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ANALISIS SEMIOTICO DE LA IMAGEN

INTRODUCCION

El sistema multimedia que a continuaciéon se presenta
es una estrategia didactica con la finalidad de motivar a los
alumnos de tercero y cuarto semestre de la carrera de Ciencias
de la Comunicacién de la Facultad de Ciencias Politicas y
Sociales (FCPyS), en el estudio y evaluacion del analisis
semidtico de la imagen fija.

La informacion sobre la cual se produjo el multimedio
fue realizada por el Doctor Rafael Reséndiz Rodriguez como
parte de un trabajo de investigacion titulada El sentido de la
imagen (Tres ensayos semidticos), dos de ellos publicados y
otro inédito .El texto integro se encuentra anexado dentro del
CD de distribucion, y al final de este documento se anexa el
extracto de los tres ensayos semiéticos.

Esta investigacion se toma como base para el disefio
de una aplicacion multimedia con una adecuada y novedosa
estrategia de autoformacion; con la finalidad de encaminar a
cada alumno al estudio de la semiética.

Este medio, que sirve tanto como fuente de informacién,
como herramienta de trabajo, permite al usuario participar
activamente en su formacion académica desde el instante en
que comienza a navegar a través del multimedio; porque desde
ese momento pasa de ser un simple espectador a un
estudiante activo que, a través de la interaccion permitida por el
sistema, logrard reafirmar y reforzar los conocimientos
adquiridos durante el ciclo escolar.
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CAPITULO 1

¢ QUE ES MULTIMEDIA?

Con el surgimiento de los microprocesadores y el
proceso paralelo de la digitalizacién de toda clase de datos y
de informaciones, el siglo XX ha cerrado su participacion con
una brillante aportacion en el ambito tecnoloégico vy
comunicacional que afecta los modos de organizacion,
produccién y desarrollo, que rompen y trascienden las fronteras
geograficas.

Esta aportacion tecnolégica y cultural que se va
desarrollando con el nombre de “Multimedia”, ha transformado
irremediablemente nuestras formas de vivir, sentir y entender el
mundo.

Destacando por su potencial en la aplicacion a la
formacion el término multimedia se encuentra dividido en dos
partes:

MULTI: proveniente del latin multus, que significa
mucho; y
MEDIA: “que es el plural de médium (medio)” '

De esta manera, podemos decir que la tecnologia
multimedia “podria ser definida como aquella que permite, a
través del ordenador, utilizar y manipular informacién
procedente de distintos medios de comunicacién: texto,
imagenes fijas y en movimiento, sonido y realidad virtual” ?

" WODASKI, Roni; Multimedia para Todos, pagina 15
2 INSA, Ghisaura; Multimedia e Internet, pagina XVIII
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Pero mas que una revolucién tecnolégica multimedia
se ha constituido como wuna verdadera revolucion del
conocimiento, facilitando su acumulaciéon y las formas de
transmisién del mismo; derivando en una forma global de
comunicacion e interaccion entre el usuario y el conocimiento.

Aunque en realidad lo que hace diferente a este medio
de comunicacion es precisamente la integracion de elementos
que hacen posible la interaccion entre el usuario y el sistema
en el momento en que comienza a navegar.

Podemos considerar al multimedio “Analisis Semidtico
de la Imagen” como una herramienta eficaz en donde se
pretende transmitir al destinatario del mensaje la cantidad de
informacién  necesaria para  generar  conocimientos
significativos en cantidad y estructura, para obtener los efectos
esperados: educacion en el area semidtica.

Antes, el conocimiento se transmitia exclusivamente por
la palabra oral y escrita; hoy pasan a primer plano posibilidades
totalmente distintas, en donde leer en una pantalla, no sera lo
mismo que leer en un libro.

(Composicién ded signo.
Saussure. compuesto por una Pirce: compuesss por ves ||
pantes - élobjelo o referente, el

inicio| | %3 @ (A W) (3 »|| & Homal - Menssi | []1ESS Zsewonicap |[runt Shwrc
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La era de la digitalizacién y de los microprocesadores
ha logrado que la informacion obtenida a través de los medios
impresos, se transporte ahora al formato digital; siendo tangible
obtener por medio de un botén acceso a mas informacién de
forma eficaz e inmediata.

La existencia de redes sdlidas y de alcance global, asi
como la digitalizacion de datos, permite el intercambio mundial
de informacion. Esta nueva forma de interaccion social rebasa
las fronteras espaciales y temporales, remitiéndonos a una
simultaneidad global.

Esta nueva situacion genera las condiciones para el
desarrollo de formas de aprendizaje adaptadas a las
necesidades del hombre. La incorporacion de la interactividad y
de la visualizacion proporciona a la educacion con una mayor
eficacia y profesionalismo.

Es asi como el mejor acceso a las fuentes del saber
gracias a los multimedia revoluciona el conocimiento y la
informacion y transforman la relacién entre el alumno y el
sistema de ensefianza.

Es necesario mencionar que para poder hablar
realmente de tecnologia multimedia los medios que la
conforman deben cumplir con tres requisitos fundamentales,
como son:

/¥ “que estén integrados en un todo coherente;

/¥ que den informacioén al usuario en tiempo real;

7+ que permitan la interactividad por parte del
usuario” 3

% Ibidem, pagina 3
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CAPITULO 2

EL SISTEMA MULTIMEDIA COMO APOYO
PEDAGOGICO

Aun cuando a veces parece que la tecnologia toma
caminos separados de la cotidianidad, no cabe duda que
continuara siendo parte de los estilos de vida de las modernas
sociedades.

Puede ser que hoy la alta tecnologia se mire como un
privilegio, sin embargo, aunque las tendencias econdmicas
politicas que se observan en el mundo no parecen muy
favorables, nosotros queremos pensar en una humanidad con
todos los recursos al alcance, principalmente en el campo de la
educacion, en todos sus niveles y, por supuesto, en las
universidades publicas, en donde Ila formacién de
profesionistas con un mejor nivel académico debe ser un
imperativo.

Por este motivo, podemos decir que en la actualidad un
concepto tecnologico que engloba la tendencia de hacer
realidad los anhelos de contar con un sistema portatil de
informacién que permita acceder al conocimiento de una forma
rapida y facil sin la necesidad de estar atado a un solo lugar y
espacio y con una gran cantidad de libros, es el sistema
Multimedia.

Es por eso que la Universidad Nacional Auténoma de
México (UNAM) no puede olvidar la influencia que ejercen las
nuevas tecnologias en la formacion académica de cada
alumno.
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La utilizacion de los sistemas multimedia en la
educacion responde a una nueva concepcion de la ensefianza,
en donde la eficacia comunicativa del medio es la capacidad de
transmitir al destinatario una informacion adecuada en cantidad
y estructura, para obtener finalmente un nuevo tipo de
educacién a través de la integracion de texto, imagenes y
sonido en un solo medio.

Desde un punto de vista educativo, lo fundamental de
los multimedia es la concepcidén del estudiante como un ser
activo que construye o reafirma sus propios conocimientos a
través de una red de informacién interconectada la cual le
permite moverse a través de ella.

En oposicion al aprendizaje dirigido por una serie de
o6rdenes sobre tareas a realizar, se propone aprender por
descubrimiento personal basado en la experiencia de navegar
a través de programa; siendo esta diferencia la que marca el
potencial de la utilizacion de este medio.

Generando a través de él un aprendizaje autorregulado
y auténomo en donde la velocidad del aprendizaje se adapta a
las necesidades del estudiante; él puede definir por si mismo
en que tiempo deben ser tratados los diferentes temas y
cuando ser repetidos.

También podemos agregar que para lograr que una
informacion sea verdaderamente util en los multimedia debe
ser capaz de generar una estructura ordenada en la cual los
conocimientos transmitidos al usuario vayan adquiriendo un
determinado significado en cada uno de los temas para que al
finalizar el recorrido por el multimedio el alumno sea capaz de
realizar un analisis semidtico de la imagen.
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Es importante explicar que el exceso de datos en una
pantalla puede producir en el usuario la falta de interés en el
estudio (debido a lo cansado que es leer en un monitor) y una
mayor confusion sobre el tema, motivo por el cual, la
informacién en la cual esta basado el multimedio es una
sintesis del trabajo “El sentido de la imagen”, esto con la
finalidad de proporcionarle al usuario solamente la informacion
y las herramientas fundamentales y necesarias para realizar un
analisis semiotico.

Pantalla
Segmentacion
espacial y
generacion de
significados.
“Analisis
Semidtico de la
Imagen”.
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La multiplicacion de wusuarios de computadoras
personales, tanto en ambitos laborales como en la escuela,
convierte a las PC en un soporte de promocion con grandes
alcances; la posibilidad de estudiar a través de un CD
interactivo, donde cada alumno tenga la posibilidad de
recorrerlo segun sus necesidades siendo participe del
conocimiento y la comunicacion, tiene la virtud de generar
complicidad y confianza entre el usuario y el multimedio en el
momento de navegar a través de él.

De esta manera, “es posible que la gran oferta de
emisiones informativas y programas interactivos despierte,
incluso, un deseo de saber” 4

Con la ayuda de esta herramienta las posibilidades de
formacion permitirdn la transmision de un conocimiento
ejemplificado a través de imagenes que clarifican lo expuesto a
través del texto, tomando en cuenta que la aplicacion esta en
equilibrio con el conocimiento adquirido previamente por el
usuario a través de sus estudios en semiologia.

Las tecnologias demasiado complicadas y, por lo tanto,
no entendidas por el usuario, no logran captar la atencion del
destinatario, de ahi la utilizacién del sistema multimedia, por ser
una herramienta de facil acceso, en la que el alumno no
necesariamente debe ser un experto en computacion.

El material proporcionado a través del multimedio
aparece en forma de eventos o unidades basicas de
informacién, junto con un prélogo introductorio que tiene la
finalidad de explicar al usuario de manera general el contenido
del tema a estudiar.

4 BRAUNER, Josef; et al; La Sociedad Multimedia, pagina 86

10
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Un elemento en el cual esta basado es la redundancia,
en cuanto reitera una informacion previamente transmitida en
las materias “Teoria de la Imagen” y “Semidtica”.

Es asi como la reiteracion de la informacion y la
integracién de los lenguajes verbal e iconico presentes en el
multimedio, favorecen el proceso de ensefianza y aprendizaje
en el campo del estudio semiético de la imagen.

Pantalla
Terminologia
“Analisis
Semidtico de la
Imagen”.

Todo esto con la finalidad de que el alumno sea
concebido como un ser activo que reafirma y construye sus
propios conocimientos a través de un aprendizaje
autorregulado y auténomo.

11
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Es importante mencionar que la dificultad de los
ejemplos esta adecuada al nivel académico del destinatario,
en donde cada imagen cumple con la funcién de ilustrar y
reafirmar los conocimientos adquiridos previamente en el
semestre.

Otra caracteristica significativa del multimedio (debido a
su extension) es el sistema de claves de acceso que le
permitiran al usuario interrumpir su evaluacién en determinada
unidad del programa y posteriormente continuar navegando a
través de él a partir de la unidad en que se quedo sin la
necesidad de volver a recorrer la aplicaciéon desde el primer
tema.

Cuenta también con dos tipos de evaluacién:

7t Evaluacion Parcial: son ejercicios que se
presentan de forma sistematica al terminar una unidad
didactica. EIl alumno recibe un refuerzo después de contestar
cada pregunta y al finalizar recibe una nota como calificacion
de la evaluacion.

7t Evaluacion Final: Son equivalentes al punto

anterior con la diferencia de que corresponden a una valoracion
global de todos los contenidos.

12
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CAPITULO 3

DESARROLLO DEL SISTEMA MULTIMEDIA:
“ANALISIS SEMIOTICO DE LA IMAGEN”

Para la elaboracion de un producto multimedia es
necesario contar con:

#¥ Coordinador General -guionista-: genera las
listas maestras, guiones y el mapa de navegacion.

7+ Coordinador del Diseno: es el responsable del
disefio ademas de fijar los requerimientos o caracteristicas
de los medios a incluir en el multimedio.

7+ Coordinador de programacion: es el responsable
de la programacién e integracién de los elementos.

7¥ Investigador: recopila todo el material necesario
para el desarrollo del programa.

/¥ Responsable de digitalizacion y edicién de
medios: sera responsable de que todas las imagenes, video
y audio sean de buena calidad.

El proceso de creacién de un sistema multimedia se
encuentra dividido en tres etapas:

13
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3.1 PREPRODUCCION

Es la etapa mas importante en la elaboraciéon de un
proyecto multimedia, porque es aqui donde surge la inquietud
de realizarlo y en donde se determinan las caracteristicas
principales que lo haran atractivo para el usuario.

En ella se definen los objetivos del sistema, se disefia la
interfaz grafica y se acuerdan los tiempos y costos de
produccion; ademas de definir el equipo de trabajo encargado
de elaborar cada uno de los elementos que le daran vida al
multimedia.

El Guién Multimedia

Es el desarrollo de nuestra aplicacion multimedia para la
formacion de los elementos a utilizar dentro del medio, es
considerado como el punto de partida de la produccién de la
aplicacion.

Hay que considerar que independientemente de otros
aspectos estamos frente a una aplicacion multimedia y por lo
tanto la metodologia de trabajo concibe a la organizacion de
nuestros contenidos como unas lineas maestras que finalmente
serviran como un hilo conductor para la creacion del sistema.

Es por esta razén que deberiamos referirnos a guiones
en plural, debido a que una aplicacién multimedia suele incluir
varios elementos, por ejemplo, texto, video, locucion, animacion
en 3D, etc.

En todos estos casos sera preciso que exista un
guién especifico como base para la elaboracion del
producto final, siendo inteligible para cada uno de los
integrantes del equipo de produccién porque de él depende

14
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que el disefiador del programa no tenga que estar presente
en cada uno de los pasos que se siguen para generar los
elementos o cuando estos se integran.

Es importante mencionar que la preproduccion se
puede dividir a su vez en dos etapas: la del planteamiento del
proyecto y la del disefio del programa multimedia.

3.1.1 Planteamiento del Proyecto

En este bloque se revisa si los objetivos planteados en
el proyecto van de acuerdo con las posibilidades del medio, sus
alcances, necesidades y estilos, asi como los costos de
realizacion y de tiempo que la produccion de un programa de
esta magnitud puede tener.

Para definir los aspectos relacionados con el tipo de
producto que se pretende obtener es necesario realizar una
serie de preguntas para tener una mejor perspectiva del trabajo
a realizar.

Las utilizadas en este caso son las siguientes:

/¥ ; Cual es el propdsito de la produccion?

/¥ ; A qué tipo de publico esta dirigido?

/¥ i Qué extension de informacién se propone para
la produccién?

/¥ ;Qué tipo de interaccién se plantea que tenga el
usuario con el programa?

/¥ ;Con qué estilo emocional, visual y auditivo se
debe presentar el tema al usuario?

/¥ ; Qué imagen debe darse del tema a tratar?

A ;Qué elementos de produccion -video,
animacion en tres dimensiones, musica, etc.- se
contemplan?

15
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De esta manera, la informacion obtenida a través de las
preguntas realizadas previamente sera utilizada para la
realizacion del guion conceptual.

Guion Conceptual

Es el documento base para la elaboracion del disefio
del multimedio, en él se encuentra toda la informacién
relacionada con la idea que se tiene del producto final.

A pesar de que un guiéon conceptual puede variar en
cuanto a extension, debe contener cierta informacion,
indispensable para comenzar el disefio; como se muestra a
continuacion:

16
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Objetivos:

7t Auxiliar a los alumnos de la Facultad de
Ciencias Politicas y Sociales en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la materia de “Teoria de la imagen” y
“Semidtica”.

7t Este programa sera de utilidad a los alumnos
de tercer y cuarto semestre de la Facultad de Ciencias
Politicas y Sociales en el analisis de imagenes fijas.

Contenido:

P Temario de la ultima unidad de la materia de
Teoria de la imagen, acerca de analisis semidtico de
imagenes fijas.

e Lenguaje académico.

indice:

1.-Semiédtica y Semiologia de la imagen fija.

2.-Analisis semidtico de las imagenes.

3.-Principios basicos de la semidtica de Greimas.

4 .-Niveles y categorias para el analisis de la imagen.
5.-Herramientas fundamentales del analisis semidtico.
6.-La segmentaciéon espacial y la generacion de
significados en la imagen.

17
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Descripcion General del Programa

e El estilo visual es de tipo formal con una
metafora académica del siglo XVIII.

Iy
f

Sete Os abajos que

i
I

il
B
I

'l
|
%

7t Posee un fondo con una textura de madera,
el cual no es llamativo con el fin de no competir con el
contenido de informacion.

18
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7t Contiene una seccién con un glosario para

que el usuario pueda consultar alguna palabra que no
entienda.

e wtueis A suD

Barthes Roland: (1915 - )

ensuyists y semidlog francés,

racedd en churbargo; nombredo [l G0 COSTRIO

por wu spbeacitn pieeara del W gyscrive y expica los fanbmenss
estucturalismo 3 la somisiogla que obixsrva (E)

Su onignatdod radca on splicar

ol andisis de la cbra fiterana un

w7 00" 8 ; Codigo: cot::‘nv @0 simboks ¥

e La entrada es un video que a manera de
gancho interesa y ubica al usuario en una biblioteca para

que a través de los libros pueda ir consultando cada uno de
los temas a tratar en el multimedia.

'iw tx‘r{; ] E
il
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e Al entrar en cada una de las unidades se
observa una pantalla de presentaciéon que tiene una breve
explicacién del contenido de cada uno de los temas.

/¥ La Pantalla de contenido retoma la metéafora de
un libro de estudio con el fin de hacer amigable su
navegacion, y percepcion sensorial del usuario.

20
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v Al final de cada unidad se colocd un examen
(de opcion multiple) que los alumnos deben aprobar con un
minimo de tres aciertos para poder pasar al siguiente tema,
de lo contrario no podran seguir navegando en el
multimedio y por lo tanto, no veran los demas temas que
contiene el programa.

5. Menciona los niveles que constituyen la semistica de la
imagen.

 a) Nivel de iconicidad
Hivel g contrastes sidéicos
Nivel de relaciones.

| C b) Nivei de manitestacion piastica.
Nivel de contrastes eidéticos y crométicos.
Nivel ge relaciones.

| © o Nivel de manifestacitn pléstica,
Nivel de contrastes eldéticos,
Nevel cromatico

7t En la ultima etapa del programa se encuentra una
evaluacion final que los alumnos deberan aprobar con un
minimo de 8 aciertos para hacerse acreedores a un diploma.

5. Mantiass 10 mieh
imagen.

8] Nivel de iconicidad
Nivel dé contrastes eidéicos
Nivel da relaciones

| b) Nivel de manestacion plastica,
Nivel de contrastes eidéticos y cromaticos.
Nivel g relaciones

| € o Nivel de manitestacion pidstca,
Nevel de contrastes eldéticos,
Nevel cromatico,

21
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e Posteriormente aparecera la pantalla que
contiene los créditos de este CD.

UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA
DE MEXICO.
FACULTAD DE CIENCIAS POLITICAS Y SOCIALES.
ANALISIS DE LA IMAGEN FLIA.

TESIS PROFESIONAL QUE PARA OBTENER EL
TITULO DE LICEKCIADO EN CIENCIAS DE LA
COMUNICACION PRESENTAN:

ESTELA YADIRA GARCIA VALENZUELA.
CESAR ORDONEZ RODRIGUEZ.

ASESOR DE TESIS: RAFAFL RES{NDIZ RODRIGUEZ .
FEDLRICO DAVALOS.

e @

Requerimientos técnicos:
e Equipo Pentium a 166mhz, con 16 megas en
RAM, con tarjeta de sonido, y CD ROM superior a 32x
ﬂ- Plataforma Windows 95+

o Resolucion de video 640x480 con 16 bits de
color

22
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3.1.2 Disefio del Programa Multimedia

En esta etapa del proceso se debe reunir el equipo de
trabajo para comenzar a generar los bocetos.

Es un proceso mediante el que se proyecta la aplicacion
que se piensa generar, con todas sus caracteristicas: la forma
en que estara organizada la informacion, los medios que se
utilizaran en cada pantalla, las acciones que podra efectuar el
usuario, la apariencia de cada pantalla y de los elementos que
contendra.

Es la parte del disefio del proyecto en donde la
creatividad y el conocimiento de cada uno de los integrantes
del equipo de trabajo comienza a dar frutos para dar forma a
cada uno de los elementos (video, musica, imagenes, etc.) que
se utilizara en la interfaz grafica del multimedia.

23
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Estructura general del programa

Esta etapa consiste basicamente en plantear Ila
estructura general del multimedio; es decir, la arquitectura del
programa.

Para especificar dicha estructura se determina a través
del diagrama de flujo o mapa de navegacion en qué y cuantas
partes va a estar dividido el programa y cuales seran las rutas
que el usuario podra seguir para tener acceso a dichas partes;
es decir, precisar las pantallas y las conexiones de nuestra
aplicacion.

Las pantallas pueden entenderse como espacios en
donde el usuario realizara diversas actividades, a partir de
opciones previamente definidas en el momento de disefar la
aplicacion.

Las conexiones son las que permiten al usuario dirigirse
de una seccidon a otra, puentes que permiten establecer
relaciones entre los diferentes espacios del programa.

Es en este punto donde se decidi6 que el tipo de
estructura mas adecuada para el multimedio “Analisis
Semidtico de la Imagen”, era de forma jerarquica o arbolada
(en donde el estudiante navega a través de la estructura de
arbol que se forma dada la légica natural del contenido) y
controlada (en donde el alumno no puede pasar a la siguiente
unidad sin haber aprobado el examen correspondiente).

Para que el mapa de navegacion cumpla con su funcion
de herramienta de comunicacion debe tener una serie de
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convenciones que faciliten al equipo de disefio, el de
generacion de elementos graficos y de sonidos, y el de
integracion de elementos su lectura.

Las convenciones utilizadas en la elaboraciéon de este
proyecto fueron las siguientes:

7+ Cada area de informacion esta definida como un
recuadro con el nombre del area en su interior.

7+ Las jerarquias de la informacion de cada seccién
estan dadas por su ubicacién en el diagrama de flujo, por lo
que se debe evitar la diferencia de dimensiones entre los
recuadros de cada seccion.

7t La flecha continua sefiala una conexion con otra
area de informacién, con la que se tendra que interaccionar
para seguir el flujo del programa.

7Y La direccion de la flecha sefala la direccién en la
que puede darse la conexion, en caso de que la conexién
se pueda establecer en ambos sentidos la flecha tendra dos
puntas.

7+ Una flecha que llegué a una seccién, sin que

esta parta de una seccién de origen, indica que se puede
llegar a dicha seccion de cualquier parte del programa.
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El guion técnico

Cuando terminamos la estructura general del programa,
Y el mapa de navegacion se procede a la creacion del Guion
Técnico.

Este es un documento que contiene todos los
elementos que conforman el disefio de la interfaz grafica y su
relaciéon en cuanto a los vinculos o conexiones existentes con
otras pantallas, es la base para lograr una integracion perfecta
de cada uno de los medios a utilizar en el programa multimedia.

Debe llevar una descripcion minuciosa de los elementos a
utilizar en cada pantalla, para cuando llegue el momento de
integrarlos el responsable de programar tenga como base el
guién técnico para conocer cuales son los elementos a integrar
en cada pantalla.
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GUION TECNICO: ANALISIS DE LA IMAGEN FIJA.

Notas Generales:

ANALISIS SEMIOTICO DE LA IMAGEN

Pantalla 100000 se activa el botdn continuar cuando termine el

video.

A partir de la pantalla menu apareceran los botones
presentacion, terminologia y glosario.

En todas las pantallas aparecera el botén salir y ayuda.

A partir de la pantalla de introduccién el fondo del programa
sera un libro abierto o en su caso una hoja de papiro.

N° de Seccion: 00000

N° de Pantalla:0

Nombre: Portada y Presentacion
Fondo: Negro, Madera
Animaciones: No

Imagenes: No

Botones de Accién: Continuar
Botones de Menu: No

Salidas: Pantalla Clave

PANTALLA PORTADAY
PRESENTACION

Texto, Texto, Texto, Texto, Texto, Texto, Texto,
Texto, Texto, Texto,

@
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N° de Seccion:000000

N° de Pantalla:

Nombre: Video de Entrada
Fondo: Negro

Animaciones: 3d

Imagenes: Greimas

Botones de accion: Continuar, Enter
Video: Video de Presentacion
640x480 Presentacion.avi
Botones de Menu: no
Salidas: Librero o Menu

PANTALLA SUB MENU

Video, Video, Video, Video, Video, Video, Video,
Video, Video, Video, Video, Video, Video, Video,

Video, Video, Video, Video, Video, Video, Video,

N° de Seccion:100000

N° de Pantalla: 1

Nombre: Intro. Y Term.

Fondo: Negro, Madera
Animaciones: No

Imagenes: No

Botones de Accidn: Localizacion,
Siguiente

Botones de Menu: Menu, Imprimir,
Mdsica, Evaluacion

Salidas: Pantalla Menu

PANTALLA INTRO Y TERM.

INTROD. TERM. GLOSA. n

INTRODUCCION Y TERMINOLOGIA
LOCALIZACION

[[INTRODUCCION | TERMINOLOGIA |
Texto, Texto, Texto, Texto,
Texto, Texto, Texto, Texto,
Texto, Texto, Texto, Texto,
Texto, Texto, Texto, Texto,
Texto, Texto, Texto, Texto,
Texto, Texto, Texto, Texto,
Texto, Texto, Texto, Texto,
Texto, Texto, Texto, Texto,
MENU IMPRIMIR MUSICA EVALUACION
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N° de Seccién: 100001

N° de Pantalla:1

Nombre: Introduccién (Explicacion)
Fondo: Negro, Madera
Animaciones: No

Imagenes: Monalisa

Botones de accion: Localizacion,
Siguiente

Botones de Menu: Menu, Imprimir,
Musica, Evaluacion

Salidas: Pantalla Introduccion_2

PANTALLA INTRODUCCION
INTROD. TERM. GLOSA. ?
LOCALIZACION
/(o N

Texto, Texto,
Texto, Texto,

IMAGEN

Texto, Texto, Texto,
Texto, Texto, Texto,
Texto, Texto, Texto,
Texto, Texto, Texto,
Texto, Texto, Texto,
Texto, Texto, Texto,

@

MENU

IMPRIMIR

MUSICA EVALUACION

N° de Seccion:100001

N° de Pantalla: 2

Nombre: Introduccion_2 (Iconologia)
Fondo: Negro, Madera
Animaciones: No

Imagenes: Cristo

Botones de accion: Localizacion, Anterior,
Siguiente

Botones de Menu: Mend, Imprimir,
Mdsica, Evaluacion

Salidas: Pantalla Introduccion_3

PANTALLA INTRODUCCION_2

INTROD. TERM.

GLOSA. r)

LOCALIZACION

INTRODUCCION

Texto, Texto,
Texto, Texto,
Texto, Texto,
Texto, Texto,
Texto, Texto,

Texto, Texto, |MAG EN
Texto, Texto,
Texto, Texto,

MENU ‘ IMPRIMIR ‘ MUSICA EVALUACION
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N° de Seccién: 100001

N° de Pantalla: 3

Nombre: Introduccion_3 (Sociologia del
Arte)

Fondo: Negro, Madera

Animaciones: 2d y 3d
Imagenes: Egipcio
Botones de Accion:
Anterior, Siguiente
Botones de Menu: Menu, Imprimir,
Musica, Evaluacion

Salidas: Pantalla Introduccion_4

Localizacion,

PANTALLA DE INTRODUCCION_3

INTROD. TERM. GLOSA. n

LOCALIZACION

INTRODUCCION

@a Titul

Texto, Texto,
Texto, Texto,
Texto, Texto,
Texto, Texto,
Texto, Texto,
Texto, Texto,
Texto, Texto,
Texto, Texto,

IMAGEN

MUSICA

MENU IMPRIMIR EVALUACION

N° de Seccién: 100001

N° de Pantalla: 4

Nombre: Introduccién_4 (Psicologia de la
Forma)

Fondo: Negro, Madera
Animaciones: No

Imagenes: Gestalt

Botones de Accidén: Localizacion,
Anterior, Siguiente

Botones de Menu: Menu, Imprimir,
Musica, Evaluacion

Salidas: Pantalla Introduccion_5

PANTALLA DE INTRODUCCION_4

INTROD. TERM. GLOSA. 7
LOCALIZACION
Texto, Texto,
Texto, Texto,
Texto, Texto,
Texto, Texto,
Texto, Texto,
Texto, Texto, | MAG EN
Texto, Texto,
Texto, Texto,
MENU IMPRIMIR ‘ MUSICA EVALUACION
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N° de Seccion:100001

N° de Pantalla: 5

Nombre: Introduccién_5 (Semidtica de la
Imagen)

Fondo: Negro, Madera

Animaciones: No

Imagenes: Monroe

Botones de Accidn: Localizacién, Anterior,
Siguiente

Botones de Menu: Menu, Imprimir,
Mdsica, Evaluacion

Salidas: Pantalla Introduccion_6

PANTALLA DE INTRODUCCION_5

©)

INTROD. TERM. GLOSA. ,)
LOCALIZACION
/il T

Texto, Texto,
Texto, Texto,
Texto, Texto,
Texto, Texto,
Texto, Texto,
Texto, Texto,
Texto, Texto,
Texto, Texto,

IMAGEN

MENU IMPRIMIR MUSICA | EVALUACION

N° de Seccion:100001

N° de Pantalla: 6

Nombre: Introduccion_6 (Semidtica de la
Imagen)

Fondo: Negro, Madera

Animaciones: No

Imagenes: Monroe

Botones de Accidn: Localizacion, Anterior,
Siguiente

Botones de Menu: Menu, Imprimir,
Mdsica, Evaluacion

Salidas: Pantalla Intro. Y Term.

PANTALLA DE INTRODUCCION_6

INTROD. TERM. GLOSA. ,)
LOCALIZACION
ﬂ\o Tm

Texto, Texto,
Texto, Texto,

Texto, Texto, Texto,
Texto, Texto, Texto,
Texto, Texto, Texto,
Texto, Texto, Texto,
Texto, Texto, Texto,
Texto, Texto, Texto,

IMAGEN

@

MENU EVALUACION

‘ IMPRIMIR ‘ MUSICA
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N° de Seccion: 100000

N° de Pantalla: 1

Nombre: Intro. Y Term.

Fondo: Negro, Madera
Animaciones: No

Imagenes: No

Botones de Accién:

Botones de Menu: Mend, Imprimir,
Musica, Evaluacion

Salidas: Pantalla Terminologia

PANTALLA INTRO Y TERM.

INTROD. TERM. GLOSA. )
LOCALIZACION

INTRODUCCION Y TERMINOLOGIA

[[NTRODUCCION | TERMINOLOGIA |
Texto, Texto,
Texto, Texto,
Texto, Texto,
Texto, Texto,
Texto, Texto,
Texto, Texto,
Texto, Texto,
Texto, Texto,

Texto, Texto,
Texto, Texto,
Texto, Texto,
Texto, Texto,
Texto, Texto,
Texto, Texto,
Texto, Texto,
Texto, Texto,

MENU IMPRIMIR MUSICA EVALUACION
PANTALLA TERMINOLOGIA
INTROD. TERM. GLOSA. ,)
N° de Seccion: 100002
N° de Pantalla: 1
Nombre: Terminologia (Semiologia y
semiética) LOCALIZACION
Fondo: Negro, Madera
Animaciones:
Imagenes: Saussure, Peirce —
Botones de Accion: Localizacion, Anterior, TEXTo TEXTO,
. . TEXTO, TEXTO,
Slgmente TEXTO, TEXTO,
Botones de Menu: Mend, Imprimir, TEXTO, TExTO,
Msica, Evaluacion oA T
Salidas: Terminologia_2
- (=)
MENU IMPRIMIR EVALUACION

‘ MUSICA
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N° de Seccién: 100002

N° de Pantalla: 2

Nombre: Terminologia_2 (Semiologia y
semidtica)

Fondo: Negro, Madera

Animaciones:

Imagenes:

Botones de Accidn: Localizacion, Anterior,
Siguiente

Botones de Menu: Menu, Imprimir,
Musica, Evaluacion

Salidas: Terminologia_3

PANTALLA TERMINOLOGIA_2

INTROD.

TERM.

GLOSA.

LOCALIZACION

TERMINOLOGIA

TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO,
TEXTA TEYTO

TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO,
TEXTA TEXTA

=)

MENU

IMPRIMIR

MUSICA

EVALUACION

N° de Seccion: 100002

N° de Pantalla: 3

Nombre: Terminologia_3 (Composicién
del Signo)

Fondo: Negro, Madera

Animaciones:

Imagenes: Arbol, Hombre

Botones de Accidn: Localizacion, Anterior,
Siguiente

Botones de Menu: Menu, Imprimir,
Mdsica, Evaluacion

Salidas: Terminologia_4

PANTALLA TERMINOLOGIA_3

INTROD.

TERM.

GLOSA.

LOCALIZACION

TERMINOLOGIA

TITULO

TEXTO
EJEMPLO EJEMPLO
MENU IMPRIMIR MUSICA EVALUACION
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N° de Seccion: 100002

N° de Pantalla: 4

Nombre: Terminologia_4 (Creacion del
Signo)

Fondo: Negro, Madera

Animaciones:

Imagenes: No

Botones de Accidn: Localizacién, Anterior,
Siguiente

Botones de Menu: Menu, Imprimir,
Mdsica, Evaluacion

Salidas: Terminologia_5

PANTALLA TERMINOLOGIA_4

INTROD. TERM. GLOSA. f)

LOCALIZACION

TERMINOLOGIA

TITULO TITULO'
TEXTO, TEXTO, TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO, TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO, TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO, TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO, TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO, TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO, TEXTO, TEXTO,
TEXTA TEXTO) TEXTA TEXTA
MENU IMPRIMIR ‘ MUSICA EVALUACION

N° de Seccion: 100002

N° de Pantalla: 5

Nombre: Terminologia_5 (Referente Ext.
Del signo)

Fondo: Negro, Madera

Animaciones:

Imagenes:

Botones de Accidn: Localizacién, Anterior,
Siguiente

Botones de Menu: Menu, Imprimir,
Musica, Evaluacion

Salidas: Terminologia_6

PANTALLA TERMINOLOGIA_5

INTROD. TERM. GLOSA. f)

LOCALIZACION

TERMINOLOGIA

TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO,
TEXTO TEXTO

TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO,
TEXTO TEXTO

MENU IMPRIMIR MUSICA EVALUACION
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N° de Seccion: 100002

N° de Pantalla: 6

Nombre: Terminologia_6 (Conclusion)
Fondo: Negro, Madera

Animaciones:

Imagenes:

Botones de Accidn: Localizacién, Anterior,
Siguiente

Botones de Menu: Menu, Imprimir,
Musica, Evaluacion

Salidas: Pantalla de Evaluacién Parcial

PANTALLA TERMINOLOGIA_6

INTROD. TERM. GLOSA. n

LOCALIZACION

TERMINOLOGIA

TEXTO, TEXTO, TEXTO, TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO, TEXTO, TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO, TEXTO, TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO, TEXTO, TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO, TEXTO, TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO, TEXTO, TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO, TEXTO, TEXTO, TEXTO,

Q

MENU IMPRIMIR ‘ MUSICA EVALUACION

N° de Seccién: 200000

N° de Pantalla: 1

Nombre: EVALUACION PARCIAL_1
Fondo: Negro, Madera

Animaciones

Imagenes: No

Botones de accion: Respuesta

Botones de menu: Menu, Imprimir,
Musica, Evaluacion

Salidas: Pantalla de Evaluacioén Parcial_2

PANTALLA DE EVALUACION PARCIAL

INTROD. TERM. GLOSA. 7

LOCALIZACION

EV.INTROYT.

1. PREGUNTA

a) RESPUESTA
b) RESPUESTA
c) RESPUESTA

MENU IMPRIMIR MUSICA EVALUACION
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N° de Seccién: 200000

N° de Pantalla: 2

Nombre: EVALUACION PARCIAL_2
Fondo: Negro, Madera

Animaciones

Imagenes: No

Botones de accion: Respuesta

Botones de menu: Mend, Imprimir,
Musica, Evaluacion

Salidas: Pantalla de Evaluacién Parcial_3

PANTALLA DE EVALUACION
PARCIAL_2

INTROD. TERM. GLOSA. f)

LOCALIZACION
EV.INTROYT.

EVALUACION DE INTRODUCCION Y TERMINOLOGIA

1. PREGUNTA

a) RESPUESTA
b) RESPUESTA
c) RESPUESTA

MENU IMPRIMIR MUSICA EVALUACION

N° de Seccion: 200000

N° de Pantalla: 3

Nombre: EVALUACION PARCIAL_3
Fondo: Negro, Madera

Animaciones

Imagenes: No

Botones de accion: Respuesta

Botones de menu: Menu, Imprimir,
Musica, Evaluacion

Salidas: Pantalla de Evaluacion Parcial_4

PARCIAL_3

PANTALLA DE EVALUACION

INTROD. TERM. GLOSA. f)

LOCALIZACION
oc: clo EV.INTROYT.

EVALUACION DE INTRODUCCION Y TERMINOLOGIA

1. PREGUNTA

a) RESPUESTA
b) RESPUESTA
c) RESPUESTA

MENU IMPRIMIR MUSICA EVALUACION
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N° de Seccién: 200000

N° de Pantalla: 4

Nombre: EVALUACION PARCIAL_4
Fondo: Negro, Madera

Animaciones

Imagenes: No

Botones de accion: Respuesta

Botones de menud: Mend, Imprimir,
Musica, Evaluacion

Salidas: Pantalla de Evaluacién Parcial_5

PANTALLA DE EVALUACION
PARCIAL_4

INTROD. TERM. GLOSA. f)

LOCALIZACION
EV.INTROYT.

EVALUACION DE INTRODUCCION Y TERMINOLOGIA

1. PREGUNTA

a) RESPUESTA
b) RESPUESTA
c) RESPUESTA

MENU IMPRIMIR MUSICA EVALUACION

N° de Seccion: 200000

N° de Pantalla: 5

Nombre: EVALUACION PARCIAL 5
Fondo: Negro, Madera

Animaciones

Imagenes: N

Botones de accion: Respuesta

Botones de menud: Mend, Imprimir,
Mdsica, Evaluacion

Salidas: Pantalla de Calificacion Parcial

PARCIAL_5

TERM.

PANTALLA DE EVALUACION

INTROD. GLOSA. f)

LOCALIZACION EV.INTROYT.

EVALUACION DE INTRODUCCION Y TERMINOLOGIA

1. PREGUNTA

a) RESPUESTA
b) RESPUESTA
c) RESPUESTA

MENU IMPRIMIR MUSICA EVALUACION
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N° de Seccion: 200000

N° de Pantalla: 5

Nombre: CALIFICACION PARCIAL
Fondo: Negro, Madera
Animaciones

Imagenes: No

Botones de accion: Continuar
Botones de menu: Mend, Imprimir,
Musica, Evaluacion

Salidas: Pantalla de Presentacion

PANTALLA DE CALIFICACION

PARCIAL
INTROD. TERM. GLOSA. )

LOCALIZACION
EV.INTROYT.

EVALUACION DE INTRODUCCION Y TERMINOLOGIA

RESPUESTAS INDI-
CORRECTAS #DE# CACIO
NES
CONTINUAR D
MENU IMPRIMIR | MUSICA EVALUACION

N° de Seccion: 000000

N° de Pantalla:0

Nombre Presentacion

Fondo: Negro, Madera

Animaciones: No

Imagenes: No

Botones de Accién: Cerrar

Botones de Menu: No

Salidas: Pantalla Principios Basicos de
Semidtica

PANTALLA DE PRESENTACION

CERRAR

Texto, Texto, Texto, Texto, Texto, Texto, Texto,
Texto, Texto, Texto,
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N° de Seccion: 300000

N° de Pantalla:0

Nombre Menu o Librero

Fondo: Negro, Madera

Animaciones: 3D

Imagenes: Greimas

Botones de Accion: Cerrar

Botones de Menu: No

Salidas: Pantalla Principios Basicos de
Semidtica

PANTALLA MENU

BIBLIOTECA

N° de seccion: 400000

N° de pantalla: 1

Nombre: 3.1 Principios Basicos de
Semidtica (Semiodtica y Lenguaje)
Fondo: Negro, Madera
Animaciones

Imagenes: Paisaje 1y 2

Botones de accion: Localizacion, Siguiente
Botones de menu: Menu, Imprimir, Mdsica,

Evaluacion
Salidas: Pantalla Principios Basicos de
Semidtica_2

PANTALLA PRINCIPIOS BASICOS

®

INTROD. TERM. GLOSA. 7

LOCALIZACION

PRIN. BAS. SEM.

IMAGEN IMAGEN

MENU IMPRIMIR MUSICA EVALUACION
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N° de Seccién: 400000

N° de Pantalla: 2

Nombre: 3.1 Principios Basicos de
Semidtica (Semidtica y signo)

Fondo: Negro, Madera

Animaciones

Imagenes: Arbol

Botones de Accidn: Localizacién, Anterior,
Siguiente

Botones de Menu: Menu, Imprimir,
Mdsica, Evaluacion

Salidas: Pantalla Principios Basicos de
Semidtica_3

PANTALLA PRINCIPIOS BASICOS_2

INTROD. TERM. GLOSA. f)
LOCALIZACION PRIN. BAS. SEM.
AfiTuLo TITULO
TEXTO, TEXTO
TEXTO, TEXTO
TEXTO, TEXTO, EJEMPLO
TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO,

MENU IMPRIMIR MUSICA | EVALUACION

N° de Seccién: 400000

N° de Pantalla: 3

Nombre: 3.1 Principios Basicos de
Semidtica (Estudio de la Semidtica)
Fondo: Negro, Madera

Animaciones

Imagenes: Saussure y Peirce

Botones de Accidn: Localizacién, Anterior,
Siguiente

Botones de Menu: Mend, Imprimir,
Musica, Evaluacion

Salidas: Pantalla Principios Basicos de
Semidtica_4

PANTALLA PRINCIPIOS BASICOS_3

INTROD. TERM.

GLOSA.
?

LOCALIZACION

PRIN. BAS. SEM

IMAGEN

TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO,

IMAGEN

MENU IMPRIMIR MUSICA EVALUACION
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N° de Seccién: 400000

N° de Pantalla: 4

Nombre: 3.1 Principios Basicos de
Semidtica (Planos del Lenguaje)
Fondo: Negro, Madera

Animaciones

Imagenes: No

Botones de Accidn: Localizacién, Anterior,
Siguiente

Botones de Menu: Menu, Imprimir,
Musica, Evaluacion

Salidas: Pantalla Principios Basicos de
Semidtica_5

PANTALLA PRINCIPIOS BASICOS_4

INTROD. TERM.

GLOSA. n

LOCALIZACION

PRIN. BAS. SEM.

TEXTO, TEXTO, TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO, TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO, TEXTO, TEXTO,

TITULO

EJEMPLO CON
ANIMACION

I

=)

MENU IMPRIMIR MUSICA EVALUACION

N° de Seccién: 400000

N° de Pantalla: 5

Nombre: 3.1 Principios Basicos de
Semiética (Fendmeno de Connotacion)
Fondo: Negro, Madera

Animaciones

Imagenes: Plumaa,byc

Botones de Accidn: Localizacion, Anterior,
Siguiente

Botones de Menu: Menu, Imprimir,
Musica, Evaluacion

Salidas: Pantalla de Evaluacién Parcial

PANTALLA PRINCIPIOS BASICOS_5

INTROD. TERM.

GLOSA.
?

LOCALIZACION

PRIN. BAS. SEM

IMAGEN

©)

TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO,

MENU IMPRIMIR EVALUACION

| MUSICA
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N° de Seccién: 500000

N° de Pantalla: 1 .

Nombre: EVALUACION PARCIAL
Fondo: Negro, Madera

Animaciones

Imagenes: No

Botones de accion: Respuesta

Botones de menu: Menu, Imprimir,
Musica, Evaluacion

Salidas: Pantalla de Evaluacion Parcial_2

PANTALLA DE EVALUACION PARCIAL

INTROD. TERM. GLOSA. f)

LOCALIZACION
EV. PRIN.BAS.

@LUAC\ON DE PRINCIPIOS BASICOS

1. PREGUNTA

a) RESPUESTA
b) RESPUESTA
c) RESPUESTA

MENU | IMPRIMIR MUSICA | EVALUACION

N° de Seccion: 500000

N° de Pantalla: 2

Nombre: EVALUACION PARCIAL_ 2
Fondo: Negro, Madera

Animaciones

Imagenes: No

Botones de accion Respuesta

Botones de menud: Mend, Imprimir,
Mdsica, Evaluacion

Salidas: Pantalla de Evaluacién Parcial_3

PANTALLA DE EVALUACION
PARCIAL_2

INTROD. TERM. GLOSA. f)

LOCALIZACION
oc: clo EV. PRIN.BAS.

@LUAC\ON DE PRINCIPIOS BASICOS

1. PREGUNTA

a) RESPUESTA
b) RESPUESTA
c) RESPUESTA

MENU IMPRIMIR MUSICA EVALUACION
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ANALISIS SEMIOTICO DE LA IMAGEN

N° de Seccién: 500000

N° de Pantalla: 3 .

Nombre: EVALUACION PARCIAL_3
Fondo: Imagen

Animaciones

Imagenes: No

Botones de accion: Respuesta

Botones de menu: Menu, Imprimir,
Musica, Evaluacion

Salidas: Pantalla de Evaluacion Parcial_4

PANTALLA DE EVALUACION

PARCIAL_3

INTROD.

TERM. GLOSA.

10

LOCALIZACION

EV. PRIN.BAS.

@LUAC\ON DE PRINCIPIOS BASICOS

1. PREGUNTA

a) RESPUESTA
b) RESPUESTA
c) RESPUESTA

MENU

IMPRIMIR | MUSICA

| EVALUACION

N° de Seccién: 500000

N° de Pantalla: 4

Nombre: EVALUACION PARCIAL 4
Fondo: Imagen

Animaciones

Imagenes: No

Botones de accion: Respuesta

Botones de menu: Mend, Imprimir,
Mdsica, Evaluacion

Salidas: Pantalla de Evaluacién Parcial_5

PANTALLA DE EVALUACION

PARCIAL_4

INTROD.

TERM. GLOSA.

10

LOCALIZACION

EV. PRIN.BAS.

@LUAC\ON DE PRINCIPIOS BASICOS

1. PREGUNTA

a) RESPUESTA
b) RESPUESTA
c) RESPUESTA

MENU

IMPRIMIR ‘ MUSICA

EVALUACION
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ANALISIS SEMIOTICO DE LA IMAGEN

N° de Seccion: 500000

N° de Pantalla: 5 .

Nombre: EVALUACION PARCIAL_5
Fondo: Imagen

Animaciones

Imagenes: No

Botones de accion: Respuesta

Botones de menu: Menu, Imprimir,
Mdsica, Evaluacion

Salidas: Pantalla de Calificacion Parcial

PANTALLA DE EVALUACION

PARCIAL_5
INTROD. TERM. GLOSA. )

LOCALIZACION
EV. PRIN.BAS.

@LUAC\ON DE PRINCIPIOS BASICOS

1. PREGUNTA

a) RESPUESTA
b) RESPUESTA
c) RESPUESTA

MENU | IMPRIMIR | MUSICA | EVALUACION

N° de Seccion: 500000

N° de Pantalla: 6

Nombre: CALIFICACION PARCIAL
Fondo: Imagen

Animaciones

Imagenes: No

Botones de acciéon: Continuar
Botones de menu: Menu, Imprimir,
Musica, Evaluacion

Salidas: Pantalla de Presentacion

PANTALLA DE CALIFICACION

PARCIAL
INTROD. TERM. GLOSA. "

LOCALIZACION
EV. PRIN.BAS.

@LUAC\ON DE PRINCIPIOS BASICOS

RESPUESTAS INDI-
CORRECTAS #DE# CACIO
NES
CONTINUAR D
MENU IMPRIMIR ‘ MUSICA EVALUACION
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ANALISIS SEMIOTICO DE LA IMAGEN

N° de Seccion: 000000

N° de Pantalla:0

Nombre: Presentacion

Fondo: Negro, Madera

Animaciones: No

Imagenes: No

Botones de Accion: Cerrar

Botones de Menu: No

Salidas: Pantalla Niveles y Categorias

PANTALLA DE PRESENTACION

Texto, Texto, Texto, Texto, Texto, Texto, Texto,
Texto, Texto, Texto,

Texto, Texto, Texto, Texto, Texto, Texto, Texto,

CERRAR

N° de Seccion: 400001

N° de Pantalla: 1

Nombre: Niveles y Categorias (Nivel de
Manifestacion Plastica).

Fondo: Negro, Madera

Animaciones:

Imagenes: Kennedy

Botones de Accion: Localizacion,
Siguiente

Botones de Menu: Mend, Imprimir,
Mdsica, Evaluacion

Salidas: Pantalla Niveles y Categorias_2

PANTALLA: NIVELES Y CATEGORIAS

INTROD.

TERM.

GLOSA. ?

LOCALIZACION

NIV.Y CATEG.

TITULO

SUBTITULO

TEXTO, TEXTO, TEXTO,

TEXTO, TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO, TEXTO, EJEM.
TEXTO, TEXTO, TEXTO,

TEXTO

MENU

IMPRIMIR

MUSICA EVALUACION
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ANALISIS SEMIOTICO DE LA IMAGEN

PANTALLA: NIVELES Y

CATEGORIAS_2

INTROD. TERM. GLOSA.
N° de Seccion: 400001
N° de Pantalla: 2
Nombre: Niveles y Categorias_2 (Nivel de
Contrastes Eidéticos). LoCALZAGION
Fondo: Negro, Madera
Animaciones:
Imagenes: Kennedy T o
Botones de Accidn: Localizacion, Anterior,
Slgu |ente TEXTO, TEXTO, TEXTO,
Botones de Menu: Mend, Imprimir TETG TEX0 TET0
- ’ ’ TEXTO, TEXTO, TEXTO,
Musica, Evaluacion
Salidas: Pantalla Niveles y Categorias_3 TEXTO
MENU IMPRIMIR MUSICA | EVALUACION
PANTALLA: NIVELES Y
CATEGORIAS_3
INTROD. TERM. GLOSA. ,)

N° de Seccion: 400001

N° de Pantalla: 3

Nombre: Niveles y Categorias_3 (Nivel de
Contrastes Topoldgicos).

Fondo: Negro, Madera

Animaciones:

Imagenes: Kennedy

Botones de Accidn: Localizacion, Anterior,
Siguiente

Botones de Menu: Menu, Imprimir,
Musica, Evaluacion

Salidas: Pantalla Niveles y Categorias_4

LOCALIZACION

NIV. Y CATEG.

TITULO

SUBTITULO

TEXTO, TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO, TEXTO,

IMAGEN

TEXTO

MENU

IMPRIMIR

MUSICA

EVALUACION

47




ANALISIS SEMIOTICO DE LA IMAGEN

PANTALLA: NIVELES Y

CATEGORIAS_4

INTROD. TERM. GLOSA.
N° de Seccién: 400001
N° de Pantalla: 4
Nombre: Niveles y Categorias_4 (Nivel de
Relaciones).
LOCALIZACION
Fondo: Negro, Madera
Animaciones:
Iméagenes: Kennedy IO it
Botones de Accidn: Localizacion, Anterior,
Siguiente BB TeTe
Botones de Menu: Menu, Imprimir, TEXTO.TExT0. TEXTO!
Musica, Evaluacion
Salidas: Pantalla Niveles y Categorias_5
TEXTO
MENU | IMPRIMIR | MUSICA | EVALUACION
PANTALLA: NIVELES Y
CATEGORIAS_5
INTROD. TERM. GLOSA. ,)

N° de Seccién: 400001

N° de Pantalla: 5

Nombre: Niveles y Categorias_5 (Nivel de
Relaciones 2).

Fondo: Negro, Madera

Animaciones:

Imagenes: Kennedy

Botones de Accidn: Localizacion, Anterior,
Siguiente

Botones de Menu: Mend, Imprimir,
Musica, Evaluacion

Salidas: Pantalla Niveles y Categorias_6

LOCALIZACION

NIV. Y CATEG.

TITULO

SUBTITULO

TEXTO, TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO, TEXTO,

TEXTO

[ e ]
(=)

IMAGEN

MENU

IMPRIMIR

MUSICA

| EVALUACION
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ANALISIS SEMIOTICO DE LA IMAGEN

N° de Seccion: 400001

N° de Pantalla: 6

Nombre: Niveles y Categorias_6 (Nivel de
Relaciones 3).

Fondo: Negro, Madera

Animaciones:

Imagenes: Kennedy

Botones de Accidn: Localizacion, Anterior,
Siguiente

Botones de Menu: Menu, Imprimir,
Mdsica, Evaluacion

Salidas: Pantalla de Presentacion

PANTALLA: NIVELES Y
CATEGORIAS_6

INTROD.

TERM. GLOSA. 7

LOCALIZACION

NIV.Y CATEG

NIVEL M EJEM. TEXTO

NIVEL S EJEM. TEXTO

NIVEL P EJEM. TEXTO

MENU

| IMPRIMIR | MUSICA | EVALUACION

N° de Seccion: 00000

N° de Pantalla:0

Nombre: Presentacion

Fondo: Negro, Madera

Animaciones: No

Imagenes: No

Botones de Accion: Cerrar

Botones de Menu: No

Salidas: Pantalla Analisis de Kennedy

PANTALLA DE PRESENTACION

CERRAR

Texto, Texto, Texto, Texto, Texto, Texto, Texto,
Texto, Texto, Texto,
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ANALISIS SEMIOTICO DE LA IMAGEN

N° de Seccion: Especial 40001.1

N° de Pantalla: 1

Nombre: Analisis de Kennedy

Fondo: Negro, Madera

Animaciones

Imagenes: Kennedy

Botones de Accidn: Localizacién, Anterior,
Continuar a Ev. Parcial

Botones de Menu: Menu, Imprimir,
Mdsica, Evaluacion

Salidas: Pantalla Analisis de Kennedy 2

PANTALLA: ANALISIS DE KENNEDY

INTROD. TERM. GLOSA. f)

LOCALIZACION

NIV.Y CAT

NIVEL DE MANIFES,
NIVEL SUPERFICIAI
NIVEL PROFUNDO

IMAGEN

RESTAURAR

MENU IMPRIMIR MUSICA | EVALUACION

N° de Seccion: Especial 40001.1

N° de Pantalla: 2

Nombre: Analisis de Kennedy _2 (Nivel de
Manifestacion).

Fondo: Negro, Madera

Animaciones

Imagenes: Kennedy

Botones de Accidn: Localizacion, Anterior,
Continuar a Ev. Parcial

Botones de Menu: Mend, Imprimir,
Mdsica, Evaluacion

Salidas: Pantalla Andlisis de Kennedy_3

PANTALLA: ANALISIS DE KENNEDY_2

INTROD. TERM.

GLOSA.
?

LOCALIZACION

NIV. Y CAT

NIVEL DE MANIFES.

TITULO!

NIVEL SUPERFICIAL

IMAGEN

NIVEL PROFUNDO

[

RESUMEN

RESTAURAR

MENU IMPRIMIR MUSICA EVALUACION
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ANALISIS SEMIOTICO DE LA IMAGEN

N° de Seccién: Especial 40001.1

N° de Pantalla: 3

Nombre: Anadlisis de Kennedy _3 (Nivel
Superficial o Sintactico).

Fondo: Negro, Madera

Animaciones

Imagenes: Kennedy

Botones de Accidn: Localizacion, Anterior,
Continuar a Ev. Parcial

Botones de Menu: Menu, Imprimir,
Musica, Evaluacion

Salidas: Pantalla Analisis de Kennedy 4

PANTALLA: ANALISIS DE KENNEDY_3

INTROD. TERM. GLOSA. n

LOCALIZACION

NIV.Y CAT

NIVEL DE MANIFES.

TITULO

IMAGEN

NIVEL PROFUNDO

RESUMEN

RESTAURAR

MENU | IMPRIMIR MUSICA | EVALUACION

N° de Seccion: Especial 40001.1

N° de Pantalla: 4

Nombre: Andlisis de Kennedy _4 (Nivel
Profundo o Semantico).

Fondo: Negro, Madera

Animaciones

Imagenes: Kennedy

Botones de Accidn: Localizacion, Anterior,
Continuar a Ev. Parcial

Botones de Menu: Menu, Imprimir,
Musica, Evaluacion

Salidas: Pantalla de Evaluacién Parcial

PANTALLA: ANALISIS DE KENNEDY_4

TERM.

INTROD. GLOSA. [)

LOCALIZACION

NIV. Y CAT

NIVEL DE MANIFES.

TITULO

NIVEL SUPERFICIAL

IMAGEN

NIVEL PROFUNDO

[

RESUMEN

RESTAURAR

MENU IMPRIMIR MUSICA | EVALUACION
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ANALISIS SEMIOTICO DE LA IMAGEN

N° de Seccién: 500001

N° de Pantalla: 1

Nombre: EVALUACION PARCIAL

Fondo: Negro, Madera

Animaciones

Imagenes: No

Botones de accion: Respuesta

Botones de menud: Mend, Imprimir,
Musica, Evaluacion

Salidas: Pantalla de Evaluacién Parcial_2

PANTALLA DE EVALUACION PARCIAL

INTROD. TERM. GLOSA. f)

LOCALIZACION
EV. PRIN.BAS.

@LUAC\ON DE PRINCIPIOS BASICOS

1. PREGUNTA

a) RESPUESTA
b) RESPUESTA
c) RESPUESTA

MENU IMPRIMIR MUSICA EVALUACION

N° de Seccién: 500001

N° de Pantalla: 2

Nombre: EVALUACION PARCIAL_2
Fondo: Negro, Madera

Animaciones

Imagenes: No

Botones de accion: Respuesta

Botones de menu: Mend, Imprimir,
Musica, Evaluacion

Salidas: Pantalla de Evaluacién Parcial_3

PANTALLA DE EVALUACION
PARCIAL_2

INTROD. TERM. GLOSA. f)

LOCALIZACION
oc: clo EV. PRIN.BAS.

@LUAC\ON DE PRINCIPIOS BASICOS

1. PREGUNTA

a) RESPUESTA
b) RESPUESTA
c) RESPUESTA

IMPRIMIR ‘ MUSICA EVALUACION

MENU ‘
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ANALISIS SEMIOTICO DE LA IMAGEN

N° de Seccién: 500001

N° de Pantalla: 3

Nombre: EVALUACION PARCIAL_3
Fondo: Negro, Madera

Animaciones

Imagenes: No

Botones de accion: Respuesta

Botones de menud: Mend, Imprimir,
Musica, Evaluacion

Salidas: Pantalla de Evaluacién Parcial_4

PANTALLA DE EVALUACION

PARCIAL_3

INTROD.

TERM. GLOSA.

10

LOCALIZACION

EV. PRIN.BAS.

@LUAC\ON DE PRINCIPIOS BASICOS

1. PREGUNTA

a) RESPUESTA
b) RESPUESTA
c) RESPUESTA

MENU

IMPRIMIR ‘ MUSICA

EVALUACION

N° de Seccién: 500001

N° de Pantalla: 4

Nombre: EVALUACION PARCIAL_4
Fondo: Negro, Madera

Animaciones

Imagenes: No

Botones de accion: Respuesta

Botones de menu: Mend, Imprimir,
Musica, Evaluacion

Salidas: Pantalla de Evaluacién Parcial_5

PANTALLA DE EVALUACION

PARCIAL_4

INTROD.

TERM. GLOSA.

10

LOCALIZACION

EV. PRIN.BAS.

@LUAC\ON DE PRINCIPIOS BASICOS

1. PREGUNTA

a) RESPUESTA
b) RESPUESTA
c) RESPUESTA

MENU

IMPRIMIR MUSICA

EVALUACION
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ANALISIS SEMIOTICO DE LA IMAGEN

N° de Seccion: 500001

N° de Pantalla: 5 .

Nombre: EVALUACION PARCIAL_5
Fondo: Negro, Madera

Animaciones

Imagenes: No

Botones de accion: Respuesta

Botones de menu: Menu, Imprimir,
Mdsica, Evaluacion

Salidas: Pantalla de Calificacion Parcial

PANTALLA DE EVALUACION

PARCIAL_5
INTROD. TERM. GLOSA. )

LOCALIZACION
EV. PRIN.BAS.

@LUAC\ON DE PRINCIPIOS BASICOS

1. PREGUNTA

a) RESPUESTA
b) RESPUESTA
c) RESPUESTA

MENU IMPRIMIR MUSICA | EVALUACION

N° de Seccion: 500001

N° de Pantalla: 6

Nombre: CALIFICACION PARCIAL
Fondo: Negro, Madera
Animaciones

Imagenes: No

Botones de acciéon: Continuar
Botones de menu: Menu, Imprimir,
Mdsica, Evaluacion

Salidas: Pantalla de Presentacion

PANTALLA DE CALIFICACION

PARCIAL
INTROD. TERM. GLOSA. "

LOCALIZACION EV. PRIN.BAS

@LUAC\ON DE PRINCIPIOS BASICOS

RESPUESTAS INDI-
CORRECTAS #DE# CACIO
NES
CONTINUAR D
MENU IMPRIMIR MUSICA | EVALUACION
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ANALISIS SEMIOTICO DE LA IMAGEN

N° de Seccion: 000000

N° de Pantalla:0

Nombre: Presentacion

Fondo: Negro, Madera

Animaciones: No

Imagenes: No

Botones de Accion: Cerrar

Botones de Menu: No

Salidas: Pantalla Herramientas para el
Analisis de la Imagen

PANTALLA DE PRESENTACION

CERRAR

Texto, Texto, Texto, Texto, Texto, Texto, Texto,
Texto, Texto, Texto,

Texto, Texto, Texto, Texto, Texto, Texto, Texto,

N° de Seccién: 400002

N° de Pantalla: 1

Nombre: Herramientas para el Analisis de
la Imagen (Cuadro Semiético)

Fondo: Negro, Madera

Animaciones

Imagenes: No

Botones de Accion: Localizacion,
Siguiente

Botones de Menu: Menu, Imprimir,
Musica, Evaluacion

Salidas: Pantalla Herramientas para el
Analisis de la Imagen_2

PANTALLA HERRAMIENTAS PARA EL

ANALISIS DE LA IMAGEN

INTROD. TERM. GLOSA. r)

LOCALIZACION

HERRAMIENTAS

ITULO

TEXTO

MENU IMPRIMIR | MUSICA | EVALUACION
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ANALISIS SEMIOTICO DE LA IMAGEN

N° de Seccién: 400002

N° de Pantalla: 2

Nombre: Herramientas para el Andlisis de
la Imagen_2 (Cuadro Semictico)

Fondo: Negro, Madera

Animaciones:

Imagenes:

Botones de Accidn: Localizacion, Anterior,
Siguiente

Botones de Menu: Menu, Imprimir,
Musica, Evaluacion

Salidas: Pantalla Herramientas para el
Andlisis de la Imagen_3

PANTALLA HERRAMIENTAS PARA EL

ANALISIS DE LA IMAGEN_2 @

INTROD. TERM. GLOSA. n

LOCALIZACION

HERRAMIENTAS

TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO,

=)

TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO,

MENU IMPRIMIR MUSICA EVALUACION

N° de Seccién: 400002

N° de Pantalla: 3

Nombre: Herramientas para el Andlisis de
la Imagen_3 (Cuadro Semictico)

Fondo: Negro, Madera

Animaciones:

Imagenes:

Botones de Accion: Localizacién, Anterior,
Siguiente

Botones de Menu: Menu, Imprimir,
Musica, Evaluacion

Salidas: Pantalla Herramientas para el
Analisis de la Imagen_4

PANTALLA HERRAMIENTAS PARA EL
ANALISIS DE LA IMAGEN_3

INTROD. TERM. GLOSA. r)

LOCALIZACION

HERRAMIENTAS

TITULO

TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO,

TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO,

=)

MENU ‘ IMPRIMIR ‘ MUSICA EVALUACION
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ANALISIS SEMIOTICO DE LA IMAGEN

N° de Seccion: 400002

N° de Pantalla: 4

Nombre: Herramientas para el Andlisis de
la Imagen_4 (Cuadro Semiético)

Fondo: Negro, Madera

Animaciones: Cuadro Semiético en 2D
Imagenes:

Botones de Accidn: Localizacién, Anterior,
Siguiente

Botones de Menu: Menu, Imprimir,
Mdsica, Evaluacion

Salidas: Pantalla de Presentacion

PANTALLA HERRAMIENTAS PARA EL

INTROD. TERM.

ANALISIS DE LA IMAGEN_4

GLOSA.
f)

LOCALIZACION

HERRAMIENTAS

TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO,

=}

TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO,

MENU IMPRIMIR MUSICA EVALUACION

N° de Seccion: 000000

N° de Pantalla:0

Nombre: Presentacion

Fondo: Negro, Madera

Animaciones: No

Imagenes: No

Botones de Accién: Cerrar

Botones de Menu: No

Salidas: Pantalla Ejemplo de Kennedy

PANTALLA DE PRESENTACION

CERRAR

Texto, Texto, Texto, Texto, Texto, Texto, Texto,
Texto, Texto, Texto,
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ANALISIS SEMIOTICO DE LA IMAGEN

N° de Seccion: 40002.1

N° de Pantalla: 1

Nombre: Ejemplo de Kennedy (Cuadro
Semidtico Estructura Elem. de la Sign.)
Fondo: Negro, Madera

Animaciones

Imagenes: Kennedy

Botones de Accidn: Localizacién, Anterior,
Continuar a Ev. parcial

Botones de Menu: Menu, Imprimir,
Mdsica, Evaluacion

Salidas: Pantalla de Evaluacién Parcial

PANTALLA EJEMPLO DE KENNEDY

INTROD. TERM. GLOSA. n

LOCALIZACION

HERRAMIENTAS

IMAGEN

—
INMORTALIDAD

RESTAURAR

MENU IMPRIMIR MUSICA EVALUACION

N° de Seccién: 500002

N° de Pantalla: 1

Nombre: EVALUACION PARCIAL
Fondo: Negro, Madera

Animaciones

Imagenes: No

Botones de accion: Respuesta

Botones de menu: Mend, Imprimir,
Musica, Evaluacion

Salidas: Pantalla de Evaluacién Parcial_2

PANTALLA DE EVALUACION PARCIAL

TERM.

INTROD. GLOSA. f)

LOCALIZACION
oc: clo HERRAMIENTAS

@LUAC\ON DE HERRAMIENTAS PARA EL ANAL.

1. PREGUNTA

a) RESPUESTA
b) RESPUESTA
c) RESPUESTA

MENU IMPRIMIR MUSICA EVALUACION
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ANALISIS SEMIOTICO DE LA IMAGEN

N° de Seccién: 500002

N° de Pantalla: 2 .

Nombre: EVALUACION PARCIAL_2
Fondo: Negro, Madera

Animaciones

Imagenes: No

Botones de accion: Respuesta

Botones de menu: Menu, Imprimir,
Musica, Evaluacion

Salidas: Pantalla de Evaluacion Parcial_3

PANTALLA DE EVALUACION
PARCIAL_2

INTROD. TERM. GLOSA. f)

LOCALIZACION
HERRAMIENTAS

1. PREGUNTA

a) RESPUESTA
b) RESPUESTA
c) RESPUESTA

MENU ‘ IMPRIMIR ‘ MUSICA

N° de Seccién: 500002

N° de Pantalla: 3

Nombre: EVALUACION PARCIAL_3
Fondo: Negro, Madera

Animaciones

Imagenes: No

Botones de accion: Respuesta

Botones de menud: Mend, Imprimir,
Musica, Evaluacion

Salidas: Pantalla de Evaluacion Parcial_4

EVALUACION
PANTALLA DE EVALUACION
PARCIAL_3
INTROD. TERM. GLOSA. n

LOCALIZACION
oc: clo HERRAMIENTAS

@LUAC\ON DE HERRAMIENTAS PARA EL ANAL.

1. PREGUNTA

a) RESPUESTA
b) RESPUESTA
c) RESPUESTA

MENU IMPRIMIR MUSICA EVALUACION
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ANALISIS SEMIOTICO DE LA IMAGEN

N° de Seccién: 500002

N° de Pantalla: 4 .

Nombre: EVALUACION PARCIAL_4
Fondo: Negro, Madera

Animaciones

Imagenes: No

Botones de accion: Respuesta

Botones de menu: Menu, Imprimir,
Musica, Evaluacion

Salidas: Pantalla de Evaluacién Parcial_5

PANTALLA DE EVALUACION
PARCIAL_4

INTROD. TERM. GLOSA. f)

LOCALIZACION
HERRAMIENTAS

1. PREGUNTA

a) RESPUESTA
b) RESPUESTA
c) RESPUESTA

MENU IMPRIMIR MUSICA | EVALUACION

N° de Seccion: 500002

N° de Pantalla: 5

Nombre: EVALUACION PARCIAL 5
Fondo: Negro, Madera

Animaciones

Imagenes: No

Botones de accion: Respuesta

Botones de menu: Mend, Imprimir,
Mdsica, Evaluacion

Salidas: Pantalla de Calificacion Parcial

PANTALLA DE EVALUACION
PARCIAL_5

INTROD. TERM. GLOSA. f)

LOCALIZACION
oc: clo HERRAMIENTAS

@LUAC\ON DE HERRAMIENTAS PARA EL ANAL.

1. PREGUNTA

a) RESPUESTA
b) RESPUESTA
c) RESPUESTA

MENU IMPRIMIR MUSICA EVALUACION
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ANALISIS SEMIOTICO DE LA IMAGEN

N° de Seccion: 500002

N° de Pantalla: 6

Nombre: CALIFICACION PARCIAL
Fondo: Negro, Madera
Animaciones

Imagenes: No

Botones de accion: Continuar
Botones de menud: Mend, Imprimir,
Musica, Evaluacion

Salidas:

PANTALLA DE CALIFICACION
PARCIAL

INTROD. TERM.

GLOSA. I)

LOCALIZACION
HERRAMIENTAS

EALUAC\ON DE HERRAMIENTAS PARA EL ANAL.

RESPUESTAS INDI-
CORRECTAS #DE# CACIO
NES
CONTINUAR D

MENU | IMPRIMIR | MUSICA | EVALUACION

N° de Seccion: 000000

N° de Pantalla:0

Nombre: Presentacion

Fondo: Negro, Madera

Animaciones: No

Imagenes: No

Botones de Accion: Cerrar

Botones de Menu: No

Salidas: Pantalla Segmentacion Espacial

PANTALLA DE PRESENTACION

CERRAR

Texto, Texto, Texto, Texto, Texto, Texto, Texto,
Texto, Texto, Texto,
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N° de Seccién: 400003

N° de Pantalla: 1

Nombre: Segmentacion Espacial (Mural)
Fondo: Negro, Madera
Animaciones: 2D Y 3D

Imagenes: Mural

Botones de Accién: Localizacion,
Siguiente

Botones de Menu: Menu, Imprimir,
Musica, Evaluacion

Salidas: Pantalla Segmentacion
Espacial_2

PANTALLA SEGMENTACION
ESPACIAL

INTROD. TERM. GLOSA. 7

LOCALIZACION

SEGMEN..

IMAGEN

TITULO

TEXTO, TEXTO, TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO, TEXTO, TEXTO,

MENU | IMPRIMIR | MUSICA | EVALUACION

N° de Seccién: 400003

N° de Pantalla: 2

Nombre: Segmentacion Espacial_2
(Mural)

Fondo: Negro, Madera
Animaciones: 2D Y 3D

Imagenes: Mural

Botones de Accidn: Localizacion, Anterior,
Siguiente

Botones de Menu: Menu, Imprimir,
Musica, Evaluacion

Salidas: Pantalla Segmentacion
Espacial_3

PANTALLA SEGMENTACION
ESPACIAL_2

INTROD. TERM. GLOSA. ,)

LOCALIZACION

SEGMEN..

IMAGEN

TITULO

TEXTO, TEXTO, TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO, TEXTO, TEXTO,

MENU IMPRIMIR MUSICA EVALUACION
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N° de Seccién: 400003

N° de Pantalla: 3

Nombre: Segmentacion Espacial_3
(Personajes del Mural)

Fondo: Negro, Madera
Animaciones: 2D Y 3D

Imagenes: Mural

Botones de Accidn: Localizacion, Anterior,
Siguiente

Botones de Menu: Menu, Imprimir,
Musica, Evaluacion

Salidas: Pantalla Segmentacion
Espacial_4

PANTALLA SEGMENTACION
ESPACIAL_3

INTROD. TERM. GLOSA. f)

LOCALIZACION

NIV.Y CAT

IMAGEN

TITULO

PERSONAJES
MURAL

TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO,

MENU IMPRIMIR ‘ MUSICA EVALUACION

N° de Seccién: 400003

N° de Pantalla: 4

Nombre: Segmentacion Espacial_4
(Personajes del Mural)

Fondo: Negro, Madera
Animaciones: 2D Y 3D

Imagenes: Mural

Botones de Accidn: Localizacién, Anterior,
Siguiente

Botones de Menu: Mend, Imprimir,
Musica, Evaluacion

Salidas: Pantalla Segmentacion
Espacial_5

PANTALLA SEGMENTACION
ESPACIAL_4

INTROD. TERM. GLOSA. ,)

LOCALIZACION

SEGMEN

IMAGEN

TITULO

PERSONAJES
MURAL
RESTAURAR

EJEMPLOS

MENU | IMPRIMIR | MUSICA | EVALUACION
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PANTALLA SEGMENTACION

ESPACIAL_5
INTROD. TERM. GLOSA. 7
N° de Seccién: 400003 :
N° de Pantalla: 5
Nombre: Segmentacion Espacial_5
(Segmentacion de los Formantes)
Fondo: Negro, Madera LOCALIZACION
Animaciones: 2D Y 3D
Imagenes: Mural TITULO TITuLO
Botones de Accidn: Localizacion, Anterior,
Siguiente IMAGEN
Botones de Menu: Menu, Imprimir,
Musica, Evaluacion TEXTO, TEXTO, TEXTO, TEXTO,
Salidas: Pantalla Segmentacion TEXTO, TEXTO, TEXTO, TEXTO,
Espacial_6 =
MENU IMPRIMIR MUSICA | EVALUACION
PANTALLA SEGMENTACION
ESPACIAL_6
INTROD. TERM. GLOSA. 7

N° de Seccién: 400003

N° de Pantalla: 6

Nombre: Segmentacion Espacial_6
(Segmentacion de los Formantes)
Fondo: Negro, Madera
Animaciones: 2D Y 3D

Imagenes: Mural

Botones de Accidn: Localizacion, Anterior,
Siguiente

Botones de Menu: Mend, Imprimir,
Musica, Evaluacion

Salidas: Pantalla Segmentacion
Espacial_7

LOCALIZACION

SEGMEN..

TITULO

SECCIONES..

_+=r

TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO,

MENU

IMPRIMIR

MUSICA

EVALUACION
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N° de Seccién: 400003

N° de Pantalla: 7

Nombre: Segmentacion Espacial_7
(Explicacion de las Zonas)

Fondo: Negro, Madera
Animaciones: 2D Y 3D

Imagenes: Mural

Botones de Accidn: Localizacion, Anterior,
Siguiente

Botones de Menu: Menu, Imprimir,
Musica, Evaluacion

Salidas: Pantalla Segmentacion
Espacial_8

PANTALLA SEGMENTACION

ESPACIAL_7

INTROD.

TERM. GLOSA. 7

LOCALIZACION

SEGMEN..

ITULO

TEXTO, TEXTO, TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO, TEXTO, TEXTO,

MENU

IMPRIMIR MUSICA | EVALUACION

N° de Seccién: 400003

N° de Pantalla: 8

Nombre: Segmentacion Espacial_8
(Explicacion de las Zonas)

Fondo: Negro, Madera
Animaciones: 2D Y 3D

Imagenes: Mural

Botones de Accidn: Localizacion, Anterior,
Siguiente

Botones de Menu: Menu, Imprimir,
Musica, Evaluacion

Salidas: Pantalla Segmentacion
Espacial_9

PANTALLA SEGMENTACION

ESPACIAL_8

INTROD.

TERM. GLOSA. r)

LOCALIZACION

TITULO

SEGMEN..

=
“=h EXPLICACION
-

MENU

IMPRIMIR ‘ MUSICA

EVALUACION
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N° de Seccién: 400003

N° de Pantalla: 9

Nombre: Segmentacion Espacial_9
(Segmentacion Longitudinal)
Fondo: Negro, Madera
Animaciones: 2D Y 3D

Imagenes: Mural

Botones de Accion: Localizacion, Anterior,
Siguiente

Botones de Menu: Menu, Imprimir,
Musica, Evaluacion

Salidas: Pantalla Segmentacion
Espacial_10

PANTALLA SEGMENTACION

ESPACIAL_9

INTROD.

TERM. GLOSA.

LOCALIZACION

SEGMEN...

TEXTO, TEXTO, TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO, TEXTO, TEXTO,

MENU

IMPRIMIR MUSICA

EVALUACION

N° de Seccién: 400003

N° de Pantalla: 10

Nombre: Segmentacion Espacial_10
(Segmentacion Longitudinal)

Fondo: Negro, Madera
Animaciones: 2D Y 3D

Imagenes: Mural

Botones de Accidn: Localizacion, Anterior,
Siguiente

Botones de Menu: Mend, Imprimir,
Musica, Evaluacion

Salidas: Pantalla Segmentacion
Espacial_11

PANTALLA SEGMENTACION

ESPACIAL_10

INTROD.

TERM. GLOSA.

LOCALIZACION

SEGMEN

TITULO

IMAGEN

TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO,

MENU

IMPRIMIR ‘ MUSICA

EVALUACION
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N° de Seccién: 400003

N° de Pantalla: 11

Nombre: Segmentacion Espacial_11
(Segmentacion Longitudinal)
Fondo: Negro, Madera
Animaciones: 2D Y 3D

Imagenes:

Botones de Accidn: Localizacion, Anterior,
Siguiente

Botones de Menu: Menu, Imprimir,
Musica, Evaluacion

Salidas: Pantalla Segmentacién
Espacial_12

PANTALLA SEGMENTACION

ESPACIAL_11

INTROD. TERM. GLOSA.

LOCALIZACION
SEGMEN..

TITULO
I

MENU | IMPRIMIR | MUSICA |

EVALUACION

N° de Seccién: 400003

N° de Pantalla: 12

Nombre: Segmentacion Espacial_12
(Antagonismo Topoldgico)

Fondo: Negro, Madera
Animaciones: 2D Y 3D

Imagenes: Mural

Botones de Accion: Localizacién, Anterior,
Siguiente

Botones de Menu: Menu, Imprimir,
Musica, Evaluacion

Salidas: Pantalla Segmentacién
Espacial_13

PANTALLA SEGMENTACION

ESPACIAL_12

INTROD. TERM. GLOSA.

LOCALIZACION SEGMEN

TITULO

TEXTO, TEXTO, TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO, TEXTO, TEXTO,

=

MENU ‘ IMPRIMIR ‘ MUSICA

EVALUACION
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N° de Seccién: 400003

N° de Pantalla: 13

Nombre: Segmentacion Espacial_13
(Antagonismo Topoldgico)

Fondo: Negro, Madera
Animaciones: 2D Y 3D

Imagenes: Mural

Botones de Accidn: Localizacion, Anterior,
Siguiente

Botones de Menu: Menu, Imprimir,
Musica, Evaluacion

Salidas: Pantalla Segmentacion
Espacial_14

PANTALLA SEGMENTACION

INTROD. TERM.

ESPACIAL_13
GLOSA. ?

LOCALIZACION

SEGMEN..

DER. vs 1ZQ.

SUP. vs INF.

CENT. vs PER

TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO,

RESTAURAR

MENU

IMPRIMIR

MUSICA EVALUACION

N° de Seccién: 400003

N° de Pantalla: 14

Nombre: Segmentacion Espacial_14
(Antagonismo Topoldgico)

Fondo: Negro, Madera
Animaciones: 2D Y 3D

Imagenes: Mural

Botones de Accidn: Localizacion, Anterior,
Siguiente

Botones de Menu: Mend, Imprimir,
Musica, Evaluacion

Salidas: Pantalla Segmentacion
Espacial_15

PANTALLA SEGMENTACION

ESPACIAL_14

INTROD. TERM.

GLOSA. ?

LOCALIZACION

SEGMEN

TXT
[microcoswmos ] [ muerte ]
| ResTAURAR ] @
MENU | IMPRIMIR | MUSICA | EVALUACION
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N° de Seccién: 400003

N° de Pantalla: 15

Nombre: Segmentacion Espacial_15
(Narrativa Visual)

Fondo: Negro, Madera
Animaciones: 2D Y 3D

Imagenes: Mural

Botones de Accidn: Localizacion, Anterior,
Siguiente

Botones de Menu: Menu, Imprimir,
Musica, Evaluacion

Salidas: Pantalla Segmentacion
Espacial_16

PANTALLA SEGMENTACION

ESPACIAL_15

INTROD.

TERM. GLOSA.

LOCALIZACION

TITULO

SEGMEN..

TEXTO, TEXTO, TEXTO, TEXTO,
TEXTO, TEXTO, TEXTO, TEXTO,

MENU

IMPRIMIR | MUSICA | EVALUACION

N° de Seccién: 400003

N° de Pantalla: 16

Nombre: Segmentacion Espacial_16
(Narrativa Visual)

Fondo: Negro, Madera
Animaciones: 2D Y 3D

Imagenes: Mural

Botones de Accidn: Localizacién, Anterior,
Siguiente

Botones de Menu: Mend, Imprimir,
Musica, Evaluacion

Salidas: Pantalla Segmentacion
Espacial_17

PANTALLA SEGMENTACION

ESPACIAL_16

INTROD.

TERM. GLOSA.

LOCALIZACION

SEGMEN..

ESPACIO N
TEXTO, TEXTO,
- +p TEXTO, TEXTO,

MENU

IMPRIMIR MUSICA

EVALUACION
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N° de Seccién: 400003

N° de Pantalla: 16

Nombre: Segmentacién Espacial_17
(Narrativa Visual)

Fondo: Negro, Madera
Animaciones: 2D Y 3D

Imagenes: Mural

Botones de Accidn: Localizacion, Anterior,
Siguiente

Botones de Menu: Menu, Imprimir,
Musica, Evaluacion

Salidas: Pantalla Fin del Programa

PANTALLA SEGMENTACION
ESPACIAL_17

INTROD. TERM. GLOSA. n

LOCALIZACION

SEGMEN.

TITULO TITULO

TEXTO E IMAGEN

=)

MENU IMPRIMIR MUSICA EVALUACION

N° de Seccion: 400003

N° de Pantalla: 17

Nombre: FIN DEL PROGRAMA
Fondo: Negro, Madera
Animaciones: 2D Y 3D

Imagenes: Mural

Botones de Accidn: Localizacién, Anterior,
Siguiente

Botones de Menu: Mend, Imprimir,
Musica, Evaluacion

Salidas: Menu Principal

PANTALLA FIN DEL PROGRAMA

INTROD. TERM. GLOSA. ?

LOCALIZACION

FIN DEL PROG

TiTuLo TITULO

TEXTO E IMAGEN

MENU IMPRIMIR EVALUACION

‘ MUSICA
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N° de Seccién: 500003

N° de Pantalla: 1

Nombre: EVALUACION FINAL

Fondo: Negro, Madera

Animaciones:

Imagenes: No

Botones de Accidn: Respuesta
Botones de Menu: Mend, Imprimir,
Musica, Evaluacion

Salidas: Pantalla de Evaluacion Final_2

PANTALLA DE EVALUACION FINAL

INTROD. TERM.

GLOSA. .-)

LOCALIZACION EV. FINAL

@LUAC\ON FINAL

1. PREGUNTA

a) RESPUESTA
b) RESPUESTA
c) RESPUESTA

EVALUACION

MENU | IMPRIMIR | MUSICA

N° de Seccion: 500003

N° de Pantalla: 2

Nombre: EVALUACION FINAL _2
Fondo: Negro, Madera

Animaciones:

Imagenes: No

Botones de Accion: Respuesta
Botones de Menu: Menu, Imprimir,
Musica, Evaluacion

Salidas: Pantalla de Evaluacion Final_3

PANTALLA DE EVALUACION FINAL_2

GLOSA. ?

INTROD. TERM.

LOCALIZACION EV. FINAL

(VALUAC\ON FINAL

1. PREGUNTA

a) RESPUESTA
b) RESPUESTA
c) RESPUESTA

MENU EVALUACION

IMPRIMIR ‘ MUSICA
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N° de Seccién: 500003

N° de Pantalla: 3

Nombre: EVALUACION FINAL _3
Fondo: Negro, Madera

Animaciones:

Imagenes: No

Botones de Accidn: Respuesta
Botones de Menu: Mend, Imprimir,
Musica, Evaluacion

Salidas: Pantalla de Evaluacion Final_4

PANTALLA DE EVALUACION FINAL_3

INTROD. TERM.

GLOSA. .-)

LOCALIZACION EV. FINAL

@LUAC\ON FINAL

1. PREGUNTA

a) RESPUESTA
b) RESPUESTA
c) RESPUESTA

EVALUACION

MENU ‘ IMPRIMIR ‘ MUSICA

N° de Seccion: 500003

N° de Pantalla: 4

Nombre: EVALUACION FINAL _4
Fondo: Negro, Madera

Animaciones:

Imagenes: No

Botones de Accion: Respuesta
Botones de Menu: Menu, Imprimir,
Musica, Evaluacion

Salidas: Pantalla de Evaluacion Final_5

PANTALLA DE EVALUACION FINAL_4

GLOSA. ?

INTROD. TERM.

LOCALIZACION
EV. FINAL

(VALUAC\ON FINAL

1. PREGUNTA

a) RESPUESTA
b) RESPUESTA
c) RESPUESTA

MENU IMPRIMIR MUSICA EVALUACION
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N° de Seccion: 500003

N° de Pantalla: 5

Nombre: EVALUACION FINAL _5
Fondo: Negro, Madera

Animaciones:

Imagenes: No

Botones de Accidn: Respuesta
Botones de Menu: Menu, Imprimir,
Mdsica, Evaluacion

Salidas: Pantalla de Evaluacion Final_6

PANTALLA DE EVALUACION FINAL_5

INTROD. TERM. GLOSA. n

LOCALIZACION

EV. FINAL

@LUAC\ON FINAL

1. PREGUNTA

a) RESPUESTA
b) RESPUESTA
c) RESPUESTA

MENU EVALUACION

IMPRIMIR ‘ MUSICA

N° de Seccion: 500003

N° de Pantalla: 6

Nombre: EVALUACION FINAL _6
Fondo: Negro, Madera
Animaciones:

Imagenes: No

Botones de Accidn: Respuesta
Botones de Menu: Menu, Imprimir,
Musica, Evaluacion

Salidas: Pantalla de Evaluacion
Final_7

PANTALLA DE EVALUACION

FINAL_6
INTROD. TERM. GLOSA. f)

LOCALIZACION

EV. FINAL

{VALUAC\ON FINAL

1. PREGUNTA

a) RESPUESTA
b) RESPUESTA
c) RESPUESTA

MENU EVALUACION

IMPRIMIR ‘ MUSICA
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N° de Seccién: 500003

N° de Pantalla: 7

Nombre: EVALUACION FINAL _7

Fondo: Negro, Madera

Animaciones:

Imagenes: No

Botones de Accidn: Respuesta

Botones de Menu: Menu, Imprimir, Musica,
Evaluacion

Salidas: Pantalla de Evaluacion Final_8

PANTALLA DE EVALUACION

FINAL_7

INTROD

TERM. GLOSA.

10

LOCALIZACI
N EV. FINAL

@LUAC\ON FINAL

MENU

1. PREGUNTA

a) RESPUESTA
b) RESPUESTA
c) RESPUESTA

IMPRIMIR MUSICA

EVALUACIO
N

N° de Seccién: 500003

N° de Pantalla: 8

Nombre: EVALUACION FINAL _8

Fondo: Negro, Madera

Animaciones:

Imagenes: No

Botones de Accidn: Respuesta

Botones de Menu: Menu, Imprimir, Mdsica,
Evaluacion

Salidas: Pantalla de Evaluacién Final_9

PANTALLA DE EVALUACION

FINAL_8

INTRO
D.

TERM. GLOSA.

LOCALIZACI
ON EV. FINAL

MENU

(VALUAC\ON FINAL

1. PREGUNTA

a) RESPUESTA
b) RESPUESTA
c) RESPUESTA

IMPRIMIR MUSICA

EVALUACIO
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N° de Seccién: 500003

N° de Pantalla: 9

Nombre: EVALUACION FINAL _9
Fondo: Negro, Madera

Animaciones:

Imagenes: No

Botones de Accion: Respuesta

Botones de Menu: Menu, Imprimir,
Musica, Evaluacion

Salidas: Pantalla de Evaluacién Final_10

PANTALLA DE EVALUACION FINAL_9

INTROD. TERM. GLOSA. n

LOCALIZACION
EV. FINAL

@LUAC\ON FINAL

1. PREGUNTA

a) RESPUESTA
b) RESPUESTA
c) RESPUESTA

MENU IMPRIMIR MUSICA EVALUACION

N° de Seccién: 500003

N° de Pantalla: 10

Nombre: EVALUACION FINAL _10
Fondo: Negro, Madera

Animaciones:

Imagenes: No

Botones de Accion: Respuesta
Botones de Menu: Menu, Imprimir,
Musica, Evaluacion

Salidas: Pantalla de Calificacién Final

PANTALLA DE EVALUACION FINAL_10

INTROD. TERM.

GLOSA.
?

LOCALIZACION
EV. FINAL

(VALUAC\ON FINAL

1. PREGUNTA

a) RESPUESTA
b) RESPUESTA
c) RESPUESTA

MENU IMPRIMIR ’ MUSICA EVALUACION
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N° de Seccion: 500003

N° de Pantalla: 11

Nombre: CALIFICACION FINAL
Fondo: Negro, Madera
Animaciones

Imagenes: No

Botones de accion: Enter

Botones de menud: Mend, Imprimir,
Mdsica, Evaluacion

Salidas: Pantalla Diploma

PANTALLA DE CALIFICACION FINAL

INTROD. TERM. GLOSA. I)

LOCALIZACION
HERRAMIENTAS

EALUAC\ON DE HERRAMIENTAS PARA EL ANAL.

RESPUESTAS INDI-
CORRECTAS  #DE# CACIO
NES

MENU IMPRIMIR MUSICA | EVALUACION

N° de Seccion: 600000

N° de Pantalla: 12

Nombre: DIPLOMA

Fondo: Negro

Animaciones

Imagenes:

Botones de accion: Continuar
Botones de menu: Mend, Imprimir,
Mdsica, Evaluacion

Salidas: Pantalla de Créditos

PANTALLA DIPLOMA

INTROD. TERM. GLOSA. f)

LOCALIZACION DIPLOMA

DIPLOMA

=}

MENU EVALUACION

IMPRIMIR ‘ MUSICA
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N° de Seccion: 700000

N° de Pantalla: 1

Nombre: CREDITOS

Fondo: Negro

Animaciones

Imagenes:

Botones de accion: Cerrar
Botones de menu: No
Salidas: Pantalla de Créditos

PANTALLA DE CREDITOS

INTROD.

TERM. GLOSA. I)

LOCALIZACION
DIPLOMA

CREDITOS

=)

MENU

IMPRIMIR MUSICA | EVALUACION
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LISTAS MAESTRAS

Una vez terminado el Guion Técnico mencionando las
especificaciones de cada pantalla como ubicacion de
elementos (botones imagenes e interacciones) se procede al
desglose de los medios generando las llamadas listas
maestras.

La lista maestra es una serie de documentos que se
elaboran con la finalidad de tener un control acerca de cada
uno de los elementos que se deberan producir para un sistema
multimedia, como imagenes, video, texto, botones y los titulos
de cada pantalla; en él también se describen las caracteristicas
primordiales de cada uno de estos componentes, como:
nombre de archivo, numero de seccién, numero de pantalla,
uso y descripcion o referencia.

Ver anexo de listas maestras.
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3.2 HERRAMIENTAS DE PRODUCCION

Para desarrollar el multimedia en un tiempo éptimo y en
condiciones favorables, es necesario contar con el software
adecuado que permita resolver todas las necesidades de
produccion de forma satisfactoria.

La seleccion de software es crucial. EI mercado ofrece
una amplia variedad de herramientas. Deben elegirse aquellas
que por su precio, potencia y adecuacion a las necesidades del
proyecto sean las mas adecuadas. Para obtener el maximo
partido a la gran variedad de posibilidades que ofrecen las
herramientas informaticas, se tomo la determinacion de utilizar
los siguientes:

a) MICROSOFTH WORD

Se eligid esta herramienta por ser un programa de
procesamiento de textos que permite crear, en definitiva,
practicamente cualquier tipo de documento escrito.

La principal ventaja de un procesador de textos consiste
en que, una vez confeccionado el escrito, se pueden modificar
su contenido y aspecto con la ayuda de las herramientas del
mismo programa, corregir errores, enviarlo por correo
electronico o imprimir de él tantas copias como sea necesario.
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b) ADOBE PHOTOSHOP 7

Es un software de edicion de graficos, Adobe
Photoshop es considerado como una poderosa herramienta
para crear, pintar a color, retocar fotografias y editar imagenes.

La utilizacién de este programa es debido a que a
través de él se pueden realizar una variedad de cambios sobre
imagenes digitalizadas, creadas en PC o exportadas con
extensiones TIFF, BMP, GIF, JPG, entre otras que Photoshop
puede reconocer.

Otra de las ventajas a considerar es que esta aplicacion
funciona con imagenes digitalizadas como mapa de bits o
“raster” (imagenes de tonos continuos convertidas a una serie
de puntos o elementos de imagen denominados pixeles), que
permiten realizar desde la correccion mas sencilla hasta la
aplicacion de efectos especializados mediante una serie de
filtros que el programa provee de una manera rapida y efectiva
optimizando de esta manera el tiempo de trabajo.

c) ADOBE PREMIER 6

El Adobe Premier es un programa de edicion de video
no lineal e imagenes fijas (digitales) , en esta herramienta se
puede capturar (digitalizar), editar y crear video digital con
calidad profesional.

d) SOFTWARE DE HP SCANNER

Para la digitalizacion de imagenes fijas se emple6 un
dispositivo de entrada, llamado scanner, el cual permite
convertir cualquier tipo de imagen al formato digital que el
ordenador es capaz de entender y manejar.
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e) GOLDWAVE 4.26

La aplicacion Gold Wave permite capturar audio por
medio de una tarjeta digitalizadota .

El mismo paquete ofrece la posibilidad de editar e
insertar efectos.

La extensién del archivo es escogida dependiendo las
caracteristicas y necesidades del programa en nuestro caso se
utilizo el formato WAV por ser un estandar en las plataformas
de Microsoft Windows 95+.

f) 3D STUDIO MAX 3

A través de este programa donde es posible modelar
casi cualquier forma por compleja que esta sea, aplicarle
material, textura e iluminacién, asignarle movimientos vy
metamorfosis en su propia estructura y hasta proporcionarle
caracteristicas fisicas de peso, elasticidad, dureza, reflexion y
refraccion, entre otras caracteristicas que el este software
proporciona.

La idea de recurrir a 3D Studio Max para la creaciéon de
imagenes en movimiento (0 animacion) es porque se
necesitaba en el video del multimedio representar una situacion
con objetos muy definidos que llamaran la atencion del usuario
y lograran en él el interés de saber que mas se podia encontrar
en el sistema conforme siguiera navegando en su interfaz
gréfica.

81



ANALISIS SEMIOTICO DE LA IMAGEN

g) AUTHORWARE

La integracion de los medios audiovisuales y sonoros,
asi como la programacion de los eventos disponibles para el
usuario, son algunas de las actividades con peso durante el
desarrollo de un multimedio; por esta razén, es importante
identificar los puntos clave para la seleccion del programa de
autoria, el cual permitira realizar esta tarea de manera 6ptima y
de acuerdo con las expectativas del proyecto.

Este proceso de seleccion esta relacionado
estrechamente con algunos de los puntos determinados en la
etapa de Preproduccién, como son los objetivos del proyecto,
la estructura del sistema, la ruta de navegacion y la
complejidad de las funciones que se deseen incorporar al
sistema.

Un programa de autoria ofrece un marco de trabajo
para organizar e integrar los elementos visuales y sonoros de
un proyecto multimedia; concentra en una estructura funcional
la interfaz grafica del usuario y lo mas importante: el disefio de
las herramientas y funciones disponibles que serviran para
medir el grado de interaccion del multimedio.

La decision de recurrir al manejo del software
Authorware (desarrollado por Macromedia) es porque este
sistema ofrece una solucién completa para facilitar la creacion,
distribucion y administracion de programas multimedia a través
de presentaciones autodirigidas y controladas de manera
interactiva.
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La habilidad para integrar medios (tiene importantes
caracteristicas para implementar interaccion e integrar el video,
el sonido y el texto manejando diversas extensiones para cada
uno de ellos y diversidad en el tratamiento de los mismos) que
proporciona este programa apoyandose en iconos sin la
necesidad de tener conocimientos de programacion facilita la
creacion de una aplicacion multimedia de gran calidad.

Esta herramienta basada en iconos proporciona una
metafora de trabajo parecida al concepto de Diagrama de Flujo
en computacién, donde, a través de una programacion visual
de los eventos (la llamada linea de flujo) se organizan e
integran los elementos multimedia a utilizar.

Esta linea de flujo organiza los iconos y define la
secuencia en que Authorware los ejecutara. La disposicion en
esta linea determina el orden en que los eventos tienen lugar
cuando la aplicacion es ejecutada.

Es importante destacar que una presentacion creada
con este programa puede guardarse como un modulo completo
de Run-time, creandose un archivo de tipo EXE (ejecutable),
que podra reproducirse en cualquier PC facilitando Ila
presentacién a personas que no dispongan de una version de
esta herramienta.

h) INSTALL MASTER

Install Master es un software dedicado a generar iconos
de acceso directo y descomprimir archivos necesarios como
fuentes, controladores para el correcto despliegue del
interactivo.

Una instalacion adecuada facilita la utilizacién del
programa a los usuarios finales.
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3.2.1 PRODUCCION

En esta segunda etapa, conocida como de produccion o
de realizacion es en donde se comienza a trabajar con los
programas para realizar cada uno de los elementos (texto,
audio, imagenes fijas y en movimiento) que finalmente daran
vida al programa multimedia, con base en el guién elaborado
en el bloque anterior.

Interfaz Grafica

Al tener la estructura general del programa, el paso a
seguir fue el disefio de la Interfaz que conformaria nuestra
aplicacion.

Se le llama interfaz a todo aquello con lo que se
interacciona para lograr alguna accion. La caracteristica
importante de una interfaz es que permitira la comunicaciéon
con él o los sistemas, y a su vez, los sistemas indicaran los
resultados de tal interaccion.

84



ANALISIS SEMIOTICO DE LA IMAGEN

De esta manera en cada una de estas pantallas se
decidié el orden que ocuparian:

1. Cada una de las unidades de informacion en las que
se dividio el proyecto de investigacion.

2. Los medios a utilizar para presentar la informacion,
dejando en primera instancia el manejo del (en donde la misma
tipografia se mantiene durante toda la aplicacion) como guia en
la parte central de la explicacion del tema y en segunda opcién
la utilizacién de imagenes y videos que ejemplifiquen la idea
primordial, o para dar informacion adicional, relacionada con el
contenido.

L T | e e |
| Nivel Superficisl o IIMIOCI

| Nivel Profundo o Semantico l
[=]

Detectado % antenice podemos
pasar ol tercer navel el nivel
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3. Las opciones de interaccion: el usuario podra dirigirse
de una pantalla a otra a través botones o de areas sensibles
dentro de la misma interfaz.

| < | Anterior Biguienta [:3"

Caontinuar a

evaluacion 'Z{}
pargial

4. La ubicacién de zonas estables: en el disefio de la
interfaz hay botones que se mantienen constantes durante todo
el sistema, para que el usuario finalmente, perciba un equilibrio
en el multimedia y entienda rapidamente para que sirven.
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5. El equilibrio grafico: cada una de las pantallas debe
ser idéntica una de otra.

6. El orden espacial de los elementos utilizados en el
multimedio (disefo de loa interfaz grafica), con la finalidad de
tener una serie de bocetos para detectar si se estaba
sobrecargando alguna pantalla de elementos y en ese caso
tomar la decisién de dividir la informacion en dos o mas
pantallas.

En esta etapa es donde la creatividad se plasmé en
primera instancia en una hoja de papel que sirvi6 como un
medio para modelar las ideas, intenciones y dudas que en ese
momento surgieron para la creacion de la interfaz grafica.

Para finalmente llegar a la decision de mantener el
modelo conceptual con el cual el usuario ha trabajado a través
de los afios de estudio utilizando en la interfaz grafica del
multimedio la metafora de un libro para situar al estudioso en
un entorno de trabajo visual que se asemeja a una situacion
real; y de esta manera, clarificar la naturaleza de los elementos
de informacion que contiene el sistema.

Logrando de esta forma un disefio sencillo que debido a
su estructura funcional denominamos como “pasa paginas”,
pues su cualidad principal en la navegacion es muy equivalente
al manejo tradicional del libro.
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3.3 POSPRODUCCION

En este bloque es importante llevara a cabo una
revision exhaustiva del multimedio, con el objetivo de corregir
aquellos detalles que de manera aislada no se hubieran
percibido durante la etapa anterior (Produccion).

También es necesario ejecutar una “Prueba de Autor”
(prueba alfa) en donde es necesario confrontar como se ve y
funciona la aplicacion a través del usuario final; porque
generalmente se tienen disponibles dos puntos de vista, la del
autor y la del usuario final, lo cual es de gran ayuda, pues se
pueden corregir a tiempo eventos y errores no deseados.

Posteriormente para la distribucion del multimedio se
efectud una version ejecutable (*.EXE) conocida como run-time
, la cual posibilita al usuario ejecutar la aplicacion sin tener el
paquete de autoria completo instalado en su PC.

Si se quiere obtener un mejor resultado para la
distribucion del medio es necesario satisfacer las necesidades
del usuario, como facilitar la instalacién del programa , para ello
se genero un instalador.

Por ultimo se debe prestar atencion a la creacién del
arte de la caja o estuche donde se encontrara el producto final,
en este caso se opto por dejar la portada principal de nuestra
tesis como arte de la caja de CD_ROM.

Es importante mencionar que esta version del programa
no le permite al usuario realizar cambios al contenido,
estructura o programacién del proyecto, garantizando de esta
manera, la integridad del sistema y los derechos de autor.
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CAPITULO 4

JUSTIFICACION DEL PRODUCTO

En junio de 1998 en la Coordinacion de Ciencias de la
Comunicacién de la Facultad de Ciencias Politicas y Sociales
(FCPyS) naci6 Hyperlab (Laboratorio de Infografia e
Interactividad), proyecto financiado por el Programa de Apoyo a
Proyectos Institucionales por el Mejoramiento de la Ensefianza
(PAPIME) de la Universidad Nacional Autonoma de México
(UNAM).

Como parte de este proyecto el Taller de Produccion
Multimedia, Practicas Periodisticas y de Servicios Informativos
para Prensa, cumplié el objetivo de capacitarnos en la
adquisicion de conocimientos relacionados con los programas
de computo necesarios para implementar y desarrollar
sistemas multimedia que renovaran la concepcidon de la
ensefianza universitaria al crear estrategias didacticas que
sirvieran como apoyo pedagogico en el proceso de
autoformacién de cada alumno de la FCPyS.

De esta manera, la elaboracién del proyecto multimedia
“Analisis Semidtico de la Imagen”, parte de la experiencia y los
conocimientos adquiridos en el laboratorio, para apoyar el
impulso de experiencias formativas que promuevan un
aprendizaje y autoaprendizaje, significativo para los alumnos y
que consecutivamente los encamine de manera individual al
estudio de la semidtica, principalmente al analisis de la imagen.
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CONCLUSIONES

Después de realizar la Prueba de Autor o Prueba Alfa y un
cuestionario de evaluacion los alumnos de las materias “Teoria
de la Imagen y Semidtica”, llegaron a la conclusién de que el
Multimedio “Analisis Semidtico de la Imagen”, cumplié con los
objetivos planteados en un principio; es decir, la informacion
proporcionada en él es parte del temario visto en clase y por lo
tanto desempend la finalidad de reafirmar los conocimientos
adquiridos a lo largo del semestre.

Cada una de las imagenes utilizadas en el multimedio sirvié
para la tarea de ilustrar cada uno de los temas presentados en
él.

El acceso a la informacién fue rapido y de facil acceso para los
alumnos, aun cuando ellos no estaban familiarizados con la
interfaz grafica conforme usaron la aplicacion se adaptaron
mejor a ella.

Los botones de interaccion proporcionados en el multimedio
permitieron al usuario navegar libremente a través de la interfaz
grafica sin ninguna complicacién, porque cada uno de ellos
estaba ilustrado a través de una imagen que denotaba su
funcionalidad.

El desempefio del multimedio fue evaluado por los alumnos
como bueno al ratificarles las herramientas necesarias para la
realizacion de un analisis semi6tico de la imagen, todo esto de
una manera facil y amena en tan sélo aproximadamente una
hora y media de navegacion a través de texto e imagenes que
simplificaron todo lo aprendido en la materia.
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A continuacion se muestra una tabla que contiene el tiempo
empleado por los alumnos en recorrer cada uno de los temas a

tratar en el multimedio y el numero de aciertos que lograron al

final de la aplicacién.

EQUIPO 1 EQUIPO 2 EQUIPO 3

CAL. DE LA 5-5ACIERTOS 5-5ACIERTOS 5-5ACIERTOS

PRIMERA EV.

PARCIAL

TIEMPO EN 7 MINUTOS 7 MINUTOS 8 MINUTOS

RECORRER

INTROY

TERMINOLOGIA

TIEMPO EN 4 MINUTOS 3 MINUTOS 6 MINUTOS

CONTESTAR LA

EV. PARCIAL

TIEMPO TOTAL 11 MINUTOS 10 MINUTOS 14 MINUTOS

CAL. DE LA 4 -5 ACIERTOS 4 -5 ACIERTOS 1 -5 ACIERTOS

SEGUNDA EV. 4 -5 ACIERTOS

PARCIAL

TIEMPO EN 6 MINUTOS 7 MINUTOS 6 MINUTOS

RECORRER

PRINCIPIOS B.

TIEMPO EN 2 MINUTOS 5 MINUTOS 1 OPORTUNIDAD

CONTESTAR LA 2 MINUTOS

EV. PARCIAL 2 OPORTUNIDAD
2 MINUTOS

TIEMPO TOTAL 8 MINUTOS 12 MINUTOS 10 MINUTOS
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CAL. DE LA 4 -5 ACIERTOS 4 -5 ACIERTOS 2 -5ACIERTOS

TERCERAEV. 4 -5 ACIERTOS

PARCIAL

TIEMPO EN 6 MINUTOS 7 MINUTOS 5 MINUTOS

RECORRER

NIVELES Y CAT.

TIEMPO EN 3 MINUTOS 5 MINUTOS 1 OPORTUNIDAD

CONTESTAR LA 2 MINUTOS

EV. PARCIAL 2 OPORTUNIDAD
3 MINUTOS

TIEMPO TOTAL 9 MINUTOS 12 MINUTOS 10 MINUTOS

CAL. DE LA 4 -5 ACIERTOS 5-5ACIERTOS 3 -5ACIERTOS

CUARTA EV. 4 -5 ACIERTOS

PARCIAL

TIEMPO EN 6 MINUTOS 6 MINUTOS 5 MINUTOS

RECORRER

HERRAMIENTAS

TIEMPO EN 3 MINUTOS 3 MINUTOS 1 OPORTUNIDAD

CONTESTAR LA 5 MINUTOS

EV. PARCIAL 2 OPORTUNIDAD
2 MINUTOS

TIEMPO TOTAL 9 MINUTOS 9 MINUTOS 12 MINUTOS

CAL. DE LAEV. 10 ACIERTOS 9 ACIERTOS 10 ACIERTOS

FINAL

TIEMPO EN 11 MINUTOS 13 MINUTOS 13 MINUTOS

RECORRER LA

SEGMENTACION

TIEMPO EN 10 MINUTOS 9 MINUTOS 10 MINUTOS

CONTESTAR LA

EV. FINAL

TIEMPO TOTAL 22 MINUTOS 22 MINUTOS 23 MINUTOS
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Como podemos darnos cuenta el primer equipo tardé en
navegar a través del multimedio 58 minutos, mientras que el
equipo 2 tardo 65 minutos y el tercero 69 minutos, lo que
significa que el tiempo empleado en reafirmar los
conocimientos adquiridos en el semestre, no va mas alla de
una hora y media en la que el usuario corrobora la informacion
a través de un texto sencillo y de imagenes que ilustran cada
uno de los temas, junto con una serie de animaciones en 2D y
3D.

Al final de la prueba se confirmo la hipétesis de un refuerzo y
aprendizaje de conocimientos , expuestos en los resultados de
la evaluacion final del programa y en los mismos comentarios
de los alumnos de la Carrera de Ciencias de la Comunicacion

de la Facultad de Ciencias Politicas y Sociales de la UNAM .

En términos generales ambas partes, los desarrolladores y los
usuarios finales obtuvimos un mayor conocimiento y formacién

académica por los resultados arrojados.

La experiencia recabada fue satisfactoria, el proyecto implico
un arduo trabajo de produccién aproximado de seis meses
pasando por todas las etapas (preproduccion, produccion vy

posproduccion).
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A nuestro parecer esta es una Herramienta que puede ser
explotada ampliamente para la docencia.

Por ultimo cabe destacar que el disefio del programa permite
ser escalado en informaciéon e interactividad, para futuros
temas a desarrollar dentro de una linea Tedrica, como lo es el

programa “Semidtica de la imagen fija”.
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