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INTRODUCCION

Se ha escrito demasiado entorno a la television, no obstante, en relacion con la
television de! futuro los estudios que se han realizado no son muy abundantes,
como es sabido, en la ultima década y principios del presente milenio la forma
de hacer television ha sufrido grandes cambios y transformaciones, los cuales
disiparemos en la presente investigacion que es la base para la elaboracion de
nuestro videoreportaje: que consta de entrevistas con expertos en las nuevas
tecnologias en la television (alta definicion, digital, plasma, cristal liquido, 3D, y
virtual) apoyadas en imagenes alusivas a los temas en cuestion, asi
conoceremos las funciones, servicios, usos, que tendra la TV del futuro, la cual
sera una estupenda herramienta multifuncional y omnipresente, con una calidad
técnica sorprendente y con posibilidades antes no imaginadas.

Esta investigacion tiene por objeto dar una aproximacion de la television del
futuro y a las posibilidades que tendra el televidente, argumentado en estas
nuevas tecnologias. Esto nos llevara a redefinir el concepto de la television.

La importancia de este documento radica en vislumbrar a la television que nos
aguarda dando a conocer los usos Yy funciones que tendra. Esos plus que
permitiran al televidente convertirse en teleusuario manipulador de su emision, a
partir de la nuevas tecnologias en y para la televisiéon.

E! presente documento consta de los siguientes apartados:
»~ Proyecto en el cual se plantean: Ei tema, delimitacion, los objetivos, la

justificacion, y la hipotesis.
La investigacion documental acerca del tema en cuestion.

~

» Produccion del videoreportaje: Break Down, Ruta Critica, Presupuesto,
Guidn Literario, Escaleta, Guion Técnico y Guion de Edicion.

» Las conclusiones finales del trabajo.

» Bibliografia.

» Anexo.

»~ Videoreportaje de la investigacion Aproximacion hacia la Television del

Futuro “las Nuevas Tecnologias” que estan impactando a la TV.

La exposicion de este documento se apoyd en material bibliografico,
hemerografico, entrevistas con expertos en television, videos y paginas en
Internet.

E! anexo al presente documento consta de la transcripcion de las entrevistas a
expertos, lo cual, aportara en conjunto con la investigacion documental mas
informacion que aunada al videoreportaje servira para que el lector y demas
formen su propia conclusion respecto al tema en cuestion.
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1. PROYECTO

1. TEMA: APROXIMACION HACIA LA TELEVISION DEL FUTURO
“LAS NUEVAS TECNOLOGIAS" QUE ESTAN IMPACTANDO A LA TELEVISION.

2. DELIMITACION: A partir de las nuevas tecnologias que estan impactando a la
television como sustento para aproximar su futuro.

3. OBJETIVO GENERAL:

Visiumbrar el futuro de la television desde el aspecto tecnoldgico.

OBJETIVOS PARTICULARES:

Dar a conocer cuales son las nuevas tecnologias en la television.

-
Mostrar como funcionan las nuevas tecnologias en la television.
» Observar la transformacion del tetevisor.

Mostrar cuales seran sus funciones y usos de la television.

>
4_JUSTIFICACION:

Se ha escrito demasiado entorno a la television, no obstante, en relacién con la
television del futuro los estudios que se han reatlizado no son muy abundantes,
como es sabido, en la ultima década y principios del presente milenio la television
ha sufrido grandes cambios y transformaciones, los cuales sera interesante disipar

en la presente investigacion.

La television es un medio de comunicacion que se encuentra en controversia por
sus funciones, contenidos, entre otros, ademas de tener las ventajas de la radio en
cuanto a rapidez, oportunidad y les anade imagenes que permiten al espectador
situarse en el lugar del acontecimiento, “comprobar la veracidad de la narracion y
hasta cierto punto vivir el hecho”, lo que ja coloca en uno de los medios mas
impactantes. Lo cual nos motiva para indagar e investigar la television que nos
aguarda, la cual se ftransformara en una herramienta multifuncional y

omnipresente, con capacidades no imaginables.

5. HIPOTESIS:

La television del futuro sera un medio de comunicacion omnipresente, una
herramienta multifuncional, interactiva, y virtual.
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6. FUENTES DE INFORMACION:
Televisa, UNAM, SKY, Cablevision, Sony, internet, LG.
Documentales o Hemerograficas:

REVISTAS: Muy Interesante, Audio & Video, PC, Click Me, ProNews Boadcast y
Profesional, Sony, Tecnologias del Mafiana jHoy!, T3 México, Smart Business.

Bibliografica:
- Lloreng Soler, "La Television una Metodologia para su Aprendizaje”, Ed. G.
Gili, S.A. de C.V.,
- Gonzalez Trevifio Jorge, "Television y Comunicacion, un Enfoque Tedrico
Practico”, Ed. Trilias
- D. Gutiérrez Gonzalez Monica, Villarreal Barocio Mythala, "Manual de
Produccion para Television”, Ed. Triilas.
VIVAS: Maestros, Directivos de empresas, Ingenieros
INSTITUCIONES: CIRT, CITATYR y RTC
LOCACIONES:
Interiores: oficinas; sala de entretenimiento; estudios televisivos; estudio de
produccion analoga y no-lineal, oficinas...
7. ESQUEMA PRELIMINAR
1.- ANTECEDENTES DE LA TELEVISION

1.1 Definicion de la teievision.
1.2 Tipologia de la Television.

Las nuevas Tecnologias en ia Television.

Television de Aita Definicion.
Television Digital.

Cambio de banda.

Tecnologia DRC (digital reality creation).
Tecnologia de Plasma.

Tecnologia de Cristal Liquido.
Dispositivos organicos luminosos.
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3. INTEGRACION DE NUEVOS DISPOSITIVOS ELECTRONICOS EN LA
TELEVISION.

3.1 Settop box.
3.2 PVR.

3.3 DvVD.

3.4 Camaras.

3.5 \Vaio Digital Studio.

3.6 Decodificadores.

3.7 Sistemas Operativos, Software para la TV.

3.8 Control Universal.

3.9 Conversacion entre Televisores.

3.10 Expectativa de la Emision de la Television.

3.11 El Cable y Fibra Optica como Transporte.

3.12 Satélite.

4.- TELEVISION INTERACTIVA

4.1 TV Interactiva.

4.2 Las Apis para los Servicios Interactivos.

4.3 Posibilidades de la Interactividad.

4.4 Television Interactiva por Internet.

4.5 La Propuesta de Television de Cablevision en México.
4.6 La Propuesta de Television de SKY en México.

4.7 WebTV.

4.8 Hacia una Redefinicion de la Television.

4.9 E! Concepto de Transmision de la Televisibn Cambia hacia una Comunicacion

Punto a Punto o Multipunto.
PERSPECTIVA DE LA TV

Realidad Aumentada.

30TV.

TV Virtual.

La Olorvision en la Television.
Proyeccion de la Publicidad.
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8. GUIA DE ENTREVISTA

Se realizara la misma guia a los entrevistados (Maestros, Directivo de Televisa
Jefe de Altas Tecnologias, Ingenieros en e! area de video y audio digital) en virtud
que tienen experiencia y conocimientos en los temas en cuestion.

& COomo vislumbra a la television del futuro?

¢ Cuales son las nuevas tecnologias queé estan impactando a la nueva television?
¢ Qué es ia television de alta definicion?

& Qué es la television digitat?

& Coémo funcionan esas tecnologias?

¢ Se integraran nuevos dispositivos electronicos en la television?

. Se fusionara el Internet con la television?

éSera la nueva television interactiva y virtual?

¢ Cuales seran los usos de la nueva television?

¢ Sera la televisién la red del Internet?

¢ Se fusionara el Internet y la Television?
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1. INVESTIGACION
1. ANTECEDENTES DE LA TELEVISION

DEFINICION DE LA TELEVISION

Como antecedente concreto del tema que nos ocupa es necesario destacar una definicion
simple de la television, su tipologia y los factores cientificos basicos que la hicieron posible.

Una definicién sencilla es la de Jorge Gonzalez Trevifio en su libro Televisidon y Comunicacion,
un Enfoque Tedrico Practico: "la television es el arte de producir instantaneamente a distancia
una imagen transitoria visible de una escena real por medio de un sistema electrénico de
telecomunicacion”, es decir, la television es un sistema de comunicacion consistente en la
transmision a distancia de imagen y sonido mediante ondas radio-eléctricas a través del

espacio.

Hubo tres factores basicos e importantes en el campo de la investigacion cientifica que hicieron
posible convertir a la television en una realidad.

e "La fotoelectricidad: capacidad de algunos cuerpos para transformar la energia

luminosa en energia eléctrica.
e | os procesos de analisis: capaces de descomponer una fotografia en lineas y puntos
claros y oscuros, y restituirla después a su forma original.

e Los adelantos en la manipulacion de descomposicion y restituciéon de varias imagenes

por segundo”. '

También avances tecnoldgicos en los procesos de captura y grabaciéon (videograbadoras) de
las imagenes y sonido influyeron al desarrollo de la television.

1.1 TIPOLOGIA DE LA TELEVISION

Para conocer e! medio de mayor impacto es necesario conocer su tipologia derivada de los
estudios de las caracteristicas morfolégicas de la television de los contenidos, de las formas de

transmisidn y razon social de las televisoras.

Por su razén social se dividen en lucrativas; asociaciones anonimas de capital variable, y
asociaciones cooperativas; no lucrativas, concesionadas por el gobierno.

LUCRATIVAS:

TELEVISION COMERCIAL.

La televisidon comercial es aquella cuyo objetivo primordial es la elaboracion o difusion de
producciones de diferentes géneros de entretenimiento no importando la calidad de los

! Gonwiiles Trevifio Jorge. Teleyision v C icacion, un Ei Teorico Prictico. Ed. Trillas. Pag. 17 » 1K,
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mismos. Con el fin de captar el mayor nimero de televidentes, para asi, poder cotizar sus
espacios publicitarios a buen precio, con lo cuai patrocinan los diferentes programas. Su
estructura de produccion es nacida del consumo provocado por |{a publicidad televisiva, es
decir, obtiene sus recursos financieros adicionales a través de la comaercializacion del tiempo
en pantalla, y la venta / renta de materiales. Su finalidad es lucrativa. Se genera con
inversion privada y su transmision llega a toda la Republica Mexicana via microondas de
forma gratuita. Ejemplos en México: Televisa y Television Azteca.

TELEVISION ABIERTA

La televisién abierta cuya caracteristica es la realizacién de sus transmisionas a toda la
republica, es decir, cuenta con una cobertura importante a nivel nacional. Ejemplos en
Mexico: Televisa (canales 2,4,5,9), Television Azteca (canales 7,13). Su contenido es
diverso, desde lo cultural hasta el entretenimiento. Predominando los contenidos violentos.
populacheros, entre otros, con fines comerciales. Su transmision llega de manera “gratuita” a
todos los niveles socioecondmicos.

EVISION RESTRINGIDA ( servicio restringido a suscriptores)

T
Television con fines de lucro. Se genera con inversion privada. Su objetivo es llevar
entretenimiento a los hogares mediante la contratacion del servicio, es decir, una manera de
ofrecer television con suscriptores que pagaran por ver algo "exclusivo”. Su programacion es
variada con programas, series, noticieros, peliculas, caricaturas, verbigracia, internacionaies,
nacionales y locales. Se clasifican y dividen en diversos canales enfocados a todo tipo de
publico; para adultos, adolescentes y nifios, “libre de comerciales”. Su transmision es
sectorial, no cuenta con cobertura amplia a toda la republica mexicana. Puede llegar su
transmisién mediante un cable coaxial, microondas, o via satélite. Por ejemplo: Sky.

Cabilevision, Multivision, DirecTV.

IVAS:

NO LUCRA

TELEVISION EDUCATIVA

Television Educativa tiene como funciéon la produccion y difusion de materiales educativos,
con el fin de elevar la calidad de ia ensefianza mediante el uso de los modernos medios
electronicos y coadyuvar asi al desarrollo intelectual. Ejemplo en México Visat.

"TURAL

TELEVISION CU

Es aquella televisora que tiene como objetivo primordial la elaboracion y difusion de
producciones de caracter cultural: documentales, reportajes, entre otros, con contenidos
variados que muestren las diferentes culturas; descubrimientos cientificos, formas de vivir.
verbigracia. Reune en su programacion el entretenimiento y la inteligencia. Generalmente
este tipo de Television esta subsidiada por el Estado. Ejemplos : Canal 11 y 22 en México.

TESE CON | °
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TELEVISION DE ESTADO

Televisora generada por el Estado, ademas de estar administrada en su totalidad por el
propio gobierno a diferencia de las anteriores. Su finalidad es ofrecer una programacion al
servicio de la comunidad, pero lamentablemente en México la experiencia no fue grata en el

caso de tmevision.
POR SU FORMA DE TRANSMISION SE DIVIDE EN:

Television transmitida via microondas en México: Televisa canales 2,4,5,9; TV Azteca
canales 7,13.; Multivision.

Via satélite: Sky, DirecTV.
Via cable: Cablevision.

Por sus contenidos se pueden clasificar a l|a television en cultural, educativa y de
entretenimiento, pero existen contenidos diversos en cada una, unos con mMayor 0 menor
porcentaje educativo, cultural y de entretenimiento, lo cual propiciaria algunas dudas de poder
ubicarla en un rubro u otro.

2. LAS “NUEVAS” TECNOLOGIAS EN LA TELEVISION

Los avances tecnologicos relacionados con la comunicacion han generado alarma,
incertidumbre y polémica. Cuando surgio la escritura, se penso que afectaria irremediablemente
Ia tradicion oral. Asimismo, |la aparicion de !a television hizo pensar a muchos, que |la gente no
saldria de sus casas y que anularia su capacidad de cuestionamiento, lo cual no paso. Sin
embargo, es un hecho que las nuevas tecnologias en los medios modifican sustancialmente
nuestras vidas para bien o para mal, y en especial tratdndose de un medio tan polémico como
es la television que para muchos embrutece y para otros educa. Efectivamente, es cierto puede
ser un medio de comunicacion que adormezca las conciencias, pero también es una excelente
herramienta para promover la cultura, la educacion, verbigracia, y aun mas agregandole esos
plus que nos da la tecnologia. El hecho radica en como usamos a la television; de nosotros
depende el aprovechar para bien las bondades que nos dan las “nuevas” tecnologias en la
television para el mejor desarrollo individual y social.

2.1 TV DE ALTA DEFINICION

La televisidn de alta definicion, high definition televisién (HDTV) se puede definir como la
obtencion en pantalla de una imagen lo mas cercana a lo real. Este es el concepto dicho de una
forma sencilla del Ing. Jesus Diaz, Video Profesional, Panasonic de México. 2 La HDTV logra

un grado mayor de realismo visual.

* http://www.telenct.com.mx/1 7050 1
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La televisidon de alta definicion es un sisterma sumamente atractivo para el espectador, ya que
ofrece una calidad y nitidez de imagen y sonido nunca antes vistas. La proporcién de la pantalla
de aspecto panoramico Widescreen empleada en el sistema de HDTV (television de alta
definicion) abarca practicamente todo el campo visual del televidente cuando éste se coloca
frente a ella, es muy similar a o que se ve en el cine actualmente y que se conoce
técnicamente como aspecto 16 a 9. Este tipo de imagenes permite un rango de accién mucho
mayor para los camarografos, directores de camaras y para los realizadores de los programas.
Segun algunos realizadores podria revolucionar el lenguaje televisivo que se maneja
comunmente” en la TV. La resolucidn de 1080 lineas, mas del doble que el sistema actual,
incrementa sustancialmente la calidad de produccion de detalles y colores, asimismo permite
mayor profundidad de campo, obteniendo escenas en segundo y tercer plano, o que da la
sensacion de una nueva dimensién. Los afnos 80 pasaran a la historia desde el punto de vista
tecnoldgico por ta implantacion de esta tecnologia.

La llegada de la alta definicion al mundo de la imagen va a superar una importante
transformacion de la tecnologia y de los habitos del consumidor. Por la cantidad de
reproduccion que supone, los expertos la comparan con la gue introdujo el disco compacto y el
DVD en el sector audio y video.

La HDTV no sodlo supone un avance técnico en el medio televisivo, sino que también
transformara la tecnologia cinematografica, ya Qque permitira reducir los costos de
posproduccion. Este empuje tecnolodgico tendra ademas consecuencia en otros sectores de la
electrénica de consumo como los monitores de ordenadores con imagenes de alta definicion.

El audio también forma parte importante de ia television de alta definicion, su calidad es
igualmente alta y es el elemento que logra crear una completa sensacion de gran impacto para
el telespectador al sentirse involucrado dentro del ambiente que ve y oye.

E! problema de la alta definicion es que es un cambio total. El costo es para las televisoras y los
consumidores, ya que se requieren nueves equipos. Por eso el cambio a |a aita definicion es

lento y planeado.
2.2 TELEVISION DIGITAL

Antes de introducirnos a lo que es la television digital es imprescindible entender lo que es
analogico y digital.

Segun expertos:
Se llama analdgico porque representa una analogia (similitud) de la imagen o sonido original.

La sefial puede cambiar de tamafio 0 de intensidad y va degradando la calidad al hacer copias
generacionales. Hoy en dia, el video o el audio analégico se graban en cinta en farma de sefial.

La senal digital funciona tomando s6lo varias muestras en forma frecuente de la sefial original,
vigilando siempre si hay o no cambios. A cada muestra tomada se le asignan nameros Asi, la

' Muy Intcrcsante. Aflo VIi. No. 12, Pag. 48 y 50 5
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sefal original es representada numéricamente por estas muestras. Para representar la
informacién se ocupan los numeros binarios, 1o que significa gque solo tiene dos estados, una
serie de unos y ceros, |o que permite restablecer con mucha facilidad informacién perdida,
ausente o contaminada. Funcionan como un interruptor de luz encendido o apagado. A estas
unidades individuales se les denominan BITS, Binary Digits. Un grupo de 8 bits forma un BYTE.

Expuesto lo anterior proseguiremos a la definicion expuesta por el Doctor en video digital Boris
Escalante: “la television digital es un formato de television diferente a la que conocemos ahora
que es television analdgica, la cual consiste en una senal que representa los colores y las
intensidades de la imagen por medio de cantidades continuas de magnitudes electronicas. La
television digital es un concepto totalmente diferente, es decir, la imagen la descompone en un
numero de elementos muy pequenos que se llaman pixeles, y cada uno de estos se representa
con una palabra binaria o palabra digital, de ahi viene el nombre de digital. La TV digital tiene
varios formatos dependiendo del numero de elementos en los que se descompone la imagen,
podemos tener formatos que van desde resolucion media o hasta lo que se llama alta definicion.
En este ultimo el formato nos da una cantidad de pixeles, o sea de estos elementos pequefios
de la imagen de airededor de mil y un poco mas de columnas por 800 renglones, o sea, que
tenemos mil por 800 pequenisimos elementos en los que esta dividida la television. na

2.2.1 BENEFICIOS DE LA TECNOLOGIA DIGITAL EN LA IMAGEN Y SONIDO

Obtencion de una alta calidad en multiples generaciones. Como es facil recuperar informacion,
la tecnologia digital es inmune al ruido y permite hacer muitiples copias practicamente sin
pérdida de la calidad original. Esto no es posible con la tecnologia analdgica.

Se pueden transmitir varios programas o varias informaciones en un solo soporte o canal.
Las posibilidades de post-produccion y efectos son infinitamente mayores.

Con las técnicas de compresion o reduccion del flujo binario se economiza en cinta, disco,
ancho de banda etc.

La informacion digitalizada puede grabarse en cinta magnética de metal, CD, DVD y también
puede ser guardada en discos duros para luego ser manipulada por la computadora. Tiene la
posibilidad de reconstruir la informacion original, en caso de que haya sufrido un dario, incluso
severo.

La digitalizacion aplicada a una sefial significa que esta traducida a un sistema formado por una
serie de impulsos que solo pueden tener unos valores determinados. La senal digital transforma
la figura curva de la sefnal analdgica en una serie de puntos sucesivos identificados con
nameros uno y ceros. La senal digitalizada no sufre degradaciones cuando es procesada.
Puede también ser almacenada en memoria. En una imagen digitalizada no hay limite aparente
para que pueda ser manipulada. En esta técnica se basan los sofisticados géneros de efectos

digitales.®

! En entrevista. Doctor Boris Escal Ramires. ialista video digital. Ancxo. Pig. 1 240501
* Soler Lloreng. "La Television una logia pxira su ap .G.Gili. S. A.de C. V. Pig.139.
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2.2.2 COMPRESION DE VIDEO

Cuando se digitaliza una sefal de video analdgico, se generan una gran cantidad de datos
digitales. Almacenar, manipular y transmitir esos datos se convierte en algo muy complejo por la
cantidad de informacién. Con los meétodos de almacenamiento en cinta y las técnicas
tradicionales de telecomunicaciones de distribucion, no se puede soportar tanta informacion Un
video sin comprimir ‘ocupa gran espacio en disco. La solucion es la compresion, proceso por el
cual una pelicuila, un video... es reducida en tamano (peso del archivo) al quitar informacion de
audio y video no significativa, aprovechando las limitaciones del ojo humano. El codec es un
algoritmo que comprime la sefal de video y audio y la descomprime para visualizarla.®

Afirma el Ing. Jesus Diaz, Video Profesional, Panasonic de México, que para lograr la television
de alta definicidon se utiliza tecnologia digital, con el objetivo de que haya cero pérdidas en la
grabacion, postproduccion, transmision y recepcion de esa senal. Con tecnologia analdgica no
se puede lograr lo mismo, porque hay pérdidas de informacion y degradaciones en diferentes
partes del proceso. Al final, una imagen analégica puede ser buena, Rero no con respecto a la
imagen original, o que si se logra y consigue con la tecnologia digital. 7

Dicho lo anterior se entiende que la TV digital ofrecera un gran numero de ventajas respeto a la
analogica, una mejor calidad de imagen, un mayor numero de canailes y, sobretodo, los
servicios interactivos y de transmisién de datos que van asociados a la emisién de television

digital.

“lLLos desarrolios tecnoldgicos recientes y los avances legislativos en |la materia, aseguran que
el futuro de la television sera comgletamente digital.” Afirma Brad New, Jefe de Ingenieria de la
KPNX-TV filial de la cadena NBC.

Analizando las ventajas, se ve que la mejor calidad y el mayor nimero de canales son ventajas
que a menudo NO son apreciadas por los espectadores tan positivamente como los operadores
podrian esperar a primera vista. La ventaja de tener un mayor nimero de canales, sélo puede
apreciarse si los contenidos son de interés, quedando pues la evaluacion de esta supuesta
ventaja fuera del alcance tecnologico.

Los afios 90 pasaran a la historia desde el punto de vista tecnoldgico por la imptantaciéon de la
television digital. Lo que ha permitido comenzar la revolucion en el mundo de la television ha
sido por un lado |a viabilidad de la puesta en practica de las ideas acerca del tratamiento digital
de la sefal de television, y por otra parte, el desarrolio de estandares de codificacion y

transmision.

Sin embargo y a pesar de emplear tecnclogia digital, es posible que las transmisoras decidan
continuar por unos anos Mas con su esquema actual para la transmision de imagenes llamado
“entrelazado”, que consiste en enviar las lineas nones (1, 3, 5, 7...) y después las pares (0, 2, 4,
6...). Sus efectos pueden observarse si se miran de cerca como una ligera vibracion de los
objetos en pantalla, especialmente en sus bordes.

“ Click me. Ao 1. No. 02, 2001 Pig. 37
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Hoy dia, las mejores imagenes se obtienen con una exploracion progresiva de la pantalla; es
decir, las lineas se envian de una sola vez en vez de pares y nones alternados. Es la misma
técnica que emplean casi todos Ios monitores de computadora apropiadamente llamados "no-
entrelazados". Pero requiere que el televisor sea modificado para funcionar al doble de
velocidad que con el método entrelazado; de otra forma, la parte superior de la imagen
comenzaria a desaparecer antes de que acabara de dibujarse la inferior produciendo un efecto

de “parpadeo".

La television digital, segun dicen especialistas, podra emplearse también como central de
telecomunicaciones, ya que podra cortar con los servicios de correo electronico, informacion de
las cotizaciones de la casa de bolsa, sintesis informativa diaria, Internet, sistema de
comunicacion con las televisoras y hasta se podra utilizar el televisor como monitor para la

computadora.

Seran importantes los CODECs" (COdificadores-DEcodificadores, nombre andlogo al de
MODEM: MQOdulador-DEModulador), que convierten sefales analdogicas a digitales y viceversa
para enlazar televisiones, computadoras personales, a las redes digitales.

Jae SLim, experto en television digital, afirma que "es casi seguro que en un futuro proximo el
televisor sera el centro doméstico para entretenimientos, telecomunicacion e informacion”.® De
esta forma, en el siglo XXI se tendra una nueva herramienta que debera integrar la informacion
visual y escrita, en beneficio del desarrollo cultural y educativo de todas las naciones.

2.2.3 CAMBIO DE BANDA VHF A UHF

E| gobierno de Estados Unidos ya decidié que para e! afic 2006 termina la era analégica del
formato NTSC, calidad de imagen de television que vemos por ejemplo en el sistema abierto,
720 pixeles horizontales y 480 lineas de escaneo vertical tipicos de este formato, en Europa, es
el formato llamado PALM con un poco mas de 700 lineas. De hecho ya se esta trabajando en
digital y aita definicion. Sin duda las fechas norteamericanas son rectoras del cambio, pero aqui
depende de la capacidad de las cadenas y de las politicas gubernamentales nacionales. Para
entonces los canales de televisién emigraran de la banda VHF a la UHF. No es una decision de
Estados Unidos. Son la tecnologia de la television, del computo y de las telecomunicaciones las
que estan convergiendo en un Mismo punto y que ofrecen hoy muchas posibilidades. Son
cambios que permitiran ampliar las carreteras de la comunicaciéon y mejorar sustancialmente la
calidad en la transmisién y proyeccion de datos e imagenes de manera global. La migracion se
da porque la banda VHF la destinaran en Estados Unidos para transmision de datos y Voz, y
Meéxico debe tener una correspondencia tecnoldgica porque los servicios de telecomunicaciones
son hoy globales. Recordar que la banda VHF, donde transmiten los canales 2, 4, 5 y 9 de
Televisay 7 y 13 de TV Azteca, deberan emigrar a otras frecuencias de banda UHF al igual que
los canales 11, 22, CNN 40, 34 Mexiquense y 28.

“ wwaw.enn, tec.com 070900




2.3 TECNOLOGIA DRC (DIGITAL REALITY CREATION) Sony Electrénicos de México

Urna alternativa para apreciar una imagen superior a la transmision (NTSC) a menor costo es |la
DRC que transforma la sefal de una transmisidon normal (NTSC) de television en otra sefial de
calidad superior, enriquecida y 'recreada’ en un universo digital donde adquiere una similitud a
la de HDTV (High-Definition Television — Television de Alta Definicion), ofreciendo asi una vision
de mayor profundidad y de impecable detalie, para brindar al telespectador latinoamericano que
recibe exclusivamente sefiales NTSC imagenes de calidad muy cercanas a la HDTV. Ofrece
una resolucion 4 veces superior a la del sistema tradicional NTSC que podemos ver
actualmente en television abierta, la imagen adquiere cuatro veces mas profundidad y
elementos graficos. Ademas esta tecnologia puede recibir sefial de alta definicion.

DRC es un circuito que crea una imagen cuatro veces mas densa a partir de una fuente de
sefales NTSC. La imagen resultante es limpia y natural casi de alta definiciéon, de caracter
marcadamente fotografico por su riqueza de colores, sus dimensiones adicionales de
profundidad, su realismo y su extraordinaria naturalidad. En lugar de los 720 pixeles
horizontales y 480 lineas de escaneo vertical tipicos de NTSC, brinda 1920 pixeles horizontales
y 1080 lineas de escaneo vertical. Afirma Richard Fairest, Director de! Grupo de Entretenimiento
Visual, Sony Latin Ameérica: “la innovadora tecnologia DRC proporciona también el mejor sonido
actualmente disponible en tecnologia de television. Con una potencia de audio de 30W para las
televisiones y 40W para los proyectores de television, los Sistemas de Sonido Trusurround y
Matrix Surround brindan un audio claro, nitido, envolvente y lleno de realismo, afadiendo vida a
las ricas dimensiones de la imagen. La gama dinamica de sonido abarca no sélo la banda
mediana a alta de los parlantes de gama compieta, sino también las bajas frecuencias para los
sonidos graves."’° ¢ Tal vez esta tecnologia sentara un nuevo estandar de calidad en tla

television?.

Segun Hiroshi Sakamoto, Gerente de Mercadotecnia, en Sony Electronicos de México: “los
nuevos televisores Sony WEGA DRC de imagen perfecta y supefrealista sientan un nuevo
estandar de calidad en la television actual. Convirtiendo lo bueno en excelente, los productos
WEGA DRC abren las puertas a un nuevo mundo de disfrute y entretenimiento".’!

Preparados para el futuro en alta definicion, los televisores se caracterizaran por su alta
conectividad a fuentes digitales y compatibilidad con otras sefales de audio y video, pues
vendran equipados con conexiones multiples para su expansion futura.

2.4 TECNOLOGIA DE PLASMA

La TV robusta se transforma en una pantalla plana de plasma. Al respecto el Maestro en TV
digital Roberte Pineda Bonilla comenta: “la tecnologia de plasma practicamente es una reaccidén
quimica con gas que se encuentra encapsulado en cada una de las celdas que componen la
pantalla, que a través del paso de la corriente eiéctrica reaccionan y genera cada uno de los
colores que conforman la imagen de la television, es decir, Nno se hace un barrido de un as




electronico como en el caso convencional del cinescopio, sino que aqui todo se maneja a nivel
de pixel en donde en cada uno de ellos esta generando el color correspondiente.”'?

Ofrece una auténtica capacidad para manejar varias fuentes y su extraordinaria resolucion de
1024 por 1024 pixeles, puede mostrar imagenes con la autentica resolucién de 1080 y de 720
que corresponden a la television de alta definicion (HDTV), DVD, computadora y otras fuentes
de video con un impresionante realismo, por medio de su pantatla ancha de 42 pulgadas, se
puede utilizar en un sistema de cine en casa, presentaciones de ventas, salas de conferencia,
demostraciones en salas grandes, juntas de negocios, eventos deportivos, verbigracia, tiene

una amplia variedad de aplicaciones.

2.5. TECNOLOGIA DE CRISTAL LiQUIDO

Es una tecnologia simitar al de plasma, pero no tiene la luminosidad, ni angulo de visidon que
tiene ésta, debido a la desventaja de enviar y emitir la luz iunicamente de manera perpendicular,
en el caso de TV de plasma como cada una de las celdas esta originando su propia sehal
puede tener angulo de vision muy similar al del cinescopio.

Esta tecnologia como primordial caracteristica es que nos muestra que tenemos una pantalla,
una matriz y un anodo y un catodo con los diferentes elementos los cuales estan a través de un
silicén amorfo el cual nos produce a través de la exc«tacnon de este material lineas de resolucion

por lo tanto estamos viendo una imagen casi perfecta.’

Cristal liquido es un término que indica el status de una sustancia que no es ni liquida ni sélida.
La manera en que la luz pasa a través del! cristal liquido cambia cuando es estimulada por una
carga eléctrica. Basicamente, los cristales liquidos son sustancias transparentes con cualidades

propias de liquidos y de sdlidos.

Una pantalia LCD esta formada por dos filtros polarizantes con filas de cristales liquidos
alineadas perpendicularmente entre si, de modo que al aplicar o dejar de aplicar una corriente
eléctrica a los filtros, se consigue que la luz pase o no pase a través de ellos, segun el segundo
filtro bloquee o no el paso de ia luz que ha atravesado el primero. El color se consigue
anadiendo 3 filtros adicionales de color (uno rojo, uno verde, uno azul). Sin embargo, para la
reproduccién de varias tonalidades de color, se deben aplicar diferentes niveles de brillo
mtermed:os entre luz y no-luz, lo cual se consigue con variaciones en el voltaje que se apilica a

los filtros.'

2.6. DISPOSITIVOS ORGANICOS LUMINOSOS

Las pantalias de cristal liquido (LCD) aun conservan algunos problemas irresueltos como su
excesivo peso, poco brillo, fragilidad y fundamentaimente su alto consumo de energia y por el
otro lado la carisima tecnologia de plasma. En la busqueda de una variante que pudiera suplir
todos o muchos de estos problemas, se llegé a los nuevos displays OELDs (Organic

2 En cntrevista Roberio Pineda Bonilla con Macstria en TV digital. Televisa. Ancxo Pag 14 160701
'* En entrevista Mauricio Serrano Corona. Jefe de nucvos productos digitales de LG. Ancxo. Phg 19
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Electroluminiscent - Display organicos electroluminiscentes), que utilizan una tecnologia basada
en componentes organicos que mejoran las prestaciones, el rendimiento y especialmente el
consumo energético de los LCD utilizados actualmente. A diferencia de las pantallas de cristal
liguido que necesitan ser iluminadas por una o varias lamparas en su parte posterior (lo que
constituye la principal fuente de consumo), el material organico de estos displays OELDs
genera luz por si mismo cuando se le aplica la poca energia que necesita para activarse. La
ausencia de lampara también reduce el peso y el espesor de la pantalla y alarga su vida Gtil.
Estos displays pueden tener hasta 920.000 pixeles (elementos de imagen), resolucion de nivel
VGA (640x480) y el brillo de un monitor de computadora de escritorio.

Los dispositivos organicos luminosos OELDs desarrollados originariamente por Kodak a fines
de la década de 1970 han sido refinados por varias empresas (incluyendo Cambridge Display
Technology, DuPont, IBM, NEC, Philips y Universal Display), los OELDs se basan en un
fenémeno conocido como electroluminiscencia. Ciertos materiales organicos emiten luz al ser
atravesados Ror una corriente eléctrica. Atrapandolos entre dos electrodos se puede formar

una pantalla.’®

Quien haya trabajado alguna vez con una pantalla de LCD habra notado el arrastre de imagen
que produce cualquier animacion (incluso el puntero del mouse), lo que es originado por ia baja
velocidad de respuesta de este elemento. Los displays OELDs son 10 mil veces mas rapidos
que los LCD, con una velocidad de respuesta menor al microsegundo (una millonésima de
segundo) lo que io hace apropiado para reproducir video o animacion sin necesidad de matriz
activa. Esta tecnologia es ideal para equipos portatiles de comunicaciones con pantallas de 3 a
6 pulgadas: Por ejemplo con una pila chica comun se puede alimentar a uno de estos displays
durante un afo. Esta tecnologia que se encuentra en estudio podria desarrollarse efectivamente
en los futuros televisores.

3. INTEGRACION DE NUEVOS DISPOSITIVOS EN LA TELEVISION.

Se estan adaptando nuevos dispositivos en la televisidn que serviran para aumentar sus
capacidades y comunicacion con el televidente.

Segun analistas, los extras en |a television guiaran el futuro de la misma, lo que conlieva a
nuevas oportunidades para el televidente “de obtener la TV que desee”.

3.1. SET TOP BOX

Set top box es la caja o receptor para alta definicion asi se llamd desde un principio, quiere
decir que es un aditamento adicional a la television que en los modelos mas recientes de
televisiones ya esta integrado a la misma electronica. Es una caja como un receptor de SKY
que va conectado a la antena y por otro lado entrega la senal de television.'®

El "Set top boxes", es un dispositivo digital periférico que permite ofrecer servicios de
informacion, elegir la programacion, grabar series televisivas en el disco duro, saltarse la
publicidad tradicional, y acceso a Internet a través de las redes de television por cable,

> http://www-ni.laprensa.com. nifarchive/200 I /may o/22/informatica/tips/tips-200 1052201 _htm]
' Entrevista Roberto Pineda R. Especialista en vidceo digital. Televisa. Ancxo. Pag 16




navegando en la pantalla del televisor.'” Usaran un sistema operativo para recomendar
programacion a cada miembro de la familia teniendo en cuenta las preferencias personales.
Cuando podamos saltarnos los anuncios, sera cada vez menos rentable para los
patrocinadores. Esto tal vez origine que se tenga que pagar por ver television, ya sea con dinero

o con informacién.

Hasta ahora, vemos en television aquelio que las cadenas quieren transmitir, y a la hora que
ellas determinan. En el futuro, podremos programar el televisor para que grabe nuestros
programas favoritos en cualquier lugar y a la hora que sean emitidos, para poder mirarlos
cuando queramaos.

Gracias a los sistemas de almacenamiento de informacion y contenidos los televidentes podran
programar a su gusto lo que deseen ver en pantalla. Esto va a cambiar la forma de grabar los

programas de la television por parte de los televidentes.

3.2. PVR

Otro dispositivo que aporta hacia el avance en el area de la television es la PVR, grabadora de
television personal (por sus siglas en ingles de Personal Video Recorders), combina un disco
duro con un codificador / decodificador y software inteligente, es una especie de PC, pero con
capacidades limitadas, viene en una caja cuadrada parecida a un reproductor de CD o DVD."®
Logra que el televisor haga cosas fabulosas: grabar los programas segun horarios y "temas" a
través de un horario que funciona de la misma manera que el canal TVGuide; escanear hacia
atras o hacia adelante de una grabacion; encontrar programas por titulo, género y otros
criterios para crear listas de grabaciones; guardar hasta 60 horas en modo basico y 30 o mas
en modo de calidad alta. Tiene su propia Guia Electronica de Programacion (EPG), adelantada
de por lo menos dos semanas. incluye la funcion "Season Pass" (de temporada) con la cual se
indica que guarde automaticamente todos los episodios de una serie especifica, o que busque
los programas por nombre. Con la posibilidad de congelar imagenes en vivo asegura que
nunca se perdera de algun detalle de su programa favorito, y la grabacion integrada garantizara
que siempre habra ailgo que valga la pena ver a la hora deseada. Se podra integrar a los
sistemas existentes (television, video casetera y el decodificador de la TV de paga), también
tiene una faceta inteligente. Si se desea puede analizar la lista de canales que recibe y, sugiere
programas que puedan ser del agrado, puede grabarlos en forma automatica. Esta basqueda
se basa en el tipo de programas que se ha grabado previamente, y ia forma en que se califica
los programas mediante el sistema que viene en el control remoto.

Si se programa una videocasetera convencional para que grabe una pelicula a las 9 de la
noche, si se llega unos minutos mas tarde a la casa, entonces se tendria que esperar a que
termine de grabar toda la pelicula para que se pueda ver el principio. Pero con el sistema PVR,
se puede poner a ver la pelicula desde el principio de inmediato, mientras éste lo sigue
grabando hasta el final. Y si se prefiere dejarlo para mas tarde, se puede elegir ver algo mas
que se haya grabado previamente, o programar para que grabe algo en el futuro. Cualquier
programa que se quiera guardar en forma permanente, se puede transferir a la videocasetera
a costa de sacrificar calidad de imagen, utilizando la funcidon "Save to VCR"(guarda a la
videocasetera), o mucho mejor en un DVD grabable, el cual conserva la calidad original.

" waww.cnn.com 200900
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Jeff Joseph, vicepresidente de comunicacion de la Consumer Electronics Association, tiene un
término para resumir el futuro de la television, convergencia: "En los proximos  arfios
anticipamos un diluvio de dispositivos con funciones multiples para todas las plataformas. La
HDTV, television interactiva, internet y las PVR se volveran cada vez mas populares y
esperamos que muchas de estas tecnologias se combinen en unidades independientes. n1o

Con esto el teleusuario tendra mayor control del contenido; de lo que ve y del momento que
desee ver.

Estas nuevas tecnologias de grabacion para el televidente representan una amenaza real para
los que pagan la television, los comerciales. La capacidad de buscar con rapidez entre el
material pregrabado y el potencial de que los futuros dispositivos identifiquen el contenido
comercial con volumen mas alto y mayor cinética visual hace que todo el imperio se ponga a
pensar. Una ailternativa seria registrar a los programas patrocinados al estilo de la época de oro
de la television, dentro de los programas. El comercio por television, en el que la TV interactiva
permite a los consumidores comprar l0os productos gque ven e€n un programa o tener acceso a
contenido con valor adicional, podria ser otra opcién.

3.3. bVD

De la cinta al DVD, un soporte que ofrece capacidad de almacenamiento, calidad, fidelidad,
interactividad...

Las siglas DVD, se refieren a Disco Versatil Digital, en ilugar de Disco Video Digital, que era la
designacion que en principio tenian estas letras, y se refiere a la extraordinaria capacidad del
bDvD para_oguardar gran cantidad de video, audio de alta calidad y, en general de cualquier tipo
de datos.©

En materia de desempefio: una pelicula entera se puede grabar en un solo DVD del tamario de
un CD; la calidad es de alta definicion en comparacion con las 425 lineas para disco laser y las
240 para una cinta de formato VHS.

Entre las sorprendentes capacidades que ofrece el DVD, esta el hecho de que se pueden
guardar, en un solo disco, las imagenes de una pelicula, asi como ocho diferentes bandas
sonoras (cabe el doblaje hasta en ocho idiomas diferentes), varios formatos de presentacion de
pantalla (dimension proporcional, ya sea 4 a 3, 16 a 9, o cualquiera otra que pueda surgir),
incluir varios estandares de video internacionales, y hasta 32 titulos distintos.?

El formato de alimacenamiento en DVD ofrece resistencia al medio ambiente, por que a
diferencia de las cintas no les afecta la humedad ni el moho. Otra ventaja radica en las
funciones de edicion, que son sumamente sencillas, ya que almacenan video o fotografias fijas
en zonas marcadas en espiral, lo cual hace que el proceso de recuperacion de datos sea muy
sencillo, en comparacion con las cintas magnéticas que almacenan la informacion en
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secuencia. Esto significa que se puede tomar cualquier escena al azar, y proceder a la edicion.

También ofrece una reproduccion de sonido poderoso multicanal, similar a la de un teatro de
cine; menus interactivos, notas de produccion, acceso a escenas determinadas. Se puede
obtener funcion de aspecto multiple, de historia multiple y de angulo multiple. Tales funciones
permiten cambiar el final de la historia conforme a un menu o ver la escena desde diferentes
angulos; desde arriba, desde abajo... etc. Oprimiendo unicamente un botén en el control remoto
de un equipo reproductor y grabador de DVD, el cual es una tecnologia que desplazara a las

actuales video caseteras.

3.4. CAMARAS

LLas camaras de video también viven su transicion hacia el mundo digital, revolucionado hacia
una mejor calidad de grabacion, y compactacion en su estructura.

Las camaras de video grabacion dejaran a sus predecesoras de cinta hasta adoptar un
mecanismo digital de grabacion DVD, capaz de grabar los videos caseros y profesionales
directamente en un disco DVD con excelente calidad. Esto significa que no se tiene que meter
en enredos con cintas, a demas ta edicion resulta ser un proceso sumamente senciilo por que
se hace directamente en la PC con los sistemas de edicion no-lineal.

3.5. VAIO DIGITAL STUDIO

Es una computadora de escritorio que puede mostrar programas de TV en su monitor, y luego
grabarlos en un disco DVD. El 'Vaio Digital Studio" esta provisto del Giga Pocket Personal
Video Recorder, o grabadora personal de video, tecnologia de lectura y grabacién de DVD
incorporada, la cual le permite al usuario ver programas de television en el monitor, procedentes
de su cable u otra fuente analoga, y luego grabartos en el disco duro de la computadora.

Esta opcidn puede generar espejismos de que la PC desplace a la TV. En este sentido cabe ia
opinion de Patrick Sansonetti, vicepresidente de operaciones de negocios de Rachis,
compariia que integra la tecnologia MSTV(versiones para el web): " los televisores de la
proxima generacion no reemplazaran a las PC. Nos gusta distinguir entre la experiencia de
estar recargado y de estar inclinado hacia delante... |a estrategia. Net quiere que la informacion
esté en todas partes y conectada en todos los dispositivos, pero anticipamos que los clientes
seguiran utilizando estos dispositivos en diferentes formas, no vemos que las PC y los
televisores funcionen juntos, sino que vemos que se piden prestadas caracteristicas entre si.*%
Dicho comentario disipa el espejismo; nila PC desplazaraalaTV, nilaTVala PC.

3.6. DECODIFICADORES

Un decodificador es un sistema que permite traducir un codigo en el cual esta representada la
sefal para poder transmitirla y recibirla por un medio de comunicacion.®

spafiol. Febrero 2001, Ao OK. No. 2. Pag. 81
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Los decodificadores permiten pasar de un lenguaje codificado a otro que se puede leer
directamente. Estas "cajas" pueden disponer de teclado alfanumérico. pantallas LCD de alta
resolucion, e incluso unidades de disco, asi como diversos periféricos para poder navegar a

través de los diversos programas.

La tecnologia en decodificadores digitales, de la firma privada ReplayTV Inc de Motorola Inc,
permite a los usuarios grabar programas de televisidon, ignorar la publicidad y organizar

individualmente la programacion.

3.7. SISTEMAS OPERATIVOS, SOFTWARE PARA LA TV

Se integraran sistemas operativos para hacer funcionar los servicios interactivos de ia television
que permitiran el acceso a Internet, mantener chats, comprar desde la television, etc.

"Tomando la iniciativa y creando productos gue trabajen con un sistema operativo basado en
Internet ya existente, tal como Linux, podemos proporcionar al sector televisivo una fuerte
plataforma que le permitira proporcionar a los televidentes nuevos serv:cnos basados en
Internet”, comenta Hikki Hoskinnen, presidente de Nokia Multimedia Terminals.®

Tal es el caso de los productos: Microsoft TV Basic Digital client software, que se incluira en los
propios decodificadores; Microsoft TV Server; un software basado en el Office pensado para
hacer funcionar tos servicios interactivos; Microsoft TV Access Channel Server, que basado en
el software para servidores Windows 2000, afade varios servicios interactivos a los actuales
decodificadores; y Microsoft TV Advanced, que proveera de servicios alternativos a las
terminales, como juegos multiplayer o video de grabacion digital.

3.8. CONTROL UNIVERSAL

De igual forma se observa que la tendencia para et futuro proximo sea gobernar un sistema de
cine en casa ( TV, DVD, modular, amplificador...) mediante un control remoto universal con
tecnologia capaz de funcionar con sefiales infrarrojas o de radio frecuencia con |a capacidad de
almacenar los codigos infrarrojos de 500 marcas en 17 categorias de diferentes productos,
también tiene la facultad de aprender los codigos de equipos actuales o del futuro, que no
estén incluidos en su base de datos, para que pueda operarios sin problemas. Con lo cual
vamos a poder subirle de volumen al estéreo o bien cambiar de canal en la TV o al DVD
grabable. El control remoto incluira una pantalla de cristal liquido monocromatico a colores

sensible al tacto.

3.9. CONVERSACION ENTRE TELEVISORES

Por ahora, la videoconferencia mas abordable funciona a través de las PCs domeésticas y video
teléfonos, pero ya estan apareciendo los primeros inventos para conectar al televisor el equipo
TeleEye 324 TV de Leadtek, una camara incluida en la pantalla que recoge nuestra imagen y la
de nuestro interlocutor y completa la conexion.

' www.nokia.com. 110900
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Los nuevos inventos de sencilla conexion aumentan ias prestaciones de la television, aun mas,
aunado a las bondades de la tecnologia digital, y al ancho de banda que permite la transmisién
de gran cantidad de video, audio y datos.

3.10 EXPECTATIVA DE LA EMISION DE LA TELEVISION

Los métodos tradicionales de ofrecer TV cambiaran. Los medios por l0s Que se transmitira TV
comtinmente pasaran por el uso de microondas, del cable de cobre, hibrido, fibra Optica,
satélite, dependiendo de la infraestructura del pais. En nuestro caso parece ser que sera via
satélite en general, y cable hibrido en partes sectoriales, como puede ser el DF. En algunos
casos se combinaran, habra cajas multicontacto y multiformato convertidoras con capacidad
para conectarse con cualquier medio.

3.10.\1‘ EL. CABLE Y LA FIBRA OPTICA COMO TRANSPORTE

Observemos algunas ventajas de |a fibra optica respecto al cobre al momento de transmitir
informacion:

A la fibra optica no le afectan las interferencias electromagnéticas, ni las transmisiones de otras
fibras, son muy dificiles de pinchar, lo que garantiza la seguridad en las transmisiones, y duran
arfios bajo el agua sin deteriorarse. Con el cobre |a sefial se atenua con {a distancia, pero con
la fibra optica sélo hay que instalar un repetidor cada 70 Km, y en el futuro el alcance se
extendera a 200 o 1000 Km.

La principal ventaja del cobre respecto a la fibra Optica es el precio y por la cantidad de
kilometros instalados a nivel mundial, fundamentalmente en los servicios de television por
cable, teléfonos y cable submarino que pueden aprovecharse para transmitir datos en
combinacion con sistemas de fibra optica a fin de aumentar su eficiencia.

La tecnologia Optica es tan dinamica que cada nueve meses duplica ia capacidad de fas fibras.
En la actualidad, un solo filamento de fibra 6ptica puede transportar 10 mil millones de bits por
segundo, 10Gbps. En tal caso, si un cable de fibra optica por lo general tiene 144 filamentos es
suficiente para acomodar 57,600 Gbps y con este ancho de banda se pueden manejar 720
millones de llamadas telefénicas simultaneas, siete veces la capacidad requerida para que
todos los mexicanos hablemos al mismo tiempo. Su desventaja respecto a los demas, es el
precio, aunque seria justificable aln a los costos actuales para algunos estudiosos. De ahi que
la fibra Optica sea la mas idonea para ser el transporte del contenido de la futura television por
su gran capacidad de ancho de banda para transmitir video, audio y datos a gran velocidad. De
similar manera, el satélite tiene cualidades de ser el medio de transmision, pero la duracién de
este es de 10 a 15 afos aproximadamente en comparacion con los 20 a 25 afios de |a fibra
optica, ademas también es una tecnologia cara.



3.10.2 EL SATELITE COMO TRANSPORTE

La transmision que se podria utilizar en la TV digital en algunos casos seria terrestre, es decir,
con una antena a los receptores. Averntaja respecto a las otras formas de transmision por su
bajo costo, pero se ve afectada por obstaculos (problemas de sombras y rebotes con edificios,
montafias...) y a factores climaticos.

Por tal razén la transmisidn via cable hibrido y satelital serian los medios mas utilizados por el
ancho de banda que permite el envio de informacion tanto audiovisual y de texto. Este ultimo
emite la senal encriptada, comprimida y en multiples canales. A un mismo tiempo se puede
enviar diferentes formatos, por ejemplo: peliculas en version original y dobladas. La compresion
de la senal permite anadir mas informaciones, tanto audiovisual como de texto. La
descompresion de la sefial, la traduccidon de los codigos encriptados y la gestion de las
aplicaciones informaticas se hacen desde una plataforma unica.

El satélite, como alimentador de las redes de cable, o bien "Directo al hogar" (DTH), se presenta
como un sector en auge, dadas ias posibilidades de digitalizacion y el progresivo abaratamiento
de los equipos que se dara al correr del tiempo.

Salvo que la transmisién satelital se ve afectada por factores climaticos y esto se nota con una
cuadricula que se llama digitalizacion de la imagen en donde se esta en un umbral de
recepcion y falta de ella, aunque la TV digital puede regenerar la sefial en el destino se ve
afectada. Una forma de mejorar esto segun expertos: es enviando una sefal de mayor potencia
para que pueda ser regenerada en el receptor de manera mas facil.

4. TELEVISION INTERACTIVA

La television se esta viendo muy influenciada por lo que es la interactividad, que es el poder
decidir desde el hogar cual va a ser la programacion que yo quiero ver, o participar en alguna
votacion que se esta haciendo en ese momento a través de la TV, o incluso definir cuales san
los horarios de mi preferencia. En caso de que yo no me encuentre al momento de la
transmisién de un partido de futbol, pelicula..., puedo elegir ver esa programacion en el
momento de llegar a casa cuando yo este dispv.)nible.:5

La television interactiva es un sistema que integra las tecnologias mas avanzadas (tecnologia
digital, computacional, electronica, de medios de comunicacion y telecomunicacion), para
ofrecer servicios de educacion, comercio electronico mejorado, salud, servicios financieros,
acceso a internet, entretenimiento, juegos, verbigracia.

El surgimiento de la television digital, ha permitido que por primera vez se pueda hablar
realmente de television interactiva. La enorme variedad de canales, la posibilidad de
interactividad que ofrece la transmision digital (mencionada en el apartado correspondiente) es
la principal responsable del surgimiento de la TV Interactiva. Asi cualqQuiera podra personatizar
la programacion que desea ver entre la gran variedad de canales disponibles, consiguiendo una
television a la carta.

** En cntrevista Macsiro Roberto Bonillu. Especialista on video digital. Televisa. Ancxo. Pig. 13
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La Television interactiva, esta basada en la posibilidad de que el cliente actue
bidireccionalmente con sus proveedores de informacién, de entretenimiento, de educacion,
verbigracia. La sehal que abandona nuestra casa y retorna al estudio de television
proporcionara a la estacion de TV una valiosa informacion. La forma mas simple consiste en
que el programa de TV pida que los espectadores realicen algo, o elijan el final de una serie o
pelicula segun sus gustos, y asi un sin fin de posibilidades.

Para conseguir una mayor interactividad, la television debe disponer de alguna capacidad de
inteligencia. Este tipo de interactividad se logra mediante un aparato que se conecta a la TV.
Esta "caja inteligente” no sodlo permite que el espectador actue de forma interactiva, sino que
permite que la informacion se transmita hacia el estudio de TV o hacia otro/s televidente/s. Este
equipo permitira que el usuario se comunique con la television mediante un nuevo mando a
distancia. Ademas resulitara conveniente disponer de aparatos como impresoras que se
encarguen de imprimir cupones, recibos, fotografias, etc. De esta forma incluso se podra llevar
constancia de los resultados del usuario en programas de CoNncursos.

Equipado con un disco duro, un decodificador, y un grueso cable de fibra éptica o en su defecto
un medio satelital, |a television pasara de ser una caja pasiva a un instrumento doméstico activo
y dinamico. Sin dejar de ver su programa favorito podra guardar los programas seleccionados
en formato digital (como en el disco duro de una computadora) para verlos, manipularios o
borrarios al gusto del consumidor. Aparte de los servicios mencionados hay valores agregados
para el televidente como correo electronico, chats, noticias, tiendas virtuales, consulta del

estado del tiempo y muchas opciones mas.

4.1 LAS APIs PARA LOS SERVICIOS INTERACTIVOS

Para que los servicios interactivos sean una realidad, ademas de las bondades de la television
y transmision digital, se requiere de la AP! ( Application Programme Interface). “Una interfase
que se le llama basicamente a convertidores que cambian de medio. Los sistemas de interfase
son comoe acoplamientos entre un medio y otro.?®

E! API, es el formato de los datos de las aplicaciones interactivas que han de transmitirse.
Estan trabajando para estandarizar el API, el llamado DVB-MHP (Multimedia Home Platform)
Una API estandar permite interoperatibilidad entre cable, satélite, entre otros, abarata costos y
permite que cualquier fabricante o proveedor de servicios pueda utiizarla.

4.2 POSIBILIDADES DE LA INTERACTIVIDAD

Existen algunos ejemplos muy interesantes de posibles empleos de la interactividad en la
television: -

** En entrevista Macstro Abcl Herrera C. UNAM. Ancso. Pag. 11
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El uso mas evidente e inmediato son los concursos de television. Sera posible contestar a las
mismas preguntas que los concursantes en el platé de television, asi como resolver los mismos
problemas y tambien participar en encuestas permitiendo conocer los resultados de forma

inmediata.

Las apuestas y concursos en los programas de deportes pueden ser otro buen ejemplo de
utilizacion de la interactividad. Se pueden realizar apuestas sobre cualquier tipo de evento
deportivo. Se encestaran tantos puntos en tal minuto, doblara a tal coche en la ditima vuelta,
ganara determinado equipo y asi un sin fin de posibilidades. Segun se acierte, se podran ganar

premios.

Las encuestas resultan también una forma de aplicar !a interactividad, pues los resultados
podran saberse de forma casi inmediata.

Las compras desde casa prometen convertirse en uno de los usos mas habituales de la
interactividad. Simplemente elige el producto que se desea del programa de television. La
seleccidn de las caracteristicas del producto que se compra podran realizarse de forma sencilia
y coémoda.

Las posibilidades de educacion se incrementaran notablemente gracias a ia TV interactiva. De
igual modo sera posible disponer de posibilidades de acceso a los diversos medios de
comunicacion, informacion de bolsa o similares servicios, etc.

Tomaremos parte en programas interactivos, o navegaremos por Internet para participar en un
animado chat o encargar comida.

La fusién entre empresas como uno de tantos ejemplos: Ameérica Online y Time Warner
vislumbran uno de tantos servicios que tendremos en el futuro:

“Llevaremos a clientes de todo el mundo una cantidad de servicios interactivos sin precedentes,
con contenido multimedia enriquecido y oportunidades de comercio electronico”, comenta e!
nuevo presidente de la empresa fusionada, Steve Case. El acuerdo pretende integrar la
experiencia de AOL en intermmet con los contenidos de Time Warner, un conglomerado que
engloba los estudios de cine Warner BROS, y su fondo con 5.700 peliculas; la cadena noticiosa
CNN; elﬁc;,anal Home Box Office (HBO); y revistas como Time, Fortune, People y Entertainment
Weekly

4.3 TELEVISION INTERACTIVA POR INTERNET

Otra posibilidad de interactividad es ta de recibir canales de television por Internet. Por el
momento las actuales lineas de teléfono no permiten transmitir la suficiente informacién para
ofrecer television de calidad, sOlo se puede optar por ver en Internet diversos programas de
noticias o conciertos. Pero bastaria con usar lineas digitales, para que las cosas cambien
mucho. Como el ordenador € Internet suponen una mezcla ideal para ofrecer interactividad, los
distintos fabricantes relacionados con la informatica y las telecomunicaciones estan invirtiendo
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grandes sumas en buscar las modificaciones que permitiran, segun ellos, a la Web convertirse
en un nuevo canal de TV digital por cable.

El avance de multimedia ha permitido integrar television dentro de Internet, en donde existen
aplicaciones que soportan interacciones educativas.

Bernardo Stockder, director del HI FlI Club, comenta de la posible convergencia de la
computadora con el video y la radio: " considero que los elementos catalizadores de esta union
deben ser dos: los juegos de video y el Internet. Pero esta union nos lleva a un punto critico: los
habitos de consumo. La TV, la radio y la computadora son muy distintos en si mismos. Se
utilizan a diferente hora, en diferentes cuartos, diferentes situaciones y con distintos
requerimientos de calidad y tecnologia. Donde si creo que se puede dar la convergencia es en
el medio de transmision: en el momento en que la TV y el audio sean digitales, y obviamente |a
transmision de Internet los sea, usaremos un solo canal de comunicacion para mandar toda la
informacion. En el momento en que llegue |2 sefal a la casa, separarlas en los equipos
independientes, como si fuera una red de energia eléctrica. Esto puede ocurrir dentro de 10 o
15 afos"?®. Segun lo anterior cada cosa seguira siendo lo mismo, pero con funciones

aumentadas.
4.4 LA PROPUESTA DE TV INTERACTIVA DE CABLEVISION

Bajo plataforma digitalizada lanzara Cablevision Internet por Television.

Cablevision ofrecera iInternet de alta velocidad por cable médem. Asimismo, su nueva

plataforma digital plus con lo que esta en posibilidad de promocionar nuevos paquetes de
programacion y television interactiva.

Cablevision es una empresa de Televisa, la cual hara una inversion de 200 millones de dolares
en los proximos tres o cuatro anos para modernizar: la red de cable, los decodificadores y

demas equipos para digitalizar los servicios de Cablevision, lo que implica cambiar la red de
cabie coaxial por red hibrida de cable y fibra 6ptica, comenta Emilio Azcarraga Jean, presidente

del Grupo Televisa.®®
El servicio sera para la ciudad de México y la zona conurbana. Aunque negociaran con cableros
de la provincia para extender los servicios por el interior del pais.

El acceso a Internet que ofrece Cablevision no requiere ni de linea telefonica ni de
computadora, lo que puede ser una solucidn para un pais como México, en donde segun
algunos estudios; sdlo hay cinco computadoras por cada 100 personas. Se podra navegar en
Internet mediante un decodificador digital; un teclado parecido al de una PC y/o un control

remoto.

c. Affo XV. No. 3. Pag. 11
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4.5 LA PROPUESTA DE TV INTERACTIVA DE SKY

SKY sistema de Televisidon satelital de imagen y sonido digital directa al hogar (Direct To Home
/ DTH)
La primera etapa de Sky interactive, consiste en observar a través de una pantalla cuatro tomas

diferentes de un mismo evento. Con el control remoto, el suscriptor puede seleccionar
cualquiera de los recuadros a fin de ver el seleccionado en la pantalla completa.

La segunda esta lista para que se disfrute de una transmisién de television ideada para
transmitir en vivo y desde diversos angulos un partido de futbol, asimismo los espectaculos que
mas llaman la atencion. Con este sistema se tiene al alcance cinco nuevas opciones que la

nueva plataforma de Sky proporciona:

1. Manejo de angulos en la transmision de un partido de futbol, donde se puede elegir
cualquiera de las cuatro tomas exclusivas de Sky como porteria norte, porteria sur,
marca personal en la que puedes seguir a tu jugador preferido y Sky View que te
ofrecera una vista diferente a las anteriores como tomas aéreas. Cada angulo que se
elija cuenta con la participacion de un locutor distinto, quien narra, detras de la camara,
todo lo que sucede.

2. Resumen, donde existe la posibilidad de observar en cualquier momento del partido lo
mas relevante del mismo aun cuando no se haya visto el inicio.

3. Replay es la tercera opcién, con ésta disfrutaras los Ultimos 30 segundos transcurridos.

4. Sky Info, con el cual se conoceran las alineaciones de los equipos en disputa,
estadisticas del partido y la tabla de posiciones del tornec en general.

5. Finalmente, lconic plus permite recorrer el menu de opciones sin dejar de ver la
programacion y tener a voluntad mas informacion del canal que te interese. Todo esto es
posible con la nueva version del software cargada en un decodificador.

Mas adelante Sky interactive ofrecera desde el televisor, acceso a informacion del clima,
noticias, signo zodiacal, negocios, espectaculos y otros temas de interés

El manejo de los angulos se hace gracias a la colocacion estratégica en el escenario de por lo
menos cinco camaras que captan imagenes exclusivas.

Todas las tomas del evento son llevadas a la unidad de control remoto (UCR) Sky, la
produccion y digitalizacion del contenido se realizan desde un estudio y posteriormente las
senales son transmitidas de manera simultanea al satélite.

PanAmSat-9 es el satélite que permite acceder a un mayor nuimero de servicios de alta
tecnologia como Sky Interactive tendra una vida Util de aproximadamente 15 afios hasta el
2016. Garantiza cobertura total en 1a Republica Mexicana y tiene potencial para alcanzar otras

regiones de Ameérica, el Caribe y Europa.
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De similar manera DirecTV emitira a sus suscriptores su propuesta de television interactiva.

4.6 WEBTV
La integracion de la television e Internet, la denominan WEBTV.

Este nuevo método supondra una forma revolucionaria de navegar por Internet desde nuestro
televisor. No se necesita un ordenador para funcionar y no se requiere cargar ningun tipo de
programas. Todo lo que se necesita es una television digital, una linea de teléfono o cabte, y
una terminal de Internet WebTV. El control de todo el sistema se realiza desde un mando a
distancia. En este caso la television es una plataforma de acceso a la red, pero no se crea un

medio especifico de las dos plataformas.

La convergencia de la TV e Internet y la aplicacion de lenguajes digitales a la emisidon
tradicional supone todo un cambio en la forma de hacer las cosas. De hecho, el aparato que
antes solo servia para recibir imagenes y sonidos ahora es pieza central de todo tipo de
operaciones, desde la educacion interactiva hasta el control de seguridad de |la casa, pasando
por la cibernavegacion o la videotelefonia. Sin embargo, hay otros fenémenos relacionados con
el medio televisivo que, sin estar directamente unidos a la técnica, ayudan al cambio. La forma
de hacer television, y sobre todo, la forma de verla se han quedado atras.

4.7 HACIA UNA REDEFINICION DE LA TELEVISION:

Toda esta vertiginosa evolucion de la tecnologia aplicada al medio televisivo apunta hacia una
globalizacion, a nuevos modelos de conocimiento, hacia una redefinicion de |a television.

En la actualidad, el electrodomeéstico que llena la mayor parte de nuestras horas de ocio se
transforma vertiginosamente. Hasta hace poco tiempo se hablaba del “receptor” de television.
E! sentido de los mensajes era unidireccional: el unico chance de libertad del espectador era el
zapping. Ahora, esta ventana al mundo se ha convertido a su vez, en mensajera de imagen,
sonido y datos. Con lo cual cabe redefinir el concepto de television: como un sistema de
comunicacion consistente en la transmision (ya sea por via satelital, cable kibrido o de fibra
optica, o el mas apropiado segun la region) a distancia de imagen, sonido y datos de forma
bidireccional. Ya no sera unicamente un medio undireccional sino bidireccional con una
comunicacién multipunto que se refiere a la conexion posible entre dos o mas puntos, que
pueden ser indistintamente emisor, receptor y transmisor. El televidente tendra posibilidad de
interactuar con sus proveedores de informacidon, con los contenidos y otro/s televidente/s que
bien pasarian a ser teleusuarios, asi, podremos establecer videoconferencias y charlar “vis a
vis” con cualquiera a través de la pantalla. Lo cual no se puede con el concepto actual de
transmision entendida como broadcast.



4.8 EL CONCEPTO DE TRANSMISION CAMBIA A UNA COMUNICACION MULTIPUNTO

E! concepto de transmision broadcast se refiere a la posibilidad de difundir un mensaje desde
un punto emisor hacia los puntos de los receptores. Este es el concepto de la radio, de la
television, ya sea radiada por el aire o por el cable.

Todo va a converger en una sola transmision en donde podamos tener no solamente Internet y
la TV, sino a parte un proceso de dos vias, es decir, de ida y de regreso para poder interactuar
a través de una transmision.™@ Y esto solo puede lograrse con una comunicacion multipunto o

punto a punto.

La comunicacion punto a punto tiene diversas ventajas. acceso al discurso audiovisual en forma
no-lineal, obtener informacion personalizada, a la medida del usuario, acaba con el concepto de
un conjunto de personas que reciben el mismo discurso audiovisual en el mismo horario.
permite la interaccion del usuario con la TV, y ser indistintamente receptor y emisor.

En cuanto los programas de televisidon se transmitirdn como ahora, para consumo sincrono
(ambas partes deben estar en linea al mismo tiempo). Una vez que se transmitan estos
programas, al igual que miles de peliculas, servicios de Internet, clima, etc., estaran disponibles
para cuando se desee verlos. Se almacenaran en servidores, que son computadoras con discos
de gran capacidad. Los servidores proporcionaran informacion para usarla en cualquier parte

de lared.

Pero no olvidemos que con las innovaciones tecnologicas vienen también nuevas formas de
hacer las cosas, en este sentido la creatividad como siempre, es un elemento fundamental para
concebir y realizar nuevos productos televisivos que reflejen el aprovechamiento 6ptimo de los
recursos que nos da la tecnologia. Asi pues, tenemos frente a nosotros una nueva era en la que
de manera literal, tendremos una vision diferente.

5. EXPECTATIVA DE LA TV

Comentan estudiosos que el nuevo protagonismo del aparato receptor le puede llevar a
convertirse en centro de todas las comunicaciones del hogar. En €l dicen estudiosos van a
coincidir los intereses, las proyecciones de cinco industrias: el negocio televisivo, las
telecomunicaciones, la informatica, la electrénica de consumo e Internet. De ser asi, la “tele”
dejara de ser un receptor para convertirse en el puerto de entrada y salida del hogar.

Actualmente, la computadora es un aparato multiuso. Puede hacer de todo: procesamiento de
texto, correo electronico, seguimiento de Oordenes de compra, entretenimiento, video,
reproduccion de musica. La television esta evolucionando mas que la computadora en un
sentido funcional, obviamente las dos han tenido grandes desarrollos tecnolégicos. Hoy en dia,
la televisidn se usa casi exclusivamente para el entretenimiento y no como plataforma
multipropodsito. No ha tenido ningun poder computacional ni esa era su intencion. Pero segun
Paul Allen cofundador de Microsoft “la television como caja receptora es realmente una
plataforma informatica, lo que no es muy distinto a una computadora. Si unc mira o que la

* En entrevista. Macstro Roberio Pineda B. Especialista en video digital. Televisa. Ancxo. Pig. 15
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computadora con todas sus capacidades puede hacer actualmente, y entonces imaginamos
combinarlo con la television, tendremos a la television de! futuro™'.

La television se convierte en un medio mas individual que social, la programacion es unica y
exclusiva para cada cliente y el control remoto se transforma en puerta de acceso a todas las
comunicaciones del hogar en un principio, ya que mas adelante la TV no necesitara un control
remoto para acceder a su funcionamiento, como lo comenta el Maestro Abel Herrera Camacho,
especialista en proceso digital de voz: “otra tecnologia que se va introducir dentro de pocos
afios es la de comandos por voz, muchas veces ya no va a ser necesaria la manipulacion por
teclado, sino que actualmente: “ya hemos desarrollado hasta en México, algoritmos o circuitos
electronicos que reconocen la voz de manera continua de cualquier persona y la maquina, |a
computadora, la TV... etc., pueden hablar con su propia voz y responder y hacer una
interaccién con la persona '3"’/\ su vez se encuentra en estudio una tecnologia con la cual el
teleusuario sea capaz de manipular a la television interactiva mediante movimientos corporales,
en especial el de ia mano sin necesidad de algun guante u otro accesorio extra. Esto es posible
por la colocacion de varias camaras que captan el movimiento corporal en especifico el de las
manos, para asi poder interactuar con sus proveedores de informacidn o programas de

entretenimiento, educacion, entre otros.

Las pantallas extraplanas terminaran por ser tan habituales en las salas mexicanas como los
actuales receptores de TV. La clave esta en la correcta integracion de los servicios analégicos
y digitales que hoy ofrecen las empresas de comunicaciones en un solo aparatc muy versatil.

Las nuevas pantallas estaran adaptadas para desarrollar funciones de radio, television, cine en
casa y telefonia. Segun expertos todo convergera en un medio y se adaptaran diferentes

dispositivos, TV, radio, PC, verbigracia.

Se podra navegar en Internet en el televisor o ver videos en la computadora. Con el tiempo, las
interfases del usuario para estas actividades convergeran. Todo va a terminar pareciendo la

misma cosa, pero modernizada.

Desde el punto de vista del usuario, la transformacion sera total e incluso algunos analistas
llegan a hablar de una nueva especie de televidente capaz de sacarle todo el jugo al aparato. "
Una de las maximas de los gurus de la tecnologia de banda ancha aplicadas a la televisién es
la de cambiar el tiempo aburrido por tiempo divertido”, advierte Alejandro Sacristan, director de
Mercadotecnia de la empresa Sili con Artist.™ La TV sera un medio de comunicacion, una
plataforma de informacion, un mecanismo de control, una caja de diversiones, Entre otros.

La revolucion tecnologica y de contenidos parece conducir a un consumo mas inteligente del
medio televisivo, ver la tele sera mas util y divertido. Por otro lado los contenidos y la publicidad

deberan adaptarse al nuevo panorama.

El productor de contenidos tiene a su servicio un creciente arsenal de medios cada vez mas
potentes y miniaturizados. La television y su camara ahora pueden estar en cualquier lugar.

H Zn cntrevista con ¢l cofundador dc Microsofl Paul Allcn 06 1000

h ialista cn Pr i Digital dec Varz. UNAM. Ancxo. Phag 9
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“ En cntrevista Macstro Abel Herrera C.
* Muy Inicresante. Ao XV N.3. Pag.7
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El espectador puede alcanzar umbrales de tolerancia en los que nada le sorprenda. Es el gran
reto de los creadores.

Por otro lado el séptimo arte en el hogar evoluciona hacia un entretenimiento mas atractivo y
cémodo, debido a que la TV digital; la TV de alta definicion; la TV interactiva, permitiran llevar la
emocion del cine a los hogares.

Pero las tecnologias avanzan mas aprisa de lo que ia sociedad puede asumir cuando todavia
falta poco tiempo para la puesta en marcha de la HDTV, los cientificos del MIF(Instituto de
Tecnologia de Massachusets) han desarrollado un sistema de slUper alta definicién con 2000
lineas de resolucion, y también se encuentra experimentando con una balbuceante television

holografica. >

5.1. REALIDAD AUMENTADA

Puede parecer un producto de la ciencia-ficcion, pero ya se esta trabajando en ello seriamente.
Se trata de utilizar la tecnologia de reatidad aumentada para mejorar las capacidades del medio
televisivo en cuanto a imagen. La realidad aumentada permite la representacion tridimensional
de informaciones visuales en diversos soportes. No se trata de realidad virtual, porque el unico
elemento sensorial que se potencia es la vision. Sin embargo, ofrece espectaculares
posibilidades para mejorar el atractivo de los programas de television.

5.2 3DTV

La TV 3D significa ver la tercera dimension con la utilizacion por ejemplo de unos lentes que se
le llaman polarizados, de tal suerte que con un ojo veo una pantalla y con el otro veo otra, y
realmente se esta reflejando en una pantalla dos imagenes al mismo tiempo. Pero existen
muchos problemas que hacen que haya muchos defectos en ambas imagenes, io cual nos hace
que nos duela la cabeza. Mas de tres minutos no se puede ver esa tecnologia, pero es algo que
esta en investigacion y que dentro de algunos aios sera una realidad. ™

El sistema de television en tercera dimension que han desarrollado en Innouva Technologies de
Meéxico S.A de C.V., empresa que promueve el proceso de crear, desarrollar, integrar, compartir
y aplicar el conocimiento de la tecnologia electronica, permite acercarnos mas a la realidad de
la vision humana, es decir, permite al usuario percibir imagenes tridimensionales (aito, ancho,
profundidad) en movimiento y a todo color en un plano bidimensional como lo es el televisor, sin
necesidad de modificar el aparato™.

Este sistema de television en tercera dimensidn permite la generacion y reproduccion de
sefiales de video estereoscopico (aparato Optico en el cual dos imagenes planas, sobrepuestas
una a otra, por la visidn binocular dan la sensacion de relieve) (3D) para el despliegue de
imagenes tridimensionales en televisores compatibles con el formato NTSC. Este sistema
requiere el uso de lentes de cristal liquido.

UMuy Interesanic. Adio Vil No. 12, 011290 Pig. 48 v SO
**"En cntrevista Doctor Victor G.lrcm Garduio. Especialista cn video digital. UNAM. Anexo. Pag. 7
" hup/iwwwi him. 200601
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CARACTERISTICAS:

Sistema

- Alta calidad en el efecto de tercera dimension.

- Alta resolucion de imagen.

- Imagenes tridimensionales proyectadas a todo color.
- Compatibilidad con el formato de video NTSC.

- Circuito 3D

- Bajo consumo de energia.

- Bajo costo.

- Tamano compacto.

- Permite grabar y reproducir videos en tercera dimension.

- Permite reproducir animaciones en tercera dimension generadas por computadora.

Lentes de Cristal Liquido

- Alambricos o inalambricos.

- Los lentes nos proporcionan un gran campo de vision.
- Los lentes son ligeros y confortables.

APLICACIONES:

~ Exposiciones Masivas
{museos, parques de diversiones)
* Publicidad
(presentacion de productos, ferias)
* Industria en General
(procesos de inspeccion)
* Desarrollo e Investigacion
(simulacion, modelacion)
* Video Juegos
(mundos virtuales en 3D)
* Internet 3D
(Paginas de web 3D)
* Educacion y Capacitacién
(video conferencias, clases virtuales)
* Television Abierta
(PPV, eventos especiales)

5.3 TVVIRTUAL
La produccidon actual de las imagenes virtuales se desarrolla principaimente en dos campos: en

la holografia y en |la realidad virtual, una a través de la modulacion de |la luz y |a otra a traves de
la simulacidn posible con los potentes equipos de computo hoy existentes.
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La realidad virtual es una extensiéon de la multimedia que utiliza los elementos basicos de ésta,
como: imagen, sonido, tacto y animacion.

La composicion de la denominacion MULTIMEDIA deriva su significado de las siguientes
palabras:

MULTI: Muchos.
MEDIA: Medios de comunicacion.

Puesto que requiere de retroalimentacion mediante medios fisicos conectados a una persona
(casco, lentes, guantes, entre otros.), la realidad virtual es tal vez la multimedia interactiva en su
maxima expresion al colocar al usuario en una situacion semejante a la vida misma.

Realidad virtual es un proceso comunicacional en el que se debe transmitir un mensaje
mediante el empleo y combinacion de multiples medios como texto, grafico, sonido, tacto,
animacién 2D, animacion 3D y video, de manera en que el usuario pueda controlar ciertos
elementos.®”

Se requiere de biosensores: Dispositivos (brazaletes, lentes, bandas) que en contacto con el
cuerpo humano o animal permiten la entrada de datos sobre el funcionamiento del cuerpo,
como actividad muscular, temperatura, movimientos oculares, verbigracia.

Actualmente, se emplean computadoras que simulan el vuelo de aviones y son utilizadas como
herramientas de instruccidn para jovenes aviadores que desean incursionar en el area de la
aviacion. Imaginemos las posibilidades que tendra al aplicarlo en la TV virtual.

Las imagenes virtuales tienen un aspecto de fantasma de irreal: por un lado su apariencia
tridimensional, pero, soportadas en un plano bidimensional. La analogia del espejo, que es una
superficie plana, pero a través del cual entrevemos un espacio mas alla.

Inmersion: El concepto de inmersion es de gran importancia en la Realidad Virtual. En el mundo
cotidiano, percibimos los objetos y las cosas a nuestro alrededor. El paradigma visual de la
realidad virtual implica que el observador esta adentro del mundo que observa. La inmersién es
una importante cualidad de los sistemas de realidad virtual que sumerge al usuario en un
ambiente de imagenes, sonidos y sensaciones tactiles, generado por la computadora. La
inmersion crea la sensacion de estar presente en un mundo virtual.

El adjetivo virtual describe cosas, mundos, fenomenos, etc., qQue se ven y sienten como la
realidad, pero, carecen de sustancia fisica. Un objeto virtual por ejemplo puede ser un objeto
que no tiene equivalencia con el mundo real, salvo que la persuasion de su representacion nos
permite responder ante ella como si fuera un objeto real.

Las nuevas tecnologias implican nuevos patrones sociales, culturales, econdémicos y de
comportamiento.

La evolucion tecnolagica trae consigo nuevas formas de expresarse, nuevos contenidos. Hoy,
las herramientas digitales participan en otros cambios mas profundos que sdlo los tecnologicos,

' www.cnn.com.051 100
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son reflejo de una inevitable evolucidon social y cultural, con preocupaciones y anhelos
renovados. Creadores Disefadores de realidades irreales, mundos virtuales donde el
espectador se convierte en participe activo de las fantasias del autor. Las maquinas lo hacen
posible gracias a los cada vez mas perfeccionados sistemas de la realidad virtual y a la magia
de la tecnologia digital en la Television, y ubicua de Internet.

En palabras del profesor Braganza de Miranda, de la Universidad de Lisboa, "lo virtual
desaparece de la imaginacion y pasa al campo de la experiencia”.™® Nacen asi los entornos
inmersivos tridimensionales, espacios en los que el visitante ( teleusuario) de la obra, juego,
programa, pelicula... se sumerge e interactia mediante elementos sensitivos (vista, tacto,
oido). Esta es una de las caracteristicas mas llamativas del futuro de la television: la
realizacidon nunca es acabada sino que se necesita la accion del teleusuario para existir y
completarse. Se cierra asi el circulo entre emisor, mensaje y receptor, en una retroalimentacion
activa que convierte la contemplacion creativa en juego y experimento: el televidente o mejor
dicho teleusuario se convierte en protagonista, manipulador y recreador de su emision.

Las tecnologias de realidad virtual abren una puerta al infinito. El espectador puede sumergirse
en un cuadro, en un juego, en una escena de un programa o pelicula, entre otros, y visitarlo
vitualmente a través de formas y volumenes, determinando el recorrido con la propia mano.
Es decir, Visitar una pelicula, un museo, un programa en el que el teleusuario puede sentir,
“vivir”, etc., una realidad en definitiva que difumina las fronteras entre lo virtual y "la realidad"
del mundo fisico. La emocion de los juegos virtuales de video podria llegar a la television

interactiva y virtual.

El uso de las nuevas tecnologias en la television tendra varios beneficios, y la educacion es uno
de ellos.

La educacion a distancia tendra una mejoria con el nacimiento de las aulas de formacion virtual,
lo cual, supondra también e! desarrollo de nuevas maneras de enseiar a aprender. Se trata de

un autoaprendizaje con ayudas pedagogicas a distancia, mediante el uso de la TV Interactiva, la
TV Virtual y la convergencia de los medios y otras variantes.

El fomento de la educacion a distancia mediante recursos bidireccionales de la television
interactiva se orienta hacia el uso de las teleconferencias, audioconferencias,

videoconferencias, cursos, diplomados, licenciaturas, maestrias, verbigracia.

Si hasta ahora las enseftanzas han buscado la sincronizaciéon dei tiempo del profesor y del
alumno en las aulas o en las comunicaciones telefonicas, con las nuevas tecnologias en la
television se pasa a otra ensenanza sincronica, en la que cada educando y cada educador
podra programar cada sesion en el tiempo que mas le convenga, puesto que las consultas y tas
respuestas podran depositarse en el servidor para que cada usuario las visualice, lea y repase
en el momento oportuno.

Por otro lado algunas compariias especializadas en el desarrolio de aplicaciones para el medio
televisivo han experimentado con el uso de tecnologias holograficas y de multiproyeccion para
emitir y recibir imagenes en directo en 3 dimensiones sin necesidad de utilizar gafas
aespeciales. La tecnologia aun esta en panales.

** hitp: /A waw.corpo di informes/comaxi/capitulos/434tvporcable. him. 030501




5.4. LA OLORVISION EN LA TELEVISION

La ampliacion del ancho de banda y las nuevas tecnologias aplicadas a la TV hacen que las
posibilidades para el televisor sean inmensas.

No parece probable que la television olorosa llegue a nuestros hogares en los proximes afios. Y
no sera por razones tecnoldgicas, sino economicas. Tedricamente el olor puede digitalizarse y
hay investigadores dedicados a esa tarea.

5.5. PROYECCION DE LA PUBLICIDAD. B

Se multiplicara la publicidad de productos incorporada a los programas, por ejemplo: los
cereales que desayuna, la ropa que usa... el protagonista. Y a medida que el televisor deje de
ser un simple receptor de imagenes para convertirse en un aparato comunicador, usted
amortizara la factura (lo mismo que el teléfono, Internet y quizas los pagos del coche) dando
sus datos personales a los anunciantes y recibiendo publicidad especialmente disefiada para su

perfil.

Agui un posible ejemplo de la publicidad a futuro en |a television: Usted se esta relajando con
un entretenido programa de cocina. Mientras charla por Internet con otras personas que estan
cocinando en sus casas. Baja una receta de ila red y compra los ingredientes en el
supermercado en linea, tras consultar con su nevera electronica, mediante un pinchazo de su
raton, su televisor indica que la sartén de cobre del cocinero del programa tiene un descuento
del 25% en una tienda de su colonia. Justo cuando el plato alcanza su punto justo, la familia
empieza a tener hambre y el televisor sugiere pedirlo en un restaurante local, con sélo un clic.
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1. PRODUCCION
1. RUTA CRITICA

DIA 1
SEC 1
LOCACION Oficina del Postgrado de Ingenieria
UNAM. CU
HORARIO
8:30 - 9:50 Traslado
9:50 - 10:30 Montaje
10:30 — 10:40 Prucba
10:40- 12:30 Grabacion de entrevista especialista en
video digital
12:30 — 12:45 Desmonte
DIA 2
SEC 2
LOCACION Oficina de Ingenieria eléctrica de la
UNAM. CU
HORARIO
16: 00-17:10 Traslado
17:10-17:30 Montaje
17:30 - 17:40 Prucba
17:40 - 19:50 Grabacidn de entrevista con especialista
en procesamiento de video digital
19:50 — 20.00 Desmonte
DIA 3
SEC 3
LOCACION Oficina del Postgrado de Ingenieria
UNAM, CU
HORARIO
9:30 - 10:40 Traslado
0:40 - 11:00 Montaje
1:00 - 11:10 Prucba
1:10 - 13:10 Grabacién de entrevista con especialista

¢n audio digital

13:10 — 13:20

Desmonte




l

DIA 4

SEC 4

LLOCACION Oficina de Televisa Chapultepec Edif.
Altas Tecnologias

HORARIO

13:00: - 14:00 Traslado

14:00 - 14:10 Montaje

14:10 - 15:20 Prueba

15:20- 16:40 Grabacion de entrevista con Jefe de Altas
Tecnologias de Televisa, j

[16:40 — 16:50 [ Desmonte ]

DIA 5

SEEC 5

LLOCACION World Street Center, Expo cine video TV
2001

HORARIO

14:00: - 15:15 Traslado

15:00 - 15:30 Montaje

15:30 — 15:45 Prucba

15:45- 19:30 Grabacion de imagenes de la Expo Cine,

Video y Television, lo mejor de América
Latina y entrevista 5 Mauricio Serrano
Corona. Gerente de nuevos productos

digitales.
19:30 — 19:45 Desmonte
DIA 6
SEC <)
LOCACION Biblioteca de Ingenierian UNAM, CU.
HORARIO
9:30 - 10:40 Traslado
10:40-11:00 Montaje
11:00-11:10 Prucba
Grabacion del mural alusivo al hombre y

11:10- 12:00

a la tecnologia.

12:00 - 12:20

Desmonte
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DIA

LOCUTOR A CUADRO 1

LOCACION Estudio fondo verde

HORARIO

14:00: - 15:15 Traslado

15:00 - 15:30 Preparacion

15:30 —- 15:45 Prucba

15:45- 18:30 Grabacion locutor a cuadro con fondo
verde

19:30 — 19:45 Desmonte

DIA 8

LOCUTOR A CUADRO 2

LOCACION

Estudio fondo verde.

HORARIO

9:30 - 10:40 Traslado
10:40- 10:55 Prueba
10:55- 15:30 Grabacion locutor a cuadro 2 con fondo

verde
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2. PRESUPUESTO

DESGLOSE DEL PRESUPUESTO

INVESTIGACION Cantidad $ Costo $ Total
Hemerografica 25 25.00 625.00
Bibliografica 20 copias 50 C. 5.00
Internet 80 Hirs 5.00 400.00
PAPELERIA
IHojas Blancas 200 <] 30.00] 30.00
Toner 3 150.00] 450.00
EQUIPO
Camara Pansonic 9000 1 { 10,000.00 10,000.00
Tripie 1 800.00 800.00
Lampara 1 350.00 350.00
Pilas camara 2 150.00 300.00
Cargador 1 1100.00 1100.00
Lavalier 1 120.00 120.00
Pila L.ampara 1 B 150.00 150.00
INSUMOS _
Cassetes VHS 10 | 3000
Musica Variada CD 3 50.00 150.00
Pilas microfonos 4 10.00 40.00
VIATICOS
Transportes s 100.00 500.00
Gasolina [<] 65.00 390.00
Estacionamiento 20 6.00 120.00
Comidas 12 50.00 600.00
Estudio no-lineal 25Hrs 100.00 2,500.00
Totail Gral $18630.00
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3. BREAK DOWN

SEC.

1 Int./ Dia/ Oficina, Postgrado de Ingenieria CU, UNAM.

Entrevista 1 sobre la TV de! futuro

DESCRIPCION

Entrevista acerca de la television del futuro
y las nuevas tecnologias en la TV con el
Doctor Boris Escalante Ramirez. Estudios
de Ingenieria en Electronica en la UNAM.
Maestria en el Instituto Internacional de
Philips. Doctorado en la Especialidad en
Procesamiento Digital de imagen.
Coordinador de ingenieria Biomeédica del
Postgrado de Ingenieria de la UNAM.

EQUIPO

Camara VHS
Tripie

Lampara
Microfono Lavalier

INSUMOS

Cassetes VHS
Pilas VHS

Pila iampara
Extension de luz

OBSERVACIONES
OK.

SEC. 2 int./ Dia/ Oficina, Ingenieria CU, UNAM.

Entrevista 2 sobre la TV del futuro

DESCRIPCION

Entrevista acerca de la television del futuro
y las nuevas tecnologias en la TV con el
Doctor Victor Garcia Gardurio. Especialidad
en el area de Procesamiento de Video
Digitai. Jefe del Departamento de Ingenieria
en Telecomunicaciones de la Facultad de
Ingenieria eléctrica de la UNAM.

EQUIPO

Camara VHS
Tripie

Lampara
Micréfono Lavalier

INSUMOS

Cassetes VHS
Pilas VHS

Pila lampara
Extension de luz

OBSERVACIONES

OK.

TESIS CON
FALLo i uslGEN
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Entrevista 3 sobre 1a TV del futuro

SEC. 3 Int./ Dia/ Oficina, Postgrado de Ingenieria CU, UNAM.

DESCRIPCION

Entrevista acerca de la television del futuro
y las nuevas tecnologias en la TV con el
Mtro. Abel Herrera Camacho. Profesor de la
Division de Estudios de Postgrado de la
facultad de Ing. de la UNAM, CU. Area de
investigacion: Procesamiento Digital de
Voz, enfocado a reconocimiento de voz de
palabras continuas, como sintesis de voz y
reduccidn de ruido.

EQUIPO

Camara VHS
Tripie

Lampara
Microfono Lavalier

INSUMOS

Cassetes VHS
Pilas VHS

Pila lampara
Extension de luz

OBSERVACIONES
OK.

Entrevista 4 sobre la TV del futuro

SEC. 4 Int./ Dia/ Oficina, Televisa Chapuitepec.

DESCRIPCION

Entrevista acerca de la televisiéon del futuro
y las nuevas tecnologias en la TV con el
Mtro. Roberto Pineda Bonilla. Maestria en
TV digital por |la UNAM. Jefatura de
Proyectos de Nuevas Tecnologias de
Televisa.

EQUIPO

Camara VHS
Tripie

Lampara
Microfono Lavalier

INSUMOS

Cassetes VHS
Pilas VHS

Pila lampara
Extension de luz

OBSERVACIONES
OK.
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SEC. 5int./ Dia/ Wold S tret Center
Expo Cine, Video y Television 2001.

DESCRIPCION

Entrevista 5 Mauricio Serrano Corona

EQUIPO
Camara VHS

Gerente de nuevos productos digitales de| Tripie

LG.

Imagenes de la EXPO: televisores de
plasma. LCD, Camaras digitales...

Lampara
Micréfono Lavalier

INSUMOS

Cassetes VHS
Pilas VHS

Pila lampara
Extension de luz

OBSERVACIONES
OK.

SEC. 6 Int./ Dia/ Biblioteca de Ingenieria de ila UNAM, CU.

Mural sobre tecnologia

DESCRIPCION

Imagen de un mural relacionado con el hombre
y la tecnologia.

EQUIPO

Camara VHS
Tripie

Lampara
Microfono Lavalier

INSUMOS

Cassetes VHS
Pilas VHS

Pila lampara
Extension de luz

OBSERVACIONES
OK.




LOCUTOR A CUADRO 1 Int./ Dia/

DESCRIPCION

Grabacion de las locuciones a cuadro 1 con
fondo verde para terminario en cromakey .

EQUIPO

Estudio no -lineal
Camara VHS
Tripie

Kid de iluminacion
Microfono Lavalier
Fondo verde

INSUMOS OBSERVACIONES

Cassetes VHS OK.

Pilas VHS

Pilas de lamparas

Extensién de luz

LOCUTOR A CUADRO 2 Int./ Dia/

DESCRIPCION EQUIPO

Grabacion de las locuciones a cuadro 2 con|{gEstudio no -lineal

fondo verde para terminario en cromakey . Camara VHS
Tripie

Kid de iluminacion
Micréfono Lavatier
Fondo verde

INSUMOS

Cassetes VHS
Pilas VHS

Pilas de lamparas
Extension de luz

OBSERVACIONES
OK.
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4. GUION LITERARIO

La estructura del reportaje sera lineal en base a los temas en cuestion y a lo referido en las
entrevistas indagatorias:

Comenzaremos con entrada institucional y el nombre del programa con titulos en tercera
dimensién, fondo musical y efectos de sonido con background.

Proseguiremos con corte directo a un clip de imagenes acomodadas cronolégicamente sobre la
television con fondo musical. La ultima imagen de éste sera aplastada por un wiper con su

debido efecto sonoro.

A continuacion un insert de entrevistas con expertos sobre el tema el futuro de la television.

Continuaremos con corte directo con titulos en tercera dimensidn con backgrounds (L.as nuevas
tecnoiogias en la televisidn) con efecto sonoro. Se disuelve y entran entrevistas. Salen de
cuadro, entra locutor y luego su voz en off con imagenes alusivas al tema (stock e imagen

levantada) con wipers y efectos de sonido.
En wiper entra el siguiente titulo en tercera dimension (Integracion de nuevos dispositivos en la

televisidn) con backgrounds y su efecto de sonido. En corte directo entran entrevistas salen y
entra en directo locutor sale y queda su voz en off con imagenes alusivas con fondo musical y

wipers con sus respectivos efectos de sonido.

Los siguientes bloques (Television Interactiva, Expectativa de la Televisién) se realizan de
forma similar con sus respectivas imagenes y efectos sonoros y las acotaciones del iocutor con
forme al tema.

Finalizando con las conclusiones con locutor en off. Entran imagenes alusivas con fondo
musical, efectos sonoros y wipers. Sale en negros aparecen créditos con fondo musical.

TREIE MW
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S0IND AN

24.

25.
26.
27.

4. ESCALETA

Entra logo de la UNAM

Mural relacionado con la tecnologia. Biblioteca del postgrado de Ingenieria de la UNAM.
Logo ENEP ARAGON

Super en titulo (Presentan)

Super en titulo (APROXIMACION HACIA LA TELEVISION DEL FUTURO, “LAS NUEVAS
TECNOLOGIAS” QUE ESTAN IMPACTANDO A LA TV)

Clip de imagenes sobre la television de antafo hasta |la presente.

Insert de entrevistas con expertos sobre su perspectiva de la TV del futuro.

Super (Las nuevas tecnologias en la television).

Super (Television de alta definicion).

Entrevista. Doctor Victor Garcia Gardufio, experto en video digital(:; Qué es television de
alta definicion?).

.Imagen 16 a 9

. Entrevista Roberto Pineda. La forma de realizar la TV debe cambiar.

. Colage imagenes de TV de alta definicion.

. Super (Television digital) con background relacionado con la tecnologia.

Entrevista con el Mtro. Abel Herrera, experto en audio y video digital (;,Qué es television
digital?).

. Stock Chico viendo una torre de televisiones.
.Entrevista Abel Herrera.
.Entrevista Boris Escalante SUPER Especialista en video digital. UNAM. TV digital

Imagen pixelada ).
Entrevista con el Doctor Victor Garcia Garduino, experto en video digital (¢ Qué pasa cuando
una sefial es digital?).

. Super (Cambio de Banda VHF a la UHF).
.Entrevista al Mtro. Roberto Pineda Bonilla, experto de audio y video digital (Porqué se da el

cambio de banda?).

. Locutor a cuadro.

Entrevista con Mtro. Roberto Pineda. Jefe de proyectos de Altas Tecnologias de Televisa
(justifica el cambio).

Super (Tecnologia DRC) con background de sony.

Stock sobre televisiones DRC.

Super(Tecnologia de Plasma, la TV robusta se transforma en una pantalla plana) con
background de plasma.

. Entrevista con el Mtro. Roberto Pineda Bonilla Jefe de proyectos de Altas Tecnologias de

Televisa.

.Imagen de Televisidn de plasma.

. Super (Tecnologia de Cristal Liquido) con background cristalino.

.Ent.5 Mauricio Serrano Corona Gerente de Nuevos Productos Digitales LG TV LCD

. Colage de televisores de cristal liquido.

. Super(Dispositivos Organicos Luminosos OELD’s).

. Colage de partallas de OELD's.

. Super (Integracion de Nuevos Dispositivos en la TV).

. Locutor a cuadro rodeado de dispositivos electronicos para TV.

. Entrevista con el Doctor Victor Garcia Garduro. Experto en video digital (¢, habrs dispositivos

adicionales en la television?).




38.

39.
40.

4q1.
4q2.
43.
44,
45.
46.
a7.

48.
49.

50.
51.
52.
53.
54.
55.
56.
57.
58.
59.
60.

61.
62.

Entrevista Roberto Pineda Bonilla. Jefe de proyectos de Altas Tecnologias de Televisa
(¢ habra dispositivos adicionales en la television?).

Super(Set Top Box) . A
Entrevista. Roberto Pineda. Jefe de proyectos de Altas Tecnologias de Televisa. (ejemplo de

set top box).

Colage (Fotos e imagenes de set top box)

Super(PVR).

Colage de PVR (fotos e imagenes de PVR).

Super (DVD).

Entrevista. Abel Herrera. Experto en audio digital ( ¢ Qué se usaran para la grabacion?).

Colage (fotos e imagen de DVD)
Entrevista. Abel Herrera. Experto en audio digital (¢ ya estan las empresas convergiendo a
las nuevas tecnologias?).

Clip sobre camaras digitales.

Entrevista. Roberto Pineda. Jefe de Altas Tecnologias de Televisa. (¢ lLa PC y la internet
desplazaran aila TV?.

Super( Decodificador)

Foto de un Decodificador

Entrevista. Abel Herrera. Experto en audio digital (¢ Qué es un decodificador?)

Super (Control Universal).

Colage de fotos de controles universales.

Foto de tectado y mouse en la television.

Super (Conversacion entre televisores).

Stock volver al futuro comunicacion TV

Clip (fotos e imagenes de los dispositivos vistos anteriormente)

Super (Expectativa da la emision de television).

Entrevista. Victor Garcia Gardufio. Experto en video digital (;,.como seria la transmision de la

futura de television?).
Entrevista. Abel Herrera. Experto en tratamiento digital de voz (¢ como seria la transmision

de la futura de television?).
Entrevista. Mtro. Roberto Pineda, Jefe de Altas Tecnologias de Televisa (¢, como seria la

transmision de la futura de television?).

. Super (Television Interactiva).

Locutor a cuadro.

_Entrevista. Victor Garcia..Especialista en video digital UNAM(; qué es television

interactiva?).

. Locutor a cuadro.
.Entrevista. Roberto Pineda.(;Qué es television interactiva?).

. Locutor a cuadro.

Super (Sistemas operativos, Software para la TV).

. Colage (Imagenes software paraTV).

. Super ( API).

. Locutor a cuadro.

. Entrevista. Abel Herrara. Experto en tratamiento digital de voz(; Qué es una API?).

. Super (Convergencia de la TV y la internet).
. Entrevista. Roberto Pineda. Jefe de Altas tecnologias de Televisa (Convergera la PC con la

TV?).

.Locutor a cuadro.
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77.
78.
79.
80.

82,
83.

85.

86.
87.
88.
89.

90.
91.

Q2.
93.
94.
g5.
96.
97.
98.

99
10

Super( La Propuesta de TV interactiva de Cablevisién y Sky).
Stock (comercial, propuesta TV interactiva de Cablevisidon y Sky).
Super (Webtv).
Locutor a cuadro.
. Stock (de imagen de webTV).
Super (Redefinicion del concepto de la televison).
Locutor a cuadro.
. Stock ( imagenes de TV interactiva).
Super (El concepto de transmisidn de la television cambia hacia una comunicacion punto a
punto).
Entrevista Roberto Pineda. Comunicacién de ida y vuelta
Stock (imagenes de teleusuarios de TV interactiva)
Super (Expectativa de la TV).
Entrevista. Abel Herrera (¢ Se podra acceder a la televisidn por comandos orales sin

necesidad de manipulacion manuai?).
Entrevista. Victor Garcia. Experto en video digital (¢ La television sera una plataforma

multifucional?).
Entrevista. Abel Herrera. Experto tratamiento digital (sl a television sera una plataforma

muidtifucional?).

Entrevista Abel Herrera. Experto en tratamiento digital de voz (La TV sera multifuncional).
Super (Realidad aumentada).

l_ocutor a cuadro.

Super (3DTV).
Insert de cortos de entrevista. Victor Garcia. (éllegara ia TV en tercera dimension?).

Entrevista. Roberto Pineda. Jefe de Altas Tecnologias de Televisa. (¢qué es 3D?)

Locutor a cuadro.

. Super (TV virtual).
0. Entrevista. Roberto Pineda. Jefe de Altas Tecnologias de Televisa (¢iLlegara la TV

virtual?).
1 Entrevista Abel Herrera. Experto en tratamiento digital (Qué es TV virtual?).

101.

10
10

2. Stock imagenes de realidad virtual.

3. Super (Conclusiones).
4. Colage de Imagenes de tenoligia de plasma, cristal liquido...

104.

10

5. Stock (imagenes de TV virtual).

106. Créditos.

10

7. Super (fin).




7. APROXIMACION HACIA LA TELEVISION DEL FUTURO
LAS NUEVAS TECNOLOGIAS QUE ESTAN IMPACTANDO A LA
TELEVISION

JOAQUIN PEREGRINA LOPEZ
CLAUDIA ALBARRAN HERNANDEZ _

VIDEO
FADE IN
Logo UNAM
CUT TO
Mural relacionado a la tecnologia
CUT TO
Logo ENEP
DISOLVENCIA
SUPER PRESENTA
DISOLVENCIA
SUPER EN 3D CON BACKGROUND*
APROXIMACION HACIA LA TELEVISION
DEL FUTURO. “LAS NUEVAS
TECNOLOGIAS" QUE ESTAN
IMPACTANDO A LA ..
CUT TO
Foto television %4 en SUPER TV

CuUT TO
CLIP (imagenes de television de antano

hasta la actual)

CUT TO
Dia. Int. MCU. Oficina, Postgrado de
ingenieria CU. Ent.1. Boris Escalante

Ramirez. Especialista en Procesamiento
Digital de imagen, UNAM con SUPER

CUT TO
Dia Int MCU Oficina. Postgrado de

Ingenieria CU. Ent 2. Doctor Victor Garcia

Gardurio Especialidad en procesamiento de
video digital _Jefe_ _del Departamento de
Ingenieria__en Telecomunicaciones_de_ ia

Facultad de Ingenieria electrica de la UNAM
con SUPER

. AUDIO
MUSICA INSTRUMENTAL REGISTRA_ Y VA A
FONDO

FO MUSICA lNSTRUMgNT g,
ENTRA REGISTRA Y SALE EFECTO SONORO

Fl MUSICA DINAMICA SE MANTIENE EN PRIMER

PLANO

FO MUSICA DINAMICA
BORIS E: Desde el punto de vista técnico la
television me parece que va a ser con mucho mayor
calidad de Ila que conocemos ahora, con la
posibilidad de incluir servicios que hasta la fecha no
tenemos, como serian servicios de Internet; servicios
de educacion a distancia, inclusive servicios de
educacion virtual, con alto grado de interactividad.

VICTOR_G: La television del futuro debe ser una
television interactiva en tiempo real, que se integra
todo el sistema o toda la red de comunicaciones

digitales que existe actualmente.

CONTINUA
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CUTTO
Dia Int. MCU. Oficina, Postgrado de

lngémena CU. Ent.3. Abel Herrera Camacho
Especialista__en Procesamiento Digital _de
Voz con SUPER

CUT TO
Dia. Int. MCU. Oficina Televisa Chapultepec

Ent.4. Roberto Pineda Bonilla Especialista
Jefatura__de

TV _digitat por la UNAM

Provectos de Nuevas_ Tecnologias

WIPER
SUPER EN 3D CON BACKGROUND
TITULO “LAS NUEVAS TECNOLQGIAS EN

LA TELEVISION

WIPER
SUPER EN 3D CON BACKGROUND

TITULO “TELEVISION DE ALTA
DEFINICION"

WIPER
int. Dia MCU. Oficina Postgrado de

Ingenieria CU. Ent. 2.1 Doctor Victor Garcia

Especialista en procesamiento de video
digital, con SUPER

WIPER
imagen de TV16 a 9 DVD o meter la

entrevista en ese formato.

CUT TO
Dia. Int. MCU. Oficina Televisa Chapultepec.

Enl.v4. Rbberto Pineda Bonilla. Especialista
en TV digital por la UNAM_Jefatura de
Provectos de Nuevas Tecnologias.

WIPER
Colage imagenes DVD 16 a 9 y foto revista

HDTV

ABEL H: De mayor impacto social que el que tiene
ahora y del que tuvimos nosotros hace afios.

ROBERTO: La TV del futuro es un cambio que
vamos a tener, no soélo desde el punto de vista
tecnoloégico, sino de servicios, a parte de incrementar
la calidad, vamos a incrementar la capacidad de
llevar mas informacion hasta ias casas.

ENTRA REGISTRA Y SALE EFECTO SONORO

ENTRA REGISTRA ¥ SALE EFECTO SONORO DE
CRISTAL ESTRELLANDOSE

VICTOR G: La televisién de alta definicién es aquella
en la cual se tiene el mayor ndmero de lineas y de

columnas.

VICTOR OFF: Se tiene un aspecto o una calidad que
veriamos por ejemplo en el cine, una TV mas ancha,
mas larga, en comparacion a los 3/4 de la TV actual.

ROBERTO: La filosofia para realizar un programa
de televisién debe cambiar, si nosotros empezamos
con cambiar la relacion de aspecto de las pantailas
la mentalidad de productor debe cambiar también al
visualizar otro enfoque, si estamos pensando en una
mayor calidad también debe cuidarse cada uno de
los detalles que se estan presentando en la imagen.
Por otro lado vemos que la audiencia requiere
mayor informacion. Debemos pensar también en
una produccion mucho mas dinamica. es decir, que
estas nuevas tecnologias, por su puesto que afectan
a la produccion para crear una nueva forma de

hacer [a television .
CONTINUA
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WIPER

SUPER EN 3D CON BACKGROUND
TITULO" TELEVISION DIGITAL”

CUT TO

Int. Dia. MC. Oficina. Postgrado de
Ingenieria CU Ent. 3.2.Con SUPER

Maestro Abel Herrera Camacho. Profesor de
la Divisidn de Estudios de Postgrado de
Ingenieria de la UNAM. Imparte cursos para
los alumnos de licenciaturas en

telecomunicaciones. electréonica y
computacion. Area de Investigacion

procesamiento digital de voz..
CUTTO

STOCK(chico viendo una torre de
televisores)

CuUT TO

Int. Dia. MC ENTREVISTA 3.3. Maestro
Abel Herrera Camacho
DISOLVENCIA
Int. Dia. MC ENTREVISTA 3.3B. Maestro
Abel Herrera Camacho
CUT TO

Maestro

Int. Dia. MC ENTREVISTA 3.4.
Abel Herrera Camacho

CUT TO
Boris Escalante. Especialista en video
digital. UNAM en SUPER.
CUT TO
Imagen o foto formandose con pixeles.
CUT TO
varias

STOCK imagenes de TV digital
calidades vs imagen DVD.

ENTRA REGISTRA Y SALE EFECTQO SONORO

ABEL H: La electronica ha manejado microcircuitos
cada vez mas poderosos, mas pequenos y mas
versatiles. Entonces, astas tecnologias de
electronica absolutamente hacen que la TV sea
mucho mas versatil de lo que fue hace afios, y por
otro lado las comunicaciones a través de mayores y
mas poderosos satélites...

ABEL OFF: Pues viene a influir como impacto el que
tengamos en la TV mayores canales de todo el

mundo.

Abel H: La TV digital, basicamente va acompanada
de todo un proceso de digitalizacion de los circuitos.

Abel H: La idea es que se maneje ya todo desde el
punto de vista digital.

Abel__H: Una sefal digital esta compuesta
basicamente por pulsos finitos que ' pueden ser
binarios, ceros y unos.

BORIS: En la television digital la imagen la
descompone en un numero de elementos muy
pequeiios que se llaman pixeles, y cada uno de
estos se representa con una palabra binaria o
palabra digital. De ahi viene el nombre de digital.

La TV digital tiene varios formatos dependiendo del
nuamero de elementos en los que se descompone la
imagen de la television, podemos tener formatos que
van desde resolucion media o hasta lo que se llama
alta definicion. En este dltimo el formato nos da una
cantidad de pixeles, o sea de estos elementos
pequeros de la imagen de alrededor de mil y un
poco mas de columnas por 800 renglones, o sea,
que tenemos mil por B0O pequefiisimos elementos
en los que esta dividida la television.”

CONTINUA
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CUT TO

Int. Dia. MCP. Ent. 2.2 Oficina, CU. SUPER
Doctor Victor Garcia Garduno. Especialista
en el area de procesamiento de video digital.
Jefe del Departamento de Ingenieria
Eléctrica en Telecomunicaciones de la

UNAM

WIPER
SUPER en titulo "CAMBIO DE BANDA"

WIPER

Int. Dia. Oficina, Televisa Chapultepec MC.
Ent. 4.18. SUPER Roberto Pineda Bonilla
especialista en TV digital. Jef., de Proyectos
de Nuevas Tecnologias de Televisa.

CUT TO
LOCUTOR A CUADRO 2 EN CROMA
(Imagenes de antenas y estudios de TV)

CUT TO
MC. Ent. 4.22 Roberto Roberto.

CUTTO
Int. Dia. Oficina, Ent. 4.18A. Con SUPER

Maestro Roberto Pineda Bonilla especialista
en TV digital, Televisa.

CUT TO
Int. Dia. Oficina, Ent. 4.188 . Televisa
Roberto Pineda Bonilla

VITOR_G: Cuando una senal es digital, se pueden
agregar procesamientos que haga que la transmision
sea libre de errores. En una transmision analdgica
cuando se transmite de una estacion hacia una casa,
la sefal puede recibir muchas interferencias que
hagan que la vea de mala calidad. Una manera de
poder hacer que la TV se vea mejor, es pasaria a
digital, después le meto algunos algoritmos para
correccion de errores, protecciones, etc., que hacen
que a pesar de que haya los mismos problemas de
interferencia en la transmisioén, a pesar de que haya
perdida de informacion en la recepcion se puedan
recuperar sin ningun problema.

ENTRA REGISTRA Y SALE EFECTO DE SONIDO
LATIGO

ROBERTO P: La FCC dio un plazo que para del
2006 en EU para cerrar o apagar los canales
analégicos, pero sin embargo eso no quiere decir
que en ese momento va a empezar la television,
digital como en el caso de México. -

EI MUSICA A FONDO
LOCUTOR 2 : Sin duda las fechas norteamericanas
son rectoras del cambio, pero aqui depende de la
capacidad de las cadenas, de la infraestructura del
pais y de las politicas gubernamentales nacionales,
para que los canales de television emigren de la
banda VHF a la UHF.

EO MUSICA A FONDO

ROBERTO_ P: Se trata de que no haya barreras ni
fronteras entre la tecnologia.

Roberto P: Televisa tiene un canal digital en el que
esta transmitiendo alta definicion desde 1999, en
una transmision diaria de 12 horas durante toda la
semana, entonces poco a pPoco se va a ir
introduciendo esta tecnologia a medida que los
usuarios empiecen a adquirir los receptores
correspondientes.

Roberto P: Se tiene el transmisor en el cerro de 3
Padres, y cualquier antena para UHF puede recibir
esta sefnal, de hecho se esta transmitiendo en el
canal 48 de UHF.

CONTINUA
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CuUT TO
Int. Dia. Oficina, Ent. 4.18C. Televisa

Roberto Pineda Bonilla

WIPER
SUPER EN 3D CON BACKGROUND

TITULO “TECNOLOGIA DRC (DIGITAL
REALITY CREATION)" Sony Electrénicos
de México.

WIPER
LOCUTOR A CUADRO 1 EN CROMA
{ imagenes o fotos de circuitos integrados y

TV analoga vs DVD)

WIPER
SUPER_EN 3D CON BACKGROUND

TiTULO “TECNOLOGIA DE PLASMA”

WIPER

int. Dia. Oficina, Televisa Chapultepec. MC.
Ent. 4.8. SUPER Roberto Pineda Bonilla
especialista en TV digital en la UNAM.
Jefatura de Proyectos de Nuevas
Tecncologias de Televisa.

CUT TO
Stock (animacion de como es una TV de

plasma y televisores de plasma).

CUT TO
SUPER EN 3D CON BACKGROUND

Roberto P: El equipo necesario es un set to box o
receptor de alta definicion que se conecta
directamente a la televisidon, y cualquier television
puede verlo siempre y cuando sea de alta definicion,
es decir, relacion 16 a 9, de otra forma esta caja
tiene también la capacidad de una salida disponible
para una television convencional, pero no vamos a
tener ninguna de las ventajas de la television de alta
definicién, como es la pantalla ancha y la gran

calidad de imagen.
ENTRA REGISTRA Y SALE EFECTO DE SONIDO

FADE IN MUSICA FONDO
LOCUTOR 1: La tecnologia DRC es un circuito que
transforma la sefal de una transmisidon de television
abierta, en otra sefial de calidad superior,
enriquecida en un universo digital donde adquiere
una similitud a la television de alta definicion.

FADE QUT IN MUSICA FONDO

ENTRA REGISTRA Y SALE EFECTO SONORO

GOTA DE AGUA

Roberto P. La tecnologia de plasma practicamente
es una reaccidn quimica con gas que se encuentra
encapsulado en cada una de las celdas que
componen la pantalla, que a través del paso de la
corriente eléctrica reaccionan y genera cada uno de
los colores Que conforman la imagen de la television,
es decir, no se hace un barrido de un as electronico
como en el caso convencional del cinescopio, sino
que aqui todo se maneja a nivel de pixel en donde
en cada uno de ellos se esta generando el color

correspondiente. ..

LOCUTOR _1_OFF: Con pantalla ancha y una
capacidad para manejar varias fuentes. Se puede
utilizar en un sistema de cne en casa,
presentaciones de ventas, salas de conferencia,

juntas de negocios, eventos deportivos, etc.

ENTRA REGISTRA Y SALE EFECTO SONORQO |
CONTINUA
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TITULO "Tecnologia de Cristal Liquido”
CUT TO

Ent.5 con SUPER Mauricio Serrano Corona
Gerente de nuevos productos digitales LG

CUT TO
Int. Dia. Oficina, Televisa Chapultepec. MC.

Ent. 4.8. SUPER Roberto Pineda Bonilla
especialista en TV digital en la UNAM.
Jefatura de Proyectos de Nuevas
Tecnologias de Televisa.

Colage (imagenes de TV de cristal liquido)

CUT TO

SUPER EN 3D CON BACKGROUND
TITULO “Television de Dispositivos
Organicos Luminosos OELDs”

CUT TO

Colage (imagenes de televisores de
OELDs)

CUT TO
Imagen laptop, apuntador con arrastre lento

e imagen opaca vs PC.

MAURICIO S: Esta tecnologia como primordial
caracteristica es que Nos muestra que tenemos una
pantalla, una matriz y una anodo y una catodo con
los diferentes elementos los cuales estan a través de
un silicén amorfo el cual nos produce a través de la
excitacion de este material , nos produce lo que son
las lineas de resolucion por lo tanto estamos viendo

una imagen casi perfecta.

ROBERTO: Es una tecnologia similar a la de
plasma, pero no tiene la luminosidad, ni angulo de

vision que tiene ésta, porque tiene la desventaja de
enviar y emitir la luz unicamente de manera
perpendicular, en el caso de TV de plasma como
cada una de las celdas esta originando su propia
sefal puede tener angulo de vision muy simitar al del

cinescopio

ENTRA REGISTRA Y SALE EFECTO SONORO

EADE IN MUSICA A FONDO.

LOCUTOR 1 OFF: Una opcion mas es la tecnologia
de dispositivos organicos luminosos Qque se
encuentra en estudio OELDs. Ciertos materiales
organicos emiten luz al ser atravesados por una
corriente eléctrica Atrapandolos entre dos electrodos
se puede formar una pantatla. Utilizan una tecnologia
basada en componentes organicos que mejoran las
prestaciones, el rendimiento y especialmente el
consumo energético de los LCD utilizados
actualmente. A diferencia de algunas pantallas de
cristal liquido que necesitan ser iluminadas por una o
varias lamparas en su parte posterior (lo que
constituye la principal fuente de consumo), el
material organico de estos displays OELDs generan
luz por si mismos cuando se les aplica la poca
energia que necesitan para activarse. La ausencia
de lampara también reduce el peso y el espesor de
la pantalla y alarga su vida atit

Los displays OELDs son 10 mil veces mas rapidos
que los LCD, con una velocidad de respuesta menor
al microsegundo (una millonésima de segundo) lo

lo hace apropiado para reproducir video o

que 5
animacién CONTINUA
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FADE IN
SUPER EN TiTULO " INTEGRACION DE
NUEVOS DISPOSITIVOS EN LA
TELEVISION®

CUT TO
LOCUTOR A CUADRQO EN CROMA con
fotos de los dispositivos

CUT TO

Int. Dia. MC. Oficina, Televisa Chapultepec.
Ent. 4. 9 . SUPER Raberto Pineda Bonilla
especialista _en TV _ digital. Jefatura de
Provectos de Nuevas_ Tecnologias de

Televisa,

CuT TO ]
SUPER EN TiTULO “SET TOP BOX"

CUT TO

int. Dia. MC. Oficina,Televisa Chapultepec.
Entrevista.4.18. SUPER Roberto Pineda
Bonilla especialista en TV digital. Jefatura de
Proyectos de Nuevas Tecnologias de
Tetevisa.

WIPER
SUPER EN TITULOS "PVR"

FADE OUT MUSICA FONDO_

ENTRA REGISTRA Y SALE EFECTO SONORO
TAMBOR

LOCUTOR 2: Segun analistas, los plus en Ia
television guiaran el futuro de la misma aumentando
sus capacidades y comunicacion con el televidente.

ROBERTO P: En el caso de Ila television interactiva
actualmente se trabaja con un equipo adicional a la
television, pero este dispositivo se puede integrar a
ia misma electronica de la television y formar parte
del sistema en si, lo que afnadiria nuevos dispositivos
electrénicos tanto en audio como en video, como por
ejemplo. un chip que nos permita regresar la
informacién a ‘una central en donde nosotros
estamos recopilando todas las respuestas de la
gente que esta interactuando desde sus hogares.

A nivel doméstico se puede sustituir la video
casetera por un disco duro que pueda grabar
bastantes horas o un disco CD, como DVD para
almacenar ahi informacidn de audio y video. En el
caso de las televisoras como Televisa, el manejo
también tiende a ser por discos duros, es decir, en
un futuro la cinta sera eliminada del proceso normal
de grabacion para una televisora tan grande para lo
cual se requiere gran cantidad de almacenamiento.

ENTRA REGISTRA Y SALE EFECTO SONORO

ROBERTO P: Set top box es la caja o receptor asi
se llamd desde un principio, quiere decir que es un
aditamento adicional a la television que en los
modelos mas recientes de televisiones ya esta
integrado a la misma electronica. Es una caja como
un receptor de SKY que va conectado a la antena y
por otro lado entrega la sefal de television

ENTRA REGISTRA Y SALE FFECTQ SONORO
EXPLOSION

CONTINUA
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WIPER
Colage (fotos e imagenes de PVR o animar)

WIPER
SUPER EN TiTULO “DVD"

WIPER
Int. Dia. MC. Oficina, Postgrado de la

facultad de Ingia. CU. Ent. 3,5. SUPER Abel
Herrera Camacho especialista en
procesamiento digital de voz.

CuUT TO
LOCUTOR A CUADOR 1 EN CROMA

Colage (fotos de DVD y aparatos

CUT TO
imagenes de las capacidades del de DVD: e

menu interactivo, Notas de produccion...)

EADE_IN MUSICA FONDQO

LOCUTOR 1 OFF: la PVR, grabadora de television
personal combina un disco duroc con un codificador /
decodificador y software inteligente, es una especie
de PC, pero con capacidades limitadas, viene en una
caja cuadrada parecida a un reproductor de CD o
DVD que permite grabar los programas segun
horarios y "temas™., escanear hacia atras o hacia
adelante de una grabacién: encontrar programas por
titulo, género y otros criterios, guardar hasta 60
horas en modo basico y 30 o mas en modo de
calidad alta. Tiene programacion adelantada. Incluye
la funcion "Season Pass” (de temporada) con la cual
se indica que guarde automaticamente todos los
episodios de una serie especifica Con la posibilidad
de congelar imagenes en vivo asegura que Nunca se
perdera de algun detalie de su programa favorito
También puede anahzar la lista de canales que
recibe , y de acuerdo a su preferencia sugerirle

programas, peliculas. etc

EADE OUT MUSICA FONDO
ENTRA REGISTRA Y SALE EFECTO SONORO

LATIGO

ABEL H: Para la grabacion se estan usando
tecnologias opticas’ los CDs, los DVDs tiene la gran
ventaja que cuanto se graba, se queda de una
manera fisica y cuando se usa esa grabacion, ya no
se deteriora, de tal manera que dura mucho mas
que cuando teniamos otras tecnologias.

FADE_IN MUSICA FONDO
LOCUTOR 1 : Las siglas DVD, se refieren a Disco
Versatil Digital, en lugar de Disco Video Digital, que
era la designacidon que en principio tenian estas
letras, y se refiere a la extraordinaria capacidad del
DVD para guardar gran cantidad de video, audio de
calidad y, en general de cualquier tipo de datos.

LOCUTOR 1 OFF: Entre las capacidades que ofrece
el DVD es la resistencia al medio ambiente y que se

pueden guardar en un solo disco, las imagenes de
una pelicula, asi como ocho diferentes bandas
sonoras, varios formatos de presentacion en
pantalla, varios estandares de video internacionales.
Permite la edicion no-lineal, tomar cualquier escena

CONTINUA
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CuUTTO

MC. Oficina. Postgrado de Ingenieria CU.
Entrevista 3.6 Mtro. SUPER Abel Herrera.
Experto en audio digital, UNAM.

cuTToO
LOCUTOR A CUADRO EN CROMA

Clip sobre camaras digitales (empezar con
camaras de antafno hasta las digitales.

WIPER .
SUPER EN TiTULO “DECODIFICADOR"

WIPER
Fotos de un decodificador (animar).

CUTTO

MC. Oficina, Postgrado de Ingenieria CU.
Herrera,

Entrevista 3.13. SUPER Abel
Experto en audio_digital. UNAM.
WIPER

SUPER EN TiTULO"CONTROL
UNIVERSAL"

CuUuTTO
Colage de fotos de controles universales
{animar).

CUT TO
Foto revista de un teclado y mouse en la

television.

al azar y proceder a manipularia. También ofrece la
posibilidad de incluir menus interactivos; notas de
produccion, acceso a escenas determinadas,
funcidn de aspecto multiple, de historia multiple, de
angulo multiple y una reproduccion de sonido
multicanal, similar al de un cine.

EADE OUT MUSICA FONDO
ABEL: Las empresas comerciales, ya estan
convergiendo hacia circuitos digitales empezando

desde la propia camara digital.

FADE IN MUSICA FONDO

LOCUTOR 1: Las camaras de video también viven
su transicion hacia ei mundo digital, revolucionando
hacia wuna mejor calidad de grabacién, vy
compactacion en su estructura, hasta adoptar un
mecanismo digital de grabacion DVD

.FADE OUT MUSICA FONDO
ENTRA REGISTRA Y SALE EFECTO SONORO

ELMUSICA FONDO

LOCUTOR 1 OFF: Segun expertos un decodificador
en la TV es un sistema que permite traducir un
codigo en el cua! esta representada la sefal para
poder transmitirla y recibirla mediante un medio de
comunicacion.

FO MUSICA FONDO

ABEL H: Es como una llave el decodificador que le
da los codigos especificos para que la sefal pueda
verse.

ENTRA REGISTRA Y SALE EFECTO SONORO

E1 MUSICA FONDO
LOCUTOR 1 OFF: Dispositivo capaz de hacer
funcionar diversos aparatos. Con lo cual vamos a
poder subirle de volumen al estéreo o bien cambiar
de canal en la TV o al BVD grabable.

También podremos manipular a la television
interactiva mediante un teclado y un mouse.

FO MUSICA FONDO .
CONTINUA
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WIPER
SUPER EN TiTULO 'CONVERSACION

ENTRE TELEVISORES"

WIPER
Colage de televisores con camara e imagen

TV con un ojo revista y blgprother

CUT TO
CLIP (fotos e imagenes de los dispositivos)

WIPER
SUPER EN TiTULO "EXPECTATIVA DE LA

EMISION DE LA TELEVISION®

WIPER
MC. Oficina, Ingenieria,. CU. Ent. 2.11.
Victor Garcia. Especialista en video digital.

UNAM

CUT TO
Dia. Int. MC. Oficina, Postgrado de
Ingenieria, CU. Entrevista 3.9. SUPER Mtro.

Abel Herrera expertc en tratamiento digital

de voz. UNAM.

Traspasar con fondo foto revista fibra optica.

ENTRA REGISTRA Y SALE EFECTO SONORO

FIMUSICA A FONDO
la videoconferencia

LOCUTOR 2 OFF: Por ahora,
mas abordable funciona a través de las PCs
teléfonos, pero ya estan

domésticas y video
apareciendo los primeros inventos para conectar al

televisor el equipo TeleEye, una camara incluida en
la pantalla que recoge nuestra imagen y la de
nuestro interlocutor y completa la comunicacion.

Los nuevos inventos de sencilla conexién aumentan
las prestaciones de la television., aunado a las
bondades de la tecnologia digital, y al ancha de
banda que permite la transmision de video, audio y

datos. 3
EADE QUT MUSICA FONDO

ENTRA REGISTRA Y SALE EFECTO DE SONIDO

VICTOR G: Seria una transmision digital al nivel
local por ejemplo: Aqui en la Ciudad de México se va
a transmitir a través de una antena transmisora de
manera digital y se va a poder ver aqui en |la Ciudad
de México a través del aire, esa misma emision va a
poder ser vista en Monterrey porque la televisora va
a transmitir parte de la informacion a través del
satélite. EI satélite lo bajara a la Ciudad de
Monterrey, y lo transmitira de manera local a traves
de una antena, esa seria una manera de formar una

red completa de TV digital.

ABEL H: El medio por el cual va a llegar la sefial a
una TV gque va a tener mucho mas funciones que las
que tiene actualmente, © que va a tener mucho mas
calidad, es a través del cable de fibra optica. Esto
significa un mayor costo y un recableado de todo lo
que actuaimente se tiene y un costo alto de inicio,
sin embargo, se va ir atenuando con el paso del
tiempo, por que obviamente su costo de
mantenimiento es menor. Desde mi punto de vista
seria el medio ideal para lograr una mayor
versatilidad de funciones y, sobre todo, tener un
campo abierto hacia e! futuro para una TV
multifuncional que actue como computadora, como

cine, como procesadora de comunicaciones y cOomo
Internet CONTINUA
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CuT TO
Dia. Int. MC. Oficina, Televisa Chapultepec
Ent. 4.13. SUPER Mtro Robero Pineda Jefe

de Altas Tecnologias de Televisa.

A fondo imagenes de satélites

CUT TO

Dia. Int. MC. Oficina, Televisa Chapultepec.
Entrevista.4.15. Roberto : Pineda, Jefe de
Altas Tecnologias de Televisa.

A fondo opcional grafica.

WIPER
SUPER EN 3D CON BACKGROUND
TITULO “TELEVISION INTERACTIVA~

WIPER
LOCUTOR A CUADRO EN CROMA

A fondo imagenes Big brother

CUT TO

Dia. Int. MC. Oficina, Ingenieria, Electrénica
CuU. Ent. 2.7. SUPER Victor Garcia.
Especialista en video digital UNAM.

ROBERTO P. Esto dependera de la tecnologia de
cada pais, por ejemplo en un pais como EAU en
donde la red de cable esta perfectamente distribuida

quizas sea el futuro.

El cable actual no es de fibra éptica, es un cable
convencional de cobre. pero a medida en que la fibra
optica puede ir abarcando mas regiones lo podra
sustituir, ya que tiene mucho mejor capacidad de
ancho de banda

En el caso de México en donde no estan tan
difundidos estos serviclos, se debera pensar en una
transmision via aérea o via satelite. como lo estan
teniendo ahora la television directa al hogar

ROBERTO P La trasmisidn que ahora se estd
utilizando para la television digital es terrestre, es
decir. con una antena a los receptores, pero se estan
también probando la transmision via satélite y no se
descarta la transmision por cable

La transmision via satélite se ve afectada por
factores climaticos, pero no por obstaculos como o
es la transmision terrestre. En la transmisidon
terrestre si tenemos e! problema de sombras o
rebotes con edificios. Para el caso de la TV via
satélite todo esto se elimina, sin embargo si es
afectada por cuestiones climatolégicas.

Una forma en qQue se puede mejorar esto con la
television digital es enviando una senal de mayor
potencia para que pueda ser regenerada en el
receptor de manera mas facil.

ENTRA REGISTRA Y SALE EFECTO SONORO
FI MUSICA A FONDO

LOCUTOR 1: E! surgimiento de la television digital y
las posibilidades de interactividad que ofrece la
transmision digital. son las principales responsables
del surgimiento de la TV Interactiva.

EO MUSICA A FONDO

VIRTOR G La televisidn interactiva, yo creo que es
interactiva en ambos sentidos; interactiva desde el
punto de wvista del que esta transmitiendo el

programa y desde el que lo esta recibiendo.
CONTINUA
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CUT TO
LOCUTOR A CUADRO

A fondo imagenes Big brother.

CUT TO
Dia. int. Oficina, Televisa Chapultepec. MC.

Ent. 4.7. Roberto Pineda Jefe de Altas
Tecnologias de Televisa.

CuUT TO
Dia. Int. Oficina, Televisa Chapultepec. MC.

Ent 4.10. Roberto Pineda Jefe de Altas
Tecnologias de Televisa.

CUT TO
LOCUTOR A CUADRO EN CROMA.

A fondo Fotos de TV Interactiva.

WIPER
SUPER EN TIiTULO "Sistemas operativos,

software para la TV".

WIPER
MC. Entrevista. 3.17.0ficina ,CU. SUPER

Abel Herrara. Experto en tratamiento digital
de voz. UNAM.

WIPER )
Colage (imagenes de software para TV,

menu de TV interactiva sky, y fotos revistas)

FI MUSICA A FONDO
LOCUTOR 1 _OFF: La Television interactiva, esta
basada en la posibilidad de que el cliente actiie
bidireccionalmente con sus proveedores de
informacién, de entretenimiento, de educacion, etc.,
para obtener servicios de salud, de educacion, de
comercio electronico, financiero, de accesc a
Internet, juegos y asi, un sin fin de posibilidades.

FO MUSICA A FONDO

ROBERTO P: La televisiédn se esta viendo muy
influenciada por lo que es la interactividad, que es el
poder desde el hogar decidir cual va a ser la
programacion que yo quiero ver, o participar en
alguna votacion que se estad haciendo en ese
momento a través de la TV, o incluso definir cuales
son los horarios de mi preferencia en caso de que yo
no me encuentre al momento de la transmisidon de un
partido de futbol, por ejemplo: Al momento de llegar
yO a casa puedo elegir ver esa programacion en el
momento en que yo este disponible.

ROBERTO P: Ademas de ver una programacion
como a la que estamos acostumbrados podemos
inciuir informacion de aeropuertos, de bancos, de
vuelos, de teatros, de cines, o cualquier otra cuestion
en datos que se puede incluir muy facilmente

acomparnado al video.

FI MUSICA A FONDQ

LOCUTOR 1: Otra posibilidad de interactividad es la
de recibir canales de TV por internet via PC. Por el
momento la linea telefénica no permite transmitir
television de calidad.

FO MUSICA A FONDO
ENTRA REGISTRA Y SALE EFECTO SONORO .

ABEL H: Va hacer un programa que nos permita
realizar ciertas funciones con la TV.

El MUSICA A FONDO
LOCUTOR 1 OFF: Se integraran sistemas operativos
para hacer funcionar los servicios interactivas de la

television que permitiran el acceso a Internet,...
CONTINUA
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WIPER )
SUPER EN TiTULO "API"

WIPER
MC. Entrevista. 3.15. Oficina ,CU. SUPER

Abel Herrara. Experto en tratamiento digital

de voz. UNAM.

CUT TO
LOCUTOR A CUADRO EN CROMA

A fondo ment de TV

WIPER . .
SUPER EN TITULO “CONVERGERAN LA

TVY LAPC”

WIPER
Dia. Int. MC. Oficina, Televisa, Chapultepec.

Ent. 4.14. SUPER Roberto Pineda, Jefe de
Altas tecnologias de Televisa

CUT TO
Dia. MC.  Oficnina, Televisa Chapultepec.

Ent. 4.28. SUPER Roberto Pineda

especialista_en video digital. Jefe de Altas
Tecnologias de Televisa.

-algunos

mantener chats, comprar desde la television, etc. En
casos se incluirAn en los propios

decodificadores o set top box.

EOQ MUSICA A FONDO
ENTRA REGISTRA Y SALE EFECTO SONORO:

ABEL H: Conjunto de sistemas operacionales para el
manejo sobre todo de informacion

EI MUSICA A FONDO
LOCUTOR 1 Estan trabajando para estandarizar el
APIl, que permitita interoperatibilidad entre cable,
satélite. etc.. abarata costos y a su vez cualquier
fabricante o proveedor de servicios pueda utilizaria.

EO MUSICA FONDO
ENTRA REGISTRA Y SALE EFECTO DE SONIDO

CAMPAN

ROBERTO P: La tendencia que tienen las
tecnologias a converger lo que es computacién con

vemos que en la computadora tenemos
imagenes de video que fueron captadas
originalmente con camaras para la TV, y
simultaneamente en la televisibn vamos a tener
capacidades como lo tiene la computadora a ta hora
de interactuar, esto quiere decir que en un futuro
vamos a tener una sola caja multiservicios en donde
vamos & tener nuestro Internet y nuestras funciones
de la computadora, ademas de las funciones de la

ROBERTO P: Aunque tecnoidgicamente lo podemos
tener en una caja muitiservicios, la aplicacidén es muy
diferente, los japoneses comentan que la PC o la
computadora se maneja uno inclinado hacia al frente
con la atencion al monitor, y la television se disfruta
con un angulo reclinado hacia atras y viéndola con
mucho mayor amplitud. Son dos actividades distintas
para interactuar con una o con la otra, sin embargo
tecnoidgicamente vamos a estar frente a una misma
pantalla en la cual vames a tener ambas actitudes.

CONTINUA
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CuUT TO

Fotos: chico en cuarto de hotel futurista TV,

radio, PC y cable como suministro de la TV.

WIPER
SUPER EN TITULo "LA PROPUESTA DE

CABLEVISION SKY Y DIREC

WIPER
LOCUTOR A CUADRO EN CROMA

A fondo stock Big brother -

CUT TO
STOCK Cablevnsnon

CUT TO
STOCK Sky

WIPER ) :
SUPER EN TiTULO "WEBTV"

WIPER
LOCUTOR A CUADRO EN CROMA

A fondo foto WEBTV

El MUSICA FONDO
VOZ EN OFF 1: Se usara un solo canal de
comunicacidn para mandar toda la informacién. En el

momento en que llegue la sefial a la casa, se
separaran en los equipos independientes, como si
fuera una red de energia eléctrica.

EO MUSICA FONDO

ENTRA REGISTRA Y SALE EFECTO SONORO
FI MUSICA FONDO

LOCUTOR 1 La interactividad se vislumbra
interesante por posibilidades que con lleva ésta, so
pena, que la inicio sea superficial.

LOCUTOR 1 OFF: Cabilevision ofrecera internet de
alta velocidad por cable modem. Al igual que su
nueva plataforma digital plus con lo que esta en
posibilidad de promocionar nuevos paguetes de
programacion y television interactiva.

Por su parte Sky propone observar a través de una
pantalla cuatro tomas diferentes de un mismo
evento. Con el contro! remoto, el suscriptor puede
seleccionar cualquiera de los recuadros a fin de verlo

en la pantatla completa.

Con este sistema se tiene al alcance: Manejo de
angulos en la transmisidn, resumen, replay, Sky Info,
y leconic Plus que permite recorrer el menuy de
opciones sin dejar de ver la programaciéon. En un
futuro Sky Interactive ofrecera desde el televisor,
acceso a informacion del clima, noticias, signo
zodiacal, negocios, espectaculos y otros temas de

interés.
De similar manera DirecTV emitira a sus suscriptores
su propuesta de television interactiva.

EOQ MUSICA FONDO
ENTRA REGISTRA Y _SALE EFECTQO SONORO

FIMUSICA FONDO

LOCUTOR 2. La integracion de la television e
Internet, la denominan WEBTV.

CONTINUA
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CUT TO
STOCK( imagenes de TV interactiva de sky

e internet).

WIPER
SUPER EN 3D CON BACKGROUND
TiITULO “REDEFINICION DEL CONCEPTO

DE TV"

WIPER
LOCUTOR A CUADRO EN CROMA
A fondo fotos de webTV, TV interactiva.

CUT TO

STOCK (imagenes de TV interactiva
iniciando con alguien cambiandoleala TV y
después SKY .el guidon o hacemos todos...)

WIPER

SUPER en titulo “El concepto de transmisién
de la television cambia hacia una
comunicacidn punto a punta”.

CUT TO

Dia. MC. Oficina, Televisa Chapultepec. Ent.
4.28. SUPER Roberto Pineda_especialista
en_video digital, Jefe de Aitas Tecnologias

de Televisa

LOCUTOR 2 OFF: Este nuevo método opta en
navegar por Internet desde nuestro televisor. No se
necesita un ordenador para funcionar y no se
requiere cargar ningun tipo de programas. Todo lo
que se necesita es una television digital, una linea de
teléfono o cable, y una terminal de Internet WebTV.
En este caso la television es una plataforma de
acceso a la red, pero no se crea un medio especifico
de las dos plataformas.

EADE OUT MUSICA FONDO

ENTRA REGISTRA Y _SALE EFECTO SONORO
CAMPANA

FI.MUSICA FONDO

LOCUTOR 1. Toda esta vertiginosa evolucion de la
tecnologia aplicada a la television, apunta hacia una
redefinicién de la misma.

LOCUTOR QOFF: Hasta hace poco tiempo se
hablaba de! "receptor” de television. El sentido de
los mensajes era unidireccional: el unico chance de
libertad dei telespectador era el zapping. Ahora, esta
ventana al mundo se convertird a su vez, en
mensajera y receptora de imagen, sonido y datos.
Con lo cual cabe redefinir el concepto de television:
como un sistema de comunicacion consistente en Ia
transmisidn a distancia de imagen, datos y sonido
de forma bidireccional. Ya no sera unicamente un
medio undireccional sino bidireccional que logre una
comunicacion punto a8 punto o multipunto. EI
televidente antes easpectador ahora teleusuario
tendra posibilidad de interactuar con los contenidos,
con sus proveedores de informacién y otro/s
teleusuario/s, asi, podremos establecer video
conferencias y charlar vis a vis con cualquiera a
través de la pantalla

FO MUSICA FONDO

ENTRA REGISTRA Y SALE EFECTO SONORO
CAMPANA

ABEL: Todo va a converger en una sola transmision
en donde podamos tener no solamente internet y la
TV. sino a parte un proceso de dos vias, es decir, de
ida y de regreso para poder interactuar a través de
una transmision. CONTINUA
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CUT TO

STOCK (imagenes de teleusuarios de TV
interactiva, pelicula volver al futuro cuando
se comunican tres personas y TV de

plasma)

WIPER
SUPER EN 3D CON BACKGROUND
TiITULO “EXPECTATIVA DE LA TV"

WIPER
Dia. MC. Oficina, CU. Ent. 3.8 P2. SUPER

Abel Herrera especialista en procesamiento

digital de voz UNAM.

Stock volver al futuro instrucciones a la TV

CcCuT TO
Dia. Int. MC. Oficina. CU Ent.2.10. SUPER

Victor Garcia experto en video digital.
UNAM.
A fondo imagen LG chicaenla TV

CuUT 7O

Dia. Int. Oficina CU. MC. Entrevista. 3.8. P3.
SUPER Abel Herrera. Especialista en
procesamiento digital de voz. UNAM.

A fondo imagen LG chica en la TV

EIL MUSICA A FONDO
LOCUTOR 1 OFF: La comunicacion punto a punto
se refiere a la conexion posible entre dos o mas
puntos, que pueden ser indistintamente receptor y
emisor tiene diversas ventajas: obtener informacion
personalizada a la medida del usuario, acaba con el
concepto de un conjunto de personas que reciben el
mismo discurso audiovisual en el mismo horario,
permite la interaccion del usuario con ta TV, y el
acceso al discurso audiovisual en forma no-lineal

En cuanto a los programas de television se
transmitiran como ahora, para consumo sincrono
(ambas partes deben estar en linea al! mismo
tiempo). Una vez que se transmitan estos
programas, al igual que miles de peliculas, servicios
de Internet, clima, etc.. estaran disponibles para
cuandc usted quiera verlos. Se almacenaran en
servidores que son computadoras con discos de
gran capacidad. Los servidores proporcionaran
informacion para usaria en cualquier parte de la red.

EQ MUSICA FONDO

ENTRA REGISTRA Y SALE EFECTO SONORO

ABEL H: Otra tecnologia que se va introducir dentro
de pocos anos es la de comandos por voz, muchas
veces ya Nno va a ser necesaria la manipulacién por
teclado sino que actualmente ya hemos desarrollado
hasta en Meéxico nosotros mismos, algoritmos o
circuitos electrénicos que reconocen la voz de
manera continua de cualquier persona, y la
maquina, la computadora, la TV... etc., pueden
hablar con su propia voz y responder y hacer una
interaccidn con la persona.

VICTOR G: Finalmente lo que se va a tener va a ser
una computadora o un monitor de computadora gue

va a servir también para TV. Yo voy a poder recibir
informacion de Internet, etc., y en el momento que yo
quiera me conecto a recibir informacién inalambrica

de TV digital.

ABEL H: Ya estamos viendo l|la fusidn de las
diferentes tecnologias: electrénica, computacion,

comunicacionas, TV en una sola, en un centro. .
CONTINUA
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CUT TO
Dia. Int. Oficina CU. MC. Entrevista. 3.8.

SUPER Abe! Herrera. Especialista en
procesamiento digital de voz. UNAM.
A fondo imagen LG chica enla TV

DISOLVENCIA
Dia. Int. Oficina CU. MC. Entrevista. 3.11.
Abei Herrera. A fondo imagen LG chica en la

WIPER )
SUPER EN TiTULO “Realidad Aumentada”

WIPER
Stock LG ylA

WIPER
SUPER EN 3D CON BACKGROUND

TITULO " TV 3D"

WIPER
Dia. Int. MC. Oficina. CU Ent. 2.9. SUPER

Victor Garcia experto en. video digital.

UNAM.
A fondo imagen LG y IA

DiISOLVENCIA
Dia. Int. MC. Oficina. CU Ent. 2.9 A. SUPER

Victor Garcia experto: en. video digital.
UNAM

ABEL H: En algunos paises mas desarrollados
tecnolégicamente tienes un centro que ya no se
llama TV, sino centro de tecnologia con tu monitor
con una especie de CPU de computadora con tu
teclado, bocinas..., que puede adaptarse como
teléfono, como video teléfono, como TV, como centro
de compras en linea, internet, etc.

ABEL H: La TV va tender también hacia ser
muitifuncional y usar multimedios.

ENTRA REGISTRA Y SALE EFECTO DE SONIDO
FI MUSICA FONDO

LOCUTOR 2 OFF: Puede parecer un producto de la
ciencia-ficcidn, pero ya se esta trabajando en ello

seriamente. Se trata de utilizar la tecnologia de
realidad aumentada para mejorar las capacidades
del medio televisivo en cuanto a imagen, permite la
representacion tridimensional de informaciones
visuales en diversos soportes. No se trata de
realidad virtual, porque el unico elemento sensorial
que se potencia es la vision. Sin embargo, ofrece
espectaculares posibilidades para mejorar el
atractivo de los programas de television.

FO MUSICA FONDQ
ENTRA REGISTRA Y SALE EFECTO DE SONIDO

VICTOR _G: La TV 3D significa ver la tercera
dimension con la utilizacion por ejemplo de unos
lentes que se le Haman polarizados, de tal suerte que
con un ojo veo una pantalla y con el otro veo otra, y
realmente se esta reflejando en una pantalla dos
imagenes al mismo tiempo.

VICTOR G: Pero existen muchos problemas que
hacen que haya muchos defectos en ambas
imagenes, lo cual nos hace que nos duela la cabeza.

Mas de tres minutos no se puede ver esa tecnologia.
pero es algo que esta en investigacion y que dentro
de algunos anos sera una realidad.

CONTINUA
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CUT TO

Dia. Int. MC. Oficina, Televisa Chapultepec.
Ent. 4. 7P4. SUPER Roberto Pineda, Jefe
de Altas Tecnologias de Televisa.

WIPER
SUPER en 3D con background TITULO “TV

VIRTUAL

CUT TO

Dia. Int. MC. Oficina, Televisa Chapultepec.
Ent. 4. 29. SUPER Roberto Pineda, Jefe de
Altas Tecnologias de Televisa.

Disolvencia
Stock Televisa sobre TV del futuro

CUT TO

Dia. Int. Oficina CU. MC_ Entrevista. 3.10.
SUPER Abel Herrera. Especialista en
procesamiento digital de voz. UNAM

Disolvencia
Stock LG y IA

CUT TO
Dia. Int. Oficina CU. MC. Entrevista 3.10. P2

Abel Herrera

Disolvencia
Stock LG y A

ROBERTO P: 3D es una sensacién de mayor
profundidad en la que actualmente se utilizan lentes,
estan en desarrollo pantallas que muestren 3D sin
necesidad de utilizar anteojos.

ENTRA REGISTRA Y SALE EFECTO SONORO

ROBERTO P A medida que va evolucionando la
television nosotros podemos sentirnos mas parte de
la programacion que estamos viendo, de las
imagenes que estamos percibiendo, por ejemplo: En
un audio envolvente nos sentimos parte de la acciéon
que estamos presenciando. Cuando vemos mucho
mayor calidad en la imagen podemos sentir que
estamos viendo a través de una ventana algo real.
Si esto sigue evolucionando seguramente en un
futuro vamos a poder interactuar otros sentidos:
como posiblemente sea el tacto, el olfato. que Nnos
haga sentir a través de una senal que esta llegando
de manera remota, podemos sentirnos parte de esa
accién. Entonces para un futuro muy iejano la
manera en que personalmente lo visualizo es la
integracion de mas de nuestros sentidos hacia la
programacion que estamos recibiendo

ABEL H: La TV wvirtual. en esta se te crea una
realidad. que obviamente no existe, pero que tu
entras dentro de esa realidad y dentro de un campo
artificial que se asemeja a una situacidon real, y
donde tomas ciertas decisiones o actuas, y esta
realidad se va modificando de acuerdo a tu propio
accionar. Esa realidad virtual obviamente es un
programa que tiene sus limitaciones, pero que cada
vez son mas complejos.

ABEL H: Entonces o que vemos mas que una TV
seria un video programa que se te puede ofrecer a
través de una TV comercial, una TV que tu pagues
de un canal o sistema de TV por pago. © bien a
través de tu propio sistema multifuncional.

La TV va a tener mas funciones, es decir, tu TV
puede actuar como una computadora actual, donde
metas tu programa. tu video juego que puede ser
vitual y que tu puedas jugar con el de manera

personal Esto es muy distinto de la TV Interactiva
CONTINUA
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WIPER
SUPER EN TITULOS “CONCLUSIONES*

WIPER

Clip de Imagenes de televisores de plasma,
cristal, liquido, TV digital, TV interactiva,
animacion, comercial LG, (A .
CREDITOS:

PRODUCCION. REALIZACION Y EDICION
JOAOUIN PEREGRINA LOPEZ Y CLAUDIA
ALBARRAN HERNANDEZ

FIN

FADE OUT

porque interactuas con la persona que esta en un
programa de entrevistas... etc., que tu puedas actuar
simuitaneamente en ese programa.

La TV virtual son programas especificos y que
requieren de un alto ancho de banda.

ENTRA REGISTRA Y SALE EFECTO SONIDO

EADE IN MUSICA FONDO
LOCUTOR 2 OFF: Tendremos en poco tiempo a

nuestro alcance la posibilidad de contar, con una
sola unidad integrada omnipresente, con
capacidades propias de la television, la radio, la
telefonia, la informatica, la computacion e Internet

LOCUTOR 1_OFF: De hecho, el aparato que antes
s6lo servia para recibir imagenes y sonidos se
convertira en un sistema de comunicacion
consistente en la transmisién a distancia de imagen,
datos y sonido de forma bidireccional. Se cierra asi
el circulo entre emisor, mensaje y receptor, en una
retroalimentacion activa en donde el televidente se
convierte en protagonista, manipulador y recreador
de su emision, transformandose en teleusuario.

LOCUTOR 2 OFF: Las nuevas tecnologias aplicadas
ala TV y la ampliacion de ancho de banda, abren un
mundo de posibilidades de creacion, de
comunicacion. de entretenimiento, de estudio,
cultura, de negocio, entre otros. Sin embargo el
problema de siempre, quién esta detras de la camara
y qué es lo que expresa. ¢es realmente mas
importante el modo de produccion de la imagen que
la imagen en si?, 1a TV digital, interactiva, analogica,

.. 3d y virtual, en realidad lo que importa es para que y
como se utiliza el medio

LOCUTOR 1 _OFF: Pero no olvidemos que con las
innovaciones tecnoldgicas vienen también nuevas
formas de hacer las cosas, en este sentido la

creatividad como siempre, es un elemento
fundamental para concebir y realizar nuevos
reflejen el

productos televisivos que
aprovechamiento 6ptimo de los recursos que nos da
CONTINUA
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la tecnologia. Asi pues, tenemos frente a nosotros
una nueva era en la que de manera literal,
tendremos wuna visidn diferente. Sin embargo, hay
otros fendmenos relacionados con el medio
televisivo que, sin estar directamente unidos a la
técnica, ayudan al cambio. La forma de hacer
television, y sobre todo, la forma de verla se han
quedado atras.

FADE OUT MUSICA FONDO

FIN

64




7 GUION DE EDICION

NOMBRE DEL PROGRAMA: APROXIMACION HACIA LA TELEVISION DEL FUTURO “LAS
NUEVAS TECNOLOGIAS" QUE ESTAN IMPACTANDO A LA TV .
REALIZADO POR: JOAQUIN PEREGRINA LOPEZ ¥ CLAUDIA ALBARRAN HERNANDEZ

CASS IMAGEN TIEMPO DE | TIEMPO DE | TIEMPO EN | TIEMPO
| ENTRADA | SALIDA PANTALLA | TOTAL

ETTE —

Logo UNAM . 37 37

2 Mural Tecnologia 00:15:10 00:19:00 5" a8
Torres ENEP 3 R
Super Presenta 5 14
Stper Aproximacion hacia la Televisién del - 6" 207
Futuro, “Las Nuevas Tecnologias™ que estan
impactando a la TV.
Clip (imagenes de television de antafio hasta la | 00:.00:00 30°° 50°°
actual).

3 [Entrevista.1. Boris Escalante Ramirez. 6009747 00:11:27 10 60~
Especialista en Procesamiento Digital de
Imagen, UNAM con Saper.

1 Entrevista.2. Dr. Victor Garcia Garduio. 00:34:26 00:34:39 13°° 1713

Especiali en pr niento de video digital.
Jefe del Departamento de Ingenieria en
Telecomunicaciones de la Facultad de Ingenieria
Eléctrica de la UNAM con Super.

2 Entrevista 3. Maestio Abel Herrera Camacho. 00:07:27 00:07:27 77 1°20°°
Profesor de la Division de Estudios de Postgrado
de Iingenieria Imparte cursos para los alumnos
de licenciaturas de telecomunicaciones,
electronica y computacion. Area de Investigacion
Procesamiento Digital de Voz, UNAM. Con

Super.
3 Entrevista.4. Roberto Pineda Boniila. 00:01:08 00:01:26 187" 17487
Especialista TV digital por ia UNAM. Jefatura de
Proyectos de Nuevas Tecnologias con Super
3 1°51°°

Soaper en 31> con background titulo “Las Nuevas
Tecnologias en la Television”

Super en 3D con background titulo “Television 5 1°54°"
de Alta Definicion”

2 Entrevista. 2.1 Dr. Victor Garcia Especialista en | 00:36:00 00:36:11 107" 2°14°°
procesamiento de video digital, con SUPER

WIPER. Imagen de TV16 a 9 DVD o meter la 00:386:11 00:36:20 107"
entrevista en ese formato.
3 Entrevista Roberto Pineda 00:41:10 00:42:00 50°° 34"
- Colage imagenes DVD 16 a 9 y folo revista 5 39"
3 312~
2 00:08:26 00:08:56 307" 37427
Area de Investigacién procesamiento digital de
voz, UNAM. Con Super.
8" 3°50°°

5 Stock(chico viendo una torre de teievisores 01:46:22 01:46:30
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CASS IMAGEN TIEMPO DE [ TIEMPO DE | TIEMPO EN [ TIEMPO
ETTE ENTRADA SALIDA PANTALLA | TOTAL
2 Entrevista 3.3 Abel Herrera Camacho 00:09:08 00:09:16 8" 3'587
2 Entrevista 3.3B Abel Herrera Camacho 00:09:26 00:09:30 47" 42"
2 Entrevista 3.4 Abel Herrera Camacho 00:10:00 00:10:04 97 4117
Locutor a cuadro 2" 4137
Boris Escalante Ramirez, especialista en video 5 4°187°
digital UNAM con _Super .
tmagen pixelada 15°° 4°53°°
Stock imagenes TV digital y PC 20"
2 Entrevista 2.2 Dr. Victor Garcia 00:36:26 00:37:19 47" 5°40°°
Super en titulo "Cambio de Banda™ 3" 543"
T3 Entrevista 4.18 Roberto 00:18:56 00:19:07 117" 554"
f Locutor a cuadro T 70— &4
i 3 Ent. 4.22 Roberto 00:24:19 00:24:36 7" 611"
| 3 Entrevista 4. 18A 00:19:16 00:19:38 227 6°33"°"
! 3 Ent. 4.188 00:19:45 00:19:58 13" 646"
3 Ent. 4.18C 00:20:06 00:20:36 307 726"
Super en 3D con background titulo “Tecnologia 47 77307
DRC (digital reality creation)™ sony electrénicos
de México.
Colage imagenes de circuitos integrados y TV 137 7437
digital o DVD
Super en 3d con background tituio “Tecnologia 37 7°46""
de Plasma”
3 Entrevista 4.8 00:27:00 00:27:41 417 827"
3 Stock animaciones describiendo la TV plasma 00:35:00 00:37:21 1°36°° 103"
Suaper en 3D con background titulo “Tecnologia 37 106"
de Cristal Liquido™
4 Ent.5 Mauricio Serrano Corona Gerente de 157 10°21°°
nuevos productos digitales LG
Colage (imagenes de TV de cristal liquido) 357" 10°56° "
Saper en 3D con background titulo “Television 3 10°59°°
de_Dispositivos Organicos Luminosos OELDs”
Colage (imagenes de OELDSs) 25°° 11°24°"
Imagen laptop, apuntador con arrastre lento e
imagen opaca vs PC 7" 14°31°°
Super en titulo " Integracion de Nuevos - 11°36°°
Dispositivos en la Television™
Locutor a cuadro rodeado de dispositivos 38 11°40
electronicos para TV.
3 Ent. 4.9 Roberto P. 00:10:35 00:11:10 35" 127157
00:10:00 00:10:27 27" 12°42°°
- _I'super en titulo “set top box™ 2 12744
"3 |Ent. 4.18 Roberto 00:20:42 00:27:08 267" 137107
’ Fotos set top box) 107" 13°20°
- Saper en titulos "PVR" 7 i 1322 "
Colage (fotos e imagenes de PVR) 42 14°4°"
Saper en titulo “DVD”™ 5 156~
"2 T|Ent. 35 Abel H. 00:13:05 60:13:40 357 e
- Colage (fotos de DVD e imagen) 257" 157
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CASS IMAGEN TIEMPO DE [ TIEMPO DE | TIEMPO EN | TIEMPO
ETTE ENTRADA SALIDA PANTALLA | TOTAL
2 Ent. 3-6 Abel H. 00:15:01 00:15:09 38 15°15°°
Clip sobre camaras digitales. 20°° 15°35°"
Sdaper en titulo "Decodificador” 2" 16°37°"
Fotos de un decodificador 5 16°42°"°
2 Ent. 3.13 Abel H. 00:29:56 00:30:03 7 16°49°"°
Saper en titulo"control universal” 27 16°51°°
Colage de fotos de controles universales 117 1727
Fotos de teclado y mouse en la TV 2" 17°4°°
Saper en titulo "conversacion entre televisores” 27 17°6°
Colage de televisores con camara 7 17°13°°
Super en titulo "Expectativa de la Emision de {a 3 17°16°°
Television”

1 Ent. 2.11 Victor G. 00:45:52 00:46:27 15" 17°31°°

2 Ent. 3.9 Abel H. A fondo foto revista fibra optica. | 00:22:37 00:24:09 2°2° 19°53°

3 Ent. 4.13 Roberto Pineda Jefe de Altas 00:14:41 00:15:27 46°° 20°39°
Tecnologias de Televisa. A fondo imagenes de
satélites
Ent. 4.15 Roberto P. A fondo opciona! grafica 00:16:04 00:16:25 21 217

00:16:55 00:17:19 24 21°24°"

00:17:50 00:18:01 11°° 21°35°"
Super en 3d con background titulo “Televisiéon 3 21°38°"
Interactiva™
Locutor a cuadro 5 21°43°°
Ent. 2.7 Victor G. 00:41:17 00:41:26 9 21°52°
Locutor a cuadro 8" 227
Ent. 4.7 Roberto P 00:07:59 00:08:40 417 22°41°°
Ent. 4.10 Roberto P 00:12:33 00:12:57 147 22°55°°
Locutor a cuadro 37 22°58""
Super en titulo "Sistemas operativos, software 3" 23177
parala TV
Ent. 3.17 Abel H. A fondo menu de TV intra. 00:38:27 00:36:368 97 23"10°"
Colage de imagenes de software TV menu de o 23°19°
TV interactiva sky, y fotos revistas.
Saper en titulo "API” 27 2321°°
Ent. 3.15 Abel H. 00:32:53 00:33:03 7 23°28°°
Locutor a cuadro 117 23" 39"
Super en titulo *convergeran ta TV y la PC” 27 23°41°°
Ent. 4. 14 00:13:31 00:14:117" 40°° 24°21°°

3 Ent. 4. 28 Roberto P. 00:30:00 00:31:13 44° 25°5°"
Saper en tituilo "la propuesta de Cablevision 3 2587
SKY y Directv”

5 Stock 00:19:29 00:20:25 40" 25°487
Soper en titulo “WEBTV” 2 25'50°°
Locutor a cuadro Fi 2585
Stock de imagenes de TV interactiva 20" 26°18°°
Super en 3D _“redefinicion del concepto de TV™ 4 227

3 Roberto Pineda. A fondo graficas de TV en red 207" 27712
Stock (imagenes de teieusuanos de TV 27" 27°39°°
interactiva, volver al futuro)
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CASS IMAGEN TIEMPO DE | TIEMPO DE | TIEMPO EN | TIEMPO
ETTE ENTRADA SALIDA PANTALLA | TOTAL
Saper en 3D con background titulo “Expectativa 3" 277427
de la TV™
2 Ent. 3.8 P2 Abel H., con Super area de 00:19:12 00:19:21 48" 287207
investigacién procesamiento digilal de voz
Stock volver al futuro instrucciones a la TV 00:19:21 00:20:00
Ent. 2.10 Vitor G. Experto en video digital A 00:45:17 00:45:37 20° 287407
fondo imagen LG chica en i1a TV
Ent. 3.8 P3 Abel H. A fondo imagen LG chica en [00:20:11 00:20:24 147 28°54°"
laTVv
| Ent. 3.8 Abel H. A fondo imagen LG chica en [00:18:31 00:19:11 40" 297347
S 1 T 1\
r “1Ent. 3.11 Abei H. A fondo imagen LG chica en la | 00:27:50 00:28:03 137 29747
TV I
77T T [Saper en titulo "Realidad Aumentada” 2 29°49"°
"] Cocutor a cuadro. 57 2954
Stock LG e |1A 10°"
Sdaper en 3D con background titulo " TV 3D". A 2 29°56°°
fondo Stock LG e A
Ent. 2.9 Victor G A fondo Stock LG e |A 00:43:43 00:44:08 25 307217
Ent. 2.9 A Super Victor Garcia experto en video |00:44:43 00:44:50 7 30°28°°
digital. UNAM. A fondo Stock LG e IA

Ent. 4.7 P4 00:09:54 00:10:11 7 30°35°°

Super en 3d con background titulo *TV virtual 3 30°37°°

Ent. 4. 29 Maestro. Roberto Pineda Jefe de Aitas | 00:31:26 00:31:56 54°° 317317

Tecnologias de Televisa
Stock comercial Televisa TV del Futuro 00:31:56
Ent. 3.10 Abel H 00:25:13 357 3267
Stock LG e |IA 00:25:23
Ent. 3.10 P2 Abel H 00:26:14 1712 33718
Stock LG e |A 00:26:29 00:27:26
Sdaper en titulos “Conclusiones” 2™ 33°20°
Clip de imagenes de televisores de plasma, 17107 34°30°
cristal liquido, TV digital, TV interactiva,
animaciéon, comercial LG, 1A,

Creditos 47" 3473477
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1V. CONCLUSIONES

Tendremos en poco tiempo a nuestro alcance la posibilidad de contar, con una sola unidad
integrada omnipresente, con capacidades propias de la television, la radio, la telefonia, la
informatica, la computacion e Internet.

De hecho, el aparato que antes sdlo servia para recibir imagenes y sonidos se convertira en un
sistema de comunicacién consistente en la transmision a distancia de imagen, datos y sonido
de forma bidireccional. Se cierra asi el circulo entre emisor, mensaje y receptor, en una
retroalimentacion activa en donde el teleusuario se convierte en protagonista, manipulador y

recreador de su emision.

Las nuevas tecnologias aplicadas a la TV y la ampliacidn de ancho de banda, abren un mundo
de posibilidades de creacion, de comunicacion, de entretenimiento, de estudio, cultura, de
negocio, etc. Sin embargo el problema de siempre, quién esta detras de la camara y qué es lo
que expresa, ¢es realmente mas importante el modo de producciéon de la imagen que la imagen
en si?, la TV digital, interactiva, analogica, verbigracia, en realidad lo que importa es para qué y

como se utiliza el medio.

Pero no olvidemos que con las innovaciones tecnologicas vienen también nuevas formas de
hacer las cosas, en este sentido ia creatividad como siempre, es un elemento fundamental para
concebir y realizar nuevos productos televisivos que reflejen el aprovechamiento optimo de los
recursos que nos da la tecnologia. Asi pues, tenemos frente a nosotros una nueva era en la que
de manera literal, tendremos una vision diferente. Sin embargo, hay otros fenémenos
relacionados con el medio televisivo que, sin estar directamente unidos a la técnica, ayudan al
cambio. La forma de hacer television, y sobre todo, la forma de verla se han quedado atras.

La conjuncidon de la tecnologia digital, la alta definicion, la interactiva, 3D, virtual, holografica,
verbigracia, y su transporte que puede ser |a fibra Optica, el satélite, entre otros, formaran a la
television del futuro, abriendo asi un mundo de posibilidades de creacion, de comunicacién, de
entretenimiento, de estudio, cultura, de negocio, etc. Sin embargo el problema de siempre,
quién esta detras de la camara y qué es lo que expresa, es realimente mas importante el modo
de produccién de la imagen que la imagen en si, la TV digital, interactiva, analégica, en realidad
lo que importa es como se utiliza. E! teleusuario tendra en sus manos la posibilidad de darle el
uso mas racional, inteligente o, en su defecto de mayor satisfaccion. Situacion en la que se
puede sacar ventaja si pensamos en la gran variedad de manifestaciones culturales que existen
en México y en todo el mundo; el uso que se le puede dar en lo educativo, en lo cuitural, en lo

meédico, etc.

Dicho lo anterior quedamos satisfechos ya que los objetivos y la hipotesis de la presente
investigacion se han cumplido, después de un laborioso y tardio proceso se ha finalizado con
6y



una meta mas, A su vez se ha redefiniendo el concepto de la television, la cual pasara hacer
una caja muiltifucional con una emisidn interactiva de imagen audio y datos, con una
comunicacién multipunto entre sus televidentes (teleusuarios) y proveedores, completando el
circulo de una comunicacion en toda la extension de la palabra.

Nos queda una pequeia espinita, en el entendido que podemos mejorario en lo referente a la
produccion del videoreportaje con mayores recursos. No obstante sentimos que a pesar de las
carencias de produccion para la realizacién las suplimos con un poquito de creatividad y

tenacidad.

Queda unicamente reafirmar que la investigacion cumplié su objetivo de ofrecer una
aproximacion hacia la television del futuro argumentado en las “nuevas” tecnologias en la TV, y
recomendar el estudio de temas entorno a la television que nos aguarda, como por ejemplo: la
incertidumbre sobre su desarrollo legal, de contenidos, verbigracia.

70



V. BIBLIOGRAFIA
G;:gza’lez Trevifio Jorge, " Television y Comunicacion, un Enfoque Tedrico Practico”, Ed. Trillas. Pag. 17
y 18.
Muy Interesante. Ao VIl. No. 12. Pag. 48 y S0
Click me. Ao 1. No. 02. 2001 Pag. 37
ProNews Boadcast y Profesional, Sony. No. 09 abril 2000. Pag. 4.
Tecnologias del Manana jHoy! . T3 Meéxico. Junio de 2001. No. 13. Pig. 43-45

Smart Business. Para la Nueva Economia en Espafiol. Febrero 2001. Aiio 08. No. 2. Pag. 80 y 81

Audio y Video No. 15 abril 2001 Pag. 14y 15

Muy Interesante. Afio XV. No. 3. Pag. 11

Muy Interesante. Aflo XV N.3. Pag.7

PAGINAS EN INTERNET

http:/Amwww telenet.com.mx/170501

www. cnn. tec.com 070900

www.sony-latinfWEGA .080501
http://Awww.sony.com.mx/sonyElectronicos_v3/g_prensa/fsPrensaHome.htmi 090501
www._cnn.com 200900

www. nokia.com. 110900

www.cnn.com.251100 en entrevista con Steve

www.cnn.com.181000. Con informacion de Reuters

http:/fAvww. excelsior.com.mx/0007/0007 1 1/in04.html
http://Amvww.innouva.com/espanol/desaplicaciones.htm. 200601
www.cnn.com.051100

http:/iwww . corporacionmultimedia.es/informes/comxxi/capitulos/434tvporcable.htm. 040501
ttp:/Avww.cdmedia.es/pag/ocio/vj/not4. htm. 040501

http://www.cnn.com En entrevista con el cofundador de Microsoft Paul Allen 061000

http:/fleoc.woridonline.es/jesuspas/
71



Vi. ANEXO
ENTREVISTAS

La siguiente informacion desglosada de la version estenografica de cada entrevista
tiene por objeto mostrar a detalle todos los datos proporcionados por los
entrevistados respecto al tema en cuestion, cuyas experiencias y conocimientos de
cada uno apoyan la investigacidn presente; para asi poder enfocar y vislumbrar el
futuro de la television.

VERSION ESTENOGRAFICA:

Boris Escalante Ramirez

Estudios de Ingenieria en electronica en la UNAM.

Maestria en el Instituto Internacional de Philips en Massachusetts E.U.
Doctorado en Procesamiento Digital de Imagen.

Coordinador de Ingenieria Biomedica del Postgrado de Ingenieria de la UNAM.
24 de mayo de 2001

i Como va a ser la television del futuro?

Desde el punto de vista técnico la televisién me parece que va a ser con mucho
mayor calidad de la que conocemos ahora, con la posibilidad de incluir servicios que
hasta la fecha no tenemos, como serian servicios de Internet; servicios de educacién
a distancia, inclusive servicios de educacion virtual, con alto grado de interactividad.

Desde el punto de vista de contenido de la television lo que puede aportar a la
sociedad, espero, que la TV del futuro aporte contribuciones importantes a la
educacién y a la difusidon de la cultura.

¢ Que es television digital?

La television digital es un formato de television diferente a la que conocemos ahora
que es television analdgica, la cual consiste en una sefal que representa los colores
y las intensidades de la imagen por medio de cantidades continuas de magnitudes
electronicas. La television digital es un concepto totalmente diferente, es decir, la
imagen la descompone en un numero de elementos muy pequeros que se llaman
pixeles, y cada uno de estos se representa con una palabra binaria o palabra digital,
de ahi viene el nombre de digital.

La TV digital tiene varios formatos dependiendo del nimero de elementos en los que
descompone la imagen de la television, podemos tener formatos que van desde
resolucion media o hasta lo que se llama aita definicion. En este ultimo el formato
nos da una cantidad de pixeles, o sea de estos elementos pequefos de la imagen de
alrededor de mil y un poco mas de columnas por 800 renglones, o sea, que tenemos
mil por 800 pequenisimos elementos en los que esta dividida la television.
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Una diferencia con la television analdgica es que la TV digital va a tener un radio de
aspecto diferente, es decir, el tamano de la imagen. El tamafo de la imagen en
nuestras televisiones actuales es casi cuadrado hay una proporcion de 4 en longitud
x 3 de altura, y la television digital esta contemplando un formato diferente que es 16
en longitud y 9 de altura, esa es la relacion 16 a 9, parecido al cine: La idea de esto
es aprovechar mejor el campo visual de la persona, y este formato nos permite tener
un panorama mas amplio que el que tenemos actualmente.

La ventaja de la TV digital es que la calidad de la imagen aumenta mucho con
respecto a la TV analogica, ya que la TV analdgica tiene una calidad limitada por que
es sensible al ruido, a interferencias que pueden provenir del medio, del aire, del
medio electromagnético en el que se esta transmitiendo la TV o de los mismos
sistemas de transmision y recepcion. En el caso de la TV digital todos estos errores o
interferencias que se pudieran agregar a la sefial en el transcurso de la transmisién y
ta recepcion se pueden corregir, de tal forma que el usuario ya no los ve,
simplemente hay técnicas que se llaman técnicas de diccién y correccion de errores,
que permiten que esos errores se corrijan en el receptor y que el usuario ya no los

vea, entonces la calidad sube.

En un sistema analdgico de copias va perdiendo calidad, mientras que en sistema
digital de copia todo lo que esta haciendo es copiar la palabra digital. La palabra
digital no se degrada a pesar de que se hagan muchas copias. Las copias son

idénticas a la original.
¢ Cuales son las nuevas tecnologias que estan impactando a la television?

Existen varias tecnologias que han hecho posible la existencia de formatos de TV
digital. Una de ella es la integracion de los circuitos integrados. Actualmente es
posible tener una alta integracion de millones de dispositivos electronicos como
pueden ser transistores y logos en un pequenisimo circuito integrado y, ademas a
muy bajo costo. Esta tecnologia hace posible que los sistemas de alta definicion
tenga un costo al alcance de la mayoria de la poblacion, quizas en este momento
sSon un poca caros, pero en unos 5 afios los costos de las televisiones nuevas van a

ser tan baratos como las televisiones actuales.

Por otra parte los sistemas de comunicacion, las redes de comunicacion, han tenido
un crecimiento en los ultimos arfios, un desarrollo de las nuevas tecnologias que
permite transmitir senales de televisidn, no solamente por aire como es la television
por radiodifusion, sino también por medios como son fibra éptica o un mismo cable
de cobre. Las redes son cada vez mas veloces y esto permite que si Nosotros
estamos viendo una sefal en televisidon en una de estas redes de nueva tecnologia la
veamos con buen calidad, a diferencia de las tecnologias anteriores que nos
permiten ver imagenes estaticas o imagenes en movimiento con muy mala calidad.
Entonces se espera que en muy pocos afios las nuevas redes nos permitan ver
television de alta calidad. ya sea en Internet o inclusive por un cable con tan baja
capacidad, como podria ser un cable telefonico. Esas son dos de las principales
tecnologias que han permitido un cambio importante, ¥y que nos van a permitir
integrar muchos servicios en una sefal de television como son: Internet, muitimedia,
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video conferencias..., en un mismo canal junto con el cual va ha venir la sefal de
television.

¢ Cuadles son los nuevos dispositivos electronicos que se estan adaptando a la TV?

En la nueva television digital la estructura de TV tiene gue cambiar con respecto a las
televisiones actuales, considerando que es un formato digital diferente que vamos a
recibir al analogico que recibimos hasta ahora. La TV tiene que ser redisefada
completamente. Esto quiere decir que los sistemas de modulacidén clasicos van a
cambiar a sistemas que permiten decodificar y de modular la sefal de TV digital,
entonces en una primera etapa la TV va a cambiar en este aspecto, es decir, van a
cambiar sistemas de decodificacidn y de modulacién, probablemente estos primeros
equipos van a ser un poco caros para que toda la poblaciéon los compre, por lo que
se esta contemplando que en los primeros meses y afios de la introduccién de la
television digital la gente tenga que comprar un decodificador externo. Es un
decodificador similar a los que se usan ahora para decodificar la television satelital.
Ya existen esos decodificadores y se pueden conectar a una televisidon tradicional,
sin embargo, con el transcurso del tiempo lo que va a cambiar es toda ia television.
Ahora si pensamos un poco mas adelante en los servicios agregados que va a tener
la television como puede ser la inclusidon de multimedia de Internet y de servicios
interactivos, seguramente que la television va ha evolucionar en un sistema que nos
permita manejar todos estos medios, y es un sistema que realmente va a semejar
mucho a la estructura que tiene una computadora actualmente, es decir, va a tener
que tener un procesador central y sus sistemas periféricos para permitir al usuario la
interactividad con la sefal que esta recibiendo. Entonces poco a poco es muy
probable que la television va ha ir convirtiéndose efectivamente en una especie de
procesador de computadora personal, que permita hacer uso de todos los servicios
que van a venir integrados en la senal de la television digital.

& Qué es un decodificador?

Un decodificador es un sistema que te permite traducir un coédigo en el cual esta
representada la senal, es decir, cualquier tipo de senal ya sea sefal de voz, de
video..., para poder transmitirla por un medio de comunicacion. Es necesario que se
codifique, es decir, que se represente en una forma que pueda ser eficientemente
enviada por ese canal, lo cual implica que el receptor tenga un aparato que haga la
operacion inversa, es decir, que sea capaz de entender ese codigo y pueda traducirio
en el formato de la senal original.

. Qué son los protocolos?

Los protocolos de comunicacion en el caso de TV digital son importantes, un
protocolo de comunicaciones es simplemente un lenguaje, un lenguaje comun que
usan dos dispositivos de una red para comunicarse entre ellos, entonces existen
protocolos actualmente de muchos tipos, unos son protocolos de telecomunicacion
para distintos servicios, como puede ser telefonica, videoconferencia, etc., y por otra
parte existen protocolos de redes de computadoras, poco a poco estos protocolos
estan fusionandose en un Mismo esquema, y es muy posible que en un futuro la TV
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digital y las redes de computadoras puedan compartir el mismo medio de
comunicacion.

Un caso muy especifico puede ser el Internet, actualmente no tiene la capacidad de
poder transmitir TV de alta definicidon, pero se esta trabajando en un estandar que
tiene diferentes protocolos de comunicacidn y que pueden servir a ambos propgsitos,
es decir, a enviar sefales de telecomunicacion como seria video conferencias o TV
digital y al mismo tiempo enviar datos de computadora. Entonces este es un campo
que se esta desarrollando muy ampliamente para poder definir nuevos protocolos
que permitan esta convivencia entre los servicios de telecomunicaciones y los
servicios de redes de computadoras.

¢ Se fusionara el Internet con la TV?

Indudablemente que el Internet y la TV digital van a compartir el mismo medio de
comunicacion, sin embargo no va a ser Unicamente el mismo medio por el que se
transmita Internet y TV al menos no en una primera etapa, es decir, la TV digital se
puede transmitir por muchos medios. Un medio es efectivamente una red de
computadoras, en donde Internet realmente lo que esta haciendo es recibiendo la TV
digital como un servicio agregado en Internet, pero por otra parte esta el medio del
espacio electromagnético, es decir, la TV por aire o la TV transmitida por
radiodifusion, que ha sido tradicionalmente un medio por el que exclusivamente se
transmiten sefhales de comunicacion de este tipo, pero es muy probable y casi
seguro que la sefial de Internet también salga.

El segundo por el cual se puede transmitir TV digital es el medio electromagnético,
es decir, la TV que se transmite al aire, en este medio actualmente se transmiten
servicios de telecomunicacion como es radio y TV y es seguro que internet se salga
de su red fisica actual que es a través de una fibra optica o un cable coaxial, o de un
cable que salga y sea transmitida también al aire por este mismo medio. Entonces es
muy posible que en la misma sefal de TV digital venga incluida la sefial de Internet,
entonces lo que esta sucediendo es que Internet invade o comparte el medio
electromagnético que era exclusivo de la TV |y por otra que la TV invada también el
medio por el que tradicionalmente se usaba Internet que es una red fisica de fibra
oOptica © cable de cobre. Esa es la forma en que se van a fusionar Internet y TV

digital.
¢lLa TV del futuro sera virtual?

Muy probablemente la nueva TV nos dé la posibilidad de que el usuario que esta
recibiendo la sefrial de TV puede interactuar, es decir, pueda enviar sefiales de algun
tipo para distintos propdsitos por ejemplo: una aplicacion es lo que se llama TV sobre
demanda, en la cual el usuario dice que pelicula quiere recibir, a que hora la quiere
recibir, entonces manda una solicitud a alguna central de TV, y la central le manda
exclusivamente al usuario de esa senal de TV. Entonces la interactividad es
indudable un futuro de la TV, porque si pensamos que Iinternet va a estar incluido en
la sefal de TV digital, el usuario también tiene que poder mandar sus sefales para
por ejemplo. navegar por las paginas Web que €l quiera y para eso necesita mandar
una sefal. La gran pregunta es como se va a mandar la sefal del usuario hacia el
4




proveedor del servicio, en el caso de la TV digital por cable o por medio de la red
compartida por Internet, no hay problema, esa red por definicion es una red
bidireccional, pero para el caso en que la TV se esta enviando por un medio
electromagnético a través del aire; en principio la sefal sdélo tenia un sentido del
proveedor del servicio hacia el usuario. Sin embargo en el futuro seguramente
existiran los servicios en que el usuario ya podra enviar sus sefales a través del
medio electromagnético, como es el caso de la telefonia celular o de los
radiolocalizadores bidireccionales, en que ya el usuario esta mandando a un bajo
costo y muy facilmente sefhales a través del medio electromagnético.

LLa television digital va a permitir aplicaciones virtuales muy interesantes que pueden
ser descritas como una aplicacidn de tele presencia, es decir, momentos o
situaciones en las que se puede llevar al usuario a que uno de sus sentidos este
percibiendo una realidad distinta a la que esta viviendo fisicamente por distintos
medios, uno a traveés de visores. El usuario podra percibir imagenes tridimensionales
que le causan una impresion mas fuerte y mas vivida de lo que podria percibir en una
pantalla plana. Con un sonido de alia calidad y stereo. se puede también invadir, por
asi llamario, al usuario con una impresion de una realidad que esta recibiendo a
través de la TV, o bien, hacer una representacion tridimensional fuera de la
television, a través de un sistema de holografia con el cual el usuario pueda tener
junto a él o en su misma habitacion una imagen tridimensional. Esto abre la
posibilidad para una infinidad de aplicaciones en el campo del entretenimiento, pero
también, en el campo de la educacidén que permita tener una interactividad, inclusive
con el objeto virtual que se esta percibiendo. Combinando la idea de realidad virtual,
a través de una television digital con la interactividad que esperamos que tenga la
television, las posibilidades son amplisimas.

A mi me parece que es la television digital 1a que se integra a una nueva red, a un
nuevo medio de comunicaciones muy amplio, se va agregar a este nuevo medio de
comunicacién que va a tener un ancho de banda grandisimo, ya sea que nosotros en
nuestras casas recibamos todas las senales que acogemos actualmente por distintos
medios como son radio, TV, Internet... etc., por un solo mMmedio de comunicacién, un
solo cable que llegue a nuestro domicilio que puede ser una fibra optica o puede ser
un cable de cobre, por el cual se este recibiendo teléfono, radio, TV, Internet...

Doctor Victor Garcia Gardufo

Especialidad en el area de procesamiento de video digital.

Jefe Del Departamento de Ingenieria en Telecomunicaciones de la Facultad de
Ingenieria eléctrica de la UNAM.

25 de mayo de 2001

¢ Como va hacer la television del futuro?
La television del futuro debe ser una television interactiva en tiempo real, que se

integra todo el sistema o toda la red de comunicaciones digitales gque existe
actualmente.
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éQué es la TV de alta definicion?

La television de alta definicion es aquella, en la cual se tiene el mayor niumero de
lineas y de columnas, se tiene un aspecto o una calidad que veriamos por ejemplo
en el cine, una TV mas ancha, mas larga, en comparacién a los 3/4 de la TV actual.

& Qué es la Television digital?

La televisidn actualmente es analégica, la radiodifusién que se tiene de la television
analdgica la calidad es mala en la transmision, en {a recepcion, y en la television

digital la calidad de imagen sera mucho mejor.

La televisidn no solamente viene digital o viene de alta definicion, se puede hablar ya
de TV en 3D.

Cuando una sefal es digital, se pueden agregar procesamientos que hagan que la
transmision sea libre de errores. En una transmision analdgica cuando se transmite
de una estacion hacia una casa, la senal puede recibir muchas interferencias que
hagan que |la vea de mala calidad. Una manera de poder hacer que la TV se vea
mejor, es pasarla a digital, después le meto algunos algoritmos para correccion de
errores, protecciones, etc.. que hacen que a pesar de que haya los mismos
problemas de interferencia en la transmision, a pesar de que haya perdida de
informacién en la recepcion se puedan recuperar sin ningun problema.

¢ Cuales son las tecnologias que estan adoptando la TV?

Es precisamente la TV digital. A lo que se refiere a TV digital es que la transmision
se vuelve unos y ceros. Lo cual implica que debe haber algo que se llama
decodificador que me va a transformar la sefnal digital en analogica para que se
pueda ver en TV, no solamente va a poder ser la transformacidn analégica a digital,
sino va a recibir otro tipo de servicios mas anexos ala TV, que son precisamente los

servicios interactivos.
¢ Se adaptaran dispositivos para poder interactuar con la TV?

Cuando la TV se vuelva digital va a significar que voy a agregar ese servicio de la
television a mi sistema actual de computo, entonces yo voy a poder manipular la
informacion de la TV a través del teclado o guardar informacion en disco duro, etc. La
TV se va a integrar a los servicios digitales que ya existen.

Cuando se habla de TV digital, se habla de la convergencia de servicios.

. Como sera el aparato en el cual convergeran esos medios?

Sera muy parecido a una computadora, dividida en dos partes, el sistema de
computo que se tiene actualmente; procesador, para operaciones matematicas, para

comunicaciéon a través de la red, etc., y otra parte, otro procesador que va a tener
que ser dedicado a almacenar programas, a realizar cperaciones sobre la TV misma.
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¢ Como define a la TV interactiva?

La television interactiva, yo creo que es interactiva en ambos sentidos; interactiva
desde el punto de vista del que esta transmitiendo el programa y desde el que io esta

recibiendo.

A través de los decodificadores obtendremos toda esa informacién, de cuantas
personas estan en este momento viendo un programa de TV. Desde la otra
perspectiva a un televidente le interesaria conocer mas informacicn sobre la emision,
quizds el curriculum de un actor, quizéds habra un programa de concursos en el que
en ese momento yo pueda responder. hacer algunas preguntas, tener un chat con
las personas, todo lo que se puede hacer ahora a través de la computadora lo puedo

tener a través de esa TV interactiva.

¢ Llegara hacer la TV virtual?

Cuando se habla de una tecnologia virtual, es algo que no existe, y realmente la TV
si esta existiendo, y el concepto de virtual dentro de la TV se refiere al estar
presente, al estar interactuando, yo combinaria la palabra virtual por interactivo.
Cuando se habla de un juego virtual s como si uno estuviera en el lugar; en un
juego virtual es como si yo estuviera presente ahi, cuando la TV se vuelve interactiva
y yo participe dentro de ella, puedo hablar de virtual, pero la palabra mas adecuada

seria interactiva.
¢ Qué nos puede decir de la TV en 3D?

La TV 3D significa ver la tercera dimension con la utilizacion por ejemplo de unos
lentes que se le llaman polarizados, de tal suerte que con un ojo veo una pantalla y
con el otro veo otra, y realmente se esta reflejando en una pantalia dos imagenes al
mismo tiempo. Pero existen muchos problemas que hacen que haya muchos
defectos en ambas imagenes, lo cual nos hace que nos duela la cabeza. Mas de tres
minutos no se puede ver esa tecnologia, pero es algo que esta en investigacién y
que dentro de algunos afos sera una realidad.

¢La TV va a ser una plataforma muitiusuario?

La television se va integrar-a esa plataforma, como es el Internet, finalmente lo que
se va a tener va a ser una computadora © un monitor de computadora que va a servir
también para TV. Yo voy a poder recibir informacidon de Internet, etc., y en el
momento que yo quiera me conecto a recibir informacion inalambrica de TV digital.

¢ Por qué medio se tendra acceso a esa TV?

Seria una transmision digital al nivel tocal por ejemplo: Aqui en la Ciudad de México
se va a transmitir a través de una antena transmisora de manera digital y se va a
poder ver aqui en la Ciudad de México a través del aire, esa misma emision va a
poder ser vista en Monterrey porque la televisora va a transmitir parte de la
informacion a través del satélite. El satélite lo bajara a la Ciu {ad de Monterrey, y lo
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transmitira de manera local a través de una antena, esa seria una manera de formar
una red completa de TV digital.

& Con qué TV se queda con la digital o analoga?

Hay muchos servicios de diversidn: interactivos, culturales que pueden ser
aprovechados gracias a la nueva tecnologia, por ejemplo: tendremos una transmision
local a nivel de desastres naturales, de informacién a comunidades aisladas, etc.
Cuestiones que yo puedo tener de inmediato gracias a que la TV digital va a ser que
quepan mas canales en los canales actuales.

Abel Herrera Camacho

Profesor de ia Division de Estudios de Postgrado de la

facultad de Ingenieria de la UNAM. Imparte cursos a alumnos de las

licenciaturas de electrénica, telecomunicaciones y computacion.

Area de investigacion: Procesamiento Digital de Voz,

enfocado a reconocimiento de voz de palabras continuas,

sintesis de voz y reduccion de ruido.

25 de mayo de 2001

. CoOmo vislumbra a la TV del futuro?

De mayor impacto social que el que tiene ahora y del que tuvimos nosotros hace
anos.

¢Cuales son las tecnologias que esta adaptando la TV?

La electronica ha manejado microcircuitos cada vez mas poderosos, mas pequenos y
mas versatiles, entonces, estas tecnologias de electronica absolutamente hacen que
la TV sea mucho mas versatil de lo que fue hace afios, y por otro lado las
comunicaciones a través de mayores y mas poderosos satélites, pues viene a influir
como impacto el que tengamos en [a TV mayores canales de todo el mundo.

&Qué es la TV digital?

La TV digital, basicamente va acompanada de todo un proceso de digitalizacion de
los circuitos que no solamente se ve en TV, sino en cualquier otro medio, ya sea de
audio o de computacion misma. La idea es que se maneje ya todo desde el punto de

vista digital.

& Qué es una senal digital?

Una sefal digital esta compuesta basicamente por pulsos finitos que pueden ser
binarios, ceros y unos.

¢lLa ventaja de lo digital vs lo analdgico?

La ventaja es enorme: el primero es el costo, la mayoria de los circuitos ahora ya se
disefian para ese tipo de sefiales, y su costo es mucho menor, otra su versatilidad,
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nosotros podemos manejar ya una senal digital dentro de los circuitos, procesarla,
quitarle el ruido, editarla, adaptarie una senal.

La calidad de imagen podemos mejoraria tan grande como nosotros queramos, de tal
forma luzca perfecta para nuestra propia percepcion y sensibilidad del ojo y del oido.

Para la grabacion se estan usando tecnologias opticas como puede ser los CDs, los
DVDs, estas tecnologias tiene la gran ventaja de que cuanto ustedes graban, se
queda de una manera fisica y cuando ustedes usan esa grabacién, ya no se
deteriora, de tal manera que dura mucho mas.

¢ La diferencia en cuanto a la TV analdgica y TV digital respecto a la calidad?

Puede llegar a mas del doble porque obviamente todos los errores, la misma lluvia la
neblina etc.,, que puede opacar una imagen, esta puede ser corregida con los
circuitos de una TV digital. Lo que no se puede hacer tan facil con una TV analdgica.
Entonces la idea es que tanto la TV de alta definiciéon o como la misma TV digital,
nos da mucho mas calidad, sin ser de alta definicion nos da mucho mas calidad que
una TV analogica, y obviamente todas las empresas comerciales, ya estan
convergiendo hacia circuitos digitales empezando desde la propia camara digital.

¢Habra nuevas tecnologias en la TV?

Lo que se va a ver mucho es |la nueva integracion de servicios. Hablar de la TV del
futuro y como se va a emplear esta TV en el futuro. La idea es que se estan
integrando los servicios; por un lado la tecnologia del internet por ejemplo: podria ser
usada contando con un teclado y un pequeiio codificador que nos ayudara a bajar la
sefal de Internet, a través de sefial telefénica, una sefial de cable de TV...

¢ Llegaran a converger los medios en uno solo?

Si de hecho ya estan convergiendo, en algunos paises mas desarrollados
tecnolégicamente tienes un centro que ya no se llama TV, sino centro de tecnologia
con tu monitor con una especie de CPU de computadora con tu teclado, bocinas.
que puede adaptarse como teléfono, como video teléfono, como TV, como centro de
compras en linea, Internet, etc.

Otra tecnologia que se va introducir dentro de pocos afios es la de comandos por
voz, muchas veces ya NoO va a ser necesaria la manipulacion por teclado, sino que
actualmente ya hemos desarrollado hasta en Mexico nosotros mismos, algoritmos o
circuitos electrénicos gque reconocen la voz de manera continua de cualquier
persona, y la maquina, la computadora, la TV... etc., pueden hablar con su propia
voz y responder y hacer una interaccion con la persona.

Vamos a ver la fusion de las diferentes tecnologias: electrénica, computacion,
comunicaciones, TV en una sola, en un centro.

Ahora nuestros nifios tienen una cantidad de video juegos enormes, que yo creo que
muy pronto también pueden fusionarse con una propia TV.
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Esto va a tener mayor éxito ya sea desde un punto de vista de entretenimiento,
comercial, empresarial o académico, entre mayor ventajas, obviamente mayor sera
su uso. Pero no podemos parar a las nuevas tecnologias, sino que debemos tratar
de usarlas con la mayor racionalidad posible, y con mayor ventaja para la educacion
de nuestros hijos y para la mayor eficiencia de nuestras corporaciones o empresas.

¢ Cudl sera el medio idoneo de transmision de la television?

El medio por el cual va a llegar la sefal a una TV que va a tener mucho mas
funciones que las que tiene actualmente, o que va a tener mucho mas calidad, es a
través del cable de fibra optica. Esto significa un mayor costo y un recableado de
todo lo que actualmente se tiene y un costo alto de inicio, pero sin embargo, se va ir
atenuando con el paso del tiempo, por que obviamente su costo de mantenimiento
es menor. Desde mi punto de vista seria el medio ideal para lograr una mayor
versatilidad de funciones y, sobre todo, tener un campo abierto hacia el futuro para
una TV multifuncional que actiue como computadora, como cine, como procesadora

de comunicaciones y como Internet.
¢ Qué es la television virtual?

Otro aspecto de los propios servicios que puede usar la TV es la TV virtual, en esta
se te crea una realidad, que obviamente no existe, pero que tu entras dentro de esa
realidad y dentro de una campo artificial que se asemeja a una situacion real, y
donde tomas ciertas decisiones o actuas, y esta realidad se va modificando de
acuerdo a tu propio accionar. Esa realidad virtual obviamente es un programa que
tiene sus limitaciones, pero que cada vez son mas complejos. Al hacer esto en TV
virtual para una persona que esta en su casa o en cualquier lugar ocbviamente
significa tener un medio que solamente la fibra optica puede darnos, no un medio
actual porque necesitamos una gran cantidad de informacion que a su vez requiera
un ancho de banda muy fuerte. Entonces lo que vemos mas que una TV seria un
video programa que se te puede ofrecer a través de una TV comercial, una TV que tu
pagues de un canal o sistema de TV por pago. o bien a través de tu propio sistema

multifuncional.

La TV va a tener mas funciones, es decir, tu TV puede actuar como una
computadora actual, donde metas tu programa, tu video juego que puede ser virtual y
que tu puedas jugar con el de manera personal. Esto es muy distinto de la TV
Interactiva porque interactuas con la persona que esta en un programa de
entrevistas... etc., que tu puedas actuar simultaneamente en ese programa.

La TV virtual son programas especificos y que requieren de un alto ancho de banda.

sla TV sera multimedia?

!_a TV va tender también hacia ser multifuncional y usar multimedios, sonidos,
imagenes, voz...
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& Qué es un procesador?

En televisidn un procesador es un conjunto de circuitos que alteran la sefial con un
fin especifico, el fin mas evidente en las sefales, en las imagenes, es limpiar la
imagen, hacerla mas clara inclusive eliminar algunas imperfecciones de ésta, u otra
es editar la propia imagen al gusto de quien lo esta haciendo.

¢ Qué es un decodificador?

Cuando nosotros enviamos una senal sobre todo desde el punto de vista digital, para
volverla analdgica se necesita hacer el proceso inverso. Eso seria un decodificador
porque ademas cuando la enviamos, la enviamos con ciertos codigos que si no los
tienen en el receptor no pueden volver a su imagen analdgica, entonces es como una
Itave el decodificador que le da los codigos especificos para que la sefal pueda
verse nuevamente analogica, esto tiene mayor importancia, por ejemplo: cuando
tienen senales de seguridad donde los decodificadores no son publicos, el
codificador lo tiene nada mas una persona.

Cuando reciban una sefnal de alta definicion digital y tengan un monitor analdagico la
idea va ha ser disenar la sefal que ustedes reciben por su antena en senal digital, de

tal forma que si pueden ustedes verla en un televisor analdgico. tal como lo ven
ahora. Pero con una television digital, ya sea o no sea de alta definicion puedan verla

con mucho mayor calidad.
¢ Qué es una plataforma?

Cuando ia TV sea ya mente de un centro de informacién, sea parte ya de un centro
de informacidn tendria que manejarse con una cierta plataforma.

Una plataforma es un conjunto de sistemas operacionales para el manejo sobre todo
de informacion; Windows, Linux (donde no hay un costo para el usuario y tiene
mucha versatilidad)... etc.

¢ Qué es un navegador?

Un facilitador, lo que hace es facilitar la busqueda de informacion, lo que se aplicaria
obviamente en la TV.

¢ Qué es una interfase?

Una interfase se le llama basicamente a convertidores que cambian de medio. Los
sistemas de interfase son como acoplamientos entre un medio y otro.

¢ Qué es un programa informatico enfocado hacia Tv?

Va hacer un conjunto de comandos o instrucciones que nos permitan realizar ciertas
funciones con la TV.
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¢ Qué es un protocolo?

Cuando una sefial esta en el aire y quiza tenga ruido en la misma frecuencia, si la
sefial que nosotros No viene conciertos protocolos, y conciertos bits que llamamos
protocolos de sincronizacion acomodados como nosotros esperamos que vengan,
pues realmente no empezamos a recibir 1a informacion, eso le {lamamos Nosotros un
protocolo, las sefales que no cumplan con este protocolo, pues no pueden ser

identificadas en nuestro dispositivo.
& Cuando naciod la tecnologia digital?

La tecnologia digital nace en la segunda mitad del siglo pasado, es decir, de 1950 en
adelante, ya en los afios 40°s habia algunos intentos, pero basicamente después de
la 2® guerra mundial es cuando se le da un gran impulso a las sefiales digitales, y
desgraciadamente fue la guerra quien impulso este tipo de sefales, y ha tenido una
gran proliferacion desde entonces.

Cuando se pueden hacer circuitos digitales cada vez mas baratos y mucho mas
versatiles, esto se da en los 60's y 70’s cuando la propia electréonica impulsa sus

aplicaciones en video y en audio.

Roberto Pineda Bonilla
Maestria en TV digital en la UNAM.
Jefatura de Proyectos de Nuevas
Tecnologias de Televisa.

25 de junio de 2001

¢ Como vislumbra la TV del futuro?

La TV del futuro es un cambio que vamos a tener, no solo desde el punto de vista
tecnolégico, sino de servicios, a parte de incrementar la calidad, vamos a
incrementar la capacidad de llevar mas informacion hasta las casas.

sQueé es la TV digital?

La TV es una nueva forma, no sdlo de producir sino enviar hasta los receptores la
TV que actualmente ocupa una cierta cantidad de ancho de banda, y que ahora
gracias a la digitalizacién podemos comprimiria y aprovechar asi mas los canales de
transmisién, por ejemplo: Ahora ya es posible enviar alta definicion en un canal
normal de 6 mega hertz, ademas de que ya podemos incluir mucho mas servicios.
Por otro lado la TV digital lo que nos proporciona es una mejor calidad ya que en el
lado del receptor obtenemos una excelente calidad de imagen.

&Qué es la TV de alta definicion?

La TV de alta definicion trata de igualar la calidad cinematografica no solo en la
relaciéon de aspecto, donde ahora la pantalla es mas ancha. Estamos hablando de

una pantalla con relacién de 16 a 9 en comparacion con la pantallade 4 a 3de la TV
12
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convencional, ademas el nimero de lineas que comprenden o conforman la seiial
aumenta mas de mil, habiendo estandares de 1125 o 1250 lineas para obtener un
detalle mas preciso de cada una de las imagenes captadas por la camara, y asi
poderla ver en las televisiones. Por otro lado el audio es una mejoria en considerar el
sonido Sound Round, es decir 6 canales de audio acompanan a unas imagenes
claras y de muy alta calidad. La TV digital ha permitido ser real la transmision de la
TV de alta definicion gracias a que permite comprimir imagenes.

Cuando una serfal es digital nosotros podemos enviar solo una parte de la
informacién, la parte primordial y, en el lado del receptor reconstruiria de manera
transparente para el ojo humano.

La TV digital permite almacenar con mucho mayor eficiencia el video y el audio, ya
que se puede guardar comprimida y ocupar una menor memoria, ya sea en disco o

en cinta.

¢ Tecnologia de alta definicién con cinescopio?

Los primeros desarrollos de alta definicion se realizaron con cinescopio, es decir,
actualmente la mejor calidad que se obtiene para television de alta definicién es el
cinescopio, aungque existen otras tecnologias como la TV de plasma o el LCD, pero
todavia no se iguala la calidad que se ha obtenido con el cinescopio.

¢ En esa tecnologia qué se usaba con cinescopio puede venir informacion, es decir
datos?

Si en realidad el cinescopio unicamente es el medio para mostrar la informacion que
ya viene contenida que puede ser digital.

La TV de alta definicion no precisamente es TV digital, la TV de alta definicién
originalmente fue analdgica, tanto en las camaras como en las grabadoras que
almacenaban informacién en los switchers que distribuian estas serfiales hasta los
televisores. Que ahora ya existe el desarrollo digital, es una gran ventaja, pero no

implica que alta definicion tenga que ser TV digital.
& Se va a utilizar la tecnologia digital para la alta definicion?

El camino mas coherente es que |a alta definicion siga siendo con TV digital, gracias
a todas esta ventajas que proporciona.

¢ Cuales son las tecnologias que estan impactando a la TV?

La television se esta viendo muy influenciada por lo que es la interactividad, que es el
poder decidir desde el hogar cual va a ser la programacion gque yo quiero ver, o
participar en alguna votacion que se esta haciendo en ese momento a través de la
TV, o incluso definir cuales son los horarios de mi preferencia en caso de que yo no
me encuentre al momento de la transmision de un partido de futbol, por ejemplo: Al
momento de llegar yo a casa puedo elegir ver esa programacion en el momento en

que yo este disponible.
13
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Por otro ilado otra tecnologia que esta impactando a ia TV actual es la realidad
virtual, con los estudios virtuales y actores virtuales que nos permiten aprovechar
tanto espacios como tiempo de una manera mas eficiente.

Lo que vemos ya en la television actualmente es produccién hecha con todas las
facilidades de 3D y realidad virtual.

La realidad virtual son imagenes creadas por computadora en donde puede
interactuar un ser humano. 3D es una sensacion de mayor profundidad en la que
actualmente se utilizan lentes, estan en desarrollo pantallas que muestren 3D sin
necesidad de utilizar anteojos, pero todavia no es algo real.

& Como funciona la tecnologia de plasma?

La tecnologia de plasma practicamente es una reaccidén quimica con gas que esta
encapsulado en cada una de las celdas que componen la pantalla, que a través del
pasoc de la corriente eléctrica reaccionan y genera cada uno de los colores que
conforman la imagen de la television, es decir, no se hace un barrido de un as
electronico como en el caso convencional del cinescopio, sino que aqui todo se
maneja a nivel de pixel en donde en cada uno de ellos se esta generando el color

correspondiente.
¢ Habra nuevos dispositivos electronicos en la television?

En el caso de la television interactiva actualmente se trabaja con un equipo adicional
a la television, pero este dispositivo se puede integrar a la misma electrénica de la
television y formar parte del sistema en si, lo que afiadiria nuevos dispositivos
electronicos tanto en audio como en video, como por ejemplo: un chip que nos
permita regresar la informacion a una central en donde Nnosotros estamos recopilando
todas las respuestas de la gente gque esta interactuando desde sus hogares.

A nivel domeéstico se puede sustituir la videocasetera por un disco duro que pueda
grabar bastantes horas o un disco CD, como DVD para almacenar ahi infformacion de
audio y video, en el caso de las televisoras como Televisa, el manejo también tiende
a ser por discos duros, es decir, en un futuro las cintas seran eliminadas del proceso
normal de grabacidn para una televisora tan grande para lo cual se requiere gran

cantidad de almacenamiento.
s Cuales son las ventajas de esa nueva television?

Las ventajas son que nosotros podemos tener mucho mas diversidad de
programacion en la misma cantidad de espacio, es decir, en una memoria
determinada podemos guardar mas informacion que lo que teniamos antes con
mucho mejor calidad, ademas podemos inciuir otros servicios, como por ejemplo en
la television digital, ademas de ver una programacion como a la que estamos
acostumbrados podemos incluir informacion de aeropuertos, de bancos, de vuelos,
de teatros, de cines, © cualquier otra cuestion en datos que se puede incluir muy
facilmente acompanado al video.
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iSera la TV gratuita?

En un principio todos estos servicios estan limitados a una TV de paga, pero a
medida que tenga la difusion necesaria estara incorporada a la TV abierta.

¢ Se fusionara la TV con el Internet?

La tendencia que tienen las tecnologias a converger lo que es computacion con TV,
vemos que en la computadora tenemos imagenes de video que fueron captadas
originalmente con camaras para la TV, y simultaneamente en la television vamos a
tener capacidades como [o tiene la computadora a la hora de interactuar, esto guiere
decir que en un futuro vamos a tener una sola caja multiservicios en donde vamos a
tener nuestro Internet y nuestras funciones de la computadora, ademas de las

funciones de la TV.
¢ Todo va a llegar por un medio?

Todo va a converger en una sola transmision en donde podamos tener no solamente
Internet y la TV, sino a parte un proceso de dos vias, es decir, de ida y de regreso
para poder interactuar a través de una transmision.

¢ Por qué via sera adecuada?

Esto dependera de la tecnologia de cada pais, por ejemplo en un pais como USA en
donde la red de cable esta perfectamente distribuida quizas sea el futuro.

El cable actual no es de fibra optica, es un cable convencional de cobre, pero a
medida en que la fibra optica pueda ir abarcando mas regiones lo podra sustituir, ya
que tiene mucho mejor capacidad de ancho de banda.

En el caso de México en donde no estan tan difundidos estos servicios, se debera
pensar en una transmision via aérea o via satélite, como lo estan teniendo ahora la

television directa al hogar.
¢ La tendencia de Televisa?

La tendencia en Televisa, es aplicar todas estas tecnologias a la televisién abierta,
ya gque en un principio, se pueden aplicar solamente a la TV restringida, pero con ia
intencién de incorporarlas cada vez mas a la television abienta.

LCOmMo sera esa transmision sera multipunto, microondas, via satélite o diversas
formas?

La transmision que ahora se esta utilizando para la television digital es terrestre, es
decir, con una antena a los receptores, pero se estan también probando la
transmision via satélite y no se descarta la transmision por cable.

La transmisién via satélite se ve afectada por factores climaticos, pero no por
obstaculos como lo es la transmision terrestre. En la transmision terrestre si tenemos
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el problema de sombras o rebotes con edificios. Para el caso de la TV via satélite
todo esto se elimina, sin embargo si es afectada por cuestiones climatologicas.

Una forma en que se puede mejorar esto con la television digital es enviando una
sefnal de mayor potencia para que pueda ser regenerada en el receptor de manera

mas facil.
¢ Bajo qué plataforma sera la television de futuro?

La television del futuro Nno se va a restringir a una sola plataforma, va a seguir
utilizando la que mas le convenga por ejemplo: en el caso de la realidad virtual,
estamos utilizando Unix, pero para el manejo de los servidores de video nuestra
plataforma es Windows NT, y dependiendo de las ventajas que cada una de ellas
presente seran aplicadas a la television.

¢ El cambio de lo andlogo a lo digital sera en qué fecha?

La fecha del 2006 en EU se refiere a un plazo que dio la FCC para cerrar o apagar
los canales analogicos, pero sin embargo eso no quiere decir que en ese momento
va a empezar la television digital como en el caso de México.

Televisa tiene un canal digital en el que esta transmitiendo alta definicion desde
1999, en una transmision diaria de 12 horas durante toda la semana, entonces poco
a poco se va a ir introduciendo esta tecnologia a medida que los usuarios empiecen
a adquirir los receptores correspondientes. Se tiene el transmisor en el cerro de 3
Padres, y cualquier antena para UHF puede recibir esta sefial, de hecho se esta
transmitiendo en el canal 48 de UHF.

¢ Qué se requiere para recibir esta transmision?

El equipo necesario es un set to box o receptor de alta definicion que se conecta
directamente a la television, y cualquier television puede verlo siempre y cuando sea
de alta definicion, es decir, relacion 16 a 9 de otra forma esta caja tiene también la
capacidad de una salida disponible para una television convencional, pero no vamos
a tener ninguna de las ventajas de la television de alta definicidn, como es |a pantalla

ancha y la gran calidad de imagen.
Set top box es la caja o receptor para alta definicion asi se llamo desde un principio,
quiere decir que es un aditamento adicional a la television que en los modelos mas

recientes de televisiones ya esta integrado a la misma electrénica. Es una caja como
un receptor de SKY que va conectado a la antena y por otro lado entrega la sefal de

television.

¢Habra un estandar global en cuanto a imagen?

Originalmente se planteo para la television de alta definicion la posibilidad de un
estandar universal, pero desafortunadamente ha habido diferentes desarrollos en
distintos tiempos por los paises que estan mas avanzados en esta tecnologia. Y
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finalmente se tienen por lo menos 3 estandares diferentes en el mundo: el europeo,
japonés y el norteamericano nos lleva a una divergencia de estandares.

Dependera de la tecnologia que adopte cada pais por ejemplo: en el caso de México
debemos estar de acuerdo TV Azteca y Televisa para adoptar un solo sistema que
acepte la Secretaria de Comunicaciones y Transportes que debe estar muy
influenciado por la transmision norteamericana, y hasta el momento es la que mas
puntos ha tenido, por los factores que esto implica; Compartir fronteras,
programacion, y cuestiones de tecnologia para envio de receptores de USA a
México con menor costo, ya que son [os mismos que se estan consumiendo en ese

pais.

¢ Convergeran las tecnologias?

La tendencia es que si converjan y seguramente sera en un estandar digital que
maneje todos los formatos. Actualmente los equipos que estan saliendo a la venta
para produccion profesional tienen esa capacidad de multiformatos.

¢ Eso nos permite una comunicacion global?

Se trata de que no haya barreras ni fronteras entre la tecnologia.

¢ Respecto a TV por PC, es decir, Web TV?

Es otra forma de enviar estas senales de television, pero por el momento la
diferencia es que la calidad de imagen no se puede obtener por una transmision
convencional, ya que el ancho de banda para la red es muy limitada. Si fuera
transmision de fibra Optica entonces tendriamos la mas alta calidad.

JValdria la pena invertir en fibra optica?

Eso depende de la infraestructura de cada region, de cada pais, porque si es una
inversion elevada. Se debe tener una red muy completa y el mantenimiento es muy
costoso.

¢ Seria mas adecuado el uso de fibra optica?

A la larga podria ser mas rentable, pero la inversion inicial para poder tener esaredy
poder llegar a todos los puntos seria de un elevado costo.

¢ Queé formas plantea Televisa para que el televidente vaya teniendo acceso a ese
tipo de nuevas tecnologias?

La forma en gue Televisa esta promoviendo esto es: presentar programas
interesantes y que tengan una mayor audiencia, de tal modo que ia gente se
empiece a interesar mas en adquirir los equipos para poder ver esta nueva
tecnologia y, en la medida en que sean consumidos con mayor cantidad, podran ir
bajando de precio para ser mas accesible a mas gente.

17




¢ Cambiara la forma de hacer television?

La filosofia para realizar un programa de television debe cambiar, si nosotros
empezamos con cambiar la relacion de aspecto de las pantallas la mentalidad de
productor debe cambiar también al visualizar otro enfoque, si estamos pensando en
una mayor calidad también debe cuidarse cada uno de los detalles que se estan
presentando en la imagen. Por otro lado vemos que la audiencia requiere mayor
informacion. Debemos pensar también en una produccidon mucho mas dinamica, es
decir, que estas nuevas tecnologias, por su puesto que afectan a la produccion para
crear una nueva forma de hacer la television.

¢ Se integrara la televisidon y la PC?

El futuro sera una sola caja multiservicios en donde nosotros podamos recibir tanto
Internet como la programacion de television normal, incluso haciéndola de manera
mas personalizada, ya que podemos interactuar con ella, y de la misma forma que
con el Internet nosotros navegamos por donde son nuestros intereses, en la
television vamos a seleccionar la programacion que sea mas interesante en el
momento de estar frente a la pantalla.

¢ Cada cosa es para lo cual?

Aungue tecnologicamente lo podemos tener en una caja multiservicios, la aplicacion
es muy diferente, los japoneses comentan que la PC o la computadora se maneja
uno inclinado hacia al frente con la atencién al monitor, y |a television se disfruta con
un angulo reclinado hacia atras y viéndola con mucho mayor amplitud. Son dos
actividades distintas para interactuar con una o con la otra, sin embargo
tecnolégicamente vamos a estar frente a una misma pantalla en la cual vamos a

tener ambas actitudes.
¢ Como visiumbra el futuro lejano de la television?

A medida que va evolucionando la television nosotros podemos sentirnos mas parte
de la programacion que estamos viendo, de las imagenes que estamos percibiendo,
por ejemplo: En un audio envolvente nos sentimos parte de la accion que estamos
presenciando. Cuando vemos mucho mayor calidad en la imagen podemos sentir
que estamos viendo a través de una ventana algo real. Si esto sigue evolucionando
seguramente en un futuro vamos a poder interactuar otros sentidos: como
posiblemente sea el tacto, el olfato, que nos haga sentir a través de una sefial que
esta llegando de manera remota y podamos sentirnos parte de esa accion. Entonces
para un futuro muy lejano la manera en que personalmente lo visualizo es la
integracion de mas de nuestros sentidos hacia la programacion que estamos

recibiendo.
¢ Cuales son las ventajas de fondo de la television del futuro?
Entre las aplicaciones que va a tener esta televisidon es cuestiones medicas, por

ejemplo: en donde a distancia se estan realizando operaciones utilizando television
de alta definicion, ya que podemos tener un detalle y una imagen tan clara como si
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estuviéramos presentes en ese lugar; otras son investigaciones espaciales; otra
aplicacion es la educacion a distancia que también esta teniendo mucha aplicacion a
nivel mundial, ya gue la television digital nos permite llegar a lugares en donde
actualmente una transmision convencional no es posible, a demas de incluir mucho
mas informacion que se requiere para una televisidn educativa, sin dejar de lado la
parte muy importante de la television que es la recreacion.

¢ Habra controles universales en los aparatos futuros’

Por comodidad ha sido una practica que se ha llevado el tener desde un solo control
el manejo de varios, entonces es ldgico pensar que esto pueda converger desde un
solo control y abarcar varios equipos.

i Habra teclados y mouses en la nueva television?

Al nosotros tener una caja multiservicios necesitamos interactuar con ella desde algo
que nos facilite enviar toda esa informacion. El teclado y el mouse hasta el momento
es lo mas comodo para poder nosotros transmitir nuestra informacion.

¢ Desventaja de la futura television?

La unica desventaja que tiene son los altos costos que representa, tanto para quien
lo quiere implementar como una televisora, como para el usuario gque requiere
comprar equipos especializados que sean compatibles con esta tecnologia, sin
embargo, como es costumbre a media que se va difundiendo y va teniendo mayor
consumo los costos van bajando.

Mauricio Serrano Corona
Gerente de Nuevos Productos Digitales de LG México.
Junio de 2001

& Como funciona la tecnologia de cristal liquido?

Esta tecnologia como primordial caracteristica es que Nos muestra que tenemos una
pantalla, una matriz y una anodo y una catodo con los diferentes elementos los
cuales estdn a través de -un silicdn amorfo, &l cual nos produce a través de la
excitacion de este material, nos produce lo que son las lineas de resolucién por lo
tanto estamos viendo una imagen casi perfecta.
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