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INTRODUCCION

A partir de mi estancia durante la prestacion del servicio social en la Casa Cuna
Tlalpan y viendo la necesidad que tienen las educadoras de contar con material
didactico, decidi realizar el disefio de libros objeto de matemdticas —elementales—
que sirvan como apoyo para el desarrollo cognoscitivo en niRos en la etapa
maternal, dentro de las actividades ludico/educativas.

La razén de abordar el area de las matemadticas, se debe a que durante los
primeros anos, los nifos inician el proceso fundamental de organizaciéon y
preparacién de las operaciones concretas del pensamiento, que le permitirg ir
conociendo su realidad de manera mdas objetiva.

Hacer que los ninos adquieran el conocimiento del nimero e iniciar el desarrollo
del pensamiento 16gico a este nivel, son cuestiones que iImplican clertas dificultades
para las educadoras, quienes deben resolverlas satisfactoriamente a través de
juegos y situaciones diddcticas.

Auxiliarias en esa labor es la finalidad de este proyecto. A partir del conocimiento
de los colores primarios y las figuras geomeétricas se capacita a los ninos para
realizar una serie de ejercicios graduales, sustentados en el Programa de Educacion
Inicial (SEP); consistentes en ublicarios en el espacio -arriba/abajo- y en comparar
y relacionar objetos -grande/pequeno, dentro/fuera, muchos/pocos-. Posteriormente
se les ensena a clasificar y seriar elementos de acuerdo con su forma, color o
tamaino. Finalmente se prepara a los menores para que comprendan la nocién
Intultiva de cantidad, mediante el manejo de 10s nimeros uno, dos y tres y con
ejercicios de correspondencia uno a uno.

Dichas actividades no sdlo facilitan la adquisicién del concepto nimero, sino
ademas las habilidades para resolver problemas de la vida diara (familiar, escolar,
laboral) preparando asi, su adaptacién al mundo adultto.

En virtud de lo anterior, se plantea al libro objeto como el vehiculo idéneo para
la apropiacién de conocimientos matemdticos, porque ofrece un conjunto de
experlencias visuales y tactiles de tipo fisico y Ibgico/matemdtico, en las que el
nifo participa activamente.

Asimismo, el libro objeto crea una situacién ideal de didlogo, es decir, una
Interaccidon entre el nino y el libro, posibllidad de libre y fundamental intercamblo.

Por ultimo, este proyecto busca mostrar la importante labor del disefiador grafico
y resaltar los procesos metodoldégicos para resolver las necesidades de
comunicacién, ensenanza y aprendizaje que se desprenden del tipo de vida en
sociedad.
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Por esto el trabagjo de investigacién aqui contenido, se conforma de los siguientes
sels capftuios:

En el capitulo 1, se habla de los objetivos, labor y servicios que brinda la Casa
Cuna Tlalpan a los menores en estado de abandono, haciendo una descripcién
de las cualidades y necesidades de los nifos maternales.

Aslmismo se aborda el tema del juego, como estrategia pedagdgica para facilitar
el proceso de ensenanza/aprendizaje. Todo esto con el fin de visualizar
las condiclones y elementos que permitan realizar esta tarea didactica.

En el capitulo 2 y 3, se consideran las caracteristicas y funcién didactica de la
Imagen vy deil libro objeto en el proceso ensenanza/aprendizaje, a fin de conocer
las posibilidades y limitaciones que este tipo de soporte ofrece al trabajo del
disefiador grafico.

Es importante destacar que adn en la generacién de las mdas elaboradas
innovaciones tecnolégicas de los medios de informacién y comunicacion, el libro
prevalece como instrumento sustancial del progreso del hombre y, en mds de
un ¢aso, como principio y fin de ese avance.

Para el capitulo 4 se toma como base la teoria de Jean Piaget, dado que sus
estudios ayudan a entender los procesos de adquisicién del conocimiento.
estableciendo el nivel de madurez y las capacidades cognitivas y visuales propias
de los ninos en etapa maternal.

Dicho fundamento tedrico fue sugerido por ia instituciéon, para el criterio de
selecciéon en los contenidos psicopedagdgicos que sustentan este proyecto de
diseno.

En el capitulo § se especifican los objetivos generales y particulares de cada libro
objeto, incluyendo la realizacién de actividades con los ninos como parte del
método de trabagjo, a fin de tener un mayor control sobre los resultados y optimizar

el proyecto.

Al finalizar el capitulo se desarrolla el proceso de construccién asi como el andlisis
grdfico del proyecto en si.

En el capitulo 6 se presentan los disenos finales —en su contenedor- y su aplicacién,
junto con los resultados de la evaluacion sobre el funcionamiento del material
para verificar que la metodologia de diseno, apoyada en las areas
de pedagogia y psicologia que le dieron origen, fueron acertadas.
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1. DIF;, Folleto ge Casa Cuna

Tiaipan, 2000

2. Ibld

*Infornacidn proporcionada
por ka Coordinacion Técnica

de Psicopedagogia

A OBJETIVOS DE LA CASA CUNA TLALPAN

La Casa Cuna Tlalpan es una de las unidades de atencién a los menores del
Sisterna Nacional para el Desarrollo Integral de la Familia {DIF). "Fue inaugurada
el 28 de enero de 1969 para ofrecer atencién directa a menores de ambos sexos,
desde reclén nacidos hasta los seis ahos de edad sujetos a maltrato, abuso,
abandono, orfandad y extravio, las 24 horas del dia, durante los 365 dias del
ano."?

En ella los ninos encuentran un lugar adecuado donde vivir, en el cual se les
brinda alimentos propios para su edad, vestido, atencién médica integral, apoyo
psicolégico, los principios bdasicos de educaclén, ademds de asistencia juridica
y social. Para garantizar su seguridad y subsistencia en tanto son reintegrados a
la vida famitiar y social en el menor tlempo posible, ya sea a su nlcleo de origen
u hogares sustitutos mediante la adopcién.

A fin de que los ninos crezcan en un ambiente familiar favorable donde sientan
que son importantes para los demds, "la Institucién cuenta con personal
especializado y capacitado, cuya importante labor radica en integrarlos en la
toma de decisiones que los conducird a valorarse y valorar todo aquello que los
rodeaq, asi como prepararlos para adquirr un cardcter Independiente, fomentar
su autonomia y guiarlos para poder manejar la tolerancia a la frustracién2

En esta casa se utilizan recursos, inter y extrainstitucionales, para atender las
necesidaddes individuales y grupales de su poblacién. La cual esta dividida de
la siguiente manera:

Pabellén/lactantes 2A 0 meses a 1 ano é6 meses hombres/mujeres
Estancia/maternal 1A 1 ano 6 meses a 2 anos 3 meses hombres/mujeres
Estancia/matemal aB 2 anos 3 meses a 3 afos 6 meses hombres/mujeres
Preescolar/colibor 1B 3 anos 6 meses a 6 anos hombres
Preescolar/mariposa 28 3 anos 6 meses a 6 anos mujeres
Sala de preegreso 3A 6 anos actualimente hombres*
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*Infomacion proporcionada
por la Coordinacion Técnica
de Psicopedagoglia

Organigrama *

{Direccion

N U, e I ] e -
Coordinackén Técnica:  (Coordinacion Técnica ’ [ Coordinaclén Técnica Coordinaclon Técnlca
___Administrativa T _Médca 1 | Psicopedagégica ) ! Trabajo sockal )

[Recursos humanos' {Servicio médico) {Psicologial (Trabajo social)
{Recursos financieros Servicio de enfermerial [Puericutturai N

o . | [Coordlnoclén Técnica
IRecursos materiales: 'Nutricidn} ia o duddica

Serviclos generales ; Teraplafisica iTerapla de lenguaje’

y mantenimiento iy/o rehabllitacién

1. EL AREA DE PEDAGOGIA

Para situar al libro objeto en el ambiente fisico y cultural del nifo, se hablard
acerca del drea de pedagogia. Basicamente esta area es atendida por
educadoras, quienes son las responsables de la elaboracién y aplicacion de los
programas pedagogicos durante el ciclo escolar, de acuerdo al calendario de
la SEP.

Slendo que es el Unico espacio -dentro de la institucion- donde los ninos entlenden
por qué suceden las cosas haciéndolas suceder. A través de la accién concreta
y directa sobre elementos a su alcance, se les permite conocer, experimentar,
sentir y cuestionar.

De ahi que el drea se plantea la necesidaad de contar con gran diversidad de
material didactico para las actividades lidico educativas que los nifos desamrolian
en cooperacién con las educadoras.

Con este proyecto de disefio de libros objeto se proporciona a los nifios otras
oportunidades para explorar activamente con dos de los principales sentidos con
que cuenta para conocer su entorno, es decir, la vista y el tacto.

Sin embargo los resuitados dependen del tiempo v la atencién que ia educadora
dedique a cada nifo, asi como de actividades complementarias donde los
pequenos puedan experimentar sensaciones nuevas, que complementen e
interrelacionen unos conocimientos con otros sin establecer divisiones arbitrarias.
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3. Informacién

porporclonada por la

Coordinacién Técnica de

Psicopedagogla.

4, SEP. Programa de
educacion inicial, 1992

Los objetivos del Grea de pedagogia son:

e 'estimular a los ninos en la etapa maternal para un adecuado desarrollo integral
-mental, fisico, social y emocional-, y

e brindar los conocimientos primordiales para su Ingreso a nivel preescolar externo,

Las actividades que se desarrollan con los nifos son:

e ludico/ educativas, para fines del proyecto solo se tratard este apartado.
e formativas

e adaptativas

® culturales y

® recreativas" 3

Dichas actividades se planean* mensualmente, de la sigulente manera: primera
y tercera semana se trata un tema y segunda y cuarta, otro diferente; esto es
con el propdsito de fijar el conocimiento en la mente de los nifos.

Los temas que se abordan son:

"animaies

plantas

la comunidad

la familia

medios de transporte y de comunicacion
servidores publicos

fechas civicas y tradiciones"4

Es Importante sefialar que son las educadoras del turno matutino quienes se
ocupan de la educacion, formacién y adaptacion de los ninos -grupos 1A y 3B-
ya que en el turno vespertino se encargan de las actividades recreativas tanto
de los ninos maternales como de los preescolares.

Por Ultimo, fisicamente el Grea esta compuesta por cuatro salones, una biblioteca
Yy un patio.
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5. DIF, Capacitacién ol
orientador, 1987 p. 144

a) Actividades ludico/educativas

Dado que los nifos aprenden jugando, la mayoria de las experiencias de
aprendizaje estdn basadas en actividades ltdico/educativas.

Se le llama actividades ludico/educativas, "a todas aquellas acclones que realizan
los ninos guiados por la educadora y que tienen como fin desarroliar actitudes
de respeto y responsabilidad, habilildades y conocimientos, asi como la formacién

de hdbitos y valores." 5

Estas actividades ofrecen a los nifios ambientes de convivencia y comunicacién
que contiibuyen a su crecimlento y desanollo intelectual, emocional e interpersonal,
utilizando el juego como principal herramienta para la experimentacién, el
descubrimiento y la participacién activa.

Son planeadas por la educadora, de acuerdo a los niveles de madurez y
necesidades especificas de los nifos, cubriendo las siguientes dareas:

Perfeccionamiento del control motriz fino, permite al nino lograr la precisién y
la exactitud de los movimientos de los musculos finos (como son los dedos de
las manos), que se refleja en la forma de tomar el Iapiz, ubicar en el espacio
grdafico, dibujar, trazar, manejar los libros, manipular materiales, etc.

Desarrollo muscular (psicomotricidad gruesa). El control de sus movimientos
musculares gruesos (plernas y brazos) proporcionan al nino dominio y buen
equllibrio de su cuerpo. Implica la utilizacléon del esquema corporal -conocimiento
del propio cuerpo- y la lateralidad -derecha/izquierda- que permite orientar al
nifo en el mundo que lo rodea y ubicar su cuerpo en el espacio.

Aprendizaje sensoperceptual, permite desairollar en el nifo los drganos de los
sentidos para explorar el mundo circundante.

Desarrolio soclal/afectivo, ie permite al nifo el aprendizaje de los habitos, control
de sentimientos y emociones, conciencia de si mismo, modos de relacién y
pautas de comportamiento necesarias para que se desenvuelva en su medio
amblente.

Desarrollo de Ias habilidades del lenguaje. La comprensién del lenguagje vy la
habilidad para emplearno adecuadamente en la expresion de ideas, son recursos
que el nino necesita adquirir antes de entrar a nivel preescolar. Producir y
comprender los sonidos, las palabras y oraciones le sirven para poderse comunicar
con las personas que lo rodean.
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6. DIF, El uso del juego y del
Juguete en el proceso
enserionza/oprendizaje en
el nido, 1993 p.1-41

7. Poblefl, Miranda., Ma.
Eugenia. Mane/o del
programa de educacién
Inicial, 1995, p.7

Desarrollo cognitivo. Se refiere a la estimulacion del pensamiento, para asf
resolver problemas que se le presenten en la vida diara.

Elevacion de la autoestima y formacién de una auto/imagen positiva. "Cuando
un nifo sabe que es amado, valorado, competente y que los demds disfrutan
con él; se siente bien consigo mismo y hacla su mundo*.6 Acepta los retos que
la vida le ofrece, slente conflanza para tomar decisiones y para qutodisciplinarse.

b) Los grupos maternales

Una vez cumplido el primer ano sels meses los nifos dejan el pabellén de lactantes,
para ingresar a la estancia matemal 1A, donde permanecerdn hasta los dos afos
tres meses aproximadamente. Actualmente, este grupo estd integrado por nueve
menores -sels niRos y tres nikas-.

La segunda estancia maternai, es la del grupo 3B, que cuenta a la fecha con
ocho menores -cinco niios y tres ninas- cuyas edades oscilan de entre fos dos

anos tres meses a los tres anos seis meses.

En la primera entrevista con las educadoras, se vié la necesidad de encauzar el
proyecto para el grupo maternal 3B, debido a que, a su edad es muy importante
estimularios diariamente, porque ya iniciados en la construccién del esquema
corporal y de su orlentacién espacio/termporal (en el grupo antetrior 1A), es el
momento adecuado para iniciar el siguiente nivel cognitivo, es decir, abordar io
concerniente a la construccién de las nociones légico/matemdaticas.

c¢) Organizacion de los espacios de juego

"Los espacios de juego, son lugares creados especificamente con fines educativos
en los cuales los nifos se desenvuelven, recrean su imaginacion, expresan sus
necesidades e intereses y construyen sus propios procesos de conocimiento." ?
Por lo que se organizan de acuerdo al nivel de madurez de los ninos: iactantes,

maternales y preescolares.
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Este tipo de organizacién, facilita la realizacién de las actividades ludico/ educativas
con los nifios en la practica diaria.

El salén del grupo maternal 3B, cuenta con los sigulentes espacios de juegos:
e "Area grupal

e Areq grdfico/ pldstico

e Area de casa

e Area de construccién

e Area tranquila

Complementariamente:
e Bibliotecay
e Patio"s

Area grupal: es un espacio donde los nifios realizan actividades en grupo y son
dirigidas por la educadora. Promueven el desarrollo del ienguaje oral y la toma
de decislones.

Area grdfico/pldastica: aqui se promueve la creatividad y la sensibilidad en
actividades artisticas {dibujar, trazar, pintar, etc.) y la habilildad para trabagjar con
diversos materiales. Una vez que la educadora brinda una explicacién, deja que
los nifos utilicen su iImaginacién en la combinacién y uso de dichos materiales.

En estd area se da el inicio hacia el campo de las matemdticas y la escritura,
puesto que mediante el desarollo de la creatividad los ninos aprenden a llevar
un orden, respetar contornos, coordinacién oculo/ motora, destreza manual,
equilibrio, tiempo, espacios, formas, colores, texturas, tamanos, etc.

Area de casa: sus objetivos son propiciar la socializacién, la expresién de los
sentimientos y necesidades emocionales de los ninos, asi como el conocimiento
de su comunidad, a través de Ia imitacidn y el juego simbdlico. En un lugar donde
experimenten labores domésticas, roles de otras personas -papd y mama- o
simulen relaciones de doctor/paciente, por ejemplo.

Ademds los nihos aprenden a jugar juntos, compartir, esperar su turno y respetar
el de los demads.
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Area de construccién: espacio para que los nifios plensen y construyan, donde
ejercitan su razonamiento a través de la manipulacién de objetos -generaimente

bloques-.

Con los blogues los nifos tienen la posibilidad de comparar objetos y cantidades,
clasificar -segun la forma y/o tamano-, seriar y seguir secuencias, efc. Lo que los
conduce a desarrollar nociones matematicas, conceptos de tamarno, peso,
equilibrio, simetria, proporcion, equivalencias, fracciones, etc.

Graclas al uso de bloques, los ninos pueden ver que dos pequenos hacen uno
grande, aprenden algo sobre mds grande y mds pequefio, algo sobre el mundo,
las personas y los objetos que los rodean.

Area Tranquila: creada para que Ios nifos se relajen (del momento de actividades
de otras dreas) escuchando musica.

Biblioteca: es una drea donde se desarrolla la capacidad de atencidén en
actlividades de concentracion y se propicia el gusto por la lecto/ escritura. €s un
espacio que ademads sirve para la proyeccién de peliculas infantiles.

Patio: en este espacio los nifos realizan actividades de cantos y juegos, que
permiten la expresién verbal, el enriquecimiento d=l lengugje y el conocimiento
del mundo que los rodea a través de las letras de las canciones.

Aprenden ritmos, tonos, movimientos, coordinacién motriz fina y gruesa,
lateralidades, entonacién, lenguagje, nociones de espacio/ tiempo, fuerte/ quedo,
etc. Asi también se llevan a cabo actividades libres -como el recreo-.

Las educadoras han senalado que dichos espacios se deben acoplar a los
intereses de los nifios. Razén por la cual hay una necesidad constante de agregar
material didactico a cada areq, ya que es bdsico para enriquecer su labor
educativa cotidiana.

Un nifo desarolla su nivel de inteligencia y su potencial creativo cuando, buscando
soluciones a sus problemas, modifica situaciones.
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10.

Hurlock, Ellzabeth
El desarrollo del nifio,
1988, p.308

Ibld, p. 310

B APRENDER JUGANDO

*El Juego. en su sentido estricto, significa cualquier actividad a la que uno se dedica por
el gozo que produce, sin tomar en consideracidn el resultado final." ¢

Actualmente psicdlogos, pedagogos y clentificos atribuyen una gran importancia
al juego en el desarrollo del nifio, y sostienen que es una actividad completamente
necesaria para un aprendizaje integro y un crecimiento sano.

Elizabeth Hurlock, en su libro Desarrollo del nind menciona como es que los jJuegos

contribuyen al desarrolio de los nifos:

Gmndb fisico: el juego es esenclal para
que los ninos desarrollen sus muasculos y
ejerciten todas los partes de sus cuerpos.
También actia cormo sallda para la
energia en exceso, que si se acumula hace
que los nifos estén tensos, nevosos e
Iiritables.

Fomento de las comunicaclones: el jugar
adecuadamente con ohios exige que los
nlfios aprendan a comunlcarse con ellos en
téminos que puedan entenderse y a su vez,
tlenen que aprender a compiender [0 que
otros tratan de comunicares.

Salida para las necesidades y los deseos:
ias necesidades y los deseos que no se
pueden cumplir satisfactoriamente en ofras
formas, se satistfacen a veces en los Juegos.
Un niflo que no puede alcanzar un papet
de liderazgo en la vida real puede obtener
satisfaccién de ese deseo al ser lider en
sus juegos Imaginarios.

Fuente de aprendizale: el juego ofrece
oporunidades para aprender muchas
cosas; por medio de libros, la television o la
exploracién del amblente que los nifios No
tendrian oportunidad de aprender en el
hogar o la escuela.

Estimulo para la creatividad: mediante la
experimentacién de los juegos, [os nifos
descubren que el crear algo nuevo y
distinto puede ser satistactorto.

A confinuacién, transfieren sus Intereses
creativos a situaciones de fuera del mundo

k de los juegos.

Desanolio de la inteligencia: en los ]uegoh
los nifos descubren cudles son sus
caopacidades y cémo se comparan con la
de sus companeros de Juegos. Esto les
pemnite desanoliar conceptos mdas definidos
y reqalistas sobre elios mismos.

Aprenden a ser soclables: al jugar con ohos
nifos, los pequenos aprenden a establecer
relaclones sociales y satisfacer y resotver los
problemas que causan dichas retaclones.

Normas morales: aun cuando los nifios
aprenden en el hogar y la escueia, o que el
grupo considera comeo correcto o
incornecto la aplicacién de las normas
morales no es tan rigida Como en un grupo
de juegos.

En ofras patabras, para los nifios las regias
del juego son inviolables y exigen que todo
el grupo se ajuste estrictamente a ellas para
determinar por ejermplo: quién gonay cémo
hay que jugar.

Aprenden a desempenar papeles sexudaies:
los nifios descubren, en el hogar y la escueia
cuadles son los papeles sexuales aproplados.
Sin embargo, se dan cuenta muy pronto de
que deben aceptaros también para
convertirse en miembros del grupo de
luegos.

Desarroiio de rasgos convenientes de
personalidad: a partir de los contactos con
los miembrros del grupo de coetaneos en

los jJuegos, los niftos aprenden a se
cooperativos, generosos, sinceros, a tener un

buen espilitu deportivo y a mostraise
agtadables para otras personas 10
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11. Delval, Juan,
El desarrolfo hurmano,
1994, p.292

Sigulendo a Piaget, el juego permite realizar una actividad (desinteresada y
espontdneaj que tiene el fin en si misma, sin preocuparse por los resultados de
la propla accidn.

En el juego casi todo es posible vy la realidad puede adaptarse a io que el nino
desea, concentrdndose unicamente en la realizacién de la actividad.
El pequeno establece sus metas en funcidén de sus posibllidades, sin verse
presionado por la necesidad de alcanzar un objetivo que sino se logra produciria
frustracion. Es decir, que el nifio logra metas, sin proponérselo, y sin verse frustrado
cuando no las alcanza, porque la propia realizacion de la actividad resulta
placentera.

Tomando en consideracién que bajo el nombre de juego se engloba una gran
cantidad de conductas, se hace indispensable diferenciar los distintos tipos de
juego. Plaget ha realizado una clasificacién, donde distingue tres tipos de juego,
que son:

e "Juego de ejercicio (0 meses a 2 anos)

e Juego simbdlico (2 anos a 6 anos)
® Juego de reglas (6 ahos a la adolescencia)"1?

Juego de ejercicio:

No puede decirse con precisién en qué momento empleza el nifio a jugar, porque
es una actividad que aparece paulatinamente. Segun Piaget, los primeros juegos
de los nifios, son fundamentalmente movimientos del propio cuerpo, como por
elemplo: succionar en vacio o mover las piernas para quitarse una sabana que
las cubre,

Mas adelante el nifo serd capaz de complicar sus acciones por el placer de
reproducirias, como seria golpear, empujar o lanzar los objetos que tiene a su
alrededor; manifestando su actitud Iudica mediante la sonrisa o incluso con la
risa.

Los primeros Intercambios de los ninos con otros nifos son poco constantes y
muchas veces consisten sobre todo en quitarse los juguetes unos a otros.

Juego simbélico.
Durante el segundo ano de vida aparecen manifestaciones de juegos mucho
mds coherentes, que suponen ademds, la utilizacién de simbolos.

Las primeras actividades simbdlicas descritas por Piaget son: hacer como que se
lee el peridédico (mucho antes de saber leer), mover una caja vacia como sl fuera
un automovil, colocar una mufneca mirando a través de los barotes del balcédn
mientras el nino le cuenta lo que esta viendo e incluso la creacién de personajes
ficticios.
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En el juego simbdlico los objetos ccupan un papel imporante y cobran significado
dentro de Ia propia actividad. Una botella puedse representar un muneco si se
envuelve en un trapo, los trozos de papel se convierten en billetes, la caja de
cartén en un camién, un palito en una jeringa, una silia en un avién
o en un tren y pueden Ir cambiando su funcién a lo largo del juego.

Muchos de los contenidos de los juegos pueden estar tomados del mundo
circundante, de actividades que redalizan los adultos (médico, profesor, etc.) o de
programas de televisién, pero la manera de redlizar las actividades sigue una
pauta que tiene bastante relacién con la edad.

Lo importante de este juego de representaciéon para el desarrollo del nifiio es que
favorece mucho sus interacciones sociales y sirve también para la resolucién de
conflictos al permitir expresarlos en forma simbdlica. A través del juego, el nifno
maniflesta sus sentimientos, sus deseos y su relacién con la realidad, y por eso
el Juego simbdlico ha sido muy utilizado como método para el diagndéstico
y tratamiento de los nifios con problemas por los psicdlogos.

Ademds, le sirve para explorar la realidad tanto fisica como social, practicar sin
riesgo, y realizar un incontable nimero de veces las mismas actividades.

Juego de reglas.

En el juego simbdlico, el nino estd utilizando un niumero considerable de reglas
y en muchos de ellos se puede descubirir una estructura bastante compleja. Sin
embargo, el nino puede manipular el juego a su gusto.

Pero, hacia los seis o siete anos, empieza a aparecer otro tipo de juego Mmas
complejo de cardcter social y en el que existen reglas que son las que definen
el proplo juego.

Lo caracteristico de los juegos de reglas (canicas, policias y ladrones, escondidllias,
etc.) es que los jugadores deben respetairlas y €stas son las que determinan quién
es el que gana. Tiene un papel muy importante desde el punto de vista del
desarrollo social - y para la superacién del egocentrismno - porque los nifos tienen
que cooperar entre ellos para llevar a cabo el juego y todos tienen que adaptarse
a las reglas, pero al mismo tiempo, compiten entre ellos tratando de evitar que
los otros, o los del otro equipo ganen, lo cual obliga a ponerse en el lugar del
otro.

El jJuego es una actividad vital y bdsica. Un nifo que juega serd capaz de resolver
los problemas a los que tendrd que hacer frente en la vida, comprender cualquier
forma de arte, comunicarse tanto verbal como visualmente, ser creativo y tener
un comportamiento social equilibrado.
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Asimismo la imporntancia educativa del juego es enorme, ya que a través de él,
el nino puede aprender una gran cantidad de cosas (en la escuela y fuera de
ella). Las educadoras de la Casa Cuna me han senalado que para contribuir al
desarrollo intelectual del nino, es aconsejable proporcionarles un material que
les permita realizar actividades que faciliten su intervencion,

Por ello, el libro objeto constituye ese material, que resulta de gran utilidad para
las actividades Iudico/ educativas. Ya que el nino puede explorar propiedades
fisicas e iniciar las nociones numeéiricas {respecto al nimero de hojas por ejemplo)
y perfeccionar nociones espaciales, ambas de gran complejidad y riqueza.
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1. Rodriguez Diéguez, J.L..
Las funclones de Ila
imdégen en la enserianza,
1978. p. 42

A LA IMAGEN EN EL PROCESO
ENSENANZA/APRENDIZAJE

Antes de examinar lo que significa aplicar y trabajar con la imagen en el proceso
de ensenanza/aprendizaje, primero se define este binomio que representa la
columna vertebral de la educacion.

Se puede entender a la ensefianza, como el proceso para guiar y propiciar ideas
y conocimientos en el educando a través de diversas actividades.

En tanto, el concepto aprendizaje se refiere a un conjunto de conocimientos,
actitudes y conductas que adquiere el educando permitiéndole desenvolverse
dentro del medio con mayor facilldad y adaptarse eficazmente a las condiciones
que se le presentan.

Este proceso paralelo de la ensenanza/aprendizaje fue variando alo largo de la
historia. En un principio, la complejidad del acto pedagdgico hizo que el docente
utilizara el modelo clésico tipico de la escuela centrada en la transmisién de
contenidos al educando, donde el contenido, es decir el saber, es el centro de
la actividad pedagdgica.

Hoy, la escuela propone una ensefanza centrada en la actividad del educando,
donde cobran importancia sus intereses, motivaciones y necesidades.

En este nuevo modelo el docente escucha, responde las demandas del educando
y lo ayuda a utilizar diferentes fuentes de informacién. Misma que le permite
resolver situaciones ligadas a su entorno.

Entonces, el centro del proceso.ensenanza/aprendizaje ya no es ni el saber ni el
alumno, se trata de lograr un equilibrio en el cual interactden dinGmicamente
docente, educando y saber.

"SI bien existen amplias parcelas del saber que no necesitan otro apoyo para ser
transferidas que el de los cédigos verbales (escritura y expresion verbal), hoy dia
seria imposible pensar en la transmisién de ciertos contenidos sin el auxilio de la
imagen."

Pero . . . {Qué es la imagen?, he aqui una pregunta sencilla cuya respuesta seria
tan compleja y larga que resultaria inabarcable. La proliferacién de significados
nos obliga, a reducir el enfoque y a centrar el esfuerzo definitorio.

Etimoldgicamente Ia palabra imagen proviene del sustantivo latino Imago-inis,
que equivale literalmente a “retrato” “representacion”.
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2. Moles, Abraham,
Laimagen.
1991. p. 24

3. Sontos Guerra. Miguel A.,
Imagen y educacion,
1998, p.84

4. Read, Herbert,
Imagen e idea.
1980, p. 16

8. Gurbern, Roman
La mirada opulenta
1992, p.48

"La imagen -dice Abraham Moles-, es un soporte de la comunicacién visual que
materializa un fragmento del entomo éptico (universal perceptivo), susceptible
de persistir a través del tiempo."2

"La imagen es un signo -como opina Wilbur Schramm- que tiene lugar, de alguna
cosa que es conoclda por la experiencia." s

El signo es una nocién compleja que designa todo un medio de encarnar la
representaciéon mental de un objeto, idea, deseo con el fin de hacerios transmisibles
bagjo forma de mensaje.

Historicamente la imagen ha sido el medio por el cual el hombre, ha podido
comprender la naturaleza de las cosas. La creacién de imdégenes es una habilidad
y capacidad intelectual exclusivamente humanaq, a través de ella los seres
humanos han manifestado sus sentimlentos, informacién y conocimientos que
configuran la evolucion, ademds es uno de los atrlbutos innatos que los distinguen
en cualquier aspecto.

H. Read en su obra imagen e idea senala: "Antes de la palabra fué la iImagen,
y los primeros esfuerzos registrados del hombre, son esfuerzos pictéricos, imagenes
raspadas, picadas o pintadas en las superficies de las rocas o ias cavernas”.4
Sobre las cuales habrian de ejercerse poderes magicos que conducirian al éxito
de la caza.

En épocas prehistdricas, 1o que el hombre deseaba, era una aprehensién mas
firme de la realidad misma. Bajo esta consideracién, la imagen es concretq,
tangible y visible, tiene un cardcter simbdlico que aproxima el significante al
significado, mientras que el lenguagje escrito es puramente arbitrario, son signos

‘que no representan los objetos o sucesos, sino simplemente los sonidos.

Por ello ha sido la forma mas primaria, aralgada y estable de la percepcién y
de la comunicacién del ser humano con su entorno.

Para Roman Gurberm, la imagen “es una modalidad de la comunicacion visual
que representa de manera pléstico/simbdélica sobre un soporte fisico, un fragmento
del entorno éptico, o reproduce una representacién mental visualizable, o una
combinacién de ambos, y que es susceptible de conservarse en el espacio y/o
en el tiempo para constituirse en experiencia vicarial éptica”.s

Actualmente, la imagen responde a una necesidad comunicativa y es producida
precisamente con el objeto de satisfacerla. Permite que un emisor, por medio
de un conjunto de simbolos (soclaimente compartidos) transmita informacién e
ideas a un receptor. Por o tanto el creador de imdagenes (disenador grdfico) tiene
un gran compromiso para con la sociedad (a la que pertenece vy sirve), ya que
es pleza Importante en la configuracidn de su conciencia colectiva.

22




De ahi que sea fundamental el conocimiento de la gran diversidad de
procedimientos técnicos. Puesto que cada técnica (dibujo, pintura, grabado,
fotografia, etc.) condiclona las caracteristicas semidticas de la imagen.

En la ideologia que maneja la institucién, la imagen es un buen recurso Icénico
en el proceso de ensenanza/aprendizaje de diversas disciplinas, ya que el recuerdo
de iImagenes resulta mucho mas facil y persistente que el recuerdo de palabras.

A través de la utilizacién de la imagen, la informacién y los conceptos incluidos
en el Programa de Educacién Inicial -aplicado en el drea de pedagoegia- cobran
vida y despiertan el interés de los alumnos. Por ello este proyecto contempla la
utilizacién de una imagen tridimensional (dimensidn tactil), que apela a la vez a
dos sentidos; a la vista y al tacto, constituyendo asi un poderoso estimulo para
que e} educando perfecclone, examine y comunique lo que ha aprendido o
creado,

Lo mds Importante, es que la imagen esta al servicio del desarmollo cognoscitivo,
afectivo y estético del hombre.




1. FUNCIONES DIDACTICAS DE LA IMAGEN

Al hablar de funclones didacticas de la codigo
imagen, se atiende a las posibilidades y
capaclidades especificas, en el proceso

de ensenanza/aprendizaje. emisor mensaje —- receptor

La polisemia de la imagen es muy grande, contexto
no existen coédigos precisos para su
codificacién y decodificacién. De todos tact
modos en el lenguaje verbal no existe una coniacto
monosemia tan clara como pudiera Figura 1. Proceso de la comunicaclén
parecer a primera vista.

Dado que la Imagen es un medio de
comunicacién que permite captar y/o
emitir un mensaje; sus funciones didacticas
encuentran sus raices en el proceso de la
comunicacién, que se establece entre
emisor y receptor a través del mensaje
Icénico. pero dentro de un contexto, y
segun un cédigo.

Un sujeto envia un mensaje a un sujeto
receptor. El mensaje ha de expresarse por
medio de un cédigo conocldo por ambos.
Para que se de la comunicacién ha de
existir un contacto entre los dos sujetos. Y
en todo el proceso opera un contexto. ¢

Para enumerar y comentar las diversas
funciones que la didactica atribuye a la
imagen en el quehacer escolar. Se

presentan en este apartado, las [ =]
consideraclones del Prof. Rodriguez Dieguez e oo e e e S pmere e
en su obra funciones de la imagen en la .

ensenanza: [Cesmremvns=s
Funcién motivadora: ia utilizacién de la T e i e i e e A 10

imagen fija intenta conseguir captar la

atencién, cortar la monotonia de un texto  Figura 2. Funcién Motivadora. Dominguez Hidalgo,
6. Rodriguez, Op. Clt, p.48 escrito o introducir una variante que Antonio. 3er. curso de espanol, 1992. p. 11

despierte interés en el alumno.
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Funcién vicarial: en primer lugar, con una
vicarialidad respecto a la realidad misma,
que no puede presentarse dentro del saldén
de clases. Por ejemplo, una fotografia de
la torre Eiffel sustituye a la torre misma. En
segundo lugar, la imagen suple muchas
veces a la palabra, ante la dificultad de
describir "algo” verbalmente.

Funcién catalizadora: frecuentemente se
utiliza la imagen para provocar una
experiencia didactica, dado el poder que
tiene de reorganizaciéon de lo real. Los
elementos que integran la imagen son
conocidos, pero la composicién aporta
una valiosa novedad respecto al tema,
facilitando la comprensién, el andlisis y la
relacién entre los fenédmenos.

Funcién informativa:la palabra
desempena -a o sumo- una funcién
explicitadora o de transcodificacién del
mensaje icénico.

A través de las imdgenes se presenta una
seriacién de datos, sea de forma sincrénica
o diacrénica (segun la utilizacion que se
haga de una imagen fija o moabvil)

Funcién explicativa: mediante |a
manipulacioén icénica podemos suponer
diversos cddigos en una misma imagen y
explicar graficamente un proceso, una
relacién, una secuencia temporal.

Funcién redundante: la imagen ilustra el
contenido claramente manifestado en el
texto.

Figura 3. Funcién Vicarldl,
Enciclopedia Barsa.
Tomo 7, 1975, p. 156

Mot MR o

i6n Informativa,
Castelianos iturrlaga, Juan,
Blologla 2, 1988, p. 135
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Figura §. Funcién Explicotiva,
Castellanos tturriaga, Juan,
Blologia 2, 1985, p. 110
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Funcién estética: en los textos escolares
una imagen se sitiua en una pdagina para
equilibrar el texto, para romper la
monotonia. La funcién estética- en este
sentido- no estd enraizada en el contenido
mismo de la imagen, sino en criterios de
cardcter externo.

Es evidente la proliferacién de la imagen
en nuestra cultura. Tanto la imagen fija
(carteles, revistas, anunclos, comics, etc.)
como la imagen maévil (cine, television,
etc.) invaden la vida del hombre moderno.

La realidad se presenta progresivamente
a través de la imagen. Un nino amplia su
conocimiento del medio por las imagenes
(educativas, formativas o recreativas) que
le ofrece la televisidbn o un libro.

De ahi la importancia de conocer las
funciones diddcticas de la imagen. Para
su correcto empleo en el proceso de la
ensenanza y el aprendizaje.

slase?. jput gt e mia
P 7o v i, enande o bl 7 b
Tt P47 aran Sargarte e 7 v hie, g e o8
a3 e o g g Bt 7
1 te W 3 wdemes rinbm segure qor Jusres e wn

Pere ot 4o tm foker & 37 0w e ocdad s 0
i w0 hmmler e b § dervche 3 senim un parte. pes o

comporn comncids, e Rina Chagors. queea. b o
e s Trrrac y Snans, ammben roeiomas e ot Juated

e, 1943, 75 e wasers Juana Reas. § b abgons

Figura 7. Funcién Estética,
Villalpando, José M.,
Benito Judrez. 2002, p. 21

FALLA DE Coaz2N

Flgura 6. Funcién Redundante, Dondis, D. A..
Lo sintéxis de Ia Imdégen, 1992, p. 131
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7. Gonzdlez, Adriona /
Welnstein. Edith,
<Cémo enseriar matemdtica
en el jardin? 2000, p. 18

8. Nozareno, Taddel,
Educar con la imégen,
1979, p. 16

LOS MATERIALES DIDACTICOS
B EN LA ENSENANZA/APRENDIZAJE
DE LAS MATEMATICAS

El modelo clasico de educaciéon tuvo escasa ingerencia en el nivel inicial, dado
que la ensenanza intencional de contenidos disciplinarios no era el centro de la
tarea docente. Tarea que consistia, fundamentalmente, en la soclalizacién del
nifo.

En cambio, el ideario de la escuela nueva tuvo amplia repercusion en este nivel,
permitiendo cambios en la labor docente. Conjuntamente con este movimiento
pedagdbgico, se conocen las investigaciones piagetianas sobre la adquisicién,
por parte del nifo, de distintas nociones matemdaticas relacionadas, entre otras,
con el nimero, el espacio, la conservacién de cantidad, etc.

La difusién de estas Investigaciones hizo que el docente se preocupara por
conocer el desarrollo evolutivo del nifo, para estar en correspondencia con una
metodologia mds activa. "Ya que la educacién matemdtica no implica acumular
conoclmientos (férmulas, simbolos, grdficas, etc), sino poder utilizarlos en la
resolucién de situaciones problemdticas, transfiflendo y resignificando lo aprendido”.”

Actuaimente, ensenar matemdaticas en el nivel inicial resulta un gran desafio para
el docente. "Es por eso que el uso de los materiales diddcticos en la ensenanza
no es un lujo o un estar al dia; es una impronogable e imprescindible necesidad
para que el docente se haga entender y poder simplemente comunicarse con
sus educandos”. &

La importancia de usar material didactico, obedece a que a través de la
interaccién con los objetos reales, el nifo tiene mayor oportunidad de establecer
relaciones y reflexiones sobre las acciones que efectia a partir de la relacién
sujeto/objeto, como indica Piaget.

Es por elio que el material ha disenar constituye una serie de objetos con los que

se intenta concretizar los aspectos que se desea construya el nino, a fin de tener
un mejor desempeno docente y buen rendimiento académico en los educandos.
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1. CLASIFICACION DE LOS MATERIALES DIDACTICOS

Sin duda, la expresién material didactico, tliene un gran nimero de acepciones,
como por ejemplo:

o Medios auxiliares

» Medlos didacticos

¢ Recursos audiovisuales

« Recursos didacticos

e Recursos perceptuales de aprendizaje
« Materlales didacticos

» Materiales educativos

» Materiales multisensoriales

« Materiales suplementarios

En este proyecto se enteinde la expresiéon materiales didacticos "como todos
aquellos medios y recursos que facilitan el proceso de ensenonza/aprendizaje,
dentro de un contexto educativo sistemdatico, que estimulan la funcién de los
sentidos para acceder mds faciimente a la informnacién, adquisicién de habilidades
y destrezas, y a la formacién de actividades y valores."?

Existen muchas clasificaciones de los materiales diddcticos, pero la que parece
convenir indistintamente a cualquler disclplina es la siguiente:

4. Materiales Impresos ™\
1. Materiales Auditivos Fotocoplas  Libtos
Cassette (Grabadora) Manuales Perodicos
Cintas (Grabadora) Revistas Fotletos
Discos Tocadiscos Toxtos
2. Materiales de Imagen Fija 5. Materiales Mixtos
Filminas (Proyecton Audiovisuales  (Proyector/giabadora)
Fotografias Peliculas (Proyector)
Transparenclas  (Proyector) Videocassettes
3. Materiales Graficos 6. Materiales Tridmensionales
Acelatos  (Proyecton Materlat de laboratorio
Carlele: Obljetos reales y tidimensionales
Dg ?c:ws {plecra, manzana, efc.)
9. Ogalde Carelcgg, Isabel / Gré?iccs tibro objeto
Bardavid Nissim Esther,
Los rr?;rerlogs diddcticos, llushaciones 7. Materiales Electtonicos
1991, p. 19 Rotafolio Pizanén Computadora Video 10
Archivos elechénicos J
10. ibld, p. 22-23
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1. ¢éPOR QUE UN LIBRO OBJETO
COMO MATERIAL DIDACTICO?

Se considera que los aprendizajes que los nifos realizan en la escuela solo tienen
como finalidad: adquirr conocimientos, habilidades, hdbitos y destrezas asi como
desarrollar las capacidades intelectuales. Esto, dando por hecho que cuentan con
el amor vy el apoyo de la madre, el padre, los hermano y/u otros familiares.

Sin embargo, cuando se trata de menores en estado de abandono, se tiene que
pensar en pequenos que por haber sido rechazados, fratados con indiferenciay con
dureza por sus familias de origen, se muestran agresivos, susceptibles, inseguros e
Introvertidos.

RazéN por la cual, lo primero que la educadora atiende, es la demanda de atencién
que manifiestan. Porque desafortunadamente las cuestiones emocionales repercuten
en el desarrollo del lengugje, la iégica y en la capacidad de atencién de los ninos.

Pocas cosas benefician tanto a la educacion -de estos menores- como el apoyo y
el interés de las educadoras y de todos los adultos que ejercen una influencia
formativa en ellos. La utilizacién frecuente del material diddctico en el salén, serG
una manera sencilla, modesta y eficaz de participar en el logro de resultados
educativos, valiosos y perdurables.

Para elegir adecuadamente el material didactico que se va a utilizar en la ensefianza
de las matemdticas, se tormaron en cuenta tanto los objetivos de aprendizale, como
las caracteristicas de los nifos (Mmadurez, edad y las antes mencionadas). De ahi que
se propone al libro objeto, por ser un material tridimensional que ofrece extensién del
espacio en cualquier direccidn, volumen, movilidad, estimulos reiterativos visuales y
tactiles (color, textura).a fin de captar y mantener la atenciéon de los menores y para
propiciar el aprendizaje del educando.

Cabe senalar que el libro objeto, fue también seleccionado porque la accién
sobre los obfetos concretos es el punto de partida para el desarollo del lenguagje,
la representacion y las operaciones légicas, ademds su manejo puede contribuir
a que los ninos lleguen a:

e Descubrir "otros libros"
» Tomar conciencia de la forma, grosor, material, dureza y flexibilidad al tocarlos
e Desarrollar destrezas motoras finas

En el proyecto en cuestioén el libro objeto asume su verdadero valor como material
diddctico, solo al momento de aplicaro en forma adecuada y oportuna.
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A EL LIBRO

Hablar del libro es hablar del conocimiento que millones de seres han elaborado
durante largos milenlos. Perfecto transmisor del pensamiento, es el medio de
comunicacién mds antiguo, a través del cual la herencia intelectual de la
humanidad se distribuye entre todos los hombres, llevando tanto en su contenido
como en su expresién formal la hueilla de una sensibilidad peculiar.

En un principio, cuando el hombre quizo grabar de un modo mdas © menos
duradero lo que creyd Util para difundirlo a sus semejantes, hizo lo que podriamos
conslderar los antecedentes del libro, por la materia pima con que experimentaba
en su afan por encontrar un objeto que reuniera caracteristicas de manuabillidad,
naturaleza pldstica, legibilidad y resistencia a la acclén destructora del tiempo.

Fueron muchos los materiales que utilizé para el objeto indicado: piedras, algunos
metales, plantas en el caso de los pueblos precolombinos, arcilla cocida por los
babilonios y los asirios, tabletas de cera por los romanos, hojas de paimera por
los hindues, papiro por los egipcios y pergamino por los de Pérgamo.

Dichas materias le permitieron al libro, adoptar todas las formas. Algunos la tenfan
como la de nuestros libros, o sea cédices, segun el nombre que entonces se
usabaq; pero la mayor parte eran volimenes, porque se enrollaban sobre una
varilla de madera que quedaba al centro del libro.

Figura 1. Tablilias enceradas, libro encuadernado con tgpa de madera cosido
con cuero al lomo y libro manuscrito enrroltado. Martin, Euniciano.
La composicién en Artes Grdficas, 1970, pp. 34 - 35

Posteriormente con el descubrimiento del papel por los chinos (que representd
el medio mds perfecto para escribir) y mds tarde con el uso de la imprenta de
J. Gutenberg (s. XV), se estableci6 la forma convencional de lo que hoy conocemos
como libro, adquirlendo al mismo tiempo la posibilidad de multiplicarse en gran
escala, propiciandose asi, el desanolio de la cultura, la divulgacion del conocimiento
y la creacién de grandes bibliotecas.
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1. De Lebn Penagos. Jorge,
:El libro, 1991, p. 16-17

2.1bid, p.24

"Los conocimientos podian transmitirse ampliamente, y el nimero de lectores se
acrecentd, debido a que por medio de la lectura era posible satisfacer la inquietud
por conocimiento y la necesidad de recreacién'. !

En nuestros dias se entiende por libro: un conjunto de hojas de pape! manuscritas
o Impresas que se han cosido 0 encuadernado por un lado, con cublerta o tapas
y que forman un volumen, Cuya finalidad es ensenar, recrear o informar mediante
su lectura o manipulacién.

De manera oficlal "la UNESCO (boletin, 1964), define al libro como una publicacién
impresa no peridédica, que consta como minimo de 49 pd&ginas sin contar las
cublertas, excluidas las publicaclones con fines publicitarios”.2

En un concepto mds ampilio, el libro ha sido un pretexto para la expresién de los
artistas plasticos e llustradores (Durero, Holbeln, Boticcelli, Goya, Dali, Picasso,
etcétera) en su elaboraciédn y contenido, por ser un reflejo histérico, del pensamiento,
de ideas y de conocimientos. Para el disefiador, el libro es un soporte grafico o
espacio que ofrece una llbertad completa para la expresidn visual.
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3. Maortin, Euniciano, La
cornposicién en Artes
Grdficas, 1970, p. 349

1. {QUE PARTES LO INTEGRAN?

La proyeccién de un libro no es cosa facil, se requiere de tiempo, medios materiales
e Intelectuales y de un profesional del diseo, que posea ideas concretas,
conocimiento integro de todos 1os recursos grdficos y de ias posibilidades de
creacion y experimentacién que éste soporte le ofrece, Por ello se analiza a
continuacién al libro como forma.

Por la gran diversidad de estructuras y formatos y segiin las convenciones, el libro
-como actualmente se conoce- se conforma de la siguiente manera:

Su aspecto exterlor, permite caracterizario y diferenciarlo de otros, consta de
cublerta (con sus pdaginas anterior y posterior) o tapas, lomo, solapas y portada.
Su aspecto Interior es el cuerpo del libro o cuerpo de la obra, formado por hojas
impresas, cada una de cuyas caras se llama pagina.

Figura 2. Las partes de un libro

Cublerta: "forro a veces separable que protege las pdaginas de la obra impresa.
Ordinaiamente lldmese cubierta cuando es solo de cartuling; cuando es de cantdn,
forrado de papel, material pldstico, tela o piel, recibe el nombre de tapa". 3

En ella aparece el titulo del libro, el nombre del autor, el de la editorial y su logotipo
y alguna ilustracién o fotografia.

La cublerta es una de las partes mas delicadas porque representa el concepto
grafico de manera exterior del contenido de un libro, en ella se encuentran
dispuestos diferentes tipos de signos; como el icSnico, el linglistico y el cromdtico,
los cuales deben interactuar de manera precisa y funcional,
Por lo cual la labor del disenador en una cubierta del libro, es asegurar ia
visualizacion de la imagen en conjunto.

- TESE CoM
FALLA DE CriBN

33




Lomo: es la parte del libro por donde se cosen ¢ pegan las hojas con la cublerta
o tapa. Puede ser plano o convexo, en él se suele imprimir o} titulo del libro, el
nombre del autor y la identidad grdafica de la editorial.

Muy importante en cuanto a su disefo, porque hard que se distinga de otros
libros, ya que generalmente es o primero que se observa.

Solapas: aigunas cubilertas tienen prolongaciones laterales que se doblan hacia
dentro. El area de diseno se reserva por lo general para los datos biograficos del
autor, alguna resena o comentario de la obra o bien la propaganda de otros
titulos.

Portada: primera pdagina impar del libro, la mdas importante para la inventiva del
diseriador. En ella figura el titulo del libro, nombre del autor, ple editorial y motivo
grdfico.

Cuerpo del libro: o cuerpo de la obra, es el “texto” general que contiene toda
la informacidn. Es la parte mds importante del libro porque cada pdagina representa
una superficle de trabajo para el disefador grafico, quien debe lograr que todos
los elementos que interactuan en ellq, fransmitan el conocimiento que comprende
el libro de una forma clara y sencilla.

Se puede concluir mencionando que el disefiador gréfico es parte fundamental
en la proyeccién de un libro, no sélo por su aportacion de recursos estéticos, sino
también para ampliar por medio de éstos el conocimiento del lector sobre algin
tipo de informacidén.
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2. EL LIBRO COMO OBIJETO

Generalmente cuando se plensa en libros, se piensa sélo en obras de diferentes
tipos: literaria, cientifica, religiosa, de arte, etcétera, que por ser parte de un
sistema industrial y mercantil se ajustan a modelos en cuanto a procedimientos,
materiales y herramientas.

Fué hasta hace algunas décadas, que se tuvo interés por el tipo de soporte para
la escritura (papel, tela, pidstico), el formato de las paginas, la tipografia, el color
de la tinta y todos aquellos elementos con los que se realiza el libro como objeto.

No todos los libros son de papel ni tienen una escritura convenclonal. Existen
propuestas Unicas imposibles de encontrar en los anaqueles de una libreria o de
una blblloteca, que se llaman libros objeto, alternativos o de artista, los cuales
buscan una personalidad distinta a ia del libro convencional.

Surgen por la inquletud de los artistas, por presentar nuevas propuestas de expresion,
en donde lo mas importante es el proceso creativo, asi como la posibilidad de
experimentar con materiales y emplear diversas técnicas (punto donde hallan
conexién con el pasado del libro). De lo que se trata, es que se perciba un objeto
-que probablemente tenga algunas caracteristicas o la forma de un libro
convencional- donde se sustituye al texto por imagenes que pueden leerse por
medio de los sentidos.

En ellos se considera como lo mds esencial para satisfacer las necesidades de
aprendizaje, culturales o recreativas del lector las cualidades tactiles y visuales,
ya que su finalidad es comunicar a través de su forma, espacio, estructura, textura
y color.

Dichas cualidades, nos resultan de gran utilidad, por ejemplo, para los nifos en
etapa maternal quienes adn no saben leer, y para ellos el texto es una simple
Imagen, en la que no ven absolutamente nadaq, porque no han llegado a este
conocimiento.

Actualmente, existen en el mercado (tiendas especializadas de material didactico)
donde se pueden encontrar algunos libros impresos en tela o pldstico (por ejemplo
Playskool y grupo editorial Ceac), producidos en serie y dirigidos a ninos de 0 a
4 anos de edad, que presentan mds durabilidad y resistencia contra los dedos
pegajosos y toda la gama de afecto destructivo de los nifios; que algunas veces
aprovechan las posibilidades tactiles de comunicacién que pudieran aportar
nuevos conocimientos a los pequenos.

b' CF)P3
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Bruno Munari, en su libro ¢Cémo nacen los objetos?, da muestra de los posibles
materiales a utilizar (madera, pldstico rigido, felpa, lana, etc.) con la experimentacion
y construccldn de sus libros lleglbles -como él los llama-, expuestos y publicados
en ltalia entre 1950y 1968.

Mismos que dan paso a sus Prellbros, o seq, a un conjunto de objetos llamados
libros, proyectados para nifios de tres anos, todos del mismo formato, pero hechos
con materiales, encuadernaciones y colores distintos. Publicados en Milan en
1980.

Estos prelibros funcionaban como los volimenes de una enciclopedia, que
contlenen informaciones distintas. Su interior brindaba a los nifios la posibilidad
de pensar, imaginar, fantasear y ser
creativos, porque eran historias sin un final
establecido.

En nuestro pals diversos artistas también
han desarrolitado propuestas en este
campo del ae alternativo, como: Frida
Kahlo con su obra | painted my own reality,
Octavio Paz y sus discos visuales realizados
en colaboracién con Marcel Duchamp;
y connotados artistas de la Escuela
Nacional de Artes Plasticas como Ingrid
Reinhald, Erika Soto, Pedro Ascenclo y Danlel Figura 3. La exfraviada, de Magall Lara.
Manzano, cuya destacada labor los ha Renon, Raul. Los ofros libros, 1988. p.60
llevado a obtener distinciones y premios
a nivel nacional e internacional.
Pero ademds, han apoyado e impulsado
frabagjos de Investigacion y experimentacion
para la elaboraclén de propuestas, por
jovenes creadores de la ENAP.

Asimismo en México, Raul Renan da cuenta
de Los ofros libros, que cobraron auge entre
1976 y 1983.

Figura 4. Bebopoernas. Editorial La Flor de ofro dio.
Renan, Raul, Los otros libros, 1988, p.68
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4. Dewval, Juan, -
.. El desarrollo humano,
1994, p. 138

Como ejemplo de algunas producciones, tenemos: hojas sueltas en una caja
plegada. Un acordedn de impresidn iregular. Fragmentos de periédicos recortados
y reimpresos con tinta de color. Un pliego-libro, cuyas hojas son cuadros regulares
que el lector une a su libre voluntad. Libros hechos con hojas de maiz. Libros-
carpeta, que en sus paginas o cubiertas incluyen botones y abanicos pegados.

Cada caso trata de representar una idea, una imagen, mediante un objeto que
sin estar necesariamente escrito, dice algo sobre un hecho, un sentimiento o un
pensamiento.

Lo que antecede nos sirve para dar paso a nuevas intenciones de diseno. En este
caso las caracteristicas sensoperceptuales y posibilidades de manejo que brinda
un libro como objeto, bien puede contribuir a la apropiacién de conocimientos
matemdaticos.

El propdsito de abordar el drea de las matemdticas, es desarrollar el pensamiento
Iégico en los nifos, asi como las habilidades para resolver problemas de su vida
diarla (familiiar, social, escolar, laboral) e ir preparando su adaptacién al mundo
adulto.

Como se verd mds adelante, Piaget sefiala que actividades mentales como por
ejemplo la concentracién, la refiexién, Ia imaginacién y ia concepcién, tienen
su base en la experiencla sensorial, porque la mente debe tener algo sobre lo
cual plense o actué, De ahi la importancia de crear un medio estimulante durante
los primeros anos de los nifios, que es "cuando construyen su inteligencia apartir
de las capacidades que tenian al nacer".4

a) El libro objeto didactico

Los materiales didacticos son instrumentos u objetos que se utilizan para que el
proceso de ia ensenanza/aprendizaje se lleve a cabo en mejores condiciones.
Y tradiclonalmente, el libro ha sido el medio diddctico mds utilizado a través del
tiempo.

Si el libro es un medio de transmisién no sélo del lenguaje escrito, sino también
del visual, tactil, sonoro, térmico, etcétera, tal como lo demuestra Munari con sus
prelibros, y si ademds se relaciona con el juego, se abre la posibilidad de disenar
un objeto que pareciese libro y que cumpla su funcion diddactica.
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Reuniéndose asi, una serie de caracteristicas provechosas, que contribuyan a la
madurez e inteligencia de los ninos de la Casa Cuna, mismas que se mencionan
a continuacién:

e El libro objeto diddactico constituye una novedad para el nifio. Ya que experimentar
algo diferente y la variedad de materiales, resulta siempre un atractivo para el
pequeno.

e El libro objeto didactico, permite clerta libertad. Mientras se usaq, el nifio puede
moverse, hablar, reir, preguntar, comentar y actuar tan natural como sl se tratase
de un juego.

e "Sj el nifno experimenta un libro objeto directamente, aprende con mas rdpidez,
Yy su ensenanza es mds permanente porque se basa en contactos sensoriales
directos".s

e Cuando el nino Interactua con un libro objeto did&ctico, centra inmediatamente
toda su atencién en él, quedando las demds cosas fuera de su mente. Se puede
decir que estd presente desde el punto de vista fisico y mental.

e Un libro objeto diddctico satisface la curiosidad inmediata del nifio. Puede ser
solo de manera temporal, pero hasta esta curiosidad en muy importante, porque
sirve de punto de partida para nuevos conocimientos.

e Con el libro objeto, el educando pasa de ser un sujeto pasivo a uno activo,
extrailendo asi la informacién, aprehendiéndola y apropidndose de ella.

o Un libro objeto didactico da al nino oportunidades para manipular y actuar.
Tanto los ninos como los adultos nos gusta poner las manos sobre nuevos e
interesantes objetos y materiales, porque anhelamos experiencias directas.
Indudablemente, una gran parte de este rasgo manipulador se debe al deseo
de dominar y apropiar.

Tocar, sentir, levantar, manejar u operar satisface cuando menos temporalmente,
este deseo natural. Un mayor desenvolvimiento de este rasgo, consistira en la
manipulacién y dominio de ideas y conceptos.

Considerando lo que va a ser ensenado (qQué comunicar) y como va a ser
ensenado (cédmo comunicario}, se propone al libro objeto didactico, que representa
una participacién activa o de autoactividad para los nifios, y facitita la percepcién

5. Makown, Horry C.. y comprension de hechos y conceptos, logrando una fijacién de conocimientos
Educacion audiovisual, matematicos al dejar una impresién mds completa, concreta y méas o menos
1961, p. 30 permanente en la mente del nino.
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En este apartado conviene hacer mencién a los primeros garabatos de los niRos.
Aspecto que debe tomarse en cuenta al hablar de fijar conocimientos en la
memorlia.

St el hombre no tuviera memoria no adquiriria hdbitos, conocimientos, imaginacién
y representacién. En los nifos pequenos el dibujo es uno de los aspectos que
evidencian el desarrollio gradual de la memoria.

El dibujo contribuye mucho al desanollo del nifio, pues, al dibujar profundiza su
conocimlento de la realidad y su capacidad de observacién. En sus comienzos
el dibujo surge de la actividad motora, alrededor de los 13 meses toma el IGpiz
con toda la mano. Al ano y medio empieza a realizar los primeros garabatos
(trazos en zig zag, circulares y ondulaciones clrculares). A los dos anos, serd capaz
de imitar las lineas verticales mientras que el circulo no aparece hasta los dos
anos y medio.

Entre los tres afios y los tres anos y medio ha sido ya capaz de la primera
representaciéon de la figura humana (etapa de cefalépodos o cabezudos, segun
Luquet) que consiste bdsicamente en una forma circular de ia que salen
directamente brazos y piernas sin que el tronco tenga importancia.

Pero muy pronto el niio empezard a encontrar analogia entre sus dibujos y la
realidad y tratard de plasmar esa realidad aunque no lo logre plenamente por
la falta de habllidad.

s ma s,
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6. Trucker, Nicolds,
El nifio y el libro,
1985, p. 56

3. EL NINO Y EL LIBRO

Al Inicio de la vida, los libros no significaran nada para el recién nacldo, sin
embargo, en una etapa temprana, cuando se ocupe activamente del aprendizaje
de su medio ambiente, 10s libros pueden comenzar a desempenar su papel en
este tipo de exploracién, Proporciondndole imagenes simplificadas; y por lo tanto
mads faciles de manejar, aceptar y comprender, del mundo circundante.

La visién temprana de las cosas que tiene el nino siempre es intencionada; por
ejemplo, con juicios morales de bueno o malo, Util o indtil, o juicios de valor con
los que observamos el mundo, pero que €| tiene que aprender por primera vez,
como seguro o peligroso, bonito o feo, gracioso o serio, etcétera.

El hecho de colocar permanentemente los objetos del mundo en una relacién
personal con su yo, es, en ia misma medida un esfuerzo por encontrar un significado
de ellos, es decir, descubrir cémo se llaman, que hacen, cémo funclonan, cudét
es su origen, etc.

Cuando el nifio tiene la oportunidad de aprender acerca de su medio ambiente,
quizd por medio de un libro con imagenes que simbolizan objetos o sucesos del
mundo externo:

® 'Se atenuan las experiencias nuevas'. Las experiencias nuevas entre -sin
precedentes- al principio pueden ser demasiado dificlles de comprender para
los ninos en el sentido de ajustarlas dentro de su repertorio ya existente de patrones
e imagenes de su entorno. Pero reducidas a proporciones mdas manejables en
los libros, las imdgenes de las mismas cosas a veces parecen mds aceptables.

e "Aprenderd a interpretar ciertas convenciones artisticas”. Y expresiones faciales
que representan emociones. Por ejemplo, Ia tristeza de un nino se retrata por
medio de una boca -linea curvada- con las comisuras hacia abajo y dos redondas
lagrimas.

o "Empieza a desarrollar sus propias reacciones, ante una expefiencia que ya le
es familiar y otras aun por venir®, 6
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7. Ibld, p.50
8. Ibid, p.52

Los primeros libros para nifos pequenos,
no precisan de texto. Basta con imdgenes
sencillas, pero llamativas y de tamano
apreciable. El realismo, el sentido de la
perspectiva exactq, el detalle y el color
naturalista, sélo se prefiere alrededor de
los siete anos Mds o menos.

Asf, mientras el nino adn estd aprendiendo
a leer Iimdagenes, encontrarG mds facllies
de reconocer aquellas que muestren:

e Figuras planas simplificadas "con una
o dos caracteristicas sobresallentes para
poner fuera de duda su naturaleza
exacta".?

Figura 5. Evolucién del bebé. Océano, 1983, p. 87

e Objetos enteros en primer plano, los nifos pueden ver con mayor claridad
figuras que destacan sobre el fondo o que estén dibujadas con lineas de contomo
grueso y negras, que delimiten sus formas bdsicas.

Y puede causar dificultades para el ojo no ejercitado:

® La superposicién de objetos.

e La abundancia de ornamentacion o detalles en las imagenes.

e Las claves visuales como la perspectiva, profundidad y tamano relativo. De
hecho la idea del tamano relativo se suglere de la mejor manera por medio de
comparaclones directas en el mismo pilano.

® "Puede haber complicaciones, en las imagenes, en las cuales suceden muchas
cosas al mismo tiempo. Los nifos mds pequenos por lo general tienen la capacidad
de concentrarse ya sea en los detalles de una imagen o en su tema y forma
generales, pero no siempre pueden fundir estas percepciones en un todo
comprensible".8

Lo que ocaslona que el nino centre su atencién at azar, atribuyendo asi una

Importancia indebida a los detalles que tienen poca significaciéon para la accién
principal.
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9. Ibld, p.89

En cuanto a los femas, existe una tendencia estable por parte de los nifios, que
prefieren, libros con imagenes de:

e Plantas, juguetes, articulos domésticos, automdviles, trenes, que pueden ser
tratados aveces como personajes animados. El animismo es la atribucién de
conciencia a la realidad inanimada y parece fundamental para toda la
Imaginacién humana.

e Escenas de la calle, que muestran experiencias y personagjes inusitados que
estdn mas alld del conocimiento inmediato. O bien con la presencia de servidores
publicos: comerciantes, policias, barrenderos, médicos, etc.

e |a vida de los animales: cémo crecen, cémo son de pequenos, cémo son de
adultos, de qué se alimentan y dénde viven.

e Habildades de conteo, identificacion de colores, opuestos e Incluso las primeras
insinuaciones de cémo funcionan las cosas.

e Historias sencilias centradas en un personagje principal, contadas “con un minimo
de lenguaje y con profusion de imdagenes que transmiten el texto".?

Como seq, ningun libro se puede permitir alejarse demasiado de los intereses
inmediatos y de los niveles de entendimiento del nino. Asi también, lo ideal seria
que el nino pueda tener tantos libros, segun vaya manejando por si mismo. Libros
en los que por lo menos entienda a primera vista cierto niUmero de imagenes y

—otros que pueda entender haciendo un esfuerzo imaginativo un poco mayor o

que tengan mas necesidad de un interprete adulto, para ir pasando las paginas
explicando algunos problemas de estilo y de contenido, ayudando al nino a
seguir un texto visual mdas complejo.

Finalmente, los nifios no evaluardn las imdagenes en relacién al modo en que el
artistq, ilustrador o disenador grafico ias ejecutd. Slempre serdn los jueces finales
(y a veces impredecibles) de lo que les gusta o no de los libros.
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B EL DISENADOR GRAFICO
EN LA PROYECCION )
DE UN LIBRO OBJETO DIDACTICO

Uno de los campos donde el disefiador gréfico tiene un papel a jugar, es en la
proyeccién de un libro o de una serie de libros objeto para nifios; en quienes
aun se puede trabajar para la formacién de un pensamiento flexible, creativo y
dindmico.

Si la propuesta va dirigida a pequeinos que aun no saben leer, luego entonces
todos sus receptores sensoriales se hallan abiertos por igual, para adquirlr los
primeros conocimientos del mundo en que viven.

Para el disefiador grdfico, proyectar libros objeto para ellos, representa un reto,
ya que debe buscar estrategias comunicativas, para facilitar un mensaje,
ocupdndose no sdlo de la creacién de imdagenes atractivas a la vista, sino también
del disefio de un objeto que les resulte agradable y/o novedoso al tacto. Y lograr
finalmente que estos integrantes sean indisociables en la percepcién del mensaje.

Como los ninos empiezan a conocer por medio de la vista las formas, las figuras,
los colores, etcéterq, y aprenden a distinguir cualidades a través del tacto como
suave o rugoso, blando o duro, frio o caliente, entre otros, resulta importante que
tenga un contacto directo con diversos materiales y texturas.

Particularmente, para conseguir funclonalidad y lograr comunicar al méaximo
(realmente) lo que se quiere comunicar, han sido imprescindibles los estudios de
Piaget como sustento tedrico, para adecuar y fundamentar la propuesta al nivel
de inteligibilidad de los nifos.

Asimismo, fue necesario el apoyo de la institucién, por parte de las Greas de
psicologia y pedagogia, para encontrar la temdatica aproplada y los materiales
idéneos, a fin de cumplir con los objetivos predeterminados y satisfacer las
necesidades de ensenanza/aprendizaje. Cuestiones que ponen de manifiesto
que el disefo grdfico es una actividad cognoscitiva, innovadora e interdisciplinara,
precursora de la cultura visual en nuestra sociedad.
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1. Deval. Juan.
£l desarrollo humano,
1994, p, 140

2, Beord, Ruth M.
Psicologia evolutiva de
Piaget, 1971, p. 26-27

A LA TEORIA DE JEAN PIAGET,
EL DESARROLLO COGNOSCITIVO

Uno de los trabajos tedricos mdas importantes referentes al comienzo del desanollo
psicolégico,es el realizado por el psicédlogo suizo Jean Piaget, a quien le interesd
demostrar como es que el reclén nacido llega a percibir un mundo de objetos
independientes de su persona, es decir, conseguir percepclones y mds adelante
conceptos y habllidades de pensamiento légico.

Realizé sus estudlos examinando a sus tres hijos, durante los dos primeros anos
de cada uno, utilizando lo que llamé el *método clinico” (observacion sistemdtica
y experimentacién en condiciones naturales).

Los resultados de su trabajo se encuentran reunidos bdasicamente en tres libros:
® "1936, El nacimiento de la inteligencia en el nifio, es quizd el mas importante
y en el se estudia la génesis de la inteligencia, comenzando por una discusion
filosofica y bioldgica de las categorias del espiritu humano y de la herencia.
® 1937, la construccién de lo real en el niho, dlili se estudian las capacidades
referentes a los objetos, la causalidad, el espacio y el tiempo durante la etapa
sensoriomotora.

® 19446, La formacidén del simbolo en el nino, se estudia a la imitacién, el juego
simbdlico y el origen del simbolismo incluyendo el lenguaje y los suefnos".?

Su teoria genética de la vida mental, es de inspiracién biolégica y explica los
diversos periodos del desarrollo cognitivo o proceso de adquisién del conocimiento.
Que supone la existencia de una capacidad en constante crecimiento, lamada
inteligencia, que se desarrolla en una secuencia ordenada.

El orden de los periodos es constante, "la edad a la que se alcanza un estadio
no puede en modo alguno fijarse, pues estd sliempre en relacién con el ambiente,
que puede favorecer, obstaculizar o aun impedir su aparicion'. 2

Para poder mantenerse en vida y perpetuar @
su especle, el organismo tiene que

satisfacer sus necesidades bdsicas,
comunes a todos los seres vivos. En su - e
No hay accién Accién para modificar

actividad por sobrevivir, tiene que la situacion
adaptarse al medio y al estar actuando
en él, va modificdndolo y transformdndose Figura 1.Relaclones entre organismo y medio,
a su vez, a fin de conseguir un equllibrio. penol, Juan. El desarrolio humano, 1994, p. 121
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' 3. Delval, Op. Cit.. p. 125

En este proceso de adaptacién, basico en la concepcion de Piaget, se distinguen
dos momentos, que son inseparables, por un lado la asimilacién, es decir la
Incorporacién que el organismo hace del medio o bien la accién del organismo
sobre el medio y por otro la acomodacién, la modificacién del organismo por
efecto de la influencia del medio.

El modo de Intercamblo con esos dos aspectos de la vida érganica, aparecen
tamblén en los intercambios mentales, el desarrollo mental producido en el
hombre es resultado de su adaptaciéon al medio, qulen no puede escapar alas
leyes a las que estan sometidos todos los seres vivos.

Un ejemplo de la actividad adaptativa del nino, es cuando “algo” estimula la
palma de su mano, ejecuta un reflejo de prensién, cenando la mano, io cual es
una forma de asimiliacién, es decir, incorporacién a sus capacidades anteriores
y actia sobre ese algo moviéndolo, golpedndolo, agitdndolo, pero tiene también
que acomodarse a sus propiedades, a su forma, textura, tamano, superficie, de
tal manera que si se trata de un objeto grande , tendrd que cogerlo con sus dos
manos y No con unq, sl es resbaladizo lo mantendrd de forma distinta que si es
rugoso, sl es alargado lo sujetard de distinta forma que si es redondeado; este
conjunto de acciones que va conformando son llamadas por Plaget esquemas
y este seria un “esquema de prension con dos Manos®, que supone una
acomodaclién nueva.

Un esquema es "una suceslon de acciones (materiales o mentales) que tienen
una organizacién y que son susceptibles de repetirse en situaciones
semejantes".3

El progreso de la actividad mental, o sea el paso de reflejos innatos (succién,
prensién, etc.) del recién nacido a la acciones nuevas y complejas que consigue,
son posibles, gracias a que el nifo va asimilando el mundo que le rodea actuando
sobre él, y al mismo tlempo se acomoda produciendo nuevos esquemas por
diferenciacién o por combinacién de los mismos. De esta manera va construyendo
una representacion de la realidad y va actuando sobre ella.

Se supone que el nimero de esquemas se estd modificando durante toda la
vida, por lo que no tienen las mismas caracteristicas; los primeros, como ya
ejemplificamos son sélo perceptivos y motores (dominantes en los dos primeros
anos), funcionan para obtener informacién, reconocer y actuar mcterlclmenfe
sobre el entorno. S .
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4.

ibid. p. 66

Poco a poco el nifioc va haciendo progresos en la simbolizacion, sirviendose de
representaciones en vez de objetos, a medida que evoluciona en su desarrofio
va formando esquemas abstractos, adoptando un orden jerdrquico y se organizan
a partir de los slete anos, en lo que Piaget denomina operaciones. 'Las operaciones
son acciones interiorizadas, reversibles y coordinadas en estructuras de conjunto”.4

El desarrollo es un proceso que depende de determinaciones bioldgicas, de la
maduracién neurolégica v fisica, de las influencias ambientales (fisicas y sociales),
del proceso de_equilibrlo y sobre todo de ia actividad del nifo, constructor activo
de su propio mundo cognitivo, que busca en el medio los elementos para
modificar sus esquemas.

Piaget ha descrito el desarrollo intelectual del individuo desde su nacimiento
hasta el final de la adolescenciq, dividiéndolo en tres periodos, los cuales se
subdividen en fases, cada una con caracteristicas especificas que, a su vez, se
subdividen en estadios.

Considerando la edad de los ninos a quien se dirige este proyecto, y los objetivos
que se pretenden alcanzar, se estudiard lo referente a dos fases:

o Fase sensoriomotriz, anallzada sobre la base de seis estadios sucesivos.

® Fase preoperaclonal, incluida en el periodo de las operaciones concretas.

Modalided de Inteligencia Fases Estadies

1. Sjorskio de los refiojes. 0 & | mes
:. Hébites. 18 & %4 meses
1. Periede Fase . de I visidn y ln pranatén. 4 % @ 9 meses
4. de los Lbad
aplicodén & nuevas slivacionss. ¥ @ 12 moses
! de nueves
por anpovrimoniucién stive. 12 o 18 meee
LM‘I"‘-W”WM
18 & 24 mases
Pase 1. de la funcién
mﬁl—m‘-u‘aum
a4 ehee
0. Periede de las | Fase del 2 o
Operscionss mvitve ootiticas o sobre asimiiacin & lu actidn propis. 4 0 § % ahes
Concretas
3 3% e?eles
Fuon de las " slmpios
concretas mm-m*)f.'*
2. Nivel de
m—.m'-n-ﬁ-
1Y, Periede de lne | Fuse 1. de tos Logien
Operaclenes formal v 1 & 18 ohee
Fermales
do yol
orvpe de cvetre 18 afes on adel

Figura 2. Divislones del desarrollo en el sistema de Plaget. Maier. Henry W..
Tres teorias sobre el desarrolio del nifio, 1979, p. 166




§. Beard, Op. Cit.. p. 28

1. FASE SENSORIOMOTRIZ

Comprendiendo aproximadamente los primeros diesiocho meses de vida, en
esta fase se van a establecer todos los procesos cognoscitivos posteriores.

Cuando el nifo nace, su actividad esta dirigida a su supervivencia, "comienza
con la capacidad de experimentar unos cuantos reflejos, al tiempo que descubre
las propledades de los objetos, todo ello en un plano motor y sensoperceptivo,
y termina cuando el lenguagje y otras formas simbdlicas de representar el mundo
aparecen por primera vez'. 5

Se organiza de acuerdo a seis estadios sucesivos:

1. Ejercicio de los reflejos.

2. Reacclones circulares primarias. Primeros Habitos.

3. Reacciones circulares secundarias. Coordinacion de la visién y ia prension.

4, Coordinacién de los esquemas secundarios y su aplicacién a nuevas
situaciones

5. Reacciones circulares terciarias. Descubrimiento de medios nuevos por
experimentacién activa.

6. Invencidén de medios nuevos por combinacién mental.

El primer estadio, esta consagrado a ejercitar (repetir una y otra vez) y consolidar
los reflejos, al nacer el nino no tiene conocimiento de la existencia del mundo
ni de si mismo, usa por principio la bocqg(succidn) y las manos(prensién) como
los mas eficaces instrumentos de investigacién.

Por ejemplo, el reflejo de succidn se lleva a efecto no solamente sobre el pezén
de la madre, sino sobre cualquier objeto que se ponga en contacto con los
labios. El reflejo de prensién le va a llevar a explorar tactlimente su entorno,
descubrlendo sus propiedades

1. Iniclaimente, cuando un objeto sobre el que esta actuando desaparece, el
nino no manifiesta ninguna conducta determinada.

Pronto este ejercicio da lugar a conductas nuevas, denominadas reacciones
clrculares primarias, que caracterizan el segundo estadio.

Las reacciones circulares primarias, son acciones relativas al propio cuerpo, que
el nino no diferencia todavia con claridad del medio exterior. Realiza acciones
sencillas , no tienen intencién o propdsito y se repiten por si mismas hasta que
las domina y controla perfectamente, por ejemplo, chuparse el dedo pulgar, fijar
la mirada en objetos y rostros, etc.

Il. Hacla el tercer o cuarto mes se produce ya una busqueda con la mirada de
los objetos que han desaparecido.
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En el tercer estadio aparecen, las reacciones circulares secundarias, que conslisten
en acciones efectuadas sobre los objetos, el nino descubre que mediante su
actividad puede ocasionar efectos en el mundo y trata de reproducirlos.
Cuando se produce algun fendmeno que le interesa, como accionar el moévil de
la cuna, pone en funclonamiento sus distintos esquemas; se agita, golpea el
borde de la cuna, pataleq, etc., para tratar de prolongar el espectdaculo, aungque
no sean adecuados para consegulr el fin que busca, porque su capacidad de
acomodacién a las nuevas situaciones es todavia minima, pero hay un intento
ya de actuar sobre la realidad aunque no tiene una meta clara. Puede empezar
a hablarse de una diferenciacién entre medios y fines.

A partir de que el nino aplica repetidamente distintos esquemas a un mismo
objeto, como agarrarlo y mirarlo, o agarrario y chupario, y que eso produce
distintas sensaciones que se dan juntas, van a empezar a emerger los objetos.
El pequeno lleva la mano a la boca, no ya para chupar sus pulgares, sino también
para agarrar el objeto que fiene en la boca y tocarlo; o lleva a la boca los objetos
que agarrar con la mano. Lo mismo sucede con la prensién y la visién, o con la
visién vy la audicién del nifo: 1o que toca con la mano lo lleva ante sus ojos y
reciprocamente lo que estd viendo intenta agarrarlo con la mano.

ll. SI un nino esta Jugando con un objeto y éste se oculta parclaimente, serd
capaz de buscarlo y encontrarlo. Pero sl es ocultado por completo es Incapaz
de encontrarlo.

Figura 3. Estadlo il de la permanencia del objeto. Un nifio de éste estodio alcanzard y agarrard un objeto
parciaimente cublerto (A}, pero es Incapaz de agarrar un objeto cublarto completamente por un pariuelo (8).,
Bower. Torn, El desarrolio del nifio pequerio, 1979, p. 209
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Estas capacidades se consolldan y amplian en el cuarfo estadio, el nifio realiza
una accién para conseguir un fin diferente de esa accién, existe ya la blisqueda
del medlo apropiado para alcanzar una meta deseada.

Ahora es capaz de apartar un obstdculo que se interpone en su camino para
conseguir otro y busca Intermediarios que le ayuden; toma, por ejemplo Ia mano
del adulto y la dirlje hacia el objeto, aunque necesita ver el objeto que trata de
alcanzar mientras realiza la acclén.

Aplica esquemas anteriores a fin de actuar en nuevas situaciones (levanta una
coblja para agarrar el juguete que escondimos ahi). Sus medios se multiplican
y adquieren una mayor agllidad; pero fracasa frecuentemente ante el problema
del objeto desaparecido, cuyos sucesivos desplazamientos no han podido ser
coordinados.

El nifo esta estudiando el hecho fundamental de que un objeto cuyas caracteristicas
tactiles, son constantes, varia de forma y dimensiones visuales segun se lo aproxime
o se lo aleje de la cara, reconoce su invariabilidad y explora las relaciones de
sus partes,

V. El nino ya es capaz de encontar un objeto que ha sido ocultado, cuando esa
ocultacién se realiza delante de su vista, pero continua tenlendo dificultad cuando
el efecto ausencla y presencia se manifiesta en diversas situaciones.

Quinto estadio, a través de la experimentacién por ensayo y eror, el nino busca
medios hueves para acercarse y manipular los objetos, realizando sus primeros
actos de Inteligencia y solucidon de problemas.

Se advierten, reacciones circulares terciarias, que suponen una modificacién de
un resultado que se ha producido anteriormente, experimentando variaciones en
el curso de la accion.

El nifno que ha observado como caen los objetos al suelo cuando los tira o lanza,
ahora reproduce la caida desde diferentes alturas y con variaciones en las
condiciones de lanzamiento (tira los objetos con los pies, empujdndolos con otros
objetos, etc.). Repite, pero varia ias acciones que condujeron al nuevo € interesante
resultado, su actividad se ve guiada por lo aprendido anteriormente, pues asimila
los nuevos descubrimientos a medida que los produce.

En este estadio, al variar las respuestas con el objeto ensaya nuevas formas para
alcanzar la misma meta, dando inicio la conducta para la solucién de problemas.
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V. El nino puede buscar el objeto en los sucesivos lugares en que se van ocuftando,
pero todavia cometerd errores cuando el objeto es sometido a desplazamientos
Invisibles.

Figura 4. Error de transposiciéon en el estadio V. Bower. Tom, El desarrolio del nifio pequerio, 1979, p. 214
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6,

DeNal, Op. Cit., p. 151

El sexto estadio, se caracteriza por la combinacién mental que hace el nifio
para inventar medios y alcanzar la meta que se propone. Es decir, cuando no
cuenta con medios conocidos para resolver un problema, experimenta de manera
interna, explorando mentaimente los medios y los recursos que pueda utilizar para
alcanzar su fin, y no como en el estadio anterior que lo hacia a través del ensayo
y efrror.

Asi, en la experiencia en la que se trata de ampliar la ranura para abrir una caja
de cellllos el nino abre y clerra la boca antes de llegar a encontrar la solucién;
no disponiendo de palabras ni de imdagenes claras con las que podria simbolizar
el experimento, el nino usa como simbolo una simple indicacién motora y la
ejecuta por anticipado, en vez de buscar una solucion por tanteo con el objeto.

VI. "El nino puede localizar un objeto tenlendo en cuenta sus desplazamientos
Invisibles y busca en los lugares por donde el objeto ha podido quedar oculto.
Conclbe la permanencia de los obfetos".é

Durante la fase sensoriomotriz, 10s NiRos aprenden a conocer el mundo a través
de sus sentidos y conductas motoras mas que pensando sobre él. Es un tiempo
de aprendizaje por medio de la accién: responden, por principio , de forma
refleja, organizando su actividad en relacién al entorno, aprenden a coordinar
la informacion sensoperceptual y a mostrar una conducta dirigida a un objetivo.

El logro mds importante, es el conocimiento de permanencia del objeto,
comprension de que continua existiendo, aungue se de]e de ver, oir, tocar, cambile
su orientacién, aspecto o posicién.

a) Conociendo el mundo a fravés de las sensopercepciones

A los pocos dias de nacer, el nifio se halla naturaimente dispuesto a explorar de
forma activa el mundo que le rodea. Para ello, dispone de diferentes érganos
sensoriales, a través de los cuales recibe informacién o estimulos del medio, que
el cerebro interpreta asignandoles un significado, y organizandolos en diversas
sensopercepciones.

Las sensopercepclones son la base de todos los procesos intelectuales posteriores,
Yy necesarias para establecer un contacto adeacuado con el mundo.
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7. Peinado A.. José,
* . Paldologla, 1965, p. 354

El nifo dispone para la exploracion de su entorno de las sensopercepciones
visuales, tactiles, auditivas, gustativas, olfativas, cinestésicas, estereogndsticas,
cenestésicas y del equilibrio. Siendo en los primeros anos lentas, incompletas,
confusas y mal! diferenciadas, pero van evolucionando y perfeccionandose a Ig
vez, lo que supone mayor capacidad de discriminacién, para diferenciar cualidades
(tonos, colores, formas, etc.) cada vez mds préoximas. Como se verd a continuaciéon:

Sensopercepcién visual: al nacer la vista no juega un papel muy importante, ya
que los movimientos del ojo derecho no estdn ajustados, con los del ojo izquierdo,
trabajando cada uno por su cuenta. A medida que la evolucién avanza los
mecanismos musculares se perfeccionan, lograndose asi la coordinacién del
movimiento de ambos ojos, de lo que resultard una visibn mds eficaz.

Sélo hasta ese momento el niflo mira fijamente objetos iluminados © en movimiento
y vuelve los ojos y la cabeza para veros mds tiempo, lo que implica un
concomitante progreso motor. Inicialmente explora los limites entre las figuras, los
conirastes figura y fondo.

Figura 5. Simulaciones de lo que ven Ios ninos de 1, 2, 3y 6 meses al mirar la cra de una
mujer a 15 cm de distancla. Goldstein, F. Bruce, Sensacién y percepcién, 1992, p, 349

"Algunas investigaciones han demostrado que el nino, se interesa sobre todo por
los objetos que se mueven, tengan la forma y el color que tengan. Después
Identifica los objetos por su posicién, mds tarde por la forma y por dltimo por el
color", 7

Aunque, desde el momento en que el color resalta en las percepciones visuales
va a ganar importancia como estimulante en los primeros anos. El primer color
percibido como tal es el rojo, hacia ios tres anos, distingue corectamente el azul,
blanco y negro, posteriormente el amairillo.

No se debe confundir la capacidad discriminativa de los colores con el
conocimiento de los nombres de los mismos.
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Durante sus primeros meses el nino tiene que construir, constancias perceptuales
que le permitan reconocer objetos © hechos a pesar de las condiciones distintas
bajo las cuales se les observa. Las constanclas perceptuales existen asimismo en
relacién con los demads sentidos.

Desde el punto de vista visual, en la retina se reciben imdagenes de objetos que
varian continuamente. En cuanto cambia la posicién del nifio, o la del objeto,
la imagen cambia de forma, aunque se trate del mismo objeto. El progreso en
el conocimiento de la realldad exige que podamos atribuir al mismo objeto las
infinitas imdagenes que se forman en cada posicién. Por ello es necesario que se
establezca la constancia de la forma, asimismo de tamario, texturq, luminosidad
y color, para mantener una vision permanente del mundo.

Constancla de forma: los botes de pintura, | Y —"-.
por ejemplo, se mantienen redondos. - )
Cuando parezcan ovalados, serd porque
estén a cierta distancia y en un angulo
visual menor.

Constancia de tamano: necesitamos
reconocer el objeto como si tuviera el

mismo tamano con iIndependencia de la

distancia. El tamafrio de la imagen refiniana -“

no debe Influir en el tamano que atribuimos e— —

al objeto real. {Arriba} Figura 6. Constancia de forma. Papalia,

Dione E., Psicologla, 1988, p. 103
{Abgjo) Figura 7. Constancia de tamario, Papalia,
Constancla de luminosidad: si se lee esta  piane E.. Psicologia, 1988, p. 102

pdagina a plena luz del sol o en la
penumbra, sabremos que el papel sigue
siendo blanco vy las letras negras. Cuando
el papel parezca mdas gris, puede decirse
que la lluminacién es menor.

Constancla de color: si conocemos el color
de un objeto, sabremos que cuando
parezca mds claro, mds oscuro o de un
matiz diferente, es la iluminaclén la que
en realidad varia.
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Constancla de textura: si una superficie
determinada se ve rugosa de cerca,
cuando veamos la superficle mdas suave
y con menos detalle serd porque estamos
mds lejos de ella.

Las constancias perceptlvas son
importantes porque "liberan de depender
de las caracteristicas de la imagen en
nuestra retina, cuando intentamos percibir
la naturaleza de un objeto”. 8

La vision es también decisiva en la
adquisicién de la percepcién de la
profundidad y la distancia. Como se
muestra en la figura, son habilidades
innatas o algo aprendido extremadamente
pronto en la vida, ni slquiera la madre
puede inducir a este bebé a pasar por lo
que parece un precipicio.

Juzgamos la distancia de acuerdo a cierto
. numero de claves de profundidad, que se
han dividido de dos maneras:

Indicadores binoculares: que dependen
del hecho de que los dos ojos estan
separados el uno del otro varios
centimetros. Y trabajando conjuntamente
la vision es mds exacta.

Indicadores monoculares: basados en la
visiéon ligeramente diferente del mundo
que tiene cada ojo, incluyendo
interposicién, gradiente de textura, tamano,
paralaje de movimiento, perspectivas lineal

y aérea y sombreado. Figura 9. La percepcién de la profuncidad,
F. Bruce.. Sensacién y percepcién, 1992, p. 354

8. Papolia, Diane E.,
Psicologio. 1988, p. 105

{Glbson y Walk. 1960}
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Interposicién: también Illamada
superposicién, alude a la apariencia de
que cuando un objeto se sobrepone
parclaimente a la vista de otro objeto, es
evidente que el objeto que se encuentra
delante estd mds cercano. Lo que da ia
lusién de profundidad.

Gradilente de textura: se refiere a las
caracteristicas de una superficie, como
por ejemplo: dareas de pasto, follagje,
darboles, carreteras, plsos, telas, etcétera.
El gradiente de textura proporciona una
impresién de profundidad y espaciamiento,
ya que contiene las claves de perspectiva
lineal y tamano.

Cuando los elementos de los cuales consta
una supeificie se vuelven mas densos a
medida gque aumenta la distancio, el
tamano de los elementos y la distancia
que los separa, disminuye con la distancia.

Tarano relativo: el tamano de la imagen
de un objeto sobre la retina puede sufrir
considerables cambios con la variaciéon
de la distancia a que se halla el objeto del
observador, los objetos mdas grandes
parecen Mds cercanos porque proyectan
una imagen mds grande a la retina.

Paralaje de movimiento: clave utilizada
para percibir las distancias y profundidades
de los objetos, a partir de la rapidez con
la que éstos parecen desplazarse cuando
nos movemos: los objetos lejanos se
mueven lentamente, los cercanos se
desplazan tan rdpidamente que se
perciben borrosos.Estas velocidades de
movimiento aparente estan relacionadas
con la distancia (cerca-lejos).

Figura 10. Interposicién. el circulo parece estor detrds
del recténgulo. que a su vez parece estar detrds del
triéngulo. Shiffman, H. Richard, La percepcién
sensorial, 1988, p. 306

Figura 11. Gradlente de textura. Goldstein, F. Bruce..
Sensacién y percepclén, 1992, p. 241

Figura 12. Tamafio relativo. Goldstein, F. Bruce.,
Sensacién y percepcién, 1992, p. 223 (Copyrigth,
1971, de Plagyboy)
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Perspectiva lineal: se percibe cuando las
lineas paralelas parecen converger en un
punto al alejarse, inferlmos que este punto
de fuga esta a una distancia determinada
de nosotros. Lo que nos da la ilusién de
profundidad. Tal vez el ejlemplo mds comun
y notable de perspectiva linel sea la
convergencia aparente en la distancia al
observar unas vias de tren.

Perspectiva aérea: se produce cuando - . B

miramos un objeto distante. Los objetos
cuyas imdagenes retinales son nitidas y claras
parecen mds cercanos que agquéllos cuyas
imagenes son borosas y poco claras. Esto
se debe al hecho de que agentes quimicos
atmosféricos (polvo, vapor de agua, etc.)
reducen la nitidez.

La perspectiva aérea desempeina una
funcién en la percepcién espacial, sobre
todo cuando se estan viendo distancias
muy extensas.

thva lineal. Shiffman, H. Richord,

Figura 14. rspecrlva aéreq Golds;gln, F. Bruce..
Sensacién y percepcién, 1992, p. 221

Sombreado: fijldndonos en dénde caen
las sombras, obtendremos la sensacion del
tamano y la distancia de un objeto. Por lo
general, la superficle del objeto mds
préxima a la fuente de la luz es la mas
brillante, mientras que la superficie mdas
alejada de la luz, se le ve menos brillante
y mas sombreada, lo que da la impresién
de profundidad.

Con respecto al espaclo, esta nocién se
halla intimamente ligada al desarrollo
motor, y se encuentra unida a toda clase
de sensopercepclones. .
Figura 15. Luz y sombra tormadas como Indlclo de

profundidad. Shiffman, H. Richard, La percepcién
sensoriol, 1988, p. 307
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9. Ibid, p. 92

Si bien desde el primer momento, el nino puede localizar en el espacio, por
medio del movimiento de los globos oculares y de la cabeza, los objetos que ve
y los sonidos que escucha. S$olo hasta controlar el movimiento de sus manos y
sus plemas, le permitirdin perfecclonar estas noclones tan limitadas del espacio
que le proporcionaban los movimientos de sus ojos y de su cabeza.

Sensopercepcion tactil: son probablemente las mds prematuras y por tanto,
responsables de los reflejos de succién y prensiéon del recién nacido. La piel tiene
diferentes tipos de receptores para percibir sensaciones térmicas, de presion y
de dolor.

Desde el primer momento el tacto ayuda mas que la vista o el oido en la
exploracién de la realidad que rodea atl nino. Estd muy desarrollado en los labios
y alrededor de la boca -hecho que le permite buscar su alimento- con répidez
se extiende en las manos.

"'Somos mucho mds sensibles al tacto en algunas partes de nuestro cuerpo que
en otras. Segun pruebas de laboratorio, las areas corporales mds sensibles son
la cara (especiaimente los lablos) y las manos {especialmente las yemas de los
dedos)".?

Por principio el nifo recibe pedazos de informacion, obtenidos aislada y
sucesivamente, cuando el grado de coordinacién motriz alcanzado se lo permite
pone en contacto con su boca todos Ios objetos que atrapa, entre los que figuran
sus propias manos y pies.

Cuando los movimientos de las manos se coordinan permitiéndole una adecuada
manipulacién, las yemas de los dedos reeemplazan a las mucosas de los labios
y la lengua como aparato explorador.

140 hay cOMacto) 36la comsciol VA inician Asr Aprwtar
u —1 1 1 1 1
™ £ % £ =
Empmima Empetme Dedo induy Dedo indus Dedo indics ¥
st tersor e
D € & &

= Figura 16. Secuencia de movimiento de la
mMano para agarrar un objeto, Dekal, Juan,
et = " J El desarrolio humono, 1994, p. 172
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La mano se convierte en un instrumento esencial de la exploracidn del entomno,
el nifo toma todo lo que estd a su alcance y pretende coger incluso 1o que esta
fuera de su campo de accién. Gradualmente se habrd ido entrenando y del
reflejo de prensién pasa de cerrar simplemente la mano cuando un objeto toca
su palma, a acomodarse a la forma y a las caracteristicas del mismo.

Explora y experimenta con los objetos, los arana, agita, los golpea contra otros,
los lanza, etc., y empieza a utilizar la textura que atrae tanto al tacto como a la
vista para diferenciar unos objetos de otros.

Mediante esas acciones empieza a descubrir propledades de los objetos y a
modlificar los esquemas. Arana la manta o borde de la cuna, agarra el sonajero
y lo agita, empuja el patito de plastico, arruga el papel, aplasta con los dedos
el chupdn de goma.

Asf descubre que unos objetos son suaves, y otros rugosos, resbaladizos o faciles
de sujetar, unos se prestan a ser agitados y producen ruidos, otros son buenos
para golpear, unos son duros mientras que otros se arrugan al apretarlos, algunos,
como el chupdn, recuperan su forma, otros se arrugan y quedan asi, otros se
pueden romper, como el panuelo de papel.

De este modo descubre cémo son los objetos y va aprendiendo las propledades
de los mismos, construyendo un modelo del mundo que se va haciendo cada
vez mads diverso y variado.

Sensopercepcién auditiva: gran parte de lo que sabemos nos llega através de
nuestros oidos, desde el primer momento el nifo oye, los distintos sonidos y se
asusta ante los ruidos fuertes, ya que el sonido puede vigjar a través de cualquier
medio: del aire, agua, metal o de la tierra y lo diferenciamos por su intensidad
Yy su tono.

El uso mds comun es probablemente el de comunicarnos con otras personas
(cara a cara o por teléfono).

Sensoperciones gustativa y olfativa: estas sensaciones se hallan estrechamente
relacionadas desde el principio. Los receptores gustativos distinguen solo entre
cuatro sensaciones diferentes: dulce, salado, acido y amargo. Todos los sabores
son descritos en términos de combinaciones de estas cualidades.
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Aungue no dependemos de nuestro olfato para sobrevivir, nos aumenta el disfrute
de la vida, especialmente en relacién con la comida. Por ejemplo, cuando
sufrimos algun catarro, aunque las papilas de la lengua no esten afectadas, no
podemos saborear la comida adecuadamente, porque el “sabor” es, una
sensacién global e incluye también al olfato.

El olfato es importante tamblen para detectar algunos gases o comidas que
podrian ser peligrosas.

Sensopercepcién cinestésica: nos iInforman acerca de las condiciones estéticas
y cambiantes de los musculos y, por tanto, de la actividad del cuerpo,de sus
partes y de su posicién en el espacio.Es el sentido que nos permite cerrar los ojos
y saber, sl nuestros brazos estan extendidos delante de nosotros o hacia los lados.

Sensopercepcién estereognéstica: resultan de Ia unién de las sensaciones
cinestésicas y del tacto, gracias a la cual reconocemos la naturaleza, forma y
propiedades fisicas de ios objetos.

Sensopercepcion cenestésicas: transmiten informacién de nuestro drganos
internos, haciéndonos sentir cansancio, hambre, sed, que el corazén late
rapidamente, etcétera.

Sensopercepcion del equillibrio: el sisterna vestibular es el responsable de nuestro
sentido del equllibrio. Presenta dos caracteristicas: movilidad o dindmico, para
la marcha, salto o carrera, cambiar la posicién o postura; y quietud o estatico
necesario para la orientacién en el espacio y para los movimientos de la cabeza
con relacion a! cuerpo.

Al principio de la vida, el campo de accién para las actividades exploradoras
del nino, es necesariamente estrecho. Porque su nivel evolutivo le obliga a
permanecer acostado o a desplazarse en brazos de otra persona.

Posteriormente alcanza un control de los movimientos de la cabeza, que luego
se van extendiendo a los brazos, las manos, el abdomen, las piernas y los ples,
hasta la adquisicién de la marcha (posibilidad de desplazamientos autbnomos)
y su campo de accién se amplia, descubriéndo nuevos territorios (ftodo lo que
Nno sea su cuerpo) que hasta entonces resultaban inaccesibles para él. Lo que
demuestra que indisolublemente irdn unidos el progreso motor, al progreso
sensoperceptivo e intelectual.
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Figura 17. Secuencia del desarrollo motor y la locomocion.
Delval, Juan. El desarrolio humanqQ, 1994, p. 170 (Shirley. 1983)

Sin embargo, durante su desarrollo cognitivo, el nifo tiene que conseguir que el
mundo que le rodea (fisico y social) aparezca dotado de unu constancia, y
descubrlir los principlos que rigen su funcionamiento; a fin de construir procedimientos
para organizarlo y paralelamente formar una imagen de él.

Esta es una eépoca en que el aprendizaje del nifo se da a partir de las
sensopercepciones, de los movimientos que el nifo efectia con su cuerpo y de
la manipulacién y relacion que establece con los objetos (rasgo que mds tarde
consistird en el dominio de Ideas y conceptos).
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10. Piaget, J./ Inhelder, B.,
Psicologia del nifio, 1984, p. 59

2. Fase Preoperacional

La fase del pensamiento preoperacional o prelégico, se extiende desde los
dlesiocho meses hasta mds o menos los cuatro anos y medio; se ha denominado
asi porque el nino Nno es capaz todavia de realizar operaciones, afirma sin pruebas
Y no da demostraciones o justificaciones de sus creencias.

Hay limitaciones en el pensamiento y la razén del nifo, son egocéntricos, es
decir, tiene dificultad para considerar el punto de vista de otra personaq, sus
acciones estdn centradas en el propio cuerpo y en la actividad propia. Lo que
lleva al supuesto de que todos piensan como €l y lo comprenden. Atribuye a
todos los objetos sus propias caracteristicas e incluso sus sentimientos, intuiciones
Yy deseos.

SSlo poco a poco va logrando descentrarse y construlr un mundo objetivo en el
que las cosas que suceden no son Unicamente el resultado de su actividad, sino
que hay relaciones Independientes de su Intervenclon.

Esta fase se caracteriza por la aparicién de Ia funcién simbolica o semiética,
fundamental para la evolucién de las conductas posteriores. "La funcién semidtica
consiste en poder representar algo (un significado cuaiquiera: objeto, situaclon
o acontecimiento) por medio de un significante que sélo sirve para esa
representacién”, 10
'

La utilizacién de significantes abre inmensas posibilidades al desarolio psicolégico
del nifo, permitiéndole distanciarse cada vez mas de la situacién presente y
abrirse hacia mundos alejados en el espaclo o en el tempo, O incluso ficticios
que sélo existen en la mente,

Los significantes pueden ser de tres tipos:

® Senales o indices: el significante estd directamente ligado al significado, bien
porque es parte de €l o porque ambos estdn ligados y se producen juntos. Por
ejemplo, el humo es una sefial o indice del fuego, la apariclén de una mano es
un indice de la presencia de una persona.

e Simbolos: el simbolo guarda una relacién motivada con aquello que designa.
Por ejemplo, el dibujo de una casa es un simbolo de la casaq, la indicacién de
una linea ondulada en una carretera indica la préoxima presencia de una curva,
el nino que cabalga sobre un palo lo estd utilizando como simbolo de un caballo.
El simbolo guarda una mayor distancia con lo que designa la senal.

iarh e o

{ st

 ppLLA D Lttt

i




11. Deival, Op. Cit., p. 232

e Signos: los signos son significantes arbitrarios, que no guardan relacién directa
con el significado. Ejemplos son los signos matemadticos como “+* o *-*, o las
palabras del lenguaje. La distancia entre significante y significado es maxima.

Bdsicamente se distinguen cinco conductas, que implican la evocacién
representativa de un objeto, situacién o acontecimiento ausente y son:

La imitacién: es la capacidad de reproducir mediante acciones del propio nino
otras acciones que tienen lugar a su alrededor debidas a la actividad de personas
o de objetos.

Al inicio el nifo trata de imitar en presencia del modelo, al final de la fase
sensoriomotriz empleza a manifestar una imitacién en ausencla del modelo que
puede producirse tiermpo después.

Piaget cita el ejemplo de “la nina que ha visto a otro nino coger una rabieta
chillando y golpeando y varias horas después de su partida, imita la escena al
mismo tiempo que rie". 11

El juego simbélico: otra manifestacién de la capacidad representativa, muy
ligada a la imitacién y el lenguaje. El nino empieza a realizar como juego y fuera
de su contexto habitual cosas que antes sélo hacia en serio, por ejemplo,
comportarse como si estuviera durmiendo, o hacer que come algo inexistente.
Sin que los limites entre esos juegos, los deseos y la realidad sean nitidos.

El juego simbdlico va a ocupar mucho tiempo en la conducta del nifo entre
los dos y seis anos aproximadamente, permitiéndole la comunicacién con el
mundo exterior y lograr gradualimente el proceso de socializacién.
Por su importancia, estudiaremos esta actividad detalladamente, en un capitulo
siguiente.

El dibujo o Imagen grdfica: actividad exclusivamente humana, produccién
material, a través de la cual el nino empieza a ser capaz de representar la
realidad. En sus comienzos surge de la actividad motora, imita movimlentos y
pronto imitar también los objetos o personas que le rodean, tratando de recoger
las caracteristicas que le resulten mas llamativas.
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12. Maler, Henry W.,
Tres teorias sobre el
dasarrollo del nifio,
1979, p. 128

El dibujo es una actividad muy ligada a la imitacién y al jJuego ya que encuentra
un gran placer en su realizacién. Guarda una estrecha relacién con la lengua
escrita, por una parte el nifio prefiere describir la realidad mediante el dibujo que
mediante la expresién escrita, que todavia no domina y por otra ambos exigen
un dominio motor muy parecido y las letras son para el nino en gran medida
dibujos.

Imdagenes mentales: no se encuentra huella alguna en la fase sensoriomotriz
(de lo contrario, el descubrimiento del objeto permanente se facllitaria mucho),
constituye una nueva forma de representacion interna que nos queda cuando
no tenemos delante la situacién (visual, gustativa, etc.). Piaget considera la imagen
mental como una imitacién interiorizada.

El lengudgje: vinculado igualmente con la imitacién en su aprendizaje, abre
posibilidades al nifio en su capacidad para representar la realidad o su propia
accidén y constituye, un elemento importante de la capacidad cognitiva del
hombre. El lenguagje permite actuar sobre los objetos o situaciones de manera
indirecta.

*Cuanto mds un nifo expresa verbalmente un deseo, una experiencia o un
pensamiento sin necesidad de recurir a las acclones, mds se pone de relieve
que acepta el lenguagje como transmisor de significados". 12

Al aparecer estas primeras representaciones, el nifio ha superado en lo esencial
la fase sensoriomottiz, para ingresar en la del pensamiento preoperacional. Por
tanto, existe una necesidad de volver a construir los conocimientos que ha formado
sobre el mundo, de tal manera que 10 que ya sabe realizar en accidn lo aprenda
de nuevo, mentaimente.

Una vez desarnrollados los principales esquemas sensoriomotrices, que implica la
construcciéon del esquema del objeto permanente y elaborada ya la funclén
semidtica, las acciones del nifo son mucho MAs flexibles, rapidas y eficaces,
perfildndose, la reversibilidad y ias convenciones operatorias. Pero hay que esperar
hasta aproximadamente los 7/8 anos para que esa conquista se realice.




13. Deial, Op. Cll, p. 320

a) Los primeros pasos hacia el conocimiento matematico

El periodo de fas operaciones concretas o légicas, comienza cuando la formacion
de tres nociones: clases, series y cantidad se efectian en la mente, o seq, cuando
las acciones fisicas empiezan a interiorizarse como acciones mentales u
operaciones.

Claro que a esta edad el uso de estas tres nociones estd limitado a objetos y
materiales reales o aquellos que pueden ser Imaginados faclimente como verermos
a continuacién:

Clasificacién: se refiere a la posibilidad del nifio para reunir o separar objetos por
sus semejanzas o diferencias a partr de que distingue propiedades de tamarnios,
colores, formas y usos. Para entender la realidad es necesario ser capaz de
organizarla, esto supone construir clases o conjuntos con los objetos que son
semejantes y establecer parentesco entre ellos.

'El origen de la clasificacién, puede buscarse en los esquemas sensoriomotores.
La aplicacién de los mismos esquemas permiten identificar los objetos y formar
categorias. Por ejermplo, el nino agita el sonagjero, categoria de agitable y productor
de ruldo; al chupdn lo va a chupar, categoria de superficie blanda y adherente,
etc".13

Las clasificaciones tiene una serie de propiedades I6gicas que los niRos van
construyendo a lo largo de su desarrollo. Y pueden distinguirse tres niveies:
1. Al dar al nifio una serie de figuras geométricas, por ejemplo, que difieren por
su forma, color, tamano, etc., y se le pide que ponga juntas las que tienen que
Ir juntas, coloca unas a continuacion de otras, pero cambicndo el criterio, de tal
manera, que coloca un triGngulo rojo y a lado un triangulo verde, porque los dos
son tridngulos, después del tiangulo verde un circulo verde, porque los dos son
verdes, y al lado un cuadro azul, porque ambos son pequefios, asi va haciendo
una clasificacién en la que cada elemento tiene algun parentesco con el anterior.

Lo que pone de manifiesto una de las caracteristicas del pensamiento preoperatorio,
es la dificultad para manejar simultdneamente varia informacién de una situacién,
El nifo no entiende los procesos en su conjunto, sélo toma de ellos elementos
aislados, que destacan especialmente sin que sea capaz de componer con
todos los elementos una unidad.




2.Después, el nino es capaz de formar colecciones con los objetos de acuerdo
con sus semejanzas, por un lado pone juntos los tridngulos, por otro los circulos,
e Iincluso puede subdividir el conjunto de triangulos en grandes y pequenos.

3.Finaimente hasta aproximadamente los 7/8 anos, el nino habrd dominado la
clasificacién, pudiendo camblar los criterios de forma ascendente y
descendente.

Serlacién: los objetos pueden agruparse de acuerdo con sus diferencias, y se
trata de una operacidén igualmente bdasica de clasificacion.

La seriacién se refiere a establecer relaciones comparativas entre objetos que
son diferentes en algun aspecto y ordenarios segun esas diferencias. El nifio
empleza a seriar en forma ascendente y descendente de pocos intervalos y
caracteristicas estables, por ejemplo ordenar desde el mds chico hasta el mds
grande.

Se distinguen igualmente tres niveles en la seriacién:

1. Cuando en un principlo, se le da al nifio un conjunto de vairlllas, este se limita
a ordenar en pares o trios, una pequena y una grande, y luego vuelve a empezar
con ofro par, o bien, coloca una pequena, una mediana y una grande.

2. Posteriormente es capaz de realizar una serie completq, utilizando un método
empirico por ensayo y error, que constituye regulaciones semireversibles, pero
aun no operatorias. Toma una varilla, después toma la otra y la situa a la derecha
o a la izqulerda, segun sea mds grande o mds pequena, toma una tercera y va
prolbando en distintos lugares hasta que la coloca en orden, y asi sucesivamente

3. Finalmente, utiliza un método operatorio, que consiste en buscar, por
comparaciones dos a dos, la m@s pequefia de las varilias, luego la mds pequefia
de las vailllas que quedan y asi hasta terminar.

Cantidad: para llegar a comprender la realidad y construir representaciones
adecuadas de eliq, el nino tiene que alejarse de los datos inmediatos que recibe
a través de las sensopercepciones, ya que pueden ser enganosas, para tratar
de enterder la esencia de las transformaciones que se producen en el mundo,
o seq, los cambios que modifican las cosas.

La base de las nociones de conservacién de cantidad, sustancia . peso, etc., se
pueden encontrar en la fase sensoriomotriz, en la idea de que un objeto es
permanente.
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14. Ibld, p. 325

Entre los cambios mds sencillos, estdn los desplazamientos en 10s que un objeto
cambia su posicién con respecto a otros (al ser sometido a una fuerza que lo
desplaza), su forma, su color (segun la luz gue lo lluminag), etc., pero dentro de
esos cambios hay una clerta permanencia.

Posteriormente se le plantean al nifo, en un experimento, otras transformaciones
de forma: "se le presenta una bola de plastilina, que luego se aplasta con la
mano haciéndola rodar hasta convertila en una salchicha. Se le pregunta
entonces si hay ia misma cantidad de plastiina que la que habia antes. El nifio
puede contestar que hay la misma cantidad o que hay mds o menos. Se le pide
que anticipe si al volver a transformaria en bola habrd la misma cantidad mdas
o menos. Una vez hecho esto se vuelve a convertir la salchicha en bola y se le
vuelve a preguntar si hay lo mismo mds o menos", 14

Figuro 18. Cuando una bola de plastiiina adopta distintas formas los nifios de menos de 7 afos suelen
sostener que hay mds 0 menos cantidad de masa. Deival, Juan. El desarrolio hurnano, 1994, p. 324

En todo caso lo importante no es que el nino diga que hay mdas o menos cantidad,
sino que sostenga que la cantidad se ha modificado, lo cual es una indicacién
de la existencia de una fase preoperacional, por la ausencia de la nocién de
conservaclén de cantidad. Estas nociones resultan dificiles de adquirir para el
nifio y suponen un largo trabajo para su construccion.

Por principlo debe empezar a comprender que algunas transformaciones son
reversibles (se puede volver a la situacién inicial) y otras, en cambio, son ineversibles
(aunque puedan reconstruirse mentalmente).

Para comprender las transformaciones, ya sea espontdneas u originadas por
nosotros, es preciso entender esos aspectos que se modifican y otros que se
conservan (permanecen invarables).

En este proyecto se toma encuenta o que es la nocién de cantidad, que consiste
en establecer una relacién de uno a uno o uno y varios, entre los elementos de
dos o mas cantidades con el fin de comparatios cuantitativamente; por ejemplo,
poner una hoja por nifo, repartir dos dulc@s a cada nino, etc.
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15. Pelnado, Op. Cit.. p. 423

Es muy Importante recordar que estas tres nociones estan presentes en el juego
y la vida coftidiana de los nifos. Sin embargo. es en el drea cognoscitiva donde
se dardn los procesos que permitirdn asimilarlos y organizarlos para que en un
futuro el nino construya conceptos mas complejos como el de niumero, moral,
patria, democracia, solidaridad, que dardn cuenta del desarrollo intelectual de
un individuo Integral.

Numero: la construccién del concepto de nimero se efectia en estrecha relacién
con las actividades I6gicas de clasificacidn, seriacién y cantidad, Segun Piaget
el numero constituye una sintesis nueva de las operaciones légicas y es uno de
los aspectos mds importantes del desarrolio de los conocimientos en el nifio.

El primer hecho que tiene interés desde el punto de vista de la percepcién del
numero, es el momento en gue el nino echa de menos un elemento de la
pluralidad, es declr, se da cuenta que tiene dos ojos, dos manos, dos piernas,
dos guantes, dos calcetines, etc. y busca cuando hace falta un miembro, ya
fuese en la realidad o en imdagenes.

O blen, nota perfectamente la falta de alguno de los objetos con que habituaimente
juega. Si tiene, por ejemplo, tres caritos, reclama un tercero en caso de que no
lo veq, o que obliga a conslderar que hay alguna intervencién del concepto de
cantidad.

El nifo no adquiere de una vez la posibllidad de contar, y para cualquier cantidad,
primero establece la diferencia entre uno y varios; luego es capaz de contar dos,
después tres y asi sucesivamente.

Los tres primeros nimeros son los que mejor aprende, porque se repiten mdas a
menudo. "Si nos fijamos en la evolucién de la capacidad de contar, observomos
que el nlio, en el primer periodo de su vida, no cuenta mas objetos que los que
designa por el nimero de anos de su existencia”. 15

A los dos anos, el nino emplea uno y dos, y entiende que dos es mayor que uno.
Puede repartir en parejas una cantidad de varios objetos. Al cumplir cuatro anos,
no cuenta aun cinco objetos, aunque pueda enumerar (subcorticalmente) muchos
mads. A los cinco anos puede contar automdticamente hasta diez y contar cinco
objetos concretos.

Y serd, hasta después de los seis anos, que aprenderd a contar cifras abstractas,
a escriblrlas y a operar con ellas.
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16. Maler. Op. Cit.. p. 165
17. Deival, Op. Cit., p. 342

El nino ha logrado un gran progreso en la socializaclén y objetivacion del
pensamiento, sus acciones se van haciendo cada vez mds organizadas y
dependientes unas de otras, pero Independientes de los datos inmediatos. Ha
realizado grandes progresos desde el punto de vista de su inteligencia y de su
conocimiento del mundo, que se desarolla paralelamente.

Ha aprendido mucho sobre las propledades de las cosas y sabe que si suelta un
objeto cae y puede desplazarlo a distancia lanzédndolo. Que no puede meter un
objeto grande dentro de uno pequefio, pero sl al reves.

Entiende bien las situaciones cuando éstas no presentan excesivas complefidades,
pero apenas existen aparentes contradicciones dentro de un proceso, el niio
empleza a tener problemas, sobre todo cuando lo que se trata de entender son
transformaciones. Ya que no percibe aun simultdneamente dos relaciones, como
pueden ser aspectos cudlitativos y cuantitativos.

"Un objeto se conoce primero, por su uso, luego por su permanencia, su simbolo
representativo, su lugar en el espacio, sus cualidades (peso,etcéterq) y finaimente
por su relatividad en el espacio, el empo vy la utilidad". 16

Sin embargo puede resolver muchos problemas y explicar algunas situaciones.
Asimismo empleza a construir categorias con los objetos y las situaciones, a
clasificarlos de acuerdo con sus semejanzas y a ordenarlos en funcién de sus
diferenclas.

Formar categorias es algo dificil, pues las cosas nunca son idénticas, se parecen
algunos rasgos pero difieren en otros y encontrar las semejanzas y las diferencias
exige tomar algunas caracteristicas como esenciales y desdefar otras, 1o que
supone un trabajo de abstraccién. Al actuar de esta manera, e nino est&
descubriendo los principlios de o que llamamos “logica®.

El nifo va descubriendo que Ias acciones se pueden componer entre si, y que
la aplicacién de dos acciones sucesivas da lugar a otra accién; que existen
acciones que invierten el resultado obtenido, y son acciones inversas o reciprocas;
que hay acciones que no cambian un resultado, y que pueden considerarse
nuias. El nino va descubriendo propledades de las cosas y de su propla accion.
Por ello, Piaget afirma que '"las operaciones son acciones interiorizadas o
interiorizables, reversibles y coordinadas en estructuras de conjunto”.17

Con las investigaciones de Piaget, se llega a la conclusién de que la provisién de
un medio estimulante, la atencién de los adultos y de los nifos de mas edad,
tienden a dar como resultado el mayor desarqlio.posible: de los copocldodes,
en el nifo v, posteriormente en el adulto. |~ Hunbies .
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A METODO PARA EL DISENO

El disefio como toda disciplina, debe partir del establecimiento de cierto orden
y organizacién para el desarrollo del trabajo. Por esto, implementar un método
resulta una de las primeras tareas a realizar por el disenador.

Como método entendemos una serle de pasos légicamente organizados para
llegar a un fin especifico; estos pasos nos sirven para tener blen enfocado el
problema a resolver, establecer prioridades, delimitar las posibles soluciones y
prever contratiempos.

Dentro del campo de disefio diversos autores han aportado su propia visién de
un método, se puede destacar que cada disenador implementa su propia manera
de trabajar mediante la practica cotidiana de su profesion por lo que es muy
recomendable hacer del método un conjunto de pasos flexibles, factibles de ser
corregidos en la marcha.

Para este proyecto se hizo una revisidn al método planteado por Bruno Munairi,
que plantea en su obra LCéMo nacen los objetos?, del cual se retomaron las
Ideas generales, pues como este autor senala, el método puede ser modificable
si se encuentran elementos que o mejoren.

Los pasos a seguir en este método son:

Definicién del problema: algunos autores opinan que realizar un buen
planteamiento es tener la mitad de este resuelto. Debe distinguiise si es en realidad
un problema de diseno, ademds de plantearse el tipo de solucién que se busca
dar,

El problema es cubrir una necesidad de material didactico que puntualmente
requiere la institucién (Casa Cuna Tlalpan). Por consiguiente el objetivo de este
proyecto es constituir al libro objeto como un soporte adecuado para la transmisién
de contenidos psicopedagogicos.

Elementos del problema: Munari plantea que al descomponer un problema en
sus elementos, se conoce mejor y se tiene un control mds efectivo,
Del problema principal se derivaron los siguientes elementos: considerar las
cualidades particulares, capacidades visuales y cognitivas de los nifios de la
Casa Cuna y, comprobar si se pueden utilizar diversos materiales para comunicar
visual y tactimente.

Recopilacion de datos: en este apartado se debe investigar fodo cuanto sea
posible sobre el problema y las soluciones dadas a problemas similares.
En este frabajo esta fase del método comesponde tanto a la informacioén recavada
y a los elementos tedricos de los capitulos anteriores.
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Andlisis de datos: todo lo recavado debe ser analizado y, reallzar discriminaciones
entre la informacién prioritaria y la accesoria. El andlisis permitird considerar
diferencias en costos, materiales, procesos, etc.

Particularmente para asegurar este proceso se planearon y realizaron actividades
con los nifnos de la Casa Cuna a fin de jerarquizar la informacién y definir los
componentes fisicos -materiales, formatos, estructuras- y psicolégicos —estrategias
compositivas, color, funcionalidad-.

Creatividad: el autor menclona que a partir de este punto se puede empezar
a proyectar una solucién viable. Plantea que la diferencia entre creatividad e
Idea intuitiva es precisamente todo este proceso en el cual se consideran todas
las caracteristicas y limites del problema.

Este apartado se desarrolla a lo largo de las actividades realizadas con los nifios.

Materiales/tecnologia: es este punto se investiga nuevamente, ahora sobre los
recursos con que se cuenta para llevar a cabo el proyecto.

De manera particular este paso queda superado pues se prevé considerarlo en
la recopilacién de datos, andlisis y creatividad.

Experimentacioén: con los materiates y la tecnologia se realizan una seria de
pruebas las cuales pueden amnojar informacién importante para una solucioén. Se
habla de las primeras imagenes, los bocetos inicialmente propuestos (lluvia de
Ideas). Que puede observarse en la parte de anexos.

Dibujos constructivos y Modelos: en este proyecto podria hablarse de bocetos
y dummies de los cuales se parte para la solucién final del problema, o seq, la
construcciéon de los prototipos, los cuales mostraron de manera puntual el trabajo
planteado como solucién al problema de disefio, asi como los pasos para su
realizacion.

Verificacion: este apartado es el tema principal del siguiente capitulo.
Solucion del problema: se refiere al paso final, el proyecto concluido. Es decir,

la serie de cuatro libros objeto dentro de su contenedor —ambos en un empague-
para su presentacién final




OBJETIVOS DE LOS LIBROS OBJETO
¢PARA QUIEN? ¢PARA QUE?

Los nifios y las nifias en la etapa maternal se encuentran en un momento de su
vida, en la que la inteligencia se desarrolla rdpidamente, la actividad fisica es
muy intensa y estan aprendiendo a relaclonarse con otros nifos y adultos. En
poco tiempo tendrdn que dejar el ambiente de la Casa Cuna para su ingreso
a nivel “preescolar externo”,

La ensenanza de ias matematicas, constituye en la actualildad uno de los puntos
de especial interés en la etapa maternal. Ya que durante los primeros anos, los
ninos Inician el proceso fundamental de organizacién y preparacion de las
operaciones concretas del pensamiento, que le pemmitira ir conoclendo su realidad
de manera mds objetiva y resoiver problemas de la vida cotidiana.

En virtud de la importancia y complejidad para alcanzar dicho aprendizaje la
institucién plantea la necesidad de contar con materiales didacticos de apoyo
en el drea de matematicas a nivel inicial, siendo esta la razén principal para
desarrollar este proyecto.

Tomando en consideracion la energia de los nifos, su curosidad y el placer que
les produce aprender nuevas cosas, la presente serlie de libros objeto, habran de
ser disenados especialmente para apoyar el desarnollo de la Iégica/ matematica,
a través de una intensa actividad de manipulacién, basada en los procesos de
clasificacion, seriacién y nocién de cantidad.

De ahi la conveniencia de haber estudiado las cualidades particulares de los
ninos de la Casa Cuna (Capitulo 1), las funciones de la imdagen en el proceso
ensefanza/aprendizaje (Capitulo 2), las caracteristicas del libro como objeto
didéctico (capitulo 3), asi como las capacidades cognitivas y visuales de los nifios
(Capitulo 4), obteniendo de esta manera una serie de requisitos que debe cumplir
la propuesta:

® Adecuarse y fundamentarse en la edad (maternal) y etapa de desarrollo
{(pensamiento preoperatorio) de los niRos.

e Seleccionar materiales adecuados que despierten la curiosidad y pemmitan a
los nifos, experimentar estimulos tactiles, con libertad y seguridad.

® Los materiales a usar deben ser lavables, resistentes, higlénicos y no téxicos.

e La representacién grdfica debe ser atractiva y facil de entender tanto por los
ninos como por los adultos (educadoras), de manera que permita un aprendizaje
visual.
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e |niclar el desarrollo del pensamiento légico/ matemdtico. Las matemdéticas son
un instrumento que pemite que los nifnos desarmollen sus habllidades para cuantificar
la redlidad y dar respuesta a problemas de |la vida diaria.

e Debe constituirse como un recurso educativo y ludico que permita una
Interaccién grupal e individual.

e Contar con cualidades visuales ( por ejemplo, color) y tactiles (texturas) atractivas,
por estar diflgido a ninos que adn no saben leer.

e Debe brindar la posibilldad de que las educadoras 1o utilicen libremente de
acuerdo con sus programas de trabajo. En funcidn del interés y capacidad de
los ninos para realizar cada actividad con distintos grados de dificultad.

e Objeto que proporcione a través del jJuego informacién que sea util para el
nino y que pueda servirle cuando sea adulto.
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1. SEER Prograrna de Educacién
. Inlclgl. 1992, p. 9

< FASE DE PROYECCION
“~  DE LOS LIBROS OBJETO

Al principio de este proyecto se pensd en el disefio de un sélo libro objeto, sin
embargo a través de la investigacién y de las entrevistas con las educadoras de
la institucién, se vio la necesidad de proyectar esta serie de cuatro libros objeto,
que contlenen ejercicios, con una secuencia organizada, de los conocimientos
matemdticos bdasicos que deben gprender los nifos de nivel Inicial, es decir, uno
para cada actividad logica:

Clasificaclén

Seriacién

Nocién de cantidad, y

Conocimiento de figuras geométricas

De esta maneraq, el material serd un mejor recurso de trabajo para las educadoras
y se podra consegulr un verdadero progreso en el alcance de los propdsitos
educativos, que establece el Programa de Educacién Inicial (PEI).

El Programa de Educacién Iniclal, fué disefiado por la SEP, con "el propésito de
contribuir a la formacién arménica y al desarrolio equilibrado de los nifos en
edad temprana -desde su nacimiento hasta los 4 anos-; sin embargo, su
operacionalizacién compete a todos los adultos que se relacionan con los
menores y ejercen una influencia formativa en ellos".?

En este caso son las educadoras qulenes tienen la responsabilidad de aplicarlo
de acuerdo a los intereses y necesidades de los ninos.

Por ésta razén en cada libro objeto, se han ordenado actividades -sustentadas
en el PEl-, que van de lo mds sencillo a lo mdas complejo, para obtener una mayor
comprensidn por parte de los nifos a lo largo de un ciclo escolar.

Cabe destacar que las “pdaginas” serdn disefiadas con el fin de despertar la
sensibilidad de los nifios, al igual que sus capacidades para observar, reflexionar,
analizar y razonar. Todas las actividades estardn relacionadas con las habilidades
del pensamiento preoperatorio, entre ellas la capacidad de atencién y
concentracién, organizacién y previsién, y basicamente las del racionamiento
matemdtico, como se ha mencionado.
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1. DESCRIPCION DE LOS LIBROS OBJETO

El material estd compuesto por cuatro libros objeto que presentardn una
extensidon de "dos a seis hojas” (incluyendo tapas), considerando que estas
son parte de las actividades numeéricas de contar hasta sels, nimero establecido
de acuerdo a:

o Nivel de madurez.

e Retencién visual de los pequefios, acostumbrados, por ejemplo, a jugar con
dados o cubos, que le muestran sels caras o lados diferentes.

e Representar un reto a vencer, ya que los ninos, tendrdn que realizar un esfuerzo
intelectual para interpretar ia informacioén, lo que favorece su autonomia, su
autoestima y sobre todo su independencia.

Asi, mediante actividades conducidas (por principio) por las educadoras, al
finalizar los ejercicios y de acuerdo al ritmo de cada nifo, se contribuird a que
adquieran el conocimiento matematico de una manera ladica. A continuacion
sefalaremos los conceptos y objetivos pedagdgicos de cada uno de los libros
objeto:

1. LIBRO OBJETO DIDACTICO DE FIGURAS GEOMETRICAS

La ensenanza de la geometria sirve para que los ninos logren identificar formas
del material que utilizan u objetos que los rodean en su vida cotidiana.

Objetivos pedagoégicos: por medio de las imagenes se estimularg a los ninfos,
para que observen y discriminen las figuras geométricas bdsicas y los colores
primarios. El propésito final es que los pequenos exploren libremente dichas figuras.

Conceptos que los ninos aprenderan:

e Reconocer figuras geomeétricas basicas
e Nombrar figuras geomeétricas bdsicas, colores primarios y texturas
Distinguir tamanos grande/pequerno

Comparar cantidades muchos/pocos e T e
Ubicar en el espacio arriba/abajo ; 1 Lolin CT}N
Identificar colores primarios y texturas )
Manipular figuras geomeétricas bdsicas

Y= v .
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Debido a que la mayoria de los nifios presentan problemas de atencién, en este
primer libro, los estimulos tactiles que acompanan al color tendrdn que ser
reiterativos, y manejando el mismo volumen. De tal manera que al tocarlos se
concentren Unicamente en la figura.
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2, LIBRO OBJETO DE CLASIFICACION

La clasificacidn es una operacion légica fundamental para el desarrollo del
pensamiento, pues interviene en la construccién de todos los conceptos que
constituyen nuestra estructura intelectual.

En términos generales clasificar, es junfar por semejanza y separar por diferencia.

Objetivos pedagdgicos: los elementos que sirven para reunir pares o conjuntos
de figuras iguales, ya sea por caracteristicas de color y/o tamano, colocan a los
nifos ante situaciones en las que deben desarroliar un alto grado de concentraciéon
y constancia. Lo primordial es realizar actividades con diferentes grados de
dificultad, de acuerdo al interés y concentracién de los menores.

Concepftos que los ninos aprenderdan:

Distinguir tamanos grande/pequenco

Comparar cantidades muchos/pocos

Ubicar en el espacio arriba/abajo

Reconocer figura geomeétricas (circulo)

Nombrar figura geométrica, colores primarios y texturas
Identificar colores primarios y texturas

Manlpular figura geométrica

Es fundamental que los ninos realizen un esfuerzo intelectual (progresivo), por ello
apartir de este libro las texturas serdn Utiles tanto para provocar diversas sensaciones
tactiles (blando, flexible, suave, delgado, grueso} que acentien ias connotaciones
que transmite cada color, como para a ayudar a los ninos a establecer semejanzas
en los elementos de clasificacion,

3. LIBRO OBJETO DIDACTICO DE SERIACION

La serlacién es una operacién que, ademds de intervenir en la formacién del
concepto de numero, constituye uno de los aspectos fundamentales del
pensamiento légico.

Seriar, es establecer relaciones entre elementos que son diferentes en algun
aspecto y ordenar esas diferencias.
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Objetivos pedagdgicos: a través de representar en imdagenes el desarmolio de
una secuencia sencilla, los ninos podran observar los acontecimientos y describir
lo que va pasando. Las actividades de este tipo estdn encaminadas a que los
ninos reflexionen acerca de las distintas secuencias que pueden segulr los sucesos
representados (ascendente/ descendente), ejerciten su imaginacién para construir
distintas narraciones con sus elementos y desanollen su capacidad de expresién
oralmente.

Concepfos que los ninos aprenderan:

e Recordar una secuencia ordenada
e Describir una secuencia ordenada
e Manipular los elementos de una secuencia
e |dentificar color primario (amarillo) y texturas

Las imd&genes se verdn apoyadas con el uso de texturas para resaltar caracteristicas
que establezcan diferenclas y que al mismo tiempo vuelvan a reafirmar la
connotacién del color (detallada en el capitulo 5).

Asi mismo con la variacién en el volumen de los elementos compositivos se hard
referencia ascendente o descendente de los sucesos.

4. LIBRO OBJETO DIDACTICO DE NOCION DE CANTIDAD

La nocidn intuitiva de cantidad consiste en lograr la correspondencia entre un
término y otro entre dos grupos.

Objetivos pedagogicos: para estimular las habilidades de conteo, de comparacién
y de nociéon de cantidad, se requieren imagenes donde los nifos trabajen con
los primeros nimeros de la serie numérica, uno, dos y tres.

Conceptos que los ninos aprenderan:

o Lograr conespondencia entre un término y otro

e Ublicar elementos en el espacio, refiriéndose a los unos en relacién con los
otros: dentro/ fuerq, arriba/abajo
Distinguir tamanos grande/pequeno
Nombrar colores primarios y texturas
Identificar colores primarios y texturas




Las texturas de los elementos principales tendrdn que presentarse de tres en tres
y estar unificadas por el color, ya que éste, es el que proporciona el principal
mensaje visual.

Asi pues, los libros objeto tienen que abordar informacién visual {imagenes) y tactil
sobre distintos temas, que cumplen su propésito sdlo cuando atraen y mantienen
el interés de los ninos.

Lo recomendabile serd que las educadoras busquen los momentos propicios para
mostrarle a los nifos el material y explicarles de manera sencilla como se puede
jugar con ellos. Como me han sefnalado, es muy probable que al principio, el
interés de los nifos pase rapidamente de un libro obleto a otro, pues a esta edad
la energia vy la curiosidad de los ninos son factores que dispersan su atenclén y
sus necesidades de movimiento y actividad fisica hacen dificil que permanezcan
quletos por periodos prolongados; razén por la cual se propone que las actividades
tengan una duracién de 10 a 15 minutos (por libro objeto).

O blen combinar los ejercicios con algunos juegos que, al empo de que afiancen
el conocimiento, relajen y satisfagan dichas necesidades.
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1. PLANEACION DE ACTIVIDADES INDAGATORIAS

El sigulente paso es interpretar en imagenes los conceptos antes descritos. Para
empezar a bocetar las primeras ideas, se hizo un consenso con las educadoras
de la Casa Cuna para llegar a un acuerdo acerca de los temas mdas adecuados
para cada libro objeto.

Sin embargo, me expusieron que es Imprescindible inciulr dentro de este proceso,
la planeacidn y la realizacién de actividades indagatorias (sugeridas en el PE),
mismas que estardn bajo su supervision. Y tendrdn la finalidad de observar y
registrar que es importante o significativo de cada tema asi como verificar sl
efectivamente desplertan interés en los nifos.

Dichas actividades son parte de un método de trabajo de diseno, para ir
determinando los materiales, formatos apropiados, las estructuras y las
composiciones visuales. Lo que en conjunto garantiza la confiabllidad, validez,
precisiéon y objetividad de la propuesta.

Al termino de dichas actividades indagatorias y teniendo ideas concretas de los
prototipos, se comenzard la elaboracion de cada uno, sobre medidas reales y
con los materiales e imdagenes selecclonadas por 1os nifos y las educadoras;
para revisar la funcionalidad y analizar las dificultades que pudleran presentar,
evitando cualquier contratlermpo futuro.

a) Sesiones (bocetaje)

SESION 1

Tema: Figuras geomeétricas

Objetivos:

1. Que el nino observe y reconozca las tres figuras geométricas bdsicas

2. Que el nino experimente con un material familiar para él (crayola), sobre un
soporte con diferente textura y mas rigido (lija).

Contenido:
1. Figuras geométicas s

2. Textura TESTP bUN l
TALLA DR ORICHE
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Actividades:
1.1. El nino realizard un dibujo con crayola -roja, amarilla y azul- sobre lija,
representando las tres figuras geomeétricas basicas -circulo, cuadrado y tridngulo-

Materlales:

e Hojas de pape! bond blancas tamarno carta, dobladas por la mitad
e Crayolas

® Figuras geométricas recortadas en lija

OBSERVACIONES:

En esta primera actividad participaron cuatro menores (dos muleres y dos hombres).
® Se observd que el color, es el primer elemento visual que atrae la atencidon de
los nifos, después la forma y textura.

e |dentifican y nombran casi sin dificultad al rojo, en segundo lugar al amarillo
y por dlfimo al azul.

® Reconocen sin error el circulo, sin embargo el cuadrado y el tridngulo son poco
familiares para ellos.

e En cuanto a la textura, despert® mds reacciones la lija -en comparacién al
papel-, esto se evidencidé cuando los nifios abrian y cerraban su mano (después
de tocar la lija) al mismo tiempo que la miraban y refan, expresando “pica” y
“dura”.

e Flnalmente, cabe mencionar que el objetivo de proporcionarles una hoja
doblada por la mitad, tuvo la intencién de observar como la abrian o desdoblaban.
Lo cual les resultaba dificil, siendo sus movimientos lentos y cuidadosos.
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SESION 2
Tema: Color

Objetivos:
1. Que el nino experimente diversas texturas
2. Que el nino observe y reconozca los colores primarios

Contenido:

1. Texturas

2. Colores primarlos
3. Dactilopintura

Actividades:

2.1 El nino manipulard objetos -de diversas texturas- que presenten los tres colores
primarios

2.2 El nifno seAalara el objeto que mas le guste -de acuerdo a su color y textura-.
2.3 El nino iluminarg el dibujo que represente al objeto senalado

Materlales:

e cobjetos que presenten diversas texturas (suave, rugoso, esponjoso, liso, etc.) en
colores primarios

e dibujos a linea (en cartulina) de los objetos

e pintura acrilica (roja, amarilla y azul)

OBSERVACIONES:

Participaron ocho menores (tfres mujeres y cinco hombies). Para llevaria a cabo
se bocetaron imdagenes cuyas formas bdsicas son el circulo, el cuadrado vy el
tridngulo -aplicando los colores primarios-, que los nifios fueron seleccionando
a su gusto.

Posteriormente dichas imdagenes se construyeron con materiales (fieltro, hule
espuma, esponja, madera, mecate, papel, estambre, toalla, zacate, foami, rafia,
estropajo de nylon, etc.) que presentaron diversas texturas, para una nueva
seleccién ya no sélo de forma y color sino ademds de textura.

e Existe una inclinacién por las figuras clrculares o las formas redondeadas.




e Cuando se trata del cuadrado y del triGngulo, los nifos no logran reconocer
a la figura como tal, sin embargoe si pueden identificar la imagen, como por
ejemplo una “paleta” triangular o un “*coche” cuadrado.

e Gustan de las Imdagenes que muestran animales y juguetes.

e Dichas Imdagenes se presentan simplificadas, solo con alguna caoracteristica
esencial sobresaliente.

e Prefleren los colores brillantes. El color influye de manera emocional en cada
uno de los nlhos, haciendo que las cosas sean cdlidas o frias, provocadoras o
simpdticas, excitantes o tranquilas, es decir, enriquece el mundo y la percepcién
que de éste tenemos.

e Fueron de su total agrado ias texturas esponjosas, suaves y afelpadas. Pero
también se interesaron por las rugosas o dsperas. La textura ayuda a que la
imagen sea mas atractiva tanto para la vista como para el tacto.

Cabe senalar que en este trabajo se requiere tomar medidas antropométricas
de los nifos, especificamente de la longitud y anchura de las manos con el
pulgar extendido, con el fin de determinar el formato de los libros objeto y
proporcionar las dimensiones de las imdagenes.

Ya gque cuando los nifios tocan algun objeto 1o hacen con la mano totaimente
extendida, con la yema del dedo indice o bien con ambas manos acomoddandose
a su forma y sus caracteristicas. Dicha medidd oscila entre 10 cm.
(predominantemente) y 11 cm., ya sean en nifas o ninos.
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SESION 3
Tema: El pececito

Objetivos.

1. Que el nino conozca como vive un pez

2. Que el nino observe y reconozca los colores primarios

3. Que el nino aprenda a construir un dibujo con papel crepe

Contenido:
1. Colores primarios
2. Textura

Actividades:

3.1 El nino seleccionard el dibujo del pececito que mdas le guste

3.2 Narracién de un breve cuento acerca de la vida de un pececito
3.3 El nino construird su dibujo con papel crepe

Materlales:

® jmagenes para el cuento

s dibujos a linea del pececito

e papel crepe rojo, amariilo y azul
® pedazos de fleltro azul

e zacate color verde

OBSERVACIONES:

Se conté con la participaciéon de once menores (tres mujeres y ocho hombres).
La finalidad de la narracién del cuento fue observar que tan acertada es la idea
de utilizar las “burbujas de un pez* (circulos) como material para clasificacién; asi
como determinar que informacién y elementos visuales son esencilales para la

composicién.

& Previamente a la narracion del cuento, los nifos selecclonaron al pececito

protagonista. Gustaron de las formas redondas, simples y del predominio del color

amarillo.

® Reconocen y nombran Unicamente dos tamarnos “chiquito y grandote” (grande

Y pequeno).
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o Al construir su dibujo, observamos que es prescindible la presencia de las algas
marinas (alimento) como elemento visual, puesto que no se trata de abordar el
modo de vida del animal. Sin embargo si es importante contextualizar al pez en
su habitad (mar/agua), como un minimo de informacién.

e Con respecto a las burbujas, estas fueron interpretadas por los nifos como
“pelotas”. Idea que favorece el contacto con el material para que aprendan a
clasificar de una manera lddica.

SESION 4
Tema: La caja de burbujas

Obljetivos:
1. Que el nifo reconozca los colores primarios
2. Que el nino aprenda a clasificar

Contenido:
1. Clasificacién
2, Asociacion de colores primarios

Actividades:

-4.1 Bl nifo clasificard bolas de unicel, a partir de que observe y
reconozca caracteristicas de color.
4.2 E! nino clasificard bolas de unicel , a partir de que observe y reconozca dos
tamanos (grande y pequeno).

Materiales:
e tres cajas de cartdn (roja, amarilia y azul)
e bolas de unicel grandes y pequenas (rojas, amarillas y azules)
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OBSERVACIONES:

Aslistieron seis menores (una mujer y cinco hombres). Para llevaria a cabo, se
formaron dos grupos de tres integrantes cada uno.

e Generalmente los nifos clasifican a partir del color (seleccionando
preferentemente rojo y amairillo). Por ejemplo en un grupo (el de tres hombres)
dos compartieron la caja y "pelotas” (bolas de unicel) amarillas para clasificar y
el otro nino escogid la roja. En el otro grupo (el de una mujer y dos hombre) hubo
una disputa por la caja y las bolas amarillas, ya que los dos nifos querian jugar
con el mismo color.

e En cuanto al tamano, gustaron mds de las bolas “"chiquitas®, siendo las primeras
que guardaban en ia caja.

e Cuando los nifnos trabajan en un espacio limitado (en este caso cajas), pueden
colocar libremente sus "pelotas”, lo que ayuda a reafirmar nociones espaciales
como arriba- abajo y dentro- fuera

SESION 5

Tema: Habla una vez ...

Objetivos:
1. Que el nino observe el orden ascendente de imdagenes, segun la secuencia
de una historia

Contenido:
1. Secuencia
2. Color

Actividades:

6.1 El nino seleccionard el modelo de una mariposa

6.2 Nanracién de un breve cuento sobre el ciclo vital de una mariposa
6.3 El nino iluminarg el dibujo de una mariposa con pasta

Materiales:

® imdgenes para el cuento
e dibujos a linea de mariposas

e pasta roja, amariila y azul . TESIS CQN .
FALLA DE OPICEN
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OBSERVACIONES:

Participaron seis menores (todos hombres) a quienes se les pidié (al inicio de la
sesién) que selecclionardn una mariposa.

Durante la narracién dei cuento fue importante observar que tan factible seria
representar una secuencia del ciclo vital de una mariposa en cuatro etapas:
. huevo

. oruga

. pupa

. mariposa

HOON =~

® Para los nifos, el ciclo vital de una mariposq, resulto un proceso demasiado
complicado.

e Razdn por la cual se requiere hacer una modificacion total de la propuesta.
Empezando a bocetar nuevas Ideas, como lo seria la germinacién de una semilila
o el nacimiento de un pollito.

e Sin embargo, se puede rescatar la diversidad de materiales, texturas, color,
volumen, etc. que se utilizaron para esta sesién, y que lograron despertar [a
curiosidad de los ninos.

SESION 6
Tema: Los tres pajaritos de mama

Objetivos:
1. Que el nino observe la relacién uno a uno

Contenido:

1. Conservacion

2. Colores primarios
3. Textura

Actividades:

7.1 El nifo seleccionard un modelo de pdjaro

7.2 Narracién de un breve cuento sobre una familia de pdjaros
7.3 El nino construird el dibujo con plumas o algodén




Materiales:

® imagenes para el cuento

e dibujos a linea de pdjaros

e plumas y algoddn (colores primarios)

OBSERVACIONES:

Participaron ocho niflos (dos mujeres y seis hombres), que por principio seleccionaron
a un pagjarito (cuya caracteristica principal es su forma redonda) para llevar a
cabo la narracién del cuento,

Dicha narracién se dividié en dos partes, en la primerq, los nifos observaron un
nido, tres pdjaros y tres gusanos de colores primarios. En la segunda, su participacion
consistié en que colocaran {(a su gusto) en el nido a un pdjaro y a un gusano.

e Al lograr asociar el color de un pdjaro y el de un gusano, los ninos establecleron
al mismo tiempo una relacién de uno a uno.

e AUn cuando existieron algunos errores en la asociacién de color, los nifos
siempre colocaban en el nido sélo a un p§jaro y a un gusano.

e Con respecto a la construcciéon de su dibujo, fue dificil para ellos manejar las
plumas, ya que no podian pegarlas y se desesperaban cuando se les quedaba
algun resto de ellas entre los dedos.

Por lo anterior se concluye que para conseguir el cumplimiento de los objetivos,
es convenlente:

e Modificar el color de cada uno de los pdjaros, de tal manera que en la imagen
no exista competencia entre uno y otro. Como sucedidé con el azul y el amarillo.

o Presentar de cuerpo completo a los pajaritos, ya sea de perfil, de frente o de
espalda, para que los ninos puedan identificarlos claramente.
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p FASE DE CONSTRUCCION
~ DE LOS LIBROS OBJETO DIDACTICO

Como se expuso anterlormente, durante
las actividades Indagatorias se fueron
redlizando bocetos de prueba y versiones
intermedias cada vez mds refinadas de
los libros objeto.

Corresponde ahora ocuparse del estudio
de las imagenes y del andlisis formal de
la propuesta, mismos que permitirdn el
éxito de la produccidn y que se exponen
a continuacién:

7

Formato y estructura: para determinar
los formatos y estructuras, se tomaron las
medidas de las manos de los nifos - Lo daden shwrew
durante la seslén 2-, necesarias desde el
punto de vista de la ergonomia aplicada
al diseno.

Apartir de ésta medida, se hacen varables
de acuerdo a los requerimientos o necesidades de cada libro objeto.

La ergonomia "es el estudio de las caracteristicas (dimensiones) del hombre para
el disefno apropiado del ambiente donde él vive y del trabagjo, asi como de su
relacién con los objetos".2

La ergonomia es una ciencia que se beneficia de las aportaciones de la anatomia
humana, de Ila fisiologia y de la medicina del tfrabgjo, por ello al aplicar éste
conocimiento en la elaboracién de los libros objeto no solo se asegura una
conexion funcional con el cuerpo de los nifios, sino que ademds se logra optimizar
el producto y reducir costos de trabagjo.

Imagen: de acuerdo con Justo Villafane, la propuesta...

» Presenta imdgenes creadas, es decir, son vehiculos de comunicacion que cuentan
con un soporte fisico y suponen la manipulacién de heramientas y materiales, que
influyen en el resuttado visual.

e Como se trabajo con espacios tridimensionates, las imdgenes cuentan con un
sisterna de registro por adicién -que consiste en anadir al soporte nuevos elementos-
como son las aplicaciones de tela; y por modelacion -accidn directa sobre el

que es el caso de algunos contornos bordados con listén sobre las paginas.

TE"T"‘ (e

2. Bonilla. Rodriguez, Enrique.
La técnica antropométrica
oplicoda al diserio industrial,
1993, p. 10

- Lot
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e Ademd@s se trata de imagenes representativas, en tanto que se toman algunas
cualidades visuales convenientes de la realidad, para que de esta manera los nifos
puedan reconocer con facllidad a un pdjaro, un pez, un globo, un tren, etc, Y
convenclonales, como sucede por ejemplo con las figuras geométricas. No
encontrdndose a nuestro alrededor, su ensenanza implica la utilizacién de signos
visuales arbitrarios que ya estdn establecidos.

» Finalmente, las imdagenes cumplen con dos funciones: descriptiva e informativa.
La primera porque retiata las caracteristicas mdas esenciales de los objetos (alas y
pico de un pdjaro, las aletas de un pez, la boquilla del globo, etc.) para que sea
posible su identificacién. Y la segunda al manejar cierto grado de abstraccién, en
la representacién de los temas. Como por ejemplo el uso de contomos y ka eleccién
del color.

Color: el uso del color en el Disefio Grafico no comprende simplemente una
Inspirada concepcién de la imagen, que cietamente es importante, sino que
también es un proceso muy practico que exige una firme comprension de qué
es lo que “funciona”.

El color es quizds el elemento grafico mds inmediatamente identificable. Antes
de que se haya empezado a leer las palabras o a comprender la imagen, los
colores ya estan emitiendo su mensaje.

Todo trabajo que involucre el color se funda en el supuesto de que el color puede
ser analizado y definido en tres dimensiones:

1. Tono: es un término que se refiere a la naturaleza del color, por ejemplo a su
cuadlidad de azul o de rojo.

2. Matiz: que se refiere al grado de clarldad u oscuridad, o sea a la cantidad de
blanco o negro que contiene un color.

3. Saturacién: describe la pureza del color. El grado de saturacién puede reduciise
adiclonando gris. El aumento y disminucién de la saturacién pone de relieve la
constancia del tono y demuestia que el color y el tono coexisten en ia percepcién
sin modificarse uno al otro.

Para hacer de la seleccién del color una opcidn razonada y consciente también
se consideraron los estudios de Johannes ltten en su obra “el arte del color”.

s
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3. iften, Johannes,
El arte del color, 1994, p. 32
4. ibld. p. 34

5. Swann, Alan, El color en el
diserio grdfico, 1993, p. 85

Fundamentandose en las leyes de la
mezcla de colores pigmentarios, propone
un circulo cromdatico de 12 zonas iguales,
equildistantes en el que se colocan los tres
colores primarios: amarillo, rojo y azul, los
tres colores secundarios: verde, violeta y
naranja y sels colores terciaros (resultantes
de un color primaric y uno secundario).

De tal manera que cuando dos colores
quedan colocados uno frente al otro, son
complementarios y su mezcla da un gris.
"Los colores se suceden en el orden de los
colores del espectro o de los colores del
arco liis, Isaac Newton obtuvo este circulo
cromdatico permanente anadlendo a 108 rfigura 1. circuto cromdtico en doce zonas,
colores del espectro del prisma el color !tten Johannes, El arte del color, 1992, p. 22
puUrpura que estaba ausente. Asi el circulo

cromdatico ha adquirido una adjuncién constructiva”.3

Dado que la percepcion del color es la parte mdas emotiva del proceso visual,
tiene una gran fuerza y puede emplearse para expresar y reforzar la informacion
visual. .
El color no sdélo tiene un significado universalmente compartido por la experiencia,
sino que tiene también un valor independiente informativo a través de los
significados que se le adscriben simbdélicamente. Aparte del significado cromdtico
altamente transmisible, cada uno de nosotros tiene sus preferencias cromaticas
personales y subjetivas.

Basicamente se utilizaron los tres colores primarios pigmento: amarillo, rojo y
azul -como apoyo para las actividades numeéricas- porque constituyen las
expresiones mas fuertes del contraste del color en si mismo. De acuerdo al circulo
cromdtico de iften, el efecto de esta triple concordancia, “es siempre muilticolor,
franco, potente y neto”4, porque se trata de colores puros.

Una paleta de colores primarios le dan al disefador un poderoso medio de
comunicacion: atraen siermpre la mirada, captan la atencién. *Sugieren animacion,
felicidad, dinamismo y espontaneidad. Son los colores de los juguetes infantiles,
y por ello aportan la idea de diversion”.5

Los colores primarios funcionan mejor cuando estan sobre un fondo neutro.

Cabe senalar que en el caso del libro objeto de clasificacion y nocién de cantidad,

se tuvo que anadir a los colores primarios una gran proporcion de blanco para

establecer una jerarquia entre los elementos de la composicién.
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6. Ibid. p. 96
7. Ibid. p. 66

El conjunto de colores pasteles destacan bien entre los colores primarios dando
un aire cdlido a imagenes que de otfra manera serian fuertes o duros.
“Sus caracteristicas de delicadeza, gentileza, pureza y romanticismo, sugieren
seguridad y confianza”é haciendo parecer limpio e higiénico al disefio grdfico.

En tanto que en el libro objeto de seriacién se utilizo el color secundario naranja,
para resaltar algunos detalles.”Un diseno que contenga el color naranja se
distinguird con toda seguridad, los cual puede explotarse por su viveza y tendencia
a saltar al piimer plano”.?

Reticula: con el sistema reticular una supetficie bidimensionat o un espacio
tridimensional se subdlvide en campos o espacios mds reducidos a modo de
reja, que pueden tener las mismas dimensiones © no. Lo que permite al disehador
grafico la concepcidn, organizacion y configuracidn de las soluciones visuales
a sus problemas, de forma mads segura y rapida.

Textura: la textura no sélo es un elemento visual, sino también una experimentaciéon
tactil, sensitiva y enriquecedora, ya que el juicio del ojo puede cornoborarse con
el de la mano, mediante el tacto real. {Es reaimente esponjoso o sélo lo parece?

Materiales: para la confeccién de los cuatio libros objeto se han elegido:

o Telas: que constituyen un material muy interesante, Con ellas se pueden hacer
cosas muy variadas por las posibilidades tan ricas que ofrecen. Las telas tienen
grandes puntos de contacto con el papel. Son un material blando, facil de cortar
y de pegar e incluso se puede pintar sobre ellas. En los trabajos con telas se
pueden utilizar muchos materiales distintos, como por ejemplo, hilos, lanq, otras
telas de colores, cuerdaq, listén, etc,

e Hilos de algodén: el hilo en si mismo no ofrece grandes posibilidades. Debido
a su fragilidad, necesita del apoyo de un soporte . Desde una simple tabla o tela
hasta una complicada estructura metdlica; todo se combina con el hilo para
consegulr resultados sorprendentes,

Los puntos que se desarroliaron en este apartado, serdn retomados y detallados
(en el mismo orden) al hablar de cada caso en particular. Y aclarar que el proyecto
estd pensado para que [os libros objeto sean prototipos experimentales. Por ello
sélo se construird un ejemplar de cada uno para su evaluacién. Dicha construccion,
se iniclo una vez que fueron supervisados por las educadoras de la institucién y
autorizados por la coordinacién de psicopedagogia.
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1. LIBRO OBJETO DIDACTICO DE FIGURAS GEOMETRICAS

Formato y esftructura: el formato
adecuado para el presente libro objeto en
su portada, es un cuadrado perfecto de
20 cm x 20 cm, por lo tanto los interiores
serdn de 20 cm de altura x 40 cm de
ancho. Lo que permite una adecuada
distribucion y legibllidad de los elementos
visuales.

Portada
Interiores

Se Inicia con la estructura de un libro
tradicional. Conformado por sels hojas
(incluyendo tapas), que poseen la
flexibilidad del papel, pero diferente grosor
y mayor resistencia, caracteristicas que
permiten a los nifos manipularo con mas
facllidad.

R ——

Por elio para la construccién de las pdginas de todos los libros objeto se emplea
hule espuma {de .5 mm), forrado con popelina.

Imagen: para la expresién visual de los contenidos, se utilizo basicamente la
técnica visual plana, que se rige por la ausencia de perspectiva y la simplicidad,
que impone un cardcter directo y simple de la forma esencial. Puesto que aun
no es conveniente provocar tensidén en ias primeras composicliones.

Asi también solo se utilizan colores primarios brillantes sobre un fondo claro y
uniforme para no distraer la atencidn de los nifos. Contormos gruesos que haran
su forma bdésica (circulo, cuadrado, triGngulo equlldtero) y detalles esenciales (en
negro) que se mantienen en un Minimo. Porque los ninos de esta edad, no
slempre pueden fundir las caracteristicas de una imagen, su tema y forma en un
todo.

Se ha utilizado una reticula (punto que se retoma Mmds adelante) en proporcién
aurea para la colocacién, ordenacién y dimensiones éptimas de cada imagen.
Buscando facilitar la “lectura de la informacién visual®, se presenta primero al
circulo, después al cuadrado y por Gltimo al tridngulo de la imagen mads simple
a la mdas compleja:

‘LI .?j C\J\]
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e Portada. Circulo en color azul - globo de
textura afelpada, dindmico en su sencillez,
donde el manejo de la linea ayuda a
marcar direccién y movimiento
ascendente, ddndole un efecto de ligereza
y la impresién de querer salir de la pdagina.

® PAgina 1. Circulo en color amairilio -sol,
figura afelpada y contorneada en negro,
de rostro “feliz”, sobre un respiandor limitado
por una linea continua ondulada,

caracteristicas que sirven para resaltar
cualidades cdlidas.

Imagen que presenta complejidad por la
presencia del semicirculo y de algunos
detalles en negro, que se hacen
indispensables por las caracteristicas del

® Pdagina 2. Circulo en color rojo-catarina, @

animal.

® PAginas 3 y 4. Como anteriormente se
menhciond, los ninos aun no reconocen al
cuadrado, por ello se presenta solo el

contorno de la figura del lado izquierdo y

- —en color rojo del lado derecho. Para que
observen su estabilidad, sientan su peso y
logren identificarlo.

e Pdagina 5 y 6, respectivamente. Veran
al cuadrado en color amairillo -coche, y

por uUltimo en azul-tren. Estas dos imdagenes

se ven auxiliadas por la presencia de oo
contornos circulares negros (grandes y [e)
pequenos), que marcan el movimiento Q&

necesario, para poner en "marcha” a
ambos transportes.
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e PAaginas 7 y 8. Los niftos observaran
tridngulos (equilateros), que tienen que ser
imagenes identificables a primera vista. Se
vuelve a presentar del lado izquierdo sélo
el contorno y después en color rojo del
lado derecha. El triGngulo por si mismo es
una figura muy inquleta, provocadora y
evocadora de acclén; caracteristicas que
aunadas al color son factores que ayudan
a que los nlnos se interesen por la figura
como tal.

® Pagina 9. Siguiente imagen, tridngulo en
color amarillo-papalote, presenta dos
figuras geométricas en posiclones que
marcan fuerzas direccionales inestables,
que se apoyan con la presencia expresiva
de la linea.

® PAgina 10. En tanto que el tridngulo en
color azul-vestido de ninqa, muestra una
clara composicion simétrica. Cargado
ligeramente hacia abagjo, el vértice superior
del tridngulo sostiene el peso de un
contorno circular negro. La imagen
identificada rdpidamente por los ninos,
puede traer como consecuencia el
reconocimiento de la figura geomeétrica.

o Contraportada. Se muestra el contorno
del circulo, porque cuando los nifos tomen
el libro objeto al revés o abran las dos
tapas, centren su atencién en el circulo.

Recordando que lo importante es que el
nino observe y toque repetidamente la
figura geométiica sin detenerse demasiado
en los detalles. Sin embargo si es
imprescindible que la informacién que se
presente A los nifos sea lo mMas cerc
a la realidad, es decir que sea verdiz,
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Reticula: se aplicd una reticula en
proporcién Gurea, como pauta unitaria
para todas las pdginas, y organizaciéon
practica, funcional y estética de los
elementos y una presentacién objetiva de
las informaciones visuales (tema).

Textura: para este primer libro los nifos
gustaron de texturas suaves, rugosas,
afelpadas y esponjosas, quizd por la calidez
que brindan.

Materiales: se utiliza para la construccion
de las hojas y tapas del libro objeto:
e Hule espuma (.5 mm. de grosor)
® Popelina

Y para las imagenes:

® 25 cm de toalla roja, amarllla y azul
e 10 cm fieltro amarlllo y negro

e Hilo de algodén amairiflo, azul y negro
e |istéon para bordar

e Delcrén




2. LIBRO OBJETO DIDACTICO DE CLASIFICACION

Formato y estructura: estrechamente
relacionados en este libro objeto, sufren
una transformacién con respecto al anterior.
Debido a la actividad para la cual estd
destinado, nuevamente el formato para
la portada serd un cuadrado perfecto de
20 cm x 20 cm, sin embargo para los
interiores es necesario contar con formatos
mds grandes y consecuentemente con
una estructura diferente (de tablero) que
sea utilizable por ambos lados y de facil
manipulacion para los nifos.

Por ello el movimiento para ver las paginas
de el libro objeto va a cambiar. Abriendo
de derecha a zquierda, la primera pagina
interior tendrd un formato de 20 cm de
ancho x 42 cm de largo. Continuando, se
abre de abajo hacia ariba, obteniendo
una sola pdagina de 40cm de ancho x
42cm de largo. Los 2 cm que se han
aumentado en los interiores se deben al
grosor de la hoja (.5mm) y al dobles de
la misma. Que al exterior de el libro objeto
funclonard como la medida del lomo.

Imagen: en primera instancia se habla
pensado en utllizar las bombas de un jabdén
como material de clasificacién, Sin
embargo, al observar (durante la sesién
2) el gusto de los ninos por los animales,
se propuso cambiarlas por las “burbujas
de un pececito” para inducir de una
manera mds ltidica a los nifnos a realizar
la actividad.

En base a los resultados de las sesiones 3
y 4, se definié la composicién, el orden de
presentacién de tamarnos, el niumero de
burbujas, y el color.

Portado

Contraportada

Interiores
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® En todas las paginas se maneja un fondo claro y uniforme color azul, haciendo
referencia al mar/ agua, como habitat natural del pececito.

e Para las burbujas utilizamos sélo los tamanos que los nifos identifican, pequefo
y grande. El tamano se suglere por medio de comparaciones directas en el
mismo plano

® El pececito, siempre se presenta de cuerpo completo y de perfil, con los
detalles mds esenciales: aletas dorsal, caudal y una lateral. Una linea gruesa hard
de escamas y visualmente separara a la cabeza del cuerpo.

e Como sdlo se utilizan colores primarios, el matiz para el pececito serd diferente
al que se utiliza para las burbujas. Esto para evitar una competencia entre los
elementos visuales.

® En términos generales se vuelve a usar la técnica visudl plana y la espontaneidad,
estrategla visual, que se caracteriza por una falta aparente de plan. Pero de gran
carga emotiva, impulsiva y desbordante. Se eliminan los contornos gruesos y se
utiliza sdélo la forma

e Portada: se presenta al pececito,
elemento que va a guiar (visualmente) la

actividad. Cargado ligeramente hacia la ; O

izquierda e inclinado hacia ariba con la
boca ablerta, para dirigir nuestra mirada
hacla una burbuja (fija) pequefia en color
amarillo.

® P4gina 1: disefiada como una -y no
como dos juntas-, aparece nuevamente
el pececito a la lzquierda y la burbuja (fija)
pequena amarilla en la misma posicién
que en la pdagina anterior. Terminando el o

recorido visual a la derecha y hacia abajo = '
se presenta una burbuja (fija) grande roja. R ‘
De tal modo los nifios tienen la oportunidad o

de tocarlas y comparar sus tamanos, antes
de empezar a clasificar.
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® Pd&gina 2: la percepclén de la imagen,
hace que el plano ablerto funcione como
una pdagina, donde el espacio es un todo
emergente de formas y volumenes
coloreados. Los niRos “jugaran” con un
conjunto de burbujas (mdviles), tres grandes
rojas y seis pequenas amairillas. Quedando
la imagen de el pececito en segundo
termino, colocado hacia abajo a la
lzqulerda.

Se ha propuesto una colocacién para
cada una de las burbujas, sin embargo,
como la finalidad es que los niRos las
manipulen libremente, dicho orden se ira
cambilando, al gusto de ellos o bien de
acuerdo a las Indicaciones de las
educadoras.

e Contraportada: por el tipo de estructura
del libro objeto (tablero) los nifios y las
educadoras podran manipulario de distinta
manera, por eilo para reforzar el
discurso(comparacién de tamanos) se
coloca al centro de la contraportada una
burbuja grande roja.

Reticula: debido a que se han utilizado
tres formatos diferentes, ahora las
composiciones estan sustentadas en tres
reticulas en proporcién Aurea. A manera
de andamlajes en donde se fijan los
elementos gidficos y se distribuyen los pesos
y colores sobre el plano.

Textura: el libro objeto presenta texturas
tactiles mas suaves, esponjosas y rugosas
que siguen slendo las mas solicitadas por
los ninos.
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Materiales. la manta se cambio por
dubetina, ya que esta Gltima presenta
mayor adherencia y menor desgaste al
contacto con el velcro.

Para la construccidn de las hojas y tapas
del libro objeto, utilizamos:

e Hule espuma (.5 mm de grosor)

e 1/2 m. de dubetina azul

Y para las burbujas y el pececito:

e 10 cm. de fieltro amaiillo, rojo, azul y rosa
Hilo de algodén amaiillo, rojo, azul y rosa
25 cm. de dubetina roja y amarifia

25 cm. de tela roja texturizada

Velcro blanco

Hule espuma (1 cm. de grosor)

10 cm. de lino
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3. LIBRO OBJETO DIDACTICO DE SERIACION

Formato y Estructura. el presente libro
objeto consta de seis hojas, cada una con
un formato de 20. cm x 20. cm.
Conslderando la necesidad de seguir un
orden secuencial, las hojas van unidas una
a otra -respectivamente- por su lado
derecho, a manera de acordedn, que
extendido tiene una medida de 20 cm.
de alto por 80 cm. de largo. Portada
Formato que para los ninos seria dificil de

manipular y/o transportar por la longitud;

por ello se agrega una hoja la portada y

otra a la contraportada con pestanas de

6 cm. de ancho para formar un cubo de

20 cm. de alto por 20 cm. de largo y 20

cm. de ancho.

Imagen: una vez advertidos los
Inconvenientes que representa el ciclo vital
de una mariposa (durante fa sesion 5),
hubo que plantear dos propuesta mds,
una referente a la germinacién de una
semilla de frijol y otra acerca del desarrolio
de un pollito. Estructura
Por ello se realizé una nueva serie de

bocetos, mismos que se fueron depurando

hasta llegar a imdagenes finales, y tomar

una decisién.

Asi pues, queda anulada la germinacién, ya que resulta esquemdatica, poco
atractiva y sus pasos intermedios o etapas de desarrollo, son dificiles de entender
(tal como sucedia con la mariposa). No asi, el desarrollo del pollito, cuya solucién
visual es mds concreta.

Se decidié abordar la seriacién desde el punto de vista del desarrollio del pollito
(y no por su tamano) porque los nifos se sienten Mmds interesados al ver imagenes
que muestran una relacién de padres e hijos. Asi mismo, las imagenes del pollito
en distintos momentos de su vida brindan a las educadoras mds oportunidades
para contar distintas narraciones o historias.

Como el ojo busca solucién simple a lo que ve, sélo se utilizan cuatro imagenes
en las que predomina la economia -técnica de ordenacién sencilla y prudente
en la utllizacidn de elementos- para realzar los aspectos mdas importantes, haciendo
que la explicacién sea mas atractiva.
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e Portada: sobresalen las formas redondas
y senclllas de la gallina y su pequeno huevo,
los colores cdlidos (amarillo y naranja) sobre
el fondo claro y uniforme, son apoyo para
dar continuidad a la secuencia. Los
tamanos de los dos elementos principales,
se sugieren por medio de comparaciones
directas en el primer plano.

® P&gina 1: acercamiento al huevo, donde
su fragmentacidn se sugiere por la
presencia de una linea curva (Informat) a
modo de grieta, que provogque una
sensacién de investigacién en los nifos.

® PAagina 2: el huevo se ha roto y podemos
ver parte del cuerpo del poliito. El peso de
las formas se desplaza hacia la izquierdq,
lo que Incrementa la tensién visual y, en
consecuencia, atraen la mirada.

o Contraportada: la secuencia cierra y/o
inicia, cuando el pollito sale {en actitud
apresurada) del huevo. Para la sugestion
de movimiento, la posicién del poliito (peso
visual) se carga hacia la derecha, como
queriendo salir del formato. El color ayuda
a resaltar caracteristicas fisicas (cresta, pico
y ala) del pollito que dan continuidad al
proceso de desarrolio.

Reticula: se utiliza una reticula en
proporclion durea, para ordenar las
imdagenes y como estructura para puntos
de apoyo que sirvan de enlace al girar el
libro objeto -cuando adquiera la forma de
cubo-.

Libro armado




Textura: se emplean texturas blandas y
suaves (que tanto les agrada a los ninos)
para dar volumen a la gallina, al huevo
y pollito, Y texturas rugosas para algunos
detalles, que por su contraste con las
anteriores, atraigan tanto al sentido del
tacto como a la vista.

Materiales: se utilizan dos opciones de tela
Para la construccioén de las hojas y tapas
del libro objeto, utilizamos:

e Hule espuma (.5 mm de grosor)

e Lona (previomente lavada y planchada)
e Velcro blanco

Y para la gallina, huevo y poliito:
Fieltro amairillo, naranja, color carne
Hllo de algoddén amarillo y naranja
Corddén café

Fieltro country
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4. LIBRO OBJETO DIDACTICO DE CANTIDAD

Formato y Estructura. se Utiliza la estructura
inicial, de un libro tradicional, pero ahora
con cuatro hojas (Incluyendo tapas) con
un formato de 20 x 20 cm para la portada
y de 20 x 40 cm. en interiores.

Imagen: bdsicamente se presenta a un
grupo de -tres- pdjaros, que pueden
mostrarse como una familia de mamas e
hijos.

e Como lo que se persigue es una
respuesta mdaxima de los nifos ante las
composiciones, se maneja un minimo de
elementos. Situados en areas de tensidon
para mas peso.

En este contexto, el peso significa fuerza
de atracclén para el ojo, asi como una
importancia enorme para el equilibrio
compositivo,

e Sobresalen ias formas redondas y
sencillas de los elementos visuales, que
slempre se muestran en primer plano ya
sea de frente o de peffil, tratese de pdjaros.
jaulas, gusanos y nidos.

e Se utilizan colores primarios, auxiliados
por colores pastel, para algunos detalles.

e Finalmente, las pdaginas interiores
funcionan como un plano ablerto y no
como dos unidas.

Portada

Interiores
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e Portada: se observan tres pdjaros,
elementos princlipales con los que los nifos
"jugaran” durante las diferentes actividades

de asociaclon y corespondencia. El orden

cromatico (azul, amarillo y rojo) que se
muestran de izquierda a derecha no
cambiara en ias paginas interiores, a fin

de establecer una regularidad a lo largo
de la lectura @ @

® Pdginas 1 y 2: la imagen se limita a
manipular lineas rectas y curvas, para
sugerir jaulas (fijas) donde habitan “tres
pdjaros”, Mismos que los ninos deberdn i

colocar dentro de cada una de las jaulas.

® PAginas 3 y 4: pendientes de un listén, (@)
al centro de la pagina se encuentran tres
gusanos, de cuerpos planos y ondulados.

Allmento para tres pdjaros que se
encuentran (fijos) en la pagina @
® Pdginas 5 y 6: se encuentran tres bolsas

a manera de nidos, donde los ninos ﬁ

pueden introducir a tres pdjaros
(respectivamente) de acuerdo al color.

e Contraportada: se queda en blanco,
para no distraer la atencién de la portada.

Reticula: los sistemas retficulares que se
presentan en este libro objeto, son en
proporcion dureq, que aportan una misma
cantidad de espacio, ariba, abajo, a la
lzqulerda y a la derecha, para equilibrar y
armonizar las composiciones.

T
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Textura: las cualidades tactiles que se
utilizan, son texturas suaves, blandas y
esponjosas para dar volumen y calidez a
los cuerpos, a fin de que los niflos se
aproximen al libro objeto.

Materiales: buscando siempre el contacto
con los textiles y conseguir uniformidad en
los libros objeto, se utiliza:

Para la construccién de tas hojas y tapas
del libro objeto, utilizamos:

e Hule espuma (.5 mm de grosor)

e Manta (previamente lavada y
planchada)

Y para los pdjaros, jaulas, gusanos y nidos:
& Fieltro rojo, amaiillo, azul, rosa

Hilo de algoddn rojo, amairillo, azul, rosa
Hilo nylon fojo, amairitio y azul

Listén rojo, amariilo, azui

Velcro blanco

Delcrén
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A FASE DE APLICACION

En esta parte del proyecto, se verifica la funcionalidad de los libros objeto
detectando posibles fallas durante las sesiones de aplicaciéon. Mismas que se
llevaron a cabo dentro de las instalaciones de la institucién, entre la educadora
y los menores del grupo maternal 3 B.

Se realizaron cuatro sesiones en grupo donde se buscé reproducir un ambiente
natural, con el fin de observar las reacciones espontdneas de los nifos en tomo
al material. En cada una de estas participaron un total de ocho menores (tres
mujeres y cinco hombres).

La educadora sentd (cobmodamente) a los nifios, en semicirculo, de tal manera
que todos pudieran observar, y les dio Indicaciones claras segun la actividad que
presentaba.

El efecto positivo del material, se produjo cuando ella motivo la curiosidad de los
ninos. Y sin someterlos a un interrogatorio forzado, pudo orientar su atencién,
utilizando preguntas sencillas para que observaran con cuidado, buscaran y
manipularan los elementos que probablemente se les habian escapado: ¢Qué
es mds grande? {Cudles son mas? (Cémo se llama? éQué estd haciendo?.

Es Importante enfatizar que se utilizé el formato oficial de la Casa Cuna Tialpan (Lista
de veiificaciéon del desanollo del nifo) para la medicién y evaluacion del material
didactico. Dicho documento sefiala un periodo de 4 meses entre cada valoracién,
por lo que se aplicd al inicio de las actividades indagatorias y al término de la fase
de aplicacién.

Antes de presentar los resultados se exponen breves obsetvaciones que la educadora
escribié al finalizar cada sesién.

e Durante la presentacion del libro objeto de figuras geométricas, se abordaron
los conocimientos mdas elementales. El color es parte fundamental de la vida de
los ninos y practicamente el conocimiento de esté, los llevd a la identificacion
concreta de la forma (circulo, cuadrado y tidngulo) y el tamano (grande/ pequerio).
La mayoria de los ninhos lograron describir la figura de imdagenes que se les iba
presentando.

® En lo que respecta a la sesién del libro objeto de clasificacién, se tomd como
punto de partida la ensefianza del concepto de tamano. Se consigulé que los
ninos pudieran entender facilmente este conocimiento a través de experiencias
comparativas en un mismo plano y con ayuda del color. Los ninos descubrieron
semejanzas y diferencias, atendiendo a caracteristicas propias de los objetos
para agrupar, estableciendo por si solos criterios clasificatorios, a excepcién de
los mas pequenos del grupo, que se detenian mdas en explorar las figuras y la
textura del material.

TESIS CON
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e Para el libro objeto de seriacién se nard al grupo los hechos de una situacién,
que tuvo como referencia elementos iguales y diferentes (tamarno, color, edad,
etc.) para hacetles reflexionar acerca de las cosas que son “iguales y diferentes”
a través de la comparacion, Los conceptos que parecen obvios a los adultos
(grande/ pequeno, dentro/ fuera, etc.) no son obvios para los ninos. Estos se
encuentran en el proceso de descubiir estos conceptos y de aprender a expresarnos.
Por eflo, se les dio tliempo para que manipularan el materlal y reflexionaran a fin
de tratar de reconstruir (junto con la educadora) los hechos, ya fuese a base de
preguntas o bien estimulando a los mdas pequenos para que hablaran de lo que
estaban haciendo. Con este ejercicio se estimulo la habilidad de reversiblliidad
de pensamiento, estableciendo secuencias de menor a mayor y viceversa,

e Por dltimo, en el libro objeto de cantidad. se revisaron los primeros numeros,
el uno, el dos y el tres, pensando en que es sencillo que los ninos conceptualicen
estos niumeros, basadndonos en que los anos cumplidos facilitaran su capacidad
de compiension. Asi los menores pudieron practicar la correspondencia uno a
uno entre dos grupos, para saber que un grupo de elementos tiene la misma
cantldad que otro. Con ello desarrollaron la habilidad de dar fiexibllidad al
pensamiento al descubrir Que pueden abordar una situacién sencllla de diferentes
maneras.

1. OBSERVACIONES Y ADECUACIONES A LOS PROTOTIPOS

e Tanto a las educadoras como a los nifos, les gusto mucho el disefo de cada
uno de 1os libros objeto, por su originalidad. Los nifos se expresaron como siempre
efusivamente y las educadoras consideraron que seria un material que se utilizara
durante varias generaciones.

® Las sesiones que se habian contempliado en un tiempo de 15 min., se extendié
en fres ocasiones hasta 30 min.. Lo que pone de manlfiesto el interés de los ninos
por el material, logrando captar y mantener su atencién.

o Una interaccién de este tipo, crea un ambiente de conversacién que estimula
la capacidad expresiva de los ninos y 1os ayuda a ampliar su vocabulario

e Asimismo, ia planeacidén de las actividades indagatorias y su realizacién, han
sldo fundamentales, ya que llegado este punto, las adecuaciones que se hicieron
a los libros objeto fueron solo ajustes en la confeccién y no en el disefo,

Es decir, cambio de telas (por unas mds resistentes y no tan claras) para las
pdglnas y de algunos materiales para enriquecer las texturas.
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Evaluacién previa al proyecto
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Evaluacién posterior al proyecto
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2. RESULTADOS DE LA EVALUACION

No fue posible alcanzar el reto de contar hasta sels, ya que se considera que
todo aprendizaje emana del propio cuerpo, del yo, de estd forma, 1os nifios sélo
alcanzan a comprender el uno, el dos y el tres, pues ellos han cumplido tres anos
y esta cantidad ya es parte de su propla existencia.

Sin embargo, es importante que el numero de elementos a manipular no sea
menor a seis, pues con Menos, los ninos resolverian los ejercicios de manera
perceptiva; y el objetivo primordial de este proyecto es hacerlos pensar, es decir,
Iniciarlos en el razonamiento |égico para asi poder pasar de lo concreto a lo
abstracto.

Asl, en base a los formatos oficlales y a las observaciones de la educadora (que
se presentaron anteriormente) es posible llegar a la evaluacién del material,
poniendo de manifiesto los principales alcanzes y objetivos de aprendizaje que
se lograron con esta serie de libros objeto didactico:

e |niciar a los ninos en el razonamiento I6gico del conocimiento matemdtico,
mediante el manejo de los conceptos ariba/abajo, grande/pequefo,
muchos/pocos y dentro/fuera.

e Desarrollar la agllidad mentail de los ninos para facilitar el aprendizaje det
conocimiento abstracto, por medio de juegos y situaciones diddcticas.

® Lograr que la ensefianza de las matemadticas se lleve a cabo de manera
agradable, divertida e interesante.

® Lograr que los nifos ejerciten y desarrollen su Inteligencia y su imaginacién en
situaciones divertidas y espontdneas.

e Adquirlr conocimientos a través de la observacion y manipulacién de diversos
elementos.

e Alcanzar el aprendizaje que marca el Programa de Educacién Inicial, en el
drea de matemadaticas.

o Hacer que los nifos conceptualicen el mundo que los rodea, mediante las
imdagenes que muestran los libros objeto.

e Desarrollar ampliamente el area cognoscitiva, por medio de la identificacion
de figuras geométricas y la distincién de colores primarios, tamanos y nimeros.

e Aprender cualidades tactiles (suave, esponjoso, rugoso, etc.)

e Estimular a los ninos para hacer cosas por st mismos y para ayudarse entre si,
como clasificar, seriary contar.

.l |




B CONTENEDOR

El diseno del contenedor, es importante para captar la atencién de los nifios,
invitdndolos a explorar su interior, asi como para proteger a los libros objeto de
elementos naturales -agua, fuego, sol, viento, insectos, parasitos, etc.- que daren

su cobertura o los destruyan.

Considerando la estructura y formato de los libros objeto, se realizaron varios
bocetos del contenedor para su construccién, siendo el mdas aproplado aquel

que deja ver la portada de los mismos.

SUJETADORES
(Obstruyen la visién y
no ofrecen gran proteccién)

y

N R

BOLSA DE PLASTICO
CON CIERRE
(Dificil de manejar para 10s niRos)
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PRESENTACION FINAL

- Blés de manta.”’
. gde 1l cm. de aricha

| .- ‘Boisas de pidstico. |-
J . Y. !'nanto de 24 x 22 cry,,

100 N
4‘§¥ Q9
— N\
\\ e Mgr{t&:nacolch‘ddc'g“de 60 x 60cm J/

Contenedor de tacil acceso para los ninos,
que se puede colocar en cualquier pared sin quitar espacio.

Bastén madera pino de a8
2mmx 60 cm - \
con remates de bola
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CONCLUSIONES

Con esta experiencia de trabajo, confimé que el Disefio Grdfico, es una actividad
interdisciplinaria, que requlere de un sistemna de trabagjo o metodologia, para
conseguir resultados 6ptimos y asi satisfacer necesidades comunicativas de
nuestra sociedad.

Conoci ademds posibilidades de desarrolio y expresion, que sobrepasan el dmbito
bl-dimensional. Si vivimos en un mundo de tres dimensiones, en donde lo que
vemos delante de nosotros no es una imagen plana, que tiene sélo largo y ancho,
sino una expansién con profundidad fisica, luego entonces es importante que el
disefador contemple la creacién de objetos tri-dimensionales.

La creaclén de libros objeto implica el tratamiento con formas y materiales
tangibles (volumen, textura, color, dimensién, etc.) en un espacio real, donde se
establece una armonia y un orden visual, que agraden al diseiador y sirvan a
la funclén, es declr, logren la motivacién hacia el aprendizaje de los nifios vy la
ensefianza de conocimientos matemdticos, mediante la lectura y la manipulacién
de los mismos.

Como dice Jean Piaget : “El conocimiento en su origen, no surge de los objetos
nl del sujeto, sino de las interacciones -inicialmente intrincadas- entre el sujeto y
dichos objetos”.

Solo me resta mencionar que cada uno de estos libros objeto, representd no sélo
un trabajo de investigacién y experimentacion, sino ademds una oportunidad
para desarroliar la creatividad.
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1 pleza
felpa azul

1 pleza
fieltro

azul

1 pleza

fieltro amarillo

1 pleza
fleltro negro

O

1 pleza

felpa roja O

1 pieza
felpa amaiilla
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fieltro negro

1 pleza
felpa amailila

1 pleza
felpa roja

Q O O QO AN

felpa amarliia

felpa azul

O,
1 pieza 1 pleza | 50%

felpa azul felpa azul 1 pleza
fieliro

felpa roja
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8 piezas en rojo

5 plezas en rojo

3 piezas
fieltro
azul

3 plezas
en lino
amairillo

3 plezas en lino amairilio

3 piezas
O fieltro
negro

3 plezas
fleltro
rosa
Moldes al 100%
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1 pieza
fieltro amarillo

Pintura
amarilla
Yy naranja bieza
para el pico fleiyo amairilio
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1 pleza fleltro came
fiettro amairillo o hueso
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