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Introducción 

Cuando se habla del BIOS de una computadora, siempre se viene a la mente una inmensidad de 

términos que existen den_tro de este tema. Términos de los cuales muchas o~~sio~~s no se.tiene una 

idea bien clara pára comprenderlos y mucho menos para emplearlos d_e manera prii'ctic'a.:E:s por eso 

que en esta tesis se presenta, de manera profunda, un análisis de laconfigüraC:'tór/'Jk'i BIÓS de una 
' <- _·', ·- -: ... ·';. '_.:--¡ .. ~·;',; -~;~ _-:,,_,·, _?, --~--:':·,:;<·. . : . . ·.~ ·::•· "-'; 1:{~;é/'..'....:"'-'..'::-O-: .;! . .'·;'...j..''_;s,-·..;,:,~~,:j:-i~'.)~o; '~-<:;'''.f;' --:-- -. • 

tarjeta: Slot-1/Soc;ket-370 ccin."11 fin de proporcionar al lector unaJdea 'd.etallaélá'de):ada' término 

;a:~~e:n~:-·•:J~t!~Í=t;:~~~~:~g;(J1J~~.-i~ds0 u:~~:~··1::~~J~~-~~~L~~:t;~~i!J6~f Wd~~~~e~~~: ~; 
Configur.ac1·.o·n.·.··.··."'•'·• .-:-.... ·.·•::,"'··,e:-: .. .i,; •·· .... '• ......... ¡···· ·· · · ;:;",·,: ...... , .... :e'.':'.\ ..... .,··:'.•"· :.~.•.'.·.·.·.'.:.·.~.".·.",~-.•· :,:, .. , · ·· · - " · ·:.~· · · .-' -. :~·á;t .:t.~." ':F<:\ · · ,:. .'i ·-~; ·;.-o,·.;z::~.: .. , ___ ,~ -.. :_"·: ,_ ; ;; :·. ,;;~:.'.7;: _

7
.-: ,,_, .• ___ \,· - ··'"v_.:;_-~ ;~··:~-~?:;:_ :,-,· ~ ':\. :-· -· · ,. · 

'» ··.:( •. ,, •. ..,,, ... ,,• ·- :\~.'.}-'~'>. :. " 
Al . 1eéi-<' esta 

·--. -... 
,, .. ~<.;..· :~~:\),: .;:?,:,~:{~~ ,., :'I:~;·~;~~~·~: .. >-.k·.=·, "\·· ·>. :,., • 

d~· 

computadora. y se a11aliza de lllªf1e.ra general 1.a funcióf1 de· cada uno de· ellos conel fin de comprender 
el funcio~~~·i~~tó'¡~ti;r@.iáJ"J~~'pb}H .. ·:.~ '-~.;,: •.. ;··,· .. ·/·;·:,;•; ••· ;:-.~'.,-.;-·• .. ~-- : ,/: .•. •.:•• .. >:.~ ;:' : · •··· ·· 

::~ ~i~~~~lv~~t~i!~1~~ti~~i1~t~~~ii~f j~j~j¿~;;~~:: 
analizan en~'el. tercer capitulo coil_el ,objetivo dedarsegúimiénto 'a.1ó'_alltériór y.pOnerén práctica estos 
pasos.. . ... r.~:;;: ':+·' ·" ~<d· .,· ·; ~)'~;~·~~-/'; •./<-: ''\': ' .. · ';" '.:- _, c);ff'." 0•/•·" - ·• ···~~··?'.~ > :. '/ 

-,_ .·•·· ;, .. ·~:·{"7 ~,::;_'~·>::: ... :-~·.: .. ".-:';;.:'..~; .••. ;:-_~. ~~t_:.~~-.-::::tf:·~~'.'.'' .,.,,. ._,. ··/· < .. ~s:-;~.'. .. '."_:~ ... ~_··.~~1~·:;_: , .... ?-~-: . . . 

conOcer mubhl:i sátir~· el s1c)s de Üna c6ní¡:)üt13do~él;Y. 
manera sencilla y eficiente; 

~ - -. ;.·,~~[»;~;,:; \~' ~· .. 
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Componentes internos de la 

computadora 

A lo largo de este capitulo se analizará la función que desempeñan algunos de los 

componentes internos de una computadora, como son el procesador, la memoria, la 

unidad de disco, entre otros, para tener un panorama general y comprender mejor los 

temas de los siguientes capítulos. 

1 ~ 1 El p1·ocesado1· 

Conocido también como el cerebro de_ la computadora, el_ procesador es una pieza 

compleja constituida de circuitos que controla Ía op~rac::ió~ d~_, la 6omp~tá.ctóra. 1 Está 

;~~2~~:I~~~:f ::~ii~i~fü~~~~~i~\~~~~~~~~~1~~ 
:~~:::;:~=~~f~_~P~i;l~~ilt~~~-~~~i~~~l~~~~;~~!~f tt~·~g~:\~~f~r~1d~~:~~~-~:·;~~~ínos para 

',•,,':: "•' ···-·-. ·:,\ ... ~:::<;·:~;!~·· '._,::~-": ._;· .:-.~. ;;:_':.':::: ____________ --_-,_,_---_-_:---_:·_:"- -:; <' _, ____ .:·:_.,_ -s-.----: -'~ 

1 
Véase en http:/llogos.upb.edu.col-rcarlaS!m201.htm ~----=-::-==~--· 
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El procesador maneja conjuntos de órdenes en lenguaje máquina o lenguaje binario, 

ya que éste es el. único que entiende el procesador. Las instrucci()nes en el lenguaje 

máquina.no son necesariamente las mismas para todos Jos pr()ces~dores,csI~o que sólo 

son válidas p~ra e1 íipo de micrciprocesador en cuestión, Cos' ditefentes 'iniembr~s de.1a 

familia 8Óxx~~:dÉi',l~t,~f tfabajan; sin embargo, con el. mismo lenguaje méquina,. IÓ que 

·._\,~.;~~~Y:::.; 'i:.~;;~~¡7;;t·-:,.:~-~; .·: '.-. ': permite que éstos sean compatibles entre ellos. 
-· .-.;_."~ ·;e:º':"; ·~-. • 

Unid~d Árit~ética· Estas están 

contenidas en un chip muy pequeño de un tamaño no mayor que el de Ja uña más 

pequeña y están comunicadas por varias conexiones conocidas con el nombre de bus 

interno. 

UNIDAD DE CONTROL 

ALU REGISTROS 

Figura 1. El microprocesador. 2 

.: Véase en CARBALLAR José A .• El libro de las comunicaciones del PC, México. eaitorial Ra-ma. 1996, p . .!5. 
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1. 1. 1 La unidad de control 

La unidad de control es la parte del procesador que se encarga de dirigir las 

operaciones de todas las otras unidades de la co~putacio~~. i;;;;1uye;:;d~·1;s dlspo~itlvos 
periféricos. Contiene las instrucciones de la CPU p~a;~ IÍe_v~r -~ ~~¡:,p la.-~Jebúción de 

éstas. ,;.·~ :~'. i. ' ",.- .···.•'-:<c.· __ .· .• • .. ··.··_·-····.· . 

• Gerie'rar~ 1~ s~C'ú~iis{~ d~ iisiacio~ ci~1 
ejecu6iÓn ·d~l'.~i~~ocódigo. 

. ,_ <,-'-' J:.:.<> -e';~-~- •< _;:_:. ·- - -

•. Decodificar las i~strucciones, determinando asilos pasosparél'sü ejecuc.ión. 

1 ;1.2 La unidad m·innética lógica 

Cuando una instrucción en un programa tiene que ver con a.ritmética o lógica, la 

unidad de control deja que sea la ALU quien tome el contrl'.:!I y -~jecute todas las 

operaciones de este tipo. 

La, ALU Ueva a cabo las operaciones aritméticas y lógica~:en los~~t6{billa~ios. Las 

operaci~n~s q~e se realizan aquí son: suma aritméticaitulld~nes_·¡¿ª¡¿~~;;:.~~d", "or", . . . . . -- - . . . - - . . . ' .. ~' .-. ~- . - . . --· . - - . 

''xor'\ complementoy rotación hacia izquierda o derecha: También'con_tÍe~e un conjunto 

de circuitos flip~flops llamados banderas que guardan lo~ )e~J1t;;¡dos de estas 

operaciones. 
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A través del bus interno, la ALU recibe sus operandos y genera los resultados 

regresándolos al mismo bus para que lleguen a su destino siguiente; Una característica . . . 
particular que es importante' recalcar es su conexión al registro. de. banderas, por lo cual 

todas fas operaciones aritméticas y lógicas, de acuerdo a su resultado, lo alterarán. 

· En la siguiente figura se muestra la unidad de control y la unidad aritmética lógica y 

·su participación en la organización interna de la computadora: 

.control.· 

Unidad 
Aritmetica 
Loe;ica 

Figura 2. Organización Interna de la Computadora. J 

·1.1.3 Los registros 

En los registros de los procesadores se pueden cargar datos de la memoria, 

manejarlos ahi con la ayuda de las instrucciones del lenguaje máquina y finalmente 

volverlos a enviar a la memoria. Esto es mucho más. rápido que manipular' la información 

3 Véase en http://logos.upb.edu.col-rcarloslm201.html 
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dentro de la memoria debido a que los registros se evacuan directamente en el 

procesador y; por lo tanto, no es necesario acceder al bus para poner su contenido a 

disposición de-las instruC::cio~es e? lenguaje máquina .. Por esta razón/los· registros del 

proce~adOrjuegán un pa¡:¡el muy importante para la programación,deÍ ~istemá,-.ya q~e es 

medianté estos.'re;gisfr~squeise efesarrollél el flujode intor!Tiación e8t~eU'ii prograrria y las 

fun~io~~s ci~t~i~l~~~'·6~ei~;i~o·y del BIOS (Basic lnp~tiOutp~; Sy~t~n;~ si~ten'.i~ básico 

cie e;~t~i;ci'~/5~1i#~>: f ~- :\' ·· · .• · ... ·· · · 
los proc.es<:ldóres8088, 8086, 286 de lntel cuentan con 14 registros de 16 bits, como 

s~ ;nuestra ~~ la sig¿iente figura: 

... ~X. ~{.J.~p:~~í':~·.-;,,;· ~~~.': ··~·t:i·;.._,;c-€~ .. ~·.::~'. 
BX ·~:.fPr:·.>~r::.-;:,t-¡):,;~:L·· , ·.~1'c:~~·~Jy_t•.:-r.~,:;-'..!1!"1: 
ex .;-:..:;i;Sit.-·;,;.;::.i~~~;~·;~> :-:~:,-._t,3.: ;~·~=::.~.¡.;·:..~····. z:t!~ 

DX ·:~t::.~:~::;i.;,~~;!~)''/. -,-;,;:-;~;;.' ·::.·:'-::f-.. ~;·'_l-_.:::; _, 

SP 
BP 
SI 
DI 
IP 

es 
DS 
SS 
ES 

! - . 
' 

·-· - ·-

Figura 3. Los registros del procesador. 4 

Registros de propósito general 

AX o registro acumulador. Este es el registro principal y se utiliza en las instrucciones 

de multiplicación y división, en algunas instrucciones aritméticas espe,cializadas y en 

ciertas operaciones de carácter especifico como entrada, salida y traducción. · 

·• lbiaem 

.......----------- --~------------
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,_..----·- -- - -- - -

BX o registro base. Se usa como registro base para hacer referencia a direcciones de 

memoria con direccionamiento indirecto, guardando" asi Ja .dirección de_ Ja base o 

comienzo _de tablas. o ~atri~es. De esta._ ;,,anera; no 'es pre~iso indi~ar un~ posición de 

memoria fija, ~i~o- sóÍ~ Ja húmero BX; pOr ejerTlplo, 'se puede ir accécli;lldo a un gran 

bloque d~ me~~ri~ ~n úri cicl~ haciendo;a~anza"r de unldad~~ ~~ici~'c:l -~-- BX;;'; : _-. 
;.:>;:•.': ;,.:. -,:,,.,~-.' ~-L/, • •.".• .• , ,',"J:y• '• •. ·.,,·e "0 '·.·~,-~,_-·., ,,· ,-, ''' 

·e)(· $-ie,~.!~t~# ·~-~~i~5iX -~ri ~-~i.~10~.~r-~#i~~~!-?:~~g1z~~~~.~~~~i;-~~-if8;;~;i~--~.; .. ~.ª?eílas. 
este registro sirve corno contador, En._ las• irístrucdon_es de, desplazamiento y r()tación se 

utiliza co~Ó··~o'~t~d~rd~ 8 bits. . . - ... ;;,fr\ ;:::t:' - :·;,'.;s~:t :~:;\'.f>.<'_ .,_ _· 
.· DX _o regi;tro de datos. Juntamente con'elregistrÓ A)(.-e~t~'~e'gistrÓ;s~' utiliz~ en las 

=~=~::::~:: :: :~~~:~:a:ió;a~d:iv~~ó:;~1:~n::'~6,~z~:!c~~n~riD::·~·ti6~s~i~f ~~1b~:·e~: 
entrada/salida. 

• Registros de apuntadores 

SP o apuntador de pila. Como su nombre 10' indica, ápUntci'a la cabeza, de la pila. 

Siempre que las instrucciones requieran ~jY~~n~j¡j -d~ lá~pila; ~e hará· úsO de este 
. ·--~.·"·' . . -~--" -_·, 

. -.- ~- ~-\.º .. : . .' .: ~ . registro. 
·:~:~·::.·}· 

BP o apuntador base. Es un pun'terode ti'.3~e~J;,;:~plfnta"ºa'~ºna ~on'a dentro de la pila, 

que se dedica a almacen~r dato~. Í~lés '¿ci~o ·varl~ble~ 10c'a1es\,,~ ~~;.iiri'.iet~()s d~ las 

funciones en los programas compilad?s: ' 

Registros indice 

SI o índice fuente. Se emple~· para , . _ en 

operaciones de cadenas y en algunos ·modos de. direCcionainienfo' indirecto se utiliza 
' ' ~,-_ '"" ' . ' .. - .. 

como registro indice. 
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,.....---

DI o índice destino. También se usa en determinados modos de direccionamiento 

indirecto y para almacenar un desplazamiento en operaciones con cadenas. 

• Registros de segmento 

CS o registro de segmento de código. _Contiene· 1a __ dirección· d~I segmento C:on las 

instrucciones del programa. Los programas dei má~ d~ S4 i:<s r~q~i~ren' cambiar es 
periódicamente. 

OS o registro de segmento de datos.; Ei; el ;ár¿a· do~dé ~'e. -~l.l:rdan .165, d~tos del 
programa. : ··ri.~ ;.;. -•;;• j_;_ ·~:,-; • :< :;·· ·,,<- ·• ' ;;•· /f;••'• -

SSd r~gÍ~tro ·d~ s~gménto'~e~:;¡~:i-Íi~ft~··1~·-~~~;g~~;;d~'..co'nti~•;i~::-~r;~~~a dcinde se 

creará Ja-pi_I~'.•s;'; ;;:x~ •\;e"/'• .:;.~,,'f;'., ;-;:'. .' :w:: .-.~; .;::i<· -,; jt·( ,;•·e~;:''.~~.':,}::{:;'''-- --•,. -
ES_ o' fegistffJ d~ segmento extra. Se útiJÍza par~ amplia,r, t~:--~~~~ ~~:datos. Es 

-extraordinariamente útil actuando en conjunción con os; con-ambos se' pÚede definir dos 

zonas de 64 KB, tan alejadas como se desee en el espaci6 de° dir'ecdbri~~.·e~tre las que 

se pueden intercambiar datos. 

• Registro apuntador de instrucciones 

IP o apuntador de instrucción. Marca el desplazamiento de Ja instrucción en ejecución 

dentro del segmento de código. Se modifica automáticamente con Ja lectura de una 

instrucción. 

Registro de banderas 

Es un registro de 16 bits, de Jos cuaJ'es 9 seutilizan~para indic;¡:¡;cHfere~tes estados 

durante Ja ejecución de un programa. Los.bi·t~~ó; 2;;4; ,s,:!:y:11';'~~~;indicadores d'e 

condición, que reflejan Jos resultados deóperáC:kÍnes defprograrna; Jos bits c!el 8_ al 10 

son indicadores de control y el resto no se Útiii~~n'.:'E'it~S' i~dié:ad~res pueden ser 
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comprobados por las instrucciones de salto condicional, lo que permite variar el flujo 

secuencial del programa según el resultado de las operaciones. 

Figura 4. Registro de Banderas s 

../ CF: Indicador de acarreo. Su valor más habitual es "/o que nos llevamos" en 
una suma o resta . 

../ OF: Indicador de desbordamiento. Indica que el resultado de una operación no 
cabe en el tamaño deLopernndo destino, 

..,,, ZF: lndi~ador,~e'result~ci();o'ocon1paración igual. 

~ :::·:~:~~:::;:i~"ªfülfffi;cJ~;:,\::;:l::~::v:~eraciones aritmético-lógicas 
para indicácqúe'e!í:J'úmeí6 de bits-a uno resultante es par. -
, _·: .- ; :" :.-:::'<\:·:.:::~~~;::~10:·j:f1I:\f-~Y~{-;~!?~~-{-~:~y;}l:~·~~~:~;;_\~·\-} ·> ·· · 

../ AF: Para ajuste en operaeiones BCD; 
·.' ·_ ~: ,, -,_:·· ':,·:_-~-,:_~~:-~.(~:-,_~~~(;<~·;fi~.~?l~-~--"'.--,,:~:';'.::~f_i"':::~. -:-~>:>, . 

../ DF: lndicador"de-dire·cción::Manipulando bloques de memoria, indica el sentido 

../ ~ tv;i~j~~;!~e¡~}~~~f g1~?t~~~J~a;1 están permitidas . 

..,,, TF: lndic¡{cic)~cieiciir~~e(~i~~~6i6~ ~~~~ apa~o). 

5 Véase en http://atc.ugr.csldoccncialudigitaU03.html#03 r---;;:;:;:;-:;:--:-=--=:c~=----. 
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Los procesadores 386 y posteriores tienen 8 registros de propósito general: EAX, 

EBX, ECX, EDX, ESI, EDI, EBP y ESP. El tamaño de estos registros varia entre 16 ó 32 

bits, dependiendo del tipo de microprocesador. 

La memoria está compuesta por un número de celdas consecutivas llamadas byte y 

cada una de éstas pueden almacenar un caracter de información. 

1.2.1 Me1noria ROM 
. . - . 

La ROM (Read Only Memory: memoriade. sólo li;ictúra) _ésun tipod~memoria cuya 

función consiste en conservar programas o datoSqiJe-no pueden ser borrados. 
- ·-· .. ' . ' . ,_, .·. .. •. ~ ·; '' . .. . "· . . . .. - ., - '· 

- ·.:,, ·:,,,_.. 

Existen varios tipos de ROM. entre _los cuáíes se encLÍentran)a PRÓM (Programmáble 

'~\~i.i~~f ii~~i~ii~~i{~~t~1l{~~~l~ittf~~~~f 
una vez q~·;i~f -~-~~}f~~~J~~-x~~~;;':::.8i:,>: <·~": __ :' ,~:'.~~:':~_:·:,_ .• :}/> :-~;~:;'::: · -·;' '.> > -. 

La PR()M e5: program~da por él usuario a. travé~d~:q~ema?, con :~iért~ voltaje. unos 

filam~~to~~1f;b·~-~tJ:~~i:J,~€:~?·§~~fi~~~~--~~B:~~;~~l-~~!~·-~fil~~-€~~~~~J'.~~~-f~y~-~~f§§ (1 
yO) 

en. localid.ades _ ~s¡:ie~ific;as del rnisrno,' Una \'~;!·que. ~~h~<hech~. ~;sto', el;chip,,no. puede 

=~~~~~i~~1~;;~~i~~i~J;;JJit~~~1~~~;;~~~~:p~; 
6 Véase en ROJAS PONCE Alberto, Ensamblador básico, México, editorial Alfaomega, 1995, p. 62. 
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de cristal que cubre el chip. Después de un tiempo determinado, la información que 

había se borra y el circuito integrado puede volver a programarse las veces que sea 

necesario. Este tipo de chips comúnmente se usa en trabajos de desarrollo, en los 

cuales el programa o los datos pueden sufrir cambios constantes. 

~ 
[]D 

O:D 
~ 

~ 

Seftal de -lecclón del chip 

(puede-ROM, PROM o EPROM) 

Olreccl6n ~ P9l'8 '-de .. ROM 

Datos leidos de la ROM 

Figura 5. La memoria ROM 1 

1 MEMORIA NO VOi.A 

--
~ill@~ --

En cuanto a la figura anterior, la señal de selección de chip es una señal que permite 

seleccionar el chip o tipo de memoria a utilizarse, dependiendo de ciertos .. rn'ecanismos 

internos de hardware. Las memorias ROM, por_ lo ge~E;)ral, sirve~ para almacenar 

programas autoejecutables como el BIOS, que esel qu~ consti~uye la interfaz directa 

entre las aplicaciones y el hardware de cualquier computad.cm. 

1 .2.2 Me1noria RAM 

La RAM (Random Acces Memory: memoria de acceso '.'lleatodo) es la memoria usada 

7 lbidem, p. 63. 
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para procesos generales, tales corno la ejecución de programas y el almacenamiento de 

información importante para determinadas operaciones. El contenido de este tipo de 

memoria se pierde cuando se apaga Ja computadora; es· decir, esta memoria es volátil. 

Datos que entran a la~ Oatoa que ....... de la - --
Lfneasde 

~~ -
direccionamiento -

.o. ~~ 

Seftal de operación Seftal de selección 
a realizar del chip 

Figura 6. La memoria RAM • 

En la figura a.nterior, la linea con la leyenda "Datos que entran a la memoria" 

representa lineas ffsicas qÚe llevan'Ia información para ser almacenada. Por otro lado, la 

linea con la i~y~~:da"'oatbs,qué'salen de la memoria" representa las lineas físicas que 

permit~n le~(:Ja\nr~rmaciÓ~. Las memorias RAM requieren al menos una linea de 

entradayc:itra ~e salida. 

La CPU .accede a Ja información contenida en Ja memoria RAM direccionando cada 

u~~ de J~s posiciones que tiene asignadas esta memoria. De Ja misma forma, cada 

dispositivo que necesita comunicarse con la.CPU tiene asignado un rango de direcciones 

" lbidem. p. 65. 
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entrada/salida. Cada rango de direcciones E/S sólo puede ser utilizado por un único 

dispositivo. Por ejemplo; .cuando el teclado tiene datos para el sistema, pone estos datos 

en una dirección; y el CPU '1os recoge de ahí. Esta misma operación la realizan el ratón, 

los puerto~ serie é:J ~ualq~ier otro dispositivo . 
. - .' ,. -. - . ,-~-;: 

Las compufa~o'r~s.de'dican 1024 .direcciones a entrada/salida. Exactamente desde la 

posicióricíooa1a3¡::i=:o~eist~s direcciones, las 256 primeras (de ooo a OFF) sólo están 

disponlbl~~;é~;~é~;;ripJri~i;"f~~ del mismo sistema (reloj, NMI, DMA, etc.), quedando el 

:~t~t:d:f~fa~d¡:~t;~~JJi~;;1o~ª~ ~:~~tas de expansión, en total 768 localizaciones, 

.·. ~":>~~ ·.' .. >''.-~ ·-'> ;~· ',• 
_:;·,\·: ,,·,'.::: ' 

::~~;-_:·:: -~-~ri~·:··,:.:· ···,:-~ ··>··· ).;;J:·:; ,_.,..~· .'. :: "' .".:. -

· La sec;uenci~ deeveñtosqueo~u?ren al élcced~rse 'un¡{memoria~~. es la sigui~nte: 

'· ~~:~:~t#!~~~¡~~~!J[~~~~i~i;ftf ª~Jkt~~~~~,f f ¡ib•i;~u~. de 

2

. ~:~~;:~g);~~~!.'~¡~~jj~z;~~~~~ffef ;~f ;~¡~~~~~~~~t~.~":~:" u~ 
", 1; ' ,,:-,·;;: ' ; ... :.- ·":/·~·; " ·:.>·· -·::~-' ;.::: }-~:(º.~~~-~~--~>. - - . " .. 

3. El sistema:.~~ cÓ~bÜt~: :~~~~~ ~~'ii~~P~~~~;~1~d,o; ud~adb;tie";;~~';~J:~~cceso de 

:~i~J~t~~óª~t~i~~~~~~~~W~;~~i~t~:~~(~~,rii,~Ei~ de~9~,ifi,~~~¿-:~,;~~,1~-c~ionen .. 1a 
':.:/.·.',·:·. 

4. Después del tiempo de espera, la información debe encontrarse disponible en ·.la 

linea de salida de datos para que pueda ser procesada por la CPU. Di~ho:tiem'po de 

espera es de importancia critica, pues si pierde sincronía ya sea la d::iLJ' ci · Ía 

memoria, la información leída contendrá datos incorrectos. 

• Memoria RAM convencional 

Es el lugar donde se ejecutan los programas, donde la computadora realiza cálculos y 
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donde se carga el sistema operativo. La máxima cantidad de memoria convencional es 

640 KB. 

• Memoria superior 

Se le llama memoria superior a la memoria que se· encuentra ~ntre 640 KB y .1 MB, y 

tiene un tamaño de 384 KB. En ella sáalmac~nan · 1()5' ~rÓgrélrr;~s qúe dan soporte o que 

• Memoria extendida 

Es la memoria que se encuentra por encima de 640 KB. Surgió cuando los fabricantes 

de software y de computadores se dieron cueni~ ~u~ 1 MB era muy poca memoria para 

el almacenamiento de información y ~jécuéióri dé programas. Toda la memoria que se 

encuentre arriba de 640 KB es memoria extendida. 

• Memoria alta 

Son los primeros 64 KB de la memoria extendida. 
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1.3 _La unidad de disco 

A diferencia de la memoria principal, los dispositivos de almacenamiento de archivos 

o almacenamiento secundario presentan una diferencia marcada en cuanto -al tiempo 

necesario para acceder a un determinado bloque de datos. 

El medio físico para el almacenamiento de datos es una_peUculaCle'6xid6mágnético, 

Una ve_zal~jfdo un: cartuchó t:~Ja.uriidad,-los '.disc~s fijos Y.e.xtr~íbl~5:Ju.~cionan de 

;~~?~~~~~~l!i~ltl~~~1~i,iit~:l~~r'~~it~tti~~i~tt:::~ 
detenidos. c;ompletamen~e:entre un:acceS()Y otro.· ¡_os'dftos_ s~n"?Jeíd()s~y·~.s~ritos ·por 

. consta d•e •4 pi::;ta::;.';EJ'~úmero· __ de.·_ pistas.'di7ti~tasen ~na··_s~Ja,süperficie ___ determina el 

nú~ero -t~tal __ dit;iliÁ~~?~~d~-·Gh_ di;c·¿;--ci~-ci~:"G~~,e~á-1~eB~~;:~ri\~~á~-~i~tas~·9¡-abá un 

cierto número de bloqÜes de dafos, na111ados sectores:9. <: -

., Véase en MILENKOVIC Milan, Sistemas Operativos, España. editorial Me Graw Hill, 2ª. Edición, 1994, p. 320. 
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Eje 
cabezas de Jectura/esc~n~;:¿ -r .. ----~ 

---~-:::--:::;-¡¡:~::::=------..Superficies .. 
Pistas de datos 

Figura 7. Disco de cabeza móvil. w 

1 .4 La 1.-a1jeta 111adre 
-_ :·:·.·:_:_ - ·- ·. -. . ' -

La tarjeta madre es el componente principal de; una computadora personal. Es el 

elemento que integra a todos los demás '~ebidd ~ <:¡J~~hi ~s do~de>~~ e~2uentrnn 

~~~~~~~~:i~~i~~~~~If Éi~~~ii~ii lí~f 4Q~~~~¡~~~:~,~~ · 
-.. -... ;.-~,t~--r~~~,~:¿r::.:~,~;_ -~;: .,_:.;~~·; _:~~.~~~-;;e: .. -. -<\_-,. - ._, .. ~-:~'.~ ~··~~--- é-·-

cabe. s~ñ~l~r qu~cada.pr6cesacior,tien.e\í1.ti~O:de •. tarjeiam~dre;~ueiesir\íe/aurique 
algünos cdmp~í:te~ el ini¿iri¿ !í¡;ci;c:~~; ~e~ir,: d~bid;:; ;\ii '~~~ ·~~ist~ •una gra~· vari~d~d de 

tarjetas madre, cacia. un'á éte e1íás tiene' sUs'ifro'pii~ caractér.ísticas en cuanto ·al soporte. y 
- · ::.v'' : ->·. > · · ·· ~ '"f ·· · : · 

rendimiento que próp6réionari en una compútadora. 

'º lbidem, p. 321. 
11 Véase en http://www.intcc.edu.dal-ybcrgcsletapa1a.htm 
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1 .4. 1 Qné es el DIOS de una "t"alje"t"a 111adre 

El BIOS es el sistema básico de entrada/salida en la computadora. Es un programa 

contenido en un chip de memoria ROM de la tarjeta madre que se encarga de realizar las 

funciones básicas de manejo y configuración de la computadora. 12 

Cuando encendemos la computadora,_ el sistema operativo es quie11-ie enc;ar~a de 

arrancar y carga~ en memoria todos-los programél~necesariospara.~b~~~~ª~-~I tr~bajo 

~~5Jfr~~~Il~~f l~~~1¡~~~~~!~~f if {'-tt~f t~f {~~~i 
¿Có~~\;"d~~d~ g~arda estos datos, junto con el tipo de memoria y caché, O algo tan 

sencillo-pero importante como la fecha y la hora? La respuesta es simple, el BIOS es 

qÚien se ·encarga de todo esto. 

Figura 8. Chip de un BIOS de American Megatrends. 1J 

Resulta evidente que el BIOS debe poderse modificar para alterar estos datos (por 

ejemplo, al añadir un disco duro o cambiar al horario de verano); por eso es que se 

imple-menta en memoria. Pero además, debe mantenerse cuando apaguemos la 

computadora, pues no tendría sentido tener que introducir todos los datos en cada 

. : . . . 
12 Véase en www.conozcasuhardware.cOmtquceslbios1.htm 
13 Ibídem 
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ordenador, memorias tipo CMOS (Complementary MOS), por Jo que algunos fabricantes 

denominan CMOS Setup al programa que modifica.el 8108. 

En realidad, estas rnemÓrias si se borran al faltarles Já- corriente eléctrica;. pero debido 

a que consume,nr11uypoca, pu~denserrTlante~id~S duran'!~ a~o~. CClnUn~ sirnpfe pi fa, en 

:~;:.f r1~¡~~l~{~~~~~~~~;~lj~i~~ti~:f ~~zs~Jtl":::: :: 
El B 10~ _es ~Iresponsable 9e I~ rn~Y()ría de los men7ajes que ,a~arec~n al encender 

:::E!it~:~a;~~~~~~~~~~!~~t~~!~~%~if i~jJ~f~~t,:1::: 
muyrápid~. s~ele ser:/ ,\.' .. --.. ",}li•)i :, r •>··'••;~:¡e,};~ ·P é;i•/( ,-,\ ,-, 

• ~·:;'.:··.~',:.:};~· ,,:~-..... - .. •• ·'"1.",1 .. <-'· :;:::':, ~·:,;:~~f~;~;··· .:'.:~~--·~--~·,:-::-. "(. '~ '.-:,·'·.: ' 
~·'.:·-¡/.'-: .-.-_, . · .. :, '.-,.-'· . 

..r - -> .·. •; ' decir, si ._las tarjetas 

,/ 

,/ 

,/ 

,/ 
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todo dependerá del fabricante. Entre las empresas más conocidas fabricantes de BIOS 

encontramos a Award, American Megatrends lnc., Phoenix, entre otros . 

• . _En los siguientes capitulas_~ analizaremos a detalle la __ C(Jnfigüración de. un BIOS 

fabricado por American Megatrends lnc. (AMI BIOS) de una tarjeta SloH /Socket-370. 

1 .5 Otros co1uponent:."es 14 

1.5. 1 El ten1porizador 

Dentro de la computadora, sobre la tarjeta madre, se encuentra un circuito llamado 

temporizador cuya función es mantener una cuenta de ti~-~po ii'asáda ~~ ~I rel~j de la 

computadora. Es utilizado para medir el tiempo de duración de algún proceso o para 

mantener actualizados el dia y la hora en que se trabaja sobre algún .archivo. Este 

componente manipula también la bocina interna de la computadora. 

1.5.2 La interfuz perif"érica progrmnable 

Este chip se encarga de regular operaciones de entrada/salida en la computadora a 

través de ciertos puertos. Proporciona el soporte necesario a distintos dispositivos, tales 

como el teclado, la bocina interna de la computadora y el temporizador. 

·1.5.3 El controlador de interrupciones 

Este chip coordina las interrupciones al CPU, es decir, administra las solicitudes de 

servicio que son dirigidas al procesador. Si alguno o varios dispositivos necesitan 

acceder a la CPU, primero tendrán que recurrir a este componente para que, a su vez, 

1
•
1 Véase en ROJAS PONCE Alberto, Ensamblador básico. México, editorial Alfaomega. 1995, p. 66. 
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éste pueda decidir cuál de todos los dispositivos solicitantes tiene mayor prioridad de 

acceso al CPU. 
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Configuración básica 

En este capítulo se analizará de manera detallada la configuración básica del BIOS de 

una tarjeta Slot-1 / Socket-370, con el fin de proporcionar al lector el conocimiento 

necesario, no sólo para configurar el BIOS de este tipo de tarjetas, sino la razón de ser 

de cada una de las diferentes opciones en toda la configuración. 

2..1 Opciones estándar 

Como ya se mencionó en el capitulo anterior, la .tecla o ·combinación de teclas para 

acceder a la pantalla principal del BIOS puede variar de acuerdo al fabricante .. En el caso 

de American Megatrends, y para una tarjeta Slot-1 Í sc:Jcket~370, sedeb~, ptilsa~ la tecla 

Supr (o Del) y aparecerá la pantalla principal que su~lé se'rlac;iguenfe:1s 

15 Véase en 11ttp://www.conozcasuhardwara.comlqueas/bios2.htm#standard y en 
http://www.galiciacity.com/sarvicioslhardwarelvaloras.htm 
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AMIBIOS SIMPLE SETUP OTILITY - VERSION 1.20 
1C 1998 American Megatrends, Inc. A.l..l Rights Reserved 

Standard CMOS Setup Fcatures Setup 

_;dvanced Setup CPU PnP Setup 

Power Management Setup Hardware Monicor 

PCI / Piug ~nd Piay Setup Change Password 

Load Optimal Settings E.x.it 

Load Best Performance Settings 

Esc:Quit A., 4 • :Se.l.ect Item (Shift)F2:Chunge Co.l.or FS:Ol.d Val..ues 
F6: Optima.!. Val.ues F7: Best performance Va1ue:s F10: Save&E:-:it 

Standard CMOS Sdtup for chang~ng time, date, hard d~sk type, ecc. 

Figura 9. Pantalla principal del BIOS. 

La opción Standard CMOS Setup .· apafecerá sel~~C:io;;ada y en la parte inferior de la 

pantalla se describe a :grandes rasgos la;función que desempeña esta opción. Es . ., '·- ,_,, .; ' ·. ~·.. .:.-".'•. ' ,, -··, ' . . . ' . , '• 

necesario pulsar .la teclá E()ter: par~· poder ácceder a cada una de las opciones presentes 

en pantalla; Los demás mcivi~ie~t~'sse i;;dican en la parte inferior de ésta; 

pU;;;::~f@i~J{;~~~,;:"'~~~~~:,:,:::~:,c::~: ~:'":;,;;:::t•;¡~~:;::~: 
diséos flexiblés/Los'.cambi~~C¡úése hagan en la configuración, no sólo en esta cipción, 

sin; e'A t~ci·~~ '1~~ ~~iJri~j~~~~~~1 ~los. no tendrán ningún efecto mientras n'b ~~ 9u~;den 
en· está' rnem;oriEi:'Es~irnpoítallteéstár consciente de cualquier modificación que se le 

hace al sfr)s, ~~-~J-~''~{'ric[~'í;;~st~ seguro de lo que se está configurando, pudiera ser 

peligroso par~ la,computaéiórá el foallejo de este sistema de configuración. 

La pantalla d:~a~ej:e~~¿ornóesta: 
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AMIBIOS SETUP - STANDARD CMOS SETUP 
@ 1998 l\merican Megatrends, !ne. Al1 Rights Rese=ved 

Date (mm/dd/yyyyl: Mon Apr 12, 1999 
Time (hh/mm/ss) 12:00:44 

LBA 3~k PIO 32Bit 
'!'y pe Si=e Cy.ln Head Wpcom Scc Mode ~!cde Mcde Mode 

Pri M~ster:Not Inst3lled 
Pri S.lavc :Not Insta.llcd 
Sec Master:Not Installcd 
Sec Slave :No~ Installed 

Floppy Orive A: Not Installed 
Floppy D~ive B: Not lnstall~d 

Month: Jan - Dec 
Oay: 01 - 31 

Year: 1901 - 2099 

ESC : E:xit 
• • : Se.l.ect: Item 
PU/?~/-/- : Modify 
CShi=~;F2 : Color 
F3 : ~etec: All !!DD 

Figura 10. Pantalla de la utilerfa Standard CMOS Setup del BIOS. 

2. 1 • 1 Fecha y tle111po 

Ahora bien, la fecha y la hora se establecerán o se modificarán a través de 

posicionarse con el teclado sobre las opciones Date y Time respectivamente. Se debe 

_seleccionar la fecha y la hora que el sistema estará manejando~el1:9u~lquie_r actividad 

que lleve a cabo la computadora. Es decir, cada vez que se opere·~~Óprf'u~ 'arch_iv; del 

disco, la fecha y hora se almacenarán junto con éste comCJ d;ato}n:;pC,rt.,;~¡~: y~ ~eá de 
. ·.·: .- .•. , .. ___ .. -,,--.-'•·- .. - . " 

creación o ·acceso al archivo. Esto significa que ·la féctía'\/.' nora: se\'alrnac·enarán 

permanentemente en el BIOS hasta que vuelvan a ser modifü::;3d()s'p()r ~-1 ~s~'á'rio. · 

2. 1 .2 Discos flexibles 

En las opciones Floppy drive A y Floppy drive B se configurarán _el. tamaño -o 

capacidad- de disco flexible que se utilizará en el sistema. Por lo regular, se configuran 

discos flexibles de 1.44 MB; sin embargo, aún existe la posibilidad de que el tamaño de 

éstos sea de 360 KB ó 720 KB. como también existe la de que sean de 2.88 MB. 
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Se pueden configurar dos drives para disco flexible si asi se requiere, teniendo cada 

uno las mismas opciones de configuración en el tamaño. Uno se utilizará como unidad A 

y otro como unidad B. 

2.1.3 Configuración del disco duro 

Para configurar el disco o discos duros en el sistema se hace uso de. las opciones Pri 

Master, Pri Slave, Sec Master y Sec Slave. 

La tarjeta Slot-1 / Socket-370 dispone de dos canales IDE p_a:á';discos duros, uno 

primario y otro secundario. Cada uno de estos canales soporta d~i?cú~~o~ duros, de los 

cuales, uno funcionará como disco maestro, mientras q~~:~Í-;;-t.:6'~-~~ ~tilizará como 
• • ' . . '· . .., ·, - ' ~: ' '·"' ·, .-·~ • - ! ' '· .·-·:'' ·, - - '- ·-

esclavo. Es decir, estas opciones permiten la configÚr~ciÓ-~ d;¡ c'J'at~~di~¿()5 duros en el 
• ·::-:~\;:_. ':.'-+;!.;·:.:,:;,~~-- •' ;- ,,"- ~· ;- L --!.'.';:. 

sistema. :--~»· •::-_!<'~:--'.,. _ ··::-
:: ... ---~_.-_; ';; ... ~ -_.,.,,._:_,, - ·::;-!~~ ,..,_;_:>:::.)·--·" 

En general'.' e5}()s' dis8(;'s seiréri ·- i:miCa(rient~·~el 'tipo-.1 D_E (inCÍ~y~ndO 10.s: El ?E; Ata-4, 

::g:~i~~;~?l~i1g}!~;~~~~~~!i~&WX~i~:-~~::~u::: 
Para,ll~va.ra_ cábo/Ja'ce>nfigurac:ión de losédisco!i d_ur,ós·s~ ytiliia-rá_•laopción Type, 

quec~-~ti~n~';it~J€~:~;'~R~~~~~~~~~~f:~~-'.g~~~i~-~'.fl~~S~f~~~'.~¡-~~}~Rt~sopciones: 

.. ·~!~~li~~~(~f~ifj~~;~j~i~f~~tf i~fü:::::::: 
cuenta e1 ~i~ie.rn_i-y 1ó.-.-.. _._c_-_.· .. _ci.·.·._-·.·_ •. ri_.·_--·.fi_:-·.' .•• g.-·-.;._u_félí~.~-;:;:;-}z·;·~-.:_::~·::~:~~::·:'Y:' :;-;; :;;·e:.;;::;~ · ,, - · .-

, ,. . i' •• --:-::~.:::_;: •. :_··.;.,-~·~~.~i?-~:::" _- __ .-~.·~·',:_·:( ·C ,.,,, ... ,,, - - T>~;· -·.·;,;Y;:, .. ,. ... :.c1; .. ~; -:· ~ 

• CD-ROM: Se Utilizará esta opción ~i se-deseaconfig~rar:ún drive.de.CD-ROM. 
• - • • •• -, -. •·•• : 0.\f:·-:: }·:;~--~.<:\!:-::··.-C.,';~:-:-::<:·::~~;- -~3.-""~:<-;~:.:~::·::·'.<<:.'_:,: .. ~:,,',~-:;·~-~;-.~/<-:. ;";~~~<{.'.'-~.-<::·_:~ .,i;~!~:r;·:.:· ;~. ~ ·: ,:;;:-- ·. = · -~ • 

• ~:~~a~.0~e:~;±;:~:n~ou:e~n~¡~1r~f jE:J¡~~,;~~Z ·d~~zfl:~~:~i~:c::,:~rma 
,:'.'-· 

TESlS CON 
FALLA DE ORIGEN 



Ahora bien, los datos que el usuario debe introducir manualmente en caso de elegir la 

opción User son los siguientes: 1s 

~ Size: Aqul se intróducirá ·el tamáifo~erl MBytes··~el c:Íisc:'o durcÍ"que se tiene~ Por 
ej~~~IO.} si-~:~.·e·~~:~-~'~t;~~6~;g-'~~ .. ;{-cii-~&-6_,~-¡i'~6-:'d;~:~4-~-3·J3b-Jt~~;: .la --cantid~d·-~ teclearse 

será si~pl~m~rité4312. · ..• :: •. ··•· ,, '.v- ,, ; ··. ·>::· ,;~ ... ·· ... 
'?f2~-,.:~<\~-~.:'.1~:.>~~:~~: - _,,.,, -~.-... -.- - /;:~~::·'~---:>····; 

~ · Cyliá: Sedebe irídiC:ar .. el núm~ro~de:cmndréísdel disco:·• 

~ ~ead: ~on • ;uá-~t:;s::;~~:~~-~~J~~~~:iff~i~~O'.··:~v~;.··.·.· .. · .·• .. 
:;,'."-.'~; :..,."·:·.': . ·.-.--;-.:.~~,-.:.;' ,~.-y"~~~=~:'_~;:·.~~ ...... -< ~~s.,:<t";'.J ·.,.;- . ..,,,, . •' -(,.. - <·"· ~ 

wPcóm:·- E-~,\yn·:·i>8i~~~i'f6-~té~~~¡~~~~-~e:·'¡'~-di~a-·_-~í:.biníid~O\ d8 precOmpensaCión de 

·:sz~:;~!~<fu~¡t~-Gr~~~m~l/,'~-~!~~-g;_~~~~~-J,í~-~-~;;;~ 1~·~; cii.~c6s~:~nti9ú~s. En 1os 

Soc ~~ ~4 . .b; ~É;;r~·~l ;;m,;ó.n• •I d}~.~;:: ; . •·· •· > } •.••. · .. 
~ LBA Mode'.· s~d~'iJehabÚitárccm On si se tien~ ún''dis2o ~on ca~acid-adn1ayor a 

!~!~f :~i~]!~!,1J~:;~f ~ii.~~1~r~~r~~~i~~(~z1rs~: 
.;:;'""·"' ,<., 

~ ~i~~~~t~f ~i~i~~;jif~~~~r~~~~~~~~f~~ 
dUro soport~'.·· ·,. · ( : ... ,,., . , 

'. ~ ,: ·, 

~ PIO Mode.' Lo~. du~t~~ apartados para la entrada/salida programada de datos 

(PIO) ~errfiúem s~le~ci6na~ el modc;; PIO (0-4) para cada uno de los cuatro 

1
" Véase en http://www.galiciacity.com/sorvicioslhardwaro/valores.htm 
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dispositivos IDE a mayor número mayor velocidad. En modo AUTO, el sistema 

det~cta automáticamente el mejor modo para cada dispositivo JDE. 

-../ 32Bit: se-debe habilitarcan· Onj:)ara drives qUe permiten~-aC:C:esos de 32 bits. El 

interfaz JDE de Ja C:ontroladora integrada de i:ie'riféricos sopo'rta tran~ferencias de 
32 bits. - . . · -- . .. . . . . - .. - -

, .. - ·:.-. ·'·.· ·,· - ' - . - -_ .:·, 
' .' •' ··-· -. - - - .-

Todos esto~ valores.suelen venir enuna etiqueta adherida al di~co dÚro, o bien, si se 

utiliza Ja opción de ~;:¡i<Jéi.et7cción de di~~os. d~r¿s, ~I ~rden~dor se encargará de 

detectarlos áútomáti'barfieñte'. < · -· . 
.'.,. ;,'.~- -.-(: ;:;-~-- _. ,,.,: ·.;_~-. ::~~ .,_;:,,~,,~-

Cabe señalar que lo-s Jeé:tOres de CD~R~M de tipo IDEnO -~e ~uelE;~ cÓnfigurar en el 

::~~~;~llilf f f ¡¡~;~:¿~:::;~~:::;;:;;;;~~ 
unidad in~tala_d~·'7srr1ejor:seleccionar Not lnstal/ed en las posicionescorresp()ndientes 

. ~t;nit~7:,if ~1~~~~ii~~1~~~:~~~~1~Wf i~~i=:~:: c:~:::~:s~p~ -en :e.'.jiS~f du~. al no 

Si e~ ;el''·:5~~i·~~;;~:~a':·::,~~!'~i~-~e tiene conectado un di~6¿ ;~/u~d; y estése 

=~:~el~~;iJ~~;!01¡:~f±~~~pg~ff~1~~=i::t~0 a n::~1~a:niiac5::~f~l1:ie :º~~echa; 
puerto, dado que no existe' tal. Unidad en fii1 sistema. 
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2.2 Opciones avanzadas 

Al acceder a la opción Advanced Setup, el BIOS ofrecerá posibilidades avanzadas 

de configuración para realizar ciertas tareas, tales como la forma de arranque de la 

máquina y opciones para memorias, entre otras. Además se podrán habilitar y 

deshabilitar caracteristicas importantes del ordenador.17 

La pantalla de manejo de esta opción tiene la siguiente forma: 

AMIGIOS SETUP - ADVANCED SETUP 
,~ 1~98 American Megatrends~ Inc. All. Rights Reserved 

Share Memory Si=e Disabl.ed 
Trend ChipAwayVirus Enabled 
lst Boot Device IDE-0 
2nd Boot Device Floppy 
Try Ott1er Boot Dcv~ces Yes 
S.M.A.R.T. for Hard Dis}:s Disabled 
BootUp Num-Loc!: 
Floppy Driv~ Swap 
Floppy Orive Seek 
Password Checi-: 
Boot To OSI~ Cvcr b~MB 

Internal Cac:1c 
Systcm Bias Cachcabl.c 
SOl~~..M Spced 

On 
Disubled 
Di.sabled 
Setup 
No 
Res~:=ved 

Disabl.ed 
Bns 

Re=resh Queue 08pth 
SDRA!"l.J CJ\S L.::i. te ne y 
Graphic W.in Si::e 

·l 
3T 

ESC E:-:it ....... • : Sel.ect Item 

64M 
Fl Hclp PU/PD/+/- Modify 
FS Old Va1ues CShiet)F2 : Col.cr 
F6 Load Bias Defaults 
F7 Load Setup Defaulcs 

Figura 11. Pantalla de Ja utileria Advenced Setup del BIOS. 

2.2.1 Me111oria de video 

La memoria de video permite el acceso a los datos .• por.:dos caminos diferentes y 

simultáneamente, se llama también de doble puerto. La inf~rrr;~dón que tiene es la de 

17 Véase en http://www.conozcasuhardware.com/queeslbios2.htm#foatures y e'ñ 
http://www.galiciacity.comlservicioslhardwarolvalorcs.htm 
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presentación en pantalla. Los accesos que tiene son de tipo secuencial y continuo por el 

controlador gráfico y cada vez que se modifica la imagen, la CPU accede a cambiar 

datos.1a 

Cuando se quiere asignar determinado tamaño de memo~ia .de :video al sistema, se 

hace ~~o~eÍ 1~'opción Share Memory Size. Esta p~rlTliÍi~~~Ue;'ú~~'i();dióri de memoria 

principal, .ya sean 2 MB, 4 MB u 8 MB sean utilizados p~ra el video de la pantalla. 

En las tarjetas 20, la cantidad de memoria sólo influye en la resolución y el número de 

colores que dicha tarjeta es capaz de reproducir. Lo habitual suele ser 1 ó 2 Megas. 

Relación entre memoria y resoluciones móximas 

64K colores 

800x600-
l 6. 7M 
colores 

idcm 

Figura 12. Memoria que utiliza una taljeta 20. '" 

16 colores = 4 bits. 

256 colores = 8 bits; 

64k = 65.536 colores= 16 bits 

16,7 M = 16.777.216 colores= 24 bits. 

18 Véase en http://pchardware.org/vidoo.htm 
19 lbidem 
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En cuanto a la programación en 30, en un inicio, prácticamente cada fabricante 

utilizaba su propia API, que· es algo asi como el lenguaje a utilizar para que los 

programas se comuniquen con el hardwáre. 

Actualmente· sólo s~biÉlvi~¿n tr¿Q 

./. Glide, que·~:l~~I~Ji~'d{~~ tarjetas \/oodcio de 3dfx y que consiguió imponerse 

· a las demás;•·gra~i~s.i1)a· áceptáé::iórí de eisfos chips por su elevado rendimiento en 

comparaói?n:c;;.~·~¡¡.¡;¡5·.sóiuciorÍe{s>:·······.· 
.. ::.:~· :-'-._,...:-·:·.-\,_,:.:·'-:.;-'>>·>./.·_.:. -.. .-~ 1 • _ •• , 

./ Direct3D, que es parte de.las DirectX de Microsoft . 

./ Open GL, qu~ es propiedad de Silicon Graphics y que hace ya mucho tiempo se 

utilizaba en.las estaciones de trabajo de esta marca. 

2.2.2 Prot"ección de virus 

El Firmware es el software que aparece inco~poracl~ a1:·'hardware, _por ejemplo, 

grabado en una placa base, o en cualquier otro tipo de-~ernoria.ROM. 
·.; )_,,- -

La tarjeta Slot~ 1 / Socket-370,. al igual. que .much~s! ¿;t~ás; clieinta,,t.oll tina protección 

deviru~ integr~d~ en el firmware que pe.rrf:¡íe {d~~tffi~~-f'~fú~'Rf~·9?~0~_:{es'pe~iall1lente 
un virus-· intenta _sobrescribir en el sector de arranqUe o· 1a .. tábl~ de ·partidón del disco 

dÚro_. Al .. moníen_tq'_de)dentificar la presencia dé algún ·virus, senÚ1~d~r~ un'aviso a la 

pantalla 5ci~?~:lfe~ist~Aci~ ~e' éste: es entonces cuando ciebe ej~~·út~í~~ ~¡ p~ograma 
antivirus para eilimfríaíel problema.· Esta protección de virus integrada sólo tendrá efecto 

si se h~bilita 1~ opciÓn Trend ChipAwayVirus. -. .· . 

------·------- -- . ------------
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2.2.3 Carga del sist"e111a operati\/o 20 

Las computadoras originales de IBM cargaban el sistema operativo DOS 'desde la 

unidad A (disquete), por eso los sistemas compatibles estiin disel;ado~;(iíara t>Uscar i.Jn 
sistema operativo primero en la unidad A, y después en la i:mici;é(c. (di~c6 duro)'.Sin 

embargo, los ordenadores modernos cargan el sistema op~ratívp'desdeE!ic:lis'co dum, e 

iné:luso de una unidad de CD-ROM, desde una unidad z1F>i6Nifu'ñid~·dLS~1~oóLirí-disco 
SCSI. .. - '>:/' ) ,' o:C'<',2'.:~·\,6/"'; ~· ' •; 

En' Ja opción 1st Boot IJ~vice. debe; in'cfü:ar~e Ía; Ü~idl~.i~~<l~·~:z~i~realfzaf~ una · 

::~~ff~~;~~ii~it~1~~~J%~~:~!~~1!1~1~~;~~~t~~tt:: 
'u~~·:s~~~·r:~·~·;:,•~3~iif:~,~-f,~~'{;~~~~rS~-~gB'~~-~ti~&ct~i;;¡~·~,{~~;f'.7.:r1~_;;,c;~§Mh''._•7:~d Boot 

Device y;: por.Jo;regulartes el f/oppydonde;se Jlevará:a.cabo:' Esto :significa que si el 

:::~:.~~!~!~~J~f ~~f í~I$~~~~is2~~1~~C:~~·:.é~:::,:::º~: 
búsqueda del sistema ~6~raÍivo para su¿~-~gél: ),;;'} ~.:" :::·. / ;; :;, k ·. 

,;,~::0º;:,;;,:·:;·,.~:t~:]•J::¡~~~~~~~tlf ~t:~;~~~~1~J;¡ ~::~:·:.: 
unidades tales como la de CD-~é)r-;;~,u~ld~~~s ZIP y unidades Ls~12o. entre; otras. Al no 

ser encontrado un sistema ope~ativo'·e;r(i:ií ciisco duro o en el floppy' se llevará a cabo . - ··--;~. · .. - . . 
una búsqueda en estas u'nidades.;'.;slempre y cuando se indique Yes en la opción Try 

.': ,o-·· 

Other Boot Devices. ·.;:- - ;:·.\" 

La unidad ZIP de lomega-'es una ·unidad de disco extraible, portable, barata y de bajo _, __ ": ' ' 

rendimiento. Sus discos';{\~}i:~n una capacidad de 96 MB, y está disponible en tres 

versiones, una verslón SCSJ/Ótra IDE, y una versión para puerto paralelo. Todas ellas 

·. ~·.: .'J, >.~ ::~'. <~'.~: .. }j:):"7~ 
.::o Véase en http://www.galiciacÍfy.c~m/scnÍicioslhardwareiva/oras.htm y en 
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aceptan cartuchos especiales parecidos a Jos disquetes de 3.5" pero con capacidad de 

96MB. Los discos normalmente tienen 96 cilindros de 2048 sectores conteniendo 512 

bytes cada uno. 

Figura 13. Unidad Zip. 21 

La unidad LS-120 es una disquetera capaz de leer y grabar en todos Jos formatos del 

estándar de. 3 1/2, pero que también permite, con unos disquetes especiales y en un 

nuevo formato, almacenar 120 MB. Actualmente algunas empresas como Panasonic, 

comercializan unidades tanto externas, conectables al puerto paralelo, como internas 

conectables al. IDE. Al igual que la ZIP de Jomega, también está implementada en Ja 

ROM de alg~nos ¿,rdenadores para ser usada como unidad de arranque. 

Figura 14. Unidad LS-120. 22 

21 Véase en http://pchardwarc.org/disquctc.J1tm 

'' lbidem 
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2.2.4- Tecnología S.M.A.R.T. 

Muchos fracasos mecánicos en las unidades de disco duro· son considerados 
-"-'=:-_-e-e.o-' 

típicamente predecibles. Ciertos componentes electrónicos pueden.mostrar degradación 

antes de fallar y los problemas mecánicos son graduales.ypr~'d'ei'cibl~~.'. 
. - - ..,., .... •e_.·-.-,-,-

.Con estos hechos en mente, IBM, Compaq y rT1J6t1~~'6ir6.~)rri¡:>~~~ntes fabricantes de 

hardware des~rrollaron tecnologia .. para i:ol1trolar~as'i)é'cto5'riaíibles".'cie Üria unidad de 

.· dis~o.du~o 'y la te~nc:ilogia resuÍta~te; q~e' p~~~i·t~ 'p'/~d~6i~'.'~i~~;~¿;!ri{~~S.M.A.R.T (Self-
-, -- ,. ' ·.-, ,.r. ' 

Monitoring •..•. Analyisis' and ·. RépO~ing> Technology:•:'-y-ecnó1dgia~'.A.~to:controladora de 
AnéH~¡~·Y Re66.i'.té ).}>~ ~. :~:. >;•O:· ;;.~:. ;~·:·: 'i· :".:. '.'\ '.:~ '.,".• ;:> ··~·~;· ·> · · · 

~~~~~~~~~~~~l~~~~~\~~t!@~i!;f ~l~t~í~21E~:~ 
:S?~f t~~!itf {~~~~l~~~~~E~~:~~~~~~:§~ 
información S,M.jl..R.J:;' y presentándolo en un modo que le muestra la esperanza de vida 

de.1aJiiYda'd'ci~<cii~~~a'J¡:6? 7 <:·····'"·'··· 
Se detíé:tiabilit~r.c~n',f;~ábled la opción s.M.A.R. T. for Hard Disks para que el 

sistema' detect~\a 'preséné:ia de un drive que soporte el conjunto de diagnásticos 

S.M.A.R.T. 

2 =' Véase en http://www.softdiag.es/productoslhdmdeluxclhdmde/uxe.htm 
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2.2.5 Estado de la tecla N11111 Lock 

Para activar la tecla Num Lock (Bloq Num) del teclado numérico, se debe indicar On 

en la opción BootUp Num-Lock. Esto permitirá que cada vez que arranque la 

computadora, esta tecla se encuentre activa; es decir, el teclado numérico generará 

números en lugar de controlar el movimiento de los cursores, por ejemplo. 

2.2.6 lnterca111bio de unidades de floppy 

Floppy Orive Swap es un parámetro que permite, si se cuenta con dos unidades 

de disco flexible instaladas en el equipo, hacer que el orden físico y lógico sean distintos. 

Si se tiene conectada una disquetera de 3.5" como disquetera A y una de 5.25" como 

disquetera 8, activando esta opción (normalmente desactivada), se logrará Ci1;1e la unidad 

de 5.25" pase a comportarse como unidad A y la de 3.5" como unidad s: -

2.2.7 Bí1sq11eda de floppy 

Floppy Orive Seek se puede desactivar para evitar, q~e el BIOS b~sque la unidad de 

disco flexible durante el inicio (no es que no vaya a poder-inicia~·elsistema desde ella, 

sino que elimina la búsqueda de comprobación inicial), d~-_forrna.-qÍJe se acelera el 

proceso de arranque al hacerlo. 

2.2.S Revisión de password 

La opción Password Check permite elegir si se. '.desea.· utilizar, a manera de 

seguridad, una contraseña o password cada vez que arranque··eÍ.equipo (System), sólo 

para modificar el BIO_S (Setup), o bien nunca (Disabled). 
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,,.---------

2.2.9 Arranqnc con OS/2 24 

OS/2 es un sistema operativo multitarea para computadoras p~rsonales creado ya 

hace varios años, pero que no ha perdido su vigencia;' bastante~üs-ado -por empresas en 
; ··~··· ;_ ,_ -.- .. _-; " ._ ··"-- -·-·· -- -- . . - .. _.,__- - . -

aplicaciones criticas, servidores, comunicaciones y por t.ÍsÚariÓs ¡:Íartiéuiares: 

Entre las características más importantesd:~~gs~,:~J&~~:f~~L:> \\_ , 
- e· __ -,:,:·,'.;;:', _:,,_;.'"y;;·;-;;: :..~~"~------':~; ._;,,;·- :," ~--~.~- t-~·:-;'--,,._,_,"7· -,-· .. ,_ - , • _._, 

1. 

2. 

3. 

Estabilidad. Su estabilida~ ~616'~~{'66ri,~-a-;~-¡;¡~'6);'k¡~:~~:-Li~ix:-_ y 'pü~de co_rrer 

decenas de programas --ci~'}g~~-~-,;~i;;:;LíAi~~J :~¡~- ~-~~~~cii~P~1J;íJ~c¡º·n;,¡mientc:i ni 

su disponibilidad ~e h:iemori¿''. ' -- -- •· > .'' ·¿,'.:j':'''_':,'~:;<;; /<.· > 
Multitarea.CL.a pc:isitJilid~d de· ejecut~r. va~i6s p~CÍ2~Jci~-;~~~t~~,~~ unél misma 

aplicación'. .. -Esto - permite una múltitarea níUé:hó ;, hZ~~,i~·f¡¿¡~~te ____ y~ un , mejor 

desempeñ-o'de los programas diseñados paraéÍ>'/; ·-- ·- ·:;~>';;:~ '.\::'. 
··.:·· - •'·,"C· ,.. ,-;_'·' ·-.:·· 

Ejecución de programas DOS y Wind~\V~; 7f~j?t):~~~-~l~~::~~~~'.~\~9()~s·• _f~e 
una frase que IBM usó mucho hace unos ~ñ~sp~radescribi,rlo;pad_a lamejor 

;0~f ~~i~e:~ :~orc:~:~j0a::c:;~rí0~~ª:~'.iiºi~t~~=~~f {f ]~~~~~~!~~~:::~~: 
programas oos y para Windows· hásf,/3·:~:C:~~i~~°"~~~j6i{t5~í¿':os/2 que en el 

··"- • •. ,,:'.- ".·~'-·i";<• .. _:.~' -~~;f_.'.;~\:,:Z..-:,~, ... ,.;.o ' .<.:.e~ .. ,":.: ... · 
ambiente para el cual fueron diseñados; ;J;L '·· :::; "-'- :/-: -· .. e -;e,;'.~-...... ,,,., 

.. f i~E~~~~~J~~~~:;~f it~~~16jj~~i~~i~tr~: 
5. WorkPlace Shell. Utiliza un a!Tlbiente\j'rfifiéómUy intÚiÍivCi;orierítcldo a objetos, 

extensible y muy consistente.,,ITlil'f:-: i~t~9~~doi~(:,¡,·¿,;s;ist~;nª operativo y 

especialmente potenciable Ítia rexx ó prograrrÍas ele Úsuario: 
: .. ,. -- -··- , ... ,' ... ,.- ._. 

~ -- }."" 

;:.i Véase en http://www.intornat.com.uylgmusleralos2.htm 
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6. Compatibilidad con otras plataformas. Aparte de la ya nombrada capacidad 

de correr de forma inmejorable aplicaciones para DOS. y Windows 3.x, dispone 

7. 

' . . . 

de una serie de herramientas para ejecutar o portar-aplicai:::iories'desde otros 

portar aplicaciones desde Unix. 

Seguridad en internet. Si bien, es un sistema ·monousuario·que se comporta 

muy bien siendo un servid.or lntem~t. y~~·'.~.J~@···*~~~~;xªi~~r~·bie a ataques 

del exterior como lo son de for;ná g~iiéi-i~a 1i:ís ~ist~rr;~'5· ~¡:it3rativos Unix y 

Windows NT. 
', .• _-,-, :·_,;z:;:: ,.:_ ·::t ~,.,•. '}:..);•:,'-.- ,r 

:~-~ - ,:.: ,~::_~ .. ,;~~:-,('t. ~:,::~·~ .. ; . 
o'""';:O.c·;'·''' ~i.f: '.~(,:;~::: ;~,__:;·~ ~;:.2:·::/ '.,['(, ,'.:~~é;:J:::.:_,:~\ ':. - ·:' 

. '" . . :~· ~ -~ ::;.,::·>\:, ·,:;,;;_/t;.;, ~-

Cuando el sistema operativo instáladÓ en el ordena.dores OS/2 y el equipo tiene más 

de 64 MB de memoria RAM, se debe h~biiitar. '1~ Jú1~ria Boot To OS/2 Over 64MB. 

Algunos sistemas operativos diferentes al OS/2 tienen requerimientos que no son 

necesariamente iguales a los de éste. 

2.2. ·1 O Caché int:erna 

La memoria caché es un tipo de memoria adicional mucho más rápido que la memoria 

RAM. Los procesadores 80486 y superiores contienen memoria caché interna, y las 

computadoras modernas poseen memoria caché externa. Los datos almacenados en la 

memoria caché se transfieren mucho más rápido y por ello se recomienda activar con 

Enabled la opción Interna/ Cache, ya que si se tiene un procesador con memoria caché 

interna· y esta opción está desactivada, por muy rápido que sea el procesador, estará 

trabajando como si no lo fuera.2s 

La 'memoria principal de la computadora y la memoria caché son básicamente iguales 

en múi=h'.?~saspectos; la diferencia e,stá.en el usb que se le da a la caché. 

:;?
5 Véase en http:llwww.conozcasuhardware.com/quceslmemcacho.htm 

-------·-·--~----
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Debido a la gran velocidad alcanzada a partir de los microprocesadores 80386, la 

RAM del ordenador no, es lo suficientemente rápida para almacenar y transmitir los datos 

que el microprocesador' necesita. Lo que significa que si no hubiera memoria caché de 

por médio, ést~ tendria quei'.~sperar a que la memoria principal estuviera disponible y el 

trabajo··· se, h,~ría mé'is, lento: f;>ara . evitarlo; se¡ hace .. uso de esta memoria rápida, 

ést~átégic~¡:;,;~~iei ·sitii~'~~ é~t~é ~¡ ~i~ro~rc;cesac:ior y la RAM, y al decir que es rápida, se 
' . ,~· --~ :-:;. '"-:>""'.'·""" ;":_:--:·~;_.'··-< .. ·;:;'·'~,_,_t._,, --:.:.o:::.-.>~";.."~-,.'~:-:' ... ~ ";'..:"':.·:'.~~~-~-· ·;~:::~:::·.~ _:··.2 ·.:" -:: ·- , · . 

. está. hablando'd_~·q~e-e¡s 5.ó.6.vecesm<3s quela .memoria principal. 

. cu~nclo·,~Á!'~~~g
2

t\¡~.~~~~:·r~:~t}~;~~f'~liJf~~~~'~E~;~ e~ ~~casi~nes con un número 

reducidc; ~é'ciaic;s;péro que tiene que traer y llevar a la memoria en cada operación. Al 

situar e~'médi.c{del camino de los datos una memoria intermedia que almacene los datos 

mis : ~s;a•do~ •o los que necesitará el microprocesador en la próxima operación que 

realice, se ahorrará mucho tiempo del tránsito y acceso a la memoria RAM. 

Figura 15. Chips de memoria Caché. 2• 

Se puede afirmar que, para usos normales, a partir de 1 MB (1024 KB) la caché 

resulta ineficaz, e incluso pudiera llegar a hacer ineficiente el funcionamiento de la 

computadora: El tamaño idóneo depende del de la RAM, y se muestra en la siguiente 

tabla: 

:! 6 lbidem 
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RAM (~ ____ J<::_a.ché (KB) _ ~-J 
1a4 128 ó 256 

4 a 12 256 
12 a 32 512 

más de 32 512 a 1024 

Figura 16. Tamaños adecuados de Caché. 21 

La caché de la que se ha hablado ahora es la llamada caché externa o de segundo 

nivel (L2). Existe otra, cuyo principio básico es el mismo, pero que está incluida en el 

interior del microprocesador; de ahí lo de caché interna, o de primer nivel (L 1) . 

. Esta· caché funciona como Jo ·~xtema, sólo que está más cerca del microprocesador. -:·., "~·~:.-.._.-:., .·~,"~·.:~-.: __ '. .. : .;-; -'< /});;:,;,: ,,: ·.:::.._,::;;\~·.;:,..~':,~:;n:·:'_,;, :. ,: _: ___ -·',· 
Es más rápida y ínás cara,' además· de complicar el diseño del microprocesador; por Jo 

que su tamaño se mide en pocas decenas de kilobytes. Se incorporó por primera vez en 

_Jos microprocesadores 80486, y en aquel entonces era de 8 KB (aunque algunos 486 de 

Cyrix tenían sólo 1 KB). Hoy en día se utilizan 32 ó 64 KB, y casi es seguro que pronto 

se superará esta cifra. 

Figura 17. Caché interna en un procesador Pentium //. 2a 

~7 lbidem 
~s lbidem 
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2.2.11 BIOS cacbeable del siste1na 

Si habilitamos la opción System BIOS Cacheable, se copiará a memoria caché la 

ROM BIOS del sistema en la dirección FOOOOh-FFFFFh, aumentandÓ así las 

prestaciones. Sin embargo, si un programa escribe en esta área se puede producir un 

error. 

2.2. 12 Velocidad de acceso a la 111e111oria 

El valor del campo en la utilería SDRAM Speed debe corresponder a la velocidad de 

la memoria RAM instalada en el equipo. No se deben cambiar los valores por defecto de 

este· campo que han sido determinados por el fabricante de la tarjeta para la RAM 

instalada: Este. valor es la velocidad de acceso y se recomienda dejarlo a criterio del 

fabricante. Obviamente un valor menor implica un equipo más rápido. 

Si hablamos de· módÚlos SIMM, dependiendo de su antigüedad, son: normales 

tiémpos de80, 70:·.~0 ó'ínc1úio;SO ns. E~ las memorias DIMM SDRAM, suelen ser 

habituales tiempos .dé ;,¡1r'ec:lééíar cie.1o%s:' · 
· -.,:<,_::~~::~~;\::¿~~e:~~~,.::~;// ._:-.:;::-:: · _..-:·. 

El tipo SDRAM sÓlo:se.erióuentra'éri formato DIMM y puede trabajar a 3.3 volts o a 5 

volts. No tócÍ¡;s la~';~l~'¿~~::fr~.~k'.·~o·p~rtan todas estas combinaciones, alguna~ por 

ejemplo; sólo ~éij:iC>\:t~n'rnÓd~Íos d~ 3.3 volts. Afortunadamente, hay una muesca en estas 

memorias qÚeimpíde conectar un módulo en un zócalo para el que no ha sido diseñado. 

2"2. 1 3 . Refrescamiento de 111emoria 29 

El refresco de las memorias dinámicas consiste en ir leyéndolas con suficiente rapidez 

como para que no se borre su contenido; en realidad, dada su organización en filas y 

29 Véase en http:llatc.ugr.csldoccncialudigital/1205.html .-----
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columnas, se puede refrescar a Ja vez un gran número de bytes leyendo uno sólo. Para 

una memoria de 1 MB, basta con acceder a cualesquiera 1024 posiciones de memoria 

consecutivas, cada menos de 4 milisegundos, para garantizar Ja fiabilidad del sistema. 

La opción Refresh Queue Depth permite situar uno tras otro, hasta cuatro peticiones 

de refresco de memoria, de modo que Ja RAM se refresque a intervalos óptimos. 

2.2.14 La1:encia de 111e111oria 

Cuando se instala memoria RAM síncrona (SDRAM), el número de ciclos de reloj de 

Ja latencia GAS (Column Address Strobe) depende de Ja velocidad de la memoria RAM. 

En general, un valor menor aumenta las prestaciones. Para seleccionar el período de 

latencia se utiliza Ja utíleria SDRAM CAS Latency. 

2.2.·15 Ta111ailo de apertura del p11erto de gráficos 

La opción Graphic Win Size permite seleccionar el tamaño de apertura del Puerto de 

Gráficos Acelerados (AGP). La apertura es una parte del rango de la dirección de 

memoria PCJ dedicada para el espacio de dirección de Ja memoria gráfica. Parece ser 

que el valor más habitual es 64 MB, pero si se específica una cantidad mayor que Ja 

memoria RAM instalada pueden empeorar_ las prestaciones debido al excf:!sivouso de Ja 

memoria. Se recomienda probar con cantidades entre el 50% y el 100% de Ja cantidad 

de_ memoria RAM instalada en _el equipo. -
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2.3 Autoconfiguración del BIOS "º 

Existe una manera de facilitar la configuración de un BIOS, o bien, se puede llevar a 

cabo una autoconfiguración del sistema a través de las opciones Load Optima/ Settings 

y Load Best Performance Settings. 

Cuando se elige Load Optima/ Settings aparece un cuadro de diálogo donde se 

pregunta si se desean cargar valores para la autoconfiguración: 

.:\MIBIOS SIMPLE SETOP UTILI'rY VERSION 1. ::o 
't:°: :998 American Mcgat::ends, Inc. Al.1 R.ights Re.served 

Standard c:w10S Set:.up Featl!res Setup 

Advanced .S.::-tup CPU PnP Setup 

Powe= Mar.~qe111~;::::============================================:::;-¡ 

PCI / Pl.'-'e an ,
1 

'u· 'd < '"/Nl? B 1 _ ~ t1i~h per~ormance settings ~ 

:..oad Op::.:.::id.l 

Load B~st ?erform~nce Set~inqs 

-··-------- ---------- __________________________________ __, 
~sc:Qt.:it .c..• ... • :Se.lc~t l':.em (Shift) F2:Change Col.ar FS:Ol.d Val.ues 
:6:0pt.im.:ll ·.:..:i.lues F7:Best p•?rform.::ince V'alues FlO:S.::ivt:H;.E;-::it. 

- ----------------------------------------------------! 
Lc&d con~iguraticn sct~~ngs giving highesc performance 

Figura 18. Pantalla de la uti/eria Load Optima/ Seltings. 

De igual manera, cuando se elige la opción Load Best Performance Settings, se pide 

la confirmación para continuar con la carga de valores de autoconfiguración: 

Jo Véase en http://www.conozc:Jsuhardware.com/quces/bios4.htm#load 
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AMIBIOS SIMPLE SETUP UTILITY - VERSION 1.20 
o 1999 American Megatrends, Inc. Ail Rights Reserved 

Standard CMOS Setup Fea-::.ures Setup 

Advanced Setup CPU PnP Setup 

PCI / P1ug an 

Power Managerr.r;::==============================================::;i 

(Y/NJ? ~1 Lcad best perfor~ance se~tings 

Load Optim.::il. 

Load Best Performance Settings 

------------·------·---------------------------------< 
Esc:Quit 6 • ... • :Se.lect It.em (Sh.:...=t.;F:!:Change Coioc F5:01d vaiues 
F6:0ptimal Va~uas F7:Best perfor~ance Valucs F10:Save&Exit 

~oad Best Performance c~~f~gur.::ition settings 

Figura 19. Pantalla de la utileria Load Best Performance Settings. 

Al hacer las confirmaciones anteriores, se realizarán cambios automáticamente en la 

información que el B.IOS contenga actualmente para maximizar el rendimiento de la 

computadora.-

Entre esa . inf~r111~ción qu~: s~ · .. establecerá al eie!cutár dich~s .• opción es,·· pueden 
-. - .,.,- ~'- ::_y;:::_,1 ·~(:.·,~c .. ~·.:_;;~/: .... __ ._,:··.:'.::,:.>e-:·- , -· ·;~ >ic:~.:~· -.-, <~-· ,;-·,J~~/:··~, .- -

encontrarse:-·•· .. ·. . . -<,::~ , ·>··· _. o.:>· /·'A·.:.:"'' ~·}~-\< 

~,::.·:::.~~;~\r~;i~~:r u:~:ó~~~~f.º,~:~:~"~~~4~~;~~~,;t~t::: 

• 

obseriÍados' al a~r~·n;;'~;:;scé,O ·. - ·· . • .•.• f , .- ... c. "' • 
:·:·: :,7:;·.·;:::~'.~·; -,~."~':',·· ·;.·, ~.\::"' 'r' ·:~ ... · 

Valores po_r, def~~to_- seguros·.· y "valores . ya _ opti~iza~~s para_·. conseguir un 

rendimiento adeé:uaé!o> 

Valores que ~e estiman óptimos pa~a incrementar el rendimiento . 
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Configuración Avanzada 

En el siguiente capitulo se analizará a detalle la configuración avanzada del BIOS de la 

tarjeta Slot-1 / Socket-370 para dar seguimiento a Jo visto en el capitulo anterior, ya que 

después de llevar a 9abo la configuración b.ásica en la tarjeta, es _necesario continuar con 

la configuración av;niada:'séanaiizárán conceptos importa~tesqu~ son de interés para 
, . ·. . .·- , ~ . ·. . ' - - - - . - .. . - , ,. . . . - -

todo aquel que se 'desenvuelve en el ámbito cornpu~acionál. 

3. 1 Manejo de energía 

El ahorro de energía en las computadoras de esci-itorio. es en ·la actualidad tan 

eficiente como en las portátiles, y en el caso de la .rriayoria ·de lo~ s18s de American 

Megatrends, se puede contar con un conjunto de opciones para configurar el modo de 

ahorro de energía de la computadora.31 

La idea principal del ahorro de energía es parar el trabajo de algunos de los 

componentes de la computadora cuando ésta no está siendo utilizada precisamente para 

31 Véase en http://www.billssite.comltu1621.004.11tml 
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consumir el mínimo de energía, y a si mismo, "despertarla" nuevamente cuando alguno 

de sus componentes es activado . 
.. - .· ., 

Pára co-nfigura/ fas'cáracier'isticas de- ahorro de energia de un ordenador que cuenta 

con una ta,ri#t:=i m~:dre Slot-1./ S~c"ket-370 y escoger el tipo o grado entre los distintos 

modos -existen tés, se' hace\íso de la opción Power Management Setup. Al momento de 

acceder él ésta opción, aparecerá la siguiente pantalla y se podrá llevar a cabo dicha 

tarea: 

l\l'-lIBIOS SETUP - POWEP. MANAGEMENT SETUP 
·:!) l998 American Megatrends~ Inc. Al.l. Rights Reserved 

?ower Manaqement/APM Disabled 
Standby Time Out (Minute) Disabled 
Suspend Time Out <Minute) Disabl.ed 
~eyboard Pcwcr On Disabl.ed 
~an Card Powcr On Disabled 
R~ng On ?ower On Disablcd 
~TC Alarm Pcwer On Disabled 

RTC P..la.::-:n Dat:t> 15 
R'rC .~la r:n Hou:; 12 
RTC Alarm M~nute 30 
RTC Second 30 

ESC Qui t • ·• 4 •: Select I tem 
Fl Help PU/PO/+/- : Modify 
FS Ol.d Val.ues {Shift)F2 :Col.ar 
FG Load Oefaults 
F7 Load Setup Defaults 

Figura 20. Pantalla de la utileria Power Management Setup. 

3.1.1 Ad111i11istració11 avanzada de energía 

La opción Power ManagementJAPM. al estar habilitada, permitirá manipular las 

siguientes opciones que indican las caracteristicas del modo de ahorro de energía de la 

computadora cuando ésta no está siendo utilizada, y además. se podrá determinar si el 
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control de energía deberá hacerse según el estándar APM (Advanced Power 

Management: administración avanzada de energía); lo .c:iue entre otras cosas permite que 

Windows sea capaz de suspender ~t equipo a. volunté3d ·º· sí. se, utmZ,a ·~r'la.fuente A TX, 

que el sistema efectivamente, se apague a.1 pulsarlas teclas que asíío in.dican~· 

1as ~=~~~::º~:,:J~:;iJ1~~~~l,j]J~~~~~~~:~~~~Af~~~~~Jf:~J~i~g~;~¿~~:~;:~ir~~~sd~. 
permite la conexión de: más dispositivos de ·entrada/salida,en:1a:parte;trasera:delchasis 

:. .·.=·.:. ::. ;.::".- '.¡'~ ~: .. ..! i'.{::~;t :.):··-.. ~.:,.-:e :;-'..~'.F -:';;'_-·J: ··J;<).;>'":>('.:C:~:".,'.'j:~::.;-;~1, :~:".::-,:,_::,;~·-.;· .~,.::1:~~~::::-./~;;·~~· .~<;: -·~t~~-:.1~.:<~c~·~!, ~t:-::·:·.~---(}.;.-.. ;f::¡t;.; ~-;y·:~· :· .·'' ·· 
debido a que 'el; tamaño•. de'.ésteyes; ma·yor.;.' La,. fúente/ de'\ aliinentacíón/contiene ·un 

·: ., ·. , ··~: .- ··--:· ,,. ~.~~~_g;;yi.5~ ";;;,"/"' ~-----~·.:,~~-::,,/~.<::..·-;.:_ 1,-:;,~.:<(.f.~·~:::::~·\."t.;~:.~:-<,(: ~: :·,: .. :·';'.'~·,':;~~>;:'...:::·«c;;'~;~-::~:i1_\:.t.::->AY'.X~~~\'<;:,::-:-:iJ~~~:.f:.:(:,, ~=;,,,, .·. ,. ;' ._ 
ventilad~r m~ntadoi al lado de Élsta, ·. p7rrnitiendo. el e~frié3mi~ntodel proi:~sador .. y· las 

· demá~ .. t~~i~~~~··v~~~~g:ci~j~~~b~siiÍ~ci'ci~.·~;:;·• ~~~·J~~;:~~ritii~d:~'~:/É~~~; ~·~~~~··.·1;c:i;~1~9 ia 

pr~tendeser·r'rienos: c;o;tcis~"en. su ~¿~~f~ciu;~ y~.G~li~;r'~~~~{~ú.~;;;~<{a~}~bl~~ para 
las co~.e~io~·~~:-,·~2. ~ ·e '· 

Figura 21. Chasis que contiene una tarjeta madre con tecnologia A7X 33 

J:? Véase en http://www.ami.com/suppart/terms.htmma 
33 Véase en /1ttp://www.campute-aid.com/atxspec.html 
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3.1.2 Inactividad de algunos co1nponent:es 34 

Cuando la computadora no está en uso durante cierto periodo de tiempo, existe la 

posibilidad de hacer que algunos de sus dispositivos no trabajen y por lo tanto, no 

consuman energía de manera innecesaria. La opción Standby Time Out (Minute) 

permitirá realizar esta tarea siempre y cuando esté habilitada y se indique el tiempo (en 

minutos) que deberá esperar sin actividad para entrar en este modo de ahorro de 

energía. Al cumplirse el periodo de tiempo indicado por el usuario, los componentes que 

paran de trabajar son la tarjeta de video y la unidad de disco duro, mientras que los 

demás continúan haciéndolo. 

3.1.3 Inactividad de t:odos los co111ponent:es 

Semejante a la opción anterior, la opción Suspend Time Out (Minute) permitirá 

suspender el trabajo de todos los componentes, excepto el CPU, cuando la computadora 

pasa cierto tiempo sin actividad. El tiempo, al igual que en la opción anterior, es indicado 

por el usuario y puede ser de 1 a 60 minutos. 

3. 1 .4- Encendido 111ediant:e el t:eclado 

La computadora podrá ser encendida o apagada mediante el teclado siempre y 

cuando éste contenga las teclas que permitan hacerlo y se cuente con una fuente de 

alimentación A TX. Debe habilitarse la opción Keyboard Power On para que esta función 

tenga efecto. Así también, cuando se desea que el ordenador entre en el modo de ahorro 

de energía·, se· podrá hacer uso de la tecla que lo indique y al igual para hacer que 

continúe. trabajando. 

l·• Véase en http://www.ping.be/bios/HTML 1/power.htmrl -------------. 
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3.1.5 Encendido 111ediantce la tcaljetca de red 

Podría darse el caso en el que el sistema se encuentre en modo de_13h_()rro_ d_~ _e,ne_rgia 

y que alguna señal de entrada sea recibida por la tarjeta de red que contenga la tarjeta 

madre (si es que la contiene). Cuando esto sucede, la señal que está recibiendo la 

tarje.ta de red afecta al sistema de tal manera que vuelve del estado d~ ahorro de energía 

a su estado de actividad. Para hacer uso de esta función, se habilita la utileria Lan Card 

PowerOn. 

3.1.6 Encendido 111ediantce el fux 111óde111 

Al igual que en el caso anterior, podría suceder que el sistema se encuentre en modo 

de ahorro de energía y que alguna señal de entrada sea recibida pero por el fax módem 

que contiene Ja tarjeta madre. En este caso, la señal que está entrando al fax módem 

(que podria ser una llamada telefónica) sera Ja que vuelva del_estado de inactividad de la 

computadora a sú estado de actividad. Se habilita la opción Ring On Power On para 

que e_sta función tenga dicho efecto. 

3;1.7 Encendido 111ediantce ¡Jlar111a 

Ahora bien, cuando se desea que el sistema vuelva del estado de ahorro de energía a 

_su estado de actividad en un tiempo específico o indicado por el usuario_, sé puede llevar 

a cabo por medio de la opción RTC A/arm Power On. Al momento de habilitar esta 

opción, se podran manipular las siguientes: 

./ RTC Alarm Date. Se debe indicar la fecha especificá eri-la 8~ei°:la 6ó'rnputadora 

volverá~ su estado d~ actividad . 

./ RTC Alarm Hol.Jf-.Aq~i se 'indica la hora en que seJl~~élrii:·a~ab~cli~ha !~rea. 
- - .- ·,., ·.. . '-.·: '.: 

./ RTC Alarm Minute: S~ indica el minuto especifÍco, 
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../ RTC Alarm Second. Se indica el segundo especifico. 

Es importante señalar que todás las util~rias vistas cÍésde el subtemá 3. 1.4 hasta el 

3.1. 7 trabajarán únicéJ!llente ~i' s~ cuentaic'o~'; una fuente de ali~entación A TX que 

ciertamente es ~difer~~te' d~ ~na fuent~ AT. A continuación se muestra un ejemplo de 

una fuente de alimentación ATX 

Figura 22. Fuente de alimentación A TX. 

La figura siguiente indica dónde se encuentra localizado el conector para una fuente 

ATX de la tarjeta Slot-1 I Socket-370: 
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D 
Socket- 370 

Slot-1 

PLACA BASE 
Bancos de memor1a 

Figura 23. Conectora una fuente A/X en una tarjeta S/ot-11 Socket-370. 

3.2 Catnbio de cont:raseña 

Conector 
a una fuente 
AlX 

El BIOS de la tarjeta Slot-1 I Socket-370, al igual que el de la mayoría, permite 

manejar una contraseña de seguridad para el sistema. Se habl~Cleis'~gÜ~id~d porque al 
-. :: .-. ".,,:_ ': ~.-"~ ;.· .. ·-/:'• ·,·.::· _:--_-.'. ·;::·, ',_.' : , ._-

tiempo de arranque del sistema o al momento de acce?eralas.~utileri~sdel BIOS, esta 

:~::~s~:u8ar~=ig;;:a1:0~o~~~=~a::d:::::~~;~~~~!~~~(d~~~º;?{i.~'.~=~·f:f~:::;~rs~: 
computadpr~-.-.. :_cz·x <:;·.··.·. •.•.···• -~.;·,:is··.·;.;;,~-~:.·:.;/: ':•:/'..":;,_~·· 

En· muchos_ casos/se fl1~~ejatn'~ ~o~t~~k~~~d~,;üperyf¡~r. ~~"~~cir: ~éJ10 él puede 
determinar ~ué usuario puede tener acc~;() ~to~;~( ·~isté~·~:: · ·;. .. . 
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Una vez accedida la opción Change Password en la pantalla principal del BIOS, 

aparecerá el siguiente cuadro de diálogo que indica la introducción o cambio de 

contraseña: 

AMIBIOS SIMPLE SETUP UTTLITY - VERSJON 1.20 
til1 1998 American Megatrends, rnc. All Rights Reserved 

Standard CMOS Setup F.;atures Setup 

Advanced Setup CI?U PnP Setup 

Power Managem,¿nt 

l:::r Load Opti.mül. Setti.n L'::===============::::J· 

PCI / Plu0 and Play Enter new password: 

Load Best Perrormancc Sett~ngs 

Esc:Qu~t • • ~ • :Sel.ect !tem ~Shift)F2:Change Color FS:Old Va~ues 
=6:0pt.i.mal. Va.l.ues F7:Best perr·ai.·:n.:ince Va.lues F10:Save5~:-:it 

Cl1ange the password 

Figura 24. Cuadro de dialogo en el cambio de contraseña 

La contrélseña -que se desee introducir, ya sea que_- ésta sea -nueva - o se vaya a 

cambiar-pór otra •. 'íJ()debe rebasar. Jos seis caracteres de longitud, ya que esto no es 

válido p~ra e~ie:s1os::;, - <:-
·, .. · .· . ., ::·'.,:~~~-~.-·.,-::-- " ... 

Si se' va ,;~firi'tf~d'tidr'.'Uná 'co~traseña por primera vez, basta con responder a la 

petición ~J~' se:múestfa,;en''el cuadro de diálogo anterior y pulsar Ja tecla Enter para 

pasar al-sig~¡~~(ci~u~'d;ci 8ci-diálogo. Este será semejante al anterior pero aqui, como en 
~. .;,... - · -- ,--,., -- •·. •• -.. ~-· '·· --.''·"c,:1;"' •. - '· -· • 

muchos_ otros'' casos,· se pedirá· 1a confirmación de la contraseña para que pueda ser 

guardacl~ y-utilizadapost~riormente. 
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Ahora bien, si es un c~mbio de contraseña el que se va a efectuar (esto significa que 

ya hay una contraseña existente), es necesario seguir las instrucciones de Jo diferentes 

cuadros de diálog~ que aparécer~ll. y al iguáJ que en Jo anterior, ésta será la contraseña 

que se almacena y se utilice para acceder al sistema. 

3 .3 Conexiones al slot: PCI y dispositivos Phag and 

Play 

Continuando con las utilerias del BIOS de la tarjeta Slot-1 I Socket-370, ahora ha 

llegado el momento de analizar Ja configuración de algunos de los dispositivos que se 

encuentran conectados al slot PCI de la tarjeta madre y de Jos que utilizan el estándar 

Plug and Play para su funcionamiento en Ja computadora. 

PCI (Pe~ip~e.riéjl .c?lll~.onen.t lnterconnect) es un sistema,de interconexión entre un 

microproce~adÓry algunó.s dispositivos que se encuentran)unto con. éste sobre una 

tarjeta' ~~d;~~,:~~ ·,j:i .. c~~C Ía~ rarÍ~ras de expansión están' 61:Jí6g~~~s •dé· iiianera cercana 

una d~ otr\;; 66~·~1 fo1~d~'·rria~frestar una rápida operación~ Aiutilizar PCJ, significa que 

una cÓrrip'~t:a'&>~a'.iicin~'. la capacidad de soportar tanto pCJ como tarjetas de expansión 
,_.,-. ·' -... ,,,-,,__-,-·-:::--···.'·;:<"";_o¡-·.;-- .-. - .. ,... - . - '.·. .-

para árqÚiteetura•Cie·bGs ISA, las cuales permiten un flujo de datos de 16 bits por 
:·' '. ---·._;..:_· .•. , :>,·· -,.·-;.:µ•;·_.,._ .. .. , ·, . . . 

segundo entre la circÚiteriél de la tarjeta madre y el dispositivo conectado a la ranura de 

e~p~n~ió0~~ T~;i~~~slg~·2~() del. PCJ se diseñó par~· ser independiente del diseño del 

procesad6r' µ~f:¿r;;~a;~· ~star_ sincronizadÓ con su velocidad, en un rango de 20 a 33 

M.h· z··.3.s .. \' <e: .. _·.:·. :··~-t":'•; . .· .... 'C'. • ' .~.,;._;_=.;:<·.~ 

:i_;;.::··.· 

En la áétualid¿¡'ci'efsistema' PCI se instala' en Ja mayoría de las computadoras de 
~:c,~- ~·; 

escritorio. Ru~él~fransí.riitii"32 ~itspoÍ:segundO en una conexión de124 pines y 64 bits en 

una conéxió~ exf~'~dida:·de 188 pines. El sistema PCI utiliza todas las rutas activas para 
' " ., - , -- ,_·_ '. .. ,-~--- '- - ' . . . 

;><'·.···· 

J!5 Véase en http://www.ami.com/supportltorms.html#p 
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transmitir tanto direcciones como señales de datos, enviando la dirección en un ciclo de 

reloj y los datos en otro. 

La siguiente figura muestra la localización de un bus PCI y un bus ISA en fa tarjeta 

Slot-1 / Socket-370: 

~ BuslSA 

SlotPCI 

D 
Socket - 370 

PLACA BASE 
Bancos de memoria 

Slor-1 

Figura 25. Localización del bus PCI y el bus ISA en la tarjeta Slot-1 I Socket-370. 

Pfug and Play -conocido también como PnP- es un estándar de lntel para el diseño de 

tarjetas de expansión de computadoras personales y está directamente soportado en 

Windows 95/98. Este estándar apoya.1~· c;onfrguración ·de un sistema cuando se añaden 

nuevos componentes. 

,·,.· 

El estándar. Plug · ánd Play requiere. un sistema 8108 que lo soporte en fa tarjeta 

madre, así como tarjetas de expansión. Puede también ser ajustado a los sistemas 
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antiguos instalando el controlador DWCFGMG.SYS y utilizando nuevas tarjetas Plug and 

Play.3s 

Un sistema P.luga.nd. PiayalJxilia_alas tarjetas~qüe~noc~entan-co~ .. éste e·stáridar. 

~;,n!016Q~~t1r:t~~~~n.f¡s:~;;~~;~;~~r~fJ~~/%lts~rz~~~}:lrfL~~,~dr~~9~E~~~~=~i~: 
configuración apropiada pa~'aesta·,-si 1a tarjeta no está en_listaYse'ayuctaí:é'ai usuario a 

deter~i~~r 'ª co~fig~ración ·adecúacla. - ·---·-.·_- ¡; ,;G+ >' ., ,;\:-'-' .·,e 
-; -\,".·<.~':}.~_;_~;~e:··· x·:::i ~ 

Cuando se accede a Ja utileria PCI I Plug and Play Setup i¡~ve~ ~!si:·-··, · 

AMIBIOS SETUP - PCI / PLUG ANO .PLAy,'.._,SETÍ.Ji? 
:t) 1998 A..tneri.c.a.n Megatrends, Inc. A.Ll. Right:.s :R~serye:d 

Plug and Pl~y Aware O/S 
Primary Graphics Adapcer 
PCI VGA Paletee Snoop 
Allocate !RQ to VGA 
DMA Reserved t"or !.S.!:\. 
IRQ Reserved ::or lSA 
?.e~e.::ved Memory !;i...:.; 
Reserved Memory Address 

Yes 
PCI 
Dis.:ibled 
No 
N/A 
N/A 
Di.sabl.::!d 
csooo 

ESC Qui. t • • • •:Se lect I tem 
F1 Halp PIJ/PD/r/- : Mod~fy 

FS O.ld Values (Shif~ l F~ : Colo::-
F6 Load BIOD De~aul~s 
F7 Load S~tup Dafaults 

Figura 26. Pantalla de la utileria PCI / Plug and Play Setup. 

3.3.1 Sisre111a operativo con Plug and Play 

Cuando un sistema operativo soporta el estándar Plug and Play, debe indicarse Yes 

en la opción Plug and Play O/S de esta utileria. Esto significa que el sistema operativo 

con el que trabaje la computadora (es el caso de Windows) reconocerá automáticamente 

Jh Véase en http://www.techweb.com/encyclapedialdefineterm?term=plug+and+play&Define:::Define 
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Jos dispositivos Plug and Play instalados en Ja computadora para facilitar Ja configuración 

de todo el sistema cuando éste es configurado por primera vez o cuando se agrega un 

nuevo dispositivo. 

3.3.2 Adaptador pri111ario de gráficos 

Ya se mencionó anteriormente Jo que es el sistema PCI y ahora es conveniente 

conocer en qué consiste Ja interfaz AGP. 
. . 

· El 'puerto AGP (Advanced Graphics Port) es una especificación de· . interfaz que 

permite que Jos gráficos en tercera dimensión (30) se ,vi~u~li~~nf'.répidi3.!11ente en las 

computadoras ordinaria~. Es una in~erfaz diseñada para tri3.~sportar imé;ge~és en 30 (por 

~g&~¡~~i~~i~lf ~~~I~~~f~~~~~tf f f ~í~T~~~ 
ser emp1éa.cia 7en ófra.sáplicáciones del sistema. 37 ••. : · ··"·Z·'··,, ·: 

Sólo· p~~z:i~dlc~:'l~·dÓnde se encuentra insertado el adaptad6r·~~~l~~ ~~ ~ráficos 
se hace úso de{J'ci--&~~ión Primary Graphics Adapter. Este pued~ e·ncic;~'úa.-°se en el slot 

PCI, o biE!ri;;~~·~(~Ce.rto AGP. Generalmente, el término ~dapt~do·/~;; utiliza para 

describir_ tarjeiás de expansión que están insertadas en las ranuras de.expansión de Ja 

tárj~t~-rriádre: 

3.3.3 Tarjeta gráfica en el b11s ISA 

La opción PCI VGA Palette Snoop debe permanecer deshabilitada, a no ser que se 

cuente con una tarjeta antigua en el bus ISA (Jo cual no suele ser demasiado frecuente 

37 Véase en http://www.ami.com/supporrltcrms.html#a 
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hoy día), ya sea como única tarjeta gráfica, o bien, conjuntamente con otra conectada a 

otro bus (PCI o AGP). 

3.3.4 l11~em1pcio11es 

En el capitulo 1 se había mencionado la palabra interr~pció~ 'c;uando se vio lo que es 

el controlador de interrupciones; pero en '~~ta(~~rt~ del b~pítÚI; se~á necesario 
' .. ·- - .·",,_, ·'·'-'' --·· - ·,· ---· .. ·:" .. ; . ·" . 

profundizar un poco en este concepto con el fin;de_c6mprender:.méjorlos:temas donde 

se cite. Esto significa que a partir de'áhora:eí lector podrá'"~rib8~trarse'aígunas veces 
> ' ' -· • --••• --¡":;~' ~ _., 

con este concepto y es mejor qüe'ilésdé atiára qÜede bien d~fiílido~{:>y;=:,;\'.;~\'' 

=?l~~i!ll~l~~ill~~llf &~lf ltit]~~f 3~~ 
parte de la ejecucióñ norrnál del programa}:~:·:'~:·.·~,,.•',.,: ., . :,;, ·=<: ., .:,f<=i·•==.-: •. ,. ,, 

. -, _ .·. -.: -:·:~:/L .. :.· ., .'~-~--~-~-----:~~;~'."!~:-: ::'.t~~<- ·.!_. __ .. - '.~--~. :L--.~_, . .: -:· __ , .. _,. :_.. ... :-~/--.~:.:/:·'.::;-'~-~---.<:.';~-:_.:;~:,~~~:;g~;:t~;:j~~-~~f~,~~--'.:·:,;.·:_:-_ .._,.,:· _ . .. -
Cuando la CPU está lista parn atender a qui~n 1a¡n,terrulllpió;i p~sa el control a una 

·rutina 1ia~~cia/X'j~11~j;;¡¡~I,;: d~~'/~(~;X¡,c;~;~~~~'.~ E~i~\~¡¡~¡;:~'d~fi~~·:'Yi~;6au~~ de .. la 

interrupción/pro¡;'o'l~Ya~~'~¡·s~~ici¡;~¿;1iéit~d6'/régrés.a'~1 e:6;rt~óf~'·1~·c¡:>ü par;iqueésta 

pueda pr6s~~~f~ó'.B'~~·3~~·.~s::¿;t;~·Ht~ifá~6-,~~t~i~o , , e'¡' ~'. .. > '~' 
Como ya se dijo, laniayoría de las)riterrupciones son .causadas por eventos externos 

a la tPU; c¿~~ po~;~~fu'p1~~!.;;'~> ;·, •. ,:; ... · .•••.•.•.•.. ;/ . . .. . . , .·. " · ,:; . 
: :?;.~·'."'·:~ }·~;~_ '.; •. -·/·· :::t·~-

. • Necesidad cié terrTíin~~ u'n proceso' de entradaJsalida . 
.,-·;,'_'. ;~·;;,<; ., .-;~·:{;--:·'. /';;:( ... i·. ···'-" ·:e-~:~·· ·2:.;.:~ :, 

• R~cep'éiÓil'de'datos·~~·~1~'ti~6·ci~ los puértC>s disponibl~s (señal o paralelo) . 
;_ : :.'-:. ".--,~·:·-:: \_,~;.:>. -~:::;_;:-~;~· ;;,:~ ·:-j·<-1':. .. ~_ <.'._:~:.· .:': ·: .... ~ ': ., .. . .. ' .. -

oetecciori;de:uri'p/ot:l1ema.erí é1· hardware . 
---·Y·.:.;:~~.-~--·';·" '. .; 

• 

• Una división erifré cero 
-.·-,_.,,-

'" Véase en ROJAS PONCE Albeno. Ensamblador básico. México. editorial Alfaomega. 1995. p. 206. 
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-----· 

• Una pulsación en el teclado. 

• Una operación de lectura/escritura sobre Jos~ discos. 

Para que. puedan dar un servicio adecuado a las interrupciones, Ja mayoría de los 

procesadores usa~ ,c:lif~~~·~tes''~iv~Jés de int~r;~p;;ión. ·.pa'ra &~da. nivel.·existe .. una 
. ' ... " ·. ::- -· '" ... " -- ;I/ ... - ' ,., .- ·- .. ···¿ ... , ' - . . - ·- -

secuenci~ '.de> JocaHd~'des'cde) rríé~o~a? Já!i ¡ cÚaJes 'contienen. él 'segménto ·.y ·. el 

::::~:;;;ri~~;~~i~ii~:~~;¡i~?~i~~~r;~~g~~~~~~&~~,;~p;~;~.::: 
en Jos primeros;o1p24'.,: byte!i/~.e,\la?m~1110ria(baja eª ·•.~p~rtir(d~ :Q:05(segrllento O, 

::~:E:1:~J~:l~lii;r~~t.t~!~~iJ~Wt~&f 1~~tt~fü~~tro~~~=.::':; 
Eve.ntos de una interrupción 39 

Cuando Ja CPU es interrumpida empuja a Ja pilael r~gistro de banderas, el registro de 

segmento de código (CS) y el apu~ti!dor efe instruccior1~s(IP), además de que se 

deshabilita el sistema déint~rrupcio~es: < -r~:-.-:>->· -
·:·:- --.:;'~-·,.·. - -~ ... : ,. ·. ,· .";· . :' ···: .-.,_ - : :.:-~.-

Enseguida usa.el nurnerOd~ 8, bÍtspuest~·:en'ei.bÚ~d~I sistema por,·quien. intenta 

::,¡~~:~i~~¡f ¿~m'.f ~~~~~~~~~~~'.~[~f ,:~~71~r·~t~,i~;T1~"'º. del 

con~~:av=~·/~~~e~~~t~~· 1\~t~~~r;;1l~it~,~~n±ri~;;~~~~~~~%ili:ké1~= í~t~ªrr:~:~~~:s~ 
guarda Jo~:r~~i~tr6~'.q~e va ~ ¿sar,:-pmcé~a)a'i~ierru~cíóri y finalmente restaura el 

contenido 6-~igin~I d~ las' bandera~ yde 1_~~ ~~gi~tr6~'c!5''k',1P mediante la instrucción lret. 

39 lbidem. pé3g. 211. 
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-----~ ----------·--

Un microprocesador puede verse_ afectado por dos tipos de interrupciones: 

interrupciones software e interrupciones hardware. Las llamadas interrupciones 

software son rutinas dei. sistema cipE;rativc> a· las qui;;_¡;¡¡ programador puede llamar para 
- . - . , -; . .· - . ' . .. - .· . .·- .-. .... . ''.._ - . 

facilitar ·su. tarea de: programación: .Estasrutinas- realiza~determinados procesos de 

control-• cie lo~ ···c:1¡;¡;b~itl;,-o'i •- ~Óíieé:Í~d~s Y~Í :, ~i~-roprci~~-~a~or. - De no existir dichas 

. interrupciorif:¡s:'~-él~~'.pfb~~~aci6~-,t~r:i~_r,iél q.ue.~'.s~r~birs~~p-~opias rutinas de control, con 

s¡;:~~~;~~1~l~~t!tfil~1~~'i!~i]i~~i·;:.:.~;:·: 
interrupciones software:.': las: llamadas Jnterrúp'ciones.'del BIOS;''.y• las :·interrupciones del 
óo_s. · •-- ··•·· - ••-:· '•/{:(• ~:s~~º;~V¡:•;:-:''·'""'"1;;;·•:.;§• -·.,. ·,:.j'.:. :-;~:~.~~'.;¡J __ Yf :;;•,- > -

~<-.t!>:'. ~:_~,:~t -. _,;~ ~-:·-:'-~~'.:_ -·.<,;:~.. i\f~<VY~::~ -~-<--- ~.,.::i,~>"~'.·:<? _. -. ., :1··:",._ · 

d •• ~· ;:i~ttEJ~~j;t1~+~1I~~;~t~í\~\~f f ~fr~~~~':l~~~'i~l;!~t±~: :: 
comunicáci~·~~s: ~~t~~H~aciém de la fecha y tíora, manejo ele e~rci~~s. ~!~:··Existe~ 12 

interrupdoríés del sios. divididas en 5 grupos: 40 

• Servicios de dispositivos periféricos 

../ INT 1 OH - Servicios de Ja pantalla de video 

../ INT 13H - Servicios de disco 

../ INT 14H - Servicios de comunicaciones 

../ 1 NT 15H - Servicios de casete 

../ INT 16H - Servicios de teclado 

../ INT 17H--. Serv_icios-de impresora 

'
10 Véase en CARSALLAR José A., El libro do /as comunic;Jcionas del PC, México, editorial Ra-ma. 1996, p. 48. 
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• Servicios de estado del equipo 

./' INT 11 H - Servicios de lista de elementos del equipo 

./' INT 12H - Servicio de cálculo del tamaño de Ja memoria 

• Servicios de fecha y hora 

./ JNT 1AH - Servicios de reloj 

• Servicios de Ja pantalla de impresión 

./' JNT 5H - impresión de pantalla 

• Servicios especiales 

./ JNT 1 BH - Activación del Basic de Ja ROM 

./ JNT 19H -Activación de la rutina de arranquede.1 prdenador 

. ~-- - -~ - . . -

Las interrupciones hardware son de dos tipÓs: inte~;D~dion~s hardware internas e 

interrupciones hardware externas. 

Las interrupciones hardware internas también recibeln;,91 nO;rnbre de interrupciones 

lógicas, y son invocadas por el .propio mi6~~p/()d~s~d~:¡:·:·&J~ndo se produce alguna 

operación incorrecta, como, por ejemplo;.u~ Ínt~~~'¿ d~~[.,;.[(J'ii:~~¡. cero. 
- .·. '.~'.-/ _ _.:··.: :· .. '.:_ '. ;,':,:;:.:~-~::::-'.;:-t:<~-~':'.!_::·:~~:~~¿-:·;~~t'}: .. :.-·:-;:.:· -~ : . : -

Las interrup6iones hardwareexte{h~s-si:ní''p~ot~~~da~:'b~,:,:1os>c:iistiritos periféricos que 

::t::t~;:~c~:~~:e::u::i:~a~~!;e~::.~::f t~tit¡~t~~~1~1~~~¡51~j~~n:~~~;an~;~~:od:s1i:~ 
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(lnterrupt Request Une). Los ordenadores 8086 y 8088 tienen 8 IRQ {IRQO - IRQ7), 

mientras que los 286 y superiores tienen 16 IRQ (IRQO- IRQ15). 

ORDENADOR 

PC-XT 

y 

PC-AT 

Sólo en los 

PC-AT 
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ORDENADOR INTERRUPCION . DISPOSITIVO 

Disponible 

Sólo en los 

PC-AT 

Figura 27. IRQs usadas habitualmente en las PCs. • 1 

3.3.5 hn:ern1pción asignada a la talljet-a gráfica 

La tarjeta gráfica transmite al monitor la información gráfica que debe presentar en la 

pantalla a través de las siguientes operaciones: 

Interpreta los datos que le llegan del procesador, ordenándolos y calculando para 

poder presentarlos en la pantalla en forma de un rectángulo más o'menos grande 

compuesto de puntos individuales de diferentes colores (pixeles). 

Toma la salida de datos digitales resultante de ese proceso y la transforma en una 

señal <;!nalógica que pueda entender el monitor. 

Cuando la opción Al/acate IRQ to VGA está desactivada con No, el BIOS del equipo 

no asigna una IRQ a la tarjeta gráfica, ahorrando asi una IRQ. Si está habilitada con Yes, 

entonces el BIOS asignará una IRQ a la tarjeta gráfica, acelerando.así la transferencia 

de datos entre el procesador y la tarjeta. Sin embargo, algunas tarjetas gráficas deben 

estar siempre habilitadas para soportar las caracteristicas 30. 

·
11 lbidem. pag. 51. 
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3.3.6 Acceso directo a 1ne1noria reservado para ISA 

En muchas aplicaciones es necesario intercambiar información con una interfaz a 

velocidades más altas que las posibles con una interacción que incluya las instrucciones 

entrada/salida. Un ejemplo de esta problemática es la necesidad de grabariñforrna~ión 
en Jos disquetes. La velocidad a la que es transmitida dicha información_:pÓ:n~~e~ serios 

aprietos a Ía CPU, pues no solamente tiene que atender al disco sino tarlibiéfi~al t~clado, 
\·.;:_:: ;:~·-:.": }_~- .·• <--..:::-~-.~::: :.··: -..-./ .:: a Jos púértos, y a otros dispositivos. . ':// ,'-,··,'.,'.·',(.":",.;.: "'(,;/· --·:·»·.:··_.-~ .. _- -
, ' , _.,.,'~~-·,·,,.;",·,,;",~ -, •,' "<;;-··.-~:e-·_-;";>'(~':-•,·:.:,;:-:: - ~- -

Par~. resolver. estos. problemas sobre._trnnsferencia de Ja. i11for~~d~ri á alta vel.ocidad 

·:r:b~~:~:b :~:oM1• ~::~J;~r1i~t~fFif %7ii;~t11!~i·3E}i!ii~ª~~i·~9~·-~¿~~~·,:.siga 
>'-:.> '--~:-.;:~:: -,']: . --

Se puede reservar un canal de acceso directo a memoria p~ra tarj~t~~-de ~'Xpansión 
que cumplen el estándar Plug and Play para Ja arquitectura de, bus' ISA~ ¡~.,;-vés de Ja 

opción DMA Reserved For ISA. 

3.3.7 lnt:errupción reservada para ISA 

Cuando se controlan manualmente los recursos, puede asignarse también una IRQ a 

tarjetas de expansión para arquitectura de bus ISA a través de la opción IRQ Reserved 

For ISA. Esto significa que cuando una tarjeta de este tipo solicite una petición de 

interrupción, el procesador la atenderá enseguida. 

3.3.8 Ta111año y dirección de 111e1noria reservados 

En ocasiones puede darse el caso de que alguna tarjeta de entrada/salida requiera 

cierto espacio de memoria para mejorar su funcionamiento. Generalmente, esto ocurre 

en las tarjetas antiguas. 
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,.------ --- -- - -

Habilitando la opción Reserved Memory Size se podrá asignar determinado tamaño 

de memoria a la tarjeta que lo requiera. Este tamaño puede ser de 16, 32 o 64 KB. 

-Asimismo~-ª través de la opción Reserved Memory Address se puede asign~r una 

dirección a ese bloque de memoria que fue reservado para el dispositivo. La dirección 

por defecto es C8000, pudiéndose elegir cualquier otra que el mismo BIOS de la tarjeta 

ofrezca. 

t~s1s cor·: 60 
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Configuración de puertos y CPU 

Los puertos serial y paralelo juegan un papel muy importante en Jos ordenadores debido 

a que es en éstos donde se conectan toda clase de dispositivos externos para formar 

todo un equipo de cómputo. Es por eso que en este último capítulo se .realizará un 

análisis compl~to y, profÚndo de la co~figuraeiéin d~ los. puért<Js y del. proce'sador a los 
:· • : •.• '. ;·:· ·::: :;: ,.. '; 1·-~ -. 1,! ·:·: .· :: , :: --~- :_: , : '<~ '·· .- >:' ·> ~_:. ~ , . , '·. _ -:: ,_,.,.,_:: -- . -~ ·:· · - '··. ~ ... ~ · · ._: '."'' "'- ·· ~,._ <.z _:¡··-· :: ·_: . · :· _· ·"'.: ·- ~.;r<·· :., .... :¡_;,,,, ._· . , 

que atiende la tarjeta Slot~1 / Socket-370 al momento de llevar a cabo aeterminadas 

tareas. Con este tema se estará finalizando el estudio de la configur~ció~ de dich~ tarjeta 

·y el lector será capaz de comprender y poner en práctica todo lo visto en está obra. 

4-.1 Configuración de puertos 

Se pueden activar o desactivar funciones implementadas en la.placa base, como 

pueden ser los puertos de entrada/salida, por ejemplo, o el modo én ~q~.e trabajan según 

el rendimiento y caracteristicas deseadas en la computadora. 

Para llevar a cabo estas tareas, es necesario acceder.a la util~~ia·cie'caracteristicas 
que se presenta en el BIOS de la tarjeta Slot-1 I. s()6k~f~:i7ó: Eii~:;ip~ión, ~L ser . . '-· _-, .... - . 
accedida, desplegará la siguiente pantalla: 
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~----

AMISIOS SETUP - FEATURES SETUP 
© 1998 American Megatrends, Inc. Al.1 Rights Reserved 

onsoard FDC 
OnSoard serial Portl 
Or.Soard IR Port 

IR Dupl.e.:-: 
On8oard P~rall.el Port 

Paral.J.el Port Mode 
Paral.J.~l Port IRQ 
P.:irul.1.el Port DMA 

Or.I3o.:ird PCI IDE 
Ulo;:.ra DMA Support 
OSE Function 
USB Function far DOS 

Enabl.ed 
3F8h/COM1 
Disabl.ed 
Hal.f 
378h 
Norma J. 
7 
N/A 
Both 
DisabJ.ed 
Disabl.ed 
Disabl.ed 

ESC Qui t. • •• • :Se.lect: Item 
F1 Help PU/PD/~/- Mod~fy 

FS O.ld Va.lues (Shift) F2 : CaJ.or 
F6 Load BIOS Defaul.ts 
F7 Load Set.up DefauJ.ts 

Figura 28. Pantalla de Ja utileria Features Setup. 

4-. 1 .1 Controladora de disquet:es 

Para definir el estado de la controladora de disquetes se hace uso de la opción 

Onboard FDC. Esta opción admite valores como Auto (el más recomendado), Disabled 

(para los casos en que la controladora de la placa base debe ser desactivada a favor de 

una controladora adicional instalada en un slot de expansión) y Enab/ed (cuando no 

existe ninguna controladora adicional, y la funcional es la que se encuentra en la tarjeta 

madre. 

No está por. demás señalar que la tarjeta Slot-1 I Socket-370 soporta dos 
-. ' . 

controladoras de 3.5 pulgadas con capacidades de almacenamiento de 360 KB, 720 KB, 

1.2 MB, 1.44 MB o 2.88 MB. En la siguiente figura se muestra la ubicación del conector 

de la controladora de disquetes en esta tarjeta: 
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,,.,.,---· - ------

D 
Socket- 370 

PLACA BASE 
Bancos de memoria 

Slot-1 

Conector 
a lacon1ro
ladora de 
disquetes 
(FDCJ 

Figura 29. Ubicación del conector de la controladora de disquetes en la placa base. 

4. 1 .2. Puertos 
- ' .. 

Las comput~dóras • P,E!rson,?!!3s actuales aún conservan . prácticamente todos los 

puertos hereéladc:ls'cies'de qUe'se diseñó la primer computadora de IBM. Por razones de -. . -· - --~ - -... -- ' -'""' ' - -:- -' -- ·, - , -.... 
compatibilidad ::éluf,}sek~.igu~n:yier;ido E!'ste. tipo de puertos, pero poco a poco irán 

apare~iendo.i:iü~Ya's:·r;;;¡;·c¡u·i;,a5··~ri't~s·ci~e-- ~~ se contará con 1os típicos conectores 

seriales,' para1eio~ t~~ÍaélC>,'''.~fC'i::'yiéi°~'.'s"L/\.r9~r sólo habrá puertos· uss, Fireware (IEEE 

1394) º sc81.·" . ····L.~iy;:;,~/ .. :.·:{~;:~~-;J< · · 
._;.::' ~-_:_¡ '.·§':;-·: -¡·:. '<.:-,:~.•»-' ~ , 

;.·.,,, ... >_1'''- --<-:·l-'': :\--.-·.- .• ~-

Un eijemploi(¡:JicO);ié pÚedé veri'en'las máquinas iMac de Apple, que aunque no se 
- . ' .. '_, ' .. - .. «· - ;-:--- ~,: ~:-·!·;.• .. ' . - . . 

trate .de ;computadc:iras _·¡:Íer_so,riales.):()friPatibles, a nivel hardware comparten muchos 

recursos y están ya marcandCJ lo q'Lléí'· ser~ el nuevo PC-2000 en cuanto a que sólo 
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disponen de bus USB para la conexión de dispositivos a baja-media velocidad, como son 

el teclados, ratón, unidad ZIP, módem, etc. 

Tampoco hay.quei'olvida(otro:tipo de conectores'que ·son ya comunes en Jos 

orden~dore~ -· ~éirtétil~s ·_•ci0cf Jós~ ~ú~ftos·int,r~i-foji)s;(qu~~- ~u~~en·; JJ~gar~ •. ª -alca~zar 
veloci~adesde hast~4-Mb~s y qÚe normalrnE)rÍte ·~u~ple~-con ef'esténd·a~- .lrDA,-· o _las 

::~~:i!lJfJ~~f~~l~~~~~~:!~(t~'~J~~~i~;~~~~ikf ~~~l!{l~~~~~~~I;~~~~,{~:¿TEintar la 

-Gen'ef"al~~~-{;'., - ¡~~ª~~~. 's~ :~~~la·' ~2 'i:>~~riost-~l;rii~i~6 ;-~·e ··h-~bl~ · d~ velocidad de 

tran~rnisión dé datos, y en las secc;;iones siguie!nt~s'::e' hárá_mucha 'rT1ención de las 

capacidade~ y ventajas que ofrece cada tipo ~e p~~~6'.'/ -, ' 

4-.1.3 Puerto serial 

El puerto serial de una computadora es un adapt~dór asíncrono utilizado para poder 

intercomunicar varios ordenadores entre si auna computadoray un dispositivo. Recibe y 

envía información fuera del ordenador ~~dÍánÍe : un ---deter~in~do software de 

comunicación o un controlador de puert() serial: Ei'"soft~ar~-eriSí~ Ía infom1ación al puerto 

caracter a caracter, convirtiéndolo~n.:~~·af~~~-~•'.'i~~~~f~~~~~)~i;~.~HY!ª?.~.;gº~- _un cable 
serial o un módem. Cuando se harecibi~o un'caracter,''el puert~:·se_rial envía u.na señal 

por medio d~ una inter~pciéÍnÚr1'~i~~;,:~ó'.;•~t~~~--~Tt(6~~~~{~~k~~tá{1isi6:~,8u~~do Ja 

computadora ve la señal, los servicios' del p'~erto 'seriai'Jeen eÍ caracte;. 42 ' __ :;_'.- • 
- . "' . .;;·.__:,~- ~~,.:·, <!·:: ·,~;·1,.,_:_(;,":/;_¿;·~ -.o :i.:f.3:;.-.~.>:-~; '=-:..~ .. >".-.- ··-.:,/1:~~\t~=~i,~:~:\~~:~::(;'-:~i ·~~~.:·;;'-. :,·~-r,~:~, ·;:' '-;~,;,~·.;~.~:·:_::..·:;-·· 

_ .. En las dóril'~út~~Ór~~ de~~¡,~·~,~~;·;~- ~!Tlplea ~orno· conecto~ de la\ntE!;i~f s~rial · un 

ternÍi~al ;~~~h<;>f~~r;~~~J~~~t~-~-d~n'??li.~áci~ .- 0-rE (Data Terminal : i:=Ci~iprpent: -equipo 

termi11al de datos) que~ ? travé;- deu11 cable, se conecta a un periférico qUeposee un 

cone~tor hé~b;a :[;c17. (~~Í~ -~orn~rn·~~ications Equipment: equipó. d~ ~~;,.i~~i'6aciones 
de datos). EneUerminal DTE;_se tienen las siguientes conexiones {para urí éonector DB-

25): 

-i:: Véase en http://www.pchardware.org!puertoslserie_intro.htm 
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1 
:~IN. 

1 
"Nombre Dirección .. Función 

1 
1 

1 
P.G. -- Tierra de seguridad 

1 
2 

1 
TD -->DCE !salida datos DTE 

1 

1 
3 

1 
RD -->DTE ¡Entrada de datos 

DTE J 
4 RTS -->DCE Petición de emisión j DTE 

5 CTS DTE Listo para trasmitir 
DCE 

6 
11 

LI<:> • DTE CE listo para 
DTE 11 comunicar con 

11 -· - IMasa común del J 7 -- circuito 

8 
1 

DCD 
1 

-->DTE Detección de 

1 portadora 

20 DT,..., >DCE Señal de terminal 
disoonible 

23 DSn.u 
11 

¡Indicador de 
. velocidad de Tx. 

Figura 30. Conexiones en un terminal DTE. 4 ' 

El puerto serial utiliza direccio11es Y. una ·line~ cl~;séñ.al~s-:aderri~~ de una IRQ para 

llamar la atención del procesador. El softwáre de conÍrol debe conocer esta dirección .. 

.. La . mayor_ía de.}1~ .. -··.PJ.~~~~,i~rí~l~~-~t~li~~···dir:~cíon.~s· estándar predefini_das .. ·_Estas 

están descritas rioári¡;¡1ri-i'ellte'en base hexadecimal. Cuando se instalá Ún ·nuevo puerto, 

normalment~.~e iü~~v~·:~un:Jl.Jnlper -~_switch para seleccionar un. puerto (COM1, COM2, 

COM3, etc.f con lo'que· se asignauna dirección y una interrupción usada por la tarjeta 
- ... -.: : ' ·:- .,,;_,_._ .. '• ·.·• 

delpu~rto. 

·' 3 Véase en http:l/www.pchardware.org/puortoslconcctores.htm 
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Las direcciones e IRQ usadas por los puertos seriales fueron definidas al diseñar la 

computadora originalmente; sin embargo, las del COM3 y COM4 no se han definido 

oficialmente, aunque están aceptadas por convenios. 

Estas señales son : 

{:- ·.Dirección 
1 

Interrupción 
11 

(IRQ) 
1 

COM1 
1 

3FB 
11 

4 _J 
COM2 L 2F8 

11 
3 J 

COM3 
1 

3E8 
11 

4 
1 

1 
COM4 JI 2EB 

11 
3 

1 

Figura 31. Señales utilizadas por los puertos seriales. " 

.Los ordenadores IBM PS/2 usan una arquitectura "Microchannel", que define las 

. direcciones e IRQs para los puertos desde COM1 a COM8: 

· [)frecC::ión . '(IRQ) 

COM1 3F8 4 

COM2 2F8 3 

.i.i Véase en http:l/www.pchardware.org/puertosldircccioncs.htm 
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,,.,,.---------

-

1 :~ :" ~¡~, : Direc·ción 
11 

Interrupción 
11 

(IRQ) l 
1 COM3 JI 3E8 JI 4 J 
[ COM4 ___ J[_ 2E8 JL 3 _J 

1 COM5 
11 

4220 
11 

3 
1 

[ COMS 
11 

4228 _ji 3 

1 COM7 5220 3 

COM8 5228 3 

Figura 32. Señales utilizadas por los puertos seriales en computadoras IBM PS/2. 4 s 

Ahora bien, pasandoa lo q~e e~ la configur~ción de los pu~rtos serialesen el BIOS 

de la tarjeta Slot-1/So~ket~370, I~ cip~iÓ~ on'iio~~d S¡,riaÚ:>ort1 determina cuál debe ser 
.¡ ., .,.· .d ,- ,:;,,. , 

la . configuración . de'dichos puertos• integrados-'en .- la •plac13\base: Nofmalmente ·.se 

configuran ~~mo 3FáhíCÓM 1 ;y 2FBh/CÓMÍJ pe~o\i ~~ 6'ué~ti,;·i:;6~\;"í~ú~: di~p·o~iÍivo que 
. -·-"- ~ '~'·, ~ .;..:.: - . . - ' ... ' -·- -. '-' _,, 

~~~I~~~!~ltil~,f ~f~~i!l~f l{lf li}~~Jf t 
tarjeta madre ccimo de)os'.añadidos en tarjeta~ no'.debecoincidir cori el de ninguna otra. 

, -; L.-:.;• ~:.¿.·,-- ,-,•:- ;·::.:--:_- ~-~··-·•• 

. --·-': .:: ~= . ,-- ' ,·: ;~ - -., ' 

Existen muchos tipos de pu~rtos seri~l~s que están deftnÍdos no:m~lmente por el tipo 

de UART (Universal Asynch-ronous Receiver . I Transmitter: _ Receptor/Transmisor 

Asíncrono Universal) usado por el puerto serial. EI UART es un chip del puerto serial que 

.;s lbidem 
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convierte Jos datos de formato paralelo utilizados por el PC en datos de formato serie 

para su envio. 

Figura 33. Tarjeta de puerto serial con UART 16C550. 

A continuación se enumeran Jos diferentes tipos de UARTs existentes : 

1. UARTs sin buffer 

Los UARTs sin buffer fueron diseñados cuando los módem más rá~idos transmitian 

datos a 1200 bps. No tienen buffer de caracter extra~en el UART, por.1()' que dependen 

del procesador para borrar cada caracter enviado por ·el ·módem antes de que el 

siguiente caracter sea enviado. 

GS 



Los UARTs sin buffer comprenden las series 8250, el 16450 y el original 16550. 

•-- -r•---- -- ·. -·-=-- -

2. UARTs con buffer: · ..· _:o' 

Los UARTs ·~o·n bJtf~r)í~k síct6 :di~~~áctós co~o ~poyo~~. lo~ ~iJcÍérn rá~idos de la 

actualidad/El UART original con buffér es el 16Á5.50,quepuedÍ{a6trr;ul~r16 car~cteres 
en un buff~r ~~~~~ de· qüe el procesador lea ~I d;~to:, E'stb'·h~i:~:g~~'.'~'J'. ;ci~ar~ de la 

computadora tenga una mayor facilidad para comunica'¡:5~·.6~F el rnÓd~rÍi. creándose 

menos errores y una mayor velocidad de transmisión. 

3. Pequeños puertos seriales 
. . 

Existen algunas tarjetas diseñadas específicamente para dotar de un'~uElrto serial de 

alta velocidad para comunicaciones. Estas tarjetas ·Úenen un;rniC:ropmce_sador ~n su 

interior que asiste al ordenador en las comunicaciones:Además, disponen de i.m modo 

de transferencia de datos de alta velocidad que €ls'híÜ6tici'iriés efici~'ntei_qu~-1~ interfaz 

de puerto serial normal. Estas tarjetas necesitan unOs ·¿·oritro·Í~-d~res especlales para su 
- '· ·----,, .. _·-,:.··--. ·--·-,-- '" .. -

USO, pero también disponen de una interfaz estándar cte' puert(), serial . Pºf motivos de 

compatibilidades. 

4. Hayes ESP-1 y ESP-11 

Hayes ha introducido tres diferentes tiposde"Enhañc~d Seirfal Ports: ~uertos seriales 

mejorados", o tarjeta ESP. La original tarjeta Ésp (ESP-~O'co~ti~n~ d6s p'ue~os ~eri.ales y 

un procesador que tiene en cuent~ las :tramiimisibhes'.e'ntie.el-p'Úertóoriginal. y. el 

procesador. Esta· tarjeta. no. es soportadá ~o·/~¡ c~i~i~rh~ ~~-~~~!it~··vvi~d~·w~··ni. p~r OS/2, 

por lo que se h~ce necesarió' ~í u~~;#~1:;~~rt'O'~~t~~d.1í';:'}·;~,:~;;7/ ; . ?'·' . ,, ',· 

La tarjeta. ESP-11. e~iá,di~pc:if,iJ:;1e;','~o~ Üno ~ do~ puerta's ·,sedales; Este·. produc:o 

reemplazó· al modeÍo o;i9¡~~~1· y'dispoh~ de controladores para dit€lr~ntes entornos ::1 
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mismo tiempo, e incluso el reciente Hayes ha introducido un controlador para el sistema 

Windows. 

5. Practica! Peripherals High Speed Serial Port HSSP 

Un Practical Peripheral High Speed Serial Port (HSSP) es una versión mejorada de la 

tarjeta Hayes ESP-11 y es idéntica en su construcción. Tiene los mismos controladores 

que la ESP-11. 

6. El T/Port 

El T/Port de Telcor Systems, lnc. _es una tarjeta especiaf.;que incluye un 

microprocesador y esutili~~dá para Ja comunicaé:ión con Ún ~~n;id6r dur~nte un tiempo 

elevado: El TÍPort mejora el funcionamiento de la computado-ra, esp~cialmente cuando 

opera bajo Windows u OS/2. 

7. Otros tipo de puertos seriales 

Algunos módem internos utilizan chips con Ja apariencia. pero 

realmente son procesadores simulando ese UART .. - · ~ :_:, ;·· .... 

Otros módem, también disponen de un segundo buffer tjue;~~me~t~ Ja c~p~cidad del 
. ·~ - . ' -·~ ·- .. - ' ', ,. __ .. ·- - - . 

principal y ofrece una considerable protección ante caraderes pe'rdidos: ~-: 

4.1 .4 Puerto infrarrojo 

TESIS CON 
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Ya se ha mencionado con anterioridad y de manera general Jo que es un puerto 

infrarrojo y cómo funciona. La opción Onboard IR· Port deberá estar _habilitada si se 

dispone de un puerto infrarrojo en el sistema. En caso contrario, este parámetro se 

configura como Disab/ed y el valor del siguiente parámetro no tendrá ningún efecto. Este 
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parámetro es IR Duplex y se debe indicar si el puerto infrarrojo contenido en la placa 

base trabaja en modo Fu/1-Duplex o Ha/f-Dup/ex. El modo Fu/1-Dup/ex permite la 

transmisión simultánea en ambas direcciones. El modo · Ha/f-Dup/ex permite la 

transmisión en una dirección de cada vez. 

4-. 1 .5 P11erto Paralelo 

Tras Ja acentuada falta de estandarización de la interfaz paralelo, surgió Centronics 

como un estándar en este tipo de conexión, debido a la facilidad de Uso y la comodidad a 

la hora de trabajar con él. 

A raíz de esta interfaz, posteriormente apareció ún'a'norma'eiiftfihcia~ (IEEE,1284) para 

la i~t~'rf~~par~lelo en '1as computadoras'.per;~·~ales,: ~~'Ja cual sefratan'varios tipos de 
protoC:o1a~.AsL: .· -·- · ·- :; \ .:_;,//'(".''·ti r '(;< :~;; ;:_ . .:>: · ·.. · 

~;~~f~J{f ¡¡,;iltílill,1l!f tlilJ~if ;2j~ 
Lo• pc;no;0,,,, 1;po, y nomOra~~~~!~~;,~&~~~!n~f;~·~!;'.~§B'~~~~~~~~ •. 

1. STROBE. A través del cu~1.;1~ ,: C(Jmpútadora comúnica\ al¡periférico quei está 

preparado para la tranirri(si¿n?;~,~;;·:"?f:?{''.:':;c::··'~Y'117.<:~éi·<~',·i:}}'::.·: -• · 
. --_,;":>J.:~c,.;:. "~""·, <i)r-~~···---- .. -.. -- -

2. BUSY. El periférico· coh'i~hi~.ii: a través 'd2;é;;'t'~;·~G~::~b ~~Í~ ~~ep~rado para 
·,' • 1_ ..... ' J " ., '. "; - ' - ,. ,.·,.:: ~ ~- • .·· -

recibir datos. 

3. ACK. El periférico comunica a través de este canal que esta preparado para 

recibir datos. 

.su Véase en http:/Avww.pchardware.orglpuertos/paralelo_intro.htm 

TESIS CON 
FALLA DE ORIGEN 

71 



4. SELECT Y SELECTIN. Indican el tipo de error producido en el periférico. 

5. ERROR. Indica que se ha producido uri error en el periférico. 

6. PE. Depende del tipo del periféric~ .. E~ ~I 't~so el~ 1.a impresora, indica que no 

tiene papel. . .. ;./~ \}S .. '. ?i~;:·;: 
Algunos de estos canales put;id}~ll ~ser': LJ.~i~\~ad::¡s' para alguna acción adicional o 

cambiar la anteriormente deseritá)s'eg.ún'el p'roto201o·que se utilice . 
. ~· . - ~. . - . 

":.·,::·e·-

La· reciente . norma .'.'IEEE' isJ¡/ ,'~2~~~~ gg4: Standard Signa/ing Method for a Bi

directiOnalPa;ait~I keripti;;r:it)nie'rt~'c~/!k'fl~;~~nal Computers", supone tal avance para 

el puerto p~;al~f() ~6~c{e!(P~ri.tib~'t~~ri~~'~1 '~se. Esta norma provee una alta velocidad 

:::~it1;~,~~'iii'~t~~¡~~ir~~~f ~::.:,'p~::;:::.7:~;,7~~7. :u:::·d~~ 
incre.:;.;ento de,:v~fóCíci'á8:"¡~\f!;JÍ~~".§~~t~i~D~~···~'ue existe compatibilidad• con·· todos los 

periféd<'.Ós exÍsteiítesqÚe pÚedan~sarel púerto paralelo. 47 

La norm~ 1284 define 5 modos de transmisión de dato~; Cada tipÓ·p~b~ee un método 
. ' 

de transmisión de datos, ya sea la dirección ordenador-periférica;· la inversa (periférico-

ordenador) o bidireccional. 

Estos modos son: 

Ordenador - Periférico. Compatibility Mode : "Centronics" en modo standard. 

Periférico - Ordenador. Byte Mode : 8 bits al mismo tiempo usando lineas de 

datos, algunas veces puede funcionar como un puerto bidireccional. 

Si-direccional. Transmisión en ambas direcciones. 

-t? Véase en http://www.pchardware.org/puenos/parale/0_1284.htm 
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EPP. Puerto Paralelo Ampliado, usado principalmente por periféricos como CD

ROM, cintas, discos duros, adaptadores de redes, etc., excluyendo las 

impresoras. 

ECP: Puerto con°C~p~-Ci~a~ Extendida~ Us;ac:lo.;prin~ipalinenie' por escáners e 

impresoras. d~?u~~a ~'¡¡:~'.:rf~~i::,.,,, 0ik¿ · :; .:· : ... ' · ':.:t. , .. ~::::~. '''.. . > .• · 
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Por otra parte, el modo compatible define los pasos a seguir por la mayoria de 

computadoras personales a. la hora de transmitir datos a una impresora. Es conocido con 

el nombre de"Centronics;:Los datos se sitúan .sobre la línea por la que .van a ser 

enviados y~se cC>mprueba el estado de la impresora para verificar que no esté ocupada 

(Busy). Por ÚIÚ~cii_el. softWare genera un impulso a través de la linea .Strob~ para 

detener el e~vi~.d~é·~aios ª.la impresora. 

Paso~ eri. i~ 1~~Ei:cie lransinÍsión:. 

1. Escribe' lo~ datos e~ el registro de datos. 
".,,'.i:.:··~;.:t<~~)_·,. ::·~·:.~·~:~',-><• : ·-.• .. ··-:··.:· :: ·.·:·:; 

2. El. programa lee efÉ)~tado'del registro-para CO!TIPrOba~ que la. impresora no está 
.. ,,- - -- - - • ~ • . ·,.-, --~. '< - -. 

·ocupada:)'!"'\ ~; ; · ,,,,:.e,·-: : ; < ·· · ::·. · 

3.· Si. n~.• ~s~~ ~6.G~~~~:fi~:faA¿1l'·~~C:~i·~~::i1,·~~~i}f~'.~J 6611Hb1'~él~a·· h~cer. vaÍer la 

·line~strcib¿.<f /0 .. c.;,.,.,,,,~tJ,.·' ·<.,?'\c. ;_'. ··< 
--·.: .• " ::·.<·:¡ --,_.:;·_,;;¡ .. <~:.?, ... \·: . -~:;:-t'! .-;;~:;:i::.:; ~ :;..'._. . ;"::: .. -:; :. < <:::. ., ·.· 

BUSY .. 

nSTROBE. 

nACK ,.•.·:·.•, -·· 
! . ! 

-iH Véase en http:/lwww.pchardwara.org/pucrtos/compatible.htm 

TESIS CON 
FALLA DE ORIGEN 

7.+ 



Como se puede observar, para sacar 1 byte de información se requieren 4 

instrucciones de entrada/salida y .. tantas . instrucciones adicionales más como se 

requieran.- El efecto real de ~sto E;ls u~a Íimit~ció~ de las.~apacfdades del ancho de 

banda del puertC> del ordÉin d~ 1 sokb por ~~gl.J~é!o.' 

;:~~lf f Af lllli!lt~lllf il~;~~~~f i~ 
de perifé~icio'~ei;,,i:i,resorás:'iriital~dÓs.~/. ·_,.,,:., ·· .:'<:''',~;';:·,=)~i·:!i~.t-.:~r>,?-2<7 .··· 

- ':::}/~;/~;'· ,;·, - . - ·.-··•>,· ' - -.·- . 
;' .. · .. -:_-,,._ - ~--. · ... > <:~~·e',)>!: ·{¡:.,~~~:·-~-~ :~·-:·:. ::·;·•· ·':_-:e·-~:~-~ >.0->i- '.,·,, "· ~.. ·,·~·'..': ·-::-,.->./",·:' -:~·:::·-~:r;~>::~ ~-·-

M uch_~~:-~~~,t;,~:i~~f;sit~~~~tf,jg}~z~~Í,~~·~2~.:~~-~~i~~;~J:~~-~I~:~:l;·~~fü~~-~.B.~~-~¡'~o que. 
conservand~ su,< _compatibilidad.' c~n 0 éste_~? u,tili;!'.á un \_buffer:flFO J (Primero ,en .·entrar, 

primero._, ~r~:~~1ff¿:·~~~~:.trif :~-~±fiGr~:~.ff i~ ~'~ :'tii;~~~~~~Xi~-wg·~;:.~~-~~\~~~.iti~f~~"Yº•-- ''Modo 
FIFOde_, puerto __ paralelo':; L?s:ratios qu~pueden ".llcan~arse:con él}on de mas de 500 

Kb · ,:Jór, s~g~-pdo ,~-:~~¡~-~~~J>~·¡g~ ~~a·-·~~t~··Be~~·~fi6·,~·~~--,.~ '.~c{~~~'.·'IE~§'E~;~-:284~~ · ¡· ·; ---· · 

:-·.::-· ~?;:-:~:-::~ ... '~:;...-_::: .. _.:'-:'/":·.,''·.'.;._";:,.)::;:.-'::.,-.~ --_, ..... ~~:\(~-:: ~~-··i" :·"·;.~~~:·.~~,,,.:. ··~'-·",-< ::-:.- \~~:~/_-~'.::.'' 
:; ·:.. . ,, -,.-~ - -·-·-,-_::>·-; :>··<.~~o ' .. :·.',;-· :·: ",::<-,,..:- ~~:.,,·/,-:;;_ './·"; ,~,;.::: . ,. - ~,. 

El protocol~~:~fF.'h~~-!,o{i~iri1~~n~~Y~_~s·aff;11,i~,;:}~or
1

;1~t~1:.i@o~• •. Y.'.Z,~nith _.Data 

Systems, ·,.como uri,a raner,a de:,obtenerun puert()pª~f lelo .de:alta resolución totalmente 

cornpati~1~_i;-~'~ ·~(p~·:;¡g.·~"~~~j~cF;;;~¡~~¿i~~:{~;t~';:C'.;;~a'~Ü.;[d~"tZ·~7ií-iif;í~~én't~d~ iJ6r 1nte1 

e~ el prciC:~~~J~nssst'..~~ e': :, ' ":.::, ·i•'.- ·:::7:s~; .:· :-\'.'~' :;.f';'c, '":/ __ <-

. ~:?.tJ.Ji~~~{i(~~l~~~~~~1f~~~1!l~~~~~i~~~~~f tr.~~; 
nomb~e ~e ~on1ité-'EP,'P,,• E~te · prb~?~~-loJ~~-des~rroUado' ante~ de·. 'la.· aparicÍÓn ·de la 

~===~i~~J~~~fit~~~~~~~~; ~~· ;;.;.;u~Óá dlÍé~";;;á e~tre élª"'""º·' EPP y el 

•
19 Véase en http://Vtt1.vw.pchardware.org/puenos/modoepp.htm 
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El protocolo EPP realiza cuatro ciclos de transferencia: 

1. Ciclo de escritura de datos 

2. Ciclo-de lectura de datos 

3. Ciclo.de escritura de direcciones 
.. ;,c..;·-:. 

4. Ciclo dé lectura de direcciones 

Los cicJÓs_·d~ d~tÓ~ ~stán ··pensados para transferir datos tanto' al ordenador como al 

periférico. Los déíó~'Cie direcciones· son usados para transferir direcciones, canales, 

comandos e i~'iormación de control. La siguiente tabla describe las señales EPP y sus 

señales asoci~das SPP. 

NOMBRE- In/Out DESCRIPCIÓN 

STROBE WRJTE OUT escritura. Activo un ciclo de i 
! 

Inactivo indica una operación de i 

lectura. i 

1 11 IB Inactivo, operación de lectura o 

1

¡ 
AUTOFEED DATASTB OUT escritura de datos que está en 

1:===========--'r=======! ~so. ! 

1 IB Inactivo, operación de lectura o 1 

ADDRSTB OUT escritura de direcciones, que está 1 

_ _ en proceso. 
SELECTIN 

INIT 1 RESET 11 OUT llinactivo resetea periférico ! 

I _• -.:,- :'ACK 11 INTR 11 IN 1 El periférico genera una 
lr-===========ir=======! _ interrupción a Ja com~utadora. 1 

1 
JG[J Inactivo indica OK para comenzar 1 

el ciclo. • 
-BUSY WAIT IN ~ctivo indica OK para finalizar el 1 

_ ciclo. 1 

ll=j =_ ====0=[8=:1====~11;-==A=D=[=B=:1=~1~1 F!uye~ bidireccionalmente . 
_ __ -~ d1recc1ones y datos. 
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,..----

;:,·SEÑAL SPP: NOMBRs::· · 11• ,,,,,.... DESCRIPCIÓN · . .. 
' 

PE 
Definido por IN Diferentes usos según periférico. 

1 usuario 
i 

SELECT 
Definido por 

IN Diferentes usos según periférico. 1 usuario 
1 

ERROR Definido por IN !Diferentes usos según periférico. 
1 

usuario 

·.·. 
·-~- -

¡::;g~;i; ;~: ~eña/es en el modo EPP. so 

Las fases de transmisió~ de cicl¿,_Jei'escritura de datos sc:in Ías siguient~s: 
~e';'-':'-' ::'/':\'"•' ·;~_·.~z:-· .·-

1. El programa ej~i:Uta un' ¡;iclÓ'de/esC::ritui-a Cié efltrada/salida ~I puerto 4 (Puerto de 

datos.EPf?J .. ·tz;··:.L ~.f ····? ···.---S}'};·<:> __ 
.- .. :>~.,-·":.· ,--;,_-,, - -,._, :: . :~.-~·,::.:· -·-.·-~~,~·:~-- .- .. - ... :\:;::·~·-:·-> 

La linea Wr'ite illdiéá la salida dé'. élaios ha~ia él p·uértci' p~ralelo. 
-;; -.~:·:·:-· -·- .~:_·~- ;".~'- , ''.:'.j:~· .:"f'.Í • .... - - - '> .. 

:~ p~:I~I·~~~~~M~;~~~~~I~l1~f ·~·.··oei•cti.add 
2. 

3. 

4. 

7. El ca~a.1 W~it ~s'.d~~~ctfv'3.c:I~ p'3.ra indicar que el próximo ciclo puede comenzar. 

·>:··· 

De manera gr¿¡fica, esto queda representado como sigue: 

!l'u lb1cem 
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1 2 3 4 5 6 7 

nlOW 

nWRITE 

nDataStrobe 

nWAIT 

Data<8:1> 

!5I Ibídem 
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Al empezar la transmisión, el canal DataStrobe o el AddStrobe se activaria según el 

estado de Ja señal Wait. Esto significa que el periférico puede no esperar el comienzo de 

un ciclo al tener desactivado éJ canal Wait. ..•.. 
. . ' - __ '. .. -..- ' . 

La siguiente figura muestra· un ejem.plo_de ~n ciclode iectura dedirecdones: 

nlOR 

nWRITE 

nAddrStrobe 

nWAIT 

Data ~~:dW-X~-'-----'. _va_li_d.:....·.,. '---~>® 
···.<-·,:' 

Figura 38. Ciclo de lectura de direcciones. e~ e/rn~.Ji,'F;fof,."sz 

El prcitocolo ECP p'ro'p'o'rdoíla Jos slguient~s ciclos, en ambas direccionés : 

1. 

2. 

s:.? !bidem 
53 Véase en http:l/www.pclrardware.org/pucrtoslmodoccp.htm 
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Las características principales del ECP incluyen la RLE (Run · Length Encoding) o 

compresión de da.tos en los órdenadores .. 

La -cáracteristica·-RLE fnejora'ia compresión de datos en ti-~mpo _real.· Esto es 

particularmerit~ Útil ~ara Ías' irnpre~6r~s'ye,!;_é:éné~·· que tr:ansfiéren _gran cantidad de 

imá;e::ª~ZSt~l:~::~:~:::::::~JgJ~~!~~~~~lre~~i~~iº~t~~ai1"2~i~-~i'~r~t~~de 

~JI~~~~~~~li!~~~í~~}~f t~f ~t~~lf~~~i~~::::: 
Pasos e~Ja fasÉÍ_de tr~g~misió'.~:·~:¡~¿~ti;{;;.}>' 

1. ~Z~;':[¿~Y~?~~~~~y~b\é'••)IÓ~'' de dalo, e iniCia on cicio da 

2 .. La.c~7~~(~t~~~~-'.~~~!i~;fi::fü~i~;~~~~~J~!~,~j(~L)~ •• ~:~s;,vt~do. 
3. El penfenco reconoce el ordenador.activando penphAck.· -': .-

· ... _--, -~ :-:~:~;;~::::~·:,:-~t!\0:;::#~~~:x;:~~~}:~~~~~~?t{.~/~-~~1~f,~+.;~~~2.~<\: .. ~-:-~ :~. 2~-:_~-:,J<· . -_}:·_~, -. . .-· _-
4. La com'putadora '.aé:tiva'HostCIJ<:,'Este es 'er·punto qUe'deberia ser. usado para 

cerrari~~'d--~t§.~:·~_1_p,~'ffr~li~9;-g.1:Jf~-{:~;:~;_~i,(.'tW~!;;2fz,~ -wx;;_~· :·:-... ; ... ·;: : _·.-··. --
. - , .... ,_,,:·_=,:v .. ,_ .. ,.:._..~,¡ ··':,.,~,,:.~· .~·· ... .-·~·::;<~.'-

s. El periférico desactiva peripliAck indicando qUé(está • pr~pa~ado para ºrecibir el 
;;guieríi~byíé:' ' " · ·· ·.·: · , º '·)~ / .. : _ . 

..- .. ···.> ... ·,: . . ,·;-',.'": 

6. El ciclo se repite pero en un delo dé· comanda' ya que HostAck está 

desactivado. 

La siguiente tabla describe las señales de este protocolo : 
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s'E'liiALSPP NOMBRE 

STR:: 

~UTOFEED HostAck 

--·-··-

SELECTIN 1284Active 

INIT ReverseRequest 

ACK PeriphClk 

BUSY PeriphAck 

PE AckReverse 

In/Out 

OUT 

OUT 

OUT 

OUT 

DESCRIPCIÓN 

Usado con PeriphAck para 
transmitir datos o direcciones en la 

Proporciona estado de datos y de 
comando en Ja dirección directa. 
Usado con PeriphClk transfiere 
datos en Ja dirección inversa. - ·--- - - .. - - -- - --
Cuando la computadora está en el 
modo de transmisión 1284 se 

acti~v~ª~-~~~~~~~~~~~~~I 
_esac_t!va_ para colocar el canal 
1recc1on inversa. 

[] 

Usado con HostClk para 
transmisión de información de 
datos o direcciones en la dirección 
directa. Proporciona estado de 
comandos y datos en la dirección 
inversa. 

IN 
1 
Desactivado para reconocer 1 
Reverse Reguest. 

SELECT /xflag _J IN JIFlag de extensibilidad. _j 

ERROR 
'-.· 

Datá[B:1 

PeriphRequest 
JI 

Data[B:1 

IN 

BJ-DI 

1 

Desactivado por el periférico par:J 
indicar que es posible Ja 
transferencia inversa. 

1 

Usado para proporcionar datos 
entre el_Eeriférico y ~I ordenador. 

Figura 39. Señales del protocolo ECP " 

La figura que ·a continuación ,se muestra, indica los dos ciclos de transmisión de datos 

directos. Cuancio'H~stAcke~té a'ctiv~d-ÓI~dicá que un ciclo de datos se está llevando a 

cabo. c~a~d6 HostAck;;;s-té deS°a~ti~ici'o';~~ lleva a cabo un ciclo de comandos. los datos 

54 lbidem 
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representan un cálculo de RLE o un canal de direcciones. El bit 8 del byte de datos se 

usa para indicar una RLE; si el bit 8 es cero entonces los bits del 1 al 7 representan un 

cálculo de la longitu'd de cadena de transmisión; si el bit es 1 entonces los bits 1 al 7 

representan un canal de.,dirección. 

HostClk 

PeriphAck· 

Data<8:.1> 

HostAck· 

1' ., 
- :t ,, 

'I', 
1 .. , ., ' 

2'3 4 5 

• 1 Oat;;i ·• · 
.. 1-

6 

1 
1 
1 
1 
1 
1 

-,1-·· 

•...•... ' .. K,'. ... ·.;:,•~·•Byte1<..· X ... 
··. "'··~·· 

comniHnd· 

Figura 40. Ciclos de transmisión directa. 55 

La siguiente figura muestra en proceso inverso de transferencia con las diferencias 

entre el protocolo ECP y EPP. Con el software del EPP se pueden mezclar operaciones 

de lectura escritura sin ningún problema. Con el protocolo ECP los cambios en la 

dirección de datos deben ser negociados. La computadora debe pedir una transmisión 

por el canal inverso desactivando el canal ReverseRequest, entonces esperar que el 

periférico reconoz~a la· se·ft~I ·desactivando AckReverse. Solamente entonces una 
e -.:· . 

transmisión de datos por canal inve¡rso puede llevarse a cabo. 

!~ !b1dem 
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23 4567 8 
1 1 1 1 

PeriphClk -._.,_....__,_• ----~~.~¡---~-~\..cJ 

HostAck _·....,:_· . ....,· _-_. ·_-__ ·-._· ·__,v-fTh H _ .·-¡-----\.__· -----
Data<8:1> syre p .. Byte .. 1 

PeriphAck-: 
-'---'----:."' 

'.- :-~~-. p_?t~ .-:,- : cornrlland _- •• 

nRe:e~::::~~:s~ :=s~: !-.-. ,_¡ __ ··.7¡_· __ -.. -...,¡_:_--7:_• _··-7: __ ·_· __ ·· -·---;i-·.··-··--· -:-º_· .. _ .. _.,-_·-_-_:-_.·_•--~· r; 

~" lbidem 

·' ' 

Fidura 41. Proceso iáverso de transfer'encia. so 

Pasos en la fase de fraris~isiÓ~ inver~a ·= 

1. La computádc:irá • pict~. una .. transmisión por el canal inverso desactivando 

ReJerseR~q~~~t. <.·, .·.-
'·' .. ,: ;·, ' .-· ··~ '": -

2. Ei periférico·.''señalaH que : .está de acuerdo _para prc:ice¡dE!r . desactivando 
-··· .. <:.-

AckReverse> 

3. 
-·"'°·;_·.A~-'·'-.;>'-, ;, . -- -

El perif~rjc§pon~)os cjaio~.sob~e)as lineásde datOS e}ndica: Un _Ciclo de ,datos 

aCti~~n_ci-~1 %e7~F/l:~~-? _úr ·,, . _ -· -:_ -.. :~---··::: · . · · - -. · 
EI periférlcó''.~e~-~~;~~-~~~if6f'k-~~6~J~~-i~~r ú_il.da~t~~S~~;.~cío;·-
La comp~.t~d·~;á íE;?¿c;r;o¿;;("~~eñal actiJ.3nci6.'Hc:i~tAck.: . 

4. 

5. 
.;:.\:.:·-·. :~;· '"":·:-:·-'.· i,: ;-· :_" - .. ';, -~-- , ~·, .- . ' . ;.¡-, i' - ~ 

6. . El periférico gÚarda)os_datos en'.el o.rdenador. 
:·";.;e ,.·,: .• ·.: • :_ ,·::.-; . i~:: - - . . >·: -. 

7. La compütad6;~ -é!~sactiva ~~~tAC:k para l~di¿ar que está preparado para el 

sig~iente b~t~: : 
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8. El ciclo se repite, pero esta vez es un ciclo de comando porque PeriphAck está 

desactivado. 

Volviendo ¡;¡ las utilerías de la configuración de)~-~ertos en el BIOlde la tarjeta, se 

puede afirmar que si es posible configurar a detalle los; p~~rlód ~·;;ri~ :á~ I~ (;ómputadora, 
'. "- . - . . . - . ~· -·. . 

el puerto. pa!,~1~i::f cl~be ser posible también. · 
-'-.'- .,·.' ·--·:...: .. ;_<. ,"'"·..; .. 

El. pará'riíetro Onboard Para/le/ Port_ aé:tivao desactiva el puert~ paralelo integrado 

en Ja tarjet~~~d~e'. tanto de forma manual (~P.~1. LPT2 o LPT3) comÓ_en n:iódo Auto (en 

el que además;· también se configura automáticamente la IRQ que. utilizará el puerto 
:: ·:·2::-'.··: .:~ •,'¿.:::~:.: !: :. __ -: ... ,' . . - ·, . , · .. - -~ - . : -· .. • - << -: . ' - ' 

definid~.> se, recomie~da utilizarla opción Auto para la configuración, pero.en caso de 

encont~ar bcirifiibt~i e~ la asignaciÓ~; cíe la IRQ (Para/le/ Port IRQ), entonces es mejor 

hacerlo de i6¡rii~;,n'~rilí~I.> ·.· •···• >::; 
-. _¡-,:'> ~'. :-":-~- .' .. -

Pa,ra definir'el modo de funcionamiento (EPP o ECP) del puerto paralelo, se hace uso 

de la op~iÓii.'pá;.a//e/ Port Mode. En caso de activar el modo ECP, será necesario 

asig,nar un ~am31 DMA a través del parámetro Para/le/ Port DMA. 

4-.1.6 Puertos USB 

Desde que nació la computadora personal con 1.8.M., por motivos de compatibilidad, 

algunas de sus características han permanecido inalterables al paso del tiempo; 
·.,.--
.:;. 

Conectores como el de la salida paralelo (o Centronics), Ja salicla serial (RS-232) o el 
_,. ---- - - .· .. 

conector del teclado han sufrido muy. pocas variaciones. 

No se. puede· negar que esto_s .co~ectores que todavía hoy cumplen su función 

correctamente en casos cónió la· conexión de un teclado, un ratón o un módem, se han 

quedado ya desfasados cuando se pretende conectar dispositivos más rápidos como por 

ejemplo una cámara de vídeo digital. 
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USB surge como un estándar de entrada/salida de velocidad media-alta que va a 

permitir conectar dispositivos que hasta ahora requerían de una tarjeta especial para 

sacarles todo el rencÚ.miento, lo que ocasionaba un encarecimiento del producto además 

de ser productos propietarios ya que obligaban a adquirir una tarjeta para cada 

dispositivo. 57 

Figura 42. Tarjeta de dos puertos USB. 

Pero además, USB proporciona un único conector para solventar casi todos los 

problemas de comunicación con el exterior, logrando formar una auténtica red de 

periféricos de hasta 127 elementos. 

Mediante. un. par de conectores USB que ya hoy en dia son estándar en todas las 

placas base,yenel_ espacio que hoy ocupa un sólo conector serie de 9 pines se pueden 

conectar todbs Jc:is ciispo~itivos necesarios, desde el teclado al módem, pasando por 

ratones, · impre;>soras, altavoces, monitores, escáners, cámaras digitales, de video, 

57 Véase en http://www.pchardware.org/usb.htm 
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plotters, etc., sin necesidad de que la computadora disponga de un conector dedicado 

para cada uno de estos elementos, permitiendo ahorrar espacio y dinero. 

Al igual que '1as farJetalSA tienden a desaparect:r, se púede pensar que todos los 

conectores _'ante'n6rriient~ ' citad¡;~ t'3mbién · desapéire2(;l~án de las computadoras 

personales;enrríinandÓ ad~~~;lane~esidad. d!;! éont~re~)a pl;;ica base o en una tarjeta 

~;ó~x;:~iJ;i2;l~tff:¡~~-;~~·~~.i!~;~~~:·:~1·tt5o:t8~·t~{~~r1~·;~:,tt:~iti~os seriales, paralelo, 

~i~~~~~ii t~~~i~~till! 1~~¡~~~~~~;;::~.~ 
c.~'·;;~s~~l!llf ~~iJt~f~~t~1~i~111~#~:~~:t: 

::~;:,~;~fü~fü~~J.~~l~t~ªf~~~1i~ti~íi~~~~~;~~~~r~ 
monitore~ :ya· se: implementa e_~t~ característica,_ lo'~~~; p~rmite~t~ner un -sólo 

~~~~~if ¡¡~~I J~~~~f~ii!~~;~trtt~~~~::: 
• P~r~ite-su,~i~1~:;;¿~~~~;;¡~:~11'~~~~::~-dÍ;~Ósiti~os que no tengan un alto 

ccin~~ni~ ~-"¿¡j\;'ri'~:~~té~ ~ flÍ'¿¡~ d~ 5 ~~tic'.i~: lo que elimina la necesidad de 

conectar'dich(;s periféricos a la red eléctrica, con sus correspondientes fuentes 

de alimentació~; como '3hora ocurre por ejemplo con los módems externos. 
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• En las computadoras Mac más modernas (como el iMAC) también están 

implementados dichos conectores, lo que da una idea de su estandarización, y 

redundará en .favor de una mayor gam:a de productos y mejor competitividad; 

• Si trabajamos bajo Windo~snecesitaremos e.orno ~lnimo I~ \l~rsión OSR 2.1 del 

Windows ss para q~é ;~c6n6zcalo~ ~i~p6siti~~s: .··.·· 

Para activar en el BIOS Jos puertos ¿~~·de Ja' comp~tadora, se u~ifÍzará Ja opción 

USB Function. En caso de no utilizase estos puertos: esmuy adecuado desactivar esta 

opción, ya que al hacer esto, se libera al menos Ün.a fntér~upciÓn: .. • .. . . 

Si se está trabajando bajo ambiente DOS, entonces, será necesario activar el 

parámetro USB Function for DOS. 

4-.1.7 Otras opciones 

Cuando se requiere activar o desactivar cualquiera de Jos canales. IDE del ordenador, 

Ja opción Onboard PCI /DE, permitirá activar el canal primario, el ·secundario, o bien, 

ambos. 

Si se necesita un soporte potente de canales DMA para componentes IDE, entonces 

se necesitará habilitar Ja opción Ultra DMA Support. 

4-.2 Configuración de la CPU 

El procesador, al igual que muchos otros dispositivos, cuenta con Ja posibilidad de ser 

configurado de forma manual en el BIOS de Ja tarjeta Slot-1/Socket-370. Esta 
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configuración se puede llevar a cabo cuando se acceda a las utilerias CPU PnP Setup y 

Hardware Monitor. 

Para la primer utileria, la pantalla de manejo es la siguiente: 

AMIBIOS SETUP - CPU PnP SETUP 
,.z:) 1998 American Megatrends,. Inc. Al.l. ?.:..ghts Reserved 

CPU Spt:!ed 
CPU Base Frecuency 
CPU Mul.tipJ.e Factory 
SDRAM Frecuency 

233MHZ 
66MHZ 
X3.5 
66MHZ 

: E.SC Q-.....:.i. t .o. ,.. • •: S~J.ect:. ::;:: cem 
~, H~lp PU/PO/+/- Mcdi~y 

¡:-5 :::.:d va_·..:es fShi.ftl F2 : Co..lor 
F6 ~o~d ==~s Defaults 
=. ~=ad 2~~up De~~ults 

Figura 43. Pantalla de la utileria CPU PnP Setup. 

4.2.1 Velocidad de operación de la CPU 

Todos los procesadores son accionados por un reloj externo. La frecuencia del reloj, 

también conocida como velocidad de proceso (medida en millones d.e Hert~ o MHz), se 

especifica en megahertz y determina qué tan rápido ejecutará las instrucciones la CPU. 

Conforme aumenta la velocidad, la CPU es capaz de ejecutar más i~strucciones en el 

mismo lapso, ss 

:ss Véase en ROJAS PONCE Albeno. EnsiJmblador básica, México, e::itorial ;.1faomega. 1995, p. 72. 
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Debido a la extrema dificultad de fabricar componentes electrónicos que funcionen a 

las inmensas velocidades de _MHz- habituales _hoy en día, _todos los procesadores 

modernos tienen 2 velocidades: 

1. Velocidad interna: Es la' Íieloddad ala qU.e trabaja i_nterilarnef1te (200, 333, 450 
Mhz,etc). ,. - - ·• •· •; · <'.é r: ;·<·• -·- · · · 

. ., . ·, . - . ''.-.·~:-:.:~{~~·;·~ '-:·~ ·.': .. - ' . - )'~:: .. 
': ,'_,;::;·:'.-~~~:~~=~;;'_~; '· ·'~< ::~<j; : -,\.~.: ·-; "' · ' ;;~"f~" -'.~.':-:._~',~:~t~~:'.:'.'.i-{ic./ :¡ ~' '.'-:;:_·;:~- < "> 

2. Ve/oci~adé)(ferna o·,de~büs (FSB).'Es- la velocidad conJa'qúe·¡;e·9omúnican el 

procesador:~ !.~ tf ;~~1~\t3~~i::~~~\~'.~e,~,6';~~;1t:~~)~/~~~Jc~;?.,_~;,1~}?~~'.'~,~-"' 
La cifra , por,"~lá que; se i multiplica; lá. velÓcidad {externa i para , dar' la ; interna . o del 

.... "~ :~--: .... /}'):_·.:<: ·~ · ;,: ~:'.~; _ -:': ,:_. ·,:~:_ ... <: ~:; :~.-:-~-·~ .b •• :.:: ;·.1 c·'Y~-- .~·(::.J~:,·::.:·:=;,· :~{,,~''"-~'.,:: ".' · ,>·-~: '.·>' -:' .. ;:: -:~<:'~\:: ?·<,,·-;:.~~ '<:: :~:-~~~·»«!:.·;·..:,-~-: -.: .. -- :>'-~ -: . . _ . · 
micropro.cesador~es_-el mültiplicadoi. por ejempÍo;JJrÍ 'procesador. perítium 111 :·á '450 MHz 

utiliza'uíl~ ~~l~~~li~~:;~·~-~X,f-~~"{?ti"~~~~Y.~~~~UÍtipÍl~-~~'b~ 4'.5~: ·-·· , . ·.,. .-
E_~· ~st~ __ 1J]'.L~rí;~;-::~L~~S~~-~t~~~;~;~:f~~füff~)~~~~~,re,c7r la velocidad del bus es CPU 

Base ¡=~ecueny. La tarje!~ ~klt-1/So~ket-:370 permite velocidades de 66 ó 100 MHz. Al 

:::i~t~~~~;f ~¡~;~~~~~~i~~~~t~~~8~~f~~jz~:u º;;::~~:~:::~:~ad del procesador 

Ah~ra bi~~;,_;¡;~~·~;~8ditf~~ ef'~~ltiplicador en la opción CPU Múltiple Factory, la 

velo~idad d~/'pr¿~~-~ád6~~~'.~b;é~;~~~á modificada de acuerdo a la velocidad que se haya 
elegid~ p~ra·~t'bu'{;;; ~ i -- . ·· .. :. 

Lá v~léidciád S-CÍAAM varia cuando se cambia la velocidad del Bus. Prácticamente los 

valores de I~~ parámetros CPU Base Frecuency y SDRAM Frecuency son iguales. 

4.2.2 El estado del procesador 

Se puede conocer el estado actual del procesador en cuanto a su temperatura y 

voltajes manejados, asi como la velocidad del ventilador que lo acompaña en la tarjeta 

madre. La utileria Hardware Monitor permite visualizar estos parámetros a través de la 

siguiente pantalla: 
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--------

Ar-1.!.s.=cs SETUP - H.~RDWARE ['10N.ITOR 
'C' 1998 Ame:.:..can :·:egat:=ends, Inc .. ~11. Rights Rese:ved 

Syst:e:n Hardware !-!cni t 
CPU Tempe.rature 
CPU FAN Speed 
vcc 5.0V 
Vcc 3.3V 
'l:::c .2. 5'/ 
\'core 

lºC/1::5ºF 
R.PM 

.000 V 

.300 V 

.sao v 

.000 V 

¡----------------- -----
: ESC: Qui. c. 6•4 •:Select =tern 
!Fl :Help PU/?~/~/- Mcd~fv 
J FS :Ol.d Val.ues CShi=·t} F2 : Color-
. F6 :Load BIOS Defaults 

F7 :Load Setup Cerau~~s 

Figura 41. Utileria del estado del procesador. 

El parámetro CPU Temperature indica cuál es la temperatura_ en grados centígrados 

y en gradosfahrenheit que tiene el procesador enel instante en que se_está trabajando 

con la computadora. En caso de haber un exceso de temperatura en·e(procesador, el 

mismó ~istem~·s1os se encarga :de avisár:'éuariC:fo esto suC:~é!e y s'e:'pU~degeton1ar ias 

medid~s .P~~:~i-~.~·nte·s~:: .~ '· ····-~~- .. ,,_._o_.,.···:· .. 

e, ~•e''~ª' a•íi.,,;,,;¡~,ci; de• Pcooo'ª'º' •e mide e",,li~~J~ti~¿,,~'""'º 
~~:,¿>;f ~~~il~~~t~t~·~~k~[i':,~:~_:7: ,;,::; "' ·· · •··· .. 2 ::, .;T ª"' 

Los voltaj¡!;'s'iHéli2acii:i's ~~e:c;·;,u~~ación, no son más que los que lll~n~já Ekí 'procesador 
y s·~:-i-espe_Cti~¿;·~:-y~ñtif~'d·~~r"</~/ ~:~:::~.··. ·,_, ,:;_:,-~· . .-... . ..... 

'· . .,, ' ~ '· .. '· ,~'," ,-_.-.... ~,-· :'·: -
• • • . ;. '· .. '~·.· .. ~ -; e_.". :· '._ -. : - :.· ,·. . : .' . " : ,:" '°.'; r • ' • . . .' • 

. En ocasiones Un_S()cket 370 utiliza un ventilador como este el que se. muestra en la 

siguiente fi~ura: 
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Figura 42. Ventilador para Socket-370. 

Todos los valores antes mencionados los mide el 'mismo BIOS. del sistema y al 

momento de acceder a esta utileria, .simplemente_ los muestra- como ·cualquier otra 

información relacionada con los dispositivos de un si~tema de cómputo: 
~ . . . - , . . . 
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Conclusiones 

Sin duda alguna, hablar del BIOS de una tarjeta madre, siempre será un tema actual y no queda 

más que· estar bien· fém.;iliarizado con cada término que se emplea al hacer.lo.: cbnocer el tema es 

conocer mucho s~brEl computadoras personales, y practicar el tema es domi~ar algÜnos de los 

aspectos niás i~pci_rt~rít~_~/d~ una· de· las herramientas más. utilizada~. po.r)6s)1ue:s:~-~#sen~Li~liien 
bajo el ámhiio cbmp'Lltaciorlal. : ;¡ ! ii' > ·. > !?:, < .. '. '> 

· "'º~,:~~B~~~~!~!~ti~~t~;:.r(~~;~;.1~r~~~8~~~~~~]~1:f f~J~!f~r:r~~1!i:~~=: 
en la prácÍica: po~~s son"las ·diferen~ias' entre '1b~ slos 'd~- lós''dis

0

iin'fo's fabri~a~tes,· /co~obiendo 
cualquiera de_ éstos, es. pbsib1e1 m~nej~/~'cÍetal1é t?~os.los d~más~I<~ · ' . . \' :' , ·'' < . ; <:: .•.. ·.· 

~:::::;:::'.:~:::~~rlt~;i~~t~~~~f ~~!~~~if i~~Jt~~~~liiE~f B!~:~ 
detallar el tema en 'está t~S'i; . • ·.:Gr:T·',•i:,\'l:,;'~' '• ,.. ;:--·.· •. 2''" < · ' . '. . , · . . · · . 

·,'.':; .. ·_.,,: - ., .. «.- ... - :,'----··- ·-- _.>,;:,: __ ;.'..~;(/.C :·,·:-~;·,., . 
-.. -·-.· "''• ';<:.:. i'~~ ~-. '·,:.--.; :: ·- ~~-:,." ,_., . : -' :·._, . ,".. . 

Nunca debe olvida;;~L leddri¡qü~\í~; pr¿c_tl~a ,>ré~firriía'todo ;'é:6J1o~ir!íiie!nt6 y, puede íraer como 

consecuencia una serie ·de ~~cl~s que ser~~-~Úsipacias~ise~estuci'ta adecúadamente un. tema. Por eso 

se recomienda 1t7va~ a Í~ ~'~ácÚ~~ Í;(jJ1¿ ~i~t~ ~·i6t~~~~ cl~~~';á;o!J~~- > . . 
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