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Introduccion

El presente trabajo describe paso a paso las actividades que se llevaron a cabo en la UNAM relacionadas
a la transmision de videos de tipo educativo a través de Internet, que se llevé a cabo en el Departamento
de Prospeccion e Innovacion de fa DGSCA , por tal motivo se presentan a lo largo de este trabajo todas y
cada una de las herramientas utilizadas para realizar la catalogacidn y la codificacién de videos.

El plan de la tesis es el siguiente:

En el Capitulo !, se describen los antecedentes de intemet y su relacion con materiales educativos y la
catalogacion de los mismos.

En el Capitulo II, se hace mencién de la problematica a resolver , la solucion y seguimiento del problema
asi como la mencion de los recursos tecnolagicos con los que se cuenta para resolver dicho problema.

En el Capitulo Ill, se hace mencion de las herramientas que se utilizaran en el desarrolio de la tesis, y se
hace una breve descripcion de las mismas.

En el Capitulo IV, se describe el desarrollo y la generacion de interfaces que se implementaron en la
conclusion del sistema y se hace una descripcion de tas mismas.

Ej Capitulo V es un capitulo extenso que busca describir paso a paso los requerimientos necesarios para
la digitalizacion de los videos, tanto en software como en hardware.

Finalmente en el capitulo Vi se presentan los resultados obtenidos y para terminar en el capitulo VIi se
presentan las conclusiones.

Debido a la desaparicion del departamento de Prospeccion e Innovacion de la DGSCA, el lugar en donde
se puede ver el sistema funcionando en estos momentos solo guarda la ruta a las paginas que hacen
referencia a la insercién de datos, blisqueda y a los CGl’s correspondientes pero desafortunadamente la
base de datos fue dada de baja, se pueden observar las paginas del sistema en www.paidoteca.unam.mx,
dicho sitio es un lugar dirigido a la educacidn por Internet.

Meéxico D.F. Octubre 2002
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CAPITULO| ANTECEDENTES
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Jitulo |
Astecedentes

El término INTERNET se defini6 el 24 de Octubre de 1995 por la FCN (Federal Networking Council) , en
donde se define a Intemet de la siguiente forma:

Intemet se refiere al sistema global de informacién que esta logicamente interconectado en una unidad
por un espacio unico de direcciones basado en el Protocolo de Internet (IP) o sus subsecuentes
ampliaciones/versiones; es capaz de adoptar usando el conjunto de aplicaciones del Protocolo de
Control de Transmision / Protocolo de Intemet (TCP/IP) o sus subsecuentes ampliacionesiersiones, y/o
otros protocolos compatibles con IP; y prevee, usa y hace accesible, ya sea de modo publico o prnivado,
servicios de alto nivel que se asientan en las comunicaciones e infraestructura relacionada descrita en la
presente [1].

El Intemet nacié en los afios 80, como una red del US Department of Defense, llamada el ARPAnet. El
ARPAnet fue una red experimental disefiada para investigaciones militares y en paricular para
investigaciones sobre como construir redes que pudieran resistir dafios parciales (generados por ejemplo
por bombardeos) y que continuaran funcionando. En el modelo ARPAnet, la comunicacion ocurre
siempre entre una computadora origen y otra destino. Se asume que la red como tal es una red inestable,
de tal forma que cualquier porcién de la red podria desaparecer en el momento méas inesperado debido a
causas externas.

Para enviar un mensaje por la red, una computadora solo necesita encapsular sus datos en un paquete
llamado "Intemet Protocol” (IP), y direccionario correctamente. Las computadoras interconectadas son las
que tendrian la responsabilidad de asegurar la comunicacion que se hubiera establecido.

Aunque fa ISO (Organization for International Standardization) estuvo dedicada varios anos al disefio de
un stantard para redes de computadoras, la gente no pudo esperar. Los responsables del desarrolio del
Intemet, respondiendo a las presiones del mercado, empezaron a colocar sus software (IP Software) en
cada tipo de computadora existente (esa fue la Unica forma practica de comunicar computadoras de
diferentes fabricantes). "Cada uno compraria la computadora que quisiera, y esperaria a que sus
computadoras trabajaran juntas a través de esta red.”

Para los afios 90, las redes LAN y las estaciones de trabajo (Workstations) hicieron su aparicion. Muchas
de estas estaciones de trabajo tenian instalado el sistema operativo de Berkeley Unix, que incorporaban
por defecto los modulos para interconexion IP. Esto cred una nueva demanda: mas que interconectar un
simple grupo de computadoras , las organizaciones querian interconectar al ARPAnet todas sus redes
LAN. Esto pemmitiria a todas las computadoras de las redes LAN acceder a las facilidades de la red
ARPAnet. Una de las mas importantes de estas redes nuevas fue la NSFnet, administrada por la National
Science Foundation (NSF), una agencia del estado norteamericano. A finales de los 80 la NSF cre6 cinco
centros equipados con  supercomputadoras (supercomputer centers). Hasta ese momento, las
computadoras mas rapidas en el mundo estaban disponibles solo para que estos recursos estuvieran al
alcance de cualquier investigador académico. Solo cinco centros de computo fueron creados debido a sus
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No fue sino hasta 1989 cuando la tUNAM a través del instituto de Astronomia establece un convenio de
enlace con la red NSF de los EUA, el que empleaba al satélite Morelos Il para enlazar al instituto de
Astronomia de la UNAM con el UCAR- NCAR con residencia en Boulder Colorado y por primera vez en la
universidad se comunica usando fibra optica a las redes locales del Instituto de Astronomia y la
Direccion General de Servicios de Cémputo Académico. Siendo inaugurada oficialmente en ese
mismo afo la REDUNAM.

En este periodo de tiempo, la UNAM comenzd una auténtica revolucion en cuanto al manejo de sus
recursos de cdmputo y comunicaciones que todavia sigue transformando la forma en que los
universitarios nos comunicamos entre nosotros. Se inicid Ja adquisicion masiva de computadoras
personales, la construccion de grandes centros de computo de alto rendimiento y la amphiacion y el
fortalecimiento de la red de comunicaciones de la universidad que establecié el enlace central de fibra
optica y la telefonia digital con que hoy contamos.

En 1990 la UNAM fue la primera institucion en Latinoamérica que se incorpora a |a red mundial Internet, la
que constituya uno de los fenémenos sociales mas importantes del siglo originados en avances
tecnoldgicos. Los servicios de Telnet, FTP (File Transfer Protocol), correo electrdnico y listas de comeo en
Intemet comenzaron a operar en 1991. En 1992 se establecen ios primeros servidores de Gopher en la
universidad, lo que se complementa en 1993 con la creacion de servicios electrdnicos de Bases de Datos
y revistas electronicas, servicios. hemerograficos y publicacion de articulos integros en 1994. Servicios de
traduccién automatica espariol-inglés, establecimiento de la red de videoconferencias e inicio de los
servidores World Wide Web universitarios en 1995, Bases de dalos de imagenes, servicios especificos
Web y de bases de datos para las dependencias que los solicitan y almacenamiento masivo de
informacion en 1996. Transmision de Radio UNAM por Intemet, Colaboracion como sitio de consuita de
los resultados preliminares en las elecciones del 6 de Julio, integracién de a red telefdnica digital con Red
UNAM, Comienzo de la operacién de los laboratorios "Fundacién UNAM" con una fuerte orientacidn hacia
Intemnet y se comienza la migracion de la red central de fibra dptica de tecnologia FDDI (Fiber Distributed
Data Interface) a ATM (Asynchronous Transfer Mode).

Actualmente la infraestructura de REDUNAM transmite indistintamente voz y datos, mediante sistemas
digitales basados en las mas modernas normas internacionales. Las principales instalaciones de la
Universidad estan integradas a la Red. Esto significa que a nivel licenciatura, posgrado e investigacion,
alrededor del 90% de sus miembros se encuentran en instalaciones cubiertas por la Red,
independientemente de su ubicacion geografica. El sistema es descentratizado y esta integrado por 31
Nodos de Computo y Telecomunicaciones enlazados entre si por via fibra optica. Asi mismo tiene una
infraestructura instalada para mas de 170 redes locales de computo. La Red enlaza a cerca de 8000
computadoras en la UNAM entre si y alrededor de un millon de computadoras en el resto del mundo.

Actualmente la REDUNAM brinda conexiones a 33 dependencias universitarias fuera de la Ciudad
Universitaria y a 71 organismos privadas y de gobierno a lo largo y ancho del territorio nacional.

1.2 Servicios de Internet

WAIS Wide Area Information Service (Servicio de Informacion de Area Amplia) y Gopher (Contraccion de
Go-For y mascota de la Universidad de Minnessota donde se desarrolld) se liberan, y pronto se convierten

7
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altos costos de mantenimiento, sin embargo el mantenerlos interconectados creaba un problema de
comunicacion. "Se necesitaba una forma de interconectar estos centros y permitir el acceso de otras
computadoras®. En un primer momento se tratd de utilizar la infraestructura de comunicaciones del
ARPAnet, pero esta estrategia fracasd por los problemas burocraticos propios de entidades
gubemamentales.

Es asi como la NSF decide construir su propia red, basada en la tecnologia IP del ARPAnet. Esta red
interconectd los cinco centros de la NSF con lineas telefonicas de S56Kbps. Se decide crear
adicionalmente redes regionales, en donde las instituciones interconectadas se unirian a algunos de los
cinco ceniros de computo de la NSF en un solo punto.

Este crecimiento y renovacion de la NSFnet continia hasta nuestros dias. En la actualidad, el Intemnet no
solo estsd conformada por redes interconectadas usando el protocolo IP, sino recientemente redes
basadas en protocolos diferentes al IP han desamoilado moédulos que las integran con las redes IP
tradicionales. -

1.1 Internat en México

Los antecedente de Intemet en México de remontan al aflo de 1985 cuando la UNAM e IBM de
México suscriben un convenio [2] en el cual ponen en marcha un proyecto conjunto de investigacién y
desarrollo en el que se contempl6 :

1.La instalacion de una red universitaria de computo para apoyo a la docencia que permitiera el acceso
remoto a los sistemas de procesamiento de datos actuales y futuros de las dependencias de la UNAM.
2.La creacion de un faboratorio para el disefio y la manufactura apoyado por computadoras.

A raiz del convenio se integraron dos grupos de especialistas de la UNAM e IBM con objeto de definir
detalladamente el plan de trabajo y asi cumplir con los objetivos propuestos.

E! planteamiento original se adapt6 a las cambiantes condiciones de las redes de computadoras y se alejé
paulatinamente del esquema de redes cerrado de IBM hacia sistemas académicos mas abiertos basados
en software gratuito y estandares publicos.

En 1987 se establece la primera conexidn a la red Académica de C o Bitnet por medio de un enlace
telefénico, desde la Ciudad Universitaria hasta el Instituto Tecnologico de Estudios Superiores de
Monterrey (ITESM) y de ahi hasta San Antonio, Texas en los EUA. Bitnet es la abreviatura de "Because
it's Time" y fué una de las primeras redes de area amplia del mundo empleada primordialmente por
universidades con fines académicos.

En un esfuerzo por consolidar su presencia en Bitnet, se utilizé la recién adquinda computadora IBM 4381
como residencia del correo electrénico y demas servicios de Bitnet. Y mediante terminales IBM con
emulacion 3270 por un enlace con la red TELEPAC de la SCT se logra dar una cobertura nacional,
aunque limitada a este servicio.
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- .en dos de los servicos principales de intemet.

WWW, World Wide Web (Telaraiia de amplitud mundial) uno de los principales servicios de hoy en dia se
libera en 1992 por la CERN "Conseil Europeen pour la Recherche Nucleaire® (Consejo Europeo de
Investigaciones Nucleares, llamado actualmente Laboratorio Europeo de Fisica de Particulas).

El nimero de servidores para estas fechas rebasa el 1,000,000. Para 1993, el primer programa lector de
WWW (Browser) ilamado Mosaic, se libera. La tasa de crecimiento de Intemet se estima en 341 % y
aungue a un ritmo menor, continua creciendo.

Con la populanizacion de Intemet y [a nueva presencia comercial en ella, comienzan a hacerse evidentes
algunas deficiencias en los protocolos basicos principalmente respecto a ciertos aspectos de seguridad y
direccionamiento de servidores. Los Directores del Area de IP de la IETF, Internet Engineering Task Force
(Fuerza de Ingenieria de Intemet) en su reunidn del 25 de julio de 1994, recomiendan el desarmollo y
adopcidon gradual de un nuevo protocolo, conocido como Ipng, Next Generation Intemet Protocol o IP
version 6, y se lanza su propuesta de estandar ese mismo afo. Este evento marca el inicio de la asi
llamada Intemet il (basada en una nueva infraestructura radicalmente mas poderosa que la anterior) y la
adopcion gradual de los nuevos protocolos, en cantraste con la adopcion del TCP/IP el 1° de enero de
1983.

En 1995 se culmina la privatizacién de la infraestructura de red a cargo de la NSF planteado en 1985. Los
fondos recabados de la adquisicion de derechos por las compaiias privadas se redistribuyen entre las
redes regionales para adquirir enlaces de escala nacional y alto rendimiento con las ahora compafias que
podian proveer ese servicio.

1.2.1 Protocolo de Comunicacién entre el cliente y el servidor

Cada cliente, como cada servidor, para poder comunicarse necesitaran hablar el mismo lenguaje, éste se
establece y se le denomina protocolo, cada servicio tiene su propio protocolo, ejemplos de éste es el
protocolo de WEB, el HTTP (Protocolo de Transferencia de Hipertexto), el de GOPHER es gopher, para
transferencia de datos se utiliza el FTP (Protocolo de Transferencia de Datos).

El prop6sito basico del protocolo, ademas de controlar errores y comandos, es acarrear las peticiones, del
cliente, asi como las respuestas o documentos que el servidor entregue. La comunicacion se lleva a cabo
através de un puerto de comunicacion asignado por el administrador del equipo.

En UNIX, el cliente al requerir de una comunicacién con el servidor verifica el archivo etc/services, este
archivo le indica cémo se debe comunicar con su respectivo servidor.

El cliente de telnet se encarga de encapsular el mensaje, es decir, de transformar la peticion en uno o
mas paquetes basados en el protocolo TCP (Protocolo de control de transporte) los envia a través del
puerto 23, los recibe ined quien acude al mismo archivo, verifica el destino del paquete y lo entrega al
proceso servidor corespondiente.

El proceso servidor, recibe la serie de paquetes TCP, los desencapsula, interpreta la peticion y al
evaluarla envia la respuesta a la red, también en una configuracion como la que recibio.
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1.2.2 World Wide Web

World Wide Web es uno de los mas poderosos servicios de Intemet, ademas de ser de los servicios mas
atractivos para el usuario por su interfaz tan amigable. De ahi que, algunos usuarios llegan a pensar que
Web es Intemet. Y esto es comprensible si tomamos en cuenta que mediante el servicio de Web podemos
acceder a muchos ofros servicios de Internet como FTP, comeo electronico, Gopher, bases de datos,
buscadores Web, listas de discusion, etc. Atin por dichas caracteristicas, es un grave error confundir estos
terminos. El suefio de Web inicié sin lugar a dudas con la universalidad del espacio de informacion, la
informacién hallada formaria parte de cualquier espacio del mundo y seria accedida mediante una red.

En 1990, Tim Bemers Lee (autor del Web) program6 un editor de texto lamado "WorlDwidEweb" mientras
trabajaba en un laboratorio Europeo de Particulas Fisicas conocido como CERN, ubicado en Suecia.
Propuso un espacio universal de informacion, donde el usuario coloca una marca personal o una liga en la
que consultara posteriormente de manera instantanea a dicha informacion, asi se llega a la definicion de
su propio creador "el web es un universo global de informacion accedido por red”.

Posteriormente un estudiante Nicola Pellow, puso en linea un Browser que funcionaba en casi cualquier
computadora, con algunos datos como UDI's (ahora llamade URL localizador universal de recursos)
lenguaje HTML y ademas utilizando protocolos de Transferencia de Hipertexto (HTTP).

En 1994, después de muchas discusiones entre la academia y la industria se decidi6 formar el consorcio
World Wide Web el mes de septiembre, conformado inicialmente por USA (IMT), Francia (INRIA) y Japdn
(Universidad de Keio).

1.2.3 Paginas HTML

El codigo HTML consiste en marcas, etiquetas o tags agregadas dentro de un texto normal ASCH. Estas
son identificadas por el protocolo y por tanto por el Browser de Web y permiten el correcto despliegue de
los documentos.

Cada parte del documento, asi como sus caracteristicas especiales tales como formatos de texto,
indicaciones de saltos de linea, nuevos parrafos, tablas, listas numeradas, colores, hiperligas, etc, son
definidos mediante una serie de etiquetas.

Todas las etiquetas se delimitan por un juego de pico paréntesis <ETIQUETA>, la mayoria de los
formatos se aplican por secciones, es decir si se desea aplicar algun formato especial a un bloque de
texto, se tendra un juego de etiquetas para marcar el inicio y el fin de! formato. <etiqueta_inicio> texto
</efiqueta_fin>

1.2.4 Programacion CGl
CGl {Common Gateway Interface) es una interfaz comun de intercambio de informacién, el CGl es un

programa que permite al servidor de WEB (Web Server) comunicarse con otros programas y demas
recursos del sistema (host).
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El CGI es un programa que reside en un directorio determinado en la configuracion del servidor de Web.
Cada CGI es disefiado para realizar una larea especifica dentro de un sistema, y en realidad es lo que
hace la diferencia entre varios sistemas de Web.

Cada sistema de Web puede tener el mismo servidor de Web, e incluso fa misma base de datos, pero las
actividades o funciones que realice se determinan al programar cada CGI. El CGlI recibe los datos, les da
validacién y el formato adecuado para ser entregados a algun, o algunos otros programas que casi
siempre son llamados y despedidos por el mismo CGI.

En el esquema de bases de datos, el CGI mediante algunos programas adicionales (utilerias) hace las
peticiones de operacion como consultas, introduccion y correccion de datos. Recibe las respuestas y las
adecua para mostrarias al usuario en Web. En cada sistema de bases de datos el CGi determina
mediante su programacion qué sentencias deben enviarse al manejador de bases de datos (Postgres,
Sybase, Oracle).

1.3 Elaboracién de Recursos Didacticos

A lo largo de la historia educativa podemos ver que la elaboracién de recursos didacticos son cada vez
mas complejos y buscan llegar a mayores distancias y con ello a una mayor cantidad de individuos. La
ordenacion de los recursos ha resultado ser una tarea compleja, ya que son el soporte por el cual se le da
coherencia al proceso de enseianza-aprendizaje que servira para motivar al estudiante en éste.

El material suple la ausencia de un profesor. Por eso debe tener condiciones que faciliten una
"conversacion didactica”™ guiada. Debe orientar al aprendizaje, proporcionandole al alumno ayudas
didacticas para acceder eficazmente a los contenidos y proponer actividades y espacios de participacion
para la necesaria contextualizacion y transferencia de los conocimientos.

1.3.1 El Video Educativo.

El video educativo es uno de los medios que se utilizan como apoyo complementario a la forma de
educacién por medio impreso.

De entre el tipo de informacién que podemos encontrar por medio del Video Educativo, podemos ver que
hay dos tipos de Video Educacional, que son:

1.Videos de ensefanza regulada
2.Videos de ensenanza no regulada.

Los primeros son los que estan integrados dentro del estudio de cada asignatura o curso, la segunda son
de caracter informativo, documental o dramatico que tienen una funcion eminentemente cultural.
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‘ G oo m 7 Independientes
Videos de ensefianza regulada:

(Integrados a alguna asignatura o curso) .- |~ Integradores
) G e L (Forman parte de otros documentos)

Video Educativo

Videos de enseﬁanza no regulada i

Fig 1. IEsquemdenposdevndeosedmm i
La ensefanza regulada puede clasificarse en dos categonas: B i

2'Independientes: los que tienen entidad por si mismos, por lo que su utilizacion no precnsa de otro tipo
de apoyos impresos o audiovisuales.

+*Integradores: forman parte de un "paquete instruccionai” junto con otros documentos impresos, visuales
O SONoros.

Los independientes pueden tener una funcién motivadora e introducir al estudiante en las distintas
disciplinas con el fin de que busque una mayor profundizacion en los contenidos apuntados por el video.

Los temas genéricos tratados por el medio de! video pueden tener un caracter de educacion permanente.
También pueden tener una funcién de herramienta o material de trabajo integrado dentro del proceso de
ensefianza-aprendizaje. No tienen entidad por si mismos fuera del contexto didactico.

Los integradores sirven como apoyo, son una ayuda complementaria al proceso de aprendizaje. También
pueden tener un caracter sustitutorio, cuando presentan contenidos que ofrezcan especiales dificuttades
de explicacidon por medio de métqdos didacticos convencionales.

1.4 Catalogacion y Distribucion electrénica de videos educativos

Estamos comenzando un nuevo milenio y somos testigos de grandes transformaciones en nuestra
sociedad. Uno de tales cambios es la generacion y distribucion de la informacion a través de la red global
conocida como "World Wide Web". Diversas organizaciones e individuos estan generando y distribuyendo
informaciéon en formato electrénicos. Por otra lado, nos encontramos con periodicos, revistas y libros
donde se ha utilizado este nuevo formato como medio de publicacién y distribucion. Esto representa una
nueva fase dentro de las actividades de los bibliotecdlogos. La dinamica naturaleza de los recursos de
Internet representan un gran reto para los organizadores de la informacion. Una pagina web puede ser
cambiada de lugar dentro del mismo sitio, desplazada a otro diferente, o bien, desaparecer por completo;
su contenido puede ser actualizado ligera o substancialmente en un periodo muy corto; a medida de que
la gente cambia, diferentes grupos de trabajo pueden tener la responsabilidad de las paginas; el auspicio
institucional puede cambiar y nuevos métodos de acceso pueden ser agregados a un documento después
de su aparicidn inicial. Adicionalmente, la falta de normalizacion en la presentacion de la informacion
dentro de Ja World Wide Web complica la tarea de los organizadores de la informacion [8).

il
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Por ejemplo, la mencién de responsabilidad puede ser vaga o estar implicita dentro del mismo
documento, el titulo puede no ser descriptivo o especifico y la informacion referente a su publicacion, a
veces necesita ser inferida. Estos retos nos llevan a reconsiderar como los recursos de Intemet pueden
ser representados y organizados de una mejor manera.

Los principios sobre los que se basa la organizacion de la informacion son:

1.La determinacion de que recursos existen y la seleccion de aquellos que son relevantes para las
necesidades de los usuarios.

2.La descripcion de los recursos seleccionados.

3.El proporcionar los puntos de acceso necesarios, incluyendo el control de autoridad de los mismos.

4.El analisis del contenido de los recursos seleccionados.

5.El proporcionar la informacion necesaria para la localizacion de esos recursos.

1.4.1 Como catalogar los videos en Internet

La forma en que se pueden catalogar os recursos en Intemet pueden partir de la siguiente propuesta, que
se divide en diferentes areas, dicho documento forma parte de una serie de documentos que se
consultaron en la red, en donde se hace una breve explicacién del modo en que se puede tener una ficha
de identificacion de algin material de indole educativo, cultural, etc.

Dichos elementos que permiten la catalogacion son:
1. Titulo y mencién de responsabilidad (autor)

La fuente del titulo debera de ser incluida en una nota para ayudar al usuario a entender el registro. Sila
mencién de responsabilidad no estad prominentemente mencionada en la fuente principal de informacion,
ésta puede ser omitida del Area 1. Los llamados “disefiadores web,” quienes codifican un documento,
deberan de ser tratados como editores.

2. Edicion

Frecuentemente, los recursos que existen en Intemet no incluyen una mencién formal de edicién. Esta
area puede ser omitida si no existe ninguna informacién disponible. Cuando los datos de la edicion son
incluidos en un documento de Internet, éstos tienden a aparecer en las primeras o en las ultimas
pantallas.

3. Publicacidn, Distribucion, etc.

En muchas ocasiones, la informacion comrespondiente al area de publicacién necesita ser inferida y a
veces la informacion incluida en la pantalla que contiene el titulo es diferente a la correspondiente al sitio
donde se encuentra el documento. Por ejemplo, un autor cuya institucién es ta Catholic University of
America, podria tener una pagina en el web de la University of North Carolina. La solucién a esta situacion
es tomar el sitio donde se encuentra la pagina como el editor e incluir, opcionalmente, la afiliacion del
autor en una nota general. La fundamentacién para este tratamiento es que e! sitio anfitrion proporciona
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un foro para que el autor presente sus ideas. Si la informacién comespondiente al area de publicacién no
" aparece en las fuentes prescritas de informacion , ésta debera de ser regisirada entre corchetes.

4. Fecha de Publicacion

Dado que muchos de los recursos de Intemnet son actualizados frecuentemente, la fecha de actualizacion
es cambiante y por lo tanto no debera de ser utilizada como la fecha de publicacion. Siguiendo el
tratamiento que se aplica a las publicaciones que se actualizan constantemente a través de hojas
substituibles, es recomendable que la fecha inicial de aparicion de un documento web, si es conocida, se
registre con un guidn para indicar que éste se encuentra en constante actualizacion. Si la fecha de
publicacién no se incluye en las fuentes prescritas de informacion, ésta debera de ser registrada entre
paréntesis.

5. Serie

Cualquier parte del documento. Unicamente se registran el titulo formal de la serie y la informacién
correspondiente a la numeracion.

6. Notas

Proporciona informacién de gran utilidad, la cual complementa la - informacidn incluida en las primeras
areas del registro. Las notas deberan de ser incluidas, de acuerdo asu importancia, en el siguiente
orden:

Localizacion y acceso electrémco Dado que el principal lnterés de muchos usuarios s como accesar un
documento, esta nota debera de ir en primer lugar.

Multiples campos: Una nota deberd de ser empleada para - cada uno de los diferentes métodos de
acceso. : ;

Mantenimiento de los URL: En ocasiones, los URL cambian o éon modificados.
Variantes del titulo: Incluye informacién como el titulo HTML o los titulos tomados de otras fuentes.

Requerimientos del sisterna: Esta nota puede ser simplificada incluyendo dnicamente el equipo y
programacion especiales que son necesarios para accesar un documento. Por ejemplo, impresora
postscript o interfase para graficas

Nota de Contenido/Resumen: Algunos catalogadores han optado por incluir las partes que integran un
documento {contenido); sin embargo, un resumen cuidadosamente elaborado, generalmente es mas
informativo que una larga lista de contenido y por lo tanto debera de preferirse.

Con base en todo lo anteriormente expuesto, un registro para un documento de Intemet puede ser tan
completo como un registro bibliografico de catalogacién, si todos los elementos pueden ser identificados
y registrados.

13
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De acuerdo a la informacion recabada respecto a la catalogacion de la informacién en Intemet y con los
datos que se tienen de los elementos ya contemplados en la informacion de los videos que se tienen se
considera que la siguiente ficha propuesta cumple con los requerimientos necesarios para desarrollar una
catalogacion uniforme de la informacion de cada video.

La ficha propuesta para este sistemna podria quedar de la siguiente forma:

- Localizacién

, Tema Principal
Temas Relacionados

. Fecha

! Titulo

‘ Sinopsis

- Autor
Volumen
Contribuclones
Editor

" Audiencia
Formato
Duracion

L URL

Fig. 1.2 Ficha de Catalogacon
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CAPITULO I REQUERIMIENTOS
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Capitulo II
Requerimientos

En la Universidad Nacional Auténoma de México el volumen'de acervos de toda indole es masivo, en el
caso que nos compete en este momento que es el vxdeogréf cO - nos lleva a fa labor de buscar métodos de
catalogacion y difusion de los mismos. : L :

La publicacion de estos acervos y como parte de la éolucién de diquiéh es el Servicio de Publicacién de
Catalogos a través de Intemet, ya que proporciona un medio - atractivo y masivo.

2.1 Planteamiento del Problema

Por el momento se cuenta con algunos videos ya editados que no tienen forma de ser visualizados por
Intemet , debido a que no hay una ficha de cada video que nos permita saber el tema, autor, .. etc. Porlo
que no solo es necesarios encontrar una metodologia de catalogacion sino también una de edicién y
transmision, asi como la forma de distribuirios en forma masiva por un medio electronico, como puede ser
Internet.

En estos momentos se cuenta con el software y hardware necesarios para el desarrollo del sistema pero
no se cuenta con las metodologias necesarias para llevarlas a cabo.

Por lo que problematica busca satisfacer los siguientes puntos:

1, Catalogacioén de los videos ya existentes.
2. Buscar un método de edicion de los videos aun no editados y futuros materiales.
3. Visualizacion de los videos por Intemet

2.2 Objetivo

Crear un sistema que permita la catalogacion y difusidn de los videos por medio de la red intemet, con las
herramientas precisas que logren su éptimo rendimiento y que sean un medio para que el usuario logre
encontrar un medio alternativo de busqueda de ciencia, tecnologia y cultura. De igual forma se pretende
encontrar una metodologia para lograr el uso de las herramientas necesarias para la edicion de videos
educativos y de esa forma la transmision de los mismos por Intemnet, la catalogacion contendra los
elementos de informacion citados en el parrafo 1.4.1 del capitulo anterior.

2.3 Hipétesis

De acuerdo a los materiales con los que cuenta la Coordinacion de Prospeccion e Innovacién (DGSCA-
UNAM), ademas de que se encuentra en una institucion que cuenta con recursos de cémputo para el
publico en general, y mas aun para la poblacion académica de fa UNAM sera necesarnia la construccion de
un esquema de distribucién de los materiales, en este caso videos educativos, a través del WEB. Para
lograr esta tarea se plantea una metodologia a seguir de un sistema que permita la distribucion de los
videos educativos via Internet para la comunidad utiversitaria y de otras instituciones y publico interesado

]



Videos Educativos por Intemet

en los temas que presenten los videos.

2.4 Anilisis detallado de los requerimientos del sistema.

1. Analizar la informacion que se encuentran almacenada en la hoja de calculo.

Esta es una parte crucial en el desarrolio del sistema ya que ello nos permitird generar una ficha estandar
para el almacenamiento de la informacion de cada video, asi como del lugar especifico donde se guardara
para su visualizacién por medio de un cliente (Mediabase o Real Player).

2. Utilizar la herramienta de diserio (Erwin) .

Una vez que se analizo la informacién con la que se cuenta de cada video es necesario identificar los
atributos o entidades para el disefio de nuestra base de datos. En esta parte del disefio se utilizara fa
herramienta ErWin.

3. Crear la base de datos.

Ya que se haya concretado el diseiio de la base de datos, habra que generar el script para crear la base
de datos. Hay que verificar la compatibilidad del script con el SQL que maneja el DBMS.

4. Desarrollar las interfaces para dar de alta y verificar el estado de la base de datos.

Se pretende que mediante programas CGl's (Common Gateway Interface), desarrollados en Pert se
procesen |as peticiones para dar de alta la ficha del video asi como para el sistema de busqueda. La
muestra de los datos se hara utilizando el formato HTML. Para este sistema se utilizara una arquitectura
cliente / servidor ya descrita en el capitulo anterior.

5. Desarrollar un sistema de busqueda de los materiales existentes en la base de datos.

Uno de los fines que se desea obtener de este sistema es que sea un medio de difusién de videos
educativos via Internet, para ellos es necesario desarrollar un sistema de bisqueda que satisfaga este
requerimiento.

6. Desarrollar un programa de administracion de la base de datos.

Este programa pretendera administrar las bajas o cambios de los datos que se guarden de cada video, se
penso en algin momento que pudieran ser via Internet como la forma de alta, sin embargo se pensé que
para mayor seguridad deberia de ser desde el prompt de UNIX, utilizando un programa desamroliado en
Perl.

7.Digitalizacion de videos.

Este es otro punto muy importante para la utilizacion de este sistema, hasta el momento se han utilizado
datos de videos ya existentes y que previamente fueron digitalizados. Sin embargo para futuros eventos
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educativos es necesario saber con que equipo se cuenta para digitalizar estos videos que provienen de
una video-camara en la gran mayoria de los casos o incluso algunos pueden ser de video cassete. Este
tema lo abordaremos mas adelante (ver capitulo Digitalizacién de Videos).

2.5 Recursos
Los recursos con los que se cuenta, es el equipo, ya sea hardware y software es el siguiente.

1.Se cuenta con una Work Station, que utiliza el sistema operativo Unix. (triton.dgsca.unam.mx).

2.Este servidor cuenta con el DBMS Postgres 7 y con el lenguaje de programacién Perl instalado, ademas
de contar con el servidor de web Apache 4 y de contar con los permisos necesarios para crear CGI's.

3.Se cuenta con el software Erwin ver 2.5 para el modelado de la base de datos.

4.Se cuenta con la bibliografia especializada de Per, HTML, Postgres y UNIX.

5.Se cuenta con una PC para la digitalizacion de la seflal de videos. (Ver capitulo de Digitalizacion de
Videos).
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Capitulo Il
Herramientas

De acuerdo a los datos recabados de algunos videos de prueba, cuya informacion fuente esta alojada en
una hoja de calculo (Excel) y después de haber observade que no habia modo de que esa informacion
fuera divulgada y utilizada y mucho menos que hubiera un modo de que se pudieran ver esos videos, se
presento una propuesta de 10s requerimientos necesarios para lograr una difusion via Intemet, estos
requerimientos son:

1. Analizar la informacion que se encuentran almacenada en la hoja de calculo.

2. Utilizar 1a herramienta de disefio (Erwin).

3. Crear la base de datos.

4. De ser necesario adaptar el script de la base de datos para su uso en el DBMS.

5. Desarrollar las interfaces para dar de alta y verificar el estado de la base de datos.

6. Desarrollar un sistema de busqueda de los matenales existentes en la base de datos.
7. Digitalizacién de videos

A continuacion se mencionan las herramientas que se ultilizaron en la implementacion de este trabajo.
3.1 Lenguaje de programacion (Pert)

Entre el Manejador de Bases de Datos (DBMS) y el Servidor HTTP (HTTPD) se requiere construir una
serie de programas que son los que establecen la funcionalidad del sistema, estos programas se
encargan de conciliar las peticiones que se reciben por el servidor de Web, estos programas reciben el
nombre de CG! (Common Gateway Interface). Para la creacion de este tipo de programas se escogio el
lenguaje de programacion Perl, ya que aparte de tener un gran conocimiento y experiencia de los modos
de operacién y bondades de este lenguaje, Perl cuenta con una gran gama de recursos disponibles en
red.

Perl permite su ejecucion rapida ya que es un intérprete, ademéas puede manejar una gran cantidad de
datos. En cuanto al proceso de su uso en un CGI, cuenta con una interfaz genérica para las principales
bases de datos. Perl. Es un lenguaje de programacion intérprete de aito nivel desamrollado por Larriy Wall.
Per incluye caracteristicas de otros lenguajes de programacion, de tal forma que esto lo convierte en un
lenguaje de programacion popular en el web, por su rapidez y portabilidad a otras plataformas.

3.2 Sistemas Operativos

Los sistemas operativos permiten muitiples tareas y multiples usuarios. Su sistema de archivos
proporcionan un método sencillo de organizar archivos y pemmite la proteccién de archivos.

Los sistemas operativos controlan diferentes procesos de la computadora, por lo que el proceso de la
interpretacion de comandos es importante para que el usuario pueda comunicarse con la computadora.
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3.2.1 Sistema Operativo Unix

£l sistema UNIX se empezd a utilizar por primera vez en 1969, funcionando en maquinas de
procesamiento variable desde microprocesadores hasta mainframes y suministrando un entomo de
ejecucion comun a través de él. El sistema esta dividido en dos partes. La primera parte esta formado por
programas y servicios que han hecho del sistema UNIX un entormo muy popular; es la parte visible para el
usuario, incluyendo programas como el shell, mail, paquetes de procesamiento de textos, y compiladores.
La segunda parte esta formada por el sistema operativo que soporta estos programas y servicios, dicha
relacion se aprecia en la figura 3.1

El sistema operativo Unix interactia directamente con el hardware, suministrando servicios comunes a los
programas y aistandolos de la particularizacion del hardware. Viendo el sistema como un conjunto de
capas, el sistema operativo es cominmente llamado como nicleo del sistema o kemel. Como los
programas son independientes del hardware que hay por debajo, es facil moverlos desde sistemas UNIX
que corren en diferentes maquinas si los programas no hacen referencia al hardware subyacente. Por
ejemplo, programas que asumen el tamailo de una palabra de memona serd mas dificil de mover a otras
magquinas que los programas que no lo asumen.

Otras aplicaciones

Otras aplicaciones

Fig. 3.1 Arquitectura dei sistema operativo UNIX

El sistema operativo UNIX esta disefiado para manejar informacion contenida normaimente en discos.
Para que esta manipulacion sea realmente efectiva, es necesario que la informacion esté organizada de
alguna forma. La manera estandar de organizar la informacion es en archivos. Los archivos son
localizados dentro del disco porque son apuntados desde un lugar determinado, a este lugar se le
denomina directorio.

Sin embargo en UNIX no se utiliza un Gnico directorio para apuntar a todos ios archivos del sistema, sino
que se crea una estructura jerarquica de directorios conocida como estructura en arbol., como se aprecia
en la figura 3.2
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Fig. 3.2 Estructura del sistema de archivos.

Aunque en un principio pueda parecer una estructura excesivamente complicada por la amplia
ramificacion de los directorios, esta organizacién permite agrupar los archivos de los diferentes usuarios e
incluso de las diferentes aplicaciones en directorios separados, con lo que se evita el que se interfieran
entre si. Por otro lado, un mismo usuario puede organizar su propia informacion separando los archivos
en diferentes directorios de acuerdo a su contenido, la forma de organizacion de la informacion de cada
usuario se aprecia en la figura 3.3.
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Fig. 3.3 Bloques det sistema operativo UNIX
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.. 3.2.2 Sistema operativo Linux

En 1991, Linus Benedict Torvalds, estudiante de la Universidad Helsinki, estrend Ila primera versién
publica de su sistema operativo Linux la 0.02. Desde entonces, millones de usuarios de todo el mundo
poseen este sistema gratuito y miles de ellos contribuyen a su continuo desarrollo aportando ideas,
programas, informacién sobre fallos del sistema ya sea en hardware/software (bugs), ayuda, tutoriales,
etc.

Linux naci6 de la idea de crear un sistema clon de Unix basado en GNU (General Public License, Licencia
General Piblica) y el codigo fuente disponible gratuitamente. Esta idea nacié en 1991 cuando Linus
Torvalds estudiaba la carrera de Ciencias Informaticas. Torvalds se encontraba especialmente interesado
en Minix, el Unico sistema Unix disponible en aquel entonces de facil acceso para los estudiantes y
profesores. Este sisterna gratuito fue creado por Andrew Tanenbaum con el porpdsito de facilitar a los
alumnos de la universidad el estudio y disefio de sistemas operativos. Minix era un Unix mas, tanto en
apariencia como en el kernel(nucleo del sistema operativo), pero distaba mucho de ser comparable a uno
de los grandes. Es a partir de aquel momento que Torvalds decidié crear un sistema que excediera los
éstandares de Minix, poniendo en marcha el proyecto personal Linux.

Linux es un sistema operativo, cuya estructura de archivos y acceso a informacion es muy similar a la que
se puede apreciar en un sistema operativo como Unix. Linux es un sistema operativo para PC's.

3.2.3 Sistema operativo Windows

En términos técnicos, Microsoft Windows es un grupo de programas de software disefiado para facilitar el
manejo de un sistema de computo.

Windows se conoce como Ia interfaz grafica del usuario (GUI) , debido a que usa imagenes para su uso, lo
que permite que el usuario se comunique con la computadora sefalando y haciendo click en un icono.

3.3 Manejador de Bases de Datos

El manejador de bases de datos que se seleccion6 para este proyecto fue Postgres, por la experiencia y
conocimiento que se tiene de este manejador de bases de datos.

Postgres. PostgreSQL es un Motor de Base de Datos con todas las caracteristicas y ventajas de un motor
comercial. PostgreSQL soporta: SQL92, Transacciones, Triggers, Constrains, Foreings Keys, Replicacion,
etc.Ademas soporta conectividad ODBC para ser utilizado con aplicaciones Windows y JDBC 2.0 para
Java. PostgreSQL implementa una arquitectura cliente/servidor lo que facilita su administracion y
configuracion y mejora su desempefio. En el servidor, PostgreSQL cuenta con un proceso postmaster,
que se encarga de recibir las conexiones y cada vez que recibe una, crea una instancia del motor
Postgres, para procesar todos los requerimientos del cliente. En el cliente, se cuenta con una interfaz de
comandos llamada psql, que le permite al usuario ejecutar cualquier sentencia SQL, asi como administrar
la Base de Datos y las tablas. Ademas se cuenta con una interfaz grafica, pgaccess, que permite realizar
las funciones de administracion, crear funciones, formas y reportes.
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3.3.1 Software ERWin

Los diagramas de modelos de datos en Erwin se usan para generar o actualizar bases de datos
relacionales, o sea, sistemas de almacenamiento de datos ordenados en tablas. Cuando se crea un
diagrama Erwin, el modelo de la informacion se representa por entidades (gente, lugares y cosas),
atributos (hechos acerca de una entidad, tales como nombre de la persona, direccién, edad, etc.), y
relaciones entre entidades. Cada entidad corresponde a una tabla en la base de datos, con instancias de
entidades que comesponden a los renglones de la tabla y atributos de entidades comespondientes a
columnas. Cuando se disefa una base de datos fisica, Erwin automaticamente genera un script de
definicion de datos SQL, para crear tablas de bases de datos, incluyendo Hlaves, constraints y codigos
trigger SQL para reforzar la integridad referencial entre tablas relacionadas. La figura 3.4 muestra el
entomo de trabajo usando el software ErWin.

Y PLATIUM ERwI/ERX  [Madel! : ~Matn Subject Ares / Oispleyt ]
& e worat (R Tams Cart Sever OO0ON ASHIe  WIRdow  HeO

OB - SnjTEoaa &0 8 8 oW OfF) g 7
M AN 7 a s u[Rl R GER]

< >
; Disptey

Roay
"7 inicio . R C TenmOnBARGIly eaTmas et =R REE s

Fig. 3 4 Pantata de inicio del software Erwin 2.5

Erwin agiliza el disefio de las bases de datos al tiempo que mejora la calidad, fomenta estandares de
nombres coherentes y transforma de forma eficaz los requisitos de datos en disefios fisicos.
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3.3.2IDEF1X

Las capacidades de disefio que contiene Erwin, ayudan a crear un disefio logico que puede transformarse
en cualquier numero de disefios fisicos. Como resultado, se puede mantener un disefio logico normalizado
mientras se desnormalizan los disefios fisicos para su desempefio. Erwin mantiene ligas entre todos los
niveles de su diseito por lo tanto puede mezclar cambios en cualquier direccion entre ellos. Erwin revisa la
normalizacion y la compilacion con la sintaxis de la plataforma de la base de datos. Se pueden desplegar
los modelos de datos usando la notacion IDEF1X.

IDEF1X (Integration Definition for Information Modeling) es un lenguaje de especificacion que utiliza
figuras para representar entidades y relaciones de una base de datos relacional.

Hay dos tipos de entidades: entidades independientes tienen atributos o caracteristicas propias mientras
que fas dependientes heredan atributos de otras entidades. En la figura 3.5 se muestra la representacion
de las entidades con las llaves primarias (PK) y las llaves foraneas (FK) .

Tabla_tndependiente Tabla_indepandianta
&, Llavetl: int & Liavel char(18)
Atnbutol- varchar(20) Atributel varchar(20) .—l

*
Retacién 1 M Fuerte Relacidn 1 M Debil Tabla Dspendiente

Tabla Dependiente ® Llave2. int
@&, Uave2: int Uavel: int (FK)
|Q Wavel: int (FK) Atributo2. varchar(20)

( Atnbuto2. varchar(20)

Figura 3.5 Tipos de relaciones en Erwin (1zquierda - Relacion Fuerta, Derecha-Retacion Débil).. Liaves PKy FK

En este tipo de diagramas también existe simbologia para representar la cardinalidad en las relaciones, la
cual se muestra en la siguiente figura.

Tabla ——————q@ Relacién Fuerte 1:M
Independiente

— —— < Relacién debil 1:M
Tabla ®———————® Reiscion M:M

Depsndiente

Fig. 3.6 Elementos IDEF1X utilizados en ERWin (1:M Uno a muchos y MM Muchos a Muchos)
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Las relaciones fuertes se dan cuando !a llave primaria de la entidad dependiente es la misma que la llave
primaria de la entidad independiente, y resulta de una migracién de llaves. Las relaciones débiles se dan
cuando se migra la llave primaria de una entidad a otra y esta no es contemplada solo comc parte de los
atributos de la entidad. Ver la figura 3.6.

IDEF1X es utilizado por el software ER-Win/ERX al generar el esquema de la base de datos para algin
RDBMS comercial. Lo que permite el ahorro de tiempo en el disefio logico y fisico de la base de datos.

3.4 Tecnologia Cliente-Servidor
Esta tecnologia utiliza dos elementos principales el cliente y el servidor. El cliente es la parte en la que el

usuario define la informacion que requiere y el servidor es el que atiende la peticion del cliente y contiene
a la base de datos.

Madem

Zentro de
sarvidores

e datos

T —

4

Enrutador

Estaridn
de trabaja

Fig. 3.7 El Servidor es la estacion de trabao y el cients es la PC
El proceso que sigue esta arquitectura puede explicarse de la siguiente forma:

1.El cliente es el encargado de interactuar con el usuario.

2.El servidor es el responsable de responder a las peticiones del cliente.

3.Una vez obtenidos los resultados por parte del servidor, el cliente los recibira y mostrara al usuario por
medio de una interfaz.

4.El cliente y el servidor pueden correr en la misma computadora, aunque la mayoria de las veces no es
asi. El servidor y el cliente se encuentran en maquinas por separado y su medio de comunicacidn es la
conexion a red.

Cada cliente y cada servidor para poder comunicarse necesitaran hablar el mismo lenguaje, para llevar a
cabo dicha comunicacién es necesario utilizar un protocolo, en este caso el protocolo es HTTP (Protocolo
de Transferencia de Hipertexto). La utilizacién de un protocolo es para controlar posibles errores, toma la
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- peticion del cliente y de igual forma las respuestas.
3.5 Servidor WEB

El servidor web que se utilizé para la realizacion de este sistema de consulta y busqueda fue Apache 4.
Apache cuenta con informacion técnica suficiente ademas de ser robusto y de estar disponible para la
mayor cantidad de sistemas operativos y con mayor apego a los estandares HTTP.

Apache. Es un servidor de web utilizado en mas del 60% de los servidores, segun estadisticas en Estados
Unidos de América. Apache se desarrolla como software de codigo abierto.

3.6 Netscape

Netscape. Cliente WWW desarrollado por Netscape Communications Corp. Descarga y visualiza las
imagenes en forma incremental, permitiendo, mientras, leer el texto (también descargado de forma
incremental). Es probablemente el mejor cliente WWW. Soporta acceso directo a news, sin pasarelas, y
muchas de las extensiones de HTML. Nestcape es un producto comercial, que puede ser evaluado libre de
cargo y por tiempo ilimitado de forma individual. Disponible via FTP anonymous en
fipiftp.mcom com/netscape/ 'y en otros miror (el mas cercano a  nosotros:
fip etstmo uniovi es/pub/netscape, a continuacion se muestra una pagina en Intemet vista a través de
Netscape.
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Fig. 3.8 Browser Netscape 4.7
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CAPITULO IV DESARROLLO DEL SISTEMA
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Capitulo IV
Desarrollo del Sistema

El sistema utilizara como se menciond en la seccion anterior los siguientes elementos: -

1.Servidor Web Apache version 4.0
2.Sistema Gestor de Base de Datos, Postgres ver3|6n 7
3.Pert Versioén 5.004 (con modulos para CGl y para conectividad con Postgres DBI)

Para la generacion de los scripts (CGl's) se aplicaran las siguientes reglas.

En la programacién de los CGl se practicaron una serie de medidas para facilitar su portabilidad y
mantenimiento, entre las que destacan:

1. Las variables a utilizar se definiran al principio del cédigo fuente.
2. Se procurara que el codigo HTML quede fuera de los programas escritos en Perl para no provocar
fallas en el sistema, ademas de facilitar el disefio de las interfaces.

4.1 Modelado de datos

De acuerdo a los datos almacenados en la hoja de calculo de cada video, ademas de haber consuitado
fichas similares via Intemet, se determiné que los datos que interesan de cada video son:

Localizacién : Se refiere a una localizacién asignada para su seguimiento
Tema principal: Tema concreto del recurso.

Temas relacionados: Temas relacionados al video.

Fecha: Fecha de su grabacion.

Titulo: Titulo representativo del video.

Sinopsis: Resumen concreto del tema del video.

Autor: Autor de |a grabacion.

Volumen: Especifica si hay una segunda grabacién con el mismo tema.
Contribuciones: Especifica la ensefianza relativa al video.

Editor: Lugar de la edicion.

Audiencia: Publico a quien va dirigido.

Formato: Formato de! video digitalizado.

Duracién: hh:mm:ss

URL : Liga donde se encuentra el video para ser visto en WEB.

La ficha se vera en Internet, como se puede apreciar en la figura siguiente.
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Titulo:

Sinopsis:

Autors

Volumens: 7

Contribuciones:

Editor: r

Audiancias ¢
Formatos:

Buracions " HHiMM:SS Eiempléx 01:45:31

Tipo de Archivos | Video » I

URL;: —

Figura 4.1 Modelo de la ficha en ta pagina Web

Con estos datos se puede identificar las entidades que se pretenden utilizar como la ficha de cada video,
como se observa y de acuerdo a las reglas de normalizacion se puede concluir que no hace falta una
normalizacion ya que los datos se guardaran no caen en redundancias, por o que a primera vista se
observa que hay una relacién 1:M con la identidad autor, ya que un autor puede tener varios videos como
propietario, por lo que el diagrama puede quedar como se describe a continuacion.
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Video
id_video: int

Autor
i

Localixacion: chax10)
Tema_Principal: chax50)
Tema_Relacionado: chag50)
Fecha: datetime

Titulo: chan30)

Sinopsis: varchar
Volumen: chaK10)
Contribuciones: varchar
Editor: chan20)
Audiencia: chax20)
Foimato: chan5)
Ouracién: datetime
Tipo_de_Arshivo: chan5)
URL. chan®o)

1d_autor: int
id_video: int

Fig. 4 2 Modelo de ia Base de Datos
4.2 Definicion de las tablas relacionales utilizando la herramienta ErWin

Debido a que la base de datos fue disefiada a partir de un software como Erwin, es necesario adaptar el
script que genera debido a que Postgres no se encuentra como una base de datos contemplada dentro
este software, debido ha esto se genero un programa en Perl que realizara los cambios necesarios para la
adecuacion del script al SQL que maneja Postgres.

El script que genera ERWIN es el siguiente:

CREATE TABLE Video (

id_video int NOT NULL,
Localizacidn char(10) NOT NULL,
Tema_Principal char (50) NOT NULL,
Tema_Relacionado char(50) NULL,
Fecha datetime NOT NULL,
Titulo char(30) NOT NULL,
Sinopsis varchar NULL,
Volumen char(10) NOT NULL,
Contribuciones varchar NULL,
Editor char({20) NULL,
Audiencia char(20) NULL,
Formato char(5) NOT NULL,
Puracién datetime NOT NULL,
Tipo_de_Archivo char(5) NULL,

URL char (60} NULL,

PRIMARY KEY (id_video)
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CREATE TABLE Autor (

id_autor int NOT NULL,
id_video int NOT NULL,
autor char(32) NULL,

PRIMARY KEY (id_autor, id_video),
FOREIGN KEY (id_video)
REFERENCES Video

’

30
CREATE INCEX XIF13Autor ON Autor

i
id_video

create trigger tD_Video on Video for DELETE as
/* ERwin Builtin Sun Oct 13 14:3%:53 2002 ¢/
/* DELETE trigger on Video */
begin
declare de n int%,
Qerrmsg varchar (259%)
/* ERwin Builtin 3Sun Oct 13 14:35%:5%3 2002 +«/
/* Video R/13 Autor ON FARENT DELETE RESTRICT ¢/
if exists ¢
select * from deleted, Autor

rr
rr

where
/+ *»JoinFKPK(Autor,deleted,” = *"," and") */
Autor.id_video = deleted.id_video
}
begin
select @errno = 30001,
Gerrmsg = 'Cannot DELETE "Video" because "Autor" exists.'
goto error :
end

/* ERwin Builtin Sun Oct 13 14:35:53 2002 */
return
error:
raiserror @errno Gerrmsg
rollback transaction
end
go

create trigger tU_Videco on Video for UPDATE as
/* ERwin Builtin Sun Oct 13 14:35:53 2002 */
/* UPDATE trigger on Video */
begin
declare @numrows int,
Qnullcent int,
@valident int,
@insid_video int,
@errno int,
@errmsg varchar{255)

select @numrows = @Q@rowcount
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/* ERwin Builtin Sun Oct 13 14:35:53 2002 ¢/
/* Video R/13 Autor ON PARENT UPDATE RESTRICT */
if

/* *ParentPK(" or",update) </
update (id_video)
cegin
if exists {
select * from deleted,Autor
where
/+ +sJoinFKPK(Autor,deleted,” = "," and") */
Autor.id_video = deleted.id_video

in
selact %errno = 300095,
derrmsqg = 'Cannot UPDATE "Video" because "Autor” exists.'
goto error
end
and

/¢ ERwin Builtin Sun Oct 13 14:35:53 2002 +/
return
®rror:
raiserreor derrno Rerrmsg
rocilback transaction
and
go

create trigger tl_Autor on Autor for INSERT as
/* ERwin Builtin Sun Oct 13 14:35:53 2002 */
/* INSERT trigger on Autor */
begin
declare @numrows int,
Anullcnt int,
2valident int,
@errno int,
@errmsg varchar{2595)

select Bnumrows = (@@rowcount
/¢ ERwin Builtin Sun Oct 13 14:35:53 2002 ¢/
/* Video R/13 Autor ON CHILD INSERT RESTRICT */
if
/* 3ChildFK(" or",update) */
update(id_video)

begin
select @nullcnt = 0
select @validcnt = count({*)
from inserted, Video
where
/* 3JoinFKPK{inserted, Video) */
inserted.id_video = Videoc.id_video
/* iNotnullFK(inserted," is null”,”"select @nullcnt = count(*) from
inserted where"," and") =/
if @validcnt + @nullcnt != @numrows
beain
select Qerrno = 30002,
@errmsg = 'Cannot INSERT "“Autor" because "Video" does not exist.'
Jgoto error
end
end
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/* ERwin Builtin Sun Oct 13 14:35:53 2002 </
return
arror:
raiserror ferrno Berrmsg
rollback transaction
and

go

~reate trigger tU_Autor on Autor for UPDATE as
/* ERwin Bulltin 3un Oct 13 14:35:53 2002 ¢/
/* UPDATE trigger on Auteor o/
pegin

declare @numrows in

T
Iriall ",
Avaliid nt
Qinsid

ainsid
Berrnoc

Barrmsqg

select @numrcws = J3row
/¢ ERwin Builtin Sun Cc
/* Video R/13 Auuor ON CH
if
/* *ChildFK(" or",update) =/
update{id_video;

3 14:35:53 2002 </
LD UPDATE RESTRICT */

begin
select dnullcnt = 0
select @validcnt = count(*)
from inserted, Video

where
/+ +JoinFKPK(inserted, Video) */
inserted. id_video = Video.id_video

/> :NotnullFK{inserted, " is null”, "select @nullicnt = count (*} from
inserted where"," and") =*/

if @validecnt + @nullcnt != @numrows
begin
select derrno = 30007,
Gerrmsg = 'Cannot UPDATE "Autor" because "Video" does not exist.'
goto error
end
end

/* ERwin Builtin Sun Oct 13 14:35:53 2002 ~/
return
error:
raiserror @Rerrno @errmsg
rollback transaction
end
go
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= 4,3 Creacion de |a Base de Datos

Para lograr desamollar este sistema de consulta, una vez que ya se tiene el disefo de la base de datos y
se genero el script, el paso siguiente es generar la base de datos utilizando el manejador Postgres.

Para la generacion del modelo y también del script no olvidemos que se utilizé ErWin, el script que genero
se guardd con el nombre de video_b.psgl; en este script se omitieron los triggers que genera ErWin; como
el script que generd no concordaba en algunos elementos con el lenguaje SQL de Postgres fue necesario
generar un script, utilizando el lenguaje de programacion Perl, que leeria todo el archivo y generaria en el
archivo los cambios necesarios para poder crear la base de datos que llevara por nombre videos, para
realizar este paso es necesario pedirle al administrador del servidor que nos proporcione un login y
password para tener acceso al servidor, ademas de solicitar que el administrador de la base de datos
DBA, genere espacio para la creacién de la base de datos y nos de permisos para correr nuestro script.

Los pasos de la operacion se resumen de |a siguiente manera:

1.Una vez generado el script video_b.psql, se tuvo que transferir este archivo al servidor en el que se
montaria el sistema de consulta, dicha transferencia se realizaria utilizando un cliente que utiliza el
protocolo FTP, todo ello debido a que Erwin corre bajo Windows y que el servidor utiliza el sistema
operativo Unix. El servidor lleva por nombre triton.dgsca.unam.mx.

2.Después de haber realizado la transferencia del archivo, se inicia una sesion (utilizando ssh) en el
servidor y se procede a ejecutar el programa escrito en Perl para adecuar el script generado.

3.Después de haberio adecuado se inicia la entrada al manejador de base de datos y se procede a correr
el script para crear |a base de datos.

4.4 Recuperacién de Informacion de la Base de Datos

Cuando a través del Intemet se tiene acceso a una base de datos, se realizan una serie de actividades
que pueden variar, sin embargo se puede decir que las principales son:

1.El usuario llama a un programa gateway que utiliza CGl, al hacer clic sobre un botén de una forma
HTML.

2.El navegador reune toda la informacion insertada por el usuario para enviaria al programa CGl.

3.E! navegador establece contacto con el servidor HTTP en la maquina donde reside el programa CGl y le
pide que localice a este ultimo y le transfiera la informacion.

4.El servidor http corrobora si Ja maquina solicitante tiene autorizacién de acceso al programa CGl.

5.8i el usuario tiene acceso, €l servidor hitp localiza el programa gateway y transfiere la informacién del
navegador WEB al mismo.

6.Se ejecuta el programa Gateway.

7.El Gateway convierte la informacion recibida a un formato que la base de datos es capaz de entender.

8.El Gateway usa el modulo de la base de datos para transferir la consulta a la interfaz de ésta.

9.La interfaz de la base de datos analiza la sintaxis de la consulta para asegurar su exactitud.

10.Si la interfaz encuentra un error de sintaxis en la consulta, se envia un mensaje de error al programa
Gateway.
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11.El mensaje de error se envia al servidor hitp, el cual lo transfiere al navegador WEB para que éste lo
despliegue al usuario. El proceso se detiene en esta parte.

12.Si no hay error, la interfaz envia ia consulta a 1a base de datos.

13.EI DBMS efectia la consulta y devuelve los resultados al programa gateway a través de la interfaz.

14.El programa gateway formatea los resultados y los envia al servidor, a través del CGI para su envio6 al
navegador WEB.

15.El navegador WEB despliega los resultados.

La siguiente figura describe algunos de los puntos citados en el parrafo anterior.

€1 Navegador envia la informacion
alCG
(¢}

- . \ — //'/" »-\\
L I ‘ \\
- Busqueda de Datos
(4]

ElI CGl recide en 1a ;
Workstation v

Envia =
(4) <
Pagina HTML E \
M \

Resultado de la Busqueds
]

..‘\.

« P
~ -
El Navegador recibe la inforracion
del CGt

Mensaje de Error
(116 12)

(14) AN
Ei1 CGI recide en la Workstation
Recibe
3

Fig. 4.3 Recuperacion de informacon de la Base de Datos
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4.5 Generacion de la Interfaz.

Para generar la interfaz fue necesario tomar en cuenta en primer lugar los campos a lienar en ia forma de
catalogo ya descritos en el capitulo anterior, una vez que se genera la forma para guardar !a ficha se pasa
a generar el programa CGl para poder realizar la insercion de los datos a la base de datos.

Videns | ooy pata insriiae itwos  Neteo ape
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p* Y= ¢ Daciment: Dore T TR TRSTRIII NS

Figura 4.4 Interfaz para la catalogacion del Video

Una vez que se genera esta fase para la ficha del video, el siguiente paso es generar un programa que
nos permita buscar los datos del video, ademas de poder con ello visualizar ef video.

En un principio se pensé en la busqueda por una sola cadena, sin embargo la bisqueda por una sola
cadena no podia ser muy especifica, por ello se pensé en una blisqueda por campaos, dicha busqueda por

campos resulta mas especifica y nos permite también la visualizacion del video utilizando el cliente real
player.
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Figura 4.5 Sstema de Bissqueda por campos

Por [o regular, el comportamiento de un CGI ante un conjunto de pardmetros es modificado por la
informacion que se encuentre disponible en la Base de Datos o en los Archivos de apoyo del sistema,
dado que para este sistema se utilizaron varios CGl's.

El primer CGI se encargara de subir informacién referente a la informacion del video y el segundo CGl
corresponde a solicitar la busqueda de ia informacion del video y a mostrado.

El CGI del sistema de biisqueda esta basado en la realizacion de una busqueda por campos, ya que de
esta forma resulta mas especifica que al realizar una biisqueda por una sola cadena.

Existen dos formas para poder visualizar el video que nos muestre este sistema, el primer método se da
cuando al momento de ver la informacién de ficha det video, aparece la siguiente pagina web:
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Figura 4.6 Estado de l2 Base de Datos

En esta parte del sistema, se muestra la informacién una vez que se realizo la busqueda con los videos
referentes al tema buscado; al momento de dar clic en esta parte, se puede apreciar el video con el cliente

RealPlayer.

Elcliente (Real Player) debe de estar instalado en la méaquina donde se accese al sistema.
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Figura 4.7 Vista de un Video usando el cliente Real Player

En una primera instancia, esta era la forma en que se pensaba que podria verse el video y se pensd que
seria un buen método, sin embargo en la actualidad la videoconferencia ha tomado gran importancia y
como tal, los navegadores también han evolucionado y por lo tanto ya contemplan entre sus controles el
soporte a paginas HTML, que manejen componentes de RealPlayer, dichos adelantos no se utilizan en
este proyecto, sin embargo vale la pena mencionarios ya que formaron parte de otro proyecto en donde se
puede observar |a evolucién que se ha tenido desde que se concluyd este proyecto..

Tal caso se pensa incorporar en el portal INTERNET2, donde la idea de poder acceder a videos de
imagenes con fines educativos, fue prioritaria por lo que la visualizacion del video es mediante
componentes que ya soportan las paginas html y los navegadores para la visualizacién del video.

En este sistema en donde se presenta el video de esta forma y que estd funcionando en
www.paidoteca.unam.mx , fue el preambulo para una mejor utilizacion de este medio para difundir los
videos educativos, de tal suerte que esta idea logré mejorarse en otros sistemas de tipo educativo como
los son SERunam e Intemet2 , donde los archivos no solo fueron de videos sino también de audio, en
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donde los usuarios de estos sistemas también podrian difundir sus videos, tal cambio de presentacion de
videos se aprecia en las siguientes imagenes.

La entrada al sistema de INTERNET?2 es Ia siguiente:
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Figura 4.8 Entrada al sistema Intemet2

Para poder acceder a la visualizacién de un video en el portal de INTERNET2, también existe un sistema
de busqueda mas avanzado que permite reahzar la bisqueda de estos tipos de materiales por medic de

una sola cadena o por medio de campos.
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En esta parte del portal INTERNET2, a diferencia del sistema anterior, como se aprecia también existe
una liga, solo que al dar clic en ella, en vez de activar el cliente Realplayer, lo que hara es mostrar una
pagina HTML que contenga los componentes de Realplayer, como se muestra a continuacion.
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Figura 4.10 Vista de un video en intemet2

Al término de esté proyecto se utilizo la experiencia obtenida en el proceso ya descrito para el desarollo
de Intemet?, los programas de insercion de datos y busqueda se mejoraron, asi como el modo de
visualizacién de los videos. El nuevo sistema no solo buscaba la visualizacion de videos, sino también la
transmision de imagenes, audio, articulos y la incorporacion de grupos de trabajo. Para una mejor
descripcion vea el Apéndice de Intemet2.
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Capitulo V
Digitalizacién de Videos

Para entender la forma en que se integra una imagen de un video asi como su audio es necesario dar un
explicacién de la forma en que actian por separado para después poder entender como interactian entre
si.

5.1 Multimedia en el Web

Existen numerosos formatos en que se pueden explotar las capacidades multimediales del WWW. Cada
uno de ellos tiene sus ventajas y desventajas, y algunos estan mas estandarizados que otros. Ademas, es
importante saber cuando usar un multimedio.

5.1.1 Formatos de Audio

Al momento de elegir el apropiado, el problema surge al considerar que desde antes de la aparicion de!
Web habia montones de formatos distintos, pero ellos eran especificos de una plataforma.

Al surgir el Web, las nuevas capacidades de los browser dieron soporte a muchos formatos distintos por
medio de plug-ins que se encargan de interpretar la informacién separadamente, o capacidades
multimediales incorporadas.

Un archivo de audio digital es un sonido o secuencia de sonidos que ha sido convertido a un formato
numérico para poder ser aimacenado en una computadora.

Existen tres tipos de formato de audio:

1.Los formatos de onda de audio guardan la informacion tal como ha sido captada por un micrdfono,
almacenando la amplitud del sonido y su frecuencia cada cierto periodo de tiempo. Este periodo de
tiempo se conoce como el sampling rate del archivo de audio y es usualmente medido en el nimero de
"muestras” que se toman de lo que escucha el micréfono cada segundo. Valores usuales son 11000 Hz,
22000 Hz y 44000Hz. Mientras mayor este nimero, mejor calidad.

2.Los formatos de secuencia almacenan las notas, leyéndolas desde algun tipo de entrada MIDI; se
graban varias secuencias que se ponen en determinados canales. Se deja a la computadora y a un
estandar intemacional (que define, por ejemplo, que en el canal 0 siempre va el piano), el definir la forma
en que se tocara cada canal. El ejemplo tipico es precisamente, MID] {extension .mid). Los formatos
mixtos almacenan al comienzo un ejemplo de como sonara cada canal, de una manera similar a los
formatos de onda de audio, y luego graban una secuencia de las notas para cada canal. El ejemplo tipico
de este formato es MOD, el cual es ampliamente implementado en varios sistemas por su capacidad de
generar una excelente calidad de sonido y al mismo tiempo caber en un espacio de disco muy pequefio.
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3.Real Audio es un formato ampliamente distribuido y usado, se supone que es capaz de reproducir sonido
con fidelidad graduada, es decir, uno puede decidir que tan alta sea la calidad del sonido para asi
encontrar un equilibrio entre un archivo muy grande con alta fidelidad a uno muy pequefio de baja
fidelidad.

Actualmente los browser incluyen plug-ins o aplicaciones que permiten escuchar los Real Audio, por
ejemplo, el Real Audio Player. Se espera que este formato sea el que adquiera un mayor nivel de
estandarizacion en el futuro.AU (Audio)

El formato AU es el formato nativo de las estaciones de trabajo Sun y similares. Es poco conocido fuera
del ambiente UNIX.AIFF

Este es un formato de sonido tipico de Macintosh y estaciones de trabajo Silicon Graphics. Es
medianamente conocido fuera de estos dos ambientes, pero bastante mas que el formato AU. En general
las paginas Web que incluyen sonidos los colocan en formato AIFF para las personas que tengan
Macintash, y WAV para los usuarios de PC.WAV (Waveform)

El formato WAV es un formato basico que almacena la onda de la forma de la onda de la sefial entrante.
Los archivos WAV son en general muy grandes; sin embargo este formato permite variar la calidad del
sonido para lograr archivos mas pequeiios. Es ampliamente estandarizado al ser el formato nativo de
Windows.

5.1.2 Formatos de Imagen
Los formatos digitales de imagenes se dividen en vectoriales y bitmapped.

El formato vectorial para el web de preferencia es SVG. SVG es un formato que soporta formas vectoriales
bidimensionales, texto y bitmaps. También se pueden poner eventos a los elementos, puesto que su
tratamiento es tipo DOM igual que un documento XHTML. Su soporte por parte de los browsers no es muy
amplio todavia, sino que es mediante plugins.

Una imagen digital bitmapped es una imagen que ha pasado por un proceso de conversion, para que
pueda ser almacenada en forma de bits en ©:na computadora.

La unidad minima de una imagen digital es un pixel, que es un pequefio punto; la menor unidad de
medida de una pantalla. Mientras mas puntos tenga una imagen, mayor sera su detalle.

La resolucién de pantalla mide el numero de pixeles a lo ancho y alto de la pantalla. Mientras mas pixeles,
mejor calidad.

La resolucion de colores describe el niimero de colores que pueden ser simultaneamente vistos en la
pantalla al mismo tiempo. Un mayor nimero de colores produce imagenes que se ven més reales, pero al
mismo tiempo aumente el espacio que ocupa la imagen en el disco. Tipicamente, un sistema puede
mostrar 16, 256 o 16.000.000 de colores, dependiendo del tipo de computadora y su tarjeta de video.
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5.1.2,1 JPEG (Joint Photographic Experts Group)

Este es un formato estandarizado que permite compresion de imagenes. JPEG se disefio con el fin de
poder comprimir imagenes a todo color o en escalas de grises que representaran fotografias o imagenes
del mundo real. Funciona muy bienen fotografias, arte naturalistico, pero no tan bien en caricaturas o
dibujos simples.

Las imagenes JPEG (de extension JPEG o JPG) son mas pequeias que los GIF y por lo tanto mejores
para su uso en el Web. Sin embargo, cuando se trata de imagenes simples o de pocos colores, con el
formato GIF se consigue un resultado que mantendra los colores “puros® del original de manera méas
acertada.GIF {Graphic Interchange Format)

El formato GIF fue desarrollado por CompuServe para proveer de un formato estandard que fuera
independiente del tipo de maquina que se usara. El formato GIF esta limitado a un maximo de 256 colores
lo que es bastante razonable dado que la mayoria de los display de PC tienen 256 colores como maximo.

En general se recomiendan para las imagenes simples. Para los fondos texturizados no son muy utiles
puesto que al tener pocos colores disponibles la computadora que las recibe intenta encontrar el color mas
cercano, produciéndose distorsiones que impiden que el texto sea visto en forma adecuada.Diferencias
entre GIF, JPG y PNG son:

1.Paleta de colores (JPG: siempre es rgb, GIF: paleta de colores, PNG: paleta de colores)
2.Compresion (JPG: con pérdida, GIF: sin pérdida, PNG: sin pérdida)

3.Transparencia (JPG: sin transparencia, GIF: color de transparencia, PNG: canal alfa)

4. Animacién (JPG: no, GIF: si, PNG: no)

5.Correccion gamma (JPG: no, GIF: no, PNG: si)

5.2 Formatos de Video
Un archivo de video es una mezcla de las dos anteriores (Audio e Imagen) en un s6lo archivo digital.

La fidelidad de una imagen de video se mide por los mismos parametros de audio e imagen que la
componen, asi como por una variable adicional que corresponde al nimero de cuadros que se exponen
por segundo.

Lo usual en una pelicula de video estandar es 24 cuadros por segundo; este nimero es muy variable en
los formatos digitales MPEG {Moving Pictures Expert Group)

El formato MPEG es muy popular en PC compatibles. Los miembros del grupo que este estandar vienen
de mas de 70 compaiias a lo ancho del mundo incluyendo a gigantes como Sony, Phillips, Matsushita y
Apple. Ellos se reunieron al amparo de la ISO (Intemational Standard Organization - organizacién de
estandares internacionales) para generar un estandar para compact discs, television por cable, transmision
satelital directa y television de alta definicion.

{Nota: JPG se pronuncia “jotapejé®, GIF se pronuncia ‘guif*, y PNG se pronuncia *ping”)
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Los archivos en formato MPEG tienen extensidén .mpeg o .mpg .qt (QuickTime). El formato QuickTime fue
creado originalmente por Apple y usado en los computadores Macintosh. Junta audio, animacion, video y
capacidades interactivas. Este estandar lleva mucho mas tiempo vigente que el estandar MPEG.

Los archivos quicktime tienen extensién .qt y .mov y los programas para verlos estan disponibles en una
amplia gama de plataformas.

Contextos apropiados de uso: Una animacion siempre llama la atencion, sobre todo si esta en la periferia
de la visién. El hecho de que cuando vemos television tenemos las pupilas mas dilatadas, parpadeamos
menos y en general estamos en un estado semicomatoso tiene que ver con el poder que tienen las
imagenes en movimiento sobre nosotros.

Las animaciones son buenas para ilustrar procesos temporales que tienen transiciones, de manera de
hacer que las transiciones sean suaves (ej.: mostrar como el area bajo una curva puede ser aproximada
por trapecios cada vez mas chicos) y para mostrar objetos tridimensionales sobre un sustrato
bidimensional.

5.3 Audio en Video

El sonido se usa para generar no solo ambiente, mostrar. una pleza muswal o dar una idea del tema a
tratarse, sino que es el medio por el cual se pueden mteractuar oplmones, comentarios o simplemente
escuchar y analizar, este es el objetivo del sonido en vndeo :

5.4 Pasos para la Digitalizacion

La parte fundamental del desarrollo de este tesis es la dfgitalizacién del video para su visualizacion en
Intemmet. Ya que la base de datos y los CGl's son una parte de dicho sistema, |a principal preocupacion de
este sistema es generar un sistema de consuita de diversos videos que pueden ser:

1.Programas

2.Segmentos animados o de imagen fija
3.Videoconferencias

4.Tutoriales

5.Sistemas de enseianza

Dado que los tipos de videos provienen de una sefial de camara o de cinta es necesario la seleccion del
equipo para desarrollar la transferencia de formatos, es decir digitalizar el video. Para tal efecto es
necesario definir los elementos a utilizar:

1.Cables coaxiales para recibir la sefial de video o los elementos necesarios para pasar directamente la
sefial de una camara portatil.

2.Tarjeta para realizar la digitalizacion.

3 Real Producer G2 como software para realizar la edicién del video y pasario a formato .ram.

4.Real Player para su utilizacién como visualizador del video.
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La tarjeta Osprey 100 tiene una entrada de captura tipo RCA vy se utiliza cable coaxial, a esta entrada se le -

conecta la sefial de video. y para el audio, se conecta un plug a Ia tarjeta de sonido de la PC a la entrada: -
Line-In. Después se selecciona el Real Producer G2, previamente instalado en la PC y se selecciona la :-
fuente de entrada, que pueden ser:

1.Un archivo (que no sea *.rm, puede ser *.avi, *.mov, elc.)
2.Captura de video
3.Captura de audio

Después se selecciona la salida:
Archivo: (Se genera un archivo en formato real media, que se almacena en el disco duro de la PC)

1.Por broadcast en vivo: (Se requiere el nombre del servidor donde se encuentra instalado el Real
Server, el puerto del servidor, password y un usuario, y el nombre del archivo *.rm que se genera en
tiempo real)

2.Un archivo por broadcast: (Es opcional, si se selecciona este punto, se genera un archivo real media en
el servidor del Real y en el disco duro de tu PC).

Posteriormente se debera de configurar alguno de los parametros para caracterizar al video que se va a
codificar, utilizando RealProducer G2:

1.Informacion general del video: (autor, titulo, claves, descripcion, etc..)

2.Formato del Audio

3.Calidad del video

4.Ancho de banda

5.Single-rate y/o multi-rate (a un solo ancho de banda y/o a varios anchos de banda)

5.5 Elementos utilizados en la digitalizacion.
Para poder realizar la tarea de digitalizacion de videos, fue importante contar con una tarjeta cuyas

caracteristicas nos permitieran brindar una optima calidad de captura y digitalizacion, !a tarjeta que nos
proporcioné dichos elementos fue la Osprey-100, cuyas caracteristicas se describen a continuacion.
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5.5.1 Tarjeta Osprey 100

Fig. 5.1 Tanew Osprey-100

La tarjeta Osprey-100 es una tarjeta de captura de video para la mayor parte de los sistemas Windows. La
tarjeta ofrece la captura analoga de alta calidad de video y 30 cuadros por segundo, este tipo de video es
empleado en clientes como RealProducer de RealNetworks o RealEncoder.

La tarjeta Osprey-100 puede digitalizar video proveniente de una video grabadora, camara o videocamara.
Ademas de que permite la realizacion de otras tareas por la CPU de la computadora.

1.Especificaciones técnicas:

2.Sistema Operativo: Windows 95, 98, 2000, XP, NT 4.0

3.Procesador: Pentium o superior para la produccién en tiempo real RealVideo

4. Memoria : RAM de 16 MB y espacio de disco suficiente para el almacenaje de video planificado
5.Espacio de Disco duro: Espacio de disco duro suficiente para el almacenaje de video planificado

5.5.2 Real Producer G2
Digitalizacidn de! Video (Software)
Para instalar RealProducer:

1.Descargue el programa de la instalacion. (www.realproducer.com)
2.Cierre cualquier otro uso que pueda ser abierto y doble click en el icono del programa de la instalacion.

El archivo de instalacion comienza preparando el sistema para RealProducer. Cuando se completa,
autométicamente se abre la pagina de la licencia del software.

1.Se deberan leer los términos y las condiciones cuidadosamente, y teclear aceptar si se desea continuar.
2.Incorpore una direccion de E-mail en el campo apropiado.
3.Se debe modificar el directorio donde se instalara RealProducer.
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4.Fin.

El programa de instalacion instala todos los programas necesarios y abre RealProducer (Figura 5.2).
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Fig. 5.2 Real Producer

5.5.3 Requisitos Del Sistema para RealProducer

RealProducer esta actualmente disponible para los sistemas operativos siguientes:

1.® Microsoft Windows 95
2.® Microsoft Windows 98
3.® NT De Microsoft Windows 4.0
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5.5.4 Requisitos para reproducir archivos RealMedia

La tabla siguiente enumera et minimo y maximo de los requerimientos necesarios para la grabacion de un
archivo ya sea video o audio de RealMedia.

Requisito Minimo Recomendado
CPU ® 120 del Pentium ® 166 del Pentium con
RAM 16 MB 32MB
Espacio de disco duro (software) | 8 MB 8 MB
Espacio de disco duro (datos) 500 MB 1GB
Exhibicion De Color 16 bits 24 bits (TrueColor)
Tarjeta de sonido tarjeta de sonido superior a 16-bit

5.5.5 Requisitos para la grabacién de archivos ReaiMedia.

La grabacion de alta calidad, requiere mayor capacidad por parte de la computadora que la reproduccién

de archivos.

Requisito Minimo Recomendado
CPU ® del Pentium 166 MHZ ® del Pentium 200 MHZ
RAM 32MB 64 MG
Espacio De Disco Duro 1GB 1GB
Exhibicion De Color 16 bits 24 bits (TrueColor)
Tarjeta de Sonido tarjeta de sonido superior a 16-bit

Ademas de requisitos normales del hardware y del software, se deben de poseer los dispositivos de

captura y de grabacién:

1.VHS, S-vhs, reproductor de video Beta-SP

2.Piayer Digital (DVD)

3.Camara de video y micréfonos.

RealProducer G2 es una parte integral de RealNetworks RealSystem G2.

RealProducer crea los videos, RealServer™ envia los videos, y se visualiza el video en

RealPlayer™. También se puede utilizar un servidor de Intemet para enviar los archivos, pero se necesita
utilizar un RealServer para enviar el archivo.

Con RealProducer, se pueden grabar muchos tipos de sefiales de audio y video provenientes de
dispositivos como :
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1.Microfono

2.Camara de video
3.La cinta audio
4.Cinta de video,
5.Discos apticos (DVD)
6.Sedal de satélite

5.6 Real Server

o @
Y e olP yer

Fig. 5.3 Esquema de Trabajo de Real Server
5.6.1 Cémo Trabaja RealServer

La figura 5.3 se explica a continuacion:

1.Un usuario hace clic en un enlace para ver un video multimedia alojado en un RealServer.

2.RealServer crea un metafile pequeiio y lo envia al browser del usuario.

3.El browser transmite el metafile y se lo envia al RealPlayer del usuario.

4.El metafile, llama al video de la direccién (o direcciones) de la presentacion de los medios de
comunicacion mencionada en el enlace. RealPlayer lee el enlace directamente en el metafile y demanda
la presentacién de RealServer

5.RealServer vierte los archivos en la presentacidn al RealPlayer.

6. Finalmente, RealPlayer reproduce la presentacion.
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5.6.2 Comunicacion entre RealPlayer y RealServer

Cuando el usuario hace clic sobre el link que apun:a a una presentacién de RealServer, RealPlayer abre
una conexion bidireccional con RealServer. Esta conexiéon usa TCP para enviar informacién de un lado a
otro entre RealPlayer y RealServer. Una vez que RealServer aprueba la demanda, envia el video pedido a
lo largo de un camino, el cauce de UDP. Cuando recibe el video enviado, RealPlayer lo reproduce, la
figura 5.4 muestra este paso.

RealServer RealPlayer
COQ

A (@
-
RealServer RealPlayer
i
WY QRPN A
i emee—" g

Fig. 5 4 Comumcacon entre RealPlayer y RealServer
5.6.3 SMIL Files

El Idioma de Integracion de Archivos Multimedia Sincronizados, son archivos que coordinan la entrega de
varios videos. Un archivo de SMIL le dice qué video desea tocar, en qué orden, el cliente y donde
mostrarlos en la pantalla.

5.6.3.1 Enlaces al Contenido de Real Server

Para entender como construir un enlace al contenido de RealServer, debemos aprender primero sobre los
rasgos importantes de RealServer tales como puertos, puntos de la montaiia, y la ruta base. Se necesitara
darles esta informacion a los clientes que estan usando su RealServer. Elios no necesitaran saber los
detalles del funcionamiento de RealServer, sélo qué informacion deben incluir en sus enlaces.

5.6.3.2 Fijacion de los puertos

La fijacion de los puertos le dicen a RealServer donde debe escuchar para los distintos protocolos:RTSP,
PNA y HTTP. Estas fijaciones van implicitas en el URL que apunta al contenido y asi RealPlayer asume
los respectivos valores. Cuando RealPlayer le pide a un URL que empiece con rtsp: / /, este envia la
demanda al puerto 554 de RealServer. Ahora si RealPlayer dirige un URL que empieza con pnm: / / este
envia la demanda al puerto 7070 de RealServer. Las demandas que empiezan con hitp: / / se envian a al
puerto 80 primero, y si no se recibe ninguna contestacion, ellos se remiten para poneria al puerto 8080.
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5.7 Puntos de la montaiia

Este identifica el directorio virtual en el cual el archivo se encuentra almacenado. Una referencia de punto
de montaina aparece en cada URL. Le dice a RealServer qué plug_in usar al procesar |la demanda de URL.
Cuando RealServer recibe una demanda para un video, examina el URL del video pedido. RealServer mira
a través de su archivo de configuracion un plug-in cuyo punto de montana variable sea igual al primer
string después del nombre de dominio. Da la demanda entonces el plug-in nombrado en esta lista da su
respuesta. La mayoria las presentaciones en-demanda son manejadas por el Plug-in del archivo local del
sistema; los G2 encoder plug-in manejan flujos de datos en vivo (Live streams).Para especificar si se
cambia el nombre de un punto de la montana, se debe poner al dia el URLSs con el nuevo nombre de punto
de montada. También es importante conocer que si el contenido entrante a RealServer esta siendo
proporcionando por personas diferentes, se puede elegir establecer un punto de montana diferente para
el material de cada persona, como por ejemplo:

pnm:/itriton.dgsca.unam.mx/clase-java/nada/nada-2.rm
5.8 Ruta Base
Mientras el punto de la montafia identifica un directorio virtual, ruta base da el directorio real donde los
videos se almacenan. El camino base identifica el "direclorio de la raiz* para las URLs que apuntan a los
videos. Ef camino bajo es similar a un alias, Ej: Consideremos la estructura del directorio siguiente:

(RealServer el directorio pnncnpal)
Contenido

Dlscursos

Conciertos
Frances
LiveConcert

Si el punto de la montafia principal es / y el cammo base es C:\ProgramFiles\RealServer\Contenido
{Windows) entonces un enlace a un archivo SMIL

Para un video en el directorio principal (main) Contenido seria:

rtsp:/irealserver.company.com/intro.smil

Un archivo en e! subdirectory Discursos del directorio Contenido deberia ser de la siguiente manera:

rtsp:/irealserver.company.com/Discursos/keynote.smil

Et directorio Contenido no se menciona en la URL, porque ya esta implicito en el camino base del punto
de la montafia principal.
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= 5.8.1‘Directorios reales

Un enlace a un archivo nombrado debussy.mm en el subdirectorio Francés de Concieitos se pareceria a:
rtsp:/frealserver.company.com/Concerts/French/debussy.m.

En este caso, la porcion del URL que corresponde a un “punto de la
montafia® es simplemente " / " seguido del nombre del dominio; el resto es igual a la estructura del

directorio.

La estructura del directorio es relativa al camino base del punto de la montaia que en este caso es
idéntico a la estructura del directorio real.

Si un punto de la montafia nombrado /education / se agrego, y su camino base estaba en Contenido (el
mismo camino base que el punto de la montaiia principal), un archivo nombrado lessoni.m seria
referenciado como :

rtsp:/irealserver.company.com/education/lesson1.rm.

En este caso, el directorio "Education” realmente no existe; el archivo lesson1.rm archivo puede ser
encontrado en el directorio principal Contenido.

5.8.2 Directorios virtuales

Hay dos tipos de directorios virtuales. Un directorio virtual es una combinacion de un punto de la montaia
y los directorios reales debajo de él.

En el ejemplo siguiente, se asume un punto de !a montafia como /conciertos /, y que hace referencia al
actual directorio Conciertos:

(RealServer el directorio principal)
Contenidos
Discursos
Conciertos
Francés
Liveconcerts

En el url rispiirealserver.company.com/Conciertos/Frances/debussy.m, nosotros nos referimos a
/Conciertos/Frances como un directorio virtual. El directorio francés real se localiza al final de un largo
camino.

Nota: Como no inar cuales son di L irtuales o puntas de viendo 1a URL's i la pagina de
configuracion de puntos de montafia.
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En el caso de archivos en vivo (LiveFiles), el directorio virtual puede ser la localizacion tecleada en la
herramienta de produccion (por Ej. RealProducer). Puede parecerse un directorio, pero no corresponde a
cualquier directorio real. Por ejemplo, si un creador de contenido indicara que ese LiveFile debe codificarse
en

Discursos/Famosos/Lincoin.ra,
el eslabon a ese LiveFile seria:
rtsp:/irealserver.company.com/Discursos/Famosos/Lincoln.ra.

EI directorio Discursos es un directorio real en este caso, pero no tiene ningin subdirectorio Famosos. El
directorio virtual es Discursos/Famosos.

5.9 Archivos Ram y Ramgen
Un archivo Ram es un archivo de texto pequefio, también conocido como un metafile, que lista la sucesién
de las presentaciones. El archivo SMIL puede hacer presentaciones sofisticadas, pero los archivos Ram

pueden proporcionar una manera rapida de secuenciar los Videos. Los archivos Ram tienen [a extension
.ram o .rpm.

El generador de archivos Ram, conocido como Ramgen, le envia un archivo temporal at RealPlayer. Este
archivo temporal contiene ia direccién de la presentacion cedida del URL. El componente de Ramgen es
necesario porque algunos browsers no se configuran para empezar el cliente cuando un SMIL u otro
archivo multimedia es vertido, pero todos los browsers lanzan e! cliente cuando ellos reciben archivos
Ram.

Si se usan archivos Ram y los guardamos en RealServer (en lugar de en el Servidor Web), debemos
aseguramos de agregar el camino virtual a la lista disponible de HTTP.

5.10 Enlaces de las Paginas web a los Videos Multimedia enviados

Dentro de una pagina web se puede poner una liga a un video individual, un .ram o .rpm o una
presentacion de SMIL.

5.10.1 Enlazando un Archivo SMIL o un video Individual de la pagina web
Un enlace en una pagina Web a un archivo de RealServer individual tiene el siguiente formato:

http://realserver.company.com:HTTPPort//ramgen/Punta_Montafia/Directorio_Virtual/Nombre_Archivo.
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Slgniﬁcado

'EI protocolo usado para enviar. Siempre se usa http en paginas Web ..

" La méaquina y nombre del dominio de RealServer Se puede sustituir por la

realserver company com
; 8 direccion IP.

i HTTPPon

Numero del puerto donde RealServer escucha para demandas enviadas via
HTTP. Este valor
normalmente es 80 o 8080 .

“ramgen’. Generador del archivo Ram.

5.10.2 Enlazando Ia pagina web a un Archivo Ram .

Un enlace a un archlvo Ram oaun Rpm que e haya : : almacehado en RealServer, tiene el

formato siguiente::

hrtp://realserVer.combany.cﬁfn:HTTP'Port/PUn(a_'Mor'ltaﬁaIDireCforid;VirtUéllNombre_Archivo.

Tiene los mismos componentes que el cuadro1 menos el Ramgen.

Componente Significado

:NombreArchivo.ram o NombreArchivo.rpm El nombre de los archivos .ramo .rpm.

5.10.3 Enlaces desde Archivos Smil o Ram a Videos Multimedia

Et archivo de contenido hara archivos SMIL que contendran referencias a los archivos multimedia
transmitidos por RealServer. Los enlaces a los archivos multimedia transmitidos que aparecen en archivos
SMIL tienen el formato siguiente:
rtsp:/frealserver.company.com:RTSPPort/Punta_Montafia/Directorio_Virtual/NombreArchivo

Aqui el puerto, se debe remplazar por el puerto para RTSP.

5.11 Creador de Contenido

Se debe conocer cierta informacion para crear un archivo de contenido y obtener los eslabones apropiados

en los archivos SMIL y paginas Web. Contenido en demanda Los archivos de contenido necesitaran la
informacion siguiente:
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1.D6nde poner sus archivos

2.La direccion de RealServer
3.NGmeros del puerto para el protocolo
4.Si Ramgen esta en uso.

5.12 Transmisiones en vivo y Multicasts

Para codificar una sefal en vivio, se necesita conocer {a siguiente informacién: -

1.La direccion de RealServer

2.A qué numero del puerto conectarse

3.Informacién de la autenticacion como contraseias

4 El URL para usar en la pagina Web que apunten a una transmision en vivo

5.El URL para usar en un archivo de SMILn punto de la montaia que apunta al directorio principal del
RealServer se debe colocar "/". ’

5.13 Real Player

T realf

RealPlayer

Fig. 5.5 Logotipo de RealPlayer

‘ RealPIayef eé un programa Shareware, que le permite “visualizar", en formato RealAudio, ficheros de
-audio y:video. Puede contactar con los autores del programa en http://www.real.com/; donde se puede
obtener la Gitima version del mismo.

5.13.1 Historia y caracteristicas principales

Ei primer RealPlayer se lanz6 al mercado en 1995. Desde entonces, mas de 130 millones de usuarios lo
han incorporado a su navegador y miles de empresas han creado contenidos en ‘formato Real'.
Actualmente, la mayoria de los navegadores o ‘browsers' como Internet Explorer o Netscape Navigator
incorporan automaticamente en su proceso de instalacion el reproductor RealPlayer. De todas formas, se
puede conseguir directamente y por separado desde la pagina web de RealNetworks. RealPlayer, ademas
de reproducir archivos de audio y video, también permite conectarse con servicios de noticias e
entretimiento online con una calidad de sonido cercana a la del CD y la posibilidad de una visualizacién a
pantalla completa (solo para conexiones de alta velocidad). Por otro fado, RealPlayer dispone de
herramientas de buasqueda online de archivos multimedia y reproduccion de archivos MP3. Asimismo,
RealPlayer permite sintonizar centenares de emisoras de radio y otros recursos audiovisuales. A pesar de

56



" Videos Educativos pof Intemet

1.Dénde poner sus archivos

2.La direccion de RealServer
3.Numeros del puerto para el protocolo
4.Si Ramgen esta en uso.

5.12 Transmisiones en vivo y Multicasts

Para codificar una sedal en vivio, se necesita conocer la siguiente informacién:

1.La direccion de RealServer

2.A qué numero del puerto conectarse

3.Informacién de la autenticacion como contrasefias

4.El URL para usar en la pagina Web que apunten a una transmision en vivo

5.El URL para usar en un archivo de SMILn punto de la montaita que apunta al directorio principal del
RealServer se debe colocar "/".

5.13 Real Player

treal

RealPlayer

Fig. 5.5 Logotipo de RealPlayer

RealPlayer es un programa Shareware, que le permite “visualizar’, en formato RealAudio, ficheros de
audio y video. Puede contactar con los autores del programa en http://www.real.com/; donde se puede
obtener ia ditima version del mismo.

5.13.1 Historia y caracteristicas principales

El primer RealPlayer se lanz6 al mercado en 1995. Desde entonces, mas de 130 millones de usuarios lo
han incorporado a su navegador y miles de empresas han creado contenidos en 'formato Real'.
Actualmente, ila mayoria de los navegadores o 'browsers' como Internet Explorer o Netscape Navigator
incorporan autornaticamente en su proceso de instalacion el reproductor RealPlayer. De todas formas, se
puede conseguir directamente y por separado desde la pagina web de RealNetworks. RealPlayer, ademas
de reproducir archivos de audio y video, también permite conectarse con servicios de noticias e
entretimiento online con una calidad de sonido cercana a la del CD y la posibilidad de una visualizacién a
pantalla completa (sélo para conexiones de alta velocidad). Por otro lado, RealPlayer dispone de
herramientas de busqueda onlire de archivos muitimedia y reproduccién de archivos MP3. Asimismo,
RealPlayer permite sintonizar centenares de emisoras de radio y otros recursos audiovisuales. A pesar de
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que.los pyroductos de la compaitia RealNetworks siempre son de pago, existen versiones gratuitas
completas que permiten reproducir on-line contenidos audiovisuales.

En su versién 5.0, es el plug-in necesario para el navegador, ya que es indispensable a la hora de
escuchar los contenidos de RealAudio del Servidor de 1a UNED. Versiones anteriores de RealPlayer NO
son compatibles con dicho Servidor. Si se encuentra instalado Netscape Communicator 4.05, no se
necesita instalar RealPlayer, pero si la version del navegador es inferior, se deberd de actualizar.

Su instalacién es sencilla, sélo se debe ejecutar el archivo (realplayerS.exe) y seguir los pasos que se
indican. Al final, el programa preguntara si desea instalar RealPlayer para todos los navegadores que se

tengan.

Los requisitos minimos para esta versién windows son las siguientes: Procesador Intel Pentium a 120MHz
o equivalente, 16MB de RAM, modem de 28,8Kpbs, tarjeta de sonido de 16 bits y altavoces, tarjeta de
video con representacién de 65.000 colores (video), sistema operativo Windows® 95, Windows 98,
Windows 2000, o Windows NT 4.0 con Service Pack 4, |E 4.0.1 or Netscape 4.0 o superior.

También tienen los usuarios de Macintosh Power PC un RealPlayer (1848 Kb) Real Player 7 para Linux:
rp7_linux20_libc6_i386_cs1.exe
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Capitulo VI
Analisis de Resultados

6 Estado del Sistema

La etapa de desarrollo del sistema ha concluido totalmente, el sistema ya se encuentra resguardando ia
informacion de los videos de prueba que se han digitalizado en la coordinacién de prospeccion e
innovacion de la DGSCA.

No hay que perder de vista que este sistema de catalogacion es tan solo una parte del fin que se busco en
la realizacién de este proyecto, ya que también en cierta forma se logro tener la experiencia para la edicién
y digitalizacioén de los videos, con las herramientas tanto en software como en hardware.

El sistema de catalogacion cuenta con:

1.Una base de datos que puede expanderse a audio si se da el caso de uso.
2.Una interfaz grafica para insertar los datos de catalogacion del video.

3.Un sistema de bisqueda por campos muy completo y rapido.

4.Reglas y pasos a seguir para la digitalizacion de los videos.

6.1 Portabilidad del software

Aunque el sistema ha sido realizado pensando en las posibles variaciones de UNIX y que ello no sea un
obstaculo para su funcionamiento, hay que mencionar que uno de los problemas a los que se puede
enfrentar el sistema al querer migrarlo es el cambio del DBMS, ya que los tipos de datos, las rutinas de
acceso, modo y uso de fechas y la generacion de llaves puede variar. El proceso de instalacion del
sistema que aunque resulta ser sencilla no es automatica y debe de ser realizada en forma manual por
personal especializado.

6.2 Limitaciones del DBMS

Es importante hacer mencionar que el uso que se le dio al DBMS Postgres, no fue el optimo ya que no se
utilizaron los procedimientos almacenados y los procedimientos para salvaguardar la integridad referencial
(Triggers) . dado que la base de datos no valida estas cuestiones, se migraron a los programas para
salvaguardar la integridad de los datos almacenados, en lo particular en lo referente a fa generacién de
llaves. Los registros de operaciones del sistema se almacenan como registros en 1a tabla de *video" de Ia
Base de datos y cada una recibe un identificador tnico.

6.3 Mantenimiento

Hasta el momento ha sido necesario un mantenimiento ligero de fos programas gque constituyen el sistema
en cuanto a cambio de rutas o de datos, y su funcionamiento es casi transparente para el personal
especializado.
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El-modo en que se digitalizan los videos que llegana’la coordinacién de prospeccién de innovacion
tampoco ha sido modificado y se ha perfeccionado el uso del software y hardware que se tiene para dicho
efecro. .

6.4 Mantenimiento de {a Base de Datos

Debido a que el software de disefio ulilizado para el modelado de la base de datos resuelve casi cualquier
obstaculo para los cambios que se puedan dar en un futuro, se puede decir que la migracion de la base se
puede hacer hacia cualquier manejador de base de datos, dado su tamafio y versatilidad de los atributos
ulilizados en su diseno.

6.5 Digitalizacién de Videos

El uso del software para ia digitalizacion de los videos sigue los pasos descritos en le Capitulo V, por lo
que se pretende que en el caso de este capitulo se pueda usar como una guia de usuario ya que para su
utilizacién no hay cambio alguno de impacto en el uso del software.

En el caso del hardware tampoco requiere de un uso complicado ya que la tarjeta Osprey-100 trae consigo
la informacioén necesaria para ser utilizada. .
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Capitulo VI
Conclusiones

7. Conclusiones

Hemos presentado el desarrolio y ta implementacion de un sistema’ que permute ver videos a través de
Internet. LT

Entre las ventajas de este sistema podemos mencionar que:

1.Permite realizar una buena catalogacién de los materiales (v:deos) asi como Iograr su almacenamiento
en una base de datos relacional. R

2.Pemmite la visualizacion de videos a través de Intemet . :

3.Ademas, gracias a que se cuenta con la infraestructura necesaria con la que es posible digitalizar
cualquier video en formato VHS o proveniente de una camara de video, permite también realizar la
digitalizacién.

Otra caracteristica relevante de nuestro sistema es que es pasible Ia difusion de los Videos Educativos,
que se pueden observar desde cualquier lugar a condicién de contar con una PC con un Browser (Intemet
Explorer o Netscape) y Real Player, ademas de que estos recursos de software son gratuitos y hay
muchos lugares en la red donde se pueden bajar los archivos ejecutables para su instalacion. El sistema
cuenta con un sistema de busqueda por campos, en donde al teclear una palabra se buscan todos los
videos relacionados con esa palabra, con ello se logra que el usuario localice de forma rapida el video
relacionado con la palabra.

El uso de software libre (Perl 5.4 , Postgres 7, Apache 4) , fue para el desarrolio de este sistema una
ventaja, ya que permitié una gran flexibilidad en el desarrollo de la aplicacion al obtener un sistema sencillo
y estable, ademas de que el sistema permite ser portable a toda clase de plataforma UNIX y plataforma
Linux

La funcionalidad y alcance del sistema se puede observar en el sitio: www.intemet2.unam.mx, en este
sitio se puede ver el uso que tiene el sistema ya que en el fui participe de su elaboracion en diversos
médulos de alta, baja y cambios de materiales educativos como articulos, iméagenes, archivos de audio y
de video, asi como el encargado del desarrolio de! sistema de bisqueda, siguiendo los lineamientos
establecidos en el primer proyecto desarrollado que fue tema de la presente tesis.
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APENDICES
I. Diccionario de Datos

Attribute Name: id_autor
Base Name: id_autor

PK: (PK)

Column Name: id_autor
Table Usage: Autor
Attribute Type: Owned Key
Table Header: Autor

Attribute Name: autor
Base Name: autor
Column Name: autor
Table Usage: Autor

Attribute Type: Owned Non-key

Attribute Name: id_autor
Base Name: id _autor

FK: (FK)

PK: (PK)

Column Name: id_autor
Table Usage: Aux2
Aftribute Type: Foreign Key
Table Header: Aux2

Attribute Name: id_video
Base Name: id_video

FK: (FK)

PK: (PK)

Column Name: id_video
Table Usage: Aux2
Attribute Type: Foreign Key

Attribute Name: id_video
Base Name; id_video

PK: (PK)

Column Name: id_video
Table Usage: Video
Attribute Type: Owned Key
Table Header: Video
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Attribute Name: Localizacion
Base Name: Localizacion
Column Name: Localizacion
Table Usage: Video

Attribute Type: Owned Non-key

Attribute Name: Tema Principal
Base Name: Tema Principal
Column Name; Tema_Principal
Table Usage: Video

Attribute Type: Owned Non-key

Attribute Name: Tema Relacionado
Base Name: Tema Relacionado
Column Name: Tema_Relacionado
Table Usage: Video

Attribute Type: Owned Non-key

Attribute Name; Fecha

Base Name: Fecha

Column Name: Fecha

Table Usage: Video

Attribute Type: Owned Non-key

Attribute Name: Titulo

Base Name: Titulo

Column Name: Titulo

Table Usage: Video

Attribute Type: Owned Non-key

Attribute Name: Sinopsis

Base Name: Sinopsis

Column Name: Sinopsis

Table Usage: Video

Attribute Type: Owned Non-key

Attribute Name: Volumen

Base Name: Volumen

Column Name: Volumen

Table Usage: Video

Attribute Type: Owned Non-key
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Attribute Name: Contribuciones
Base Name: Contribuciones
Column Name: Contribuciones
Table Usage: Video

Attribute Type: Owned Non-key

Attribute Name: Editor

Base Name: Editor

Column Name: Editor

Table Usage: Video

Attribute Type: Owned Non-key

Attribute Name: Audiencia
Base Name: Audiencia

Column Name: Audiencia
Table Usage: Video

Attribute Type: Owned Non-key

Attribute Name: Formato

Base Name: Formato

Column Name: Formato

Table Usage: Video

Attribute Type: Owned Non-key

Attribute Name: Duracion

Base Name: Duracion

Column Name: Duracion

Table Usage: Video

Attribute Type: Owned Non-key

Attribute Name: Tipo de Archivo
Base Name: Tipo de Archivo
Column Name: Tipo_de_Archivo
Table Usage: Video

Attribute Type: Owned Non-key

Attribute Name: URL

Base Name: URL

Coiumn Name: URL

Table Usage: Video

Attribute Type: Owned Non-key




Il. Cédigo fuente en PERL
A ) Modulo para subir datos a la Base de Datos

#fusr/bin/per

#CGlI para insertar datos
#Hugo Hermandez Alvarado
#24/Abril/2000

#Ver 1.4

use CGl;
use DBI;

#Manejador de base de datos
Sdbi='dbi:postgres:’;

#Base de datos

$bd="videos’;

#Funcion que lleva un contador para msertario como mdloe

sub cuenta

{

open(ARCHIVO, "lusr/users/prospec/cgl bm/contador")

Slinea=<ARCHIVO>;
Slinea=$%linea+1;
close ARCHIVO;

open(ARCHIVO, +>/usr/users/prospec/cg| bm/contador“)

print ARCHIVO "$linea\n”;
close ARCHIVO;

#Parametros que recibe el CGI

$vid=new CGI;

#Separo los parametros para una mejor comprension y manejo de ellos

$d=$vid->param('dia');
$m=3$vid->param('mes’);
$a=3$vid->param('year’);
%mes=(

"Enero”, "Jan",
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“Febrero®,"Feb’,
"Marzo®, “Mar’,
“Abril®, "Apr®,
“Mayo®, "May",
"Junio”, "Jun®,
“Julio®, “Jul",
"Agosto”, "Aug”,
"Septiembre®,"Sep”,
"Octubre®, “Qct",
"Noviembre","Nov”,
"Diciembre”,"Dec”,

)
$fecha=%$d."-".$mes{Sm}."-".3a;
cuenta;

Spari=3linea;

$par2=3vid->param('temap');
$par14=3vid->param(‘temar’);

$par3=$fecha,

Spard=3vid->param(‘titulo’);
Spar5=$vid->param('sinopsis');
$par6=3vid->param('autor’);
$par7=3$vid->param(‘evento');
$par8=$vid->param(‘contribuciones’);
$Sparg=$vid->param('editor');
$par10=%vid->param(‘audiencia’);
$par11=%vid->param(‘formato’);
Spar12=%vid->param('duracion’);
$par13=%vid->param('urt’);
$par15=$vid->param(‘iocal’);

$t=$vid->param('tipo’});
Yotipo=(
"Video", "1",
"Audio”,"2",

)
Stipos=$tipo(St};

66



Videos Educativos por Intemet

print "Content-type: text/htmiin\n®; : :
print <html><head><tltle>VIDEOS DELA CPI</mle>< 2
#Coneccion a la base de datos i

$dbh=DBIi->connect(Sdbi.Shd,'prospec') - T
|| die (*No puedo establecer contacto a Ia BD</body></htmI>\n )i

#insertando datos a la tabla videos

Ssth=$dbh->prepare("INSERT INTO video

VALUES )

(Spar1 \VSpar15V \'Spar2\ \'Spar14\' \'$par3\', \’$par4\‘ \Spar5\' \’Sparﬁ\' \‘$par7\' \‘Spar8\' \
$pardV,\Spar10V,\'Spar1 1\ \'Spar1 2V ,\Spar13V)”) -

|| die ("No puedo insertar datos a ia BD</body></htmI>\n"); :

$sth->execute || die ("Emor de comando</body></html>\h”);

$dbh=DBI->connect(3dbi.Sbd,'prospec’) :
|| die ("No puedo establecer contacto a la BD</body><IhtmI>\n %

#Insertando datos a la tabla auxiliar
$sth=$dbh->prepare({"INSERT INTO auxiliar1 .

VALUES ($par1,\V'$tipos\)"} || die ("No puedo |nseriaf datos a la.
BD</body></htmi>\n");

$sth->execute || die ("Error de coméndo€ A ody></htm|>\n). o

print "<center>";
print "<h1>LA INFORMACION HA SIDO AGREGADA A LA BASE OE DATOS</h1>"
print "</center>"; .
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B) Sistema de busqueda
#/usreibin/pert

#CGl para busqueda de datos en T-videos

#Programa:sb_mvideo.cgi

#Hugo Hemandez Alvarado

#24-Noviembre-1999

#Ver 1.5

#Pagina HTML que invoca a este CG!
#http://triton.dgsca.unam.mx/prospec/ehecatl/prospeccion/catalogovideo.htmi
# Archivos usados: encabezado.html, fintabla.htmlp, parametro.htmip

use CGI;
use DBI;

#Parametro para agregar codigo html
S$vid= new CGl;

#Manejador de base de datos
$dbi='dbi:postgres:’;

#Base de datos

$bd="videos';

#Parametros que recibe el CGlI
#Separo los pardmetros para una mejor comprension y manejo de ellos

$bus1=$vid->param('titulo’);
S$bus2=3vid->param(‘autor);
$bus3=%vid->param('local’);
$bus4=3vid->param('at’);
$bus5=$vid->param('temar’);
%bus=(
“1" "AND",
u2n , nORu ,

¥
#Palabra a buscar

$busque=$bus({$busd};
$par5=3busque;
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St=$vid->param('tipo’);

Y%tipo=(
"Video", "video",
*Audio”,"audio”,

»
S$tipos=$tipo{St},

# Aqui descrimino los parametros que S/N envia
# limpio $buscar1 por precaucion

undef Sbuscar1;

#Para el primer parametro

if(Sbus1 || $bus2 || $bus3 || $bus5)

if(3bus1){ R T e

- Sbuscar1.=." video.titulo CLIKE %$bus 1%’ $par5 *;
#Segundo parametro S
(Sbus2)

$buscari.= vndeo autor CLIKE '%$bu52% video.$par5 ";
k

#Quinto parametro
if($busS){

$buscari.= " video.temar CLIKE '%$bus5%' video.$par5 ";

5

#Tercer parametro
if($bus3){

$buscar1.= " video.localizacion CLIKE '%$bus3%' video.$par5 *;

I

#se quita el $par5 sobrante al final de la condicion

$bu$car1 =~s/\‘/i‘de6.$pakr5j $//; L
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C6d|go para referencna

$href-'<a href- _

( e : :
if($rehg ~I\<\!\-\-TABLA\ \ \>/)

last

}

else

{
print $reng;

}

#Conexion a la base de datos

$dbh=DBI->connect($dbi.$bd, prospec’)
|| die ("No puedo establecer contacto a la BD</body></htmI>\n");

#Seleccionando datos de la tabla videos

print "SELECT video.localizacion, video.titulo,

video.temar, video.autor, video.evento,

video.duracion, video.url, auxiliar.tipo FROM video,auxiliar WHERE
$buscar! AND auxiliar.tipo=$tipos AND video.id=auxiliar.id2";

$sth=3dbh->prepare(*SELECT video.localizacion, video.titulo,
video.temar, video.autor, video.evento,

video.duracion, video.url, auxiliar.tipo FROM video,auxiliar WHERE
Sbuscar1 AND auxiliar.tipo=audio AND video.id=auxiliar.id2")

|} die ("<h1>No puedo seleccionar datos de la BD</h1></body></html>\n");

$sth->execute || die ("Emor de comando</body></htmi>\n");
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' "#delgo para referencua :

s $href-'<a href—‘lf’ &
: Starget=' " target="blank'>'

- #Aquu vael cod:go HTML se lmpnme lo que hubiese antes de <!~-TABLA-->
print Svnd->header &

open (VlDEO.'./HTMLPIeﬁcabezado.htmlp‘);

while(Sreng=<VIDEO>)

{ 5
if(Sreng=~A<\\-\-TABLAW\A>/)

last;

}

else

print $reng;

}

#Conexion a la base de datos

$dbh=DBI->connect($dbi.$bd, prospec’)
|| die ("No puedo establecer contacto a la BD</body></html>\n"),

#Seleccionando datos de la tabla videos

print "SELECT video.localizacion, video.titulo,

video.temar, video.autor, video.evento,

video.duracion, video.urt, auxiliar.tipo FROM video,auxiliar WHERE
$buscar1 AND auxiliar.tipo=$tipos AND video.id=auxiliar.id2";

$sth=3dbh->prepare("SELECT video.localizacion, video.titulo,
video temar, video.autor, video.evento,

video.duracion, video.url, auxiliar.tipo FROM video,auxiliar WHERE
$buscar1 AND auxiliar.tipo=audio AND video.id=auxiliar.id2")

|| die ("<h1>No puedo seleccionar datos de la BD</h1></body></htmi>\n");

$sth->execute || die ("Error de comando</body></html>\n");
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“'#Si el comando tuvo éxito comienza el listado de datos
,4#Aqq‘| va el resto de la pagina

#Aqun hay problema

o #pr’i’nl"s": 7

Him ﬁmfmbs el resto de Ia pagina
,pnﬁil.sfefiéi;'

k #El resto c:j>eIA_’ré‘nglApn con
E ¢ “::vrjjlvé{‘s}e‘r»{g%sVIDEO>)

.. printSreng;

#Se recu pefafg:'ada reQistro y se coloca en un arreglo
#Bandera para determinar el éxilo del Select

wh (@:re’s—,$ysthj-_>fetchrdw_array)

e SbanH, s
L #Se figiprirfwlen resultados
s fp‘l"int; TR

"<tr><td>",$res[0],"</td><td>", $res(1],"</td><td>",$res[2],"</td><td>" $res(3],"</td><td>"
- $res[d],"</td><td>" $res[5),"</td><td>$href$res[B]\">Video</a></td><td>" $res[7],"</td>
v <t

L
- if(Sban==0){

print *<h1>NO SE ENCONTRO NINGUN ELEMENTO
 RELACIONADO</h1><br><br><p><hr>";

}élse{' s
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i print,ish4>Se encontraron Sban elementos relacionados</h4>"; --

"~ open (VIDEOB," HTMLP/fintabla.htmip®);
' whilé(Sreng=<VIDEOB>)
©if(Sreng=~A\\\-ELSE\\1>))
{0
last;

}

else
print $reng;

7
}
k
!
else{
print $vid->header;
open (VIDEOC,"./HTMLP/parametro.htmip™);
while(Sreng=<VIDEOC>) : - -

if(Sreng=~A<\\\-PARAM\\\>/)
{ et
last;
}
else
print $reng;
Yy

~print "S';';'

‘#Guardamos io que estuviese despues para posterior uso
$reng=%";

#lmprimimos el resto de la pagina

print $reng;
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#El resto del renglon con - =

while(Sreng=<VIDEOC>)

;Sn'nt Sreng;
}

I
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C) Archivo para cédigo SQL
#lusribin/per

# Hugo Hemandez Alvarado

# Email: ehecatl1@servidor.unam.mx

# CGl para obtener codigo SQL adecuado .
# 19/Julio/2000

#Ver1.6

# portali.ers es el archivo a modificar
# salida.postgres es el archivo modificado

open (ARCH|,"<./prueba23.ers");
open (ARCH, "> /salida2.pg").

# Hash para sustituir los valores que no corresponde a postgres.

pa "NULL",™
'timesp'an"'. "time",
"datetime”, "date”,
"UNIQUE®, ™,
“CLUSTERED", ",

"g", "\g",
)8
while($renglon=<ARCHI>)
chop $renglon;
foreach $pas (keys %pg)
{
$renglon=~s/$pas/$pg{$pas)/g;
}
$renglon=~s/NOT/NOT NULL/g;

Srenglon=~sAV/g;
print ARCH "$renglon\n®;

close ARCHI;
close ARCH;
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Paginas HTML
A) Archivos utilizados por el programa sb_mvideo.cgi
1.- encabezado.htmip

<htmi><head><title>Catalogo de Videos de la
Coordinacion de

Prospeccion e [nnovacion</title></head><body link=\"blue\"
viink=\"#000066\">

<center><font color=\"#000066\"><font face=\"Aral\">

<br>

<center>

<table>

<tr align=center>

<id bgcolor="#ccad49" width=800><font face="arial" size=+1><b>
Catalogo de Videos de la Coordinacién de Prospeccion e
Innovacién<br>Y<br>Archivos de Audio de Radio-UNAM</b></td></tr>
<tr><td bgcolor="#000066" align=center><font color="white" font
face="arial">

<h2>Sistema de Busqueda</h2>

<td></tr>

</table>

<br><p>

<a
href="http://triton.dgsca.unam.mx/prospec/ehecatl/prospeccion/catalogovideo.html">RE
GRESAR

HA BUSQUEDA</a><BR><BR><P>

<fcenter>
<|I-TABLA->

<center>

<tabie border=4 width=85% >
<tr><td><b>LOCALIZACION</b></td><td><b>TITULO</b></td><td><b>TEMA
RELACIONADO</b></td><td><b>AUTOR</b></td><td><b>VOLUMEN</b></td>
<td><b>DURACION</b></td><td><b>URL</b></td><td><b>TIPO</b></td></tr>
</center>
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2.- fintabla.htmlp

</table>

</center>

<br><p><hr>

<center><br><br><b>ESTOS SON LOS RESULTADOS DE LA BUSQUEDA
</b></center></body></html>

<l-ELSE->

3.- parametro.htmlp

<html><head><title>Catalogo de Videos de

la Coordinacion de

Prospeccion e Innovacuon</t|tle></head><bodyI|nk =\"blue\"
vlink=\"#000066\">

<center><font color=\"#000066\"><font face=\"ARIAL\">

<br>

<center>

<table width=100% >

<tr align=center>

<td bgcolor="#cca449" width=800><font face="arial’ size=+3> -
Catalogo de Videos de<br>la Coordinacion de Prospeccuén e
Innovacion</td></tr>

<tr><td bgcolor="#000066" align=center><font color=" whtte font
face="arial"> :
<h2>Sistema de Busqueda</h2>

<ftd></tr>

</table>

<br><p>

<a
href="http://triton.dgsca.unam.mx/prospec/ehecatl/prospeccion/
catalogovideo.htmlI">REGRESAR

HA BUSQUEDA</a><BR><BR><P>

<h1>NO ENVIO NINGUN PARAMETRO HA BUSCAR</H1>
<br><br><p><hr></center>

<I-PARAM-->
</body>
</htmi>
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111, INTERNET2 (Portal Educativo)

E! portal de Intemet2 es un sistema que pretende ser un escaparate para todos los investigadores y
personas interesadas en el tema relacionado con intenet2, en dicho portal se podran encontrar articulos,
foros, comunidades , archivos de audio y video, imagenes, etc. Todos ellos relacionados con Internet2.

Dentro de este sistema se encuentran los elementos utilizados como avances dentro del desarrollo de
proyectos en dicha area, se encuentran los videos, como tal fue el caso del presente trabajo, que podria
considerarse como el preambulo a un medio mucho mas robusto y metodolégico no solo de publicacion
de matenales escritos, sino también de videos como es el caso del tema que nos importa en este caso.

En dicho portal se contemplan distintos médulos para cada uno de los materiales que se encuentran para
su publicacion en dicho sistema. La siguiente figura nos permite observa que [a difusion de videos se
contempla también dentro de la estructura de la base de datos.

La siguiente figura muestra la base de datos que soporta al portal educativo Intemet2 vista a través de
Erwin.

i
§
il.

2 e
— R en w

i

7 Inicio
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_"Dentro aé"lb:sVélé'rrien'l'c‘is considerados se encuentran articulos, imagenes, ligas a sitios, archivos de video
-y audio;
Internet2 es una corporacion integrada por aproximadamente, 150 universidades de los Estados Unidos y

varias universidades de México como la propia UNAM, para desarrollar e implementar nuevas tecnologias
y aplicaciones en un sistema de red avanzado, acelerando el proceso de creacion de una nueva Internet.

Sus objetivos primordiales son:

1. Crear un sistema de redes para la comunidad de investigacion.
2. Habilitar aplicaciones de Internet
3. Asegurar una transferencia de datos veloz en la red y en las aplicaciones para la comunidad de

navegantes.

El objetivo de este nuevo sistema es reunir a instituciones y a los recursos necesarios, desde las
academias y las Industrias, para desarrollar nuevas tecnologias y capacidades que luego podran
destacarse en la Intemet global.

Diferencias entre Intemet e Internet2

Internet2 no pretende ser la reemplazante de la intemnet en la que todos navegan hoy, sino que ser& una
red con diferentes caracteristicas y también diferentes objetivos. Una de las cualidades que la destacan
es el nuevo sistema de "Calidad de Servicio"(Quality of Service, QoS), que permitird a las aplicaciones
requerr determinada cantidad de ancho de banda o prioridad; a diferencia del funcionamiento en la red
actual que trata a todos los paquetes de informacion de la misma manera. Otra de las diferencias con la
WWW es su velocidad, ya que 12, como también se llama a la nueva red, permitira una transferencia de
datos mas rapida que |a anterior.
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IV. Glosario

*ATM
Modo de Transferencia Asincrono (Asynchtonus Transfer Mode)

* CGI (Common Gateway Interface)
CGl, es un interface para que programas extemos puedan rodar bajo un servidor de informacion.
Actualmente, los servidores de informacion soportados son servidores HTTP (hypertext Transfer Protocol).

*CERN .
Conseil European pour la Recherche Nucleiaire (Consejo Europeo de Investigaciones Nucleares)

«ERWIN
Entity-Relation Windows. Software para el disefio de bases de datos relacionales.

* FDDI
Fiber Distributed Data Interface

* FTP (File Transfer Protocol)

FTP permite transmitir ficheros sobre Internet entre una maquina local y otra remota. FTP Anonymous

Los servidores FTP anonymous son grandes cajones de ficheros distribuidos y organizados en directorios.
Contienen programas (normalmente de dominio publico o shareware), ficheros de imagenes, sonido y
video. El medio de acceso y recuperacion de la informacion es FTP (File Transfer Protocol). Para entrar
en estos servidores, tecleamos FTP y nombre del servidor. El sistema nos pregunta login, a lo que
respondemos con la palabra ‘anonymous' y en el password le indicaremos nuestra direccion de cormeo
electronico. Algunos servidores autentifican esta direccion. Al existir miles de servidores FTP, se hace
imprescindible una herramienta de busqueda. Archie es la solucidon Cliente/Servidor implementada para
este fin.

* GIF (Graphics Interchange Format)
Formato Grafico desarrollado por CompuServe en 1.987 para resolver el problema del intercambio de
imagenes a través de diferentes plataformas. Ha llegado a ser (de hecho) el formato estandar de Intemnet.

*GUI
Grafic User Interface (Interfaz Grafica del Usuario)

*HREF

Permite especificar una direccion de enlace dentro de un documento HTML. Por ejemplo, la linea en html:
HTML (Hypertext Markup Language) Lenguaje usado para escribir documentos para servidores World
Wide Web. Es una aplicacion de la ISO Standard 8879:1986 ( SGML, Standard Generalized Markup
Language).
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* HTTP (Hypertext Transfer Protocol)

HTTP es un protocolo con la ligereza y velocidad necesaria para distribuir y manejar sistemas de
informacién hipermedia. Es un protocolo genérico orientado al objeto, que puede ser usado para muchas
tareas como servidor de nombres y sistemas distribuidos orientados al objeto, por extension de los
comandos, o métodos usados. Una caracteristica de HTTP es la independencia en la visualizacién y
representacion de los datos, permitiendo a los sistemas ser contruidos independientemente del desarrollo
de nuevos avances en |a representacion de los datos . HTTP ha sido usado por los servidores World Wide
Web desde su inicio en 1.990. JPEG (Join Photographic Expert Group) Formato grafico comprimido
desarrollado por la 'Join Photographic Expert Group'. El formato JPEG soporta 24 bits por pixel y 8 bits por
pixel en imagenes con escala de grises. Realiza un buen trabajo con imagenes realisticas (imagenes
escaneadas)

*|EFT
Internet Engineering Task Force (Fuerza de Ingenieria en Internet)

*JPG
JPEG (Joint Photographic Experts Group), formatos de imagenes para web.

*LAN

Red de area local (Local Area Network - LAN). Las computadoras de una red de area local estan
separadas por distancias de hasta unos pocos kildmetros, y suelen usarse en oficinas o campus
universitarios.

* LINK. LIGA

Enlace, hiperenlace. Ver HREF, TELNET, FTP, GOPHER, HTTP. NCSA (National Center for
Supercomputing Applications) NCSA, de la Universidad de Illinois, desarrolladores de Mosaic, el primer
cliente para servidores WWW

* MPEG
MPEG Moving Picture Experts Group , desarrolla estandares para la compresion de video y audio

digitales.

* NETSCAPE

Cliente WWW desarrollado por Netscape Communications Corp. Descarga y visualiza las imagenes en
forma incremental, permitiendo, mientras, leer el texto también descargado de forma incremental). Es
probablemente el mejor cliente WWW. Soporta acceso directo a news, sin pasarelas, y muchas de las
extensiones de HTML. Nestcape es un producto comercial, que puede ser evaiuado libre de cargo y por
tiempo ilimitado de forma individual. Disponible via FTP anonymous en ftp://ftp.mcom.com/netscape/ y en
otros mirror (el mas cercano a nosotros: ftp.etsimo.uniovi.es/pub/netscape/ ) Netscape esta disponible en
las plataformas X-Windows, Macintosh y MS-Windows.

* NSF
National Science Foundation, agencia de estado norteamericano que administro la red NSFnet.
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i Transmission Control Proiocol.’ TCP define distintos parametros de transmision de datos

*URL
Universal Resource Locator. (Localizador Universal de Recursos). Método de identificacion de documentos
o lugares en Internet.

* WEB

WWW (World Wide Web)

Servidor de informacion, desamollado en el CERN (Laboratorio Europeo de Fisica de Particulas),
buscando construir un sistema distribuido hipermedia e hipertexto. También llamado WEB y W3. Existen
gran cantidad de clientes WWW para diferentes plataformas.

* XHTML
XHTML, Extensible Hipertex Markum Languege ( Lenguaje de Etiquetado Hipertexto Extensible) es una
reformulacion de HTML 4.0 como aplicaciones de XML 1.0.
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