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INTRODUCCION

Enfrentar los retos actuales en educacién requiere de una ardua labor docente, sabemos que no
es tarea facil y menos cuando existe un compromiso profesional donde el docente busca una
constante actualizacién con el fin de que sus alumnos estén preparados intelectuaimente para
resolver cualquier problema cotidiano en el que requiera poner en practica sus conocimientos y
experiencias adquiridas en la escuela. El jardin de nifos es el primer peldafio en el cual se
deben plasmar las bases intelectuales del siguiente nivel, principalmente por ser el lugar en el
que el nifio adquiere una preparacion formal. Por lo que es necesario y urgente que
aprovechemos la estancia del nifio en el jardin de nifilos de una manera fructifera, desarroliando
capacidades intelectuales que sean la base para abordar la matemética de manera
convencional en la primaria. Vivimos en una sociedad de constantes cambios y evoluciones en
todos fos aspectos: sociales, econémicos, psicoldgicos, pedagogicos y sobre todo cientificos
que requieren que los seres humanos sean capaces de manifestar disposicion para enfrentar
retos diversos y darles un buen cause.

En mi experiencia en los jardines de nifios como docente especialista al observar ia practica de
la ensefianza de las matematicas en las aulas me he percatado que los contenidos matematicos
son retomados en la planeacion de Ia educadora y al llevarlos a la practica hay una desviacion
en el contenido o para no cometer errores no se retoman las matematicas, por no tener claro
que actividades favorecen determinado aspecto matematico reflejandose en una incongruencia
entre el contenido y la actividad programada. Falta una congruente sistematizacién de acuerdo a
los conocimientos sobre conceptos matematicos, tomando en cuenta el proceso de adquisicion
de los aspectos matematicos por el nifio de acuerdo al pensamiento por el que atraviesa el nifio
preescolar, desde la teoria de Jean Piaget y las comentes educativas: cognoscitivismo y
constructivismo, que sustentan la gufa curricular vigente.

La mayoria de las educadoras consideran que las matematicas se pueden estimular en el nifto
en cualquier momento y en cualquier actividad. Sin embargo no hay esa concrecidon de ideas en
la practica cotidiana. Es comln ver, que se ensefia matematicas a través de la repeticion de
nimeros que la docente muestra dibujados en alguna lamina para repetirlos a coro por todos los
nifios, recortar, copiar, remarcar, etc. los numeros o usar copias de actividades matematicas
retomadas de libros, en las que tUnicamente tienen que colorear, marcar con una cruz o encerrar
en un circulo segun el criterio de {a maestra a destacar, sin que haya previamente un trabajo
concreto al manipular objetos y observar sus caracteristicas fisicas, donde el nifio sea el que
descubra por medio de su experiencia las cualidades de los objetos y construya su conocimiento
o que en su mayoria se deja de lado por faita de conocimientos tedricos y por o tanto dificultad
para abordarios, desde la sistematizacion de los contenidos, organizacion de actividades, juegos
que apoyen la intencién de la actividad asi como el material, el cual es abundante y la mayor de
las veces poco aprovechado. Generalmente van de lleno a los ejercicios graficos en los que no
hay un interés del niflo porque no se le da una utilidad a determinado aprendizaje, no hay un
contexto en el que ubique al nifio y tenga claro porqué o para qué esta realizando determinado
ejercicio, persiste la concepcion del aprendizaje tradicional la maestra da las indicaciones de
como llevar a cabo la solucién de un ejercicio.



Se detecto la necesidad que tienen las educadoras, no retoman una estrategia tedrica-
metodoldgica que las apoye en su practica educativa en la ensefianza de las matematicas por lo
que se propone la presente propuesta la cual esta dirigida al tercer grado de preescolar por ser
el ltimo afo que cursan {0s nifios y para muchos es el Gnico, y es el grado en el que se llevan
mas este tipo de actividades relacionadas a la matematica, ila cual toma en cuenta las
caracteristicas propias del nivel preoperatorio, de preparacion at nivel de las operaciones
concretas. A través de actividades que utilicen el juego, se lleven a cabo el uso del nimero, de
la geometria del espacio, geometria de ia forma, ldgica matematica y medicién, al resoiver
pequenas situaciones problematicas planteadas a propdsito por fa educadora, propiciando la
reflexion y construccion de conocimientos por el propio nifio.

Por lo que considero primordial sensibilizar a las educadoras para fomentar en ellas la
necesidad de identificar la resolucién de problemas como una de las estrategias en la
ensefanza, planteando situaciones en las que fos nifios resuelvan pequefios problemas con una
base tedrica que apoyen su practica educativa, motivdndolas a superarse y lograr un interés por
dejar en sus alumnos aprendizajes significativos, firmes que seran la base de razonamientos
mas complejos, logrando una satisfaccidn como formadoras de niflos capaces de enfrentar
si{uaciones nuevas. Lo cual se pretende lograr a través de un talier teérico-practico dirigido a las
educadoras de cada plantel, llevado a cabo por la docente especialista encargada.

El presente trabajo esta dividido en cuatro capitulos. En el primer lugar revisaremos los aspectos
mas relevantes de las corrientes cognoscitivista y constructivista por ser las mas representativas
e ilustrativas al presente trabajo. Asi mismo se retoman los conceptos relevantes de los autores:
Jean Piaget y Lev S. Vigotsky que sustentan propuesta curricular vigente en educacién
preescolar en el cual se encuentran los contenidos a abordar en el proceso ensefianza —
aprendizaje. Al mismo tiempo se recalcan las caracteristicas del pensamiento preoperatorio el
cual es de vital importancia su conocimiento para poder abordar los contenidos matematicos.
Con el fin de llevar a la practica dichos contenidos se hace una revision del enfoque “resolucién
de problemas” se da un panorama general de los pasos, aspectos a retomar y su repercusién en
el aspecto matematico, el cual es considerado como una alternativa metodoldgica para que la
educadora lo conozca y retome en su trabajo diario

En el segundo capitulo se habla del proceso de adquisicion de los conceptos matematicos como
es: la logica elemental, el nimero y sus operaciones, la geometria y la medicion los cuales
forman parte de los contenidos de la propuesta curricular actual en el nivel preescolar, por lo
que considero elemental que la docente encargada det aprendizaje de los nifios debe tener
presentes los contenidos y procesos de adquisicion de dichos conceptos para poder abordarios
de manera graduada y con bases tedricas. El objeto de retomar estos contenidos es de
actualizar y tenerlos presentes para poderios abordar intencional y cientificamente.

En el tercer se enuncian los contenidos matematicos de los programas del nivel preescoiar, en
los cuales se plantea el aprendizaje de las matematicas, asi como los apoyos que se han dado
a las docentes como: cursos y apoyos tedricos, hasta llegar a 1a actual propuesta curricular 2001
— 2002 del Jardin de Nifios, a partir de la cual se desprende la propuesta de actividades para
estimular el aprendizaje del lenguaje matematico.
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“'Yipor Cultifno en el capitulo cuarto se desarrolla la propuesta con una serie de actividades de
..cada uno de los aspectos del lenguaje matematico que marca fa propuesta curricular de
- - educacion preescolar vigente con el fin de apoyar y sugerir en |a practica docente.

En la propuesta de actividades se explica la manera de cdmo se llevaran a cabo las actividades,
su desarrollo, materiales, los propdsitos, conceptos y procedimientos que se favorecen en cada
actividad son retomados de la propuesta curricular 2001 — 2002 , en cada aspecto matematico.

Por ultimo se dan las conclusiones a las que se llegaron durante el transcurso de la
investigacion realizada.

De ésta manera pretendo que este trabajo sea de utilidad para las docentes del nivel preescolar
ylo personas (profesionales, estudiantes de carreras afines y padres de familia, etc.,) que se
interesen por fomentar en los nifios capacidades que favorezcan el desarrollo de habilidades
cognoscitivas asi como por mejorar el nivel educativo, especialmente en el aspecto matematico.



CAPITULO 1- CONCEPTOS TEORICOS SOBRE EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO EN
LA EDAD PREESCOLAR.

1.1 Cognoscitivismo

En este apartado es importante destacar lo cognoscitivo de la influencia del pensamientos de los
pioneros cognoscitivistas en el proceso educacional, dandose a la tarea de elaborar teorias
fundamentales para la psicologia educativa.

Segun los autores Jesls C. Guzman y Hdez. Rojas, la comriente del cognoscitivismo es producto
de la afluencia de distintas aproximaciones psicoldgicas y disciplinas afines. como la lingtistica,
la inteligencia artificial, la epistemologia entre otras. A pesar de su distinta procedencia todas
comparten el propésito de estudiar, analizar y comprender {os procesos mentales. Los origenes
del cognoscitivismo los encontramos en la comiente de la Gestalt, escuela psicoldgica
desarrollada a principios de este siglo en Alemania, la cual se caracteriza por resaltar e} papel
que desempefian los procesos perceptuales en la solucidn de problemas. Gestalt es una
palabra alemana que significa “forma®, “pauta” o “configuracion” para un seguidor de dicha
comiente se preguntaba ¢jcdmo percibe el sujeto una situacion?. Postularon que las
reestructuraciones se lograban por medio del insight o discemimiento repentino, que implica una
comprension profunda de una situacién bajo un nuevo aspecto que antes no se veia. La Gestalt
rechaza la idea de que el conocimiento tiene una naturaleza acumulativa o cuantitativa, sostiene
que la psicologia debe estudiar el significado y éste no es divisible en elementos mas simples
por ello, las unidades de andlisis deben ser las totalidades significativas o gestalten.

Al cognoscitivismo le interesa la representacion mental y por ello las categorias o dimensiones
de lo cognitivo: la atencién, la percepcion, la memoria, el lenguaje, el pensamiento, la
inteligencia, ia creatividad. Y para explicario puede, y de hecho acude a mditiples enfoques, uno
de elios el de procesamiento de la informacién; y como las representaciones mentates guian los
actos (intemos o extemos) del sujeto en relacidn con el medio, pero también como se generan
(construyen) dichas representaciones en el sujeto que conoce.

El cognoscitivismo refleja la posicidn filosdfica racionalista ya que da ia primacia a las
representaciones intemas (ideas, conceptos, etc.) del sujeto sobre los eventos o hechos
externos.

Son varios los modelos tedricos que los partidarios del cognoscitivismo han propuesto para
explicar los mecanismos y el funcionamiento de la mente humana, todos los cuales aportan
datos a la comprensidon cada vez mas cabal de tan complejo fenémeno, retomaré los mas
representativos los cuales describiré someramente: el procesamiento de la informacion, teoria
instruccional de Jerome Bruner, aprendizaje significativo de David Ausubel y la teoria genética
de Jean Piaget, entre otros. Es importante aclarar que Ausubel es retomado también dentro de
la comiente constructivista en donde se revisara de manera mas amplia pues es retomado en
ambas corrientes y Piaget por su trascendencia merece un espacio especifico en el siguiente
capitulo por lo que aqui quedan implicitas algunas de sus ideas.

El cognoscitivismo desde la perspectiva del procesamiento de la informaciéon parte de la
suposicién de que el ser humano es un sistema autorregulado capaz de buscar, organizar,
reorganizar, transformar y emplear creativamente la informacidn con diferentes fines. Ei principal
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es obtener un conocimiento acerca del mundo que le rodea. El desarrollo de la teoria se debid

- en_gran parte al reto de reproducir por medio de maquinas, los mecanismos utilizados por la
mente para extraer y utilizar 1a informacion que recoge del medio; problematica que ha derivado
en la creacidon de la inteligencia artificial. Algunos cognoscitivistas han enfatizado que
consideran el cerebro humano como un tipo de computadora, al igual que ésta la mente posee
multiples niveles de organizacion redundando en dichas explicaciones. A diferencia de esta
postura, es importante retomar la afirmacién mas compieta de John A. Flavell en la que refiere
que “el hombre no es una acumulacidon o una suma de componentes cognitivos sin relacion
entre si; es un sistema organizado de modo muy complejo, cuyos componentes interactdan
entre si..., es conveniente recordar que siempre estan presentes continuamente en el
funcionamiento cognitivo™.(1)

Por lo que estaria demas insistir en tales interacciones para Flavell el concepto de conocimiento
es amplio e inclusivo, abarcando otras muchas cosas ademas de los procesos tradicionales,
propiamente intelectuales, como razonamiento y solucién de problemas, por lo tanto ia mente
humana se concibe a nivel conceptual como un sistema complejo de procesos en constante
relacion que genera, codifica, transforma y manipula de cualquier otra forma informacion de
diversos tipos.

El énfasis del cognoscitivismo como su nombre lo indica estd en el desarrollo de la
potencialidad cognitiva del sujeto para que éste se convierta en un aprendiz estratégico que
sepa aprender y solucionar problemas; que lo que aprende lo haga significativamente, es decir,
incorporando su esencia o significado a su esquema mental.

Entre algunos de los temas y aspectos de mayor aplicacion resalta la propuesta y desarmrollo de
las estrategias de aprendizaje para fomentar el autoaprendizaje en los alumnos, la finalidad esta
en ensefiar a pensar o dicho de otra manera aprender a aprender, desarrollando toda una serie
de habilidades como procesadores activos de la informacion interdependientes y criticos del
conocimiento, fomentando la autonomia en el aprendizaje.

Para Ausubel la ensefianza juega un papel trascendental pues es un puente que une lo
conocido con lo desconocido y por lo tanto ia tarea principa! de la educacion es lograr que el
alumno retenga a largo plazo amplios conocimientos significativos.

En la practica esta comiente considera que la educacién debe contribuir a desarrollar los
procesos cognoscitivos de los alumnos y con el témino “aprender a aprender’ ponen énfasis al
empleo de las habilidades de autorregulacion del aprendizaje y del pensamiento mas que la
mera acumulacion de informacion o el manejo de contenidos. Es decir promover la curiosidad, la
duda, la creatividad, la imaginacion, el razonamiento, etc., con el fin de poseer fos elementos y
herramientas necesarias para la realizacion exitosa de tareas intelectuales.

Para Bruner la educacion juega “un papel fundamental en las sociedades tan dificiles como ias
contemporaneas, donde el lenguaje simbdlico es uno de los caminos de comunicacion
interpersonal mas utilizado, por lo que la sociedad requiere socializar y sobre todo instruir a las
nuevas generaciones en las reglas simbdlicas o principios generales que sintetizan porciones
grandes de informacién por ser un aspecto basico para sobrevivir en el mundo contemporaneo.

(1) John A, Flavell Eldesarigllo cognitivo, Espafia, 1996, Ed. Aprendizaje Visor. P.14,
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Para Bruner es esencial integrar los conocimientos con la accion y sobre todo promover una
ensefanza atractiva para motivar a los alumnos a seguirse preparando”(2).

Por Gitimo es necesario aclarar dentro de esta cormriente el papel que juegan el aprendizaje, el
docente y el alumno. Concluyendo se puede decir que ‘el aprendizaje es resultado de un
procaso sistematico y organizado que tiene como propésito fundamental fa reestructuracion
cualitativa de los esquemas, ideas, percepciones o conceptos de las personas; los esquemas
son unidades de informacion de caracter general que representan las caracteristicas comunes
de los objetos y procedimientos y de sus intemrelaciones”.(3) Para Ausubel es un "proceso
dinamico, activo e intemo; un cambio que se da cuando lo adquirido previamente apoya lo que
se esta aprendiendo, a la vez que se reorganizan otros contenidos similares almacenados en la
memoria. Ausube! distingue diferentes tipos de aprendizaje: El significativo, que se da cuando
se puede relacionar de manera |dgica y no arbitraria lo conocido con lo desconocido. El
repetitivo, que es el resultado de asociaciones arbitrarias y sin sentido del material, es decir
memoristico. El receptivo, cuando se le da al estudiante el contenido a aprender y por
descubrimiento, cuando tiene que buscar las reglas, conceptos y procedimientos de! tema
adquirir, el mismo autor aclara que no necesariamente el aprendizaje por descubrimiento es
significativo, ya que también puede darse un aprendizaje significativo por recepcion, lo
importante en todo caso es conseguir este tipo de aprendizaje”.(4)

El papel de los docentes dentro de esta comiente “no es transmitir conocimientos sino fomentar
el desarrollo y practica de los procesos cognoscitivos del alumno. su tarea consiste en presentar
el material instruccional de manera organizada y coherente, identificando los conocimientos
previos que los alumnos tienen acerca de los contenidos a ensear, para relacionarios con lo
que van a aprender. un detalle a cuidar es hacer amena y atractiva la clase teniendo en cuenta
que el fin Gltimo de su labor es lograr el aprendizaje significativo”.(5)

El alumno es considerado un activo procesador de informacién y el responsable de su propio
aprendizaje, se reconoce que los estudiantes son diferentes unos de otros en cuanto a sus
estilos cognoscitivos, es decir, tienen distinta manera de aprender, pensar, procesar y emplear
la informacidn. Para el cognoscitivismo es fundamental averiguar cuales son los conocimientos y
esquemas que el alumno posee, para utilizarlos como apoyo y cimiento del nuevo aprendizaje.

1.2 Constructivismo

Es importante mencionar que el constructivismo surgié con el fin de abordar la problematica
educativa y brindar respuestas, resaltando para ello el papel fundamental del aprendizaje en el
proceso educativo, por tal motivo en este capitulo se dan a conocer aigunas de las
caracteristicas mas representativas de esa orientacién en relacién también con sus dos
exponentes principales dentro del proceso ensenanza aprendizaje: los alumnos y los docentes.

(2) S.E.P. Implicaciones educativas de seis teorias psicolégicas, México, Edil. CONALTE, 1998, Serie: cuadernos
pedagogicos No. 9, p.25

{3) ibdem, p.25.

(4) ibdem, p.26.

(5) ibdem, p.26.



El constructivismo es una posicion epistemologica, esto quiere decir que se refiere a como se
origina, se construye y se transforma el conocimiento. La postura constructivista esta
fundamentada en las aportaciones de diversas corrientes psicoldgicas asociadas en general a la
psicologia cognoscitiva: el enfoque psicogenético de Piaget, la teoria de los esquemas
cognitivos, la teoria de Ausubel de la asimilacion y el aprendizaje significativo, la psicologia
sociocuitural de Vigotsky, asi como algunas teorias instruccionales, entre otras. Los autores de
dichas corrientes a pesar de que se sitian en diferentes encuadres tedricos, comparten el
principio de la importancia de la actividad constructiva de! alumno en la realizacion de los
aprendizajes escolares.

El constructivismo enfatiza la existencia y resalta los procesos dindmicos en la construccién del
conocimiento, habla de un sujeto cognoscitivo creativo que evidentemente rebasa a través de su
labor constructiva lo que le ofrece su medio que le rodea; rechaza la concepcién de un alumno
receptivo, pasivo o reproductor de saberes culturales; asi como la idea de una simple
acumulacion de aprendizajes especificos. De acuerdo con César Coll el objetivo primordial de ia
intervencion pedagodgica es estimular en el alumno la capacidad de realizar aprendizajes
significativos por si sélo en una rica y variada gama de situaciones que le permitan y enserien a
aprender a aprender.

La concepcion constructivista del aprendizaje escolar parte de la idea de que ia finalidad de Ia
educacién que se imparte en [as instituciones educativas es propiciar los procesos de
crecimiento y desarrollo personal del alumno en el marco de la cultura del grupo al que
pertenece para lo que es necesario ciertos apoyos que se reciben dentro de tas aulas: el apoyo
docente y de los companeros en los cuales esta inmersa la participacion del alumno de manera
intencional, planeada y sistematizada que logre propiciar un desarnoilo mental constructivo en el
alumno. En contraposicion a las corrientes educativas cuyo supuesto de base es que el
aprendizaje es consecuencia casi exclusiva de factores como el comportamiento del profesor o
la metodologia de ensefianza utilizada, entre otras. El constructivismo ha instalado al alumno en
el centro del escenario educativo, realzando su papel activo en el proceso de conocimiento que
se articula con la actividad educativa del profesor para dar como resultado el aprendizaje.{*6cfr).

Actualmente la tendencia en a educacion parte de la concepcién de lo que Ausubel y otros
autores coinciden que es mediante la realizacion de aprendizajes significativos que el alumno
construye significados que contribuyen al conocimiento y reconocimiento del mundo social y
fisico propiciando su crecimiento personal.

De acuerdo con César Coll, la concepcidén constructivista del aprendizaje y de la ensefanza se
organiza en tomo a tres ideas fundamentales:

1.- El alumno es el responsable ultimo de su propio proceso de aprendizaje, €l constiuye su
conocimiento y nadie puede sustituirio en esa tarea. Construye los saberes de su grupo cultural
no sélo cuando manipula, explora, descubre o inventa, incluso cuando lee o escucha las
exposiciones de los otros.

("6Cfr) Diaz Barriga A, Frida, Hernandez R. Estrategias docentes para un aprendizaje significativo. México, Edit.
McGraw-Hill. 1998, p.15
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2.- La actividad mental constructiva del alumno se aplica a contenidos que poseen ya un grado
considerable de elaboracién. Esto se refiere a que el alumno no tiene en todo momento que
inventar o descubrir los aprendizajes escolares, en general la practica de los contenidos que
forman el nGcleo de los aprendizajes escolares son saberes y formas culturales que tanto los
profesores como los alumnos encuentran en su mayoria elaborados y definidos.

3.-La funcion del docente es engarzar los procesos de construccién deil alumno con el saber
colectivo culturalmente organizado. La funcién del profesor no se limita a crear condiciones
optimas para que el alumno despliegue una actividad mental constructiva, el profesor ha de
tratar ademas de orientar y guiar esta actividad con el fin de que la construccion del alumno se
acerque de forma progresiva a lo que resignifican y representan los contenidos de esta forma se
rompe con el esquema tradicional del profesor como transmisor de conocimientos.

Se puede decir desde el punto de vista de Diaz Barriga A. Frida y Hdez. R. que la construccion
del conocimiento escolar s en realidad un proceso de elaboracion, ya que es el alumno el que
selecciona, organiza y transforma la informacién que recibe de diversas fuentes, estableciendo
relaciones entre dicha informacion y sus ideas o conocimientos previos. Es importante
diferenciar entre aprendizaje significativo y aprendizaje repetitivo, remite a la existencia o no de
un vinculo entre el material a aprender y los conocimientos previos. Asi aprender un contenido
quiere decir que el alumno le atribuye un significado, construye una representacion mental a
través de imagenes o proposiciones verbales, o bien elabora una especie de teoria 0 modeio
mental como marco explicativo de dicho conocimiento. Si al contrario no consigue establecer
dicha relacion , el aprendizaje sera puramente repetitivo 0 mecanico, por fo tanto no habra
modificado su estructura cognoscitiva.

Algunos principios de aprendizaje que segun los autores se asocian a una concepcion
constructivista del aprendizaje son:

- El aprendizaje es un proceso constructivo intemo, autoestructurante.

- Eigrado de aprendizaje depende del nivel de desarrollo cognitivo.

- Punto de partida de todo aprendizaje son los conocimientos previos,

- El aprendizaje es un proceso de reconstruccion de saberes culturales.

- El aprendizaje se facilita gracias a la mediacion o interaccion con los otros.

- El aprendizaje implica un proceso de reorganizacion intema de esquemas.

- E! aprendizaje se produce cuando entra en conflicto lo que el alumno ya sabe, con lo que
deberia saber.

En estos puntos podemos observar la conjugacién de las diversas cofrientes psicoidgicas que
en un principio se mencionaron y que dan lugar al constructivismo. L.os piagetianos postutan que
el sujeto es quien conduce una serie de procesos de reestructuracion y reconstruccién que le
pemmiten pasar de estados de menor a mayor conocimiento, esto en un plano fundamentaimente
personal e interno, dando poca atencién a la interaccion y los contenidos; por parte de la teoria
sociocultural vigotskiana se ve un especial andamiaje de parte del profesor (experto) hacia el
alumno (novato), que se traduce en una negociacion mutua de significados, entre otros.

David Ausubel destacado psicélogo educativo de la comente cognoscitivista, postula que el
aprendizaje implica una reestructuracién activa de las percepciones, ideas, conceptos y
esquemas que el alumno posee en su estructura cognitiva desde ésta postura se puede
considerar constructivista ya que el aprendizaje no es una simple asimilacién pasiva de la
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informacidn, el sujeto Ia transforma y estructura. Ausubel concibe al alumno como un procesador
activo de la informacién y al aprendizaje sistematico y organizado, pues es un fenémeno
complejo que no se reduce a simples asociaciones memoristicas. Sefala la importancia que
tiene el aprendizaje por descubrimiento, pues el alumno esta en constante confrontacién con la
realidad, descubriendo nuevos hechos, reformulando conceptos infiriendo relaciones, etc. por lo
que considera que no es posible que todo aprendizaje significativo dentro del aula se da por
descubrimiento. Estd a favor del aprendizaje verbal significativo, el cual permite el dominio de
los contenidos cumiculares que se dan en 1as escuelas, especialmente a nivei medio y superior.

Para Ausubel hay dos tipos de aprendizaje que pueden ocurrir en el salén de clases, partiendo
de dos dimensiones:

La primera se refiere al modo como se adquiere el conocimiento y la segunda se refiere a la
forma en que el conocimiento es incorporado a la estructura cognitiva de! alumno. Dentro de la
primera dimension el aprendizaje puede ser por recepcion y por descubrimiento y en la segunda
dimensién por repeticion y significativo. La mezcla de estas dos dimensiones se traducen en las
denominadas situaciones de aprendizaje escolar. aprendizaje por recepcion repetitiva, por
descubrimiento repetitivo, por recepcidn significativa o por descubrimiento significativo.

En dichas situaciones se refleja un continuo de posibilidades en el proceso enseiianza
aprendizaje, donde se entretejen la accidn docente y los planteamientos de enseflanza.

Es importante recalcar que el aprendizaje que se recibe en la escuela esta organizado en base
a las necesidades y contenidos cumiculares a través del aprendizaje por recepcién, pues
generalmente es la forma de presentarle los contenidos al alumno, lo que implica una necesidad
el aprendizaje receptivo el cual no esta en contra del aprendizaje por descubrimiento, pues la
combinacién de ambos dard como resuftado tener los elementos necesarios para resolver
problemas de la vida cotidiana que impliguen un descubrimiento o redescubrimiento de
conceptos y proposiciones.

£n un inicio, en la etapa preescolar el alumno adquiere conceptos y proposiciones por
descubrimiento, por medio de un proceso inductivo de la experiencia empirica y concreta;
mientras que en etapas posteriores del desarrolilo intelectual del sujeto, el aprendizaje se da por
recepcion en sus formas mas complejas y verbales, o que constituye un indicador de madurez
cognitiva.

Es obvio que el aprendizaje significativo es mas provechoso y deseable que el aprendizaje
repetitivo dentro del aula, pues el aprendizaje significativo posibilita ia adquisicion de grandes
areas integradas de conocimientos que tengan sentido y relacion.

Mediante la realizacion de aprendizajes significativos el alumno construye la realidad
atribuyéndole significados, Ausubel denomina a esta construccién asimilacion significativa.

Para dar lugar a aprendizajes significativos es necesario: a) que el material de aprendizaje sea
potencialmente significativo, desde su estructura intema es decir su estructura légica del
conocimiento, el cual debe ser claro y relevante y para asimilario una estructura psicolégica, es
decir una buena base cognoscitiva del alumno.



b)ﬂt 1;1

aldmho debe tener una actitud favorable para aprender significativamente, es decir debe

estar motivado para relacionar lo que aprende con lo que ya sabe. (*7cfr).

“:Por otro lado es importante tomar en cuenta tres elementos implicados en el proceso de

- construccién del conocimiento en la escuela: el alumno, el contenido y el profesor por Io que el
aprendizaje sera significativo en funcion de las interrelaciones que se establezcan entre los tres
elementos y su aportacion y de su aportacion al proceso de aprendizaje.

Para el constructivismo el aprendizaje:

a)

b)

c)

d)

e)

g)

h)

Es un proceso activo de elaboracion de significados, requiere la utilizacion y la aplicacién
de conocimientos para resolver problemas de significados.

Es mejor cuando implica cambios conceptuales, modificando nuestra previa concepcion
de conceptos, haciéndolos complicados y validos. Los estudiantes se caracterizan por
iniciar con un concepto inexacto o sencilio, pero et proceso de aprendizaje permite al
alumno desarrollar una comprensiéon mas profunda o verdadera del concepto.

Siempre subjetivo y personal, el estudiante aprende mejor cuando intemaliza io que esta
aprendiendo y representando a través de simbolos generados por ellos (imagenes,
gréficos y modelos).

Se sittia o contextualiza, los estudiantes llevan a cabo tareas y resuelven problemas cuya
naturaleza se parece a ias tareas y problemas del mundo real.

Es social, el mejor aprendizaje es el que se desarrolla en la interaccién con otras
personas, al compartir percepciones, intercambiar informacion y solucionar problemas
colectivamente.

Es afectivo, el conocimiento y el afecto estan estrechamente relacionados, aspectos
afectivos que influyen en el aprendizaje como, autoconocimiento y ia opinién de uno
mismo sobre las habilidades propias; la claridad y solidez de las metas de aprendizaje,
las expectativas personales, la disposicion mental en general y la motivacién para
aprender.

La naturaleza del trabajo es crucial, las mejoras se caracterizan por dificultades para
optimizar el desarrollo del alumno, relevancia de las necesidades del aiumno,
autenticidad con respecto al mundo real y el reto, asi como la novedad que perciba el
alumno.

El desarrollo del alumno influye en el aprendizaje. Los estudiantes se mueven a través de
etapas identificables de crecimiento psiquico, intelectual, emocional y social tas cuales
impactan lo que puede ser aprendido y la profundidad de la comprension.

(*7 Cfr) Diaz Barriga A., Frida, Hernandez R. Estrategias docentes para un aprendizaje significativo. México, Edit.
McGraw-Hill. 1998. p.18-22.
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i) - El' mejor aprendizaje comprende conocimientos transformados que se reflejan durante’
todo el proceso de aprendizaje de un alumno.

Dentro de la funciones que debe llevar a cabo el profesor dentro del desarrolio del trabajo de
aula encontramos:

a) Modelo. Es observado por alumnos y ellos construyen los conceptos a partir de él.

b) Guiar. Observa a los alumnos mientras ellos realizan el trabajo y les ofrece
realimentacién, sugerencias y modelos.

c) Apuntalamiento y derrumbe. El alumno parece funcionar mejor con una mayor estructura,
utilizando fas indicaciones dadas por el maestro, las explicaciones especificas y las
estrategias organizadas para darie sentido a un problema y comprometerio en la solucién.

d) Articulacion. El maestro ayuda a articular su conocimiento y su proceso de raciocinio para
hacer visible el proceso cognoscitivo.

e) Reflejo. Ayuda al alumno a considerar sus procesos y a compararios con los del experto o
con los de otro estudiante sobresaliente.

f) Exploracion. Sirve de presion para que el alumno pueda elaborar soluciones a los
problemas, formular preguntas y encontrar respuestas.

El maestro después de haber trabajado en fa accion de aprender, el alumno extrae
conocimientos de tipo:

a) conocimiento declarativo: el cual posee conceptos, principios, hechos e informacion que
sabemos.

b) Conocimiento de procedimiento: encierra habilidades, procedimientos y procesos, también
podria ser visto como el conocimiento del arte de oficio, de Ia heuristica de las estrategias
que los expertos utilizan, es saber como.

c) Conocimiento contextual: pone en practica la habilidad para evaluar el contexto y
determinar cuando utilizar cierto conocimiento.

d) Conocimiento estratégico. Es el conocimiento de las estrategias que se utilizan tanto en el
monitoreo de nuestro conocimiento , como el de la exploracion de nuevos campos. (8°cfr).

(*8cfr) Glatthorn Allan Constructivismo: Principios basicos. En educacion 2001. México, Edit. Perspectiva digilal.
S.A.1997.pp.42-48.
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Dentro del constructivismo dichos conocimientos pueden modificar los esquemas iniciales
introduciendo nuevos elementos y estableciendo nuevas relaciones, los cuales pasan a formar
parte de los esquemas de conocimiento, por Io que puede decirse que son recordados ©
memorizados. Aqui la memorizacion es comprensiva porque los significados construidos se
incorporan a los esquemas de conocimiento modificandolos y enriqueciéndolos. Por lo que
aprender de forma significativa un contenido implica un cierto grado de memorizacién
comprensiva del mismo. Por otro lado ia funcionalidad es decir ia posibilidad de utilizar lo
aprendido para afrontar situaciones nuevas y para realizar nuevos aprendizajes significativos.

Para hacer efectivo lo anterior se debe enfatizar el hecho de considerar al alumno como
constructor o productor activo de conocimientos y ubicar la solucion de problemas de manera
contextualizada en el centro de todo aprendizaje.

1.3 Jean Piaget

Segun Piaget, ia inteligencia es el resultado de la interaccion del individuo con el medio. Por la
cual, se produce por parte del individuo, una asimilacién de la realidad exterior que comporta
una interpretacion de la misma. Las formas de interpretar esta realidad no son las mismas o
iguales en un nifo de 6 afos, en uno de 10 0 en un adulto; cada uno tiene sus propios sistemas
de interpretacion de Ia realidad que Piaget denomina “Estructuras del Pensamiento”.

De manera general pueden definirse los principales intereses cientificos de Piaget: esta
interesado sobre todo en la investigacion tedrica y experimental del desarrolio cualitativo de las
estructuras intelectuales, por io tanto el interés persistente y primordial por la esfera de la
inteligencia es una caracteristica sobresaliente que distingue ! trabajo del mismo.

Un aspecto importante de la teoria de Piaget es como anteriormente se menciond la inclinacion
hacia el estudio de la estructura de la inteligencia en desarrollo, segun se distingue de la funcion
y el contenido de la inteligencia. Estos tres aspectos los distinguié en una cantidad de obras.

Es importante sefalar que cuando se refiere al contenido lo enfoca a los datos brutos, no
interpretados de la conducta; con la palabra funcion, Piaget se refiere a las caracteristicas
amplias de la actividad inteligente, que se aplican a todas las edades y que virtuaimente definen
la misma esencia de ia conducta inteligente.

Menciona que la actividad inteligente es siempre un proceso activo, organizado, de asimilacién
de lo nuevo a lo viejo y de acomodacién de lo viejo a lo nuevo. En el desarrollo ontogenético el
contenido intelectual variara enormemente de una edad a otra, pero las propiedades funcionales
generales del proceso adaptativo permaneceran idénticas.

Se puede decir que un nifio de 5 afos realiza una asimilacién de los datos perceptibles, dicha
asimilacién es deformmada por la incapacidad de establecer determinado tipo de relaciones entre
todos los datos que percibe. Pero a partir del momento que gracias a la experiencia y a la
madurez del individuo, surge una contradiccion entre diferentes apreciaciones que hace el
mismo nifio, éste se ve obligado a modificar sus esquemas interpretativos de la realidad y
accede a otro sistema mas evolucionado de pensamiento. A este proceso Piaget lo denomina
“Acomodacién”; la toma de conciencia de un nuevo dato que contradiga su primera afirmacion
modificarda su razonamiento, pero dicha toma de conciencia debe realizaria el propio nifio, el
adulto puede ayudarie pero no sustituirle en este proceso inalienable.
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El nifio organiza su comprensiéon del mundo que le rodea, gracias a la posibilidad de realizar
operaciones mentales a nivel cada vez mas complejo, convirtiendo el mundo en operable. Como
ya se menciond Piaget opina que la inteligencia es el resultado de la interacciéon entre el
individuo y el medio. Este desarrollo es el resultado de un proceso de construcciones mentales
que origina diferentes niveles o estadios; en cada uno de estos se recogen las caracteristicas
anteriores y se reconstruyen a un nivel superior. Ef nifio ird consiguiendo un progresivo equilibrio
que coadyuve a una mejor adaptacion al medio ya desde las estructuras mas elementales.
Ahora bien, el nifio es un investigador por naturaleza, si entendemos por investigacion los
procedimientos que llevan a descubrir nuevos conocimientos.

Si el nifio no investigara no llegaria a conocer jamas el comportamiento de los objetos que le
rodean (no sabria que los cuerpos caen, que puede ianzar objetos a distancia, etc.) y tantas
cosas que nosotros como adultos tuvimos que descubrir en una época de nuestra infancia.

A partir de los dos arios, al final del periodo sensorio-motor durante el cual el nifio descubre
entre otras cosas la coordinacion de sus propios movimientos, desarolla de manera espontanea
una serie de estrategias experimentales: deja caer y lanza objetos para analizar su trayectoria,
observa si ruedan, etc. Estas intuiciones primarias, derivadas de las acciones, son verdaderas
construcciones intelectuales y no ideas innatas que requieren un ejercicio para desarmollarse. En
el periodo intuitivo, que transcurre, entre los dos y {os seis anfos, el nifio ird construyendo a nivel
representativo estos descubrimientos, ampliandolos con nuevas observaciones e inventando
explicaciones tefiidas de animismo, para los fendmenos naturales que observa. Las
explicaciones causales se equilibraran mas tarde, como consecuencia de {a aparicién de las
operaciones intelectuales (a partir de los seis, siete afios), estas operaciones se construyen
gracias a la regulacian intema de los esquemas preoperatorios que son abstracciones
procedentes de la interiorizacion de las acciones mentales.

Es importante mencionar las propiedades o cualidades que lo caractefizan que debe poseer la
etapa por la que atraviesa el nifio para un desarrolio intelectual. En primer lugar deben aparecer
en el desarrollo segin un orden o sucesién invariable y constante; de acuerdo con este criterio,
una etapa A debe surgir en todo niflo antes de que se presente a la etapa B. Una segunda
propiedad esencial de las verdaderas etapas radica en que las estructuras que definen etapas
anteriores se integran a las etapas posteriores. Por ejemplo, la etapa de las operaciones
formales — la etapa final en la teoria de desamollo de Piaget supone actividades cognoscitivas
que se efectian sobre las operaciones concretas elaboradas en la etapa precedente. Las
operaciones concretas son anteriores a las operaciones formales, desde cualquier punto de
vista logico, psicolégico, pedagodgico ya que la constitucion de las primeras es absolutamente
necesaria para la realizacion de las segundas.

La tercera es fundamental ya que las propiedades estructurales que definen una etapa particutar
deben formar un todo integrado.

Una etapa se caracteriza ademas por tener un periodo inicial de preparacion y un periodo final
de logro, en el periodo de preparacién las estructuras que definen la etapa se encuentran en
proceso de formacién y organizaciéon. A causa de ello, la conducta de la subetapa inicial de
cualquier tiende a carecer de una organizacién y estabilidad estrechas en la medida en que se
orienta hacia esos problemas cognoscitivos cuya solucidn requiere las estructuras intelectuales
de esa etapa.
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La fase preparatoria, con-su fusién e inestabilidad, gradualmente deja lugar a un periodo
posterior en el cual las estructuras que definen la etapa aparecen como las estructuras de
conjunto descritas.

Como se vera, el concepto de desarrolio inteleciual como un movimiento que va desde el
desequilibrio estructural al equilibrio estructural, movimiento que se repite asi mismo en niveles
cada vez superiores de funcionamiento, es una nocién fundamental en la teoria de Piaget.

1.3.1. Periodo de la inteligencia sensorio — motora (o — 2 afios)

Durante este importante primer periodo el nifio pasa del nivel reflejo de completa
indiferenciacion entre el yo y el mundo, propia del recién pacido a una organizacion
relativamente coherente de las acciones sonsorio-motoras ante su ambiente inmediato. Este
periodo comprende seis etapas mayores, las que a su vez, en algunos casos presentan
subetapas.

Piaget distingue las seis etapas mayores en la sucesion evolutiva general del periodo sensorio-
motor. En la etapa 1 (0-1 mes) el nifio muestra poco mas que los reflejos de los que esta dotado
desde el nacimiento. En la etapa 2 (1 4 meses) las diversas actividades reflejas comienzan a
sufrir modificaciones independientes vinculadas con la experiencia y a coordinarse unas con
otras en forma complejas. En la etapa 3 (4-8 meses) el nifio empieza a efectuar acciones
encaminadas mas definidamente hacia objetos y hechos que se hallan fuera y mas alla de su
propio cuerpo. En sus intentos de reproducir una y otra vez efectos ambientales logrados
primero mediante acciones causales, el bebé muestra una especie de preanuncio de
intencionalidad o direccién hacia una meta. En la etapa 4 (8-12 meses) la intencionalidad es
clara, como lo demuestran las primeras secuencias de accién de medios-fines o instrumentales.
Mientras en esta etapa el nifio se limita a ampliar como medios en situaciones nuevas sélo
pautas de comportamiento familiares o habituales, durante la siguiente etapa 5 (12-18 meses)
experimenta con el fin de hallar nuevos medios y parece perseguir por primera vez la novedad
por la misma novedad. Y finalmente en la etapa 6,la titima de éste periodo (de los 18 meses en
adelante), el niilo comienza a hacer representaciones internas, simbdlicas de problemas
sensorio-motores, a inventar soluciones mediante conductas implicitas, en lugar del
comportamiento explicito del ensayo y eror. Para Piaget éstas primeras representaciones
elementales del niflo muestran que ha superado en lo esencial el periodo sensorio-motor para
ingresar en el del pensamiento preoperacional.

1.3.2. Periodo de preparacién y organizacién de las operaciones concretas.

Este periodo se inicia con las primeras simbolizaciones groseras es decir las primeras
percepciones que se forma el infante del mundo que le rodea, anteriormente mencionadas las
cuales representan al final del periodo sensorio-motor y concluye con los comienzos del
pensamiento formal durante los primeros afios de la adolescencia.

Incluye dos subperiodos importantes; el primero de las representaciones preoperacionales, esto
se refiere a la preparacién del hombre de este periodo, en ese momento de los primeros afnos
de la nifiez el individuo hace sus primeras tentativas relativamente organizadas y vacilantes a fin
de enfrentarse con el nuevo y extrafio mundo de los simbolos. Piaget a veces distingue 3 etapas
dentro de este primer periodo
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1.- Comienzos del pensamiento representacional (2-4)
2.- Representaciones o intuiciones simples (4.5)
3.- Representaciones o intuiciones articuladas (5.6-7)

La operacion de esta época preparatoria alcanza su fin en el subperiodo siguiente, el segundo
subperiodo de las operaciones concretas (7-11) en esta ultima época, la organizacion
perceptual que tiene el nifio del medio circundante adquiere lentamente estabilidad y coherencia
en virtud de la formacién de una serie de estructuras cognoscitivas llamadas agrupamientos.

El nifio por primera vez comienza a “aparecer” racional o bien organizado en sus adaptaciones;
al parecer dispone ya de un marco de referencia conceptual y ordenado que aplica de modo
sistematico al mundo de los objetos que lo rodea.

Una vez desarrollados los principales esquemas sensorio-motores y elaborada ya, a partir de
uno y medio a dos afios la funcién semiodtica podria esperarse que ésta bastara para permitir
una interiorizacion directa y rapida de las acciones en operaciones.

La constitucion del esquema del objeto permanente y la del “grupo” practico de los
desplazamientos prefiguran .en efecto la reversibilidad y ias convenciones operatorias que
parecen anunciar la préxima formacion.

Pero hay que esperar hasta aproximadamente los 7 y los 8 afnos para que esta conquista se
realice y se trata de comprender las razones de ese retraso si se quiere captar la naturaleza
compleja de las operaciones.

En realidad, la misma presencia de ese retraso demuestra la existencia de tres niveles que es
necesario distinguir, en el comienzo esta el nivel sensorio-motor de accion directa sobre [o real y
luego viene el nivel de las operaciones, desde los 7-8 afios que afectan igualmente a las
transformaciones de lo real, pero por acciones interiorizadas y agrupadas en sistemas
coherentes y reversibles (reunir, disociar, etc.) y entre ambos esta el preoperatorio de dos, tres,
a siete afios un nivel que no es de simple transicidn, porque si se halla seguramente en
progreso sobre la accion inmediata, que la funcion semidtica permite interiorizar, esta sefialado
también por obstaculos serios y nuevos dado que hacen falta cinco, seis afios para pasar de la
accion a la operacion.

El primer obstéaculo para la operacion es, la necesidad de reconstruir en ese nuevo plano que es
el de la representacion lo que ya estaba adquirido en el de la accién.

En segundo lugar, esa reconstruccién entrafia entonces un proceso: el paso de un estado inicial,
en el que todo esta centrado en el cuerpo y la accioén propios, a un estado de descentracion en
el que éstos estan situados en sus relaciones objetivas con relacion al conjunto de los objetos y
de los actos serialados en el universo. Dicha descentracion, ya laboriosa en el plano de la
accion es mucho mas dificil todavia en el de la representacion, porque ésta ataiie a un universo
mas extenso y de mayor complejidad.

En tercer lugar, cuando el lenguaje y la funcién semidtica permiten, no sélo la evocacion, sino
también sobre todo, la comunicacién, el universo de la representacion no esta exclusivamente
formado por objetos como al nivel senso-motoar, sino igualmente de sujetos, a la vez exteriores y
analogos al yo.Contrariamente a la mayoria de las acciones, las operaciones siempre implican
una posibilidad de intercambio, de coordinacion individua! e interindividual.
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El subperiodo del pensamiento preoperacional incluye en términos generales la era evolutiva
que esta limitada en un extremo por la etapa sexta del desarrollo sensorio-motor (1.5 — 2 afios) y
en el otro por el comienzo de la construccion de operaciones concretas ( 6 — 7 afios).

Durante éste el nifio, que habia sido un organismo cuyas funciones mas inteligentes eran los
actos sensorio-motores manifiestos, es transformado en otro cuyas cogniciones superiores son
maniputaciones de la realidad, interiores, simbdlicas.

Es imposible describir las variaciones y matices del pensamiento preoperatorio en todos los
ambitos que Piaget estudio la construccion de las estructuras intelectuales, que confirnan que
este nivel es de preparacion de las operaciones concretas. De manera sintética sefalaré los
aspectos mas precisos.

1.3.2.1. Aspectos precisos del pensamiento preoperatornio

En fa inteligencia del nifio los mecanismos de asimilacion y acomodacion en su busqueda
constante de equilibrio siguen operando aunque en esta etapa lo hacen sobre esquemas
representativos y no practicos como era en la etapa sensoriomotora. Por ejemplo en esta etapa
el bebé al lograr girar el biber6n, enderezarlo es una conquista temprana, el cual exige un cierto
equilibrio entre las asimilaciones de! objeto a los esquemas de prensién (reconocer, coger,
mover el biberén) y las acomodaciones de los mismos objetos a las caracteristicas particulares
del objeto en cuestion (su aspecto, tamafio, posicidn, etc.). este es un logro practico semejante
al que consiste en imaginar mentalmente las rotaciones de un objeto y sus posiciones sucesivas
en el espacio; pasando en este caso que la experiencia practica se toma mental. Lo cual el nifio
lo logra cinco anos mas tarde. Este ejemplo nos muestra un aspecto importante de la
concepcién piagetiana del desamollo, que el logro de un nivel (practico) no se aplica simple e
inmediatamente a un nuevo nivel preoperatorio debe considerarse como un subestadio, es
decir, es el periodo de preparacion de las operaciones concretas. £sta en un nivel intermedio ya
que la inteligencia no se basa exciusivamente en acciones practicos y aln no se organiza en
verdaderas operaciones mentales; esta en un proceso de desarrollo de aspectos cognoscitivos
que es necesario tomar en cuenta para apoyar el paso al siguiente periodo. Ahora de manera
sintética sefalaremos algunos rasgos que caracterizan el pensamiento preoperatorio.

A partir del segundo afno de vida a los 7 afios aproximadamente abarca una etapa muy
relevante en el desarrollo del niflo la cual Piaget la llamo periodo preoperatorio en fa cual se
encuentra el nifio preescolar. En esta etapa se establece la funcién simbdlica. La cual se
manifiesta a través del lenguaje, imaginacion, juego simbdlico (representar una cosa por otra),
imitacion diferida la cual caracteriza una novedad radical en la inteligencia de! pequefio, pasa de
ser practica: basada en el ejercicio, coordinacion y organizacidon de esquemas de accién
practicamente ejecutados; a ser representativa basada en esquemas de accién intemos y
simbdlicos a través de los cuales el niflo experimenta la realidad ya no directamente si no por
medio de: signos, simbolos, imagenes, conceptos, etc. Esta nueva capacidad de representacion
le provee de muchas posibilidades, liberandolo del pensamiento del "aqui y ahora”.

Mediante el juego simbdlico el nifio sustituye la realidad por un mundo ficticio, no importando
que objeto se convierte en cualquier otro en funcién de sus propios esquemas; un palo se puede
convertir en un caballo, una caja en un coche, etc. La imitacién diferida, la que se realiza en
ausencia del modelo indica el inicio de la capacidad de recordar convittiéndose en un medio
auxiliar del conocimiento.
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El estadio del pensamiento preconceptual en el que el nifio adquiere la funcion simbdlica, este
estadio es previo al pensamiento intuitivo. Cuando el nifio atn no utiliza adecuadamente el
lenguaje, los preconceptos tienen la particularidad de estar a medio camino entre ia generalidad
propia dsl concepto. El nifio de 2-3 afios no posee atn la idea de una clase general, pues no es
capaz de articular la clase entera, es decir, todos los elementos y las subclases algunos
elementos; y por ofro lado la permanencia del objeto plantea algunos problemas a nivel
representativo: por lo que el nifio a esta edad no diferencia, pues piensa que el objeto presente
es el mismo que ha visto en otro lugar; estos fenémenos Piaget las llama participaciones o
acciones inmediatas y comunicativas entre fenémenos distintos, sin la busqueda del porqué y
del cémo del fenémeno.

El preconcepto es la primera forma de pensamiento conceptual en un nivel marcado por e! juego
simbolico y fa imitacion. El preconcepto procede de la percepcion, del contacto real con los
objetos.

Los razonamientos respecto a los preconceptos no son conceptos logicos pues no liegan a ser
una verdadera deduccién y es similar a lo que Stem habia denominado ‘“transduccion™
razonamiento que va de lo particular a lo particular, procedente de analogias inmediatas,
llevandose a cabo de la siguiente manera: el nifio se centra en un aspecto saliente de una
situacion y saca una conclusion relativa a otra situacién indebidamente ambas situaciones.
Ejemplo: un taxista se llevé a su hija de 5 afios a trabajar, al ver que primero lo abordd una
sefiora, el siguiente pasaje otra sefiora, la nifia asombrada le dice a su papa “que llevar seforas
es trabajar”.

Dentro de las caracteristicas mas importantes del razonamiento de! nifio esta:

a) pensamiento intuitivo: A partir de los cuatro arfios es cuando se inician la mayoria de las
experiencias piagetianas méas conocidas (conservacion, clasificacion, seriacién,
horizontalidad, orden, etc.) en el estudio de las diferentes categorias del conocimiento
(légica, causalidad, espacio, tiempo, azar, nimero, etc.).Ejemplo 1. conservacion de las
cantidades continuas (liquidos). Si ocupamos dos recipientes idénticos (a y b) con Ia
misma cantidad de liquido y vertemos, el contenido del primero en un recipiente mas aito
y angosto (c) dando lugar a que el nivel suba mas que anteriomente (Fig. 1) y si
preguntamos a un nific de 4-5 afos, con mucha seguridad responderd que hay mas en el
recipiente (c) (si se centra en la altura, io que es mas comun),o que hay menos (si se
centra en la anchura). Esta respuesta de no-conservacion no es fortuita, pues si le
proponemos otras situaciones en las que el mismo liquido lo trasvasamos (vaciar) a un
recipiente mas ancho y bajo (D) en el que e! nivel no sube como en el anterior, el nifio
nos dird que hay menos (porque el nivel es mas bajo) o que hay mas (porque es mas
ancho).y al volver a verter el liquido en el recipiente de origen, el a y el b el nifio aceptara
que contienen, desde ese instante, la misma cantidad.

TR -

C D

FIGURA 1. Conservacién de cantidades continuas.
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Ejemplo 2: Horizontalidad del nivel del agua. Un nifio de 4-5 afios puede simbolizar sin
problemas, por medio de un dibujo esquematico, el nivel del agua de una botella en posicién
vertical. Se le sugiere gue lo haga mirando un modelo que esta ante él (Fig. 29), se le ocuita la
" botella en una bolsa y se inclina 45° del otro lado, pidiendo al nifio después de cada movimiento
que dibuje el nivel del liquido ( observa botellas dibujadas en las diferentes posiciones). En el
periodo preoperatorio, en esta edad suele dibujario paralelo a la base de la boteila (Fig. 2), o con
inclinaciones diferentes, tendencia que perdura muchas veces incluso cuando el liquido de la
botella permanece visible.

B

-l -

FIGURA 2. Indicaci6n del nivel del agua al inclinar ia botelia.
En el primer ejemplo sobre conservacion se muestra algo muy caracteristico del pensamiento
intuitivo, que imita de cerca los datos o configuraciones perceptivos, centrandose

primordialmente en unos en detrimento de los otros. Su pensamiento es prelégico propio de esta
edad, no tiene la flexibilidad suficiente para sobrepasar lo perceptivo.

El segundo ejemplo muestra un aspecto del pensamiento intuitivo compiementario al anterior, en
el dominio espacial.

En esta etapa con la aparicién de ia funcidn simbdlica el nifio puede evocar lo que esta ausente
mediante simbolos y signos diversos, es decir las acciones se interiorizan y organizan a nivel
representativo, lo que muestra que el nifio es capaz de razonar de manera mas fdgica en
relacion a situaciones concretas. E! nifio es mas reflexivo pues busca la explicaciéon de un
fenémeno, su comprobacién, su clasificacion, etc., por lo tanto persigue el conocimiento como
tal. La inteligencia en este nivel acta de manera mediada sobre la realidad a través de signos y
simbolos, liberandose espacialmente, pues puede evocar algo que no estd presente,
temporalmente puede evocar el pasado y anticipar el futuro inmediato. En este periodo que va
desde ia aparicién de la funcion simbolica (1.5 — 2 afos) a la constitucién de las operaciones
concretas (6-7 anos), Piaget distingue dos etapas: la que corresponde al pensamiento simbdlico
y conceptual, y la del pensamiento intuitivo.

El estadio del pensamiento intuitivo se considera como la preparacién y organizacion de las
operaciones concretas, al mismo tiempo que se constituye en continuidad con el pensamiento
simbodlico preferente.

La intuicién se considera como la légica de la primera infancia, es una especie de acciéon
ejecutado en e! pensamiento, una interiorizacion de las percepciones en forma de imagenes
representativas y de las acciones en forima de experiencias mentales se caracteriza por ser
ireversible, falta de conservacidn, atin esta sometido a la percepcién.

b) Ausencia de equilibrio: Piaget caracteriza el desarrollo de la inteligencia como un equilibrio
cada vez mayor entre la asimilacién y acomodacion. Desde este punto de vista el pensamiento
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del nifio en este nivel carece de equilibrio entre ambos mecanismos, por lo que se muestra
inestable, discontinuo y mutable.

c) Experiencia mental: Aunque representativa a diferencia de la inteligencia sensoriomotora, es
una manera de aprehender la realidad que tiende a estar mas cerca de las acciones y de sus
resultados que de construcciones mas abstractas y esquematicas, como lo seran las
operaciones.

d) Centracidn: Es la tendencia que tiene a centrarse en algunos aspectos de la situacion,
desechando los otros y provocando asi una deformacion del razonamiento. Es la dificultad que
tiene el nifio para descentrarse de algln aspecto privilegiado de !a situacién que tiene ante él y
de considerar mas de un aspecto a la vez, lo podemos observar en ios dos ejemplos anteriores,
en su razonamiento transductivo, en la dificultad de considerar dos dimensiones de los
recipientes a la vez.

e) Imeversibilidad: EI pensamiento es reversible si es capaz de seguir un cierto camino en un
sentido, es decir, ejecutar una serie de razonamientos, seguir una serie de transformaciones,
etc., y después hacerio en sentido inverso para encontrar el punto de partida. i.os conceptos,
juicios, . razonamientos de esta edad al estar proximos a las acciones y a la realidad concreta y al
ser una serie de experiencias con dificultad de una organizacién de conjunto, carecen de esta
movilidad propia de los actos mentales reversibles.

f) Estatismo: existe una tendencia a fijarse en las configuraciones perceptivas, en los estados
mas que en las transformaciones. En los ejemplos anteriores se centra mas en el nivel del agua
que en el acto mismo de verter y en ia relacion entre ambos recipientes.

g) Egocentrismo: Se refiere a fa tendencia a tomar el propio punto de vista como el tnico,
desechando el de los otros. Es una centracion excesiva en las acciones y representaciones
propias del sujeto. El término de “egocentrismo” es en la concepcién piagetiana, complejo y
presenta multiples variedades:

1.- Confusidn del pensamiento propio con el de tos demas y con las cosas.
- Dificultad para ser consciente del propio pensamiento.
- Indiferenciacion entre el yo y el mundo exterior.
2.- Tendencia a centrarse en el punto de vista propio.
- Dificultad para distinguir el punto de vista propio del de los demas (dificultad que se
manifiesta en el campo social y cognitivo).
- Tendencia a asimilar los datos a los esquemas de la actividad propia.

Las representaciones o explicaciones de los nifios antes de los 7 aflos de los fenémenos del
medio, manifiestan una misma dificultad: la de diferenciar con claridad el propio yo del mundo
exterior.

H) Fenomenismo: tendencia a establecer un lazo causal entre fenébmenos gque son vistos como
proximos por los nifios. Ejemplo: creer que la sombra de una mesa es la misma que {a de un
arbol.

i) Finalismo: cada cosa tiene una funcién y una finalidad que justifican su existencia y sus
caracteristicas. Ejemplo: pensar que existen montafias grandes para paseos largos, y montaias
pequenas para los paseos cortos, que el sol no sali6é en el dia porque se despiazo a otro lugar.
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J) Attificialismo: tendencia a considerar las cosas fabricadas por voluntad humana. Ejemplo:
pensar que las cosas de la naturaleza son creacién humana, como los rios, cielo, sol, etc.

k) Animismo: tendencia a percibir como vivientes y conscientes cosas y fenémenos inertes.
Ejemplo: dare vida a las caricaturas de miedo, a un reloj porque se mueve, a ponerie 0jos, narz
y boca a objetos y seres inanimados.

Estas son las caracteristicas que identifican a los preescolares, porque la edad que tienen entra
en el periodo preoperatorio, dando un panorama general del pensamiento y personalidad de
estos nifios, a tomar en cuenta para abordar desde una simple piatica hasta aprendizajes en ei
area matematica de manera intencional en el aula que es lo que nos ocupa.

El nifio de este periocdo es egocéntrico en relaciéon con las representaciones, muestra muchas
veces una relativa incapacidad para tomar en cuenta el papel de otras personas, es decir ver su
propio punto de vista como uno entre los muchos puntos de vista posibles y tratar de
coordinarios; una de las caracteristicas mas mencionadas del pensamiento preoperacional es
una tendencia, como dice Piaget, a centrar la atencion en un solo rasgo llamativo del objeto de
su razonamiento. Dicho pensamiento es estatico y mévil, es un tipo de pensamiento que puede
concentrarse de manera impresionista y esporadica en esta o aquella condicién espontanea,
estatica pero gque no puede ligar de modo adecuado una serie completa de condiciones
sucesivas en una totalidad integrada, tomando en cuenta las transformaciones que fas unifican y
las hacen légicamente coherentes, otra caracteristica de éste es fa ausencia de un imeversible
en el sentido de que le es negada {a posibilidad permanente de volver a una premisa inicial
inalterada.

Para Piaget la funcion simbdlica tiene un papel relevante; el hombre se sirve de simbolos para
representar su realidad, comunicarse con los demas y consigo mismo. El acceso a la funcion
simbdlica lo marca la evolucion de la inteligencia sensoriomotora; al afio y medio a dos afios
aproximadamente se inicia un periodo que se extiende hasta los cuatro arfios que se desarrolla
un pensamiento simbdlico y preconceptual (Piaget), caracterizado por la utilizacién de un
sistema de signos verbales dando lugar al lenguaje. Los simbolos en un inicio consiste en
representar una cosa mediante otra, por ejemplo para representar un animal lo hace por medio
de onomatopeyas, hace que mece, etc., a través de sus acciones y lenguaje el nifio representa
sus esquemas y conceptos; las acciones simbdlicas y las palabras remiten a algo que no son
ellas mismas, el nifio imita et mundo de los adulitos a la vez que se integra a dicho ambiente. Los
signos se originan en la accidon permmitiendo representar lo real por medio de significantes,
diferentes de las cosas significadas. Los significantes son practicas sociales que el individuo
hace suyas por medio de la imitacion diferida o interiorizada (manejo de imagenes mentales).
Los significados tienen su valor como elementos de asimilaciéon ya que comprender un objeto es
asimilario a los esquemas disponibles, ambos se facilitan, enriquecen y coordinan mutuamente.

Para Piaget la funciéon simbdlica es la capacidad de evocar significados ausentes, no
perceptibles, mediante el uso de significantes que estan obviamente diferenciados de tales
significantes. El juego primitivo es en un principio un simple juego de ejercicio y el verdadero
simbolo comienza cuando un objeto © un gesto representa para el sujeto, algo diferente de lo
observable, entre mas tarde en adquirir la asimilacién del lenguaje y expresar verbalmente sus
sentimientos, que en un principio son poco accesibles a su dominio, el nifio tendra mas
necesidad de utilizar simbolos de ahi que el juego simbélico en la etapa preoperatoria es comtin
el uso de preconceptos los cuales son nociones que el nifio usa como signos verbales, que en el
transcurso del desarrollo dichos significantes tienen una funcidn de suma importancia ya que

_20.



]
i
g

tomase en auto-representacion ya que es una necesidad que tenemos de comunicamos con
nosotros mismos. De este modo los simbolos representan un mundo mental y comportamental
que modifica tanto la conducta como la experiencia humana. (*9cfr) Por tGitimo el nivel posterior
al preoperatorio es el de las operaciones concretas que a continuacion revisaremos.

1.3.3. periodo de las operaciones concretas:

A los seis afos cuando el nifo empieza la primera etapa lo encontramos en los inicios del
pensamiento operatorio concreto, cuya construccién no terminara hasta los 11 0 12 afios. En el
nifio de este periodo vemos aparecer nuevas posibilidades que carecia de mas pequerio:
realizar operaciones mentales. Las operaciones son necesanas para adquirir las nociones
fundamentales de espacio, de tiempo, fisicas, sociales y en general de cualquier campo de
conocimiento. Ahora bien operar es realizar una accién con el pensamiento pudiendo a la vez
imaginar la accion inversa o reciproca que anula o compensa los resultados de la primera.

Aqui el nifo interpreta la realidad segin sus estructuras intelectuales, pero estas se van a ir
medificando para mejor adaptarse a la realidad. Esta modificacién se hace necesaria cuando se
crea una contradiccion perceptible por él entre los hechos extensos y la idea erronea que tiene
de los mismos. La contradiccion nacerd al tomar conciencia de la incompatibilidad existente
entre sus ideas preconcebidas y la realidad exterior y en esto la experiencia juega un papel
mucho mas decisivo que la mejor de las clases, ya que el conocimiento es el fruto de un
proceso personal e inalienable.

El nifio del subperiodo de las operaciones concretas realiza una amplia variedad de tareas como
si dispusiese de una organizacidn asimilativa rica e integrada, fue funcionase en equilibrio con
un mecanismo acomodativo afinado y discriminativo.

El nifio mayor parece dominar un sistema cognoscitivo con el que organiza y manipula el mundo
que lo rodea, mucho mejor que el mas pequeno, da la clara impresion de poseer un soélido
fundamento cognoscitivo, algo flexible y plastico a pesar de ello, consistente y duradero, con el
cual puede estructurar el presente en témrminos dei pasado sin una deformacion y dilocacién
indebida, sin la tendencia a caer en la perplejidad y la contradiccion.

Las operaciones de que se trata en este género pueden llamarse concretas en el sentido de que
afectan directamente a los objetos, forman la transicién entre la accidn y las estructuras Idgicas
mas generales, que implican una combinacion y estructura de “grupo” coordinante de las dos
formas posibles de reversibilidad.

El pensamiento del nifio de 7 — 11 afios muestra algunos adelantos notables respecto del de su
equivalente preoperatorio cognoscitivo. Ei mas general de ellos estriba en el hecho de que su
superestructura cognoscitiva estd compuesta por sistemas en equilibrio, conjuntos
estrechamente ligados de operaciones reversibles (agrupamiento, logicos, infralogicos, etc.) que
le permiten organizar y estabilizar el mundo circundante de objetos y hechos en una medida que
resuita imposible para el niio mas pequerio.

(*BcinPalacios Jesus, Marchesi Alvaro y Coll César. Desarrollo_psicolégico y educacian . Psicologia evolutiva.
Espafia, Edit. Alianza. 1998, duodécima reimpresion.pp.157-169.
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Lo que realmente se logra en el periodo de los 7 — 11 afnos es la cogniscién organizada de los
objetos y hechos concretos per se (es decir ubicarlos, en clases, seriarlos, ponerlos en
comrespondencia, etc.)

Para concluir el desarrollo del pensamiento desde la perspectiva de Piaget, es importante
recalcar la concepcién de educacion, aprendizaje y funcion del maestro que se deduce de su
teoria. Desde en enfoque psicogenético, la educacién debe ser entendida como un elemento
apropiado para ayudar a potenciar las capacidades cognitivas intrinsecas y extrinsecas que
fomenten el desarrollo del alumno y promover su autonomia moral e intelectual; la profunda
implicacion de la teoria piagetiana en la educacidn es dejar de transmitir conocimientos a los
alumnos en formas preestablecidas, el propdsito es propiciar su propio proceso constructivo.

Entendiendo que el aprendizaje es un largo proceso el alumno posee capacidades que ha ido
construyendo a través de la experiencia, la cual se deterrnina en gran medida por los cambios
en los esquemas y estructuras que el sujeto posee por lo que se dice en sentido amplio
(desarmrollo) y el aprendizaje en sentido estricto (aprendizaje de datos y de informaciones
puntuales; aprendizaje propiamente dicho). El primero predetermina lo que podra ser objeto de
conocimiento y el segundo puede contribuir a lograr avances en el primero, pero sélo como
elemento necesario mas no suficiente.

Piaget explica el aprendizaje en base a procesos de asimilacion y acomodacién, juegan un
papel fundamental pues la convergencia de ambos dara el equilibrio pues al acomodar
conacimientos nuevos a los ya existentes, el equilibrio es un factor necesario su funcién
principal es propiciar la reorganizacidn y los ajustes necesarios para aprehender ai objeto; éste
es el mecanismo que propicia la creacién de nuevos esquemas de conocimiento

En general el alumno debe tener una buena disposicién y un nivel cognoscitivo estable para
lograr un cierto aprendizaje de nociones ldgico-matematicas (aprendizaje operatorio).

La funcién del maestro: en este sentido Piaget ha trascendido, se han modificado las actitudes
del docente en el proceso ensefianza-aprendizaje, pues han quedado atras las visiones
tradicionalistas en las que el profesor es el que ensefia, enfatizando actualmente en el aula una
dindmica interactiva entre el docente y el alumno, el objetivo es apoyar ai alumno a construir su
propio conocimiento guidndolo para que esa experiencia sea provechosa.

El maestro es visto como un guia, modelo que sugiere, cuestiona a sus alumnos con el fin de
que ellos sean los que encuentren sus aciertos y emores al resolver situaciones problematicas
planteadas para promover aprendizajes en fos alumnos, logrando asi su desarrollo y autonomia,
por lo tanto el profesional de la educacién debe conocer las etapas del desafrolio cognoscitivo
del niflo, los procesos y caracteristicas del aprendizaje (escolar y operativo) de sus alumnos.

La afectividad, la confianza, el respeto son elementos basicos en un ambiente escolar que
motivan un buen aprendizaje autoestructurante de los alumnos al sugerir caminos, plantear
problemas, etc.

El maestro debe ser natural, discreto y no imponerse a sus alumnos con el fin de promover la
autonomia, de esta manera no se sentira supeditado a lo que él dice, cuando intente tomar sus
propias decisiones al resolver una situacion problematica, favoreciendo la independencia y
erradicando la heteronomia moral e intelectual.
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La constante preparacion profesional del docente coadyuvara a mejorar su practica educativa al
modificar, reflexionar y considerar los cambios en la ensefianza, la interaccion con sus alumnos,
etc., permitiéndole ser cada vez mas congruente con los principios de la teoria psicogenética.
(10*cfr)

No hay duda de la relevancia de la teoria de Piaget en la educacion, vemos que tanto los
cognoscitivistas como los constructivistas son retomados sus conceptos por los diferentes
estudiosos de dichas comrientes y para todos los interesados en la educacion es una teoria
bésica que debe conocer y manejar como parte de su formacion profesional

1.4 -Vigotsky

Desarrolié sus planteamientos en una época en que la Unién Soviética sufria cambios politicos y
sociales muy radicales lo gque afecté en gran manera las comientes psicolégicas que se
desarrollaban en esa época. Se prohibieron los examenes de inteligencia en este pais, lo que
limitd a la psicologia continuar con su desamollo tedrico y sus trabajos de investigacion
instaurandose un control riguroso sobre las publicaciones. Contemporaneo de Piaget se da a
conocer mucho después, ambas teorias difieren sin embargo se complementan. Vigotsky con la
teoria sociocultural logrando un impacto en la educacidon en todas sus modalidades,
observandose cambios importantes en la educaciéon a nivel mundial en los contenidos
curriculares.

Lev Semionovitch Vigotsky cred su teoria conocida como “teoria del desarollo cultural de las
funciones psiquicas”. Su aporte a la educacién fue darle un enfoque sociocutltural, aplicando el
método histdrico genético explicando asi el desarrollo humano, afimando que los diversos
aspectos de la actividad psiquica tienen un origen bioldgico y social, producto de una constante
evolucion: filogenética y ontogenéticamente, mezcladas y determinadas por el desarrollo
historico cultural del medio en que se desenvuelve el hombre.

Para Vigotsky el desarrollo psicologico y biolégico de los chimpancés que investigd Koehler
muestran una similitud al inicio de su desarrollo con el comportamiento intelectual de la misma
clase y tipo que el del humano, sin embargo jamas sera de manera voluntaria y conciente. Los
antropoides solo manifiestan “expresiones fonéticas denotan solamente deseos y estados
subjetivos; son expresiones de afecto, nunca un signo de nada objetivo”. (11)

Demostrando de esta manera un abismo cualitativo entre el antropoide mas evolucionado y el
hombre mas primitivo, ya que el primero a pesar de su desamollo no posee las estructuras
psiquicas. Pues carece def habla y de imagenes. De esta manera, concebia el uso de
herramientas o instrumentos como condicién para el surgimiento de las funciones psicolégicas
superiores.

(10°cfr) S.E.P. Implicaciones educalivas de seis teotias psicologicas. México, Edit. CONALTE, 1998, Serie:
cuadermmos pedagogicos No. 9 pp. 71-73.

(11) Vigotsky Lev, Pensamiento y lenguaje. México, edit. Alfa y Omega. 1979 .p. 60-61.
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Para Vigotsky el “proceso de formacion de las funciones psicologicas superiores se darj,... a
través de la actividad practica e instrumental, pero no individual, sino en interaccion o en
cooperacion social’,(12) evolucionando de esta manera culturaimente los seres humanos,
Vigotsky lo pone de manifiesto cuando se refiere a las conductas vestigiales: conductas
primitivas que han caracterizado en sus inicios a la especie humana y que aun podemos
encontrar en el hombre actual. A través del Conductismo el modelo secuencial Estimulo —
Respuesta (E-R), las respuestas de un animal dependen de estimulos que llegan del medio.
Partiendo de esto en el modelo se observan ciertas diferencias con el hombre donde este
controla E y R activamente, porque pone en juego su voluntad, debido a que el hombre hace
uso de instrumentos psicoldgicos, entre ellos los signos (incluyendo el lenguaje en todas sus
manifestaciones): (cambiar el anillo de dedo, una anotacion en una agenda, etc.).

Todo esto esta implicito en un proceso de mediacion donde interactian los ya mencionados
instrumentos psicolégicos, los cuales no pretenden modificar el entomo fisico, si no al ser
humano, alterando directamente su mente y funcionamiento psiquico, [0 que se demostré en
diferentes investigaciones de tipo evolutivo y educativo manifestando que el sujeto elevaba la
capacidad de resolucion de una tarea al hacer intervenir un instrumento psicolégico como una
tarjeta con figuras en una tarea de memoria o categorizacion, pues se permitia una mediacion
de los estimulos que mejorara la representacion y por lo tanto el control y ejecucion extemos y
sus operaciones mentales. Esto gracias a que la especie humana ha progresado al modificar
cualitativamente las leyes bioldgicas de la evolucidon a través de la cual se ha transmitido de
generacion en generacion y de individuo a individuo, generalizandose por via externa y con gran
rapidez a diferencia de los iracionates.

Vigotsky retoma de la teoria marxista que la actividad humana se distingue por el uso de
instrumentos con los que transforma la naturaleza, poniendo mas énfasis en los cambios que el
hombre provocd en su propia mente y se fija en apoyos extemos que le permiten mediar un
estimulo o sea representario en otro iugar o condiciones. De esta manera ei hombre hace uso
de aquellos objetos que le sirven para organizar y reponer externamente Ia informacién de modo
que el ser humano utilice sus capacidades como:(inteligencia memoria, atencion, etc.) en una
representacion cultural de dichos estimulos y hacer uso de eilos ya sea subjetiva u
objetivamente.

Dicho proceso de mediacion en la practica se da entre dos o mas personas, en una actividad
conjunta, lo que el sujeto construird posteriormente sera una actividad individual. Para Vigotsky
se da una ley de doble formacion de los procesos psicologicos. En el desarrolio cultural del nifio
toda funcién aparece dos veces primero a nivel social y después a nivel individual: primero entre
personas — interpsicologica- y después en el interior del propio nifio — intrapsicoldgica -.

‘nota aclaratoria: filogenia se refiere el estudio de la formacion y encadenamiento de lineas
evolutivas animales y vegetales; desde el punto de vista ontogenético se entiende una serie de
transformaciones sufridas por el individuo desde la fecundacion deil huevo hasta convertirse en
un ser completo.

(12) Coll César, Palacios J. y Marchesi A. Desarrollo psicoldgico y educacion Il. Espaiia, edit. Alianza. 1996. p.96.
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Asi mismo el concepto de la conciencia y los procesos superiores del pensamiento
(comunicacion, lenguaje, razonamiento, etc.) se adquieren primero en un plano social y después
se internalizan a un plano individual. De esta manera la intematizacion la concebia el autor
como un proceso en el que algunos aspectos de la accién llevada a cabo externamente pasa a
ejecutarse en el plano intemo; ia actividad externa se define en téminos de procesos sociales
mediatizados semidticamente vy las cualidades de dichos procesos proporcionan la base para
comprender la aparicion del funcionamiento interno, es decir, las funciones psicoldgicas
superiores aparecen en un inicio en su forma externa ya que son procesos sociales.

El concepto de intemalizacion sélo se puede aplicar a las funciones psicolégicas superiores y
por tanto en el nivel social o cultural del desarrolio: la intermalizacién es un proceso incluido en
una transformacion de fenémenos sociales en fenémenos psicoldgicos. Asi Vigotsky “...concibe
la realidad social como detemminante fundamental de la naturaleza del funcionamiento
intrapsicolégico interno” (13) por fo que la intemalizacion es el proceso de control sobre los
signos externos. Por consiguiente, “...el significado comunicativo del comportamiento no existe
hasta que es creado en la interaccion adulto — nifio. La combinacién del comportamiento del
nifio con la respuesta del adutto transforma un comportamiento no comunicativo en un signo det!
plano interpsicolégico”. (14)

El signo funciona como instrumento de la accién psicolégica, suponiendo que existe una
relacidon entre el signo y la herramienta, lo cual, para Vigotsky, crea tres condiciones: a)
semejanzas de los dos tipos de accién, ya que ambos tienen una funcién mediadora; b) en el
plano légico, siguen lineas divergentes de accion mediata: la funcién de la herramienta es influir
en el objeto de la actividad, esta extemamente orientada y produce cambios en los objetos de la
naturaleza. Por el contrario, el signo no cambia la naturaleza, no cambia al objeto, es una
actividad intema que trata de dominarse a si misma, es decir el signo tiene una orientacion
intema, c) vinculo entre las dos actividades que se considera la unidn real en el desarrollo, tanto
en la ontogénesis como en la filogénesis.

En este sentido, una funcién psicoldgica superior sera fa unién de herramienta y simbolo en la
combinaciéon psicoldgica. Por lo que el proceso de intemalizacion consiste en varias
transformaciones: “ a) una operacion que inicialmente representa una actividad externa se
reconstruye y comienza a suceder intemamente. b) un proceso interpersonal, queda
transformado en otro intrapersonal. ¢) la transformacion de un proceso interpersonal a un
proceso intrapersonal es el resultado de una prolongada serie de sucesos evolutivos.”(15)

Bajo estos supuestos, el desarmollo de un sujeto conlleva necesariamente la existencia de otros
que le sirven como mediadores en el proceso de adquisicion de conocimientos. Precisamente
en este proceso se da la relacion entre aprendizaje y desarrollo para esta teoria es importante
destacar que se concibe que el desarrollo es basico para que exista posteriormente un
aprendizaje, dicho desamolic se da por medio de la evolucion ontogenética del ser humano que
tiene lugar y se ve apoyada gracias a la convivencia con adultos.

(13) Wertsch James V. Vigotsky y la formacién social de la_mente. Espafa, edit. Piados, 1995. p. 80.
(14) ibdem, p.81
(15) Vigotsky Lev, Pensamiento y lenguaje. México. Edit. Alfa y Omega. 1979 p. 93-94,
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El nifio por medioc de su capacidad previa de imitar va a abstraer del adulto funciones
psicoldgicas superiores externas (su atencion, memoria, estrategias, instrumentos psicolégicos y
fisicos, etc.), como ya se menciond el nifio es capaz de imitar muchas acciones que caen dentro
de su potencial fisico de accién actual que dispone, alin no de caracter representacional pero si
funcional y gracias a la mediacion de los adultos y de los apoyos que le presentan viéndose
envuelto en una actividad colectiva que va mas alla de sus capacidades, para Vigotsky lo que el
nifio puede hacer hoy con ayuda de los adultos, lo podra hacer mafiana por si sélo.

Por Io tanto la Zona de Desarrolio Préximo (ZDP) es la distancia que existe entre el nivel real de
desarrollo, determinado por la capacidad que tiene el nifio de resolver un problema por si solo y
el nivel de desamollo potencial, determinado por medio de fa resolucion de un problema bajo la
guia de un adutlto y otro compafiero mas capaz. Por lo que el medio que le rodea tiene un papel
de vital importancia ya que le proporciona las condiciones y recursos necesarios para desarroliar
ese potencial, esto se va a dar en el marco de !a mediacion pemmitiéndole al nifio realizar
funciones superiores, sin dominarlas, ni conocerlas siquiera, las cuales son funciones
socializadas, prestadas por medio de la ZDP por lo que Vigotsky considera estas capacidades
sincréticas.*(para el autor el sincretismo es una caracteristica extema y social, organizada esto
es que el nifio mezcla cosas u operaciones provenientes de diversas fuentes, de manera
dirigida) como el proceso por el que la actividad y funciones sincréticas pasan a convertirse en
capacidades y conciencia individual, es el largo camino del desamollo humano que se produce
en la ZDP.(16 *cfr.)

El lenguaje humano es la conducta mas sobresaliente del uso de signos en el desarrollo infantil,
por medio del cual el nifio se emancipa de limitaciones inmediatas del entorno, dirige y organiza
su conducta , y una vez intematlizado forma parte de los procesos psicoldgicos superiores. En
sintesis organiza, unifica e integra los distintos aspectos de la conducta: percepcidn, memoria y
solucion de problemas. Los signos usados en el lenguaje y las herramientas comparten la
caracteristica de que se utilizan en la actividad mediata, pero difieren en que los primeros estan
intemamente orientados, mientras que las segundas lo estan extemamente. Antes de manejar
su propia conducta el nifio maneja su entomo con la ayuda del lenguaje.

Ante una situacion problema, el lenguaje egocéntrico se manifiesta como parte integrante de sus
esfuerzos activos: al principio se utiliza para describir y analizar {a situacién, después se
convierte en “planificador” cuando estudia las posibles opciones o caminos para la solucién vy,
finalmente se incluye como parte de ésta.

Vigotsky (1979), en sus estudios descubre que el lenguaje posee un papel especifico; primero
para los nifios hablar es tan importante como actuar en el desenlace de un problema. La accién
y conversacion tienen una Unica y misma funcion psicoldgica dirigida a la solucion del desenlace
del problema. Segundo conforme mas compleja es la tarea y menos logica la solucion, el papel
del lenguaje aumenta en la operacién. Por lo que el mayor cambio en la capacidad del uso del
lenguaje en el nifo es cuando intemaliza esa funcién: en lugar de recurrir a un adulto para
resolver un problema, los niflos recuren a si mismos. El lenguaje, por tanto, queda
caracterizado por sus aspectos interpersonal e intrapersonal.

(16*cfr) Coll César, Palacios J .y Marchesi A, Desarrollo psicolégico y educacion ll. Espana, edit. Alianza. 1996.
p.9-113.
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La relacién lenguaje - accién es dindmica en el desarrollo del nifio. Primero, el lenguaje
acompania las acciones y refleja los problemas de la tarea, después, se acerca mas al punto de
partida del proceso y, finalmente precede a a accién adquiriendo su funcidn planificadora. Porlo
tanto el desamollo del lenguaje proporciona los instrumentos para la solucién de problemas
dificiles, dejando de ser impuisiva la accion, planeando la solucion antes de actuar. Por lo que,
el lenguaje sirve como un regulador de la conducta.

Para concluir las aportaciones de Vigotsky se describen a continuacion las implicaciones mas
importantes en cuanto a educacién, aprendizaje, maestro y alumno.

Sin ser explicito para Vigotsky la cultura proporciona a los miembros de una sociedad, las
herramientas necesarias para modificar su ambiente fisico y social. Los signos lingUisticos
juegan un papel relevante pues el lenguaje mediatiza las interacciones sociales y transforman
incluso las funciones psicoldgicas del nifio (funciones psicoldgicas superiores) y en sentido
amplio, lo transforman ser humano.

Por lo tanto la educacién es un hecho consubstancial al desarrollo humano en el proceso de la
evolucidn histérico cultural del hombre. Es por medio de este proceso sociocultural como se
transmiten los conocimientos acumulados culturalmente organizados por generaciones y se
entretejen los procesos de desarrollo social con los de desarrollo personal.

Desde este punto de vista, los procesos de desarollo no son auténomos de los procesos
educacionales, ambos estan relacionados desde el nacimiento del individuo, quien ya es
participe de un contexto sociocultural, ademas de los otros (padres, compaferos, escuela, etc.),
quienes interacthan con él para transmitile la cultura, los productos culturales y ala vez son
coparticipes.

Vigotsky resalta el importante papel que desemperia el aprendizaje en los procesos evolutivos,
de acuerdo con |. Pozo si nos basamos en la ley de doble formacion enunciada por Vigotsky, el
aprendizaje antecede temporalmente al desamollo, pues él mismo referia que el buen
aprendizaje es aquel que precede al desamollo y contribuye determinantemente para
potenciario, en otras palabras, la instruccion escolar debiera preocuparse menos por las
conductas y conocimientos automatizados (nivel de desarrollo real) y mas por aquellos en
proceso de cambio (nivel de desarrollo potencial).

En este sentido, la ensefianza adecuadamente organizada debe estar basada en la negociacion
de zonas de desarrollo proximo, es decir, debe servir como un trampolin para hacer que el nivel
actual de desamollo del educando se integre con el potencial. Estos cambios a su vez, pueden
generar progresos en el dominio del conocimiento especifico y posiblemente en el desarrollo
cognoscitivo general. como lo han sefalado autores como Del Rio y Alvarez la zona de
desarrollo proximo es un didlogo entre el nifio y su futuro, entre lo que es capaz de hacer hoy y
lo que sera capaz de hacer mafana, y no entre el nifio y su pasado.

De acuerdo con Vigotsky el maestro es un experto que guia y mediatiza los saberes
socioculturales que debe aprender e intemalizar el alumno. el ambiente de aprendizaje debe ser
interactivo, negociando significados que él posee como agente educativo, para intentar
compartiffos con los alumnos, quienes no los poseen pero que los han de reconstruir.

En su quehacer educativo el maestro debe ir promoviendo constantemente zonas de desarrollo
proximo. Su participacién en el proceso educativo para la transmision de algan contenido
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(conocimientos, habilidades, procesos) en un inicio debe ser basicamente directiva, creando un
sistema de apoyo que J. Bruner ha denominado andamiaje por donde transitan los alumnos (y
sin el cual, ellos no podrian aspirar a niveles superiores de desempenio y ejecucién). Después,
al observar avances en el alumno en la adquisicién o intemalizacion del contenido, el maestro
va restringiendo su participacion hasta el nivel de simple espectador.

En cuanto al alumno debe ser visto como un ente social, protagonista y producto de las
multiples interacciones sociales en que se ve involucrado a lo largo de su vida escolar y
extraescolar. Las funciones psicolégicas superiores son producto de estas interacciones
sociales, con las cuales ademas mantienen propiedades organizacionales en comdn.

El nifjo-alumno, gracias a los procesos educacionales sustentados en procesos sociales de
interactividad, consigue integrarse a la cultura y socializarse y al mismo tiempo se individualiza y
autorrealiza.

En el sentido de la interactividad, el alumno es una persona que intemaliza (reconstruye) el
conocimiento, primero en el plano interindividual y posteriormente, en el plano intraindividual,
proceso que es denominado ley de {a doble formacion del desarrolio. Por lo tanto el papel de la
interaccion social con los otros especialmente los que saben mas: experto, maestro, padres,
nifios mayores, o de la misma edad, etc. es considerado de importancia fundamental para el
desarrollo cognoscitivo y sociocultural.

Una vez revisadas las cormrientes: cognoscitivista y constructivista, cansidero importante resaltar
su importancia por la trascendencia de sus principios y aportaciones en el campo educativo, a
mi parecer ha sido un proceso evolutivo una complementa a la otra pues ambas comparten
algunas posiciones tedricas, en especial a Piaget a quién considero el mas completo en cuanto
al estudio del desarrollo del pensamiento del ser humano. Otro aspecto a resaltar es que se ha
adoptado en el sistema educativo mexicano, al que ha retomado como modelo a seguir por
compartir algunas similitudes con e! sistema en donde se creo. Por lo tanto su conocimiento es
la base de la formacion profesional de todos los docentes, y de nuestro sistema nacional basico
educativo. Por lo que es esencial su conocimiento y manejo en la practica educativa mas no el
unico pues ahora dicha corriente se ve complementada con las aportaciones de muchos autores
pero en especifico se tiene en cuenta a Vigotsky de quién se han retomado sus aportaciones en
el aspecto social y cultural, sin embargo la base es Piaget en la propuesta curricular para el nivel
preescolar, por ser la que mas se adapta al sistema educativo mexicano.

Con el fin de llevar a la practica los postulados del constructivismo es necesario proponer como
base una estrategia que nos apoye en la construccion de conocimientos, pues ambas corrientes
sugieren ésta estrategia resolucion de problemas para promover aprendizajes significativos en
los nifios.

El conocimiento matematico se construye a partir de 1a resolucién de problemas, siguiendo
métodos investigativos, partiendo de un punto de vista constructivista y remitiéndonos a la
historia de la matematica, el conocimiento matematico surge de un problema a resolver; al igual
que el matematico que ha tenido que evolucionar a través de sus experiencias con aciertos y
errores para lograr establecer leyes.

Ei nifio también ha pasado por dichos procesos para llegar a un conocimiento como tal, al cual

llegd después de: interrogarse y plantearse situaciones problematicas para las cuales intuyen
ideas sobre la posible resolucion, retomando diversas estrategias, para encontrar respuestas
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vélidas. Para lo que es fundamental especificar en que consiste el “Enfoque de resolucion de
problemas®, y promover aprendizajes en los preescolares.

1.5.- Enfoque curricular actual “Resolucién de Problemas” para la ensefanza de las
matematicas en preescolar.

Este enfoque aparece implicito a partir del ciclo escolar 96-97 en la Propuesta Cumicular del
nivel preescolar para la planeacion de fas docentes de los jardines de nifios del Distrito Federal,
el cual se presenta como una nueva altemativa didactica en el proceso ensefianza aprendizaje,
acorde a los propdsitos que se pretenden alcanzar en los preescolares. Constituyéndose en un
importante pilar metodolégico para la planeacion cotidiana de la educadora, logrando llevar a
cabo de manera sistematizada y organizada su practica educativa, repercutiendo en la
motivacion, e interés de los nifios asi como en sus procesos cognitivos al propiciar aprendizajes
significativos, incidiendo de manera general en el ambiente de aprendizaje. Sin embargo esta
practica atin no es comun entre las docentes por desconocimiento. Por lo que es importante dar
un panorama general de este enfoque.

La autora Lisette Poggioli de Caracas Venezuela, habla sobre estrategias de resolucion de
problemas dirigido a educadores de educacion basica, por ser el nivel idoneo para aplicar dichas
estrategias, sin embargo puede aplicarse en cualquier nivel.

Segun Dijkstra 1991, la resolucidon de problemas es un proceso complejo que involucra
conocimiento aimacenado en la memoria a corto y largo plazo.

La resolucion de probiemas tiene que ver con un conjunto de actividades mentales y
conductuales, y asi mismo implica también factores de naturaleza cognitiva y motivacional.

Las etapas de la resolucidon de problemas segun Polya (1965) indica que un problema puede
resolverse correctamente si se siguen los siguientes pasos:

-. comprender el problema: consiste en identificar ¢ cual es la incognita?, ¢ qué datos existen?,
¢ qué condiciones existen?.

-. concebir un plan: para llegar a la solucién se puede relacionar el problema con alguno
similar, con el fin de rescatar lo que nos sirvid.

-. gjecucion del plan: consiste en comprobar cada uno de los pasos. Ver con claridad que el
paso es correcto y poder demostrario.

-. vision retrospectiva: consiste en comprobar los resultados y el razonamiento que se utilizo,
reflexionar de que otra forma se podria llegar al resultado y si éste se puede aplicar a otro
problema.

Existen otros autores que han tratado el tema como: Wallas (1926), Andre (1986), Hayes (1981),
Schoenfeld (1985). Los cuales han propuesto etapas, pasos a cumplir para resolver problemas
adecuadamente. Lo que nos permite observar que es importante de antemano planificar los
pasos a seguir, ejecutarios, después supervisar el desarrollo de resolucion y finalmente
comprobar el resultado o solucion.

Un aspecto importante a considerar en el desamollo de resolucion de problemas es la
representacion del problema, la cual consiste en la transformacion de la informacion presentada
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a una forma mas sencilla y facil de almacenar en el sistema de la memoria, e incluye la
identificacion de las metas y los datos.

Las estrategias para la resolucién de problemas se entienden como las operaciones mentales
utilizadas por los estudiantes para pensar sobre la representacion de las metas y los datos, con
el fin de transformarios en metas y obtener una solucion.

Las estrategias incluyen: métodos heuristicos, los algoritmos y los procesos de pensamiento
divergente, desde el enfoque de resolucion de problemas.

Jemery Kilpatrick 1995, basandose en Polya refiere que los métodos heuristicos parten de la
idea griega, en contraste con los algoritmos que son procesos bien definidos, que determinan o
son detemminantes por lo que garantizan una solucidn, la heuristica al contrario es posible o
probable en esta la solucién no esta garantizada. La heuristica de Polya consiste en dos tipos:
en el primero el problema consiste en encontrar Ia ruta que lleva de donde uno se encuentra
hasta donde se quiere llegar, es decir lo desconocido. El segundo consiste en dibujar una figura
del problema que se esta tratando de resolver.

Una de las heuristicas mas importantes que puede utilizar una persona en matematicas, es
imaginar un problema similar mas sencillo y brinde las pautas para poder solucionar el problema
mas complejo.

Los métodos heuristicos pueden variar segun el grado de generalidad: los programas de
entrenamiento en solucion de problemas heuristicos generales como {0s planteados por Polya
(1965). Los métodos especificos estan relacionados con el conocimiento de un &rea en
particular, el cual requiere estructuras cognoscitivas mas amplias para reconocer los problemas,
algoritmos mas complejos y una amplia gama de procesos heuristicos especificos.

Entre los métodos heuristicos generales se pueden mencionar los siguientes:

a) trabajar en sentido inverso. Consiste en resolver el problema partiendo de la solucién y tratar
de desglosar los datos, hasta llegar al principio, el cual generalmente no es claro. Este
procedimiento es comtin en Geometria.

b) Subir la cuesta. Consiste en partir desde el estado actual a otro que esté mas cerca de!
objetivo, de tal manera que la persona que resuelve el problema al encontrarse en un estado
determinado, evalia el nuevo estado en el que estara después de cada posible movimiento,
utilizando aquel que lo acerque mas al objetivo, este procedimiento es utilizado por los
jugadores de ajedrez.

c) Analisis medios-fin. Este procedimiento permite trabajar en un objetivo a la vez, consiste en
descomponer el problema en partes, escoger una para trabajar y solucionar una a una hasta
completar |a tarea eliminando los obstaculos que impiden llegar a la solucién. Para lo cual Mayer
(1983) sugiere preguntamos ¢cudl es mi meta?, ;qué obstaculos tengo en mi camino?, y sde
qué dispongo para superar estos obstaculos?

Los algontmos: son procedimientos especificos que sefialan paso a paso la solucion de un

problema y que garantizan el logro de una solucidon siempre y cuando sean relevantes al
problema.
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Los procesos de pensamiento divergente:

Dichos procesos permiten la generacion de enfoques altemativos a la solucién de un problema y
_estan asociados, primordialmente con la fase de inspiracion y creatividad.

El aprendizaje de sistemas de produccion que involucran tanto el conocimiento declarativo como
el procedimental, pueden facilitar o inhibir la adquisicion de habilidades para resolver problemas,
entre los que se pueden mencionar:

-, Ofrecer a los estudiantes representaciones metaforicas.
-. Permitir la verbalizacion durante la solucion del problema.
-. Hacer preguntas.

-. Ofrecer ejemplos.

-. Ofrecer descripciones verbales.

-. Trabajar en grupo.

-. Utilizar autoexplicaciones.

Ubicandonos en el nivel preescolar a quienes estd dirigida la propuesta de actividades
matematicas, es importante aclarar que este tipo de estrategias de aprendizaje son las que
mejor se adaptan a este nivel.

Las estrategias de aprendizaje se entienden como las actividades tanto fisica como mentales
que se llevan a cabo con un propdsito cognoscitivo determinado, ya sea para adquirir y/o
asimilar informacion, como para resolver cualquier tipo de problema.

Dentro de las estrategias de aprendizaje encontramos las cognoscitivas y las
metacognoscitivas: las primeras muchas veces son inconscientes y sélo se encuentran en el
ptano de la accion, de manera muy evidente lo vemos cuando hemos resuelto un problema pero
no hemos sido capaces de explicar como lo hemos hecho; esto sucede porque las estrategias
empleadas se encuentran insertas sélo en esquemas de accion y no se han integrado aun a los
esquemas conceptuales que se poseen. segun Piaget para poder pasar del plano de la accién
(lo inconsciente) al plano de la conceptualizacion (lo consciente), es necesario reconstruir,
transformar un esquema de accion en un concepto.

Las habilidades metacognitivas se encuentran en el planc de la conciencia (esquemas
conceptuales), conducen a la toma de conciencia tanto de los propios procesos cognoscitivos y
contenidos de conocimiento como de las actividades de regulacion de la cognicion, esto es lo
que le permitira al individuo auto-regularse, es decir, ser independiente en el estudio y/o
resolucion de problemas o en cualquier otra actividad cognoscitiva.

La practica de estrategias de aprendizaje se puede conducir bajo las siguientes modalidades:
ejercitacion, modelaje, instruccién directa e instruccion con autocontrol.

En la ejercitacion se ensefia al alumno el uso de determinada estrategia por medio de la
ejecucion de tareas en forma oral o escrita, en donde el docente asigna la tarea, vigila su
cumplimiento y evalia los productos del trabajo realizado. Aqui vemos claramente un enfoque
tradicional, donde encajan las fonmulas, algoritmos para solucionar un problema.
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. El modelaje en ésta forma de ensefanza et docente “muestra” ante ios alumnos la manera como
se utiliza una estrategia determinada, con la finalidad de que el alumno “copie” la forma como
actua el “modelo”.

En la instruccién directa o explicta se infooma al alumno directamente sobre el plan de
entrenamiento, su fundamentacion, contenido y propositos, estrategias que se van a emplear, su
naturaleza, el por qué y como de su empleo y sobre los progresos que tiene duranie su
participacién en el programa.

En la instruccién con autocontrol se favorece fa autosupervision y su autorregulacién durante la
aplicacion de las estrategias que se ensefian, asi como la autoevaluacion de los resultados que
se logran paulatinamente, durante y al final de! entrenamiento. para reforzar este aspecto
Monereo (1990) sugiere tres métodos para el desarrollo de habilidades metacognitivas y que
tienen un amplio apoyo empirico:

a) En el modelamiento metacognitivo, el alumno imita aquellas acciones cognitivas
expresadas oralmente por el docente y al mismo tiempo hace explicitos los motivos que
te llevan a efectuar cada ejecucion.

b) El analisis y discusion metacognitiva consiste en reflexionar sobre lo que ha hecho el
alumno durante una tarea determinada, es decir, qué ha pensado, recordado, imaginado,
para resolver el problema o cualquier otro aprendizaje.

¢} En la autointerrogacidon metacognitiva el alumno se hace una serie de preguntas antes,
durante y después de la tarea, con la finalidad de establecer un sistema de
autorregulacion del proceso de pensamiento.

Esta ditima modalidad , instruccidon con autocontrol, de alguna manera incluye a las demas y
cubre tres etapas: ensefianza, practica y aplicacion. A medida que los alumnos van escalandoc
las diferentes etapas, la responsabilidad global del aprendizaje se va desplazando poco a poco
del docente a los alumnos. Para lograr .la consolidacion de los conocimientos y habilidades
adquiridas es imprescindible la practica de los mismos. (17* cfr)

Desde la perspectiva constructivista los materiales de ensefianza deben elaborarse de acuerdo
a las siguientes caracteristicas:

1.- Utilizar términos y conceptos definidos de manera precisa, clara y sin ambigtedades.

2.- Emplear apoyos graficos, visuales y/o analogias que hagan facil y atractiva fa transmision de
la informacion.

3.- Estimular la reflexidn, critica y andlisis del material estudiado alentando a los alumnos a
reformular las ideas ,conceptos y principios con sus propias palabras, aplicandolos a su vida
diaria y a sus problemas.

4.- Presentar el contenido siguiendo una secuencia l6gica y organizada, recomendando el
enfoque deductivo por ser de tipo amplio, inclusive y general; partir de ahi para illegar a io mas
concreto y especifico.

(17*cfr) Dlaz Barnga Frida. E! desarrollo de habilidades cognoscitivas para promover el estudio ind ndiente en;
estudio independiente, México, edit. ILCE, 1996 .pp. 87-106.
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5.- Aplicar el principio de la reconciliacion integradora, que consiste en explicitar las diferencias y
semejanzas de lo aprendido previamente con lo que se esta adquiriendo.

Para el constructivismo es primordial que el alumno logre las destrezas de aplicar
adecuadamente las estrategias metacognitivas y autorregulatorias, con lo cual podra dirigir su
propio proceso de aprendizaje para lograr una mejor representacion del conocimiento y obtener
una mayor consolidacién del mismo.

Por ultimo es importante destacar como ha ido evolucionando la ensefanza hasta llegar al
enfoque *resolucion de problemas” segun los diferentes modelos asi como el pape! del docente
y del saber.

En el modelo clasico se transmiten los contenidos al alumno, el docente introduce nociones,
presenta ejercicios, sirve como control de aprendizaje. El alumno escucha, imita y ejercita; aqui
el problema se plantea al final de los contenidos los cuales son el centro de la actividad
pedagdégica. El problema pasa a segundo término, su funcién es de utilizacion y ejercitacién de
{o aprendido.

En la escuela nueva como modelo superior del anterior, propone una ensefianza centrada en la
actividad de! alumno, los cuales dan [ugar a los llamados “métodos activos”, en los que se toma
en cuenta los intereses, motivaciones y necesidades del alumno. El docente acompana y facilita
el aprendizaje, escucha al alumno, responde a sus demandas y lo ayuda a utilizar diversas
fuentes de informacién que le pemite resolver situaciones de su entomo. El problema esta
planteado en base al interés del alumno, sin tener en cuenta si poseen los conacimientos para
resolver todos los problemas que se puedan derivar de una situacion completa.

En el ‘modelo apropiativo” centrado en que el alumno construya los saberes sociaimente
validos, se trata de lograr un equilibrio en el cual interactien dinamicamente docente-alumno-
saber. Ef docente propone problemas significativos para los alumnos, asi como sus saberes y
los contenidos que él intencionalmente se propone enseiiar.

El alumno resuelve los problemas en interaccion con sus pares. La resolucion de problemas
cobra un lugar primordial en la situacion didactica por lo que se le considera fuente, fugar y
criterio de la elaboracion del saber.

El problema es una situacion en la que intervienen docente, alumno y saber, por o tanto la
funcion que debe cumplir el docente durante este proceso sera intervenir en los momentos
oportunos, mediante sugerencias que promuevan respuestas y motiven el trabajo de blisqueda
del alumno:

-. Insistir en la correcta comprension del enunciado.

-. Proponer problemas parecidos de menor dificultad.

-. Aceptar iniciativas y encauzandolas o rechazandolas de forma justificada, mediante debate
y puesta en comun de ideas.

-. Fomentar la autocomreccidn, la necesidad de validar los resultados, y estimulando la critica
propia y de los demas trabajos expuestos.

-. Cooperar al desarrollo de una estrategia personal de resolucion.
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‘:_En lo que respecta al alumno debe lievar a cabo acciones que fe permitan resolver el obstaculo
- ‘cognitivo: planteado, a! fin de poder construir, relacionar y/o modificar sus conocimientos los
“cuales son construidos por {os alumnos en un proceso dialéctico.

Por Gitimo et saber o contenido a ensefiar es construido por el alumno a partir de las situaciones
problema que el docente plantea, los conocimientos son primero instrumentos, recursos,
hemramientas para resolver problemas y posteriormente son considerados objeto de estudio en
si mismos, dando lugar a nuevos problemas.

La estrategia de resolucién de problemas como recurso didactico las ventajas pedagégicas que
proporciona:

Los conocimientos matematicos se ensefian partiendo def planteo de situaciones problema que
le pemmiten a! alumno construir saberes, respetando el proceso mental de cada alumno y
tomarlo como referencia para las siguientes ocasiones, con la finalidad de promover la puesta

en comun de nifios con diferentes posibitidades y limitaciones y con esto propiciar la ayuda entre
iguales.

Se pueden plantear problemas en diferentes contextos que pefmitan al alumno resignificar en
situaciones nuevas, construcciones anteriores.

El enfoque de “resolucion de problemas” para poderse llevar a cabo requiere del trabajo en
equipo. Maria Luisa Navaro (1980). Esta técnica es la adecuada para promover aprendizajes
significativos, pues produce y estimula {a actividad de los nifios y la hace necesaria. Por medio
de esta técnica los niflos eligen por si mismos el camino para resolver una situacion. Asi como

los temas del trabajo partiendo de sus necesidades, intereses, gustos y aptitudes, ya que se
basa en los principios de la escuela activa.

Los niflos descubren con independencia las leyes, los principios y reglas por medio del contacto
directo con la naturaleza, con los fenémenos, con los objetos, por medio de sus obsetvaciones,
de sus experiencias, de sus investigaciones y de sus analisis; ademas estan en condiciones
para poder comprobar las hipotesis que se han formado.

El papel el maestro se limita a guiar, no trata de representar al sabelfotodo, no enseiia,
promueve estrategias, procedimientos heuristicos, modelos que puede utilizar en ofras
situaciones, le permite diagnosticar los saberes de los alumnos y evaluar sus aprendizajes.

Ef maestro debe asumir un pape! mediador en el desarrollo det nifio, lo que implica reconocer el

aula como un espacio privilegiado donde se organizan situaciones de aprendizaje y favorecer {a
interaccion en torno a la construccion det conocimiento.

Et trabajo por equipos tiene a la vez un caracter individual y colectivo, porque se hace en
comun, pero de acuerdo con los intereses y necesidades de cada alumno.

L.a disciplina la establecen los alumnos, que hacen un gran uso de la cooperacion y de la ayuda
mutua. Aqui los mas dotados o que poseen mas habilidades cognoscitivas sirven de mediadores
y apoyo a los que carecen de habilidades, ayudan a desarvollar su potencial cognitivo, adquieren
mas seguridad, flegan a mejorar su rendimiento, porque los temas de estudio se hallan
conformes con sus aptitudes, el reparto de trabajo se hace segun el nivel mental, ios gustos e
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intereses “de cadaA_(.lr)o.'kar‘lo que los nifios trabajan espontaneamente de acuerdo con sus
necesidades que no quedan por consiguiente reprimidas.

E!‘tkabajo'pdr equipbs favorece el éxito y el pleno rendimiento de cada uno al pemmitir que cada
individuo ‘'se dedique a las cuestiones que le interesan y ejecute el trabajo conforme a “su
medida”.:

Existe mas interés de los niflos por el trabajo cuando se realiza en equipos, incluso para los
. nifios mas lentos hace el trabajo mas interesante porque les ofrece con mayor frecuencia la

-acupacion que les conviene y en la cual van a lograr éxito, los alumnos trabajan con mayor
voluntad en los equipos que solos o en masa. El interés es uno de los factores elementales del
grupo y de su disciplina, para terminar su trabajo y mantenerios unidos.

La colaboracidn de los nifios en el trabajo por equipos debido al interés despertado se continua
con mucha frecuencia fuera de las clases.

Promueve el trabajo en pequefios grupos, favoreciendo la comunicacion fluida entre los
integrantes del equipo y el resto del grupo, el niflo se relaciona con otras ideas, saberes,
procedimientos semejantes o diferentes que favorecen el desarrollo cognitivo al confrontar,
colaborar, en la blisqueda de acuerdos para la elaboracién de soluciones, las cuales ponen en
evidencia el conocimiento alcanzado por los alumnos. En esta forma de trabajo los nifos ganan
tiempo porque hay mas organizacion.

Se puede conseguir que todos los alumnos entiendan que la resolucion de un problema es el
resultado de un esfuerzo que es posible y que no responde a estructuras fijas e inamovibles. Se
encamina al alumno a conseguir el nivel reflexivo, profundo de conocimiento, se cuestiona lo
que puede parecer evidente, se indagan causas y se establecen conexiones. Tomando en
cuenta los pasos y postulados del enfoque de resolucion de problemas, nos percatamos que
encuadra con los principios fundamentales de los autores mas representativos del
constructivismo que ya se revisaron. Por lo tanto en el jardin de nifios se pueden abordar los
contenidos del propodsito del lenguaje matematico en ios nifies, bajo esta perspectiva
promoviendo la reflexidn, el razonamiento, la confrontacion y dar lugar a nuevas competencias
intelectuales, abordadas de una manera sistematica en la practica educativa cotidiana del
docente, siendo el aula el lugar iddneo para favorecer el desarrollo cognitivo de procesos para {a
formacion de conceptos matematicos en los nifios. Los cuales a continuacién se explica como
los adquieren.
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CAPITULO 2.- EL PROCESO DE ADQUISICION DE ALGUNOS CONCEPTOS
MATEMATICOS.

2.1.- Logica elemental

Una de las caracteristicas de la epistemologia genética es tratar de descubrir el origen de los
diferentes tipos de conocimiento desde sus formas mas primitivas y seguir su desarrollo en
niveles posteriores. Atendiendo a nuestro estudio, pues uno de los objetivos generales de la
matematica es favorecer en el nifio una buena estructuraciéon mental y proporcionarie elementos
y herramientas para el conocimiento de su medio ambiente.

“Para que un nifio se desarrolle mentalmente ha de conocer y comprender como funciona la
realidad que le rodea y ha de ir relacionando cualitativa y cuantitativamente las distintas
informaciones y conocimientos con arreglo a determinado orden”.(18) Por lo que le corresponde
a la educadora relacionar la iégica matematica con el desamrollo cognitivo del nifio, a través de la
matematica puede contribuir a relacionar ordenadamente los distintos significados, ofreciéndole
experiencias, vivencias partiendo de un ambiente amplio y variado de actividades que propicien
la l6gica en sus actuaciones y de esta manera encaminarios hacia nuevas construcciones de
conocimiento significativos.

Desde un punto de vista tradicionalista ensefar matematicas era estructurar conocimientos y
transmitirlos a los alumnos previendo que esto, en un futuro les sirviera de base como: conocer
los numeros, hacer pequefios calculos, contar mecanicamente, conocer formas geométricas
basicas, etc., para lo cual se hacia uso de juegos didacticos como tdminas de colorear, recortar
nimeros, figuras, etc., sin caer en un aprendizaje significativo para el nifio. Posteriormente se
intenté un cambio en la matematica modema siendo mas tecnocratica, centrada en la teoria de
conjuntos tomando en cuenta sélo o que el alumno comprende y partir de ahi su aprendizaje;
promoviendo conocimientos de acuerdo a su nivel evolutivo, el docente también presenta
situaciones estructuradas y adecuadas y se preocupaba mas por ensefar (seriaciones,
clasificaciones, conjuntos, inclusiones, intersecciones, pertenencias, etc.) por lo que dicho
modelo no difiere mucho del tradicional.

Actualmente se trata de dejar atrds ambos modelos y promover la construccion de aprendizajes
mas no ensefarios y ocuparse mas del desamolio de capacidades cognitivas que repercutan en
el desarmollo 16gico matematico.

Para dar lugar a este enfoque es necesario que €l docente cambie la forma de abordar la
ensenanza de la matematica en este nivel.

Partiendo de que ya se abordo a Piaget y a Vigotsky se tiene un panorama mas amplio del
conocimiento psicolégico del nifio de 4 a 6 afios. A continuacién se abordara el proceso de
desamollo de capacidades, para propiciar el aprendizaje de los contenidos en ésta drea,
apoyando de esta manera la practica de la educadora.

(18) Viera Ana Ma. Matemdticas y medio. Ideas para favorecer el desarrollo cognitivo infantil. Sevilla, Espafa. Edit.
DIADA. 1997, p.8.
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Los contenidos a abordar en ésta area serian:

-, Desarrollo de la capacidad de establecer relaciones légicas.

-. Desarrollo de la capacidad de representacion.

-. Desamolio de la capacidad de conocer objetos, materias y establecer retaciones de
cualidad y cantidad.

-. Desarrollo de la capacidad de organizarse en el tiempo y en el espacio.

Los puntos anteriores con ser todos importantes no guardan un orden secuencial, pues todos se
refieren a la capacidad de razonamiento y de su transmision, procesos basicos e indispensables
de la persona en crecimiento.

Los nifios al igual que los mayores piensan, razonan cuando comprenden e interiorizan, de su
relacion con el medio, los comportamientos de los distintos elementos, las propiedades fisicas
de los objetos, los resultados de sus acciones y las relaciones entre ellos. Por lo tanto el nifio
recibe informacion fisica y social del ambiente, actia sobre (a realidad y reflexiona sobre ella por
lo que descubre como esta organizada y las leyes que la gobieman.

Por lo que se deduce que la capacidad de razonar es una construccion progresiva que surge
principalmente de sus vivencias del sujeto, de su actividad perceptiva y de la informacién de
todo tipo que e! ambiente le proporciona, para ir por aproximaciones sucesivas, organizandose
mentalmente. En esta linea el pensamiento del sujeto no puede transmitirse, sino facilitar su
desarrollo este es el objetivo tanto para docentes y especialistas, dentro de cualquier nivel
educativa. Actualmente es el enfoque en la educacién preescolar en el Distrito Federal.

La implicacion educativa del aprendizaje de la légica matematica, no radica en la ejercitacién de
modelos ni en el aprendizaje de las operaciones Iégicas (mecanizar a los nifios en el conteo,
clasificaciones, seriacion, sistematicamente), porque esto los lleve al desamollo operativo, la
importancia de estas actividades radica en su propia naturaleza ya que constituye un campo
apropiado para ejercitar el pensamiento naciente.

Reflexionar sobre sus propias acciones adaptarlas a la realidad, prevenir las consecuencias de
las mismas, ordenarias, operar con los resultados, etc., ayuda a los nifios a construir nuevos
niveles evolutivos cognitivos.

Antes de ingresar a la escuela el nifio ya posee muchos conocimientos que ha desarrollado a
través de los sentidos, por lo que es necesario que el docente favorezca intencionalmente por
medio de su planeacién diana las siguientes capacidades para estimular la logica en el
pensamiento del nific.

Las estructuras mentales en formacion y su relacién con los diferentes aspeclos de la
matemaética:

Interionzar las acciones en forma de imagenes mentales: Se refiere a las primeras
construcciones cognitivas sobre o real, por las cuales el nifio por medio de las representaciones
puede pensar qué hace, sin hacer.

Construir los esquemas mentales: A partir de las diversas imagenes o representaciones, el
nifio se interesa por lo que tienen en comUn y se produce un primer nivel de abstraccién
espontanea.
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Contrastar y coordinar progresivamente los esquemas mentales: Estas primeras
construcciones mentales se asocian y completan aludiendo a nociones cada vez mas
‘complejas, siempre en relacién con ias representaciones.

Aplicar esquemas mentales al conocimiento del mundo fisico y social: Reconociendo
semejanzas y diferencias, causas y efectos, discriminando cualidades absolutas y relativas, etc.

Operar intuitivamente con los conocimientos construidos: Hacer corresponder, agrupar por
clases, ordenar por criterios, etc.

Estructurar los elementos trabajados: Partir, componer, incluir, adicionar, sustraer, etc.

Lo importante de estas capacidades es que no se deben de entender como aprendizajes que
deban llevarse a cabo rigurosamente sino deben ser tomados como conductas y procedimientos
intelectuales que conviene lograr y tomarlos como base para que el pensamiento del nifio se
vaya formando y estructurando coherentemente, “la representacién de objetos, hechos y
situaciones, provocan la actividad mental y ayudan a construir e! pensamiento”. (19)

En matematicas, el aprendizaje sigue una direccién hacia una abstraccién cada vez mayor, y los
conceptos de orden mas elevados se abstraen de otros conceptos.

El nifio durante el periodo de la actividad representativa, comienza con preconceptos que
procede de las percepciones y de! contacto real de los objetos. Pero muy pronto comienza a
discriminar, a abstraer y a generalizar a partir de los datos de la realidad. Un concepto consiste
en una generalizacién sobre una serie de datos relacionados, y los procesos de generalizacion
estan ligados a la abstraccién. En esta formacion de conceptos matematicos en necesario
distinguir la abstraccion simple de {a abstraccion reflexiva.

La abstraccion simple: es la abstraccion de las propiedades que estan en los objetos, reconocer
determinados atributos o propiedades para la elaboracion de un concepto tan elemental como el
color, supone abstraer de los objetos una cualidad, cuando observamos un objeto vemos
diversas cualidades sin embargo fijarse en una sola cualidad supone ya una abstraccién mental.

La_abstraccién reflexiva: io que se abstrae no se percibe de los objetos de sus propiedades
fisicas, sino de las acciones sobre los objetos (reunir, separar, ordenar, etc.) por lo que es una
construccion mental y los conceptos 16gico matematicos estan construidos por abstraccion
reflexiva.

2.2.- El niimero y sus operaciones

Seglin las investigaciones sobre la génesis de las nociones matematicas del centro de
Epistemologia Genética de Ginebra, e! pensamiento matematico encuentra su origen en una
relacién dialéctica del individuo y su medio. Ef hombre, al actuar sobre la realidad circundante,
construye una légica de la acciéon cuya abstraccion refiexiva esta en la base del pensamiento
matematico.

(19) lbdem. P.40.



Las experiencias de Piaget demuestran que las nociones numéricas se adquieren
progresivamente, partiendo de estadios menos evolucionados a otros mas evolucionados.

El nimero tiene dos aspectos, un aspecto cardinal y el aspecto ordinal.

El aspecto Cardinal: un nimero no es un conjunto especifico de determinados objetos, sino
que es la clase de todos los conjuntos que tienen como propiedad comun: tener la misma
cantidad de elementos; no tomamos en cuenta:

El aspecto cualitativo de esos elementos ya que podemos reunir en esa clase a todos los
conjuntos de cinco elementos que existan y esos elementos podran ser frutas, plantas,
personas, juguetes etc., no nos interesa que elementos son ni sus propiedades especificas, sélo
nos interesa que cada uno de los conjuntos constituidos tengan la propiedad de tener cinco
elementos. El aspecto cardinal surge de la clasificacion.

La agrupacion logica de la clasificacion se basa en una operacion fundamental: la reunién de los
elementos equivalentes en clases y de las clases entre si. Sélo en el nivel operatorio podemos
hablar propiamente de clases. A nive! intuitivo el nifio, cuando se encuentra frente a una
coleccién de objetos, 10s organiza segln sus diferencias y semejanzas.

La clasificacion es un instrumento intelectual que permite al individuo organizar mentaimente al
mundo que le rodea: para clasificar es necesario abstraer de los objetos determinados atributos
esenciales que los definen (estableciendo semejanzas y diferencias entre ellos). La clasificacidn,
al mismo tiempo que ayuda al conocimiento del mundo exterior, es también un sistema de
organizacion del propio pensamiento, por que le da una coherencia de acuerdo con unas leyes
légicas. Asi por ejemplo, si un determinado tipo de elementos les denominamos A y a todos los
que no son A los denominamos B, sabremos de inmediato que ningin C son a la vez D, es
decir, poseen ambas propiedades no hallaremos ningin C que no sea también D.

Los procedimientos y estrategias mentales que sigue el nifio para llegar a las estructuras de
clasificacion constituyen una parte fundamental de lo que llamamos “desarrollo intelectual”,
porque permiten operar de manera cada vez mas compleja con los datos externos y descubrir
nuevos datos al establecer relaciones entre ellos . si estimulamos al nifio para que utilice las
estrategias mentales que le llevan a construir sistemas de pensamiento mas elaborados,
estamos haciendo algo mas que transmitife conocimientos, estamos contribuyendo a desarrollar
su inteligencia.

Para que el nifio llegue a ser capaz de realizar operaciones con clases y comprender las leyes
del sistema de clasificacion habrd de recomrer un camino en el que paulatinamente ira
construyendo o redescubriendo dicho sistema.

Las propiedades logicas que el nifio habra de descubrir, asi como las etapas por las que
atraviesa se dan de la siguiente manera: Si a un adulto se le presenta un material formado por
tridngulos y circulos grandes y pequerios, de dos colores diferentes (por ejemplo rojo y azul) y
se le pide que "ponga junto lo que se parece”, podra juntar los circulos por un lado y los
triangulos por otro o hacer dos colecciones atendiendo al color (los rojos y los azules), o bien
pondra por un lado las figuras grandes y por otro las chicas. Si se le pregunta porqué puso un
triangulo deteminado en el conjunto de los tridngulos, responderd sin dudar. “porque tiene la
misma forma que los otros” o “porque es tridngulo”. No aceptara poner un circulo en el conjunto
de los triangulos argumentando que “no es tridngulo” o que “no tiene la misma forma”.
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Proceder de esta manera significa haber descubierto una de las propiedades de |a clasificacion:
la comprension, que se basa en las relaciones de semejanza y diferencia entre los conjuntos.

Al clasificar por lo tanto, se juntan elementos por semejanzas pero ademas se separan de otros
teniendo en cuenta las diferencias. Otra propiedad de |a clasificacion es la extension, que esta
fundamentada en las relaciones de pertenencia y de inclusion. Habilar de extension en este
sentido significa que cuando se escoge un criterio clasificatorio se ponen todos los elementos
que pertenecen a una clase sin dejar ninguno fuera. Un elemento pertenece a una clase si
cumple con la propiedad en base a la cual se ha formado dicha clase (en el ejemplo: no
quedaria ningln triangulo fuera del conjunto de los triangulos).

La inclusidn es la relacion que existe entre una subclase y la clase de |la que forma parte. En el
ejemplo anterior del aduito que ha ciasificado el material en circulos y triangulos, si le pedimos
que sin deshacer esos conjuntos, haga montones, se fijara tal vez en el color y formara la
subclase de los triangulos azules y la de los tridngulos rojos. Lo mismo hara con los circulos, si
se le pregunta ;qué hay mas? Triangulos rojos o azules, respondera sin dudar que hay mas
tridngulos (porque los rojos también son tridngulos): los triangulos azules son algunos de los
tridngulos, no son todos los triangulos.

Al responder esto, no necesita tener las figuras a la vista ni contarlas, pues sabe que siempre
una subclase tiene menos elementos que la clase a la que forma parte. Sabe, por ejemplo, sin
necesidad de contar, que en el mundo hay mas frutas que manzanas porque las manzanas son
también frutas y no son todas las frutas.

El proceso por el que el nifio llega a ser capaz de realizar una clasificacion operatoria, es decir,
que redna todas las caracteristicas mencionadas pasa por tres estadios.

a) colecciones figurales
b) colecciones no figurales
c) clasificacién operatoria

a).- Colecciones figurales; cuando se le pide al nifio de este estadio que “ponga junto lo que se
parece” escoge un elemento, luego otro que tenga un parecido con el primero y a continuacion
otro que se parezca al segundo. Sigue asi sucesivamente, sin plan preestablecido ni intenciones
de “clasificar” todos los elementos.

Cuando compara el segundo elemento con el tercero ya no se ocupa del primero, por lo que el
parecido que establece entre elios puede no ser el mismo que el establecido en la primera
ocasion. En cada caso va colocando un elemento al ado del anterior, estableciendo semejanza
entre éste y el inmediatamente posterior, en forma sucesiva; es decir no tiene en cuenta ias
diferencias por lo tanto no separa los elementos.

Por lo que las colecciones figurales frecuentemente pueden ser alineamientos en forma
horizontal, vertical, o ambas. Las colecciones son vistas por el nifio como un objeto total, al
establecer semejanzas de a dos objetos y al colocar cada elemento al lado del anterior, va
formando un objeto continto que en cierto momento de la construccion, hace que le encuentre
parecido a un objeto de la realidad (por ejemplo, puede decir que construyd un edificio, un
camién, etc).



--Si en lugar de presentar al nifio de este estadio material geométrico, le proporcionamos otro tipo
. de material (mufiecos, muebles, carritos, etc.) puede poner por ejemplo: un carrito con una

muieca “porque se va de paseo”, el mufieco en su cuna, “porque ahi duerme”, sin establecer
relaciones de semejanza entre los elementos.

b).- Colecciones no fiqurales: el nifio comienza a formar pequefias colecciones separadas
buscando un maximo de semejanza entre los elementos que las componen. En consecuencia,
cada coleccion tiene pocos objetos porque no encuentra elementos muy parecidos; ademas esa
busqueda de maxima semejanza le obliga a dejar muchos de ellos sin clasificar.

Progresivamente es mas capaz de construir colecciones mayores pero usando varios criterios
distintos (por ejemplo: hace un montén de figuras atendiendo a la forma, otro atendiendo al
color, etc.).

En las colecciones no figurales el nifio junta los elementos que constituyen una coleccion porque
tienen alguna semejanza; a pesar de ello, puede formar una coleccidon en base a un criterio
(ejemplo: la forma), y la otra en base a otro diferente (ejemplo: el color).

Al avanzar en esta etapa, el nifio paulatinamente llega a descubrir que elementos diferentes
pueden pertenecer a un mismo conjunto. Asi cuando tengan algun parecido por el que ha
definido a dicho conjunto. Asi puede poner todas las figuras rojas en un montdn aun cuando
ellas se diferencien en la forma.

En este punto del proceso el nifo suele tener dificultad para diferenciar las diversas propiedades
de un mnismo objeto: debido a ello, cuando realiza una coleccion definida por un atributo
determinado (ejemplo; color) puede incluir en ésta algunos elementos que no poseen dicha
propiedad. Por ejeniplo, si en el coleccion formada hay circulos y cuadrados que ha reunido
porque “son rojos”, de pronto puede incluir en ella un cuadrado amarillo “porque se parezca a
éstos” (a los cuadrados rojos).

Va a llegar un momento en que sera capaz de elegir un solo criterio ciasificatorio y no dejara
elementos sin incluir en {as colecciones formadas. Sin embargo, puede tener aun dificultad para
dividir los conjuntos en subconjuntos.

Posteriormente el nifio va a ser capaz de elegir un solo criterio en base al cual va a formar todas
las colecciones que luego podra reunir en colecciones mas abarcativas, podra realizar grandes
colecciones (a veces solamente dos) que luego subdivide. Sin embargo, con todo el avance que
estas conductas implican, el nifio no realiza aun una clasificacion operatoria por que no ha
logrado el concepto de inclusion: es decir, no considera todavia que la clase abarcativa es
mayor que cada una de las subclases que la integran, y viceversa. Por ejemplo: el nifio ha
separado l0s circulos en rojos y azules, justifica sus agrupamientos diciendo: “todas estas son
ruedas (circulos); éstas las puse juntas porque son ruedas rojas (subconjunto de circulos
azules)".

Suponiendo que en el ejemplo hay mas circulos azules que circulos rojos y le preguntamos.
“¢Qué hay mas, ruedas rojas o ruedas azules?" el nifio no dudara en responder que hay méas
azules; sin embargo cuando le preguntamos: “;Qué hay mas, ruedas azules o
ruedas?"contestara que hay mas ruedas azules porque sigue comparando las dos
subcolecciones sin considerar la clase total, este nifio no puede considerar el todo (circulos)
cuando éste se encuentra subdividido (circulos- rojos, circulos-azules). Para poder dar la
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respuesta comecta es necesario que piense en la clase total y la reconstruya en su
pensamiento, cuando los objetos que tienen a su vista estan divididos en subcolecciones.

El nifio solo compara las subclases entre si (circulos rojos con circulos azules) sin que pueda
tener en cuenta ia totalidad de los (circulos). Por lo tanto es importante aclarar que mientras los
nifios no son capaces de establecer estas relaciones de inclusibn de clases, a los
agrupamientos que forman aun cuando sean hechos en base a un solo criterio, resulta
apropiado llamaries “colecciones” y no “clases”.

c).- Clasificacion operatoria: en este periodo los nifios ya habran superado las dificultades
mencionadas en las etapas anteriores. Es decir, seran capaces de formar conjuntos que fetnan
las propiedades de las clases légicas que se han mencionado: comprensién y extension;
podran, ademas establecer las retaciones de inclusion de clases entre los conjuntos formados.
Esta etapa los nifos preescolares no la alcanzan.

El aspecto Ordinal: cuando en la calle suele haber un evento la gente tiende a agruparse,
amontonarse alrededor. Seria imposible decir quién es el primero de ese grupo, et tltimo o
quién esta antes y quién después. En cambio, cuando la gente se forma en fila esperando su
tumo, siempre hay una primera persona, y cualquiera de los que estan formados puede decir
quién esta formado delante de él.

Estructuras de orden. Se carresponden a las agrupaciones logicas de seriacion. Se trata de
relaciones asimétricas a partir de sus diferencias. La reunidn de estas diferencias supone un
orden de sucesidn y la agrupacion constituye una seriacion, cualitativa en este caso. Asi puede
establecerse un orden de sucesion por la gradacién de una detenminada cualidad por ejemplo:
ordenar tonalidades de un color, de menos a m4s oscuro, etc.

Los ndmeros naturales estan ordenados .de una manera similar a la fila de personas: hay un
primer numero natural y todo niumero natural tiene un sucesor. En cualquier par de numeras
siempre es posible decir cual “esta antes de cual” ia diferencia con la fila de personas es que el
orden de los nimeros no es arbitrario: si a un nimero cualquiera le sumamos “uno”, obtenemos
el nimero que le sigue en la serie: 1+1=2; 1+2=3, etc. El aspecto ordinal del numero surge de la
seriacion, podemos afirmar que el nimero se construye a partir de la combinacion de las
operaciones de clasificacién y seriacion.

Toda seriacién implica un orden, por tanto, si construimos una serie creciente, al seleccionar
cada elemento tenemos en cuenta, simultaneamente, que sea el mayor de los elementos ya
colocados y el menor de los restantes o a la inversa, si se trata de una serie decreciente. El ser
capaces de establecer ambas relaciones al mismo tiempo implica que hemos construido
(comprendido) la reversibilidad de ia operacién de seriacion.

Antes de liegar al periodo operatorio de !a seriacion el nifio pasa por dos estadios, durante el
primero; hasta aproximadamente los cinco arios, el nifio establece parejas de elementos; es
decir que si ordena por ejemplo,: palitos de acuerdo a su tamaiio, colocé grande con uno
pequefio, otro grande con otro pequeiio; No compara cada elemento con los restantes, sino que
establece una relacion entre dos conjuntos: los elementos grandes y los pequefios. Después
podra hacerlo entre tres elementos, apareciendo el mediano en su pequena serie. Puede seriar
cuatro o cinco elementos, pero sin tomar en cuenta, a veces, {a linea de base y/o sin incluir en
su serie todos los elementos.
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En el segundo estadio, desde los cinco hasta los siete afos aproximadamente, en donde se
encuentran los preescolares de! 3°, el nifo: puede seriar mas elementos utifizando el método de
ensayo y error, es decir colocando cada nuevo elemento junto a cada uno de los anteriores
hasta establecer el lugar que le corresponde en la serie. Con este método puede incluso llegar a
construir comectamente series hasta de diez elementos aproximadamente.

Sin embargo, a diferencia del adulto, no puede dar los elementos en el orden comecto para que
otro construya la serie detrds de una pantalla porque ain no es capaz de anticipar el proceso
que se requiere para ello, por eso Unicamente puede construirta si tiene a la mano todos los
elementos para ir comparando cada uno con los que ya ha colocado.

Necesita comparar cada elemento con todos los que le preceden, fo cual implica la ausencia de
la transitividad (la transitividad es caracteristica del estadio operatorio).

Hace las comparaciones en forma sucesiva, esto es que para el nifio, el elemento colocado sera
mas grande que el anterior, pero no puede considerar que es al mismo tiempo mas pequefio
que el siguiente. Esto nos indica la ausencia de la reversibilidad. La reversibilidad es
caracteristica del periodo operatorio y su ausencia hace que el nifto del estadio experimente
grandes dificultades para intercalar elementos en una serie ya formada.

Un aspecto que interviene en la construccion del concepto de niimero es la conservacién de la
cantidad: para un nifio, la cantidad de objetos que tiene un determinado conjunto puede
depender de la configuracién espacial;, por ejemplo: si le presentamos dos filas de abjetos
iguales con igual nimero de elementos, en los que a cada elemento de una fila comesponda,
enfrentada, un elemento de otra (dos filas de igual longitud con el mismo numero de elementos)
el nifo no dudara de admitir la igualdad de ambas colecciones, sin embargo, si acortamos o
alargamos una de ambas colecciones, sin variar el nimero de elementos, como se muestra en
el siguiente ejemplo; obtendremos distintas respuestas segun el estadio en el que el nifio se
encuentre.

Afirma la igualdad Niega la igualdad
00000000 00000000
00000000 00 00 0 O 0O

En el primer estadio negara la igualdad: dird que en una fila hay mas y en la otra menos
elementos; el nifo no cree que la cantidad pemanece inalterada atn cuando ha visto que no se
han quitado ni agregado elementos.

En el segundo estadio, ese mismo nifio afirnara la igualdad en algunas transformaciones pero
la negara en otras, por ejemplo: podra saber de la igualdad de las colecciones de los elementos
de una porque estan enfrentados a los de la otra.

En el tercer estadio (llamado operatorio) afirmard con gran certeza la conservacion de la
cantidad en cada una de las transformaciones. Este tipo de respuestas, que sorprenden en
general a los aduitos, demuestran que algunos conocimientos que nos parecen obvios, no lo
son para los nifios. Estos tienen una idea muy diferente a la nuestra acerca de! mundo, del
comportamiento de las cosas y de las relaciones que se pueden establecer entre ellas. No todas
las nociones que suponen la conservacidon se adquieren de un golpe, la adquisicion del
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concepto de invariancia numérica (es decir, que la cantidad de objetos no varia cuando se
cambia su disposicion espacial) se construye entre los seis y ocho afios, aproximadamente. Esta
precede a la comprension de que el peso y el volumen también se conservan mientras no se
quite ni agregue nada. (este aspecto esta ejemplificado en la intuicién que vimos anteriormente
en las caracteristicas del nivel preoperatorio). Teniendo como base esto pasemos a la intencién
educativa en el aula.

Regine Dovady (citado por Adriana Gonzalez y Edith W.) se refiere al uso del nimero que hacen
los nifios en el nivel preescolar, utilizandolo como instrumento y no como objeto. El ocupario
como instrumento — objeto, es 1o que marca la diferencia de uso entre el aduito y el nifio.

Las autoras Adriana Gonzélez y Edith W. Consideran que le compete al jardin de nifios
fundamentalmente relacionar los usos del nimero como recurso y como instrumento. Y en el
nivel siguiente lograr que los nifos lo utilicen como instrumento ~ objeto.

Plantean que las funciones del nimero a desarrollar en el jardin de nifios son:

-El nimero como memoria de la cantidad.
-El nimero como memoria de la posicidn.
-El namero para anticipar resultados, para calcular.

A diferencia de la memoria mecanica o repetitiva, desde la postura de César Coll me refiero a la
memoria comprensiva como un componente bdsico del aprendizaje significativo. Elaborar
significados nuevos requiere modificar los esquemas de conocimientos iniciales introduciendo
nuevos elementos y estableciendo nuevas relaciones, que pasan a formar parte de los
esquemas de conocimientos, por lo que se puede decir que son “recordados” o “memorizados”.
“La memoria es comprensiva porque los significados construidos se incorporan a los esquemas
de conocimiento modificandolos y enriqueciéndolos. En suma, aprender de forma significativa
un contenido implica necesariamente un cierto grado de memorizacidon comprensiva del
mismo”.(20)

Estas son funciones que el docente debe trabajar intencionalmente en este nivel, por medio de
situaciones de aprendizaje adecuadas que permitan relacionar activamente la estructura
conceptual de una disciplina con la estructura cognoscitiva previa del alumno.

El nimero como memora de la cantidad: hace referencia a la posibilidad que tienen los
nameros de evocar una cantidad sin que ésta esté presente.

La funcion del niumero como memoria de la cantidad se relaciona con el aspecto cardinal del
nimero que permite conocer el cardinal de un conjunto. Se pueden dar situaciones de
comparacion entre dos o mas conjuntos y al comparar se pueden dar relaciones de igualdad o
desigualdad.

(20) Coll César, Palacios J. Y Marchest A. Desatrollo psicolégico y educacién Il. Espafa, edit. Alianza. 1996 p 446.
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Por ejemplo: el nifio puede llevar los manteles, hojas, etc., necesarios para cada uno de fos
integrantes de su equipo.

La funcién del nimero como memoria de la cantidad es ila primera funcién de la cual el nifio se
apropia. Por lo que el docente debera contribuir intencionaimente a esta construccion.

El ndmero como memoria de la posicién: es la funcidn que permite recordar el lugar ocupado
por un objeto en una lista ordenada que indica el iugar que ocupa un niUmero en la serie.

El numero para anticipar resultados, para calcular: esta funcidn también llamada para calcular,
es la posibilidad que dan los nimeros de anticipar resultados en situaciones no observables, no
presentes, aun no realizados, pero sobre las cuales se posee cierta informacion.

Esta funcién comprende que una cantidad puede resultar de la composicion de varias
cantidades y que se puede operar sobre numeros para operar el resultado de una
transforrnacion de la cardinalidad. La transformacion del cardinal de un conjunto se produce al
operar sobre el mismo. Es decir al juntar mentalmente, reunir, agregar, cardinales de distintos
conjuntos.

Por otro lado los niflos preescolares ponen en juego distintos procedimientos como:

1.- Ante situaciones que requieren determinar la cantidad de una coleccion, los nifios pueden
utilizar dos tipos de procedimientos:

Percepcion global

Conteo

Percepcién _global: implica determinar el cardinal de una coleccion sin recurrir al conteo, sélo
haciendo uso de la vista. Se utilizan colecciones de poca cantidad de elementos.

Conteo: requiere asignar a cada objeto una palabra — numero, siguiendo la serie numérica.
Realizando una correspondencia término a témino.

2.- Ante situaciones que requieren comparar colecciones en donde los nifios pueden utilizar dos
tipos de procedimientos:

Correspondencia

Conteo

Correspondencia: establece una relacion uno a uno entre los elementos de dos o mas
colecciones indicando cual tiene mas o menos elementos, la correspondencia no utiliza el
namero.

Ejemplo: la maestra utiliza consignas como; ¢qué hay mas?, ¢qué hay menos? .......

3.- Ante situaciones que impliquen transformar la cardinalidad de colecciones los nifios pueden
utilizar tres tipos de procedimientos:

Conteo

Sobreconteo

Resultado memoristico

Conteo: implica seguir la serie numérica.
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Sobre conteo: implica contar a partir de...., es decir, partir del cardinal de un conjunto y luego
contar los elementos del otro conjunto.

Resultado memoristico: implica calcular, es decir, resolver mentalmente la transformacion de la
cardinalidad a partir del cardinal de dos 0 mas conjuntos.

En sintesis los procedimientos de los niflos con las funciones del nuamero son: la
correspondencia, la percepcidn global y el conteo se vinculan con el nimero como memoria de
la cantidad. En cambio el conteo, el sobreconteo y el resultado memorizado se relacionan con el
numero para anticipar resuttados.

El conteo es, ademas, un procedimiento que el nifio utiliza para guardar la memoria de la
posicién. Por lo tanto el conteo es un procedimiento que le permite al nifio resolver problemas
vinculados con las diferentes funciones del numero.

Es importante sefialar que la repeticion oral de los niimeros antecede a su reconocimiento y
escritura, ya que la serie numérica es una construcciéon que el nifio realiza en forma paulatina y
a la cual accede por medio de sucesivos dominios numéricos.

En base a estas nociones y operaciones en el curso del desarrollo del nifio, fa educadora puede
provocarias mediante situaciones de aprendizaje y actividades escolares, es decir, subordinar
las actividades de ensefianza a las necesidades de aprendizaje en [os ninos.

2.3.- Geometria.

El mundo en el que nos desenvolvemos esta lieno de diversas formas en los objetos con los que
interactuamos desde muy pequeiios al jugar, tocar, manipular, explorar....etc. juguetes u objetos
y utensilios de diversa indole que estan a nuestro alrededor y podemos establecer relaciones
espaciales entre los objetos y las personas. Lo que nos va dando una orientacion de la
ubicacién espacial que tenemos dentro de un determinado espacio.

Construcciones de nociones espaciales y geométricas en el nifio.

Adriana Gonzalez y Edith W. Refieren que segun el estudio de la evolucion de las nociones
espaciales se pueden diferenciar dos enfoques:

1.- El de las relaciones espaciales fundamentales.
2.- El de 1a cognicién ambiental.

El enfoque que se refiere al conocimiento de las relaciones espaciales fundamentales trata el
conocimiento de los conceptos espaciales en abstracto. Es decir, a la capacidad de pensar
espacialmente, de utilizar el espacio como vehiculo, para estructurar el conocimiento. En este
sentido no es considerado el espacio como un entomo o espacio geografico concreto.

El enfoque que se refiere a la cognicién ambiental, también denominado conocimiento ambiental
se refiere a la comprensién del conocimiento que el sujeto tiene sobre espacios concretos y
especificos. Sea escuela, la calle, la colonia, etc. En consecuencia, estudia como construye el
sujeto el conocimiento de! espacio en el cual se desenvuelve.



1.- El estudio de las relaciones espaciales fundamentales.

Para considerar la evolucidon de las nociones espaciales fundamentales debemos remitimos a
Piaget, quién considera el espacio como una nocién, que se va elaborando poco a poco a través
de la actividad constructiva del sujeto no como algo dado “a priori®, dicha evolucion atraviesa los
mismos estadios que el desamrollo de la inteligencia. Estos estadios son: sensoriomotriz,
preoperatorio, operaciones concretas y de las operaciones formales. En este aspecto sélo
hablaremos de los tres primeros niveles, el Gltimo no lo retomaremos por no ser relevante para
el presente trabajo.

En el estadio sensoriomotriz:

Debido a que el nifio no se desplaza por sus propios medios, percibe los objetos y los cuerpos
bidimensionaimente. Comienza a coordinar diversos espacios por medio de la vision, prensién.
Lo que le permite distinguir algunas nociones elementales como: adelante — atras, cerca — lejos.

El gateo le va permitiendo coordinar ambos espacios, se interesa por desplazar objetos y
estudiar sus movimientos. Por ejemplo. Observa atentamente el desplazamiento de un objeto
cuando lo deja caer.

Logra descubrir caminos equivalentes para llegar a un mismo objeto, al experimentar con los
objetos empieza a identificar nociones basicas de altura, proximidad.

El nific descubre relaciones de continente y contenido al introducir un objeto dentro de otro,
estableciendo relaciones relacionadas como: dentro — fuera. Por lo tanto al finalizar la etapa
sensoriomotriz ios nifios logran:

-.Concebir el espacio como continente (que lo contiene a el y a los objetos). Puede
diferenciarse de los objetos y situarse a si mismo y a los objetos en el espacio.

-.Anticipar mentalmente las acciones a través de la naciente representacion.

-.Evitar obstaculos utilizando un desplazamiento de rodeo, para no estropear una
construccién con bloques.

Estadio Preoperatorio

Lo importante de este periodo es que se inicia un dificil proceso de un nuevo universo de
conocimiento. La capacidad representativa, debido a la aparicién de [a funcion simbdlica.
Funcion que permite al niflo representar una cosa mediante otra. Por ejemplo: trazar lineas y
decir que es un carro., 0 mecer un peluche y decir que es su hijo.

En este periodo se amplia notablemente el campo de aplicacion del conocimiento del nifio pues
dispone de dos categorias:

-. los esquemas de accion

-. las representaciones.

Se amplia la posibilidad de crear mas espacio. Por ejemplo: puede transformar una mesa en
una casita. Es esta etapa estd en proceso su pensamiento légico por lo que se puede
aprovechar al maximo cualquier situacién para estimular su aprendizaje.
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Estadio de las operaciones concretas .

El conocimiento espacial que adquirimos al descubrifo en nuestra vida diaria nos permite
adaptamos y comprender el mundo desde un punto de vista tridimensional (identificando lo
largo, ancho y alto de los objetos y de lo que nos rodea) en un inicio, previo a este periodo. Y lo
relevante de esta etapa es el logro de la reversibilidad de pensamiento y el acceso a la
operacion.

La reversibilidad del pensamiento es lo que permite al nifio hacer uso de la cuarta dimension: el
tiempo y aplicarlo en todo.

Para Piaget en su estudio de la evolucién del espacio, distingue tres tipos de relaciones: espacio
topolégico, espacio proyectivo y espacio euclidiano. el nifio va desamollando dichos aspectos en
esta etapa al interactuar con todo lo que su medio le ofrece y la escuela.

Espacio topolégico: Se refiere a las propiedades globales del objeto, sin tomar en cuenta su
forma o tamario, ya que se considera el espacio dentro del objeto. Las relaciones que se pueden
tener en cuenta dentro de un objeto son de: proximidad o de cercania, separacion — orden,
cemramiento o contorno — continuidad.

Las relaciones topoldgicas son las primeras relaciones que el nifio ocupa en sus
representaciones de los objetos. Por lo tanto el nifo puede diferenciar: el interior y el exterior de
un objeto, figuras abiertas y cemradas.

Espacio proyectivo: Se refiere al estudio del objeto en relacion con otros objetos, por lo que no
se le considera aislado, sino en relacién con un “punto de vista”. En ta construccion del espacio
proyectivo el individuoc debe descentrarse de su propio punto de vista y coordinario con otros
posibles.

Al principio el nifio no puede describir qué es lo que ve de un objeto desde diferentes
posiciones, solo puede describir lo que él ve desde su posicion. No se da cuenta de que al variar
las posiciones, varian las relaciones entre los elementos. Posteriormente logra descentrarse de
su punto de vista y anticipar que las relaciones entre los elementos varian de acuerdo a la
posicion del sujeto que observa.

La adquisicién de las relaciones proyectivas supone la capacidad del nifo para predecir qué
aspecto presentara un objeto al ser visto desde diversos angulos.

La rectitud también es una propiedad proyectiva dado que las lineas rectas, cualquiera que sea
el punto de vista desde el que se les observe, muestran aspecto rectilineo.

Espacio euclidiano: Elaborar un espacio euclidiano se requiere estructurar un sistema
tridimensional de coordenadas que “contienen” al espacio circundante. El individuo a partir de
este sistema, podra ubicar cuantitativamente los objetos en el espacio.

De esta manera se logra pasar de lo cualitativo a lo cuantitativo y acceder a la métrica. Por
ejemplo: un individuo puede reproducir la ubicacidn exacta de una figura, reconociendo qué
lineas y qué angulos debe medir.



En este momento los nifios comprenden que las caracleristicas de los objetos: forma, tamaiio,
superficie, volumen, longitud, &ngulos, etc., son invariables, cualquiera sea el recorrido que sufra
el objeto en el espacio.

Por ejemplo: un cuadrado es "un cuadrado” por sus lados y angulos independientemente del
lugar y de la posicién que ocupa en el espacio.

2.- Estudio de la cognicion ambiental

Este estudio se refiere al conocimiento que el sujeto va construyendo de espacios concretos y
especificos de su medio. Este enfoque incluye las representaciones espaciales que el individuo
construye las cuales se denominan mapas cognitivos, estos son procesos por medio de los
cuales las personas hacen uso de la informacion que procede de su entomo. Dentro de los
mapas cognitivos, se diferencian tres tipos de elementos, que se adquieren gradualmente:
mojones — rutas — configuraciones.

Mojones: son elementos basicos de los mapas cognitivos que se destacan por sus
caracteristicas visuales y funcionales. Se reconocen como objetos o elementos del ambiente
que llaman especialmente la atencion, se detectan y se recuerdan faciimente, alrededor de los
cuales, el individuo, lleva a cabo sus acciones y decisiones. Son puntos estratégicos de donde
vienen y hacia donde se dirigen las personas, sirven de referencia para mantener el rumbo.

Los mojones son diferentes para cada persona o sociedades, y dependen segun la edad. Por
ejemplo: el zécalo, el edificio, la tienda , el hospital, etc.

Rutas: son rutinas que permiten moverse de un mojon a otro, su conocimiento es de tipo
secuencial. Un individuo primero reconoce la ruta y después la reconstruye.

Configuraciones: son representaciones que abarcan ordenadamente y simultdneamente gran
cantidad de informacién espacial del ambiente.

La evolucidn de los mapas cognitivos en los nifios se da a partir de:

-.Representaciones en ias que sélo aparecen elementos aislados (mojones).
-.Representaciones en las que aparecen uniones entre algunos elementas (rutas).
-.Representaciones en las que todos los puntos estan relacionados entre si (configuraciones).

Ahora es importante ver como los elementos del mapa cognitivo se van organizando dentro de
un sistema de referencia, es decir, en un estudio mas dinamico det problema.

Un sistema de referencia permite, al sujeto, orientarse de manera organizada dentro del
entomo. El estudio de estos sistemas pemite un analisis cualitativo del proceso de construccion
de ia representacion.

Los sistemas de referencia pasan por tres estadios de diferenciacion e integracién crecientes
que se relacionan con los tres estadios evolutivos estudiados por Piaget: sistema egocéntrico,
sistema fijo y sistema coordinado.

En el sistema de referencia egocéntrico la orientacion geogréfica del nifio esta centrada en la
propia accion; se orienta, en el ambiente fisico, utilizando ejes y planos que define con respecto
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a su cuerpo; representa rutas cercanas a su casa, su camino diario, lo que le es familiar; por lo
que sdlo realiza mapas concretos y egocéntricos.

Sistema_de_referencia_coordinado parcialmente_en grupos_fijos: para que un niffio pueda
orientarse a gran escala debe superar las limitaciones de un sistema egocéntrico; construir
nociones relacionadas con distancias y direcciones; orientarse en relacion a elementos fijos del
ambiente, no sélo en relacion a si mismo. Desde el punto de vista de Piaget no se logra hasta la
aparicién del pensamiento reversible, es decir en la etapa de las operaciones concretas. Al
término de la etapa preoperatoria el nifioc pasa de un sistema de referencia egocéntrico a uno
fijo.

Sistema de _referencia coordinado: es el paso de un sistema fijo de referencia a uno objetivo en
el cual se relacionen todos los grupos de elementos para formar una red, que contenga todos
los elementos del entomo relacionados entre si; dando lugar a utilizar un sistema de referencia
bidimensional coordinado, cuando el nifio alcanza el periodo de las operaciones concretas en el
que se observa: una visiéon organizada del lugar (ciudad, colonia, etc.); existe un sistema de
referencia coordinado y abstracto en el cual se relacionan los diferentes elementos y conjuntos;
los elementos que integran el mapa se encuentra interrelacionado con una aproximada precision
proyectiva y euclidiana.

Asi es como un nifio va estructurando su espacio, y silo comparamos con los mapas cognitivos
que un adulto realiza cuando llega a un lugar nuevo o cambia de residencia, se puede apreciar
que el adulto vuelve a pasar por todas las fases de las representaciones espaciales
mencionadas.

Es asi que un nifio para poder apropiarse del espacio circundante debe describir, interpretar,
comunicar y representar las posiciones de los objetos y de las personas, asi como sus
desplazamientos: arriba-abajo, adentro-afuera, sobre-debajo, derecha-izquierda, atras-enfrente,
etc.

Es de suma importancia que el nifo utilice un lenguaje que le permita expresar posiciones,
describir e identificar objetos, movimientos; de esta manera construira un lenguaje a partir de su
utilidad, experiencia y dominio del espacio que le rodea.

El tratamiento de las relaciones espaciales involucra las relaciones:

-. En el objeto,
-. Entre los objetos, y
-. En los desplazamientos

Las relaciones espaciales en_el objeto se centran en el estudio de los objetos en si mismos,
comprenden el reconocimiento de atributos geométricos como son: caras, vértices, lados rectos
y curvos, en los cuerpos y las figuras; esto le permitira al nifo pasar de un plano tridimensional a
uno bidimensional, es decir, que pueda graficar cualquier objeto, persona o animal tal como €|
los ve. Sin embargo es importante platear situaciones que a partir de un espacio bidimensional,
posibiliten el reconocimiento de objetos y personas en espacios tridimensionales.

Las relaciones espaciales entre los objetos permiten estudiar las posiciones que adquieren los
objetos en el espacio en su relaciéon tanto con otros objetos como con el sujeto. Debido al
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egocentrismo que presentan nuestros nifos en el nivel preescolar, sélo toman en cuenta su
propio punto de vista por lo que sélo puede describir, dictar y representar lo que ve, desde su
posicién. Por lo que es necesario plantear situaciones que lo lleven a darse cuenta de que un
mismo objeto no se ve de igual forma desde distintas posiciones.

Las relaciones espaciales en los desplazamientos le deben permitir comprender que sus
movimientos y los de los objetos provocan cambios en las relaciones espaciales involucradas.
La representacion gréfica de situaciones ayuda al nifio a pasar de los estrictamente concreto al
plano de las representaciones mentales. Por lo que es importante platear situaciones que
impliquen tanto acciones concretas como representaciones, en forma permanente. Para dar
lugar al proceso antes mencionado y que el nifio en realidad pueda apropiarse de los contenidos
en este aspecto es importante que se proponga a los nifios acciones como: construir, anticipar,
observar, representar, describir, dictar, interpretar, planear, etc. Estas acciones le deben ayudar,
a partir de la resolucion practica de las situaciones, tanto a actuar como a reflexionar sobre su
propia accion y pasar a un mundo de representaciones e intemalizaciones.

El modelo Van Hiele.

La ensefianza de la geometria en el nivel preescolar, debe incluir contenidos relacionados con
las formas (cuerpos y figuras).

Los esposos Van Hiele con sus investigaciones permiten comprender el aicance de los
contenidos que es importante abordar. El modelo Van Hiele asi conocido, desde la postura
constructivista surgié por la necesidad de resolver las dificultades que presentaban algunos
estudiantes en el aprendizaje de las nociones geométricas.

Las caracteristicas dei modelo son:

-. Secuencial: Son indispensables los conocimientos de un nivel para poder acceder al nivel
siguiente.

-. Caracter del progreso: El avance o falta de avance de nivel a nivel depende mas de los
contenidos y método que de la edad.

-. Relacion entre los niveles: Los conocimientos propios de un nivel son tomados como objeto
de estudio en el nivel siguiente.

-. Lenguaje. Una relacion que es correcta en un nivel puede ser modificada en el siguiente al
avanzar ese conocimiento.

-. Desajuste: Si el problema planteado, los contenidos, los materiales, el lenguaje, etc., estan
elevados para el alumno, no se lograra el aprendizaje deseado.

Las investigaciones realizadas por los Van Hiele dan a saber que el pensamiento geométrico se
construye a partir de un lento proceso que va desde las formas intuitivas iniciales del
pensamiento, hasta las formas deductivas finales que comesponden a grados escolares
superiores. Este proceso atraviesa por cinco niveles.

Los niveles estudiados son:
Nive! O: Visualizacién

En este nivel los alumnos toman conciencia del espacio como algo comin a su alrededor; se
reconocen las figuras por su forma global, por su aspecto fisico y no por sus propiedades. El
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nific puede identificar formas basicas como; circulo, cuadrado, tridngulo, etc.), reproducir formas.
Sin embargo no puede reconocer que las figuras tienen angulos, iados opuestos paralelos, etc.

Nivel 1; Andlisis
Se inicia un analisis de jos conceptos geométricos. Por medio de la observacion y de la
experimentacion empiezan a diferenciar las caracteristicas de las figuras.

Se atiende a las propiedades de las formas de manera intuitiva y experimental las relaciones
entre las figuras. Un nifito puede reconocer que las figuras tienen elementos, reconocer las
figuras por dichos elementos, hacer generalizaciones. Sin embargo no puede explicar las
relaciones entre propiedades, ni ver las interrelaciones entre figuras.

Nivel 2: Deduccién formal

En este nivel se relacionan vy clasifican las figuras mediante razonamientos sencillos; se
establecen interrelaciones entre las propiedades de las figuras y entre las figuras. Por ejemplo:
en un rectangulo a lados opuestos paralelos e iguales, le corresponden angulos opuestos
iguales (relaciones en el interior de la figura). Un cuadrado es, también, un rectangulo por
poseer todas las propiedades el rectangulo (relaciones entre figuras).

Nivel 3: Deduccion

En este nivel se da un razonamiento deductivo, se entiende el sentido de los axiomas, de las
definiciones, de los teoremas, pero aun no se realizan razonamientos abstractos, por lo que ain
no entiende el significado del rigor de las demostraciones.

Nivel 4: Rigor

Puede trabajar con variedad de sistemas axiomaticos. La geometria es concebida en su mayor
abstraccion. Por lo que este nivel no es alcanzado por la poblacion infantil, pues exige un grado
de abstraccion matematica muy elevado.

El nivel tres comresponde a niveles escolares superiores; los niveles dos y uno corresponden
con los aprendizajes que el nifio debe construir en el nivel basico. El nivel 0 y parte del nivel
uno podran abordarse intencionalmente en el nivel inicial al que pertenece el jardin de nifios.
Por lo que ante un conjunto de figuras geométricas los nifios pueden: identificar, nombrar,
comparar y representar formas.

Tomando en cuenta los contenidos anteriores nos damos cuenta que en el nivel preescolar se
pueden abordar intencionalmente el inicio del conocimiento de la geometria , teniendo claras las
caracteristicas intelectuales de esta edad y los conocimientos espaciales que se deben abordar
mediante el planteo de situaciones problematicas .

2.4.- Medicién

Desde la prehistoria el hombre se vio en la necesidad de medir sus objetos de uso diario como:
alimentos, vestidos, pieles, etc., lo cual tenian que repartir en partes iguales, calculaban, etc,
para lo cual utilizé diferentes elementos para medir, desde su propio cuerpo como: la mano, el
pie, hasta objetos extemos a él como: varas, ramas, piedras, etc. Se vio en la necesidad de
medir de diversas formas segun lo que midiera como: liquidos, volumen, peso, tiempo, espacio;
creando diferentes instrumentos de medicién, los cuales fueron perfeccionando y a la vez se
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genéra|izardn, creando de esta manera el sistema métrico decimal el cual se caracteriza por
contar con unidades cdmodas e invariables de manejo sencillo para establecer equivalencias.

Recibe el nombre de métrico porque su base es el metro y decimal por que su base es 10, cada
unidad de orden superior es diez veces mayor que la inmediata inferior. Se obtienen muiltiplos y
submdiltiplos y equivalencias entre magnitudes.

En la practica medir implica calcular cudntas veces “entra” la unidad elegida en el objeto que se
desea medir. Lo que hace referencia al nimero en el espacio continuo.

Para cuantificar las situaciones de la realidad, en algunas cosas, medimos y en otras contamos.

Las cantidades discontinuas se cuentan por lo que la unidad que se utiliza es el nimero.
Por ejemplo: ¢Cuantos libros tengo en mi biblioteca? ¢Cuantos nifios asistieron hoy a la
escuela?

Las cantidades continuas se miden, por lo que se requiere de una unidad previamente
convenida.

Por ejemplo: - Los nifios de preescolar entran a las 9:00 hrs. — Mi lavadora lava 5 kilos de
ropa.

Las unidades especificas que hacemos uso a diario para medir pueden ser : *kilo", “minuto”,
“metro”, “litro”; con sus submiltiplos, por lo que estamos aluydiendo a magnitudes de peso,
tiempo, capacidad, longitud.

Cuando calculamos no sélo calculamos una unidad de una magnitud en un objeto, sino que
percibimos varias unidades a la vez como por ejemplo al gbservar un camién de madera
calculamos:

-su longitud 30 cms de largo.
-su peso 500 grs.
-su altura 20 cms.

No siempre utilizamos instrumentos especificos y precisos para medir en ocasiones calculamos,
estimamos, es decir, aproximamos alrededor de. A diario realizamos estimaciones en gran
cantidad de circunstancias. Por ejemplo: cuando vamos a una tienda de autoservicio estimamos
el valor de la suma de los productos y lo comparamos con €l dinero que disponemos.

Al cambiar los muebles ya sea en la casa, en el salon de clases, calculamos el largo de los
muebles, de los muros, asi como la organizacién espacial, Si se veria bien, la funcionalidad, etc.,
haciendo uso de los conocimientos de las medidas que manejamos.

Por lo que no todo se mide ni se cuenta.
Dichos conocimientos no son faciles de abordar, sin embargo, los nifios poseen cierto
conocimiento al respecto ya que escuchan de los adultos y ellos mismos experimentan al

manipular los objetos de su demedor. Por lo que le corresponde a la escuela abordar
intencionalmente la ensenanza de la medida y la estimacién.
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2.4.1. Evolucién de la medida en el nifio.

Medir es una actividad compleja de plantear, pues medir como ya se dijo, se refiere a determinar
el nimero de veces que una unidad como medida, esta incluida en el objeto a medir. Y para
poder plantear situaciones de aprendizaje que favorezcan la construccidn de este conocimiento
es importante retomar los aspectos que afirma Piaget al respecto como: la conservacion y la
transitividad.

La conservaciéon implica la invariancia de ciertos aspeclos de una situacion, para lo cual es
importante comprender que en una situacidn hay aspectos centrales que permanecen
constantes mientras que otros cambian.

La longitud y el peso son invariantes no se modifican.

La transitividad tiene que ver con razonamientos como: siA =8 y B =C, entonces A=C,
Para medir se relaciona con la utilizacién de un instrumento de medicion que permite establecer
relaciones de igualdad o desigualdad.

Por ejemplo: si queremos comparar el ancho de dos puertas como no las podemos enfrentar
utilizamos un instrumento de medida que nos permita establecer la igualdad o desigualdad. El
instrumento utilizado puede ser una vara o cuerda que pemita establecer lo siguiente:

A=V, V=C, entonces A=C.
(las letras A y C , simbolizan las puertas y V |a cuerda. Ambos procesos son la base de la
nocion de la medida.

Por lo tanto el nifio llega a la construccion de la nocién de la medida porque *“es un proceso
continuo que requiere un desarrollo, un transito desde las mediciones perceptivas basadas en
impresiones sensoriales, hasta flegar a la medicidon convencional”. (21)

En dichos procesos se pueden apreciar las siguientes etapas:

a) Comparaciones perceptivas; no existe un instrumento de medicion, el nifio para medir usa
unicamente una estimacion de tipo visual, no utiliza instrumento de medida para resolver
la situacién.

b) Desplazamiento de objetos: en esta etapa el nifio opta por desplazar los objetos a fin de
compararlos, y se da cuenta, de que puede utilizar algun elemento intemedio como
instrumento de medicién. En un primer momento desplaza los objetos a comparar y
decide a partir de la estimacidon visual. Después utiliza un elemento intermedio de
medicion el cual puede ser su propio cuerpo y después elementos externos como: cintas,
tiras de pape|, etc.

c) Inicio_de la_conservacién de transitividad: en esta etapa ha logrado la utilizacion de
elementos intermedios; el logro de la actual etapa se centra en decidir cual es el
elemento intermedio mas conveniente. En un principio el elige un elemento intermedio sin
valorar cual es el mas conveniente. Después evalua que elemento intermedio resulta mas
apropiado. Empieza a comprender que hay relacion entre el objeto a medir y la unidad
mas conveniente a utilizar.

(21) Gonzalez A., Weinstein, E. ,C6mo ensefiar matemética en el jardin? Argentina, Edit. Colihue. 2000. P, 14
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d) Constitucion de la unidad: en este momento se obtiene como resuitado de la medida un
numero que representa la cantidad de veces en que la unidad elegida se desplaza en el
objeto a medir, cubriéndolo en su totalidad.

Los nifios en el nivel inicial comienzan por realizar comparaciones perceptivas para luego utilizar
en los desplazamientos partes de su cuerpo o elementos externos.

En el momento en que el nifio logra darse cuenta de que para medir puede valerse de
elementos intermedios puede realizar los siguientes procedimientos:

-. Cubrimiento: es cuando el nifio cubre con varios elementos intermedios, homogéneos o
heterogéneos, el objeto a medir.

-. Desplazamiento: es cuando el nifio utiliza un elemento intermedio y lo desplaza en el objeto
a medir; los desplazamientos comienzan siendo poco precisos hasta lograr poco a poco una
mayor precision.(22*cfr)

Los conocimientos y experiencias que el nifo posee al entrar al jardin de nifios, en relacién a la
medida, debe ser el punto de partida para que el docente reflexione y plantee situaciones
problematicas previamente planeadas, tomando en cuenta las caracteristicas de su
pensamiento para coadyuvar a ampliar, enriquecer, organizar y conceptuar sus conocimientos
previos y dar lugar a nuevos contenidos que deben ser ensefiados intencionalmente en el jardin
de nifos.

(22) ibdem pp.142-1486.
N . -55-



CAPITULO 3.- La enseianza de las matematicas en la educacién preescolar en el Distrito
Federal.

Es indudable la necesidad que existe entre los docentes por buscar los mejores caminos para
ensefiar matematicas a los nifios y para muchos un reto logrario, lo que ha sido un proceso de
constantes cambios siempre por encontrar el camino mas adecuado para conocer desde un
punto de vista cientifico a los nifios preescolares como son: sus caracteristicas, desarrollo fisico,
biolégico, emocional, psicolégico, social e intelectual y lo vemos en la modificacion desarrollo y
evolucién de los programas escolares que apoyan la practica educativa de {a educadora, quien
es la protagonista del hecho educativo, pues partimos de que conoce lo que requiere cada uno
de sus alumnos que integran el grupo y orgdniza su trabajo con el fin de dotarles de
hemramientas para el aprendizaje matematico.

La Direccién General de Educacion Preescolar antes y actualmente la Coordinacion Sectorial de
Educacién Preescolar en el Distrito Federal, institucionalmente marca los lineamientos tedricos
cumriculares a seguir en este nivel y por lo tanto capacita y actualiza a su personal docente a
través de diversas acciones como:

Curso Nacional de Capacitaciéon impartido por las directoras, en tres dias al inicio del ciclo
escolar en el que se da a conocer los lineamientos tedricos de la propuesta curricular, que
deriva del Programa de Educacion Preescolar (P.E.P.- 92) con el fin de guiar su planeacion
anual y semanal. Dicho curso en cuanto a calidad es muy relativo. Por lo que se requiere una
capacitacion directa de personal especializado del departamento técnico de preescolar, con una
duraciéon minima de treinta horas, con informacion actualizada. €s importante resaitar la faita de
tiempo destinado dentro de su horario de trabajo para recibir dicha capacitacion, pues sélo
cusntan con una junta de consejo técnico al mes la cual es saturada con aspsctos
administrativos. Por lo que considero que cada educadora es responsable de su saber, sin
embargo no existe la disciplina autodidacta. Y por otro lado la coordinacién sectorial no cuenta
con el presupuesto para una constante capacitacion de “calidad” a los maestros que a nivei de
discurso se reitera pero en la practica no se hace realidad. Por lo tanto depende del docente que
cree conciencia de prepararse y realizar su trabajo profesionalmente.

Documentos técnicos que tratan aspectos matematicos, tres cursos de Carrera Magisterial de
caracter opcional para actualizar y capacitar a la educadora con el fin de apoyar su practica
educativa repercutiendo en una mejor estimulacién del aprendizaje del lenguaje matematico en
los nifios. Sin embargo estas acciones no han sido suficientes, es muy poco a mi parecer lo que
se les ha brindado de manera oficial, aun existen muchas carencias en {a calidad educativa que
se espera.

En la practica educativa cotidiana del aula se observa existen casos donde se realizan
multiplicidad de actividades sin una intencién educativa claramente definida, otros donde hay
una intencidn, sin embargo no se comprenden los contenidos de la educacion preescoiar,
especificamente en e! aspecto matematico. No se ha logrado que las docentes articulen los
cantenidos con los conceptos matematicos que un preescolar debe adquirir, y por fo tanto
adquirr aprendizajes significativos.

Otro aspecto latente que se observa es que la mayoria de las educadoras de manera constante,
demanda una capacitacion tedrico y practica para abordar el aspecto matematico dentro del
aula. Por lo que se deduce que si solicitan estrategias para abordar las matematicas y generar
habilidades cognoscitivas en los nifios, es porque también elias como profesionales las
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desconocen. Por lo que se requiere innovar constantemente las intervenciones pedagdgicas y
tener mas claridad en los fines educativos como docentes, haciendo uso de las teorias y
corrientes actuales en la educacion preescolar, y lograr una congruencia entre lo que se planea
y lo que se realiza en el aula.

Ei aspecto matematico especificamente se deja de lado porque como docentes no tenemos las
estrategias de aprendizaje y también como alumnos somos producto de esas ensefanzas
tradicionales en las que se nos enseiid a aplicar formulas, reglas, algoritmos tan abstractos que
nunca le vimos su aplicacién en ia vida diaria, la “explicacién del fracaso escolar ha sido una
blusqueda de culpables...pero el nifio que aprende matematicas en la calle,.. el maestro
entrenado por su padre, todos ellos son ejemplos vivos de que nuestros andlisis estan
incompletos, de que hay que cuestionarlos....los educadores, no necesitamos encontrar a los
culpables sino las formas eficientes de ensefianza y aprendizaje en nuestra sociedad”.(23)

Por lo tanto es importante que nos proveamos de estrategias de aprendizaje desde un punto de
vista constructivista, llevando a la practica la estrategia de resolucién de problemas a través de
situaciones contextualizadas que el nifio vive a diario y le dejen un aprendizaje significativo.

El presente capitulo tiene Ia intencion de resaltar que tipo de capacitacion ha brindado desde
1981 a la fecha, en ese entonces la Direccion General de Educacién Preescolar a las
educadoras para apoyar su practica educativa. Por lo que se mencionaran los programas,
cursos y lecturas de apoyo que de manera oficial se han proporcionado.

Con el fin de responder a las necesidades educativas y elevar el nivel educativo la Direccion
General de Educacién Preescolar en ese entonces, modificod su enfoque tedrico al introducir la
coriente psicogenética de Jean Piaget en el nuevo programa de educacion preescolar 1981 y a
partir de este cambio trascendental se modificé también ‘la forma de enseriar”. Con dicha
fundamentacion tedrica, se puso énfasis en el conocimiento de dichas investigaciones sobre ias
etapas del desamollo que atraviesa el pensamiento del preescolar dando lugar a la corriente
constructivista donde el menor aprende y construye sus conocimientos a través de interactuar
con el objeto de conocimiento y transformario “se acomoda a él, al mismo tiempo que lo asimila
a sus conocimientos anteriores”.(24) es a través de sus acciones que se apropia de los
aprendizajes. Esto nos confima la enorme importancia que para los docentes tiene el
considerar el nivel de desarmollo intelectual en que se encuentran los alumnos que atiende.

Como experiencias de la S.E.P. se tomaran en cuenta el programa de 1981 que se Hlevo a la
practica a nivel nacional en los Jardines de Nifios, bajo la linea tedrica psicogenética sobre la
construccion del conocimiento. De este programa se retomaran el libro 1 y 3,. también se
retoman como un referente las lecturas de apoyo, cursos y programas que posteriormente
surgieron; con el fin de conocer y enunciar que aspectos matematicos se plantearon, y si se
llevan a la practica o no por las educadoras al abordar dicho tema. Al final se hacen unas
pequerias observaciones y para ejemplificarlas se realizara un cuadro comparativo de los
cambios que se observaron en dichos programas.

(23) Carraher Terezinha, Carraher D., Schliemann A., En_la vida diez, en la escuela cero, México, Edit. Siglo XXI
2000, P. 22-23
(24) Kamii Constance y Reta Devries. La teoria de Piaget y la educacion preescolar. San Sebastian. 1977. p.14.
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Durante la busqueda de los documentos necesarios, observé que el programa 1981 estuvo
vigente durante once afos sin sufrir una modificacion. Sin embargo en 1990 se realizé6 una
investigacion para saber cual era la situacidon actual en la ensefianza de las matematicas,
después de nueve afnos de implementado el programa. La cual revisaremos en segundo lugar.

De los siguientes documentos se enunciaran los contenidos matematicos que tuvo cada uno.

-. Programa de Educacion Preescolar 1981, libro 1 y 3.

-. Investigacion diagnéstica: “situacion actual de la ensefianza de la matematica en el nivel
preescolar"1990.

-. Programa de Educacién Preescolar 1992,

-. Propuesta curricular 2001 - 2002, Programa actual de educacién preescolar en el Distrito
Federal.

-. Avance Programatico, programa vigente de primer grado de primaria 1993.

-. Apoyos para la docencia

3.1- Programa de educacidén preescolar 1981.

LIBRO 1 planificacién general del programa.

A partir de este afio la educacidn preescolar forma parte del curmriculo de Educacion Elemental,
estableciendo de esta manera una continuidad en sus objetivos con los de la educacion
primaria, asumiendo la posibilidad de abatir, en parte, la desercion y reprobacién escolar en
dicho nivel.

Para fundamentar el nuevo programa se retoma el enfoque psicogenético como opcién tedrica
por brindar conocimientos amplios sobre el desamollo evolutivo del nifio y “como” aprende. Y a
la vez se retoma como modelo para nuestro sistema educativo.

El libro 1 contiene la Planeacion General del Programa, que brinda a la educadora una vision de
la tolalidad del proceso ensefianza-aprendizaje, de [as lineas tedricas que lo fundamentan, de
los ejes de desarrollo basados en las caracteristicas psicolégicas del nifio durante el periodo
preescolar y de la forma como se conciben los aspectos cumiculares (objetivos, contenidos,
actividades, recursos y evaluacion).

En la fundamentacién psicolégica del programa comprende tres niveles;

-. el primero fundamenta la opcién psicogenética como base tedrica del programa.
-. el segundo aborda la forma como el nifio construye su conocimiento.
-. el tercero las caracteristicas del nifio durante el periodo preoperatorio.

En el primer nivel el enfoque psicogenético, el objetivo es brindar a los nifios entre 4 y 6 afios
una atencién pedagdgica congruente con las caracteristicas propias de esta edad. Se parte de
la base gue es el nifo quien construye su mundo a través de las acciones y reflexiones que lieva
a cabo al interactuar con los objetos, acontecimientos y procesos que conforman su realidad.
Es el papel que le toca al jardin de nifios brindarle las oportunidades para que sea el nifio quien
se pregunte y busque respuestas acerca del acontecer del mundo que le rodea.
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En el segundo nivel, a través de las experiencias al relacionarse con el mundo, el niflo construye
su conocimiento el cual, dependiendo de las fuentes de donde proviene, puede considerarse
bajo tres dimensiones: fisico, Logico-matemaético y social.

En el tercer nivel se profundiza mas respecto a las caracteristicas del nifio, haciendo hincapié en
los aspectos que favorecen la estructuracidn progresiva del pensamiento y en general de la
personalidad, y adquieren especial relevancia en el programa, ya que con base en ellos se
fundamenta la organizacion general del mismo.

En el tercer nivel se encuentra la matematica en el jardin de nifos, se marcan los siguientes
aspectos: la funcidn simbdlica, ias preoperaciones logico-matematicas y las operaciones
infraldgicas (o0 estructuracion del tiempo y espacio). En cada aspecto se da una explicacion
general de cémo se desarrolla cada uno de los aspectos tomando en cuenta el desamollo de la
inteligencia por la que atraviesa el nifio en el periodo preoperatorio.

La funcién simbolica durante el pericdo preoperatorio se desarrolla desde el nivel del simbolo
hasta el nivel del signo.

En cuanto a las preoperaciones légico-matematicas: las operaciones mas importantes al
respecto son: la clasificacion, la seracion y la nocién de conservacion de numero. Se da una
explicaciéon de cada una de estas operaciones segun los estadios por ios que atraviesa el nifio
preescolar.

Las operaciones infralégicas o estructuracién del tiempo y el espacio. Son marcos de referencia
espacio-temporal (operaciones infralogicas en el sentido de afectar otro nivel de realidad) y el
marco de referencia ldgico-aritmético, ambos hacen posible 1a comprension de ciertos aspectos
de la experiencia que ataien a las operaciones espaciales y la organizacion del conocimiento en
general, para la localizacion de los objetos y de los eventos en el tiempo y en el espacio. Ei
aspecto matematico esta explicito en el objetivo cognoscitivo.

Para llevar a cabo el nuevo programa, atendiendo de manera integral el desarrollo del nifio
preescolar se plantea los siguientes objetivos generales que la educadora debe tomar en
cuenta, para planear su intervencién pedagoégica.

Objetivos del desarrollo cognoscitivo:

Que el nifio desarrolle la autonomia en el proceso de construccion de su pensamiento, a
través de la consolidacion de la funcion simbdlica, ia estructuracion progresiva de las
operaciones ldgico-matematicas y de las operaciones infralogicas o espacio-temporaies. Esto lo
llevard a establecer las bases para sus aprendizajes posteriores particularmente en la lecto-
escritura y las matematicas.

Objetivos del desarrollo afectivo-social:
Que el nifio desarrolle su autonomia dentro de un marco de relaciones de respeto mutuo

entre él y los adultos y entre los mismos nifios, de tal modo que adquiera una estabilidad
emocional que le permita expresar con seguridad y confianza sus ideas y afectos.
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Que el nifilo desarrolle la cooperacion a través de su incorporacion gradual al trabajo
colectivo y de pequefios grupos, logrando paulatinamente la comprension de otros puntos de
vista y en general del mundo que le rodea.

Objetivds del desarrollo psicomotor:

Que el nifio desarrolle su autonomia en el control y coordinacion de movimientos amplios
y finos, a través de situaciones que faciliten tanto los grandes desplazamientos como la
ejecucion de movimientos precisos.

Para cumplir con dichos objetivos se organizaron los contenidos del programa en 10 unidades:
cada una de estas, a su vez, se desglosaron en diferentes situaciones. LLos contenidos tienen
como funcion principal dar un contexto al nifio a través de las actividades, de esta manera
contenidos y procesos de desarrollo se encuentran intemelacionados. Todos los contenidos de
las unidades comresponden al nicleo organizador "El nifio y su entomo”. Por lo que cada unidad
se estructurara alrededor de un aspecto de la realidad del nifio, que aparece como titulo de las
unidades: el trabajo, los medios de comunicacién, etc. la curiosidad y el interés del nifio como
generadores de su actividad, se despiertan en la medida en que haya algo verdaderamente
interesante para el.

Las actividades son |la base del programa a través de estas dejan de ser temas en abstracto
para convertirse en un contexto dinamico sobre el que se organizan las actividades en base a
los procesos de desanollo de manera congruente con los objetivos generales con el fin de que
la educadora pueda normar sus observaciones, planear las actividades y realizar la evaluacion.
Estas deben desarmollarse en las unidades y “situaciones” que las integran, se organizan en
base a los siguienies ejes de desarrollo:

-Afectivo-social

-Funcion simbdlica

-Preoperaciones Iégico-matematicas

-Construccion de las operaciones infraldgicas (o estructuracidn del tiempo y ei espacio).

Los ejes se fundamentan en el hecho de que constituyen las lineas basicas del desarrollo del
nifio en este periodo, por lo que las diferencias cualitativas entre un estadio y otro, atarien a los
niflos entre 4 y 6 afios.

Congruentes con los ejes de desarmollo sobre los que se organizan las actividades, es necesario
que en cada salbn existan “rincones” (0 areas) destinadas a:

-Dramatizacién.

-Expresién grafico-plastica.
-Biblioteca.

-Construccion con bloques.
-Ciencias naturales.

LIBRO 3 Apoyos metodolégicos.

Las orientaciones metodoldgicas para cada uno de los ejes de desarmollo estan referidas al tipo
de actividad y la forma de trabajar en ellos. La finalidad es que la educadora pueda ampliar
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-algunos criterios metodoldgicos para trabajar cada uno de los ejes de desarmolio en las diversas
situaciones. :

El libro consta de cuatro capitulos: en el primero aborda los criterios metodoidgicos que
pemmiten guiar el trabajo de la educadora en relacion con las preoperaciones I|ogico-
matematicas, esto es, criterios generales que se refieren a todas las operaciones que implican la
adquisicion progresiva del concepto de nimero. Ei segundo capitulo se refiere a lo afectivo
social, pone especial atencidn a las interacciones sociales que se dan en el proceso educativo,
marcando lineas generales sobre la funcién de la educadora. El tercer capitulo esta referido a la
funcién simbdlica y toma como punto central los diferentes medios a través de los cuales se
favorece la capacidad representativa del nifio. El cuarto capitulo se refiere a la estructuracion del
tiempo y del espacio, reiine una serie de criterios y actividades que favorecen la estructuracién
progresiva de estos aspectos. Ya que el programa incorpora los aspectos derivados de la
psicologia genética con relacién al aprendizaje.

En cuanto al aspecto matematico se toman en cuenta los apoyos o criterios metodoldgicos: de
las preoperaciones légico matematicas y la estructuracion det tiempo y espacio (operaciones
infralogicas). L.a educadora debe llevarlos a cabo en el contexto de las unidades y situaciones
(contextos de la realidad del medio en el que el niio se desenvuelve) con el fin de que no se
lleven a la practica las actividades de manera aislada.

Incorporar estos criterios tiene por objeto propiciar en las educadoras una reflexion acerca de
las formas como puede orientar su practica para favorecer en los nifios el aspecto matematico
como parte de su desarrollo. Como un apoyo congruente al enfoque general del programa, se
toman en cuenta los siguientes criterios basicos:

Preoperaciones l6gico matematicas:

1.- Animar a los nifios a descubrir y coordinar la relacion entre todas las clases de objetos,
personas, sucesos o acciones.

2.- Aprovechar el interés espontanea de los nifios por la cuantificacion.

3.- Usar un lenguaje que permita a los nifios reflexionar sobre ia cuantificacion i6gica.

4.- Alentar a los nifios a formar variedad de conjuntos con objetos méviles de uso diario.

5.- Llevar a los nifios a comprobar con sus compafieros si sus respuestas son o no correctas.
6.- Observar como actian los nifios para entender como estan pensando..

Estructuracion del tiempo y espacio (operaciones infraldgicas):
1.- Juegos de desplazamiento.
2.- Juegos de desplazamiento con materiales complementarios.
3.- Juegos de desplazamiento con implicacién de reglas.
4.- Juegos tradicionales.
5.- Juegos ciclicos (son los que se juegan tradicionalmente por temporadas).
6.- Juegos con arena y agua.
7 .- Laberintos.
8.- Rompecabezas.
9.- Actividades de construccion.

10.-Medicion dei tiempo.

11.-Actividades de musica y movimiento.

En cada criterio mencionado se le sugieren a la educadora apoyos metodoldgicos es decir
actividades sencillas y cotidianas para favorecerios, en la practica educativa.
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Con la introduccion de la teoria de Piaget se dio un avance muy significativo en la educacion,
brindando al nifio una mejor opcién de conocimiento en la que él es el protagonista y actor de su
conocimiento. Para los docentes se abrié un panorama sobre la personalidad del nifio, partiendo
de las caracteristicas psicologicas propias de los nifios en esta edad, permitiéndole definir
estrategias pedagogicas de intervencidn congruentes para alcanzar los objetivos planteados
satisfaciendo el interés del nifio para brindarle lo mejor, tomando en cuenta que es un sujeto
activo.

En este programa esta marcado un enfoque psicoldgico, el docente se preocupé por conocer el
desarrollo evolutivo del niffo, diagnosticando en qué estadio se encontraba, se partia de
considerar que las nociones primero se debian construir para luego ser usadas, por lo que era
necesario que atravesara los diferentes estadios. A pesar de que el programa tiene una amplia
fundamentacion tedrica para poder manejar los conceptos, no fue suficiente para tener claridad
en el manejo de los tres ejes de desarrollo y guiar al nifio en su aprendizaje. En el aspecto
matematico se enfoca a los conceptos de clasificacién, seriacién, conteo, los cuales fueron
retomados por la educadora como términos absolutos en la practica, asi como, la estructuracion
del tiempo y del espacio.

Falta ahondar en la teoria de Piaget y en la caorriente cognoscitivista. Ha sido un proceso lento
para que la docente asimilara la nueva teoria, la entendiera y sobre todo cambiara su papel de
transmisor de conocimientos y al mismo tiempo tuvo dificultades, pues generé confusion al
darse diferentes interpretaciones de dicha teoria en la practica, no hay claridad en los
conceptos, nos podemaos percatar que en las aulas aun predominan actitudes tradicionalistas en
la ensefianza donde los conocimientos se transmiten de una manera establecida provocando la
pasividad de los alumnos ya que el maestro es el transmisor de los conocimientos y esto se da
de manera memoristica, sin pasar este nivel reproduciendo aprendizajes no significativos. En la
actualidad se abordan los conceptos iogico-matematicos dirigiendo la actividad la educadora,
diciendo bajo que criterios clasificar, seriar, hacer uso del namero, etc. no pemitiendo al nifio
elegir dichos criterios bajo los cuales abordara los conceptos dando lugar a ser el quien
construya su conocimiento. También se recurre al uso del material didactico como apoyo para
abordar conceptos complejos como: el tiempo, el espacio, etc. faltando un verdadero
conocimiento de la docente sobre estos conceptos y los procesos por los que atraviesa el nifio
para adquirirlos asi como |la forma para plantearios a los nifios dentro del aula y de esta manera
generando aprendizajes respondiendo a sus propodsitos que persigue.

Como conclusion se puede decir que el programa en su tiempo fue un pilar bastante fuerte que
impulso @ muchas educadoras a ahondar en el conocimiento de la teoria piagetiana que io
sustenta, permitiendo modificar la perspectiva del docente respecto al alumno a modificar su
actitud, practicas educativas, su concepto de aprendizaje, ensefianza, etc. que la motivaron a
conocer mas respecto a como adquiere el nifio el conocimiento. Y como parte de ia constante
investigacion de los tedricos de la educacién ha mejorado el programa y se ha enriquecido con
las aportaciones de muchos autores entre ellos se dio a conocer |a teoria de Vigotsky , David
Ausubel, etc. y actualmente la propuesta curmicular del nivel preescolar esta fundamentada en el
constructivismo, quedando por hacer: generalizar y socializar estos conocimientos entre las
educadoras para brindar mejores opciones de intervencién a los nifos, sobre qué hacer y para
qué. Para lo cual la presente propuesta pretende sensibilizar a la educadora a capacitarse con
el fin de que se provea de estrategias y habilidades cognoscitivas que le permita brindar una
mejor calidad en su trabajo, al ser mas objetiva en sus contenidos, contextualizdndolos en la
realidad del nifio al ser mas practica en el planteamiento de situaciones que requieran resolver
un problema y tenga una utilidad para el nifio preescolar.
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3.2.- Investigacion diagnoéstica “situacion actual de la enseilanza de la matematica en el
nivel preescolar” )

La Direccion General de Educacion Preescolar, en ese entonces y el CINVESTAV (Centro de
Investigacion y de Estudios Avanzados del Instituto Politécnico Nacional) llevaron a cabo la
investigacion diagndstica “Situacién actual de la ensefianza de la matematica en el nivel
preescolar” en el ano 1990. con el fin de conocer cuales son las condiciones y caracteristicas
del proceso de enseiianza de la matemética en el nivel preescolar, por ser este en el que se
inicia institucionalmente la ensefianza. Fue una investigacion de tipo etnogréfico, se realizaron
observaciones dentro del aula y entrevistas a educadoras para recolectar datos. Se tomaron en
cuenta 90 jardines de nifos, se retomaron 32 jardines de los estados de: Veracruz, Baja
Califomia, Michoacan y San Luis Potosi (8 jardines de nifios de cada estado y el resto del
Distrito Federal) fueron consideradas tanto zonas urbanas como rurales.

Proporciona datos confiables que permiten identificar con precision los conceptos matematicos
que utilizan las educadoras en su préactica diana y las ideas que fundamentan ias actividades
que aplican en el grupo.

Las actividades que se observaron fueron las siguientes (se presentan de acuerdo con ia
frecuencia con que se trabajarony):

Frecuencia
-Conteo 66
- -Geometria 38
-Clasificacién 32
-Correspondencia 23
-Graficacion de numerales 14
-Operaciones aditivas 8
-Seriacion 2

Con este marco de referencia se hace una refiexion sobre los datos obtenidos en este estudio.
Las actividades que se abordaron basicamente fueron los relacionados a los conceptos de
clasificacién, seriacion, comespondencia, conteo, operaciones aditivas y geometria.
Sobresaliendo por la frecuencia en que se trabajaron: el conteo y algunos conceptos
geométricos.

Las educadoras en general sefialaron como contenidos alcanzables para el nifio dentro dei nivel
preescolar principalmente: el conteo — el reconocimiento de las grafias de ndmeros — las
operaciones aditivas — y la identificacion de las figuras geométricas, contenidos todos éstos, que
no se abordan en el programa.

Conteo: aunque esta actividad se realiza con mucha frecuencia, se observo que tratan al conteo
como una actividad de repeticion memoristica, en la que se hace énfasis en alcanzar {a mayor
cantidad de nimeros repetidos de manera ascendente y en el orden de Ia serie numérica. Asi,
descuidan la importancia de la corespondencia objeto-nimero, actividad ésta que le da sentido
al conteo. Tampoco se observaron actividades de conteo regresivo, de dos en dos, de cinco en
cinco, etcétera.
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Geometria: se detectd falta de conocimiento sobre lo que es la geometria; de las actividades
observadas la mayoria de las maestras plantearon los siguientes problemas de ensefanza:

1.- Los térmminos topoldgicos (relaciones abierto-cemado, arriba-abajo, separado-junto, cerrado-
lejos, adelante-atras, incluyen la proximidad, el orden, el cierre y la continuidad). se utilizan
como absolutos, a pesar de que, en ocasiones, los nifios sefalan la posibilidad de cambiar la
situacion del objeto de acuerdo con el que se le compara.

2.- Existe confusién al nombrar las figuras planas y {as de volumen; el trabajo con superficies se
limita al cuadrado, al triangulo equilatero, al rectangulo y, en ocasiones al rombo. Ademas, las
figuras se presentan siempre en las mismas proporciones y posicion.

Operaciones aditivas: se observaron pocas operaciones de este tipo, aunque las educadoras
manifestaron que los nifios tienen posibilidades de comprender y resolver situaciones
problematicas que requieren el uso de sumas y restas.

Aunado a lo anterior se revelé que las educadoras le dan mas peso a los contenidos que a los
procesos de desarrollo fundamentales para ja adquisicion de las nociones matematicas
elementales.

Por medio del uso del lenguaje oral expresan principalmente diversos conceptos en forma
reiterada y no procuran la apropiacion del significado de éstos, haciendo hincapié en el ienguaje
y a la representacién grafica — convencional — de los nimeros y las operaciones aditivas, siendo
éstos el proposito final de ia actividad.

Respecto a los contenidos matematicos especificos del nivel, las educadoras al tener que
plantearios e implementarios didacticamente, se apreciaron numerosos errores conceptuales,
por lo que los trabajan en forma aislada, como absolutos y no pueden explicitamente vincularios
con {a construccion de las nociones matematicas.

Las educadoras sefialan la necesidad de la interaccion sujeto—objeto, como requisito
indispensable para la construccién del conocimiento, faltando congruencia en la practica
docente, resaltan acciones en las que se impone al educando ciertos contenidos, mediante la
interiorizacion visual o auditiva, prescindiendo de su participacion activa, ignorando los procesos
individuales del nifio.

Esto se aprecid principalmente, por un fado en la utilizacion de modelos para que los nifios
visualizaran, reprodujeran y los repitieran para asegurarse {a apropiacion de efios y por otro lado
en la organizacioén del mobiliario, postura fisica, distribucién del material, que su fin fue mantener
el orden y control del grupo, mas que propiciar interaccion y reflexidn en los nifios.

Es evidente que la normatividad no ha sido interpretada cabaimente ya que casi nunca toma
forma en el trabajo cotidiano aunque las educadoras dicen haber leido.

Se observé que la practica docente es resuitado de ia influencia de ciertos factores como:
historia personal, diferentes lineas de formacién profesional, lineamientos marcados por sus
autoridades inmediatas, requerimientos de los padres de familia, influencia de la escuela
primaria, entre otros.



Las educadoras refirieron que no cuentan con ningGn documento tedrico metodoldgico que las
apoye en el area matematica, lo que se reflejé en su practica docente, lo que deja ver el poco
interés que muestran en profundizar en los contenidos de los documentos normativos con que
cuentan, como seria el programa 1981.

Esta investigacion demuestra la necesidad de una capacitacion sobre el contenido tedrico de la
comriente cognoscitiva de Jean Piaget. Ademas de o que actualmente complementa dicha teoria
como: teoria sociocultural de Lev S. Vigotsky, corriente constructivista, enfoque pedagégico
“resolucién de problemas” como basicos.

En base a los resultados que se obtuvieron de la investigacion surgieron diferentes documentos
sobre el aspecto matematico, asi como tres cursos optativos en la modalidad de carrera
magisterial con el fin que la educadora se capacite al actualizar, reconceptualizar y modificar
esquemas tradicionalistas de intervencién en el aula. Lo cual hasta la fecha no ha sido suficiente
por lo que depende en gran medida a cada maestra su interés y profesionalismo por mejorar su
practica cotidiana.

3.3.- Programa de Educacién Preescolar 1992. (PEP - 92)

El Programa de educacidn preescolar fue elaborado por personal de la Direccion General de
Educacién Preescolar de fa SEP, con colaboracién del Consejo Nacional Técnico de la
Educacién, el cual forma parte de los trabajos elaborados para los Programas Emergentes de
Actualizacion del Maestro y de reformulacion de Contenidos y Materiales educativos.

Dicho programa constituye una propuesta de trabajo flexible con caracter nacional, respetando
las necesidades e intereses de los nifios de las distintas regiones del pais, asi como su
capacidad de expresion y juego, favoreciendo su proceso de socializacion.

Los fines que fundamentan el programa son los principios que se desprenden del Articulo
Tercero Constitucional, tal como procede en cualquier proyecto educativo nacional. En este
programa se eligié el método de proyectos. "El proyecto es una organizacién de juegos y
actividades propios de esta edad, que se desarrollan en tomo a una pregunta, un problema, o a
la realizacién de una actividad concreta. Responde principalmente a las necesidades intereses
de los nifios y hace posible la atencion a las exigencias del desamollo en todos sus
aspectos”.(25) Como estructura operativa, con el fin de responder al principio de globalizacion,
se considera el desarrollo infantit como un proceso integral.

La maestra funge como coordinadora, para iniciar un proyecto debe conocer los intereses de
sus niNos y escoger el mas representativo del grupo, y asi se da el surgimiento, eleccion,
planeacidn, realizacién, témmino y evaluacion del proyecto. Para llevarlo a la practica es
importante tomar en cuenta la experiencia, conocimientos, participacion de los nifos para que
su aprendizaje sea significativo.

(25) S.E.P. programa de educacion preescolar. México,1992. p. 18.
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La intervencién del docente es guiar, promover, orientar y coordinar todo el proceso educativo
por lo que debe ubicarse en el punto de vista del nifio, tomando en cuenta las caracteristicas del
mismo, inducidos a confrontar sus ideas en situaciones concretas que impliquen una cierta
experimentacion, haciendo reflexionar sobre Io que dicen, hacen, proponen, propiciando nuevas
actividades, valorando sus esfuerzos positivamente, debe poseer una cierta habilidad,
conocimientos de la etapa de desarrollo que atraviesan ios preescolares para relacionar los
bloques de juegos y actividades con el proyecto. En cuanto al aspecto matematico hay un
bloque de juegos y actividades matematicas.

El espacio y el tiempo son basicos, para la realizacion del programa, ya que dan sentido y
utilidad a {a practica educativa. La educadora es la encargada de dicha organizacion. El espacio
debe ser dinamico y funcional. Tanto intemo (aula) como extemo (areas comunes del jardin de
nifios: patio, arenero, espejo de agua, etc.). La organizacion es por areas y éstas pueden ser:
biblioteca, de expresion gréfica y plastica, de dramatizacion, de naturaleza, etc., en ias que se
encuentran los materales clasificados segun su utilidad.

La organizacion del tiempo en una manana de trabajo debera incluir juegos y actividades
relativas al proyecto, a las actividades de rutina, asi como de juegos y actividades libres,
evitando asi los tiempos muertos.

Lo innovador de este programa es la introduccion de una estrategia metodoiogica en la que el
nifio construye sus aprendizajes, responde al principio globalizador como un proceso integral,
propicia el desarrollo afectivo, intelectual, social y fisico del nifio, promueve la creatividad, la
cooperacion y la expresion libre, la reflexion y el analisis.

En cuanto al aspecto matematico el bloque de juegos y actividades mateméticas, es mas abierto
propone mas diversidad de conceptos a diferencia del programa anterior, este propone resolver
problemas de: medicion, clasificacion, seriacion, ordenar, agrupar, entre otros, toma en cuenta
el interés y necesidad del nifio por conocer un detemminado tema el cual se elegia por interés de
la mayoria de nifios, propiciaba la toma de acuerdos, el punto de vista de los demas, la
investigacién, la reflexion, el razonamiento, 1a participacion, los conocimientos de cada uno, la
confrontacion de ideas en situaciones concretas, la planeacién y programacion de cémo y
cuando realizar las actividades. Por lo que se puede deducir que esta implicita la corriente
constructivista. Pante del supuesto que la educadora posee los conocimientos para poder
manejar el programa. La capacitacion que se les proporcioné fue a través de {as directoras e
inspectoras, en forma intensiva y generalmente la informacion liega desvirtuada. Falta una
capacitacion directa a las educadoras de personal mas capacitado.

Como personal especializado de preescolar, constantemente recibiamos asesoramiento técnico,
pues tenia a mi cargo un grupo de estimulacién mdultiple anexo a un jardin de nifios.
percatindome que el PEP-92 método de proyectos no se manejé adecuadamente por
desconocer la estrategia que se propuso, generandose tiempos muertos, demasiada libertad, al
no haber una planeacion sistematizada, generalmente estaban en busca de proyecto los nifios,
es decir, solo jugando con material en las distintas areas de expresion y juego, sin ninguna
intencidn educativa, lo que se reflejo en un bajo nivel académico de los nifios. Se fue
degradando el profesionalismo de las educadoras, por falta de cultura hacia la lectura.

Dicho programa esta vigente, no se ha elaborado otro, a partir de 1996 se modifico y surgieron
la propuesta curricular y cada afio tiene algunas modificaciones. Es importante aclarar que hubo
excepciones de educadoras que llevaron a cabo muy bien el método de proyectos.
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3.4.-Propuesta Curricular 2002.
Orientaciones Pedagdgicas para la Educacion Preescolar de Ciudad de México. Ciclo escolar
2001-2002.

La propuesta cumicular esta dirigida al personal docente, directivo y de supervision que le
permita disponer de elementos que guie su accién hacia propésitos educativos definidos, que
establezcan claramente las competencias que los nifios habran de adquirir al concluir la
educacién preescolar.

Los fundamentos que sustentan el trabajo del jardin de nifios se desprenden del Articulo
Tercero Constitucional y los propésitos educativos que plantea dicho documento son
congruentes con los fines sefalados en el Articulo Séptimo de la Ley General de Educacion.

Dicha propuesta define en sus propositos, las competencias que habran de adquirir los
preescolares estan definidas por habilidades y actitudes.

Las habilidades son capacidades para enfrentar y transformar la realidad: realizar tareas,
resolver problemas, establecer relaciones y comunicarse, son heramientas para el aprendizaje.
Las actitudes son producto del marco de valores que posee el sujeto y se expresan a través de
diversos comportamientos.

Para adquirir tales habilidades y actitudes se requiere de dos elementos: el primero de
naturaleza biologica y el segundo, de indole sociocultural: los conceptos y los procedimientos.

El concepto comprende informacion sobre la realidad natural y social; informacioén, hechos,
conceptualizaciones que permiten organizaria, comprendera, explicaria, describirla, relacionarla
y predecirla, es “saber qué" o “saber acerca de". Se conforma y se expresa por medio del
lenguaje y su adquisicién es gradual.

Los procedimientos son una serie de acciones que se dan en un orden para llegar a un fin, es
"saber hacer’, es decir es una secuencia de pasos, que posibilitan saber realizar las acciones,
se adquieren en forma paulatina con la practica. Dichos conceptos y procedimientos constituyen
los contenidos de la educacién preescolar que los nifios tendran que aprender por medio de la
intervencién de la educadora al organizar el proceso ensefianza-aprendizaje.

Los contenidos se encuentran programados por grado y nivel de complejidad, io que guiara a la

educadora a planear su gradual adquisicion. En algunos propdsitos las competencias no
contienen conceptos o procedimientos para algun grado, ello se debe a que existen
conocimientos que requieren que los nifios posean ya ciertas practicas habituales para
aprenderios. También hay practicas habituales que requieren como apoyo para su adquisicion,
de conocimientos adquiridos previamente o bien, que estan considerados en otro grado o en
otros propdsitos.

El lenguaje constituye el principal medio que la educadora emplea para comunicar y transmitir
los conocimientos socioculturales, a través del lenguaje los nifios se apropian de la cultura y
amplian sus posibilidades comunicativas, para comprender, expresar sus ideas y ser
comprendidos por los otros. El uso de diversos lenguajes cobra especial relevancia en el nivel
preescolar, porque mediante el lenguaje los nifios muestran la comprensién que paulatinamente
adquieren de si mismos y de lo que les rodea.

TESIS COH

FALLA DE ORIGEN
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En la propuesta cumicular del nivel preescolar el aspecto matematico se encuentra en el
propdsito; Comunicar sus ideas, experiencias, sentimientos y deseos utilizando diversos
lenguajes, en el que se propone “el desarrollo de las diversas formas de expresion y
representacion es fundamental para que el nifio y la nina tengan interés por comunicarse,
comprender y producir ideas, tanto verbales como no verbales, asi como representar lo que
conocen y saben de si mismos/as, de las cualidades y relaciones que existen entre los objetos y
situaciones del entomo”.(26)

En relacién con el lenguaje matematico ios nifios y las nifas deben progresivamente adquirir
durante su estancia en el Jardin de Nifios las siguientes competencias :

-. Comprender que los numerales son formas de representar significados numéricos.

-, Formular estrategias para resolver problemas numeéricos, de medicion, espaciales y de
representacion.

-. Manifestar agrado por emplear y resolver situaciones relacionadas con aspectos
matematicos.

Dichas competencias se desglosan en cinco aspectos programados por grado y nivel de
complejidad, es impontante resaltar que sélo retomaremos el tercer grado, sin embargo se
mencionan los conceptos y procedimientos del primer y segundo grado con el fin de observar la
secuencia:

Primer grado. Numero

Conceptos: Cantidad correcta que representan los numerales que conoce.

Procedimientos:
-. Cuantificar objetos empleando la serie numérica que conoce.
-. Utilizar elementos concretos para resolver problemas de conteo (relacion témino a
término),
-. Resolver problemas que impliquen agregar, quitar, juntar, igualar, repartir apoyandose en
elementos concretos.

Segundo grado.
Conceptos: Cantidad correcta que representan los numerales de una serie numérica mayor a la
que conocia.
Procedimientos:
-. Cuantificar y establecer relaciones numéricas- mayor qué, igual qué.
-. Resolver problemas que impliquen agregar, calcular, quitar, juntar, repartir e igualar
apoyandose en elementos graficos.

Tercer grado.

Conceptos: la regularidad de la serie numérica.

Procedimientos:
- Emplear la serie numérica para contar hasta donde le sea posible reconstruiria.
- Plantear sencillos problemas que impliquen agregar, calcular, repartir, igualar, quitar y
juntar.

(26) S.E.P. Orientaciones Pedagégicas para ia Educacion Preescolar de Ciudad de. México. 2001-2002. p. 13,

.68.



ATEREHRAT A WRT R I a

-. Explicar el procedimiento que utilizo para la resolucién de problemas qué implican agregar,
calcular, repartir, igualar y juntar.

Primer grado. Representacion de la Cantidad
Procedimientos:
Utilizar formas personales para representar cantidades.

Segundo grado.
Procedimientos:
Utilizar numerales convencionales para representar cantidades.

Tercer grado.

Procedimientos.

- Emplear formas de representar relaciones entre cantidades —mas, menos, igual-.
-. Organizar informacion numérica utilizando diferentes formas gréficas.

Primer grado. Medicién

Procedimientos:
-. Emplear términos de tiempo para referirse a situaciones de la vida cotidiana- antes, ahora,
después, marana, tarde, noche, ayer, hoy, temprano, al dia siguiente-.
-. Anticipar el orden temporal de las actividades que realizara.
-. Establecer relaciones de magnitud entre objetos y situaciones a través de la estimacién
perceptual -mas, menos, alto, bajo, pesado, ligero, grande, pequefio, largo, corto-.

Segundo grado.

Procedimientos:
-. Emplear unidades arbitrarias para medir — longitud, tiempo, temperatura, peso, capacidad-.
-, Establecer relaciones de magnitud entre objetos, al medirlos con instrumentos no
convencionales.

Tercer grado
Conceptos: La funcién de unidades de medida mas usuales — metro, kilo, hora -,
Procedimientos:
-. Reconocer la variacién al realizar mediciones de un mismo objeto con distintos
instrumentos.
-. Anticipar las acciones que realizara (disefar un plan y seguiro paso a paso).
-. Utilizar unidades de medida convencionales para realizar algunas mediciones — metro, litro,
kilo, hora-.

Primer grado. Geometria de la forma.

Procedimientos:
-. |dentificar las formas de los objetos del entomo con un lenguaje comun — bola, picos, orilla,
redondo-.
-. Reconocer objetos por su silueta.

Segundo grado.

Procedimientos:
-. Construir siguiendo modelos.
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-. Reconocer figuras geométricas en objetos del entormo —circulo, cuadrado, triangulos
regulares e iregulares, rectangulo, rombo.

Tercer grado
Conceptos: Caracteristicas de figuras (describir nimero y forma de sus lados o superficies,
plano, curvo).
Procedimientos:
-. Reconocer algunos cuerpos geomeétricos en objetos del entomo — cubo, esfera, cilindro,
cono, piramide -
-. Anticipar cémo se ve un objeto desde una perspectiva distinta a la suya.
-. Anticipar las transformaciones que sufrird un elemento al doblaro, girarlo, cortario, unir y
separar sus piezas.

Primer grado. Geometria del espacio

Procedimientos:
-. Ocupar todo el espacio de que dispone al realizar actividades en su vida cotidiana.
-. Respetar el espacio vital al interactuar con otras personas (no chocar entre ellos/ellas, no
encimarse).
-. Localizar objetos o personas a partir de puntos espaciales de referencia —arriba, abajo,
dentro, fuera, cerca, lejos, delante de, atras de, sobre de-.

Segundo grado.

Procedimientos:
-. Ubicar izquierda y derecha en relacion consigo mismo.
- Organizar objetos en espacios delimitados (a partir de estimar qué cabe y cémo
acomodario).

Tercer grado
Procedimientos: .
-. Ubicar la posicidn izquierda y derecha de objetos o personas entre si.
-. Representar graficamente recorridos cortos después de realizaros.
-. Localizar un objeto en el entomo inmediato a partir de la representacién grafica de su
ubicacién.

Es importante resaltar que a diferencia de los anteriores programas, desde 1996 en esta
propuesta curmicular se cuenta con una estrategia pedagbgica para abordar el lenguaje
matemético, la que se conoce como “resolucion de problemas” la cual resaltan las teorias que
componen {a cormriente constructivista, observandose congruencia con el enfoque de la
propuesta curricular, pues al plantear problemas a los nifios y buscar una solucion se requiere
de rescatar los conocimientos que el nifio trae al vincular la ensefianza de la matematica con la
vida diaria, para que ésta sea significativa. Con el fin de lograr las competencias que se marcan
las cuales tienen un nivel de conocimiento abstracto aparentemente, esto es porque estan
planteadas a largo plazo a lograr cuando el nific ha cursado los tres grados del jardin de nifios,
sin embargo no todos los nifios los cursan. Por lo que nuestra prioridad es el tercer grado, y
para algunos hifios esta elevado el nivel aparentemente pues depende del maestro apoyar a los
nifios conociendo su individualidad, es decir su estilo de aprendizaje, actitud ante el trabajo
escolar efc.
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Para alcanzar las competencias cada aspecto contiene sus conceptos y procedimientos a
alcanzar segun el grado escolar, los cuales debe retomar la educadora tomando en cuenta los
intereses, ritmos y necesidades de aprendizaje de los nifios a su cargo. Hay flexibilidad,
apertura, mas claridad en los contenidos para guiar a la educadora en su planeacion, siempre y
cuando tenga las bases tedricas para interpretarios.

Se hace referencia al uso de problemas como una competencia a desarrollar en los nifios, la
cual no se lleva a la practica debido a que la mayoria de las educadoras desconocen gque este
es un enfoque, una estrategia de la que se pueden valer para propiciar aprendizajes
matematicos. Hasta la fecha no existe por parte de la Coordinacién Sectorial del Distrito Federal
un manual o un curso especificamente dirigido a las educadoras sobre “resolucion de
problemas” para que o puedan aplicar en la practica y en cualquier otra area.

A diferencia de los programas anteriores la propuesta es mas explicita en los contenidos a
abordar en el aspecto matematico, cuenta con una estrategia pedagdgica para su intervencion,
acorde a la commiente constructivista, resaltando los principios de los autores que la integran: en
cuanto al rol del profesor, las estrategias de socializacion del aprendizaje a utilizar en el aula,
tomando en cuenta el contexto y la cultura a la que pertenecemaos.

Con el fin de conocer la secuencia de los programas de preescolar a primaria se enunciaran los
contenidos del programa de primaria de primer grado en el aspecto matematico a continuacion.

3.5.-Avance Programitico, programa vigente de primer grado de primaria.

El programa de educacion primaria fue elaborado por el Gobiemo de {a Republica y se entrega
gratuitamente a todos los maestros de primaria del pais, forma parte del proyecto general de
mejoramiento de la calidad de educacion basica y tiene el propésito de apoyar al maestro en su
practica docente.

La SEP establecié en 1993 un nuevo plan de estudios para la educacion primaria el cual se
aplicoé en una primera fase en el ciclo escolar 1993 — 1994 y entré en vigor para todos los grados
al inicio de 1984 — 1995.

Para aplicar el nuevo plan y como un auxiliar para el trabajo de los maestros la SEP entregd al
personal docente y directivo el cuaderno Avance Programatico para cada grado, que presenta
una propuesta de secuencia , profundidad e interrelacion en los contenidos de la ensefanza de
las asignaturas que se imparten en cada grado escolar. Para los maestros de primer grado
incluye las propuestas relativas a la ensefianza del Espafiol, Matematicas y Conocimiento del
Medio.

Sdlo se revisaran ios contenidos de la propuesta de Matematicas de primer grado. El objetivo
del avance es un auxiliar para que el profesor planifique las actividades de ensefanza y
relacione las tres asignaturas y obtenga orientacion para evaluar los resultados del aprendizaje.

Organizacion general de los contenidos

La seleccion de contenidos de esta propuesta descansa en el conocimiento que actualmente se
tiene sobre el desarrollo cognoscitivo del nifio y sobre los procesos que sigue en la adquisicién y
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Ia construcclon de conceptos matematlcos especmcos Los contenldos mcorporados aI :
curriculum se han amculado con base en cuatro ejes enel pnmer grado de’ prlmana a saber

- Los nimeraos, sus relaciones y sus operacnones
- Medicién

- Geometria

- Tratamiento de Ia informacién

La organizacién por ejes permite que la ensefianza incorpore de manera estructurada no soélo
contenidos matematicos, sino el desarrollo de ciertas habilidades y destrezas, fundamentales
para la buena formacién basica en matematicas.

Los numeros, sus relaciones y sus operaciones
Numeros naturales
- Los numeros del 1 al 100
- Conteos
- Agrupamientos y desagrupamientos en decenas y unidades
- Lectura y escritura
- Orden de a serie nimerica
- Antecesor y sucesor de un niumero
- Valor posicional
- - Introduccién a los nimeros ordinales
- Planteamiento y resolucion de problemas sencillos de suma y resta mediante diversos
procedimientos, sin hacer transformaciones
- Algoritmo convencional de la suma y de la resta sin transformaciones

Medicién

Longitudes y areas

- Comparacién de longitudes, de forma directa y utilizando un intermediario

- Comparacion de la superficie de dos figuras por superposicion y recubrimiento
- Medicion de longitudes utilizando unidades de medida arbitranias

Capacidad, peso y tiempo

- Comparacion directa de |la capacidad de recipientes

- Comparacién directa del peso de dos objetos

- Uso de la balanza para comparar el peso de dos objetos

- Medicién de la capacidad y el peso de objetos utilizando unidades de medida arbitrarias
- Uso de los téminos: antes y después; ayer, hoy y mafana; y mafiana, tarde y noche,
asociados a actividades cotidianas

Las actividades que se realizan en una semana

Geometria
Ubicacién espacial
- Ubicacién
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- Del alumno en relacién con su entormo

- Del alumno en relacion con otros seres u objetos

- De objetos o seres entre si

- Uso de Ias expresiones arriba, abajo, adelante, atras, derecha, izquierda
- - Introduccidn a la representacion de desplazamientos sobre el plano

Cuerpos geométricos

- Representacion de objetos del entorno mediante diversos procedimientos

- Clasificacion de objetos o cuerpos bajo distintos criterios (por ejemplo, los que ruedan y los que
no ruedan)

- Construccion de algunos cuerpos mediante diversos procedimientos (plastilina, popotes u
otros)

Figuras geométricas

- Reproduccion pictdrica de formas diversas

- Reconocimiento de circulos, cuadrados, rectangulos y tridangulos en diversos objetos
- Identificacion de lineas rectas y curvas en objetos del entomo

- Trazo de figuras diversas utilizando la regla

- Elaboracién de grecas

Tratamiento de la informacion

- Planteamiento y resolucion de problemas sencillos que requieran recoleccion, registro y
organizacién de informacion, utilizando pictogramas

- Resolucién de problemas y elaboracion de pregunias senciilas que puedan responderse a
partir de una ilustracion

En este programa se observa una similitud con la actual propuesta cumicular de preescolar se
puede ver una secuencia en los contenidos y los aspectos matematicos a abordar, claro esta
que en el nivel primaria es de manera convencional. La forma de abordarlos es con el mismo
enfoque de resolucién de problemas, la comiente cognoscitivista y constructivista para abordar el
aprendizaje, donde el docente juega un papel clave.

A través de situaciones el debe promover aprendizajes en los alumnos al invitarlos a reflexionar
sobre los pasos que siguieron para resolver algin problema, creando conciencia sobre lo que
saben y lo que no también, asi como las dificultades que encuentran, aclaracion de dudas,
compartir puntos de vista y argumentacion de sus decisiones dandoles validez o invalidandolas,
promoviendo aprendizajes y desarrollo de habilidades mentales.
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En el siguiente cuadro se enuncian los contenidos en el aspecto matematico de los programas a

partir de 1981 a {a fecha, en educacion preescolar y primer grado de primaria.

Afio 1981,

Ejes de desarrollo (de
acuerdo a las
caracteristicas del nifio
praescolar).

Afo 1992.

Los bioques de juegos y
actividades:
relacionados con
distintos aspectos del
desarrolto del niflo:
bloque de juegos y

o : 1 i
Preop g acti
mate matematicas.
Maticas. Las actividades, vistas
- Clasificacion desde la perspectiva de
- Seriacién este blogue, permiten que
- Conservacién  del|el nifio pueda establecer
nitmero distintos tipos de
relaciones entre personas,
Operaciones objetos y situaciones de
infralégicas su entorno; realizar
estructuracion del| acciones que le presentan
tiempo: la posibilidad de resolver

-tiempo: presente

- iempo: pasado y futuro
estructuraciéon del
espacio:

- nociones espaciales

-arriba-abajo, abierto-
cerrado, cerca-lejos,
separado-junto, dentro-

fuera, adelante-atras.

problemas que implican
criterios de distinta
naturaleza: cuantificar,
medir, clasificar, ordenar,
agrupar, nombrar:
ubicarse, utilizar formas y
signos diversos como
intentos de representacion
matematica.

Son actividades que
ofrecen la oportunidad de
entrar en relacion con
gran diversidad de objetos
desde ia perspectiva de
sus formas y relaciones en
el espaclo, lo cual implica
refiexiones especificas
que anteceden a las
nociones geomeétricas.

Afio 1996-2002.

Prop6sito:  comunicar
ldea;, . experiencias,
utilizando diversos
lenguajes.
Competencias:
-comprender que los
numerales son formas de
representar  significados
numéricos.

—formular estrategias

para resolver problemas
numéricos, de medicion,
espaciales Yy de
representacion.

-manifestar agrado por
emplear Yy resolver
situaciones relacionadas
con aspectos
matematicos.

3er. Grado.

-namero.
-representacion de la
cantidad.

-medicién.

-geometria de la forma.
-geometria del espacio.

Avance programatico 1°.
Grado de primaria.
Propdsitos generales se
espera que los alumnos:
- Utilicen y comprendan el
significado de los ndmeros
naturales hasta de dos
cifras en diversos
contextos. — Resuelvan
problemas de suma y
resta de numeros
naturales hasta de dos
cifras, mediante
procedimientos no
convencionales. -
Desarrollen la habilidad
para realizar estimaciones
y célculos mentales de
sumas Yy restas sencillas.
~ Comparen longitudes
directamente y usando un
intermediario. — Comparen

supefficies. mediante la
superposicion. -
Comparen longitudes, la
capacidad de recipientes y
el peso de objelos
mediante el uso de
unidades de medida

arbitrarias. — Reconozcan
algunas  caracteristicas
que hacen que las figuras
geométricas se parezcan
o diferencien entre si. -
identifiquen  cuadrados,
rectangulos, tridngulos y
circulos en el entorno. -
Desarrollen ia habilidad
para ubicarse en n plano
al recorrer trayectos y
representarios
graficamente. —-Resuelvan
problemas a partir de la
informacion que contienen
diversas ilustraciones.
Resuelvan problemas a
pastir del andlisis de la
informacin registrada por
elios en tablas.

Bloque matematico
contenidos:

-Los ndmeros,
relaciones y
operaciones.
-Medicion.
-Geometria.

sus
sus
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general “el nifio y su
entomo".

constituye una
organizacién de juegos y

de pn;blemas".
El enfoque teb6rico estd

-Tratamiento de la

- informacion.

Metodologia Metodologia Metodologia Metodologia
Unidades: unidad | Método de “proyectos” | “enf de lucioén | “enfoq de 7 lucio

de problemas."”
Ei enfoque tedrico esta

escalonada es decir, las
supervisoras lo dieron a
conocer a ias inspectoras

las inspectoras.

modernizacién educativa
1989-1994. se
propofrcioné a cada plantel

aprendizaje. 1997,

Las actividades se | actividades en torno a un | fundamentado en los|fundamentado en los
organizan en base a los | problema, una pregunta, | principios del | principios del
ejes de desartolio, es|una actividad concreta, | constructivismo constructivismo..
necesario que existanen{etc. que integra los
cada salén “rincones” o { diferentes intereses de los
“areas” nifios. Las diferentes
~construccién con | acciones que se generan,
bloques. organizan y desarrollan,
cobran sentido y
articulacién con el
proyecto.
E! aula se organiza por
&reas, para organizar con
criterio l6gico actividades
y materiales.
Capacitacién Capacitacién Capacitaciébn
El conocimiento de dicho | Se dio a conocer dicho | “Notas técnicas
programa se dio a)programa a través de una | matematica y lengua
conocer de forma | capacitacion por parte de | escrita”. Programa para la

y estas a su vez a las como material de
educadofas. consulta.
Entregandole a cada 1°.-Curso opcional:
educadora un programa. “metodologia de la
Libro: ‘actividades de ensefianza de fa
matematicas en el nivel matemética en la
preescolar”.1991 fue educacion preescolar”
entregado a cada plantel, 1994.
como material de 2°.curso opcional:
consulta. "desarrolio de estrategias
didacticas para la{(27°cfr)
ensefianza de la
matematica®, 1996.
3°curso opcional:
"herramientas para el

(27 *Cfi.) S.E.P. Avance programatico, Educacion Bésica Primaria. México. Ed#t. S.E.P. 1993.

S.E.P. Arroyo de Yaschine M., Robles Béez M. Programa de educacion preescglar LIBRO 1_planificacién general
del programa, México. Edit. S.E.P. 1981.

S.E.P .Orientaciones Pedagodgicas para la Educacion Preescolar de Ciudad de México, Ciclo Escolar 2001-2002,
México 2001.

S.E.P. Programa de Educacion Preescolar, México 1892,
S.E.P. Rlos Silva Rosa Ma., et-al. Programa de educacion
S.E.P. 1981

IBRO 3 apoygs melodolégicos. México. Edil.
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3.6.- Apoyos para la docencia:

Actividades de Matematicas en el nivel Preescolar, 1991.

El objetivo general del libro es: Proporcionar al docente del nivel preescolar elementos tedricos y
metodoldgicos para orientar la aplicacidn de las actividades matematicas en su practica
cotidiana.

A través de este documento, la Direccion General de Educacién Preescolar trata de vincular la
teorfa y la practica docente, al brindar elementos teéricos sobre {a construccion deil concepto de
numero y el desarrollo del pensamiento légico, que sirvan a la educadora como guia para
orientar la ensefanza de la matemética en este nivel.

El contenido general se dividio en tres rubros basicos que se refieren respectivamente a las
nociones de clasificacion, seriacion y nimero.

En cada uno de ellos se presenta, en primer lugar una referencia tedrica en la cual se definen y
caracterizan estas nociones, y después se sefialan algunas actividades y sugerencias para
aprovechar las diversas situaciones del trabajo cotidiano de ia escuela para desarrollar los
conceptos légico-matematicos.

1.- Aprovechar los recursos del entomo para proporcionar a {os nifos elementos y materiales
ricos en diversas propiedades.

2.- Procurar espacios y aprovechar los momentos oportunos para promover la reflexion de los
niflos sobre cierto aspecto légico-matematico, en forma sistematica e intencionada.

3.- Incitar a los nifios a pensar y resolver situaciones problematicas que se les presenten en el
desarrollo de sus actividades y que le exijan algun razonamiento 16gico.

Programa para ia Modernizacion Educativa 1989-1994 Notas técnicas “Matemética y
Lengua escrita”.

El propdsito de este material es ofrecer una serie de actividades que complementen las del
programa vigente, que se encuentran sustentadas en el mismo marco teérico. Ei objetivo es
incrementar la gama de oportunidades con las que se cuenta, a fin de apoyar su trabajo en el
area matematica.

Las actividades de matematica que se proponen estan en relacion a los siguientes contenidos:
-Conteo
-Los problemas de suma y resta
-Las figuras geométricas
-La representacion grafica.

Se parte de una pequeia introduccidn sobre fos conceptos de manera muy sencilla en cada uno
de los contenidos, después se presentan dos ejemplos de actividades en cada uno de ios
puntos mencionados, y a partir de dichos ejempios la educadora puede ampliar, variar dando
lugar a otras actividades.
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Los cursos optativos que han apoyado (a actualizacién del personal docente del nivel
preescolar encontramos: -

1.- Curso - Taller de actualizacion: "METODOLOGIA DE LA ENSENANZA DE LA
MATEMATICA EN LA EDUCACION PREESCOLAR" 1994,

Objetivo: Proporcionar al personal docente elementos tedrico — metodolégicos que repercutan
en su practica docente en relacion a la matematica.

Contenidos:

Bases psicopedagdgicas.

NOmeros naturales y operaciones.

Contenidos de matematicas.

El pensamiento matematico de Jean Piaget.

Métodos y objetivos en el contexto del proceso Ensefianza — Aprendizaje
Matematica y Expresion.

Plan y Programa de estudio 1993.

La enserianza de los primeros conocimientos matematicos.

El primer curso de actualizacion que se proporciond a las educadoras enfocado al aspecto
matematico, fue un curso basicamente tedrico retomando fos conceptos matematicos actuales
desde el punto de vista cognoscitivista pone mayor énfasis al desarrollo de habilidades
cognoscitivas. Se mencionan los contenidos matematicos tanto en el nivel preescolar y el primer
grado de primaria. No se retomd {a practica docente, tampoco se habla del constructivismo, sélo
se brindan sugerencias de actividades retomando los conceptos revisados.

2.- Curso — Taller de Actualizacién *DESARROLLO DE ESTRATEGIAS DIDACTICAS PARA LA
ENSENANZA DE LA MATEMATICA" 1996.

Objetivo: Enriquecer la practica docente y reconceptualizar conceptos tedrico-metodolégicos
que permitan a las maestras organizar su trabajo de manera congruente entre ef deber ser, el
qué y el cdmo del desemperio docente.

Para responder a esta finalidad se estructura a partir de los siguientes contenidos:

-El jardin de nifios como el espacio educativo en el que se promueve el desarrolio de
nociones y habilidades relacionadas con ia matematica.

-La importancia de la congruencia entre la planeacién anual y el trabajo diario.

-Reconceptualizacion de los contenidos y la didactica de la matematica en el nivel
preescolar.

Et segundo curso "Desamollo de estrategias didacticas para la ensefianza de ia matematica”. Se
proponen algunas estrategias didacticas que guien el trabajo diario de las educadoras. Se
resalta la importancia de la congruencia entre la planeacién anual y la planeacidn diaria y su
repercusion en el proceso educativo. Lo que se pretende es que el docente reflexione sobre su
rol de ensefante propiciando estrategias de aprendizaje que respondan tanto a sus propésitos
educativos como a las necesidades de aprendizaje de sus alumnos lo cual propiciara elevar la
calidad del trabajo educativo. No hay una secuencia, ni claridad en los conceptos, se presentan
de manera aislada, faité un sustento tedrico sobre el proceso de adquisicién de los conceptos
matematicos, corriente sociocuitural de Vigotsky, enfoque de resolucién de problernas; ya que a
partir de este aio esta este nuevo enfoque en la propuesta curricular para preescolar.
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' 3.- Curso - Taller de Actualizacion *HERRAMIENTAS PARA EL APRENDIZAJE” 1997.

' Objetivo: Proporcionar al maestro elementos tedrico — metodolégicos que le permitan modificar
su rol en el aula y diseftar estrategias de ensefianza orientadas al desarrollo de habilidades del
pensamiento en el preescolar.

Contenidos:

La funcién educativa el jardin de nifios

Sentido y significado de la planeacién del docente.

La vinculacién de los contenidos de ensefianza entre educacion primaria y preescolar.
.El aprendizaje significativo.

El enfoque y tratamiento metodoidgico de ia matematica y el lenguaje.

Las habilidades del pensamiento.

Estrategias didacticas del lenguaje y matematicas.

En el tercer curso de actualizacién “hemamientas para el aprendizaje” es secuencia de los
anteriores, se enfoca mas hacia ia didactica de la matematica, y se marca la diferencia entre dos
enfoques:

El enfoque cognitivo: Constructivismo.

Se basa en la teorfa psicogenética de Piaget

Con este enfoque se pretende consolidar las estructuras légicas del pensamiento, para
adquirir la nocidn de nimero (clasificacion, seriacion, conservacion de la cantidad).

Interesa la madurez cognitiva de los nifios, no la matematica formal.

Se respeta la autonomia, la libertad y la espontaneidad del aprendizaje infantil,
fomentando la actividad estructurante del nifio.

Ei nifo construye su propio conocimiento matematico.

El enfoque cognitivo: como pmcesamientd de informacion.

Favorece el desarrollo temprano de habilidades matematicas

Abarca diversos contenidos: conteo, medicion, geometria, escritura y lectura de numeros,
operaciones aditivas

Atiende a la diversidad de significados de los conceptos matematicos

Considera el conocimiento etnomatematico infantif

La resolucién de problemas es su medio principal de aprendizaje

Estudia la forma en que el nifio procesa la informacion matematica en su estructura de
pensamiento (¢ qué puede aprender el nifio y cémo o aprende?). Acepta diversas formas de
resolucién por parte del nifio.

Este curso se observa mas completo, abarca mas conceptos matematicos. Tanto el curso
anterior como este su objetivo es disefiar estrategias de ensefianza orientadas al desarrolio de
habilidades de pensamiento en el nifio. Retoma tanto el enfoque cognitivo haciendo énfasis en
la teoria sobre el procesamiento de la informacion, asi como el enfoque constructivista, es mas
explicito este curso en los contenidos a abarcar en el nivel preescolar, se apega mas a las
necesidades e inquietudes de las educadoras para abordar la matematica. Se menciona el
enfoque de resolucion de problemas. Sin embargo no se resalta como una estrategia, no se da
una explicacion més especifica sobre su desarrollo.
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Fue a partir de 1981 que se inicio una constante renovacion en la educacion preescolar, tanto
tedrica como metodoldgica, retomando las investigaciones de Jean Piaget y su teoria
cognoscitiva dan fugar a una gran revolucién sobre el pensamiento del nific y como adquiere el
conocimiento. Ei personal técnico de la Direccién General de Educacién Preescolar en ese
entonces, encargados de marcar la nomatividad elaboraron diferentes apoyos tedricos que
faciliten la interpretacion de dicha teoria motivados por mejorar la calidad de la educacion y de
ser un mejor docente frente a grupo que conoce los intereses de sus alumnos. Sin embargo
estos apoyos tedricos y cursos, no han sido suficientes para lograr que todas las educadoras
tengan una clara interpretacion de dicha teoria al aplicaria en su cotidianeidad. Adn persisten
rezagos, falta de conocimientos sobre esta teoria para poder abordar de la mejor manera los
contenidos a favorecer en un preescolar. por lo que la intencién de este trabajo es ser un apoyo
para mejorar la practica docente.

fue en 1990 que se dio a conocer los resultados de una investigacion sobre los efectos del
cambio respecto at enfoque psicogensético, después de nueve afos que se introdujo. Por lo que
surge la necesidad de elaborar documentos accesibles a tas educadoras que apoyaran sus
conocimientos sobre ia teoria y corriente cognoscitiva, para mejorar su labor educativa ya que
se demostrd en la investigacién diagndstica sobre la ensefianza de las matematicas que no era
del dominio de las educadoras. Dichos apoyos no han sido de manera directa sino a través de
autoridades inmediatas formando una cadena lo que en ocasiones ha generado confusion en la
informacion. Otro aspecto a resaltar fue que a partir del afio 1996 se introdujo un enfoque nuevo
para el nivel preescolar en el aspecto matematico conocido como “resolucion de problemas” , en
la propuesta curricular. Asi como la corriente sociocultural de Lev S Vigotsky.

Esta propuesta responde a las necesidades observadas en los jardines de nifos en los cuales
he tenido la oportunidad de trabajar durante uno o mas arios y resalta la necesidad de apoyar a
las docentes en cuanto al esclarecimiento de conceptos matematicos, debido a que
generaimente realizan actividades sin ninguna intencion cognitiva que repercuta en los alumnos,
previamente planeada, organizada en base a los contenidos; solo se improvisan en la practica
actividades sin provecho, faltando un verdadero compromiso profesional. En otras ocasiones
sdlo se da material didactico el cual cuando cae en lo rutinario no representa un interés para el
niflo, quién opta por destruirlo y darle otro uso, provocando desorden en el grupo, generando
alteracién en la conducta como: agresividad, desinterés, desobediencia, elc. la mayoria de
educadoras consideran que ensefiar matematicas es proporcionar material didactico, repetir
secuencias de numeros oralmente y graficamente e incluso realizan sumas, restas, dejando de
lado los contenidos propios del jardin de nifios; previos al uso de algoritmos, dandose saltos
gigantes en la practica cotidiana faitando la estimulacion necesaria para poder llegar al uso de la
matematica convencional. L.o que en nifios que les falta mayor estimulacién provoca: angustia,
frustracién porque ain no manejan conocimientos basicos.

Esto es un apoyo didactico para su practica docente, sustentado con los conocimientos basicos
de las teorias cognoscitiva de Piaget, y 1a teoria sociocultural de Vigotsky en el programa actual
de preescolar asi como los conceptos basicos de los contenidos a trabajar en el area
matematica.

Los documentos que sirven como apoyo tedrico no siempre son revisados. Por fo que se
pretende a través de este trabajo dar a conocer este enfoque por medio de un taller, dirigido a
las educadoras donde cada docente especialista lo ileve a cabo en sus jardines de nifios
asignados y de esta manera se generalice, tomandolo en cuenta como una propuesta.
Apoyando asi los contenidos de ia matematica por medio de la propuesta de actividades.

-79-

PSS (AT 6
SG BALE

AN ar e lFamt
L 1':‘_/(‘,:,"3.\

T



CAPITULO 4.- Propuesta de actividades para el aprendizaje del lengtiaje matemétnco en los nifios
preescolares de 3° grado.

a).-Curso — tatter
JUSTIFICACION

Es indispensable que los docentes de cualkquier nivel a partir de la importante funcion
pedagoégica que desemperian, tomen con decision y compromiso la responsabilidad que les
comesponde en el aula como proveedores de habilidades cognitivas y aprendizajes
significativos, soélidos; que ie pemmitan al nifio desarrollarse como un ser pensante, critico y
creativo en cualquier situacion y es el jardin de nifios el primer escalén para lograr la
transformacién en la educacién con el fin de ser mejores ciudadanos y responder cada vez mas
a las necesidades de la sociedad mexicana.

Como se mencion6 en el capitulo anterior en el punto 3.2 los resultados de la investigacién
diagnéstica de [a situacion de la ensefianza de la matematica en el nivel preescolar en 1990, a
la actualidad los cambios no son significativos en cuanto a estrategias de intervencién en la
practica educativa, en el presente se siguen reproduciendo con algunas educadoras mduitiples
actividades sin una intervencién educativa claramente definida, en otras existe la intencién sin
embargo no se comprenden los contenidos de la educacién preescolar, y especificamente en el
aspecto matemético, a pesar de que existe informacién actualizada a la cual pueden recurrir no
hay interés. No se ha logrado que las educadoras articulen los contenidos con las
caracteristicas propias del nifio preescolar, asi como con las actividades que favorezcan ia
adquisicion de aprendizajes significativos. Y lo observamos en los preescolares que poseen
informacidn sobre et mundo que les rodea, sin embargo su capacidad para establecer relaciones
logicas entre los diversos elementos, se les dificulta, asi como resolver problemas que se
plantean, manifiestan poca confianza en sus posibiidades para lograrlo porque no estan
familiarizados con esta estrategia, su expresion gréfica refleja falta de conocimiento sobre si
mismo y dificultades para integrar diversos aspectos de la realidad y expresarios, entre otros.
Sin embargo no se puede culpar a los nifios, el problema es de la educacién como lo concluye
Terezinha Camaher “los nifios, a pesar de ser perfectamente capaces de razonar, no estan
aprendiendo matematicas” por lo que se requiere de “situaciones en que la resolucion de un
problema implique la utilizacion de los principios légico-mateméticos a ser ensefiados.”(27)

Por lo expuesto se revela que las educadoras requieren de ayuda pedagdgica asumiendo su roi
de docentes criticos, constructivos, reflexivos que propician aprendizajes significativos, desde un
enfoque constructivista y poder identificar con mayor ciaridad las competencias a formar en los
preescolares y es el aspecto matematico especificamente el de mayor demanda.

Por lo que este curso-taller “Propuesta para estimular el aprendizaje del lenguaje matematico en
el 3° de preescolar, es una estrategia diseiiada para incidir en la actualizacién de las
educadoras con la finalidad de orientar su intervencion pedagogica constructivista y lograr
consolidar aprendizajes significativos que permitan que los nifios adquieran las competencias en
el aspecto matematico que marca la propuesta curricular de preescolar para el 3° grado de
jardin de nifos, fundamentada en Ia teoria psicogenética de Piaget, ubicandonos en el contexto
y cultura a la que pertenecemos.

(27) Carraher Terezinha, Carraher D., Schliemann A., En la vida diez, en la escuela cero México, Edit. Siglo XXi
2000.p. 186-187.
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Curso — taller de Actualizaciép

ﬁaropuesta para estimular el aprendizaje del lenguaje matematico en el 3° de preescolarj

dirigido a: educadoras de los Jardin de Nifios oficiales.

El curso - taller se conforma de 30 hrs de trabajo académico divididas en 10 sesiones de 3 hrs
cada una, en dias no consecutivas, una vez por semana, durante 2 meses y medio
aproximadamente, con el fin de que las educadoras adquieran estrategias didacticas y las
apliquen en su hacer cotidiano.

El curso — taller se impartird en sesiones vespertinas, un dia a la semana con el siguiente
horario: de 14 hrs a 17 hrs.

El presente curso es un compromiso personal con su profesion, por superarse constantemente,
de caracter voluntario.

El curso — taller: “Propuesta para estimular el lenguaje matematico en el 3° de preescolar” tiene
los siguientes objetivos:

Qué las educadoras reflexionen y reconozcan la accion educativa como promotora de
aprendizajes significativos, desarrollo de habilidades cognitivas que le permitan a los nifios
preescolares desenvolverse de manera ldgica ante cualquier situacion.

Qué las educadoras adquieran herramientas, a partir del analisis de elementos metodolégicos
y de su propio hacer que les permitan crear estrategias de aprendizaje que impacten de
manera efectiva en |a formacion y aprendizaje matematico en los nifios.

Proporcionar a las educadoras elementos tedrico metodoldgicos que les permitan disefiar,
aplicar y evaluar estrategias didacticas orientadas a promover y resolver problemas
matematicos en los nifios preescolares.

CONTENIDOS:

-. El papel del docente preescolar en el desarollo de habilidades cognoscitivas para
promover el aprendizajes en los nifios desde el enfoque Cognoscitivo.

-. El papel del docente preescofar en el desarrollo de habilidades cognoscitivas para
promover el aprendizaje en los nifos desde el enfoque Constructivista.

-. El papel mediador del docente y ia Zona de Desarrollo Proximo (Vigotsky).
-. Piaget y las etapas del pensamiento del nifio preescolar.

-. Propuesta curricular de Preescolar y programa de 1° de primaria. ¢Qué enfoque y
estrategias plantean para abordar los contenidos matematicos?.

-. Enfoque “Resolucidon de Problemas” como una estrategia didactica en el aspecto
matematico.
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-. Contenidos matematicos en el nivel preescolar. el nimero.
-. Contenidos matematicos en el nivel preescolar: la cantidad.
-. Contenidos matematicos en el nivel preescolar; geometria de la forma.

-. Contenidos matematicos en el nivel preescolar; geometria del espacio

METODOLOGIA DEL CURSO TALLER

La metodologia para abordar los contenidos, es la de curso — taller, ya que de esta forma se
favorece la interaccion, el analisis y la reflexion de las educadoras a través de confrontar el
trabajo entre colegas. El curso taller se concibe como un espacio de intercambio y confrontacidn
de referentes tedricos que permitan a las participantes enriquecer su practica.

Las sesiones de trabajo del curso taller estan estructuradas de la siguiente manera:

-. Actividad inicial: tiene como propdsito introducir y contextualizar a las participantes en el
contenido , a panir de sus conocimientos y experiencia docente, para iniciar la reflexion y
socializar su saber.

-. Actividades: el objetivo es propiciar que las y los docentes reflexionen, analicen , confronten
y sinteticen, tanto sus conocimientos como su experiencia docente, con el fin de reflexionar y
exteriorizar su saber.

-. Actividad final: su fin es llevar a cabo un proceso de sintesis que pemmita la obtencién de
conclusiones con respecto a lo planteado por el grupo y evaluar la sesion.

Dirigir el curso taller requiere que la coordinadora del grupo y el grupo en general, tenga claridad
sobre su participacion y las ventajas que esta forma de trabajo aporta al proceso ensefianza ~
aprendizaje.

Para desarrollar el curso taller, la coordinadora debera considerar los criterios siguientes:

Planeacion General.

Analizar y revisar los contenidos del curso taller, los programas y lecturas vigentes que apoyaran
el trabajo de las participantes.

Considerar el tiempo destinado a cada sesion y a cada actividad para aprovecharo
dptimamente.

Conocer con detalle los contenidos que se van a trabajar.

Prever los recursos didacticos para asegurar que todos los participantes tengan acceso a ellos.

Integrar los equipos de trabajo, rolando a las participantes constantemente.

Iniciar la sesién recuperando las estrategias disefiadas por las participantes.

Respetar el nimero y horas de ias sesiones determinadas para el curso taller.

Papel de la coordinadora.
Conocer la estructura general del curso y tener claridad sobre la misma.

Tener conocimientos y ciaridad de los contenidos a desarrollar en el curso.
Informar con claridad a las participantes del objetivo, tiempo, materiales y metodologia.

-82-



Sensibilizar a ias participantes sobre su compromiso personal y profesional hacia el curso, para
ser puntuales y aprovechar al méximo el tiempo dedicado.

Durante el desarrollo del curso taller, la coordinadora debera:

Planear y preparar cada sesion.

Dar a conocer a las participantes los propositos de la sesion.

Promover la participacion de las integrantes del grupo de manera abierta y responsable, al
exponer y compartir puntos de vista y obtener conclusiones.

Asumir la posibilidad de aprender de los demas.

Propiciar que las participantes relacionen constantemente las actividades con los propésitos del
curso y relacione a través de la accidn y reflexion ios contenidos y experiencias del curso taller
con la practica cotidiana.

Combinar técnicas didacticas que propicien el aprendizaje a través de la acciony la reﬂexuon
Favorecer el desarrollo de habilidades de las participantes a partir de los aprendizajes del curso
taller.

Papel de las participantes:

La participante es la persona que asiste motivada por un interés personal y profesional, de ser
un mejor docente y conocer los contenidos matematicos para poderlos abordar en su practica
cotidiana, por lo que su participacion en el curso taller se refiere a:

Asistencia puntual a las sesiones de trabajo.

Participacion activa y compromiso en el desarrollo de las actividades.

Conocer los objetivos del curso taller, actividades y materiales de apoyo que se utilizaran en
cada sesion de trabajo.

Respetar los acuerdos tomados en el grupo y las indicaciones para el desarrollo de las
actividades.

Cumplir con los compromisos asumidos en el desarrolio del curso.

EVALUACION

El presente curso - taller no contard con una evaluacion, ni acreditacién formal, pues no se
asignaré un determinado puntaje al desempeiio de cada educadora que participe. Debido a que
s un compromiso voluntario, surge como una propuesta de la docente especialista del jardin de
nifios, a partir de las necesidades detectadas y como una prioridad a atender.

'Existe una buena relacion entre el personal docente, directivo y especialista, hay de antemano
una disposicién general por participan en acciones que mejoren la calidad de la educacion
dentro del plantel. Por lo que estara presente esta propuesta como parte del proyecto escolar.

Es una estrategia que promueve la actualizacion, capacitacion de manera autodidacta por lo que
no tiene una validez curricular, solo se les expedira una constancia de asistencia por parte de la
directora. La evaluacién sera permanente en la medida que reporte beneficios a cada educadora
en su practica docente.



. SESION.1.~

CONTENIDO El papel de la docente preescolar en el desarrolio de habilidades cognitivas para promover el
aprendlzaje en Ios mﬁus desde el enfoque cognoscmvs!a

OBJETNO Que la educadom reconozca su papel de docente formadora de habilidades cognitivas en los nifios de
edad preescolar

SESION. 1
ACTIVIDADES RECURSOS MATERIALES TIEMPO
Presentacion del curso 30’

Exposicion de ta coordinadora.

-Actividad inicial: la coordinadora
invita a reflexionar sobre las
siguientes preguntas:

-menciona a tu juicio ¢ cudles son las
principales habilidades cognitivas
que adquieren los nifios en el jardin ’

de nifios. 40’
-¢crees que lo que so hace
cotidianamente en los planteles
escolares responde a las
necesidades, intereses y
expeclativas de la poblacidn infantil?.
-desde tu critetio ¢qué teorla
favorece el desarrollo de habilidades
cognitivas en tus alumnos?.

La coordinadora escribe los | Hojas de rotafolio, marcadores. 15
conceptos clave. :

Actividad: Lectura grupal: copias: El cognoscitivismo. 60’
Al final se da respuesta a las
siguientes preguntas:

-¢qué es el cognoscitivismo?

-,qué papel juega el docente?
-¢qué pape! juega el alumno?
-¢co6mo se concibe el aprendizaje?
-,qué habilidades cognitivas se
desarrollan en los nifios?

Actividad: Por medio de (luvia de |Hojas de rotafolio, marcadores. 30
ideas una participante escribe los
conceptos basicos.

Actividad final: expresar por escrito | Hojas de rotafolio, marcadores. 20'
que aprendi hoy.




SESION. 2
CONTENIDO: Principios bbéslcos del constructivismo y sus implicaciones en el aprendizaje,

OBJETIVO: Qué la educadora, identifique su papel como docente generadora de un conoclmlemo cons!ructrvo y
aprendizaje significativo.

SESION: 2
ACTIVIDADES RECURSOS MATERIALES TIEMPO
! -La coordinadora da a conocer el 10

contenido y objetivo de la sesién.

Actividad inicial: fa coordinadora
pone en un lugar visible las . 40"
siguientes preguntas para ubicar en
el tema a las participantes.

&Como se concibe el aprendizaje y la
ensefianza desde el enfoque
constructivista?.

¢Qué habilidades congnitivas se
pueden derivar desde la postura

constructivista?.

¢En qué consiste el aprendizaje

significativo?.

Por medio de lluvia de ideas invita a

participar:
Copias:

Actividad: Lectura por equipos. Constructivismo Yy aprendizaje
significativo. €0’
Constructivismo: principios basicos.

Actividad: Exposicidn por equipos: 30

expresar puntos de vista sobre la
lectura y relacionado con las

preguntas.

Actividad grupal: a partr de la

experiencia docente intercambiar 20°
estrategias didacticas entre las

educadoras a partir del

constructivismo.

Actividad final: elaborar de manera | Hojas blancas, pluma, 14piz. 20

individual un ensayo sobre el
aprendizaje desde el enfoque
constructivista, que entregardn a la
coordinadora.
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1

SESION. 3
CONTENIbO: El papel mediador del docente y la Zona de Desarrollo Préximo desde la parspectiva de Vigotsky.

OBJETIVO: Que |a educadora reconozca su papel mediador en el proceso de Enseiianza — Aprendizaje, asi como
el enfoque sociocultural en la propuesta curricular de preescolar.

SESION: 3

ACTIVIDADES RECURSOS MATERIALES TIEMPO

La coordinadora da a conocer el 5'
objetivo y contenido de la sesion.

Actividad iniclal:

a0

La coordinadora recupera del ensayo Hojas de rotafolio y marcadores.
los principios basicos  del| s B
construclivismo. A través de lluvia de

ideas.

Actividad: Lectura por equipos.. -~ oplas:’ La teorla de: Vigotsky y la|60’
;.| Zona de Desarrollo Préximo,

Actividad: Responder por equlpos el Cuesbonanos, hojas, pluma, l4piz. 20
siguiente cuestionario; : T :

$Qué significa mediar . el
aprendizaje?

¢ Qué aspectos estdn presentes en la
mediacion?

LEn que consiste la Zona de ;
Desarrollo Préx¥mo?

¢Qué papel juega el docente, el
alumno y el aprendizaje?.

Actividad: Exposicién del] 20'
cuestionario. R R

Por parejas: revisar los propdsitos y
competenclas en la. _ propuesta}Propuesta curricular de preescolar. |35
curricular de preescolar y deducir el
enfoque que se sustenta. (se retoma
la préxima sesion).

Actividad final:
(Expresar por escrito qué aprendl Hojas de rotafolio y marcadores. 10'
hoy?
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SESION. 4

CpNTENIDO: Piagel: la evolugién del pénsamienlo del nifioy su‘relacién con el constrhclivismo y con \ﬁgolsky.

oBJ ETIVO Que la educadora ndenbﬁque y relome los conceplos bésucos del pensamiento del nlﬁo preescolar para
relacionarlos con las competencias del aspecto malemahco a alcanzar enel mvel preescolar. L

SESEION. 4
ACTIVIDADES

RECURSOS MATERIALES A

La coordinadora da a conocer el
contenido y objetivo de la sesién.

Actividad inicial:

La coordinadora retoma las
conclusiones de la ultima actividad
“cual es el enfoque de la propuesta
curricular de preescolar”.participacion
voluntaria, la coordinadora concluye.

Actividad: Lectura por equipos.:

La coordinadora pega las preguntas
en un lugar visible:

¢Desde la teorla de Piaget, en que
etapa se encuentra el nifio
preescolar

y de manera breve a que se refiere?
¢Cudles son las caracteristicas de!
pensamiento de! nifio preescolar, en
, el aspecto matematico?

leQue habilidades cognitivas
]debemos desarrollar en los nifos,
que favorezcan el aspecto
matematico?

Actividad: por medio de un debate
las participantes exponen sus puntos
de vista fundamentados con la
lectura, lo relacionan con las
| preguntas.

;Acﬁvidad final: Reflexion en
| pequefios grupos.
iQué relacién existe entre Piaget,
1ngotsky y la comiente del
constructivismo.

i

Copias: Inteligencia preoperatoria.

Qué contenidos trabajar.

TIEMPO 1

5

40’

60*

50

25
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SESION. 5

CONTENIDO identificar los contenidos mateméﬁcos en la propuesta curricular de preescolar y su telacton con el
programa avance programéhco de 1° de primaria.

OBJETIVO: Qué la educadora identifique los contenidos matematicos que debe abordar en el nivet preescolar ysu
relacién con el 1°de primaria .

SESION. 5
ACTIVIDADES RECURSOS MATERIALES TIEMPO
La coordinadora da a conocer el s

contenido y objetivo de la sesién.

Actividad iniclal: la coordinadora | Hojas de rotafolio, marcadores.
reloma las conclusiones a las que 35'
llegaron, en la actividad final la :
sesién pasada. A través de lluvia de
ideas.(relacién entre Piaget, Vigotsky
y el constructivismo)

Actividad: Por medio de lluvia de
ideas, reflexionar. ’ 60’
¢(Qué  contenidos matematicos
aborda la propuesta curricufar?
¢(Cémo abordas el concepto de
Numero y que actividades realizas?
¢Cémo abordas el concepto de
Cantidad?

¢Cémo abordas el concepto de
Medida?

¢Cémo abordas la Geometria de!
espacio y de la Forma?

Actividad: por parejas revisar el|Programa: avance programatico de |40’
avance programatico de 1° de| 1°de primaria, aspecto matematico.
primaria, en el aspecto matematico:
cuales son sus propositos generales,
contenidos matematicos, deducir que
enfoque se utiliza.

Actvidad final: en plenara cada |Hojas de rotafolio, marcadores.
pafeja expone sus puntos de vista y 40’
argumenta su respuesta. Al finalizar
de manera colectva se sacan
conclusiones. La coordinadora
escribe.
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sEéK?N.é,'

N CONTENIDO' Conocer et enfoque de Resolucrén de Problemas, como una estrategia dldécuca de intervencion en
el Iengua]e maleméhco N .

'OBJETIVO Qu 1a educadora conozca y lleve a la practica una estrategia didactica en el aspecto mateméueo que
oy en su hacer pedagégico. ; .

SES!ON.G T
ACTIVIDADES RECURSOS MATERIALES TIEMPO
La coordinadora da a conocer e! 5

contenido y objetivo de la sesién.

Actividad inicial: 20’
La coordinadora para iniciar la . :
refledén pregunta al grupo: a partir
de tu experiencia.

¢ Qué estrategias llevas a cabo para
abordar los conceptos matematicos
en el jardin de nifios?.

Actividad: Lectura por equipos: Copias: Resolucién de Problemas, |50’
Estrategias de resolucién de
problemas.

Cémo plantear y resolver problemas.

Actividad: Cuestionario resolverlo por | Cuestionario, hojas, pluma, lapiz. 20’

equipos.

¢Cudles son los principios béasicos
del enfoque de resolucién de
problemas?

¢Cual es el papel del docente?

¢ Cutdl es el papel del alumno?

¢ Como se da el aprendizaje?

¢Qué habilidades se desarrollan a
partir de esta estrategia?

Actividad: por equipos exposicidn de 30’
|las respuestas.

La coordinadora enfatza en los 20"
principios basicos de esta estrategia.

Actividad final: participacion .
voluntaria. 35"
intercambic de experienclas desde
éste enfoque, que actividades,
juegos han realizado con sus
alumnos, en donde tengan que
resolver un problema.
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SESION. 7

CONTENIDO: Identiyflca'r,el proceso de desarrollo para la adquisicién del éoncepto de Nimero en éljardln de nifios.

‘ OBJETIVO:'Que la'educadora relacione ef aspecto tedrico con el practico al abordar el conceptb del _riﬁrﬁéro. B

SESION.7
ACTIVIDADES RECURSOS MATERIALES TIEMPO
La coordinadora da a conocer el 5

contenido y objetivo de la sesi6n.

Actividad inicial: por medio de luvia
de ideas, iniciar la reflexion en base
a los siguientes aspectos:

Qué aspectos comprende el nimero | Hoja de rotafofio con los aspectos a | 40’
A qué se refiere el aspecto ordinal y | reflexionar.
cardinal del nimero.

A qué se refiere la clasificacion, la
seriacién y conservacion de la

cantidad.

Actividad: Lectura por equipos: Copias: El nimero y la serie|45
numérica.

Actividad: Exposicion por equipos. Hojas de rotafolio, marcadores. 40'

La coordinadora dirige la actividad: | Ejercicios de la propuesta. 40’

vivenciar los ejercicios de la

propuesta respecto al niimero.

Actividad final: inventar un juego en | Hojas de rotafolio y marcadores. 10’

el que se trabaje el concepto de
nomero, con el enfoque de
resolucion de problemas. Escribirlo.
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SESION. 8

CONTENIDO: Kentificar él pr@deso de deéarrpllo pamvla adquisicion del conceptb de nieqida en el jardin de nifios.

OBJETIVO: Que la' e'ducadora. relacione el aspecto tedrico con el précticq al abbfqar e!| concepto de la medida.

SESEION 8 B}
ACTIVIDADES RECURSOS MATERIALES TIEMPO
La coordinadora da a conocer e! 5

contenido y objetivo de la sesién.

Actividad inicial:
Exponer el juego Inventado por|Hojas de rotafolio 20
equipo con el fin de realizar una
critica constructiva,

Actividad: Lectura por equipos: Copias: La medida y sus magnitudes. | 50°

: Actividad: La coordinadora pega las
. siguientos preguntas para resolverlas | Hojas, pluma, lapiz. 40’
de manera individual.

¢Qué es medir?

¢Qué es medir de manera
convencional y no convencional?
¢Qué aspectos marca la propuesta
curricular y como lo abordas? 30’

Actividad: en plenaria de manera
voluntaria expresar la respuesta y el
argumento que la sustenta.

i Actividad: La coordinadora dirge la | Propuesta de actividades | 20'
{ actividad: vivenciar los juegos de la| matematicas.
propuesta respecto a la medida.

Actividad final. inventar un juego en
el que se trabaje el concepto de|Hojas de retafolio, marcadores. 15
cantidad con el enfoque de
resolucion de problemas. Escribirlo.
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“SESION. 9

CONTENIDO: iden‘tiﬁcar‘é la geonjelr{é como un contenido basico dentro de la curricula de preescolar.”

OBJETIVO: propofdonér a.la éducédom elementos tedricos y estrategias para abordar la geon{etrla'en eljardinde
nifios, .. - ’ : o : SN T

SESION. 9 U T
ACTIVIDADES RECURSOS MATERIALES - : - | IEMPO
La coordinadora da a conocer el o N T s
contenido y objetivo de la sesi6én. : o
Actividad iniclal: : : : 30 -
Exponer el juego inventado por|Hojas de rotafolio .
equipo, con el fin de realizar una
critica constructiva.
Actividad.-Para iniciar la reflexin la o {20
coordinadora pregunta:
¢ Qué es geometria?
¢ C6émo abordamos la geometria en
el jardin de nifios?
Actividad.-Lectura por equipos. Copias: E! espacio y la geometria. 40’
Liuvia de ideas todas las 40"
participantes, aportan lo que
entendieron de la lectura. La
coordinadora enfatiza en los puntos
clave.
Actividad: La coordinadora ditige la | Propuesta de actividades | 30"
actividad: vivenciar los juegos de la| matematicas. :
propuesta respecto al concepto de
geometria.

20°
Actividad final: Hojas de retafolio, marcadores.
Por equipos inventar una actividad
en el que se trabaje el concepto de
geometria, con el enfoque de
resolucién de problemas. Exponerio.
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SESION. 10 .

CONTENIDO: identificar a la geomema del‘ espacm y de la forma como dcs conceptos d:ferenles a trabajar enel

jardin de nifios.

nifios.

OBJETIVO proporcionara la educadora elementos tedricos y eslralegias para abordar la geometrla en el jardin de

SESION. 10
ACTIVIDADES

RECURSOS MATERIALES

La coordinadora da a conocer el
contenido y objetivo de la sesion.

Actividad inicial:

Por medio de liuvia de ideas iniciar la
reflexiéon la coordinadora pregunta:
éQué estrategias utilizas para
abordar el concepto de espacio en
los preescolares?

¢Qué contenidos en este aspecto
retomas?

LA qué se refiere el concepto de
geometria de la forma?.

Actividad: Lectura grupal:

Actividad: en plenaria exponer cada
participante los conceptos mas
relevantes de la lectura. La
coordinadora dirige la actividad y
concluye.

Actividad: por equipos vivenciar las
actividades de |la propuesta
referentes a este aspecto y a partir
de estas generar otras diferentes.

Actividad final: cierre del curso —
taller, cada participante expresa que
le pareci6 el curso, que se lleva de
el. La coordinadora concluye que
este espacio fue una invitacion a
seguirse preparando de manera
autodidacta en el aspecto
matematico.

Copias: Deéarro“o de I‘a capacndad
de organizarse en el espacno yenel
tiempo.

Actividades de
matematicas.

la propuesta de

| TieMPo_

30

30'

3
50'

35
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b).- PROPUESTA PARA ESTIMULAR EL APRENDIZAJE DEL LENGUAJE MATEMATICO EN
EL 30. DE PREESCOLAR.

En este apartado se describen una serie de actividades dirigidas a la educadora encargada de
los nifios que cursan el tercer grado de jardin de nifios, con el fin de apoyarta en su practica
docente, especificamente en el aspecto del lenguaje matematico que forma parte del tercer
propésito. Se retoma de la propuesta curricular de preescolar por ser el documento normativo de
la Coordinacion Sectorial de Preescolar para el Distrito Federal bajo los principios del
constructivismo y los principios de las teorias que la componen y especificamente el desarrollo
cognoscitivo de Piaget.

El propdsito general, las competencias a desarrollar a través de los conceptos y procedimientos
que vamos a favorecer en el nifio; para lograr esto es necesario tener claro los contenidos que
vamos a trabajar partiendo que ya se posee un conocimiento de los conceptos matematicos que
se deben abordar en este nivel asi como el proceso de inteligencia y las caracteristicas del nifo
preescolar para saber “qué” y “como” abordaremos dichos contenidos.

Cada actividad tiene un nombre, un objetivo a lograr al término de esta, los materiales que
necesitaremos, los cuales se pueden variar, de manera similar para no perder el objetivo a
lograr. Asi también, el desarrollo de ia actividad que se sugiere es flexible, puede variar el grado
de dificultad cuando los nifios ya integraron conocimientos basicos. Las actividades deben ser
planteadas como una invitacion al juego, despertando el interés y motivacion del nifio.
Precisamente lo que se pretende rescatar es el juego dentro del aula como método y por otro
lado el trabajo en pequefos grupos la mayor de las veces ya que a través de un verdadero
trabajo en equipo los nifios aprenden a seguir reglas porgue entre |0s mismos nifos se da este
aprendizaje ya que los que poseen mayor conocimiento apoyan a sus mismos comparieros
compartiendo su experiencia. Cada actividad tiene planteada una situacion a resolver, 1a
maestra no da respuestas ni dice como solucionar la situacién, sélo es una guia que va a
propiciar la reflexion, el razonamiento, la confrontacion entre el grupos para que los nifios se den
cuenta que existen diferentes formas de solucionar un mismo problema y ias ventajas y
desventajas que proporcionan. Para la educadora representa una forma de trabajo diferente, ya
que al termino de cada juego al sacar conclusiones le permite conocer los razonamientos de sus
alumnos para plantearse nuevos retos constantemente, modificar y adecuar e inventar mas
actividades que posibiliten avanzar y propiciar nuevos aprendizajes significativos. Este tipo de
actividades las puede adecuar a las diferentes metodologias que trabajan las educadoras ya
que actualmente tienen la libertad de optar por 1a mejor se preste a sus intereses educativos las
cuales pueden ser:. proyectos, rincones, areas, unidades, etc.

Se pretende que el nifio al concluir el jardin de nifios debe:
Propdsito general:"Comunicar ideas, experiencias, sentimientos y deseos utilizando diversos
lenguajes”

LENGUAJE MATEMATICO

Competencias: En relacion con el lenguaje matematico los nifios y las niflas deben
progresivamente desairollar las siguientes habilidades y actitudes:

Comprender que los numerales son formas de representar significados numeéricos.
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Formular estrategvas para resolver problemas numericos, de medicién, espaciales y de
representacion.

Manifestar agrado por emplear resolver_ |tuacuqnes c_gn aspectos matematicos.

NUMERO:

CONCEPTOS:

- La regularidad de la serie numérica.

PROCEDIMIENTOS:
Emplear la serie numérica para contar hasta donde le sea posible reconstruida.
Plantear sencillos problemas que impliquen agregar, calcular, repartir, igualar, quitar y juntar.

Explicar el procedimiento que utilizd para la resolucion de problemas que implican agregar,
calcular, repartir, igualar, quitar y juntar.

ACTIVIDADES:

1.-Nombre de la actividad: “Las fichas”
Procedimiento: emplear la serie numeérica para contar hasta donde le sea posible reconstruirla

Objetivo: Obtener la mayor cantidad de fichas, utilizar el conteo como una estrategia cotidiana
del nifo. Asi como respetar reglas de juego y formas de organizacion.

Material: 50 fichas de plastico por mesa, 1 dado grande del 1 al 3.

Desamollo: se divide al grupo por equipos de 4 a 6 nifios, se pone un recipiente de boca ancha
con las fichas al centro y el dado. Se les da la indicacién que a su tumo cada jugador tira una
vez y toma las fichas segin marca el dado. El juego termina cuando ya no hay fichas, gana el
jugador que obtuvo mayor nimero de fichas. La educadora observa y cuida que se cumpla el
objetivo.

Variantes: se puede jugar a la inversa en lugar de acumular se puede restar, en este caso se
entrega a cada nifio 10 fichas y al tirar el dado deja en el centro las fichas que indica el dado,
gana el nifio que termine primero sus fichas.

2.-Nombre de la actividad: “juguetes de tela”

Objetivo: atrapar la mayor cantidad de juguetes, para 1o cual debe utilizar el conteo o
sobreconteo, como recurso del nifio, organizarse como equipo al respetar reglas de juego.
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Material: 100 mufiequitos de tela (objetos, animales, etc.,), grabadora y cassette grabado con
musica ritmica.

Desarrollo: dividir al grupo en dos equipos, cada equipo se pone un nombre todos tienen que
estar de acuerdo con ese nombre y pariicipar, posteriormente se les dan las indicaciones: un
equipo se sentara en sillas formando una sola hilera todos viendo para el mismo lado. E! otro
equipo estara de pie mientras la maestra esparce todos los mufiequitos en el piso, al escuchar
la musica los nifios que estan parados recogeran el material tirado y lo depositaran en una caja
que se pondra al inicio de la fila de sillas para que los nifios que estan sentados, el primero los
tomara y los pasara al compaiiero de al lado para que los pasen rapidamente y cuando lleguen
al uitimo de la fila lo depositara en un recipiente grande, se detiene el juego cuando la maestra
para la musica, se hace una comparacién de que equipo gand al obtener mayor numero de
munequitos. El juego se repite las veces que estén motivados los nifos, invirtiéndose los
papeles. Este juego puede tener las variantes que la educadora encuentre y observar diferentes
aspectos como: organizacién. Participacién, ubicacion espacial, nivel de comprension,
clasificacion segun el criterio de los nifios, etc.

Variantes: se puede utilizar otro tipo de material como figuras geomeétricas y al final clasificarlas
por forma, color, tamano, etc, segun el criterio del nifio.

3.- Nombre de la actividad: “palos chinos”

objetivo: obtener la mayor cantidad de palos, utilizar el conteo o sobrecontec como un recurso
cotidiano del niflo, organizarse como equipo al utilizar reglas de juego.

Material: 50 palos chinos de colores por mesa.

Desarrollo: se divide al grupo por equipos de 4 a 6 nifios, se les dan las indicaciones: cada nifio
toma un palo del color que guste, con ese palo tendrd que sacar palo por palo sin mover los
demas, cuando mueve termina su tumo y sigue otro compariero segtin su tumo, gana el nifio
que acumule mas, temmina el juego cuando ya no hay palos, ¢(Como podemos saber quien
gand?. Se entrega el material por mesa. Los nifios tendran que contar cada uno sus palos y
ayudaran a los que se les dificulta contar, compararan quién tiene mas, quién menos, etc.

4.-Nombre de la actividad: “reparto de material”
Procedimientos: plantear sencillos problemas que impliquen agregar, calcular, repartir, igualar,

quitar y juntar.

Objetivo: que el nifio utilice el conteo o percepcion global como recurso estratégico para que
cada nifio cuente con material de trabajo.

Maten‘al: carpetas, crayolas, godetes, vasos, platos, etc.

Desarrollo: después de una asamblea al inicio de la mafiana en fa cual organizaran, planearan
el trabajo, es decir las acciones a realizar. Se divide al grupo en pequerios equipos no mas de 6
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nifios, se asigne a un nifio que proporcione el material suficiente para los integrantes, en un solo
viaje, ejemplo: las carpetas, el nifio segln su nivel resolvera fa situacién ya sea relacién término
a término, conteo, sobreconteo, percepcion global. Dicho nivel lo tomara en cuenta la educadora
para estimular a sus alumnos.

5.-Nombre de Ia actividad: “incremento de material”

Objetivo: resolver un pequeno problema que implica agregar.
Material: cuentos, pelotas, rompecabezas, etc.

Desarrollo: de manera grupal plantearies situaciones en las que tengan que agregar, quitar, etc.,
como: para tener suficientes pelotas que necesitamos hacer sélo tengo cinco y quiero tener
diez, tenemos que amar e! botiquin y tengo 2 curitas y necesitamos 8 ¢cuantos faltan?, tengo 4
gasas y necesitamos 15 ¢ cuantas me faltan?, solicitar al nifio que de la respuesta que explique
como es que llegd a ese resultado, exponiéndolo a sus comparieros.

REPRESENTACION DE LA CANTIDAD:

PROCEDIMIENTOS:

-Emplear formas de representar relaciones entre cantidades —mas, menos, igual-.
-Organizar informacion numeérica utilizando diferentes formas graficas.

6.-Nombre de la actividad: “como nos vestimos”

Material: accesorios, prendas de vestir que usan cotidianamente los nifios, dos circulos
marcados en el piso de diferente color.

Desarrollo: se sientan a los niflos en circulo en su silla para poder facilitar el desplazamiento. Se
les da las indicaciones cuando escuchen prendas de vestir como: zapatos negros, tenis, suéter,
chamarra, pantalon largo, pantaidn corto, aretes, etc. y las lleven puestas cambiaran de lugar se
sentaran en uno de los circulos previamente dibujados en el piso. Una vez sentados en el piso
observaran donde hay mas, donde hay menos, o igual.

La maestra dice la siguiente reflexion ;como podemos saber cuantos nifios traen zapatos y

cuantos traen tenis y como podemos representarlo graficamente.
Con el apoyo de la maestra se podran dibujar en el pizarron graficas de barmras, etc.

7.-Nombre de la actividad: “la pirinola"

Obijetivo: acumular fichas y representar graficamente la cantidad.
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Material: una pirinola grande.

Desarrollo: todo el grupo se sienta en circulo en el piso, se les proporciona fichas a cada nifio y
se les pide que cuenten diez, se observa que todos tengan su material. Un nifio al azar toma la
pirinola y la gira, al pararse la maestra lee lo que dice la pirinola: toma uno, toma dos, todos
ponen uno (se pondra en el centro una charola para que cada uno deposite una ficha) o toma
todo, si hay un nifio que sepa leer se le asigna el cargo, termina el juego cuando se les acaba el
material, al final se les pide que representen la cantidad de material con el que se quedaron.
Nota la duracion del juego dependera del interés de los nifios.

Variante: se puede dividir al grupo en pequerios equipos o utilizar el dado del 1 al 3.
MEDICION

CONCEPTOS:
-la funcién de unidades de medida mas usuales — metro, kilo, hora.
PROCEDIMIENTOS:

-reconocer la variacién al realizar mediciones de un mismo objeto con distintos instrumentos.
-anticipar las acciones que realizara (disefiar un plan y seguiro paso a paso).

-utilizar unidades de medida convencionales para realfizar algunas mediciones — metro, litro, kilo,
hora.

8.-Nombre del juego: “Quién es el mas alto”

objetivo: utilizar el concepto de altura comectamente al medir de manera no convencional y
convencional: personas, objetos, etc.

Material: tiras de cartulina pegadas en la pared.

Desarrollo. Se divide al grupo por equipos de cuatro nifios cada uno. Se les pide que margquen
en la tira la altura de cada nifio, al final identificar quién es el mas alto, y lo contrario quien es el
mas bajo, y acomodarios. Observar que procedimientos utilizan para acomodarios y si realizan
comectamente la medida.

Investigar tipos de metros que hay para medir, hacer mesas redondas, observar como son,
quién los usa.

Variantes: medir muebles, espacios, construcciones hechas por los nifios, etc. utilizar
instrumentos de medida convencional.

9.-Nombre de la actividad: “regletas”



Obijetivo; obtener una longitud equivalente a otra.

Material: una regleta de 10 cm de largo de madera, color naranja.
10 regletas de 5 cm de largo de madera, color amarilio.
23 regletas de 2 cm de largo de madera color rojo.

Desarrollo; se puede jugar de manera individual o equipos de cuatro nifios, se les plantea que
tienen que armar una tira como la de color naranja, de dos maneras diferentes, utilizando
algunas de las tiras de colores. Después anotar en una hoja las tiras que usaron cada vez. Al
final se comparan las producciones de los diferentes equipos. Termina el juego cuando todos los
equipos realizan su trabajo y lo exponen.

Nota: las regletas son de madera de colores, de 1 cm son 100, hay hasta 10 cm, con ellas se
pueden hacer las variantes que se quiera segun el grado de dificultad que se requiera

Variantes: se puede utilizar tiras de cartulina de un metro, medio metro, un cuarto de metro, o
palos de paleta y varillas de madera para realizar equivalencias con el mismo procedimiento.

10.-Nombre de la actividad: “el aguador”

Objetivo: valorar la cantidad de recipientes que se requieren para llenar un recipiente mas
grande.

Material: jarras de plastico de un litro, todas de igual capacidad y forma.

Vasos de plastico de dos tamanios diferentes por equipo, los necesarios para los equipos que se
formen.

Papel y lapiz.

Desarrollo: se divide al grupo en equipos de 3 a 5 integrantes, se les entrega a cada equipo una
jarra y los dos vasos de plastico de 2 tamaros diferentes, después se les pide que tienen que
llenar la jarra con agua y anoten los vasos que necesitaron para llenaria. Al final se comparan
los resultados de cada equipo y se sacan conclusiones. Cada equipo explica a sus demas
comparieros el procedimiento que llevo a cabo.

GEOMETRIA DE LA FORMA

CONCEPTOS:
Caracteristicas de figuras (describir ntimero y forrna de sus lados o superficies, plano, curvo).
PROCEDIMIENTOS:

Reconocer algunos cuerpos geométricos en objetos del entomo —cubo, esfera, cilindro, cono,
piramide-.

Anticipar como se ve un objeto desde una perspectiva distinta a la suya.

Anticipar las transformaciones que sufrira un elemento al doblario, girarlo, cortarlo, uniry separar
sus piezas.
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11.-Nombre de la actividad: “busca su pareja”
Objetivo: relacionar e identificar la forma de cada huella con el objeto real.

Materiales: tres juegos de hojas de plantas de diferente forma y tamafo , hojas blancas y
pintura.

Desarrollo se trabaja por parejas, se les entrega a cada pareja su material y se les pide que
embarren pintura sobre la hoja de planta y marquen la huella de las hojas blancas.
Posteriormente se les pide que intercambien sus huellas con su pareja e identifiquen a que hoja
pertenece la huella. se comparan los diferentes trabajos y se sacan conclusiones.

Variantes: se pueden intercambiar los trabajos con todas las parejas que quieran. Esta actividad
se puede hacer con selios de figuras geométricas o figuras geométricas de diferentes formas y
tamanos.

12.-Nombre de la actividad: “teatro de sombras”

Objetivo: relacionar la forma de cada sombra con el objeto que le comresponde.

Materiales: varios objetos iguales, de diferente forma, tamafio (figuras geométricas y objetos de
uso comun), proyector o lampara, tela blanca.

Desamollo: se divide al grupo en dos equipos, un equipo estara detras de la tela blanca
proyectando el objeto, mientras de otro lado los nifios sentados en semicirculo con los objetos
en el centro relacionaran la sombra de los objetos proyectados, la maestra coordina la actividad

13.-Nombre de la actividad: “el fotégrafo”

Objetivo: dibujar |a posicién de un cuerpo y observar otras perspectivas.

Material: camara de juguete o una camara que ya no sirva para cada equipo.

Desarrollo. se divide al grupo en equipos de 3 nifios, un nifio serd el modelo que tomars la
posicion que el quiera, para que los otros dos nifios desde perspectivas diferentes le tomen la
fotografia y se les pedira que dibuje el objeto como lo ve desde esa posicién. Al final se quedan
los dibujos en el lugar desde donde fueron dibujados para que ellos mismos vean el dibujo del
companero y observe las posibles perspectivas. Se sacan conclusiones con los nifos
haciéndolos reflexionar sobre los dibujos, haciéndoles preguntas como ¢ Porqué tu compaiiero
lo dibujo diferente?, etc.

14.-Nombre de la actividad: “el mas répido”

Objetivo: comparar el tiempo realizado, al armar una torre.

Matenial: material de construccion, reloj de arena, hojas blancas y colores.
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Desarrollo; se divide al grupo en equipos de 3 nifos, se les proporciona material de madera de
construccién, en cantidades iguales para cada equipo, se les indica que a 'su tumo armaran una
torre, mientras los otros nifios toman el tiempo con el reloj de arena, los nifios utilizaran hojas y
colores para marcar el tiempo gque hicigron. Gana el nifio que haga menos tiempo y a la vez
arme la torre mas alta.

15.-Nombre de Ia actividad: “quién avanza m4s”

objetivo: marcar y comparar el tiempo realizado por los compafieros identificando quién avanzé
mas.

Material: cinta adhesiva de color, cuchara de plastico grande, pelota de esponja pequeiia
espacio amplio.

Desarrollo: se traza una linea de 5 mts en el piso con la cinta adhesiva, todo el grupo participa
se sientan en semicirculo van pasando segun su interés se le pide al nifio que tome la cuchara y
coloque 1a pelota en ella se la ponga en la boca sosteniéndola y camine sobre 1a linea, mientras
escuchan una cancién entonada, propia del jardin de nifios por todo el grupo, marcaran con una
sefial inventada por ellos previamente: donde inicia y hasta donde llegé.

GEOMETRIA DEL ESPACIO.

PROCEDIMIENTOS:

- Ubicar la posicion izquierda y derecha de objetos o personas entre si.

- representar graficamente recommidos cortos después de realizarlos.

- Localizar un objetc en el entomo inmediato a partir de la representacion grafica de su
ubicacion.

16.-Nombre de la actividad: “ubicate”

Objetivo: registrar graficamente el itinerario para llegar a un lugar determinado de la escuela.

Material: juegos diversos del jardin de nifos: resbaladilla y juegos dibujados en el piso, hojas
colores.

Desarrollo: se divide el grupo en equipos de 4 nifios, se les indica que observen que camino los
lleva a los juegos, jugaran libremente en un juego. Al termino se les pide regresar al salon de
clases y se les solicita que dibujen el recorrido que hicieron para llegar a los juegos. Explicaran
sus producciones a los demas, las confrontaran se sacaran conclusiones.
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17.-Nombre de la actividad: “La espalda sensitiva”

Objetivo: a través de la sensibilidad reproducir graficamente la forma dibujada en la espalda.

Material: Tarjetas con dibujos que incluyan formas geométricas y relaciones espaciales.

Por ejemplo:

ANE=EIRle

Pizarrdn y gis.

Desarrollo: Se forman grupos de 4 nifios. Se ubican uno detras del otro de forma tal que uno
quede frente al pizarron. El Gltimo de la fila toma una tarjeta y dibuja con e! dedo, en la espalda
del compafiero de adelante. Asi sucesivamente hasta llegar al que se encuentra frente al
pizarrén quién debe realizar en el mismo. Al final se compara el dibujo de! pizarron con el de la
tarjeta. Se sacan conclusiones.

*retomado de las autoras Gonzalez E. Y Weinstein E. Como _ensefiar matematlica en el jardin.  Argentina. Edit.
Colihue, 2000, p. 124.
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CONCLUSIONES:

Como parte del personal docente responsable de brindar lo mejor a los nifios en el nivel
preescolar, es importante la aportacién que podemos brindar a otros y que otros nos brinden,
estar abiertos al cambio, innovar constantemente, o que requiere ser flexibles para lograr un
verdadero trabajo en equipo en una constante busqueda de equilibrio entre el saber qué y como
poder brindar lo mejor desde el punto de vista pedagoégico cada ciclo escolar.

El presente trabajo me dio la oportunidad de observar con mas profundidad como ha
evolucionado la concepcion de los contenidos matematicos y la forma de abordarios desde el
afio 1981, sufriendo una trasformacion Ia curricula del nivel preescolar, introduciendo la teoria
de Piaget, dejando atras “la concepcion tradicionalista del aprendizaje de las matematicas”, con
el fin de mejorar cada vez la intervencion del docente, el papel del alumno y la forma de
concebir el aprendizaje. Gracias a la constante investigacion del hacer educativo, se ha
transformado paulatinamente el proceso ensefanza aprendizaje; lo que ha dado nuevas formas
de concebifo a través de diversas corientes como el cognoscitivismo, posteriormente el
constructivismo entre otras, con aportaciones para mejorar nuestra practica pedagdgica.

Por lo que es necesario tener presente: que el aprendizaje no es un proceso pasivo y receptivo
sino un proceso activo de elaboracion de significados, representa la habilidad de llevar a cabo
una complicada tarea cognoscitiva que requiere la utilizacién y la aplicacion de conocimientos
para resolver problemas de significado, con el apoyo de otros en un momento y contexto cultural
especifico.

E! aprendizaje es mejor cuando implica cambios conceptuales, modificando |a anterior
concepcién de conceptos haciéndolos mas complicados y validos, que permita al alumno
desarrollar una comprensién mas profunda y verdadera del concepto, asi como incrementar la
competencia y la actuacién auténoma del alumno.

E! aprendizaje es siempre subjetivo y personal, el alumno aprende mejor cuando puede
intemalizar lo que esta aprendiendo y lo representa a través de simbolos generados por ellos
mismos. Los alumnos resuelven problemas cuya naturaleza se parece a las tareas y problemas
del mundo real, mas que realizar ejercicios fuera de contexto, los alumnos aprenden a
solucionar problemas contextualizados, es decir, que lo que el nifio adquiere en la escuela lo
pueda aplicar en la practica y tenga una funcionalidad.

La socializacion es basica pues en la interaccion con otras personas, al compartir percepciones,
intercambiar informacion, confrontar las formas de resolucion de problemas colectivamente se
da un mejor aprendizaje. Por lo que es basico retomar el trabajo en equipo y rescatar las
habilidades que cada alumno posee y desarrollar sus areas de oportunidad.

Las mejoras se caracterizan por dificultades para optimizar el desamrollo del alumno, relevancia
de sus necesidades, autenticidad con respecto al mundo real y el reto, asi como la novedad e
interés constante. Por lo que es elemental tomar en cuenta el desarrollo del alumno ya que este
influye en el aprendizaje, los contenidos se deben graduar de acuerdo a sus etapas mas
préoximas de desarrollo con la suficiente dosis de reto para que realicen un esfuerzo, pero con
una meta alcanzable y de esta manera lograr conocimientos transformados.

Y para lograrlo es necesario que el docente se actualice y capacite de manera autodidacta (o
que no se da por falta de habito de lectura y estrategias cognoscitivas. L.a Coordinaciéon
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Sectorial de educacion preescolar en el Distrito Federal a pesar de que ha impartido tres cursos
en la modalidad de Carrera Magisterial, ha elaborado: folletos, notas técnicas, antologias, entre
otras no son tomadas en cuenta en los planteles generalmente. Lo que ha sido poco e
insuficiente, falta motivar ese interés por buscar y revisar la informacién que esta al alcance de
tas educadoras en cada plantel. Asi como el tiempo especialmente dedicado a la capacitacion
dentro de su horario laboral.

Por to que la presente propuesta para estimular el aprendizaje del lenguaje matematico en et 3°
de preescolar es una alternativa de capacitacion, actualizacion en el aspecto matematico que se
les dificulta abordar a las educadoras. Asi mismo también pretende ser una estrategia de
intervencién para el personal de los Centros de Atencién Psicopedagédgica de Educacion
Preescolar (C.AP.E.P.).Somos los encargados de atender las necesidades educativas
especiales en los jardines de niflos y dentro de sus funciones como personal especializado esta
el asesorar, sugerir, incidir en la planeacion de la educadora al intervenir en el aula regular.

De esta manera se atiende la necesidad detectada apoyar la intervencion de la educadora con
conocimientos firmes sobre “‘qué ensefiar” y “como ensefar’ para favorecer los procesos de
adquisicion de los conceptos como: La légica, la medicidon, la geometria de la forma y del
espacio y los numeros. No delegando en los padres la responsabilidad de abordar las
matematicas.

Por lo mencionado anteriormente es basico rescatar la experiencia docente que poseen las
educadoras e iniciar con una sensibilizacién, rescatando sus habilidades con el fin de motivaras
proporcionandoles directamente los elementos que contribuyan a enriquecer su practica
educativa y su formacién profesional.

Que el presente trabajo sea una base para futuras investigaciones ya sea mas profundas en

algun aspecto matematico especificamente u otro de los propdsitos que maneja el programa de
preescolar vigente.
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