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I.

Noras

INTRODUCTORIAS

ta cludad con la que hablo cuando no
hablo con nadie y que ahora me dicta
estas palabras insomnes,...

Octavio Paz




IDEALES

El caos, la explosidn, la fragmentacidén y cuantos adjetivos mdas podriamos
otorgarie a la escala y la problemdtica del espacio en el que vivimos: La
Cludad; y que, contradictoriamente, es un escenario de escala humana,
que es percibido por el habitante como una espacialidad, es decir, una
imagen a la que le da forma el paisaje urbano.

Esta espacialidad ha sido paulatinamente relegada de las estrategias, los
planes y todos los intentos por dar una solucién a los problemas de la
Ciudad, reduciendo los espacios de actuacidn profesional del arquitecto,
por considerarse prescindible de las necesidades de la Ciudad (Concurso
del Zdécalo, 1999). Esta situacidén ha rebasado la visién convencional de
aislar en un edificio-objeto a la arquitectura y nos obliga a ubicaria en un
quehacer interdisciplinario, que habilite al disefio como un medio para lle-
gar a soluciones auténticas, abordando los proyectos de manera integral
y considerando a la ciudad como factor que incide directamente en el
proyecto arquitectdnico y que éste a su vez la conforma . El siguiente tra-
bajo es un primer ensayo de cémo podriamos llegar a soluciones que
favorezcan nuestros ambitos vitales bajo esta perspectiva.

E! pensamiento del arquitecto evoluciona y considera, amén del edificio,
una visién al exterior con todos los elementos del ambito urbano que lo
hacen funcionar. Reconoce que una obra arquitecténica no permanece ais-
lada, sino que pertenece a un conjunto mas complejo que “emite una espa-
cialidad exterior”1, que como la interior, es igualmente habitable y de un
uso concreto para el hombre. La “exterioridad” es por lo tanto, motivo de
estudio e intervencidn para el arquitecto.




INTRODUCCION

Recuperacidén de la identidad a través de la imagen urbana versa sobre
una parte al sur de la Ciudad de México donde el paisaje urbano actual
nos habla de una riqueza natural y cultural que, a través de los siglos, ha
ido forjando una identidad, manifestada en la imagen urbana, una imagen
propia del lugar y de su gente; ese sitio es Xochimilco.

Por esta razoén, hemos planeado un proyecto a partir de dos conceptos
bdsicos: la identidad y la imagen urbana, pretendiendo dar continuidad
a la inquietud planteada durante nuestra formacién en la Clase de
Proyectos del Taller Max Cetto: “La ciudad como laboratorio de ideas”2,
escogiendo Xochimilco como escenario o laboratorio, lugar que ha sido
definido como una Ciudad Natural3 por incidir en él factores ambientales
y sociales (nicos.

Ciudad Natural que ha sido impactada gravemente por la expansién
demogrifica y el crecimiento urbano del Distrito Federal, lo cual ha
generado una problemadtica que confina la imagen caracteristica de
Xochimilco a un paisaje lacustre y un entorno histérico cada vez mas
deteriorados y que desvincula a los nuevos asentamientos de la formacion
de la identidad de los habitantes con su entorno.

El entendimiento de esta problemdtica exigié una metodologia integral
que estudiara los aspectos fisicos o urbanos, asi como los de la percep-
cién y el comportamiento humano frente al espacio para poder concep-
tualizar la ciudad y trabajar con ella, con el objetivo de visualizar proyec-
tos que se relacionen arménicamente con el espacio urbano, concatenan-
dolo de una manera ldgica y fluida, y que a la vez, respondan auténtica-
mente a una necesidad social.




PLANTEAMIENTO METODOLOGICO

El objetivo fundamental de nuestra tesis es provocar la recuperaciéon de
la identidad espacial y paisajistica de Xochimilco a través de la solucién
de problemas urbanos particulares, porque a través de estas soluciones
se podria mejorar la calidad de vida de los habitantes y generar un
nuevo equilibrio entre el medio natural y la Ciudad.

Con esta finalidad el desarrollo de esta tesis se basa en un planteamien-
to metodoldgico integral, que considera a la zona de estudio como una
espacialidad, la cual es producto del paisaje natural, la morfologia de lo
construido y la interaccidn con los habitantes con el lugar.

Es asi como iniciamos un proceso de trabajo con la siguiente premisa:*“La
recuperacién de la identidad a través de la imagen urbana”, con la
cual pretendemos dar un enfoque coherente y unificador a nuestros
planteamientos. Debido a esto, la expresiéon de nuestro trabajo se dirige
a interpretar en conceptos de imagen todas las partes de la tesis, en con-
traparte de una metodologia tradicional de sélo recopilar datos y
exponerlos.

Desde el primer capitulo, la tesis se desarrolla de manera deductiva, y en
orden temadtico, presentamos el planteamiento conceptual y propositivo
de nuestra tesis:

A) El planteamiento de los conceptos.- En donde abordaremos, de
manera bdasica el ejercicio tedrico que dara visidn y sentido al proyecto de
tesis.

B) La percepcién de la zona de estudio.- El sitio es e! punto de par-
tida, en primera instancia lo identificamos en nuestra memoria, y 1o ubi-
camos y relacionamos a una escala regional, dentro de la Cd. de México.
C) La traduccién a factores de imagen.~ Cada sitio y problema tienen
una historia y caracteristicas que no son evidentes a la percepcién, el
entendimiento del sitio se logra expresando e interpretando la informa-
cién recavada a través de cosas tangibles, que reflejen, como se percibe
el sitio y el problema a una escalia mas humana.

D) La conceptualizacién de la imagen.- A través de una idea central
el concepto surge del entendimiento del sitio y su problematica, y se
constituye como la propuesta general de solucién a los principales
problemas urbanos en cuanto a imagen y funcionalidad.

C) La propuesta puntual.- El desarrollo de nuestro concepto general, y
de las ideas e inquietudes que surgen del mismo, nos llevan a proponer
proyectos especificos que “detonan” la zona, con la idea original de
restaurar la imagen que nos lilevard a recuperar la identidad.

Finalmente, pretendemos ofrecer un trabajo critico, que exprese nuestras
inquietudes hacia nuestra profesién, y a la vez positivo, que establezca
alternativas de disefic a una problematica comun. He aqui el desarrollo.




2.

CONCEPTOS

BAsicos

La niebla se tiende sobre nosotros:

Que broten nuevas fiores bellas

Yy estén en vuestras manos entretejidas,
serd vuestro canto y vuestra palabral

Nezahualcéyoti




2.1. IDENTIDAD

“La identidad es el hecho de ser igual a si mismo; de ser consciente de la
continuidad de la propia existencia en el espacio y tiempo”4. La identidad
es un fenémeno psicoldgico individual y colectivo que nos conforma como
hombres y como sociedad.

En el fenémeno de la identidad uno reconoce o que en sustancia y acci-
dente nos hace uUnicos y diferentes a los demads, pero también exige el
reconocimiento de nuestra propia existencia e individualidad por parte de
los otros. El problema de Ia identidad implica destacar lo que se es y por
lo cual no se puede ser de otra manera; es poner de manifiesto el con-
junto de caracteres que nos diferencian a los hombres y a los pueblos
entre si.

La identidad se aprende mediante la busqueda e interpretacién de los
hechos y simbolos que nos conforman, asi como por {a facultad mental a
través de la cual el hombre tiene consciencia de si mismo. “La identidad
se reconoce, pero ademdas se forja mediante @ propia creacidn”s.
Asimismo, es un bien colectivo que otorga el sentido de pertenencia,
arraigo y tradicidn y que por tanto, fomenta y refuerza la conviccién de
ser un individuo o una sociedad.

En contraparte, cuando la identidad se ve fracturada en su esencia colec-
tiva, se genera el vandalismo y el desarraigo, asi como el desenfoque de
valores de un individuo respecto de su identidad dentro de una sociedad.

“La identidad es una exigencia psicoldgica del hombre de legitimarse y de
querer expresarse como tal”é, En esta consciencia, como el principio
socratico ‘conécete a ti mismo’, se concentra el potencial necesario para
desarrollar el poder creativo que nos proyectara hacia el futuro.




2.2. ITMAGEN URBANA

La actividad cultural del hombre determina en gran parte su espacio
urbano, el cual estd determinado por un sistema complejo de elementos
tridimensionales organizados bajo una trama funcional segin las rela-
ciones y jerarquias que entre ellos guardan; ahi el habitante permanece
y se desplaza. “El espacio urbano se encuentra ademadas, conformado por
un ambiente natural propio del lugar donde se emplaza”?.

“La imagen urbana interrelaciona al hombre y a su espacio urbano”a.
Funciona cuando el hombre reproduce en su mente la imagen de lo que
estd perciblendo, “lo cual confiere al espacio una connotacidn sensorial”®.
Mediante este mecanismo al hombre le es posibie leer la estructura total
de su entorno, “conocerio e interpretarlo para entonces poder desenvol-
verse en &l (ubicarse, dirigirse, apreciarlo, generario y conservario)”10,
Para entender esta relacidn entre el hombre y su espacio urbano es nece-
sario entender {a ciudad tal y como la perciben sus habitantes.

La definicién de imagen urbana se desprende del acto cotidiano y vital
del hombre de producir imagenes. Una imagen es la representacién men-
tal, subjetiva y abstracta que el hombre realiza de las situaciones y los
objetos. Este es un proceso en el que se involucra primeramente la per-
cepcién del mundo exterior, para posteriormente sintetizar la informacién
y finalmente conceptualizarla en imagenes. Durante este proceso el hom-
bre genera y abstrae constantemente su mundo con el objetivo de com-
prenderlo, usarlo y habitarlo.

La imagen urbana es un mecanismo donde se busca crear y retener en
la mente un esquema general del medio fisico para poder desarrollarse
en él. Comienza a partir de la percepcién del espacio (comprensible séio
en largas pautas en el mismo espacio y en el tiempo), y a partir de un
objetivo especifico que el individuo tiene; la informacidén obtenida la
discierne al pasarla por los filtros de la percepcidén y de la blisqueda de
sus objetivos, entonces escoge, organiza y dota de significado lo que ve.




Tras el entendimiento de su medio, la imagen resultante es la base para
realizar las actividades bdasicas de ubicacién o saberse en un punto
especifico dentro de su plano mental, y de orientacién y desplazamiento
hacia cualquier otro destino. Otros sentimientos se generan a partir de
estos bdsicos: el de seguridad, al no sentirse perdido, el de emotividad,
cuando la aprehensién sensorial del entorno es placentera, etc.

Este proceso de estructuracién e identificacién del medio ambiente es
una facultad vital propia de todo ser vivo mévil, cuyo vinculo estratégi-
co, como lo hemos visto, es la imagen urbana o del ambiente que posee.
El mapa mental que cada hombre traza en su mente es subjetivo y per-
sonal, por lo que cada uno de ellos es diferente, pero todos son similares
en conjunto, pues manifiestan los rasgos mdas caracteristicos de la ciu-
dad. Las exigencias de una ciudad para lograr imagenes urbanas eficaces
en sus habitantes son: la legibilidad y la expresividad. La legibilidad es
la cualidad visual que facilita la lectura de la ciudad, con la que pueden
ser reconocidas sus partes e interrrelacionadas entre si dentro de un sis-
tema conexo de simbolos. La expresividad es |la cualidad visual por medio
de la cual los sentidos aprehenden en su integridad una imagen o un con-
junto de imagenes, las fijan en su mente y las recuerdan facilmente
incluyendo sus detalles, pues todo esto puede causar un fuerte impacto
en los habitantes.

Es claro que la legibilidad y la expresividad de la ciudad pueden ser la
base para el desarrollo de! individuo, donde ademads de poder desplazarse
con prontitud, puede sentir una relacién armoniosa entre si y con el
mundo exterior. *La estructuracién de la ciudad cuenta asimismo con sim-
bolos de significado ancestral, que evocan nuestro pasado y nos ligan con
nuestro presente”!l, son recuerdos colectivos que comunican los hechos
y la idiosincrasia de la cultura. Esta caracteristica se relaciona
estrechamente con la identidad, que en conjunto le confieren al hecho
urbano una gran utilidad de tipo social; asi una ciudad pasa de ser sim-
plemente aprehendida por nuestros sentidos de distancia por ejemplo, a
ser aprehendida como todo un sistema de comunicacién simbélica.




2.3. IDENTIDAD E IMAGEN URBANA

La identidad y la imagen urbana mantienen una inseparable relacién de
mutua influencia. Por un lado, la imagen urbana es producto de una
identidad cuitural como recurso fundamental para adaptarse al medio
amblente, disefiado para la superviviencia y desarrollo humano. Por el
otro, la imagen urbana contribuye a la conformacién de la identidad, a
través de la creacidn de un ambito artificial que responde a sus necesi-
dades y posibilidades.

De una correspondencia légica entre identidad e imagen urbana, o bien,
cuando el espacio urbano es producto directo de las demandas de una
sociedad de acuerdo a su identidad, se desencadenan “dmbitos urbanos
reales”12 o habitables, “que sean eficaces, legibles, seguros y conforta-
bles, y teniendo como consecuencia el reposo, la expresién y el libre
trdnsito”13, Sitios con la posibilidad de ser intensamente vividos, que
motiven a la expansién espontdnea y continua de ellos mismos, como
espacios en los cuales depositar el fondo comun de ideas y creencias de
la sociedad, y en los cuales recoger esa memoria colectiva.

De este modo, la imagen urbana habla de la identidad de un ilugar, con-
virtiéndose en fuente de conocimiento propio e integrando una sociedad
en estrechas relaciones individuales. En este sentido, el arquitecto, al
percatarse de las particularidades de su objeto de trabajo, encuentra la
capacidad para crear y proyectar a futuro.

Es asf como un grupo humano al vivenciar un espacio urbano con el cual
se identifica, genera sentimientos. Un ejemplo es el de pertenencia
mutua, que se refiere al colectivo que se apropia de su espacio urbano
pero al mismo tiempo siente que pertenece a él, “provocandole un libre
deseo de querer conservarlo e intervenir directamente en su conforma-
cidn”14 a través de las relaciones urbanas, organizacién espacial, tipo de
volumetrias, materiales y detalles.




... labios que dicen sésamo y el tiempo
se abre y el pequefio cuarto se vuelve
jardin de metamorfosis y el aire y el
fuego se enlazan, {a tierra y el agua se
confunden...

3. Zona DPDE EsTUDIO

Octavio Paz




3.1. XOCHIMILCO

Xochimilco, de identidad definida por su tradicién agricola y cultural, fue
una zona rica en recursos naturales: agua dulce con un gran lago, rios y
manantiales; extensas tierras fértiles; bosques mixtos con una variada
vegetacion, arboles de madera dura o blanda, y en general una gran
variedad de fauna y flora en la que destacan especies de gran valor como
el ahuejote. Una zona con condiciones dptimas para que se asentaran en
ella grupos humanos y la explotaran productivamente.

La regién fue fundada aproximadamente hace siete centurias por un
pueblo prehispanico, el cual la llamd Xochimilco (del ndhuat! x&chilt-flor,
co-lugar/plural, ‘en la cementera, lugar de las flores’). Los xochimilcas
desarrollaron su sistema mas productivo creando la chinampa (uUnica en
el mundo), cuyo sistema constructivo consiste en asentar en el lago blo-
ques de tierra conformados por varias camas de varas entretejidas y
cieno, o fango del fondo de los canales, fijados estos bloques sobre el lago
a través de las raices de los ahuejotes que sembraron alrededor de ellos;
asi entre las chinampas y el lago ejercieron sus actividades
agropecuarias, logrando una gran produccién que abastecia incluso al
Valle de México; con ello Inicia la estructura y conformacién espacial del
lugar. En este paisaje natural, la actividad de la gente (econdmica, social
y religiosa) y los elementos urbanos de aquella época (casas, caminos,
plazas, puentes, templos), forjaron la primera identidad cultural e ima-
gen de Xochimilco.

Con la conquista espafiola, Xochimilco fue evangelizado y convertido a
formas de vida de tradicidn hispana. Las actividades de los xochimilcas se
diversificaron, siendo todavia la agricultura la mas importante de ellas.
Por ende, se practicéd un intenso comercio con la ciudad de México, a lo
largo del actual Canal de la Viga, donde se transportaban por medio de
trajineras productos agricolas de la regién y productos provenientes de
otras tierras. Otra actividad desarrollada fue la artesania: muebles y
esculturas religiosas en madera, objetos de herreria, lazos de ixtle, pro-
ductos en mimbre, tepetate y canteria.

Del forzoso confrontamiento cultural entre xochimilcas y espafioles surgié
una ldentidad mestiza que se ha ido arraigando a través de los sigios con
una vasta tradicién asociada a la fe cristiana, y con ello una imagen
manifiesta en las actividades que se generaban al aire libre, en torno a
los templos y sus atrios, como son sus fiestas, el comercio y la recreacién.
Y es asi como en la conformacién urbana (capillas, edificios publicos,
casas reales, calles, plazas, obras hidrdulicas), fue tomando cada vez mas
terreno al lago.

Xochimilco en I3 zona lacustie del Valle de México

Xochipilli {Dics de fas Flores)
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Del periodo de Independencia, Xochimilco no varid considerablemente ail
del virreinato. El momento histérico mdas drastico en la transformacién de
su imagen urbana e identidad comenzdé a principios del siglo XX. E!
desarrollo industrial en México y las nuevas corrientes ideoldgicas, afec-
taron la vida lacustre de esta ciudad. Al ser entubados los manantiales de
Xochimilco para abastecer de agua a la cada vez mas grande ciudad de
México, se propicié la desaparicién de las dreas de cultivo, ya que los
mantos acuiferos del lago fueron sobreexplotados y los cauces de los rios
desviados. Con la disminucién de la actividad agricola y la explosidn
demogrifica, sobrevino una diversificacién en las actividades de la
poblacién en los usos del suelo (industria y servicios) y el desastre
ecoldgico en general. En resumen, una paulatina pérdida de costumbres
y tradiciones.

La imagen urbana de principios de siglo estuvo determinada por las
nuevas edificaciones de concreto armado con tipologias de las corrientes
arquitectdnicas de la ciudad de México, extrafias en Xochimilco, ademads
de la infraestructura para la poblacidn (tranvias, luz eléctrica, agua
entubada y para e! turismo embarcaderos, viveros y restaurantes), por
escuelas e industrias, y la ampliacidn de algunas calles.

Ademads de la diversificacién de las actividades y de la transformacién de
la imagen urbana no ligadas a su entorno natural, el debilitamiento de la
identidad de Xochimilco ha estado asociado a ia heterogeneidad de la
pobiacién a causa del desplazamiento migratorio de las décadas de 1960
y 1980; gente procedente del resto de la ciudad de México como del inte-
rior de la Republica que no se arraiga como la poblacién original. Por otro
lado, a finales de la década de los 70, “la delegacién Xochimilco inicia su
integracién a la zona urbana del Distrito Federal con la construccién de
obras viales como la carretera México-Xochimilco-Tulyehualco, la prolon-
gacién de la avenida Divisidén del Norte y el Anillo Periférico”15. Sobre
estas vias de comunicacién se conformaron los corredores urbanos,
donde se han venido desarrollando nuevas zonas de vivienda, comercio y
servicios. Por lo cual la imagen urbana de la segunda mitad del siglo se
ha definido a partir de una fragmentacién social asi como de los elemen-
tos y usos urbanos, por la movilidad de la gente y la densificacién en el
ocupamiento del espacio urbano. Ambos factores, motivo de la destruc-
cién paulatina de la imagen tradicional, festiva, colorida y natura! de
Xochimilco.

Chinamps




3.2. DELIMITACION DE LA ZONA DE ESTUDIO

La zona de estudio se localiza en la delegacidn Xochimilco al sur del D.F.
Por su ubicacién, esta zona funciona como conector entre las zonas
urbanas de la Ciudad de México y Xochimilco. Estd conformada bdasica-
mente por las colonias y barrios adyacentes a las avenida Prolongacion
Division del Norte (Av. Prol. Div. del Norte), la calzada Guadalupe I.
Ramirez (Calz. Gpe. I. Rrez.), y la avenida Francisco Goitia (Av. Fco.
Goitia), las cuales constituyen las vias estructuradoras principales,
limitdndose al norte por el distribuidor vial de |la Glorieta de Vaqueritos y
al sur en el Deportivo Xochimilco, punto donde se bifurca la vialidad
estructuradora.

El lugar se encuentra limitado por los siguientes elementos naturales y
urbanos: al norte por el Anillo Periférico que, junto con la Av. Canal de
Miramontes, la comunican directamente con el resto de la ciudad; al sury
al poniente por la sierra montafiosa de Chichinautzin, la cual separa la
delegacién Xochimilco de las delegaciones Tlalpan y Milpa Alta; y al oriente
por la zona lacustre (de canales y chinampas) y por la Av. México-
Tenochtitlan, comunicando a Xochimilco con el poblado de Tulyehualco y
una parte de Milpa Alta.

Dentro de la zona de estudio se ubican tres espacios importantes que
polarizan las actividades urbanas: La Noria, nodo vial que concentra ser-
vicios, infraestructra y 2zonas habitacionales; el Centro Histérico de
Xochimilco, como un concentrado poblacional, de comercio, de actividades
culturales, recreativas y turisticas; y el centro urbano ubicado frente al
Deportivo Xochimilco, conformado por un corredor de equipamiento y de
servicios.

Fia m Faturg

La zona de estudio como coneclor de Iz Ciudad

’y

Fotografla satelital del Valle ds México y la zons ds estudio
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3.3. EVOLUCION DE LA IMAGEN URBANA

Xochimilco formaba parte de la zona lacustre del sistema de lagos del Valle
de México (Zumpango, San Cristobal, Texcoco, Xochimilco y Chalco) en el
S. XVI, lugar donde llegaron asentamientos humanos desde épocas pre-
hispdnicas, los cuales fueron ganandole terreno al agua mediante dreas de
cultivo artificiales (chinampas). “La chinamperia crecié bajo un esquema
regular que definié mas tarde la zona habitable de Xochimilco”1s, la que a
su vez dio lugar a la traza urbana del centro. La zona mantuvo un
crecimiento moderado, hasta que aproximadamente a mediados de S. XX
la expansién de la Ciudad de México comienza a llegar a barrios y
pueblos, conurbandolos a través de incipientes corredores urbanos que se
desarrollaban a la par de las principales vias de comunicacion.

Es asi como en la década de los 70 comienza la conurbacién de Xochimiico,
primero a través del corredor urbano que se formd sobre el Antiguo
Camino a Xochimilco, uniendo lugares como Tepepan, La Noria y
Xochimilco, mediante 1a ocupacidén de predios destinados primordialmente
a la infraestructura y servicio. Posteriormente la construccién de las vias
Anillo Periférico y Av. Prol. Div. del Norte y la extensa drea de reserva que
la zona lacustre ofrece para los asentamientos humanos, aceleran de
manera desmedida este proceso.

SEHATIT X,
. gféyég;r

Etapas da Zlecimioma'dé Ia }oﬁa de‘e;ctud'o

H iw
Crecimiento de la mancha urbana del D.F.
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1° fass.- El paisaje lacustie 2* fase.- Imagen tradicional

El proceso de crecimiento de Xochimilco presenta visualmente tres fases:

La primera esta determinada por su medio fisico y paisaje natural de zona
lacustre, modificada para el beneficio del hombre pero de manera natural
y equilibrada con su medio.

En la segunda fase, la imagen de la zona refleja la identidad particular del
Centro Histdrico de Xochimilco constituida por la idiosincrasia de sus habi-
tantes, por el desarrollo de su productividad econédmica ligada a su
entorno y por un desarrolio urbano de barrio; el barrio corresponde a una
unidad social con identidad propia: santo patrono, iglesia, fiestas, etc.,
cuya relacidén vecinal es fundamental. Estas dos fases relacionadas con-
forman la imagen tradicional de Xochimilco.

En la tercera fase, la zona presenta una imagen atipica que surge de la
conurbacién con la ciudad de México, cuya introduccidn de nuevos asen-
tamientos humanos, la industria, el comercio y la publicidad, irrumpen el
antiguo orden de crecimiento natural de Xochimilco. Las zonas naturales,
ya invadidas, hacen que se pierda el vinculo histérico de los habitantes con
su medio y con ello surge la ruptura de la imagen tradicional.

3! fase.- La ruptura
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4. FACTORES DE IMAGEN

The creator had only to exist.
That was enough.

But now, as human infant,
It was also going to see-
and to do so Imperfectly
trough two human eyes,
each a rubbery iittle camara.

Kurt Yonnsgut




4.1. CONDICIONANTES AMBIENTALES

Hacer referencia a una imagen caracteristica de Xochimilco nos remite
directamente a su entorno lacustre. El lago origind toda una cultura del
agua que fue conformando una identidad regional a través del paisaje
agricola (chinampas, lagunas, ciénegas, canales, vegetacién), de los pro-
cesos de la vida social (tradiciones, creencias, costumbres) y de los ele-
mentos derivados de la actividad de los habitantes (flores, productos agri-
colas, etc. ) Pero en los nuevos asentamlentos no sucede asi.

El medio natural condmonan(e ds I3 imagen B’ identidad de Xochimilco
Emplazada sobre lo que era la zona lacustre, la zona de estudio es

delimitada fisicamente y visualmente por e! sistema orografico de la
Sierra de Chichinautzin al sur-poniente, y por la zona Ilacustre al
nor-oriente. El clima de la zona es templado subhumedo con lluvias en
verano; la altitud promedio es de 2250 msnm. El medio fisico ha reper-
cutido de manera particular el crecimiento urbano del lugar.

- ///i}'//,y/ /4
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&""Q CENTRO DE XOCHMILCO E —:

Esquema de 1a situacion actual de la ocupacidn del medio fisico de Ia zona

Zona montafosa

Suelo urbano en
Zzona de alta pendiente

Suelo urbano
Suelo urbano inundable
Zona ecoldégica invadida

Zonas verdes y
de preservacién ecolégica

Cuerpos de agua

Vientos daminantes

{
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“La ubicacién de grupos humanos sobre las zonas naturales y la
urbanizacién de las mismas, ha provocado serios trastornos al ambiente
como son: la desaparicion de los cuerpos de agua y de las tierras de cul-
tivo; la contaminacién de los que quedan; aumento de la temperatura y
disminucién de la humedad; extincidon de las especies de flora y fauna, asl
como insalubridad en los asentamientos irregulares”i?. La ecologia del
lugar ha sufrido un dafio irreversible.

El cracimiento urbano ha trastarnado irreversiblementes el medio natural

El medio también ha condicionado el crecimiento horizontal y de baja i
altura de los nuevos barrios que quedan propensos a asentamientos dife-
renciales y a inundaciones, ya que por encontrarse en lo que antigua-
mente era la cuenca dei lago, retienen el agua de las precipitaciones plu-
viales, y al estar urbanizado, no permite la infiltracién del agua al sub-
suelo. Este tipo de suelo propio de la zona plana de Xochimilco, estd con-
formado por sedimentos arcillosos, y por sus caracteristicas fisicas tales
como el nivel freatico superficial, salitrosidad y escasa resistencia, dificul-
ta la construccién.

El equilibrio de la zona lacustre fue trastornado por el crecimiento urbano,
pero también las caracteristicas tan particulares que le otorga el medio
natural a la zona han sido determinantes en la conformacién de su ima-
gen urbana actual.

Vists general hacia el suroriente (Iimite orografico)
1 ‘

Vista ganelalhma &l norponiente (limite Iscustre)
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4.2. VIALIDAD

El sistema vial del drea de estudio se estructura principalmente por ta Av,
Prol. Div. del Norte y el Antiguo Camino a Xochimilco (N-S), ambas son las
vias de acceso a la delegacién, y por la Calz. Gpe. 1. Rrez. y la Av. 20 de
Nov. (E-W) que comunican al Centro Histérico de Xochimilco. La accesi-
bilidad deficiente a la zona genera nodos conflictivos de transito vehicular:
el entronque vial de la Glorieta de Vaqueritos y el Anillo Periférico; el
entronque vial de la Noria, donde confluye el Antiguo Camino a Xochimilco
con la Av. 16 de Sept., la Calz. Gpe. I. Rrez. y la Av. 20 de Noviembre; el
cruce entre la Av. Prol. Div. del Norte y la Calz. Gpe. 1. Rrez.; las calles del
Centro Histérico de Xochimilco; y al bifurcarse la Av. Fco. Goitia en la calle
Prolongacién 16 de Septiembre (Prol. 16 de Sept.) y el Camino a Nativitas,
haciendo retorno hasta el Bosque de Nativitas.

Esta estructura vial da sentido al crecimiento urbano y concentra en gran
medida la actividad de la zona, infraestructura, comercio, servicios, trans-
porte etc., por lo que son el principal punto de referencia visual del sitio. A
través de la vialidad es legible el espacio, desde diferentes puntos de vista
(peatén, conductor, pasajero, habitante) cuya percepcién determinada por
las condiciones de trdnsito, de contaminacién visual y auditiva, etcétera,
afectan directamente la habitabilidad e imagen del lugar.

el
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Esquema de I estructura vial de /s zona
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2 REAR 7y R
Cruce vial de Prol.Div. del Norte y Gpe. | Ramirez

Av . Francisco Goitia (Edificio delegacioinal)

Vialidad regional
Vialidad primaria

Vialidad secundaria

Nodo vial de gran escala

Puntos de conflicto vial
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4.3. INFRAESTRUCTURA

Las redes de infraestructura existentes en la zona de estudio son deter-
minantes en su imagen urbana. Entre la Av. Prol. Div. del Norte y el Anillo
Periférico se encuentra la casa de bombeo San Buenaventura que regula
el caudal del rio que lleva su nombre. Ahora entubado, funciona como
drenaje primordial de la delegacién Tlalpan hacia el vaso regulador de la
Ciénega Chica. A lo largo de la Av. Prol. Div. del Norte, corre un gasoduc-
to paralelo a ésta, que representa un riesgo por estar ubicado debajo de
una zona habitacional. La dotacién de energia eléctrica y el cableado tele-
fénico son aéreos. Perpendicular a la Av. Prol. Div. del Norte cruza de
oriente a poniente un derecho de via con torres de alta tensién, desde el
Canal de Cuemanco hasta las faldas del Cerro Xochitepec, pasando por las
calles Cuemanco Sur y la Noria; sobre la Av. 20 de Noviembre corre otro
cableado de alta tensién y las vias del tren ligero.

La concentracién de estos ramales en las avenidas principales ocasionan
que el espacio publico esté saturado, aunado a esto, las banquetas y las
calles cuentan con las minimas dimensiones, insuficientes para albergar
mobiliario urbano, areas jardinadas y elementos de infraestructura
afectando gravemente la habitabilidad y percepcién del espacio comun.

i
|
'|§

s

Rio Sn. Buaruwdul anluda

PN

Gaseoducto sobra Prol. Div. del Norte

.‘F‘m

Red de elactrficacion 4srea

Acuaférico
Red de agua potable

Red de drenaje
Gaseoducto

Red de electrificacién
Linea de alta tensién

Torre de alta tensién

Colector de drenaje
Vaso regulador
Bombeo de agua potable
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4.4. USO DE SUELO EXISTENTE

A partir de la fisonomia de la zona de estudio y de los usos del suelo exis-
tentes, se han definido tres secciones:

1) de la Glorieta de Vaqueritos hasta la calle la Noria, donde se observa
un uso predominantemente habitacional unifamitliar en las colonias que la
conforman, Sn.Lorenzo, La Cebada y el Barrio 18. La forma de las man-
zanas y calles son reducidas y en general el aspecto visual es muy uni-
forme, sélo contrastan el cambio de uso que se da en las cabeceras de
manzanas que dan hacia la Av. Prol. Div. del Norte, donde la potencialidad
que ofrece el transito de la avenida ha generado un paulatino cambio de
uso del habitacional al comercial, de servicios y equipamiento.

(]
=
=

v
e

Esquems de las usos de suelo existantes de la zona ’

T e LRI e T T T ':”7“ \

‘.. Habitaclonal

Habitacional mixto
Comercio

Servicios y equipamiento
Industria

Areas verdes invadidas

Areas verdes
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2) la segunda, de la calle la Noria hasta la Calz. Gpe 1. Rrez. donde la
forma y el tamafio de las manzanas han dado cabida a predios de mayor
escala y el uso de suelo en ellos es de muy diversa indole: comercial,
habitacional plurifamiliar y de servicios; la discontinuidad espacial de esta
seccién es evidente: predominan los anuncios espectaculares y las calles
carecen de trdnsito peatonal.

3) v la tercera, de la Calz. Gpe. 1. Rrez. hasta la calle Prol. 16 de Sept.,
en cuya parte oriente se localizan la zona de los barrios viejos del centro
con un uso del suelo mixto predominantemente habitacional-comercial; al
poniente se contintia con un uso mixto similar al de la segunda seccién;
remata finalmente con un corredor de servicios y equipamiento donde se
encuentra el edificio delegacional y donde se ha formado un subcentro
urbano.

El uso de suelo define basicamente la tipologia de las construcciones, en
la imagen urbana de Xochimilco se perciben tales hechos: los antiguos
barrios ubicados en el Centro Histérico, de morfologia urbana orgdnica y
a menor escala, conservan sus tradiciones y manifestaciones culturales,
conformando un “ghetto” fisico y social. La zona de estudio perteneciente,
en cambio, a los nuevos asentamientos sin un patrén que los identifique
como parte del lugar, configuran un nuevo perfil social determinado por la
diversificacién de las actividades de la gente, y por la transformacién del
uso del suelo del espacio natural al urbano. La calidad de las construc-
ciones (autoconstruccion) y el desorden visual que ofrecen los comercios
frente a las avenidas afectan la imagen urbana, generan una completa
desvinculacién con la tipologia tradicional.

Zona del subcentro urbano

Zona ds usas mixtos
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4.5. NORMATIVIDAD

En la Gaceta Oficial del Distrito Federal del 10 de abril de 1997, aparece
el estudio urbano de la delegacién Xochimilco, en el apartado de
Prondstico, sefiala que la tendencia actual de crecimiento horizontal de la
Ciudad de México repercute directamente sobre la reserva territorrial de
Xochimilco, por lo cual debe ser regulada a partir de los convenios ade-
cuados al Programa Delegacional de Desarrollc Urbano.

El Programa Delegacional de Desarrollo Urbano 1997, delimita los usos de
suelo de la siguiente manera: Habitacional (H), a lo largo del primer
tramo de la Av. Prol. Div. del Norte, o hasta la calle La Noria; Habitacional
con Comercio (HC) en el segundo tramo, hasta la Av. 20 de Noviembre;
y el tercer tramo se divide en habitacional al sur del mismo y habitacional
con comercio al norte. En las zonas H predomina la vivienda unifamiliar en
forma individual o en conjunto, con los usos complementarios de edu-
cacién, recreacién y vigilancia; en las zonas HC, predominan las vivien-
das con comercio en planta baja. El Equipamiento (E): junto a Anillo
Periférico, en su cruce con la Av. México y, sobre la Av. Fco. Goitia; que
permite todo tipo de instalaciones publicas o privadas con el propdsito de
dar atencién a la poblacién mediante los servicios de salud, educacién,
cultura, recreacidn, cementerios, abasto, seguridad e infraestructura.

Habitacional

Habitacional con Comercio
Equipamiento

Centro de Barric

Espacios Abiertos

Produccidén Rural
Agroindustrial

Rescate Ecolégico
Preservacién Ecolégica

Equipamiento Rural
Areas Verdes de
valor ambiental

Linea de conservacién
ecolbgica

Limite de zona
patrimonial

Normas de ordenacién
sobre vialidades

Niv./drea libre/viv. min.
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Adyacentes a tas zona de estudio, se ubican, dos zonas pertenecientes al
suelo de conservacién: al nororiente un drea de Preservacién Ecolégica
(PE), que por sus caracteristicas e importancia en el equilibrio ecolégico
deberd ser conservada, y preservada con criterios que conlleven a su
recuperacién. La otra al oriente, es produccién rural agroindustrial, es
decir, con potencial para actividades agropecuarias por lo que los usos
propuestos tienen como objetivo el fomento de éstas.

Limite con Ia zona de preservacion ecolpica

El drea ubicada a partir de la Caiz. Gpe. 1. Rrez. y hasta e! ultimo tramo
de la zona de estudio del lado oriente, la cual ya pertenece al Centro
Histérico, esta declarada como Zona Patrimonial y deberd sujetarse a las
normas especificas del INAH.

Z: patn'mal
Otras normas que también afectan nuestra zona de estudio, son las de
ordenacién sobre vialidades, las cuales indican un uso Habitacional Mixto
(HM) sobre la avenida, que permite inmuebles destinados a vivienda,
comercio, oficinas, servicios e industria no contaminante; una altura de 2
niveles de los mismos y un 50% de area libre, a lo largo del primer tramo
de la Av. Prol. Div. del Norte y hasta la Calz. Gpe. 1. Rrez., y un 20% de
drea libre de la Caiz. Gpe. I. Rrez. hasta el tercer tramo de la Av. Prol. Div.
del Norte. Asi como el incremento en la demanda de estacionamiento para
visitantes y una restriccién de 4 m. de ancho al frente de los predios, a
partir del alineamiento para circulacién de accesos y salidas para vehicu-
los.

Cabe mencionar que la imagen urbana actual es el resultado directo de los
planes de desarrollo que regulan el crecimiento de la ciudad con bases
cuantitativas, como estadisticas y prondsticos a futuro, sin hacer suficiente
hincapié en las caracteristicas cualitativas que requiere la ciudad.
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4.6. SINTESIS

La zona de estudio puede ser leida e interpretada a través de su imagen
urbana, donde inciden todas las condicionantes. De esta lectura e inter-
pretaciéon se logra conceptualizar el lugar.

La conceptualizacién del lugar nos habla de la percepcién inmediata que
formulamos de éste. LLos ambitos generan la imagen y el concepto espa-
cial a partir de sus condicionantes prevalecientes, y que en la zona de
estudio son:

El distribuidor vial de la Glorieta de Vaqueritos, primer elemento urbano
que nos introduce a Xochimilco y que deja sentir el cardcter verde y
horizonta! del iugar. La zona estd delimitada por una gran barrera de
arboles, ubicada sobre el canal del Rio San Buenaventura y que conforma
fisicamente el acceso a Xochimilco sobre la Av. Prol. Div. del Norte.

Esquema de Sintesis

PO

RARRREAARRARRRNNR

PR o 4 fis

Esquema de sintesis primera version

Distribuidor vial
Glorieta de Vaqueritos

Barrera de drboles sobre Rio
Sn. Buenaventura

Ruptura de la traza urbano
en zona habi tacional

Restriccion por linea de torres
de alta tensidn

Contacto con zona lacustre
Tdnel urbano conformado por el
frente de predios grandes

Cruce vial entre Gpe. I.
y Prol. Div. del Norte

Contacto con la zona de
proteccidén patrimonial

Rrez.

Derecho de via del tren ligero

Frente comercial de gran escala

Macizo arbé6reo conformado por
el Deportivo Xochimilco

Corredor delegacional.

Remate urbano y bifurcacién de
sentidos de la vialidad

Centro urbano de Xochimilco

Subcentro urbano de La Noria

Limite orogrdfica al
surponiente

Limite lacustre al
nororiente
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El siguiente espacio es la zona habitacional donde predominan la auto-
construccidon y las viviendas unifamiliares de uno a dos niveles que
generan un paisaje gris y horizontal. Sobre la Av. Prol. Div. del Norte es
perceptible la ruptura de la traza urbana que causa la incorporacién de la
viatidad, dejando remanentes sobre las cabeceras de manzanas, donde
ahora se genera un incipiente corredor comercial.

Al llegar a la calle la Noria subitamente se abre el espacio, predominando
en el paisaje un eje de torres de alta tensién que delimita visual y fisica-
mente la zona; y la estructura de oriente a poniente del nodo vial de la
Noria hasta el canal de Cuemanco.

Consecutivamente se presenta una zona de grandes predios, consecuen-
cia de las grandes manzanas que conforman el frente, generando un tdnel
urbano conformado por el corredor de servicios y comercial. El cruce de la
Calz. Gpe. I. Rrez., unica via de acceso al centro de Xochimilco, causa un
nodo vial altamente conflictivo.

Después, al contacto de la zona patrimonial, se vuelve a una escala mas
locatl de vivienda con comercio y dentro de un ambiente natural, que deja
entrever la morfologia tradicional del barrio; intersecta a la Av. Prol. Diwv.
del Norte otro eje de cableado aéreo y las vias del tren ligero, asi como el
paradero de microbuses subutilizado, que ofrece un impacto negativo y de
aislamiento.

Posteriormente se presenta un corredor de comercio a gran escala flan-
queado por un eje de ahuejotes sobre la Av. Prol. Div. del Norte, que
remata al Deportivo Xochimilco como otra gran barrera verde, fisica y
visual. Frente a éste y sobre la Av. Fco. Goitia, hay un corredor de servi-
cios donde se encuentra el edificio delegacional, clinicas y escuelas.
Finalmente la secuencia termina al bifurcarse la vialidad y cambiar el
caracter urbano de gran escala en un jardin y otros servicios secundarios.

Cabe sefialar que dos puntos polarizan las actividades de lugar y al mismo
tiempo unen los espacios de la zona de estudio: el centro urbano de
Xochimilco y el subcentro de La Noria; asimismo, dos sistemas geografi-
cos la contienen: la sierra Chichinautzin al surponiente, y la zona lacustre
al nororiente.

Derecho de via del tren ligero
oA &

PDN y barrera de drboles

i

Remats urbano
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4.7. DIAGNOSTICO

El vinculo entre la identidad y la imagen en Xochimilco habia estado
definido por la relacién equilibrada que mantenia el habitante y su
entorno.

En los barrios y pueblos, el uso del espacio abierto, calles, plazas, tem-
plos, inclusive los mismos canales lacustres han sido utilizados para
establecer las relaciones vecinales y sociales; son un espacio integro en
el que se sostiene una relacién emotiva, pues son una extensién de su
casa y de sus costumbres; se apropiaban de ese espacio, lo adaptaban
para su uso permanente, lo creaban y recreaban justo a sus necesidades,
en esta ldgica, el espacio ptblico adquiria un cardcter social en el que se
forjaba su identidad.

Pero la evolucidn de las sociedades y sus ciudades han adoptado mode-
los urbanos que no responden a las condicionantes culturales y naturales
reales de cada lugar, al menos no en Xochimilco. Las carencias practicas
del drea de estudio, arrojadas por el andlisis hecho en torno a él, gene-
ran una serie de impactos negativos a! rededor de la percepcién que tiene
el habitante del lugar.

“Los espacios publicos han sido reducidos al minimo y a veces eliminados
completamente, quedando relegados practicamente sélo al uso vehicu-
lar”1s, Con la apertura necesaria de las grandes vias, se abren abismos
entre un lado y el otro, se desconectan los espacios polarizando las activi-
dades hacia las avenidas, contrario a la identidad de Xochimilco en donde
la vida se desarrollaba hacia el interior de los barrios.

La transformacién en el uso del espacio urbano por la especulacién que
se genera en torno a toda la espacialidad de las dreas que dan hacia las
vias, comercios y anuncios luchan por un lugar dentro de la imagen
urbana; cambian su perfil, derriban darboles, crean una imagen colorida de
falsa festividad en desorden y exceso, ajena al cardcter propio del lugar.

R
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Identidad e imagen resultado de
Ia relacion hombre-espacio




Antes, esta lucha por la apropiacién particular de la imagen urbana no
existia, considerdndose todo el espacio en si propiedad colectiva, y no
como ahora que puede considerarse ya practicamente propiedad privada.

Dentro de la patente fragmentacién del espacio urbano, el ciudadano se
encuentra frente a conflictos que no puede controlar y que le dificultan
desarrollarse normalmente, como una confusa e inconcordante imagen
urbana con la cual no se identifican, pues es como la de cualquier otro
lugar; sin referencias bdsicas de ubicacién y en la que no pueden distin-
guir el perfil natural y urbano propios de Xochimilco; un dmbito natural
relegado al desequilibrio ecoldgico incluyendo en €l al hombre; un dmbito
urbano condenado a la estandarizacién internacional que mitiga el poten-
cial creador y activo de los habitantes en la conformacién de su imagen
urbana e identidad.

Los individuos ante la frustracion de ver sus deseos y exigencias ubanas
insatisfechas, y su imagen urbana e identidad alteradas, generan sen-
timientos de despojo de su espacio, de impertenencia, de descontento,
inseguridad, angustia y estrés pasivo generalizado; efectos psicoldgicos
que disminuyen la capacidad para desenvolverse en su medio urbano y
para enfrentar nuevos agresores; sentimientos emotivos deteriorados con
respecto a su entorno con ganas de abandonarlo.

CRs gt

Como reaccidén contraria a la Imposibilidad de hacer propio su espacio, la
colectividad se manifiesta con una actitud de indiferencia y de nula vo-
luntad participativa en la configuracién de su imagen urbana y con ello,
de su identidad.
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5. CONCEPTO DE IMAGEN

«También en Ralssa, cludad triste, corre
un hilo Invisible que enlaza por un
instante un ser viviente a otro y se
destruye,... de modo que a cada segun-
do la ciudad infeliz contlene una ciudad
feliz que nl si qulera sabe que existe.

Italo Calvino




5.1. ESQUEMA CONCEPTUAL

La transformacién del entorno sin una transformacién participativa care-
ceria de sentido, los cambios sociales tampoco pueden ocurrir sin que los
cambios fisicos los acompafien. “En el cambio social se confirma la iden-
tidad y en el fisico se refleja.”19

Tomando en cuenta esta premisa, el proceso de disefio que se ha segui-
do nos ha llevado a un esquema que parte de la lectura del sitio y que
trata de expresar tangiblemente un concepto. Se trata, de una costura
urbana a través del espacio publico con el objeto de rescatar la imagen
de Xochimilco y generar el interés de los habitantes para conformaria con-
tinuamente.

Dicha costura consiste en la generacién de ejes verdes con la finalidad de ) El aje verds, castura urbana.
establecer una imagen urbana que nos remita a la identidad natural del
lugar, que proporcione legibilidad, expresividad y continuidad al espacio
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GLORIETA DE
VAQUERITOS
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Esquema conceplual
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urbano, que lo reestructure y caracterice a fin de hacerlo integro y no
fragmentado, y con referencias de ubicacién libres de artificios que nos
permitan leer su perfil urbano.

Es necesario crear ejes verdes como espacios de transicién entre la
dindmica del traslado y las actividades que se desarrollan en los espacios
privados, logrando espacios plUblicos generosos y habitables, seguros fisi-
ca y percepcionalmente, con mejores cualidades ambientales; espacios
confortables donde la gente pueda estar y realizar actividades que han
quedado relegadas, como reflexionar y expresarse en ellos; generar una
imagen urbana que cohesione la colectividad heterogénea por compartir
un mismo escenario; que restablezca los sentimientos emotivos de perte-
nencia y motive ia libre expansién; una imagen urbana en donde se
deposite y recoja la memoria histdrica colectiva.

Un tanto para precisar el problema que nos atafie, tomamos el siguiente
comentario, “necesitamos recuperar la imagen a través de ejes verdes
estructuradores para ir mas alld de tendencias o modelos, devolverle al
sitio su valor, identidad y su relacién equitativa con el medio.”2¢ Verde
metdfora del didlogo entre los tiempos y las escalas del lugar.
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5.2. SECUENCIA ESPACIAL DE
ACCESO A XOCHIMILCO (SEAX)-=2s3

El esquema se desarrolla a través de una serie de subproyectos que resuelven
a nivel conceptual necesidades y posibilidades del espacio urbano de
Xochimilco. Funcionan como referencias de ubicacién y se pueden interpretar
como un concepto especifico cada uno de ellos. En conjunto forman un secuen-
cia espacial de acceso a Xochimilco.

Cada uno de estos subproyectos es un ejemplo de solucién en los que se pro-
pone la integracién espacial con el entorno, generando asi su habitabilidad y
que, favoreciendo los usos que por vocacién tiene el sitio, lo potencialicen.

Esquema SEAX

~

LY Puerta Urbana

LY Eje verde

£F ventana Lacustre
Parque Lineal
arque lacustre,

ﬂ Puente-Hito

LE¥ caificio Delegacional

‘3 Remate Urbano




1.- Puerta Urbana.- La puerta urbana es el elemento visual que simboliza
la portada de acceso a Xochimilco; se conformaria con el macizo arbéreo
existente sobre el Rio San Buenaventura el cual seria reforestado, y mar-
cando el perfil urbano inmediato con nuevos edificios habitacionales ubi-
cados al frente de la Glorieta de Vaqueritos, aprovechando el potencial de
estos predios, redensificando la zona y dandole una escala proporciona-
da.

2.~ Eje Verde.- El eje verde es el eje conductor que estructura el SEAX de
un punto a otro y a través del cual se lleva a cabo el recorrido. Con un
caracter verde y lineal como los ahuejotes que bordeaban y contenfan las
chinampas y 10s canales, el eje verde es la principal referencia visual del
paisaje natural de Xochimilco en un dmbito urbano. Se conforma flan-
queando la Av. Prol. Div. del Nte. y los espacios remanentes con amplias
banquetas forestadas con especies de la regidn, principalmente el ahue-
jote.

3.- Ventana Lacustre.- La ventana lacustre es la apertura del espacio
lineal del eje verde a un espacio limitado sélo por el horizonte del lago de
Xochimilco. La apertura se conforma en el punto de contacto de la zona
de preservacidn ecoldgica con los ejes verdes. La ventana lacustre es un
conjunto que explota las posibilidades ecoldgicas, turisticas, recreativas
y culturales de Xochimilco; se compone por el parque lineal y el parque
urbano.

U
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4.~ Puente Hito.~ El puente hito agilizara el trdnsito vehicular del nodo vial
de 1a Av. Prol. Div. del Nte. y la Calz. Gpe. 1. Rrez. El puente dirige el flujo
vehicular, como los canales a las trajineras, y se convierte en un simbo-
lo indicativo del SEAX que seflala la direccién al Centro Histdrico de
Xochimilco.

5.- Edificio Delegacional.- El edificio delegacional, como la ermita que
concentraba la identidad del barrio bajo la fe religiosa, representa la
identidad de Xochimilco bajo la unidad civica y politica. Se plantea un edi-
ficio nuevo que otorgue los espacios necesarios para el desarrolio de las
actividades del gobierno y administracidn de la delegacién, con un disefio
particular y un lenguaje que lo integre al eje verde como parte de esa
expresion simbdlica hacia el entorno que lo identifique como tal.

6.- Remate Urbano.- Este vértice espacial que simboliza el islote en el
lago, marca la culminacién del eje verde y con ello del SEAX. Es el remate
visual de la secuencia, que se conforma por una plaza urbana cuyo
disefio unificaria el espacio de la Iglesia, su atrio y el jardin ubicados en
ese punto.
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6.

PROPUESTA

PuntualL

Ay! mis Ingenieros Civiles y Asociados,

no crean que no me duele irme de su lado,
pero es que yo plenso que ha llegado el iempo
de darle lugar a los espaclos sin cemento.

Por eso yo ya me voy...

Café Tacuba




6.1. PUERTA URBANA

Ubicacién:
Glorieta de Vaqueritos, entre el Anillo Periférico y la Av. Prol. Div. del
Norte.

Superficie aproximada:
0.54 ha.

Situacién actual:

La Puerta Urbana es un proyecto de vivienda y de forestacién que marca
el acceso a Xochimilco. Este es un punto compuesto actualmente por
barreras arbdreas que flanquean el Anillo Periférico y dan lugar a una
especie de “puerta” de entrada al sitio en Av. Prol. Div. del Norte. Junto a
la barrera arbdrea poniente existen una serie de predios semiutilizados
con pequefias construcciones de uno o dos niveles que no aprovechan el
potencial de esos terrenos. Estando sobre el Anillo Periférico, el potencial
de esos terrenos es de vivienda y/o usos mixtos de hasta cinco niveles.
Frente a la demanda de vivienda el Plan General de Desarrollo Urbano en
sus Normas de Ordenacién Generales y en sus Normas de Ordenacién por
Areas permite el reciclamiento de obras en estado de reversibilidad para
fomentar la construccién de vivienda.

Problematica especifica:

- Semiutilizacién de los predios ubicados junto a la barrera arbérea
poniente, estado de reversibilidad de los mismos y mayor potencial de los
predios.

- Ausencia de referencias urbanas y poco énfasis en la lectura de las
barreras arbdreas como elementos importantes para el disefio de la ciudad.

Propuesta:

- Redensificacién de los predios semiutilizados con edificlios de vivienda de
interés medio de 4 a 5 niveles.

- Proyecto de reforestacién de los espacios abiertos de la Glorieta de
Vaqueritos y el Anillo Periférico.

- Aprovechar la redensificacién de los predios, el crecimiento vertical y la
ubicacién de los edificios de vivienda, para crear un hito de acceso.

Viabitlidad:

De acuerdo con tas Normas de Ordenacién Vial del PDDU (Plan
Delegacional de Desarrollo Urbano), los predios pueden tener un uso del
suelo HM (habitacional mixto) sobre el Anillo Periférico con densidades
mayores a las existentes, es decir, de 150 hab/ha a 200 hab/ha o entre 4
Y 5 niveles y un 30% de area libre. Asimismo, en referencia a las Normas
de Ordenacién Generales, y a las Normas de Ordenacién por Areas del
PGDU (Plan General de Desarrollio Urbano) del D.F., se permite reciclar
inmuebles subutilizados y/o en alto grado de deterioro y en suelo urbano
para impulsar y facilitar la construccién de vivienda.

TN

Estada gensral del las barreras arbdreas y de los
predios semiutilizados
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Descripcién del proyecto:

La naturaleza conserva un papel predominante en e! disefio del conjunto
al considerarse un elemento basico de composicién y entretejerse con los
edificios.

El terreno se divide en un 30.3% de drea construida y en un 69.7% de
dreas libres; las areas libres son jardinadas con ahuejotes, arbol tipico de
la regidn, espacios que significan la integraciéon del hombre con su
entorno y con la historia del sitio.

El drea construida se compone de cinco bloques terraceados con un total
de 63 departamentos (de aprox. 90 m2 c/u). Los estacionamientos se
ubican por debajo de los bloques, arrancando en medios niveles para
relacionar también la espacialidad del conjunto verticalmente: las dreas
arboladas con las plazas de acceso y las terrazas de los departamentos.

Asi, 1a Puerta funciona como una “costura” visual con el medio urbano ya
que liga con la vegetaciéon la Glorieta de Vaqueritos, los edificios y la
barrera arbdrea poniente, enfatizando el punto de acceso a Xochimilco.

C

Proceso de dissfio

U Vivie
@Barrers
Nebvsrece

Viviends y barreras arboreas

Imagen conceplual

§# £ Proyecto de espacios abiertos y reforestacién
sobre Glorieta de Vaqueritos

&5 Edificios de vivienda de cinco niveles

5 E Conformacién del acceso urbanc (portada)
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Se buscan elementos de comunicacidn entre el entorno y el proyecto de vivienda

Se idantifica a la

Se abren edificios que reciben, conducen

o

ERpasemas oy st

Se genera una fachada de acceso en 1a Puera Urbana
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Av. Prol. Div.
del Norte

Ubicacién del conjunto

Vistas de la glorieta
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Apuntes perspectivos
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Conjunto Habitacional / Planta e conjunto
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Conjunto Habitacional / Vista aérea
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Conjunto Habrtacional / Fachada Principal Fragmenio

Conjunto Hsbrtacional / Fachads Principal
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Conjunto Hailacional / Fachada Lateral Fragmenio

Conjunio Habrtacional / Fachada Lateral
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Corte Transversal

Py STy

e e

2 mﬁwﬁs%gn

Conjunto Habitacional / Corle Transversal Fragmento

Conjunlo Habilacional / Conte Transversal
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Corte Transversal 2

Conjurto Habitacional / Corte Transversal 2 Fragmenio

Conjunlo Habitacional / Corte Transversal 2
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6.2. EJE VERDE

Ubicacién:
Avenida Prolongacién Divisidn del Norte.

Superficie aproximada:
1.66 ha.

Situacién actual:

El Eje Verde es un proyecto de reforestacién y de habilitacién de la Av.
Prol. Div. del Norte. Esta avenida es actualmente el eje que estructura la
zona de estudio, que cuenta con una insuficiente seccidén de banqueta de
2.00 m. promedio y una vegetacion escasa que la hace inhabitable al
transito peatonal.

En el 19 tramo de la avenida, que va de la Glorieta de Vaqueritos a la calle
La Noria, la traza urbana es discontinua, provocando confusidn en la lec-
tura natural del sitio.

La evolucién de la avenida tiende a un crecimiento de alturas en las
nuevas construcciones, a un cambio de uso de suelo en las mismas, y a
un remetimiento de 4.00 m. que obedece a la Norma de Ordenacion Vial
del PDDU.

Problematica especifica:

- Seccién de banquetas insuficiente (para albergar al peatén, a la
infraestructura y al mobiliario urbano) y escasez de vegetacién y de som-
bra.

- 10 tramo de la avenida con traza urbana discontinua y confusa en su
lectura.

Propuesta:

- Adecuacién de la avenida Prol. Div. del Norte con areas peatonales y
areas para la vegetacién, infraestructura y mobiliario.

- Reforestacidn del camelién y de las banquetas con especies tipicas del
lugar (principaimente con ahuejotes); introduccién de la forestacidn en
las calles secundarias.

- Generacién de puntos focales (mas verdes) en los cruces.

Viabllidad:

El Eje Verde es un proyecto que por su magnitud y caracteristicas se con-
forma en dos etapas: en la primera se propone formar los ejes verdes en
los espacios libres existentes; y en la segunda, se requiere reconformar
las banquetas, con un nuevo disefio y magnitudes (aplicadndose la restric-
cién de 4.00 m. a todos los predios).

Inadecuacion de la avenida para el peaton

07
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La jerarquizacién de esta avenida se relaciona estrechamente con su uso:
el acceso a Xochimilco. Su amplitud y el redisefio de las banquetas son los
recursos que se emplean para convertirla en mas que una avenida, en un
paseo.

El proyecto consiste en reforestar y habilitar la avenida para hacerla viven-
ciable; se busca la sombra de los drboles y un tratamiento especifico a las
banquetas para dar cabida a la infraestructura y mobiliario urbano, lo que
permita el libre transito al peatén.

Con este criterio se logra asimismo unificar la imagen de una avenida cuya
traza de Glorieta de Vaqueritos a la calle La Noria, es irregular; se prolon-
ga el eje verde hacia las calles secundarias y se enfatiza la vegetacién en
los puntos de cruce.

Proceso de dissfio

Apunis perspeclivo

B Reforestacién sobre Av. Prol. Div. del Nte.

£FF Ejes verdes secundarios
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Planta

Eslado actual: traza urbana

W

Alzado

seccidn de

y escasez de

. 2

Se conforman ejes verdes sobie dreas libies

Se aclug tolalmente sobre las banquelas y se enfatiza 13 vegelacion en los cruces
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PREDIDS
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6.3. VENTANA LACUSTRE

Ubicacién: -
Zona de Conservacién Ecoldgica ubicada en la calle Cuemanco Sur.

Superficie aproximada:
104.58 ha.

Situacién actuak:

La Ventana Lacustre es un proyecto de recuperacién de los canales y las
chinampas que actualmente se encuentran en estado de desecacién. Esta
zona que antiguamente era lacustre de gran valor ecoldgico, econdmico y
social, hoy es un espacio declarado como de Produccién Rural
Agroindustrial por el Plan Delegacional, pero que, sin explotar, es propicio
para los asentamientos humanos irregulares que lo van urbanizando poco
a poco.

El terreno adyacente destinado a Centro de Barrio, ubica en éste, un mer-
cado para el Barrio XIX, aun sin construir.

La restriccién o el derecho de via de las torres de alta tensién, nos son mas
que terrenos remanentes.

Probiemaitica especifica:

- Zona de canales y chinampas en estado de desecacién, y con un poten-
cial agricola.

- Zona invadida con asentamientos humanos irregulares en peligro de
urbanizarse.

- Terrenos de! derecho de via con torres de aita tensién semiutilizados.

Propuesta:

- Recuperacién de la zona lacustre con lagos, canales y chinampas como un
Parque Urbano de produccién agricola.

- Utilizacién de los predios invadidos por los asentamientos humanos, para
un Embarcadero y un Centro Recreativo, que coadyuven al sostenimiento
del Parque, y cuyo limite lo proteja de la zona urbana.

- Un mercado “tematico”, es decir, que venda la produccién agricola del
Parque.

- Un Parque Lineal debajo de las torres de ailta tensién como un espacio
mads para la comunidad y para conformar el segundo eje que estructura el
proyecto SEAX.

Vviabllidad:

E! PDDU (Plan Delegacional de Desarrollo Urbano) y el PPDU (Plan Parcial
de Desarrolio Urbano) declaran la zona de canales y chinampas como sueilo
de Conservacién Ecolégica con potencial para el desarrolio agroindustrial.
Los planes de desarrollo apoyan cualquier proyecto que fomente las activi-
dades originales del lugar.

Proyecto de mercado como Centro de Barrio en el Barrio XIX.
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La Ventana Lacustre es un punto visual en el espacio urbano que se fuga  Proceso de dissno
hacia el medio natural de Xochimilco; es un ensanche de la Av. Prol. Div. i
del Norte hacia el surponiente y nororiente, que complementa las comuni-
caciones en la zona.

Comienza en un lago, vértice que introduce al Parque. E! Parque es otra
dimensién en el espacio de Xochimilco, es la inmersidon en sus fronteras
lacustres, agricolas, turisticas y culturales. Se compone de un Embarcadero
con una plaza dura, como gran mirador, taquillas a cubierto y servicios
debajo de taludes verdes, por los que se accesa.

El Centro Recreativo es un conjunto de edificios horizontales que se mez-
cla con el medio natural, disefiado con pastizales, humedales y el lago; los
recorridos y el funcionamiento del conjunto estédn disefiados en funcién de
esta estrecha relacién y la que se guarda con los remates visuales.

El Mercado es un edificio abierto, con una piaza de acceso directo a las
zonas de abastecimiento, comunicadas por un paso a cubierto; en un
segundo nivel estd la terraza de comedores, cuya vista es directa al Parque
Urbano, con su Embarcadero, Centro Recreativo, y al Parque Lineal. Sobre
el paso a cubierto se accesa a otra terraza-mirador.
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Planta Alzada
CUEMANCO SUR

LA NORIA P.D.N. " CUEMANCO SUR

INVASIONES HUMANAS
EN ZONA LACUSTRE

y con il
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Se busca el rescate de las dreas lacustres y una inlegracion del espacio

MERCADO

MERCADO ¥ EMBARCADERO CENTRO RECREATI

EMBARCADERQ CENTRO RECREATIVO

w ¥ COn una estrecha islacion paisajistica.
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3.
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5,
6.

Mercado de Abasto Popular del Barrio XIX
Patio de maniobras

Paso a cubierto

Mercado de flores

Plaza exterior

Estacionamiento sobre Parque Lineal

Meicado de! Barrio XIX/ Planta bja
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Jardin pétreo sobre azotea
Pasillo elevado
Mercado de comida

Marcado del Barrio XIX / Plarils ala
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Mercado del Batrio XIX / Corte transversal
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Meicado cel Barrio XIX / Perspectiva desde pasillo elevado
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Plaza

Talud - mirador

Rampa de acceso

Terraza pétrea
Embarcadero a trajineras
Cubierta de taquillas
Servicios semienterrados
Zona de lago y chinampas
Centro Recreativo

/ Plants de
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Talud - mirador

Rampa de acceso
Servicios semienterrados
Embarcadero a trajineras
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Lago

Eje Verde

Centro Recreativo
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Acceso vehicular
2. Estacionamiento
/3. Baja a estacionamiento enterrado
. Rampa de acceso a locales comerciales
Locales comerciales

. Cines

. Paseo exterior

. Humedales

. Plaza de contemplacién semisumergida

10.lago
11,Arboles y pastizales
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Centro Recreativo / Planta de conjunlo




1. Acceso vehicular

2. Estacionamiento
3. Baja a estacionamiento enterrado
/4, Rampa de acceso a locales comerciales
5. Estacionamiento enterrado

/ 6. Escaleras eléctricas a locales cam.

7. Paseo exterior

. Plaza de contemplacion semisumergida
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------- 9. Humedales

10.Lago
11.Cines

Cenlro Recreativo / Plarka de estacionamienlos
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1. Acceso vehicular
2. Estacionamiento
3. Baja a estacionamiento enterrado
4. Nucleos de acceso

5. locales comerciales
6. Acceso a cines

7. Cines

8. Paseo exterior

9. Plaza de contemplacion semisumergida
10.Humedales

11.Lago

Cenlro Recreativo / Plants byja
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1. Acceso vehicular

2. Estacionamiento

,3. Baja a estacionamiento enterrado
4

5
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. Rampa de acceso a planta alta

. Escaleras eléctricas

. Locales comerciales
7. Cines
8. Paseo exterior
9. Plaza de contenplacién semisumergida
10.Humedales
11.lago

Cenlro Recreativo / Planta alls
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Centro Recreativo / Perspectiva de conjunio
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6.4. PUENTE - HITO

Ublicacién:
Crucero entre la avenida Prolongacién Divisidn del Norte y la calzada
Guadalupe I. Ramirez.

Superficle aproximada:
0.94 ha.

Situacién actual:

El Puente - Hito es un proyecto de puente colgante, que por su direc-
cionatidad, se identifica visualmente con el Centro Histérico de
Xochimilco, y que por su funcionalidad, ayuda a descongestionar el tréan-
sito vehicular que se acumula en este punto. Actualmente es un crucero
organizado con semaforos que se congestiona demasiado a causa de la
gran afluencia de autos que se dirigen, de la Noria y Tepepan, hacia los
barrios centrales de Xochimilco.

Peatonalimente es complicado cruzar las avenidas, y visualmente, por su
asimetria y falta de orden espacial, se vuelve confuso.

Problematica especifica:

- Nodo vehicular y peatonalmente conflictivo.

- Falta de elementos que ordenen visualmente y jerarquicen el espacio.
- Punto importante en cuanto a identidad, dentro de una secuencia de
acceso a Xochimilco contemporanea, ya que cruza por el antiguo camino
a Xochimilco.

Propuesta:

- Un puente vehicular colgante y un paso a desnilvel que independicen y
hagan continuos los flujos mds importantes de las dos avenidas.

- Pasos peatonales mas claros y accesibles.

- Crear un simbolo que ordene el espacio y que, con su direccionalidad,
indique el Centro Histérico de Xochimilco, destino final de la Calz. Gpe. I.
Rrez.

Viablilidad:

Por Normas de Ordenacién Vial del PDDU, a los predios ubicados sobre la
Calz. Gpe. I. Rrez. también aplica la restriccién de construccién de 4.00
m. al frente de la avenida, espacio aprovechable para futuras amplia-
ciones y/o intervenciones urbanas.

Cruces pestonales conflictivos
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El Puente Hito es una estructura relevante y en total equilibrio, de cuyos Proceso da diseno
arcos “inclinados y sujetos con tensores, cuelgan los dos puentes que
~agllizan el flujo mds significativo, el de Prol Div. del Norte al Centro de
' Xochimilco, y el de Prol. Div. del Norte a la Noria y Tepepan.
A nivel, un semadforo controla las vueltas a la izquierda de Gpe. 1. Rrez.
que se incorporan a Prol. Div. del Norte, y el transito continuo de Prol. Div.
del Norte. El disefio se complementa con unas plazas en las bases de los
arcos que facilitan los cruces peatonales.
Un paso a desnivel hace continuo el transito de Gpe. 1. Rrez.
Espacialmente este puente es un hito en la ciudad, pues por su plasticidad
y en movimiento (vehicular o peatonal) éste presenta siempre una imagen
diferente. Los tensores, teniendo como generatrices dos arcos de curvatu-
ra diferente (el del arco elevado, y el del puente que cargan), generan
“superficies regladas” que envuelven a los coches a su paso, dando asimis-
mo la impresidn de que los tensores se mueven conforme al alabeado de
las superficies que generan.

Ak I ) N .
Puente elevado y paso a desnivel

w Puentes vehiculares

1@' Arcos y tensores de carga

Esquems Puente Hito
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6.5. EDIFICIO DELEGACIONAL

Ublcacién:
Avenida Francisco Goitia y calle Gladiolas.

Superficie aproximada:
1.16 ha.

Estado actual:

El Edificio Delegacional es un proyecto de instalaciones nuevas que susti-
tuyan el edificio actua!l. El edificio actual era una correccional para
menores pequefia, por lo que su caracter natural es de un edificio
“cerrado”, poco funcional para actividades de alta afluencia publica. Esta
es una estructura antigua en grave estado de deteriodo que, ademdas de
no tener la capacidad en espacio para cubrir el nimero de oficinas nece-
sarias, no cumple con el Reglamento de Construcciones del D.F, en par-
ticular con los Regquerimientos de Habitabilidad e Higiene.

Visualmente, su imagen no es relevante para representar la identidad
politica de Xochimilco.

Problematica especifica:

- Edificio poco adecuado para las actividades de cardcter publico y en
grave estado de deterioro.

- Con fuertes demandas de espacio para oficinas.

- No cumple con los Requerimientos de Habitabilidad e Higiene del
Reglamento de Construcciones del D.F..

- Su imagen no es representativa del significado politico que tiene.

Propuesta:

- Instalaciones nuevas, con mas espacio, adecuadas al tipo de actividad
ahi desarrollado y respetando el Reglamento de Construcciones del D.F.
vigente.

- Con una imagen distintiva y un espacio exterior totalmente integrado al
esquema urbano de Xochimilco.

Viabilidad:

El uso del suelo es de equipamiento, lo que favorece la instalacién de
cualquier tipo de oficinas publicas o privadas que den servicio a la comu-
nidad.

Edficio delegacional actual
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Este edificio ubicado en una zona habitacional y de equipamiento, se integra
a su medio urbano prolongando el eje verde de la Av. Fco. Goitia (via de
acceso principal) para contornearlo como un ‘cinturén arbéreo’ que permita
la visualizacién completa del mismo, desde la avenida. Este edificio que por
su importancia debe destacarse, funciona visualmente junto con unas mega-
luminarias de cada lado de la avenida con lo que se anuncia y se le da una
correspondencia con el exterior.

El edificio, que por su emplazamiento permite un recorrido en torno a él,
concede un tratamiento especifico de cada una de sus fachadas. Estd com-
puesto por un gran cuerpo de oficinas, con sus nucleos de elevadores, ser-
vicios y un acceso secundario, y por uno adosado a él, pero no ortogonal,
que comprende la recepcién y canalizacidon directa del publico en PB, y en
planta PA, la oficina del delegado; el cuerpo contiguo a este bloque, con
magueyes en su superficie, se ubica a medio nivel y en su interior, medio
nivel mas abajo, alberga un estacionamiento privado para los funcionarios
principales.

Sus cuerpos transparentes, es decir, los ventanales, estan protegidos con
louvers, asi como la pantalla de cristal de la fachada principal.

&

Esquema de ejes verdes

Proceso de diseflo

E Cinturén arbéreo

KL¥ Edificio Delegacional

Interiores del Edificio Delegacional
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Edificio Delegacionat / Fachada principal (Poniente)

Edificio Delegacional / Fachada calle Oriente




Edificio Delegacional / Fachada Sur

Edificio Delegacional / Fachad calle Nore
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6.6. REMATE URBANDO

Ubicacién:
Entre la Avenida Prolongacién 16 de Septiembre y el Camino a Nativitas.

Superficie aproximada:
0.68 ha.

Sltuacién actual:

El Remate Urbano es un proyecto de plaza que integra los tres espacios
exteriores de un jardin publico, el acceso a una clinica infantil del IMSS,
y el atrio de la iglesia del S. XVII, Nuestra Sefiora de los Dolores
(patrona de todos los barrios de Xochimilco). Estos tres elementos que
confluyen se encuentran actualmente fragmentados por la diferencia y
mal estado de los pavimentos, una vegetacidn que ha crecido espon-
tdneamente y por el estacionamiento desordenado que ha surgido fuera
de la clinica. El objetivo es crear un sélo ambito que se identifique muy
claramente y que funcione simbdlicamente como remate al SEAX.

Problematica especifica:

- La iglesia Nuestra Sefiora de los Dolores cuenta con un pequefio atrio
confinado por un murete perimetral y sin embargo, ésta es una de las
iglesias mds importantes, pues tiene la patrona de todos los barrios de
Xochimilco y en su atrio se desarrollan cada afio, y durante semanas,
fiestas para la virgen.

- Fuera de la clinica, en la plaza de acceso, ha crecido un esta-
cionamiento no planeado.

- El jardin publico cuenta con algunos juegos infantiles en estado de
deterioro.

Propuesta:

- Intensificar la vida publica de estos tres espacios integrandolos en una
sbla plaza cuya flexibilidad de disefio permita optimizar cada uno de sus
usos.

Viabllidad:

Este sitio carece actualmente de especificaciones dentro de los planes de
desarrollo, pero por su cualidad de pertenecer al rubro de equipamiento
en las cartas de uso de suelo, se le integra como parte importante de los
proyectos de servicios publicos.
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Proceso de disafo

El Remate Urbano es un proyecto de plaza-vértice que dirige el transito
hacia cada una de las avenidas en las que se bifurca la Av. Francisco Goitia
y simbdlicamente representa el término del SEAX.

Compuesta por un jardin publico con juegos infantiles, una plaza de acce-
SO y un atrio de iglesia, la plaza que unifica estos tres espacios tiene un
mismo pavimento que juega con la modulacién de sus cenefas, o que le
da movimiento y escala humana a sus grandes proporciones. En el jardin
puablico hay cubos de concreto como juegos infantiles que coinciden con la
modulacién del piso. La plaza de acceso estd limitada por una linea de
arboles que la separan del estacionamiento reubicado lateral a Camino a
Nativitas; en su disefio, la plaza se flanquea longitudinalmente con una
serie de luminarias y mddulos de bancas. Remata con la plaza del atrio
diferenciada del pavimento por su forma no ortogonal al conjunto.

RS
Imagen conceptus!

LY contuinuacién de los ejes verdes sobre las
calles Comino a Nativitas y 16 de Septiembre

E Integracién de espacios obiertos en plaza de
remate

NH
Prl s,
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Sistema verds
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Unificacién de elementos

90




Estacionamiento
Jardin publico

B

Iglesia de Nuestra Sefiora de los Dolores

Clinica infantil

Plaza de acceso
Atrio

Remate Urbano / Planta de conjunlo

a1




\?
VAN

A X /"?3—: ;
T s i
‘\\ /'" I3
/I :
/
. ‘
;7 i
e g/
/‘ / .
/ 7
7 ,
Remate Urbano / Planta de plza

/7

Iglesia de Nuestra Seiiora de los Dolores

Clinica infantil

Juegos para nifios
Atrio

Plaza de acceso

Estacionamiento

1
2
3
4
6

/

92




€6

RSN
SrEvier

Remate Usbano / Perspectiva de canjunto




el

Remate Urbano / Perspectiva de conjunlo (sin arbokar}




1 Arnheim, Rudolf, La forma visual de la arquitéctura, pag. 198.

2 Ideal del Taller de Arquitectura Max Cetto, Facuitad de arquitectura.

3 Llamamos ciudad natural a un espacio que se ha ido construyendo en
armonia con la naturaleza; en el caso de Xochimilco, sus calles lacustres,
chinampas y traza urbana, fueron una continuacién de su geografia.

4 Chanfon Olmos, Carlos, Fundamentos Tedricos de la restauracién, pag.
115. g
5 IDEM, pag. 117.
»5 Jung, C.G., Arquetipos del lncon ciente colect/vo, pdg. 36.

7 Spreiregen, Paul D.; Corhpend/ e rqu/tectura urbana, pag. 85.
8 Lynch,’ Kevln La Ima G Ci d d, pég 12;

9 Arq Hécto Garcfa Olvera Mtro. de TeOrIa y Taller de proyectos,
Facultacl de arqultec u
10 Lynch Kevin, La
11 IDEM, pag. 20--
12 Alexander, ChriStop' ‘a’del medio amblente, pdg. 91.
13 Arq. Héctor Garci'a Olvera ‘Nota'de clase. ;-
14 IDEM. ‘ i :
15 peralta Flores, et. al " Xochlm Ic y u mo‘ umentos hlstér/cos, pég
49, oo :
16 Direccion General de ConStrucdones y;.Operaciones Hldraullcas,
DGCOH, Plan Hidréulico Xochimilco, 1988 pag: 50 :

17 DGCOH, pdg. 56. .

18 Arq. Héctor Garcia Olvera, Nota de clase..

19 Alexander, Christopher, La estructura del medio ambl‘ente, pag. 132.
20 Arq. Paisajista, Susana Marin, Asesora externa, Unidad de arquitectura
de paisaje, Facultad de arquitectura. ‘

23 Arq. Manuel Peniche, Asesor externo, Universidad Iberoamerlcana

R e T ERE gt

a5




7. Notas FINALES

Barco sin agua no puede navegar.
Sobre el cauce que secé,

remaré.

Sobre el polvo, al avanzar,

abriré camino al mar.

El Gltimo de la fila




7.1. SEAX CONCEPTO PROGRESIVO

La ciudad evoluciona poco a poco, cuando crece horizontal o verticalmente, cuan-
do cambian los usos de suelo, cuando cambian las tendencias arquitectdnicas,
etc. Es bajo esta cualidad de evolucidn natural del sitio, que proponemos que el
SEAX se realice y sea un proyecto viable con el tiempo. Es decir, el SEAX es un
concepto flexible que se incorpora a la ciudad, como el escenario evolutivo que
es, al desarrollarse por etapas.

Pero primeramente habrd que decir que el SEAX es un proyecto factible en tanto
que se apega al Plan de Desarrollo Delegacional de Xochimilco. Obedece a lo que
éste especifica en cuanto a usos del suelo y densidades, pero ademds lo
enriquece con propuestas concretas en lo que por ejemplo, él vagamente
denomina “derecho de via”; ésto, que normalmente significa una restriccién de
construccién para ahi ubicar infraestructura, en la propuesta se aprovecha para
generar un espacio verde. Asi, el impacto del proyecto es positivo, y mds adn,
factible, si se considera el Plan de Desarrollo Urbano del D.F., ya que es en esta
zona donde se depositan las dreas verdes, de recuperacién ecolégica, ambiental
y de esparcimiento, de las que la ciudad carece.

El SEAX, que es un instrumento de valoracién de la imagen urbana e identidad
de Xochimilco, es a su vez un instrumento de promocidén de este lugar en
crecimiento, que busca en sus proyectos una forma de inversidn, cuya rentabili-
dad sea la del proyecto mismo y un aumento de la plusvalia de la zona. Es
entonces que el SEAX va integrandose a 1a ciudad, cuando, al irse ejecutando
segun las necesidades del momento, se va detonando el potencial que por
vocacion tiene la zona (bajo la premisa de integracién al medio), y cuyo costo
sociai, al verse beneficiado, coadyuve a consolidario.

Por otro lado, este proyecto tiene condicionantes bdsicas como lo es la
infraestructura, la cual solamente se adaptara, como normalmente lo hace al cre-
cer la ciudad y las obras publicas. Pero ya en el SEAX se prevé un desarrolio
ordenado de la misma, en donde todas las redes de cableado aéreo, que hoy
pasan sobre la avenida Prol. Div. del Norte, en un futuro sean subterrdneas en el
Eje Verde, dentro de un ducto de servicios. Asimismo, se hace hincapié en que
el Reglamento de Anuncios Espectaculares sea respetado y que, en general, todo
tipo de infraestructura o mobiliaric urbano, no cause un impacto negativo al con-
cepto de imagen ya manifestado, y cuyo planteamiento representa el motor y la
preocupacion primordial de ésta tesis.




7Z7.2. EJEMPLOS EN EL MUNDO

Los siguientes dos casos son ejemplos en el mundo, que, como el SEAX,:
hacen ciudad. Estos surgen a partir de necesidades concretas, como el
crecimiento demografico, o de aspectos abstractos como la identidad y la
unidad, lo que hace que, ademds de que se aumente, se disefien los
espacios publicos de mayor uso por la poblacién.

El caso de ampliacidn de la ciudad Ho Chl Minh muestra varias analogias
con el SEAX, estas son, la de ser una intervencién a escala mayor, en un
ambito natural y donde no se destruyen los campos ni canales para
urbanizar, sino que se utilizan como medio sustentable para la poblacién.

El caso de la plaza Schouwburgplein muestra cOmo pequefias interven-
ciones de arquitectura y exteriores pueden unificar un barrio y provocar
de nuevo el uso de los espacios abiertos, y encontrar en ellos una iden-
tidad para sus habitantes.

AMPLIACION DE LA Clupap Ho CHi MiINH, VIETNAM
(1999-2030)

H
|
i
!

La expansién de la ciudad Ho Chi Minh ilustra la prosperidad econédmica
capitalista de Asia y en particular, la de Vietnam. La ciudad que anteri-
ormente se llamaba Saigén, hoy Ho Chi Minh, precisa crecer para dar
cabida a nuevas industrias, barrios de oficinas y residenciales con una
poblacién de un millédn de habitantes.

Campos da cullivo de arraz con polencial pars s
expansion Iz civdad de forma controlada
Hacia el sur se emplaza un terreno de cultivos de arroz de 3,300 ha. que

ahora muestra un potencial para el crecimiento urbano controlado, con
magnificas condiciones de habitabilidad y de comunicaciones: la recién
creada autopista que conecta con el aeropuerto, se extiende hacia el sur
y se aprovechar0a para servir a los nuevos barrios de la ciudad.

Plan maestro de vialidad y;laza urbana Plan maestro de espacios alierlos y cuerpos de agua
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El despacho de arquitectos SOM de San Francisco desarrollard la
ampliacién bajo el concepto de que es mejor conservar el caracter de las
ciudades y no permitir su destruccién por el aumento de densidad de
habitantes, tal como sucede en Bangkok, Singapur y otras ciudades
asidticas, cuyos tejidos histéricos ahora estdn practicamente suprimidos.

El cardcter de Ho Chi Minh, de la antigua y la nueva ciudad, es de rios y
canales, punto de partida para una urbanizacidn en la que los espacios
peatonales son un componente basico.

El nuevo complejo urbano se constituira de islas que desarrollardn su
propio caracter y sentido de lugar; la comunicacidon entre ellas serd
acudtica pero también terrestre: un sistema de tranvia ligero y una
autopista unirdn la reticula cuadrangular de los barrios.

Se da un fuerte énfasis a las zonas abiertas y a la conservacidén de las
tierras agricolas alrededor de los nuevos barrios construidos, pues la
sustentabilidad fue desde el principio, uno de los principales
requerimientos del proyecto.

La primera fase de! proyecto sera un distrito de usos mixtos en un area
de 400 ha.

(- A

Vista gérea de la ciudad con una imagen urbana a futuro

T ~
Un ambiente natural es igual & condici
habitabilidad para el hombre

g

Etapas de & partir del imi de la

~

y de los centros de

Cardcler peatonal de los barrios

ones de

2l

barrio
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PLAZA SCHOUWBURGPLEIN EN ROTTERDAM, HOLANDA
(1992-1997)

La Schouwburgplein es un proyecto de espacio publico que dignifica
Rétterdam, ciudad reconstruida herdicamente, aunque sin caracter,
después de la Segunda Guerra Mundial.

La plaza se ubica en el centro de la ciudad, en el barrio cuitural precedi-
do por el teatro Schowburg, cerca de las principales zonas de comercio,
oficinas y de la estacién central. El deterioro de la plaza llamé la aten-
cién, y siendo inaceptable, desembocd en el proyecto de los arquitectos
West, en 1990, el cual la reconfiguraria radicalmente.

El pavimento super ligero (de resina espdxica, metal, madera y caucho)
refleja ias actividades llevadas a cabo en la plaza. El concepto es bdsica-
mente dindmico: proyectada para la concurrencia y el espectdculo, como
un escenario al aire libre, se ve amenizada por las luminarias modviles de
35 m. que se cambian a cada hora y que el usuario puede controlar
depositando una moneda.

En el verano surgen chorros de agua que cambian su identidad. Sobre la
plaza se posa un complejo de cines con espacios publicos que se integran
a la plaza. En un principio fue criticada la decisién por consideraria como
la venta del espacio publico al comercio, pero el resultado ha sido tal
como el compromiso adquirido: crear un espacio intenso, en el que el
paisajismo y la arquitectura colaboren en armonia.

El conjunto ha tenido un éxito inmediato, pues representa la visiéon mas
joven de la cultura urbana.

3

Proyscto de arquilecturs y paissje de una ciudad en
movimierto

un nuevo cardcter al barrio 8 incluso a la civdad

{
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Z7.3. LA CIUDAD, ESCENARIO VIABLE

Este trabajo de tesis ha sido muy gratificante porque vemos en él un ejercicio aportador a la tarea de proyec-
tar arquitectura, y por ende, para beneficlar al hombre. Ha sido aportador desde la concepcién misma del
tema, ya que desde ese momento nos dimos cuenta de que la arquitectura puede ir mds alld de los limites
usuales. Ella puede hacer planes para toda una parte de la ciudad vy utilizar su herramienta bdsica, que es el
disefio, para poder proyectar mobiliario urbano, una banqueta, etc... porque el disefio estd en todas partes.

Y es satisfactorio ver cémo con estos pequefios detalles que disefiamos, podemos cambiar todo un ambiente
e influir en las personas: hacer mas grato su transito o permanencia en un lugar. Ya que el arquitecto es el
creador, el hacedor de los espacios, internos o externos, de la casa o incluso de la ciudad, porque en la ciu-
dad también vivimos, la habitamos. Y de su disefio depende nuestro confort, nuestra salud fisica y mental.
Pero hay que saber que es posible hacerlo. Hay que darnos cuenta de que, como arquitectos, podemos
recrear nuestros ambitos urbanos con un enfoque integral.

Es asi como al abrir nuestras expectativas profesionales, concebimos la ciudad como un ente disefiable, del
cual depende nuestro bienestar, y no nada mds como el lugar que cubre necesidades cuantitativas de dénde
alojar a una poblacién creciente, dénde aumentar la oferta de trabajo o las arterias para un mayor parque
vehicular. Muy por el contrario, aqui proponemos a ésta, como una espacialidad que con sus caracteristicas
fisicas, crea una atmdsfera que nos permite respirar cualidades humanas. Cualidades de historia, de identi-
dad o de actitud de renovamiento y adaptacion a una nueva época.

Por eso es muy importante anotar que, el desarrollo de la tesis siempre estuvo basado en lo que es la ima-
gen urbana y la identidad. Dos conceptos implicitos en la arquitectura que nos permitieron pensar mas ala
y valorar cémo afectan a un colectivo. Asi, el primer estudio no fue simplemente el “andlisis del sitio”, sino
los “factores de imagen”, cuya diferencia radica en la perspectiva desde la cual se observé la evolucién del
lugar, los factores ambientales, la vialidad, la infraestructura y los usos del suelo, es decir, vistos por cémo
inciden directamente en ia imagen e identidad de la ciudad, y mas especificamente, en Xochimilco.

Por consecuencia, las propuestas también se derivaron desde este punto de vista. La conceptualizacién del
esquema genera!l y el disefio de cada punto, asi como su viabilidad econémica, social y legal, estdn funda-
mentadas en el proceso 16gico de conformacion de las ciudades pero sobretodo, en tanto que estos factores
son imagen e identidad para sus habitantes.

Estamos convencidos de que el SEAX es un ensayo por entender de esta forma a la ciudad, y que, sin tener
referencias de tesis de este tipo, pero con la mente muy abierta, vemos en las condiciones psicolégicas del
hombre, elementos para poder disefiar una ciudad mds arménica. Es necesario hacer un gran esfuerzo de
imaginacién para poder crear alternativas y modelos de espacios que respondan a estas espectativas que
comunmente ni siquiera imaginamos. Pero el SEAX es un ejemplo de tantos mds que puedan existir, si bien
él es un punto de partida. Y es un ejemplo valioso por todo lo que incluye en su estudio y en el mas mini-
mo detalle que como disefio, desde su conceptualizacién, propone. Es asimismo, un detonador para cambiar
el enfoque de la arquitectura, y para creer en ella como un medio para hacer espacios urbanos habitables.

Que ha pesar de todos los peros que se le puedan poner como una propuesta viable, si lo es, pues pone de
manifiesto, por principio, el poder aumentar nuestros alcances y pensar en el disefio de una ciudad bajo un
concepto mas humano, a escala hombre en sus detalles fisicos y simbdlicos, o lo que los detalles significan.
Pensar en que realmente podemos hacer ciudad para no quedarnos solamente con los dambitos cerrados y
limitados a lo que dicen los planes de desarrolio urbano.
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8. APENDICE

B)

“Esos espacios, esos tramos de cludad,
cuando llegan a ser memorables trascienden
lo cotidiano y st son realmente bellos
caen en el 3mbito del arte pablico y per-
mite al hombre, a la mujer, al nifio, al
anciano, reencontrarse con los vinculos
primarios de |a vida y sus procesos.”

Mario Schjetnan
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