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INTRODUCCION

Plaza Publica Mundial es un proyecto que
propone el desarrollo de alternativas de
disefo para espacios publicos mediante la
incorporacién de nuevas tecnologias de
comunicacion.

La propuesta consiste en el disefio de un
conjunto de Plazas Interactivas. Y tiene
como objetivo el de regenerar las
cualidades habitables de los espacios
urbanos y el de desarrollar una red de
comunicacion global accesible para todo
publico mediante la interaccién entre
usuarios y los nuevos espacios creados a
partir de la intervencién en diferentes
plazas publicas alrededor del mundo y el
proyecto para la construccién de un parque
enla Ciudad de México.




r
Una de las caracteristicas primordiales de la ciudad es la coexistencia de sus l
habitantes. Las areas de dicha coexistencia son los espacios publicos que permiten |
las relaciones interpersonales y en grupo y el bienestar en sociedad. El proyecto de i
ciudad debe convertirse en estimulo para la actividad en la ciudad mediante la creacién |
o larenovacion de espacios publicos disenados con imaginacién. La arquitectura es la
herramienta para moldear estos espacios, sin embargo -y paraddjicamente- los
disefios experimentales para su construccidon deberan desarrollarse con una
perspectiva y comprension del impacto tecnoldégico en aspectos como la
comunicaciény la interaccioén.

En la sociedad contempordanea, el factor de
la tecnologia, y en especial el de Ia
comunicacion, esta orientada hacia el
maximo aislamiento pasivo de los
individuos, hacia su control mediante una
relacion permanente y directa que funciona
en un solo sentido.(1)

Nos encontramos en un punto crucial
para la redefinicion tanto del
espacio, y su interpretacion como un
fenédmeno cultural y ademas fisico,
como de la experiencia espacial que,
asociada al impacto de la tecnologia
digital, implica una transformacion
radical en la vida privada y publica y
en la nocién de los sitios en donde
esta selleva a cabo.

El proyecto para una Plaza Publica
Mundial propone una plataforma de
exploracién de esta situacion que
escapa al estatus establecido de la
figura profesional del arquitecto y a
los modos tradicionales de describir

(1) The Geopolitics of Hibernation, |.S. No.7, Agosto, 1962.

La cita aparece en el articulo de Kevin Weiss: Confronting the (-)Monument at the Commencement of the New
Order. Cuyo texto consiste en el argumento conceptual para su entrada al concurso para el disefio de la Plaza
para el Keihanpa Interaction Plaza en Kansai, Japén. El articulo fue publicado en el No. 1 de ia revista Span
editada por Burton Hamfelt y la University of Toronto School of Architecture and Landscape Architecture, en

1992*.p. 45
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Fig-1- Imagen tomada de Ia coleccién Symbol Soup. Edit. Carl C. Rohde. Pag.7 del volumen no. “You”. El
contenido de la recopilacion examina la relacion entre simbolos creados por el ambiente de la globalizacién y los
formados en las subculturas alrededor de! mundo. En particular el volimen con el titulo “You” cuestiona
aspectos deidentidad, cultura contemporanea y los medios masivos.




e intervenir en la ciudad. La ciudad y la arquitectura no pueden permanecer exentos ala
situacion generada por el desarrollo de la interconexién internacional o globalizacién,
deredes de flujo para informacién y de transporte que hoy llegan a todos los puntos del
planeta. Por el contrario la ciudad y arquitectura constituyen los puntos nodales en
donde la interaccién global encuentra las interconexiones mas poderosas.

La experiencia de la metrépolis ultramoderna y los flujos materiales e inmateriales, fisicos y
reales ode transmision de informacion, no pueden seguir teniendo tratamientos por separado. (2)

Hay toda una historia sobre la influencia de la tecnologia en los espacios publicos. El
interés en los espacios publicos y en su funcién tradicional como plaza civica se ha ido
perdiendo a través de los anos al grado que estos sitios ya parecen no ser esenciales
para la vida publica. Con el paso del tiempo el disefo de la plaza urbana se ha
convertido en un arte perdido. Los convencionalismos en su disefno, basados en su
uso original, han sido olvidados por urbanistas y arquitectos, quienes para este siglo
ademas tendran que enfrentarse a la perdida de significado simbélico a medida que
aumenta la residencia del dominio publico en los flujos de transporte y de
comunicacion. éCuales son las implicaciones urbanas si la experiencia del espacio
publico es una simulacién de otro espacio y otro tiempo? Si el proceso de simulacion
inherente excluye a la experiencia ontoldgica del espacio publico. éCémo es posible
disefar espacios del dominio publico que promuevan la comprension de la
fenomenologia de un lugar especifico? ¢Existe la posibilidad de incorporar la
tecnologia y tipologias dominantes en el disefio y uso del espacio?

A partir del uso de medios eiectronicos en plazas civicas para enlazar las actividades
publicas y politicas de las megaldpolis en el mundo la experiencia del lugar se vera
acomodada en el espacio en dos niveles fenomenolégicos el local y el del dispositivo
de comunicacion dispuesto en el espacio como elemento formal, el portal que marca el
sentido, orden y posicion entre los flujos pedestres y sefales electronicas. Mediante el
reconocimiento formal, espacial y utilitario de la plaza el arquitecto podra dar utilidad
urbanay forma a los aspectos que ponen enriesgo la supervivencia de estos espacios.
Las plazas de interaccidon surgen mas que como propuesta arquitectonica como
reflexion alrededor de la sociedad tecnoldégica, el espacio publico y las forma
construida o arquitecténica.

(2) Presentand Future inthe Cities. Ignasi de Sola-Morales. ACTAR. Barcelona, 1996.p. 15

Existe toda una historia sobre la influencia de la tecnologia en las plazas publicas. Una de las criticas de Camilo
Sitte hacia el, entonces, espacio publico contemporéaneo era que su funcién tradicional como ensamble de la

comunidad habia sido usurpada por el *hall’ cubierto. Como resultado, la plaza publica dejo de ser esencial para
lavida plblica.

Fig.-2- (siguiente pagina arriba) Ski Dome, instatacion deportiva cubierta. Tokyo, Japdn. (Derecha) Playa
sintética cubierta por un domo masivo en Miyazaki, Japén.
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habitan dichos espacios, asi como la interaccion con aquello y aquellos que se
encuentran “del otro lado” altera los conceptos tradicionales con los que se describe a
la arquitecturay el urbanismo. La redefiniciéon de estos conceptos da como resultado la
posibilidad de desarrollar alternativas de disefo a partir de la incorporacién de nuevas
tecnologias de comunicacién en los espacios.

A través de la historia el desarrollo tecnolégico se ha orientado, en su mayoria, hacia
los avances en el transporte y los avances en las comunicaciones, hacia la transmisién
de aquello que simboliza al sujeto y la del sujeto mismo. Sefal, imagen, sonido, imagen en
movimiento, sonido e imagen en tiempo real, sentido y accion, interaccion, presencia, interpresencia,
telepresencia, todos son conceptos que expresan nuestra conciencia sobre la existencia de otras
personas y lugares y demuestran nuestro deseo de interactuar con todo lo que, sabemos, existe
simultaneamente con nosotros. En este esfuerzo por extender nuestro rango y nuestra presencia a
realidades no locales, la arquitectura ha permanecido al margen, y es hasta ahora que emerge la
conciencia sobre las posibilidades de distribuir o transmitir arquitectura con tecnologias antes
inimaginables.(3) A pesar de que aprendemos mucho sobre el mundo a través de los
medios, principalmente la televisién y el cine, lo que nos presentan son sélo imagenes

(3) Marcus Novak. “The Transphysical City". Publicado en larevista en linea Gtheory. 2001, www.ctheory.aec.at

Marcus Novak: arquitecto, artista, compositor y teérico, realiza investigaciones sobre ambientes actuales,
virtuales, mutantes e inteligentes. Es fundador y director del Reality Lab y del Programa de de Investigacién para
el Disefic Avanzado de la Escuela de Arquitectura en la Universidad de Austin Texas. El Reality Lab (Laboratory

for Immersive Virtual Environments), fundado en 1995, se dedica al estudio del espacio virtual como espacio
arquitecténico auténomo.




pasivas de lugares y personas, imponiendo una narrativa lineal sobre lo que
normalmente es un campo abierto para las oportunidades espaciales y reprimiendo la
inherente libertad de accién que caracteriza a la realidad. Sin Embargo hoy es posible,
a partir de aplicaciones alternativas de las tecnologias de comunicacién incorporadas
alos espacios, crear las condiciones para una comunidad virtual dentro de un dominio
publico, electrénico y global en espacios y lugares reales, disefiados, distribuidos y
transmitidos bajo conceptos arquitecténicos. Para lograr disenos efectivos bajo estas
nuevas condiciones, las estrategias técnicas, conceptuales y poéticas, con las que
generemos arquitectura, deben utilizar los conceptos y métodos mas vanguardistas
que existan para conocer el mundo, deben reflejar nuestra comprensioén de la realidad

y confrontar las implicaciones, obligaciones y oportunidades que surgen de concebir
habitabilidad transmisible.

El tiempo se encuentra siempre en
todo gesto arquitectdénico, pero en
la mayoria de los casos el interés
arquitecténico al respecto es
pasivo. A pesar de que la idea de
“tiempo-imagen” se emplea en la
distribuciéon de elementos, el
resultado es una composicion
estatica. Hasta ahora Ila
arquitectura, aiun cuando se habla
en el lenguaje de “tiempo-imagen”,
se ha expresado de forma
inanimada, utilizando elementos
inanimados. La posibilidad de
generar arquitectura animada, de
disenar espacios utilizando
elementos animados aun esta por
explorarse. La arquitectura debera
mostrar un interés activo no sélo en
la dinamica y el movimiento del

Fig.-3- Marcos Novak, “Worlds in Progress”. Imégen (still) que muestra un mundo de cuatro dimensiones.
Imagen tomada de: Immersed in Technology. Edit. Mary Anne Moser. MIT press. Massachusetts, 1996.




usuario a través del espacio, sino también las posibilidades de cambio en las
caracteristicas del espacio mismo. Una nueva coreografia generada, no por el
movimiento de los elementos fisicos que lo delimitan, sino por la presencia de
extensiones de realidad que situadas en otros espacios fisicos alteran la dinamica de
los contextos locales al ser continuamente transmitidos y reproducidos por los
soportes animados de la composicién para su percepcion a distintos niveles
sensoriales. Esto requiere del diseno de mecanismos de animacion e interactividad, el
diseno de un espacio virtual compartido y contenido por ejemplos de arquitectura que
incorporan eltiempo a la lista de parametros que la definen como funcién.

El tiempo es un factor significante tanto para el disefio como para la interaccion. La
percepcion del espacio y el tiempo fue moldeada por el movimiento moderno a
principios del siglo XX. La estrecha relaciéon entre ambos conceptos incluso influencié
a cientificos como Albert Einstein para sus experimentos y consecuentes
descubrimientos en lafisica. Para la arquitectura la simbiosis entre espacio y tiempo se
convirtio en un factor elemental del disefio. El espacio se percibe con la vida y el
movimiento dentro de este y ahora se reconoce como algo que cambia con el tiempo.
La relatividad del espacio, la vision de hace 100 anos ahora se convierte en una
realidad: La posibilidad de crear y simular disefios en el espacio y el tiempo mediante la
incorporacién de interfases interactivas en lacomposicion.

La disponibilidad de nuevas tecnologias conduce a nuevas posibilidades de interaccion entre personas, |
el espacio y eltiempo y los disefiadores deberian estar entre los primeros en utilizarlas.(4)

(4) Design in Space and Time. David Kurmann. Bits and Space. Edit. Maia Engeli. Birkhduser. Germany, 2001.
P9. :

Fig.-4- Interfase que muestra el ambiente para modelaje con conexién abierta a la fuente de datos. El proyecto
'xWorlds' permite la interaccion directa con el modelo. “Las herramientas de disefio deben de ser interactivas,

para lograrlo es necesario el desarrollo en la apariencia y la sensibilidad de la interfase.” Kai Strehlke. El

" proyecto tiene como objetivo crear nuevas relaciones entre el mundo de la accion fisica y el de la generacionde
formasy espacios por compuadora.




Simultineamente con el desarrollo de herramientas para el disefio de espacios de
inmersion (o virtuales) se producen grandes avances en la generacién de interfases
basadas en el estimulo visual y en su potencial comunicativo. La ciencia examina a
nivel micro y macroscépico nuevas regiones en otras dimensiones espacio-
temporales, mientras tanto, la arquitectura se limita a construir dentro de los confines
que nuestra limitada capacidad sensorial puede comprender directamente.
Dependemos de varios dispositivos para conocer y experimentar otras escalas y sin
embargo la arquitectura, y los espacios disefiados para las actividades cotidianas no
contribuyen a consolidar una conciencia sobre las verdaderas dimensiones del mundo
y la realidad, y que conocemos sdélo a través de teorias e instrumentos. La
incorporacion de elementos de comunicacién y de transmision dentro de la
composicion arquitecténica asi como el disefio desde un punto de vista de
interactividad y presencia a distancia dan la oportunidad de reconciliar la forma en la
que conocemos el mundo ycomo concebimos y ejecutamos la arquitectura.

El ciberespacio como ambiente virtual distribuido en red a partir de ambientes fisicos
nos permite teorizar sobre el potencial de la arquitectura para construir los espacios
para la habitabilidad de los humanos en un tipo de geografia y de urbanismo totalmente
nuevos. La respuesta arquitectéonica para estas nuevas implicaciones debera
considerar un disefio que tome en cuenta tiempo y espacio, con caracteristicas de
permanencia a escalalocal y al mismo tiempo cambiante mediante la interaccién como
funcién de duracién, uso e influencia externa a escala global; debera ser descrita
dentro de un contexto de transmisién a partir de sencillas y eficientes interfases de
comunicacién envueltas en disefos no lineales, no locales cuya narrativa dentro del
contexto de funcionalidad y representacion local involucre distributividad,
multiplicidad y apertura.

La consideracion de ambientes virtuales dentro de ambientes actuales o fisicos, el
disefio de ambientes hibridos permiten pensar que existen nuevas posibilidades para
la arquitectura y que a mayor escala el urbanismo podria transformarse a medida que
las ciudades incorporaran espacios como interfases de la red global. La interaccién
permitira fortalecer las diferencias contextuales y enriquecer las actividades locales.




Los ambientes tecnolégicos poco a poco entraran en la conciencia del piablico en general y llegaran a ser
determinantes en el diseiio de ambientes fisicos. Tal vez sea (til considerar el futuro del diseino
arquitectonico. Para el aiio 2010 Ia arquitectura, inevitablemente, se dividira en tres clases: fisica,
virtual, e hibrida bits and bricks architecture.'(5) Sin duda la arquitectura de 'bits and bricks', en
el futuro, sera predominante en los espacios domésticos y de trabajo edificios con
sensores, y software integrado en la estructura, monitores y dispositivos de
comunicacioén, y controles activos y reactivos -para la optimizacion del comfort y el
ambiente- éPero cual es el futuro de los espacios publicos, las plazas, los parques y
todos los que configuran el medio urbano?

013

»k(5.) ‘Gerhard SCh'm'itt., "Bits and‘Bricks". Design in Space and Time. Ed. Maia Engeli. Birkhduser. Germany, 2001.
pT



En una época de aceleracion tecnolégica, surge una extraia y nueva perspectiva para
la condicién humana. Las tecnologias avanzadas estan redefiniendo los limites de
nuestro contexto y la forma en la que percibimos e interactuamos con nuestro medio.
Si consideramos que el factor de la arquitectura es la habitabilidad ¢Hasta qué punto
puede considerarse como arquitectura el diseio de soportes para la imagen y la
composicion de las imagenes mismas? éEn qué momento se reconocera como
indispensable la incorporacién de imagenes cinematicas en la configuracién de
espacios con habitabilidad mixta?

Mas allad de la tecnologizacion de la arquitectura o de los espacios actuales (como
antitesis de lo virtual) y de sus metaforas y analogias con sistemas interactivos de
informacién; aparte de la arquitectura simulada mediante la generacién de espacios
tridimensionales virtuales. éSera el arquitecto capaz de proveer del espacio adecuado
para sus usuarios y de organizar los cédigos simbdlicos que actualmente lo
sostienen? ¢Podra mediante el uso de la tecnologia configurar los sistemas urbanos,
los espacios y flujos de la ciudad moderna y generar el medio para actividades reales
que describan momentos en lavida de sus usuarios?

John Walker (6) define al ciberespacio como un sistema que provee al usuario de una
experiencia tridimensional interactiva que genera la ilusion de estar dentro de un
mundo y no sélo observando una imagen. Bajo esta premisa es posible fundamentar
experimentos cuyo objetivo es el de utilizar la tecnologia y en especifico la transmisiéon
de imagenes para re-inventar espacios de integracidon en donde surjan nuevas
posibilidades para la comunicacién humana y parala organizacién. Es necesario tener
como meta la re-definicidn de espacios de servicios, espacios privados y espacios
publicos a partir de Ia interaccidon de sus habitantes y usuarios con los elementos
dispuestos, la arquitectura propuesta como interfase para la interaccion entre los
usuarios y entre el habitante y el espacio habitado.

INTERFASE: mecanismo fisico por medio del cual los puntos adyacentes del medio
pueden interactuar unos con otros.

A pesar de la importancia que tienen los avances tecnoldgicos en el desarrollo de

(6) John Walker es fundador de Autodesk Corp. Los investigadores de esta corporacion exploran las
posibilidades para la nueva generacién en uso de interfases. Su equipo de Estudio para el Ciberespacio
desarrolla actualmente productos que permitirdn a los usuarios “entrar” a realidades virtuales generadas por
computadora.




experiencias virtuales, estos se
encuentran a la disposicion de pocas
personas eliminando la posibilidad del
uso publico, por unlado, y por el otro estas
experiencias podran obtenerse en un
plano meta-sensorial en el momento en el
que la conexidon o el acceso a tal espacio
se realice mediante una conexién mente-
computadora lo cual aun esta lejos de
ocurrir ("jack into the NET, the ride through
experience” William Gibson) .

El objetivo del proyecto, a diferencia de la
opinién de que los arquitectos deberian
estar ofreciendo sus servicios a empresas
desarrolladoras de software, es el de
incorporar este desarrollo tecnolégico
tanto en el plano funcional como en el
conceptual y formal al disenar sitios reales
dentro de la traza urbana de las ciudades,
y la vida cotidiana de sus habitantes.

El diseno de la realidad empieza en el
terreno de la interactividad. Nuestra : L :

creciente dependencia en las computadoras y los medios eiectréonicos a los que
acudimos en busca de la informacién nos piden que pasemos cada vez mas tiempo en
un terreno nuevo: el territorio de la informacién digital (infosfera). Esta regién es muy
distinta a la del mundo material que conocemos, sin embargo, ya es parte de nestra
realidad y el éxito con el que incorporemos sus condiciones al espectro de nuestras
actividades el en plano fisico y en el de la conciencia dependera de lo atinado de los
disenos de las intefases que generemos para poder empezar a existir en una realidad
mas amplia. Las interfases seran nuestro vehiculo para interactuar con nuestra
realidad. Los espacios diseifiados deberan pensarse como interfases

Fig.-5- Imagen tomada de: Immersed in Technology. Edit. Mary Anne Moser. MIT press. Massachusetts, 1996.




o deberan incorporar interfases en su composicién. La intervencién propuesta en los
diferentes espacios existentes que conforman la plaza publica mundial consiste en
transformar la superficie en una membrana que formalmente representa la interacciéon
entre el usuario y la pantalla, muro o ventana de comunicacién emplazada al centro, - el
monumento de la plaza-.

La concepcion de la ciudad como el nuevo artefacto que, en presencia de la nueva, eficiente y
tecnologizada arquitectura, puede permitirse retener desde una perspectiva descontextualizada las
reliquias llamadas monumentos(7) subestima a la experiencia cultural de las ciudades
hecha por la traza humana cuya importancia consiste en la supervivencia a través del
tiempo yen el significado del lugar. Los monumentos como elementos en los espacios

publicos como plazas tienen una funciéon
importante que vale la pena rescatar pero
no desde el punto de vista de los
modernistas como Le Corbusier que
opinaban que tales piezas aisladas
podrian tener una reutilizacién
fundamentalmente museistica y turistica,
al contrario de esta opinién el rescate debe
realizarse a nivel conceptual y nuevos
monumentos deben concebirse para
nuevos espacios con nuevas actividades
puablicas. En un espacio publico, el
monumento cumple con dos funciones:
como referencia territorial, afirmando el
control sobre un espacio publico, y como
referencia histérica, afirmando el control
sobre un momento histérico particular o
temporalidad publica. La efectividad del
monumento recae en su estabilidad como
referencia.

En el espacio interactivo el monumento

(7) Importancia del monumento para los maestros del modernismo como Mies, Hilberseimery Gropius.
Ignasi de Sola-Morles. Present and Future: Architecture in the Cities. Actar. Barcelona, 1996. P21

Fig.-6- Vietnam Veterans Memorial. Washington, USA.




contiene la interfase de intercambio que permite el flujo de personas y dispone el
contexto para los eventos que sucedan. El sitio se convierte en registro de la existencia
en la vida diaria. Como monumento capaz de mantener estabilidad en sus funcionesy
en larelaciéon de estas con su tiempo se propone una ventana de interaccién. Tomando
en cuenta el dilema del concepto del monumento en la sociedad actual y futura, la
pantalla propuesta no representa una dedicatoria especifica ya que esta sera dada por
los individuos que entren en comunicacion através del elemento.

Las transformaciones en la ciudad contemporanea han incluido la redefiniciéon los
elementos que como hitos definen su identidad y sus limites. La visibilidad de la ciudad
depende cada vez menos en la apariencia de las fachadas de los edificios y de los
elementos emplazados en los espacios abiertos.

Es precisamente la tecnologia audiovisual la que construye centros y los limites de las ciudades y la que
registra el nuevo tiempo, actividad y movimiento de 1a ciudad.(8)

Algunas personas argumentan que ias pantallas, reproduciendo ya sea imagenes de video o de
computadora aparecen en los muros de los edificios por que transmiten informacion. Las pantallas
proliferan porque representan el -look- de 1a informacidn... Las TV.s adornan cada vez mas fachadas y
sin embargo aun no hay nada que ver.(9) Sin embargo una nueva concepcion en la
reproduccién de las imagenes, posibilitan que un muro transmisor o pantalla, como
elemento significador, sea consistente con los conceptos del monumento antiguo.

o “ o P e o Wi

(8) Antoni Muntadas. “Mutations”. Present and Futures: Architecture in the Cities. Ignasi de Sola-Morales.
Actar. Barcelona, 1996. P25

(9) Karrie Jacobs. “Video Killed the Gargoyle”, New York Magazine (17 feberero 1997), 24-7. 017
Fragmento tomado de: John Beckmann. “Merge Invisible Layers”, The Virtual Dimension, edit. John Beckmann,
Princeton Architectural Press, N.Y,, 1998. R14

Fig.-7- Times Square, Nueva York, USA.




Cada intervencion en donde se incluya un muro crea un nuevo espacio. El disefio de un
espacio incluye la conceptualizacién de cofiguraciones espaciales complejas,
interdependientes y cambiantes. Un muro-pantalla tiene la capacidad de evocar
fuertes conexiones con espacios y territorios. Las imagenes reproducidas describen la
habitabilidad del espacio detras de la pantalla. El espacio cibernético, e! de la television y el
cine proveen de mas horas de habitacidn que los edificios. Actualmente las personas habitan pantalias
mas de lo que habitan cuartos.(10) Y como elemento interactivo es capaz de generar
experiencias a escala local y a escala global mediante la interaccién audiovisual y el

contacto con personas, situaciones y contextos tanto inmediatos como localizados
fuera del alcance fisico.

La arquitectura basada en flujos
— entre lo actual y lo virtual y
G viceversa, la aproximacién al
diseno del espacio puede
conceptualizarse a partir del -
! - tandem- con el hiperlink, el
- B M resultado se presentara en el
< ; impacto de las imagenes en el
espacio y en la inclusién de estas
imagenes en la sensacién de
habitabilidad del usuario. En la
consideracién de la arquitectura
: como interfase, la apertura a un
aumento en la interactividad
dependera del aumento en Ila
transmisién y en la posibilidad de
experimentar lo transmitido como
elemento actual del espacio
habitado.
“La estética de la interactividad esta
basada en acciones mucho mas que sélo
enlapercepcidnvisual.” -DickRijken-

(10) Brian Boigon es profesor en la Escuela de Arquitectura y Paisaje de la Universidad de Toronto. Su trabajo,
mas bien artistico, se desarrolla en los limites de la arquitectura para inciuir o que el llama “post-cinematic
space” en la generacion de ambientes de informacion y realidad diagramaética. Boigon es fundador y director del
Culture Lab.

Span: Architecture and the Technological. Ed. B. Hamfelt. Univ. of Toronto SALA, 1992. * Todos los articulos
publicados en este niumero se organizaron bajo el tema de la Arquitectura y lo tecnolégico y en la nota de! editor
aparecen dos citas presentadas de manera textual a continuacion. (Pagina siguiente)

Fig.-8- Project Aurora. Programa de actividades disefiado por el grupo Imagination para Ford en et Aurora
Center, Berlin, 1998.
Exposicién Temporal. **




Un muro realiza y simboliza su funcién como objeto que sostiene elementos en pie:
“...en la arquitectura siempre habra la presencia de muros, muros que son tanto iconos
como instrumentos.” Peter Eisenman

* “The new time is a fact, it exists whether we say yes or no to it... It is a pure given...
Whatis decisive is only how we assert ourselves towards these givens.”

Mies Van Der Rohe, 1930

“The architect who proposes to run with technology knows they will be in fast company,
and that, in order to keep up, they may have to emulate the futurists and discard their
cultural load including the professional garments by which they are organized as an
architect. If on the order hand, they decide not to do this, they may find that a
technological culture has decided to go on withoutthem.”

Reyner Banham, 1960

Las anteriores citas citas predicen una situaciéon en donde la arquitectura deja de ser
como la tecnologia y en cambio la tecnologia empieza a parecerse mas a la
arquitectura por lo que a esta no le queda opcién sino la de integrar la rapida evolucién
tecnoldégica a sus proyectos.

** |a exposicion temporal incluyd dispositivos de comunicacién (como el graphic wall en 1a imagen de la
portada) e imagenes en gran formato. Mediante el uso de frases como: “connections: practical needs”, “so

which road d we choose”, “life is what we make it”; e de imagenes, graficas y fotografias con referencias a la
complejidad de la sociedad moderna, a la tecnologia y a las comunicaciones; se pretendid informar sobre las
caracteristicas de los productos Ford en Europa, y cuestionar a los visitantes sobre su identidad. La efectividad

de dispositivas tecnoldgicos interactivos para la comunicacion, la globalizacion y el sentido de identidad y de
direccion fueron elementos utilizados para convertir, por seis semanas, una antigua fabrica en un recorrido -

viaje- a través del tiempo y en un puente informativo.




ESPACIO TECNOLOGICO

La tecnologia utilizada para reproducir y
registrar las imagenes en un muro-pantalla
emplazado como monumento de los
nuevos espacios publicos, debe posibilitar
la transmisién en tiempo real. El tiempo
real es un factor importante para la
interactividad entre los usuarios y para la
concepcion formal del espacio publico a
escalalocal.

Los avances tecnologicos, promovidos por
la masividad en el uso del Internet, facilitan
el uso sistemas de comunicacion de bajo
costo en un proyecto de esta naturaleza.
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Es posible hablar de la eficacia
de las técnicas de comunicacién
existentes hoy en dia y de las
posibilidades se prevén para el
futuro tomando en cuenta que
desde hace tiempo la tecnologia
en transmision de datos avanza
vertiginosamente.
Desconociendo exactamente el
punto de desarrollo que existe
actualmente, el proyecto de una
red de comunicacién en
espacios publicos alrededor del
mundo puede basarse en
tecnologias utilizadas ya desde
hace algan tiempo para
servicios al alcance de todo
publico con acceso a una linea
telefonica y con esto
fundamentar Ia viabilidad
técnica del proyecto.

Tecnologias con plataformas
basadas en la estructura del
Internes como el MULTICAST

BACKBONE (Mbone).

multe.uib.Nno{(129.177.23.20) ¢ c t e e e eecases lilja.uib.no(129.177.11.224)....[1/6/tunne}
multe.uib.no(129.177.13.20) ¢ ccseeceseans gwaihir.zi.uib.no(129.177.64.13) [1/6/tunne]
multe.uib.no(129.177.13.20) ¢ v et tceeeenan munin.hf.uib.no(129.177.207.20).[1/6/tunne]
cb2.blu.be(130.238.118.1) c ¢ e v ceeocans ee+ll.0, MEXraACE. .ttt et vavostscsedonncnnsssse— 4885
cb2.blu.be(130.238.118.21) .. ccvuncencoons ultrouterS5.blu.be(130.238.118.2)..[1/0/pim]
lab-1l-rtr-s0.InterNex.Net(205.158.1.18).11.1,prune, mtrace, bnmp....cccccceee= 1061037
lab-1-rtr-s0.InterNex.Net(205.158.1.18) .205.158.3.209(205.158.3.209)

205.158.3.209(205.158.3.209) ¢ v ccececean +.INADDR-any(0.0.0)........% s e evena [1/0/pim/a

021

Fig.-9- Ejemplo de representacion tridimensional para la lectura de los movimientos en la
RED. Con ejemplo de tabla de datos sobre la Topologia del Mbone, obtenidos por la
Universidad de Cambridge.
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El MBone consiste en una serie de Tuneles que corren
por encima de las lineas que forman la red de Internet
tradicional y que transportan datos a grupos de usuarios
especificos. Multicasting es un protocolo de Internet
disefnado para enviar eficientemente una sola copia de un
gran archivo de datos a varias personas, especialmente
atil para distribuir audio y video entiemporeal.

El Internet evoluciona con el fin de soportar, cada vez, un
mayor nimero de modelos de distribucién y un rango
mayor en el movimiento de datos, particularmente
aquellos relacionados con los servicios multimedia como
el audio y el video en tiempo real. Multicasting, un método
para la distribucién en red, que eficientemente envia
datos a recipientes muiltiples, esta siendo desarrollado y
empleado para resolver los problemas que presentan la
transmision de dicho tipo de informacién. Entre los usos
actuales del MBone se encuentran la transmisiéon y
distribucion de audio y video para conferencias vy
seminarios, reuniones interactivas, eventos en vivo y
multimedia. Y vera aumentado su uso como mecanismo
de comunicacion para redes de usuarios de aplicaciones
3-D.

El MBone fue disenado para proveer soporte como
intermediario, mediante el uso de links de légica virtual,
entre rutas de proyecciéon miltiple que cruzan sobre la
infraestructura de rutas sencillas. Los extremos de estos
links virtuales o tlneles encapsulan paquetes de
proyeccién multiple dentro de paquetes IP sencillos y los
dirigen hacia las otras sub-redes con capacidad de multi-
proyeccién que se encuentran por encima de las rutas
sencillas y entre los extremos del tanel.

Fig.-10- Imagenes de

los Mapas Tridimensionales Interactivos. Geografia de !a estructura de Tuaneles,

representada como arcos sobre el Globo. Estos mapas permiten una lectura clara para analisis.L.a estructuraen
3D obtenida se toma como punto de partida para la propuesta de disefio del conjunto de elementos que integran

la Plaza Publica Mundial.




Generalmente los extremos de los tiineles consisten en estaciones de plataforma UNIX
con soporte IP de multi-proyeccién y sistema de direccional de multi-proyeccién. Este
sistema corre bajo un protocolo que dinamicamente organiza un arbol de distribucién
sobre los links del MBone. Este arbol- garantiza que los datos se envien una solavez a
través de cada link de proyeccidon miiltiple, y se repliquen sélo cada vez que sea
necesarioy cuando el arbol se divide en varias trayectorias.

El MBone como el Internet mismo ha crecido sin la planeacién por parte de un
organismo central, y comparte muchas de las ventajas y desventajas del Internet.
Establecer un tunel requiere de un minimo de coordinaciéon y absolutamente ninguna
aprobacidén por parte de alguna red de operacion o usuarios, incluyendo el servicio de
Internet propio. Y requiere sdlo de que dos sitios, una vez conectados a Internet,
configuren sus maquinas como extremos del tinel entre ellas. Esta flexibilidad tiene la
ventaja de facilitar comunicacion entre dos partes sin la autorizacién de un tercero.(11)

(11) Fuente:Visualizing the Global Topology of the Mbone. Tamara Munzer. Symposium on Information
Visualization. San Francisco, CA, 1996.
Imagenes: Visualizing the Globa! Topology of the Mbone.

Symposium on Information Visualization. Http://graphics.stanford.edu/papers/mboney.

Fig. -11- Representacion tridimensional de la geografia dela estructura de Tuneles del Mbone.




ANTECEDENTE

El Proyecto de la Plaza Publica Mundial
tiene como antecedente el proyecto
desarrollado bajo el nombre de !Kung
Espacios Publicos Virtuales (12), que por
su tematica da gran importancia a las
implicaciones arquitecténicas y urbanas
en cuanto a la redefinicidon y al disefo de
espacios publicos como son las plazas
urbanas.

IKung Espacios Publicos Virtuales es un
proyecto artistico de tele-presencia en
espacios publicos que propone el
aprovechamiento de los adelantos
tecnolégicos, que posibilitan una
comunicacién global en tiempo real, para
restablecer las relaciones interpersonales
y la nociéon de la realidad a una escala
humana.




Desde el punto de vista arquitectdnico y como base para el desarrollo del proyecto
descrito en este documento, el proyecto !Kung representa la reflexién sobre las
posibilidades de la tecnologia para devolver al espacio publico sus caracteristicas
originales, mismas que han ido desapareciendo por este desarrollo en las
comunicaciones y la consecuente transformacién cultural. Las conclusiones
obtenidas con este antecedente sirven de base para las propuestas arquitecténicas
con respecto a la regeneracion y creacion de los espacios publicos abiertos en las
ciudades contemporaneas.

Espacios Publicos Virtuales proyecta la instalacion de una serie de esculturas |
(monumentos) de telepresencia en distintos puntos del planeta, cuyo fin sea 5
convertirse en una interfase de comunicacion planetaria entre diferentes espacios |
publicos del mundo. Como interfase de comunicacién incorpora, en el desarrollo de
sus prototipos, tecnologias que permiten una comunicacién en tiempo real entre
personas situadas en distintos puntos geograficos del mundo. Por medio de esta
interfase, los usuarios pueden acceder a una comunicacion con otro usuario que en
ese momento esté interactuando con un objeto similar ubicado en otro punto del
planeta.

(12) 'KUNG Espacios Publicos Virtuales es un proyecto concebido por Pablo Boneu, Natalia Britos y Alejandro
Cortés. Desarrollado por !'KUNGlab, un emprendimiento independiente integrado por un equipo de
investigadores y creativos que tiene como objetivo la experimentacidn, investigacion, produccién y promocion |
del arte electrénico y las nuevas tecnologias aplicadas a proyectos culturales. |KUNGIab propone una dinamica
de trabajo abierta a través de la cual arquitectos, artistas, técnicos, ingenieros, curadores, programadores y
comunicélogos se integran periédicamente como colaboradores en los distintos proyectos abordados.
Estructura su trabajo sobre cuatro areas: la produccién de obras de telepresencia en espacios publicos,
programas de intercambio internacionales, la investigacion y experimentacion sobre narrativa no lineal y la
difusion del trabajo de artistas.
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Fig -13- Abstraccion de laimagen reproducida en las pantallas emplazadas como esculturas de comunicacion
en espacios de acceso publico. La interfase, a pesar de la baja resolucién en la imagen, permite que usuarios
ubicados en sitios apartados uno del otro, establezcan comunicacion a base de lenguaje corporal.
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Fig.-13- Imagenes animadas del sitio web de IKUNGlab, www.kunglab.net. Concepcion: Pablo Boneu. Textos:

Natalia Britos.

Las figuras se incluyen por presentar imagenes que describen a nivel conceptual laintencién del proyecto parala

Plaza Pablica Mundial. La secuencia describe los enlaces de comunicacién entre puntos distintos del planeta y

la escultura de comunicacion que se propone emplazar en dichos sitios. Objeto que se convertira en el elemento
i compositivo de -la pantalla- en Ios pabellones para el parque y las intervenciones que formaran el conjunto dela
i Plaza Publica Mundial.

IKUNG Espacios Piiblicos Virtuales. i
Coordinacién General: Pablo Boneu/ Natalia Britos.
Coordinacion Disefo y Arquitectura: Alejandro Cortés. 1
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“Un espacio publico de esta naturaleza garantiza la posibilidad de que personas de |
diferentes edades y culturas accedan a una comunicacién no mediatizada; |
propiciando de esta manera la creacion de lazos de fraternidad entre desconocidos,
mas alla de las diferencias geograficas, politicas, econémicas o religiosas, en las
cuales estén inmersos. !

Lejos de apostar por una uniformidad culitural, el proyecto !Kung pretende difundir y
promover la diversidad de formas y de pensamientos como el bien mas preciado de la
humanidad, la tolerancia como tinica estrategia para la supervivencia de la especie. En
ultima instancia, la intencién de !Kung es aportar elementos que permitan la formacién
de una conciencia planetaria que posibilite reconocer al otro como una versiéon de si
mismo.” Pablo Boneu
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El disefio del el emplazamiento para el proyecto !Kung: Espacios Publicos Virtuales,
responde de manera conceptual a la incorporacion de la tecnologia en un espacio ya
existente. Y consiste en transformar dicho sitio, plaza por ejemplo, en una superficie
responsiva que vea reactivadas sus caracteristicas de espacio publico y sus funciones
urbanas a partir de Ia perturbacién producida por una fuente: La Interfase de
Comunicacidén.

Al igual que la obra la propuesta para el emplazamiento es fundamentalmente
conceptual y representa un experimento para reconocer la influencia de los nuevos
medios de comunicacién sobre la arquitectura y el disefio de espacios urbanos,
transformandolos en una interfase mas de comunicacién. El aspecto del
emplazamiento es el de una serie de ondulaciones del terreno en forma de circulos
concéntricos que se propagan a partir del objeto escultdrico ubicado en el medio de
dicho emplazamiento. Este aparente movimiento ondulatorio simboliza la funcién de
las ondas como vehiculo de transmisién de informacién que continuamente atraviesan
el espacio e incluso a nosotros mismos.

El respeto hacia las caracteristicas culturales de cada grupo o comunidad es una
preocupacién permanente del proyecto por lo cual, tanto para el desarrollo de las
interfases de comunicacién como para el disefio urbanistico de las plazas, se ha
trabajado siempre bajo los siguientes principios: La preservacion de aquellos
elementos intrinsecos de identidad local; y la generaciéon de un diseno que unifica los
diversos emplazamientos logrando una continuidad global al momento de la
interaccion entre usuarios. Como resultado de estas premisas se gener6 un diseno
transparente compuesto por una serie de ondulaciones que afectan al terreno y que se
propagan a partir de la escultura de telepresencia. Esta ondulaciéon provoca una ligera
perturbacidon sobre los materiales originales.

La alteracidn al sitio, en este caso, representa un sistema abierto que tiene que ver con
un proceso incompleto, limitado segtn el espacio que se intervenga o la superficie ala
que la tecnologia y la comunicacion alteren. Y que estara definido y caracterizado por
la convivencia entre usuarios, arquitectura, dispositivos de comunicacion,
informacion y por el incremento constante de interactividad entre estos. La conexién
entre las personas y una nueva realidad o geografia generada a partir de las
posibilidades de establecer contacto en tiempo real con personas en distintas partes
del mundo se vera representada en el diseno de un espacio para el contacto fisico en
un contexto de transmisién de informacién.

La descripcion del emplazamiento para el proyecto de !Kung se basa en parametros que de igual forma
determinan las caracteristicas e intencién de la propuesta parala intervencion en las plazas alrededor del mundo
que conformaran la red de comunicacién de la Plaza Pablica Mundial. En dichos espacios la intervencion se
basa en esta alteracion ondulatoria que convierte su superficie en una topografia operativa.

L Ty T 4 e



Fig.-14- Renders abstractos del disefio del emplazamiento y la intervencién en los espacios para el proyecto
{Kung Espacios Publicos Virtuales.

El disefio del emplazamiento representa la aportacion arquitecténica para el proyecto de !Kung. Imégenes,
planos (ejemplo: péagina siguiente) y textos descriptivos se incluyen en el sitio web del laboratorio,
www.kunglab.net. Diserio, Imagenes y Textos de Alejandro Cortés.
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El proyecto contempla el emplazamiento permanente de los objetos escult

diferentes ciudades del planeta. En donde el desarrollo arquitect

espacios seleccionados alrededor del mundo.

en el criter
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La ondulacién concéntrica propuesta para los emplazamientos es el patrén que se retoma (aunque con
dimensiones variables) en el disefio del contexto paralos pabellones de Ia Plaza Mundial.

El resultado formal de la ondulacién en la superficie ademas de contener el fondo conceptual, responde
funcionalmente a varios aspectos como el de atraccion al usuario al sitio donde se encuentra el médulo de
comunicacion, y generacidn de un anfiteatro a su alrededor para promover su uso como auditorio. La forma
del auditorio y el contexto fisico de la pantalla, el modelo del espacio; pretende incluir la estructura
diagramatica de los estimulos emitidos por todas las actividades y eventos desarrollados en cada plaza.




Fundamentalmente el concepto y eilemento formal concebido de la superficie para
intervenir el espacio existente se transporta como elemento para determinar las
caracteristicas de los diferentes conjuntos que conforman la red de la plaza mundial.

La alteracion de la topografia se genera tomando como analogia el movimiento
ondulatorio que presenta un liquido al ser perturbado por un objeto y a través del cual
viaja la energia del impulso utilizando las moléculas como vehiculo de transmisién. El
andlisis en el comportamiento de su superficie permite determinar las propiedades del
medio. La exploracién de la superficie aparece como el componente mas inestable y revelador de las
formas emergentes. Ya no estamos sujetos a un espacio concreto, sino que nuestra vida se ve abocada a
atravesar permanentemente nuevos espacios, en vez de dominar un espacio tnico. Este problema
cultural podria plantearse como el problema de la reconfiguracion en la superficie del suelo. Es el suelo
en su sentido mas amplio el que nos permite reconocer los rasgos de la arquitectura.(14) Como
elemento la superficie ondulada representa la ambigiiedad espacial que se
experimenta al pasar de la habitacién del sitio fisicamente a Ia habitacién en la
dimensién que se abre al interactuar con las personas a través de la pantalla de
comunicacién. El suelo se convierte en una superficie reactiva, ...un plano construido del
que la arquitectura emerge como una figura fluctuante.(15)

“Todos estamos continuamente construyéndonos a nosotros mismos...Es el trazado y
la construccion de un paisaje de accién que permita que la construccién del yo pueda
emerger. Es la exploracion de posibles escenarios de accién, de las posibilidades que
hay mas alla de lo que conocemos, de los papeles que podemos desempefiar en un
entorno social, aquello que nos permite crecer y cambiar, realizarnos en el mundo...
Cualquier buena arquitectura, por lo tanto, tiene que plantear escenarios que nos
arraiguen al mismo tiempo en el yo y en el lugar y que nos permitan explorar nuevos
territorios... Expresamos nuestra relacién con el mundo reflejandonos y reflejando
nuestros cuerpos en la tierra, con la mediacidn de fachadas y edificios. También lo
hacemos através de larecreacidon de espacios aislados... Se trata de espacios que nos

devuelven nuestro reflejo.”(16)
Aaron Betsky

(14) Alejandro Zaera. Topografias gperativas. Quaderns de arquitectura y Urbanismo, No.220. ed. Manuel
-Gauza. Actar. Barcelona, 1997. R35-36

(15),Alejandr6 Zaera. Topografias operativas. Quaderns de arquitectura y Urbanismo, No0.220. ed. Manuel | S2&l
‘Gauza.'Actar. Barcelona, 1997. R35-36

(1 6) "El 1paisaje y la Arquitectura del Yo". Aaron Betsky. Quaderns de Arquitectura y Urbanismo. Edit. Manuel
Gauza. Actar. Barcelona, 1996. Pag.28




INTERVENCION EN ESPACIOS PUBLICOS
ALREDEDOR DEL MUNDO

La intervenciéon en plazas existentes en
distintas ciudades del planeta propone
conformar una red de comunicacion global
con acceso publico. Un espacio publico
virtual comun entre los sitios conectados
mediante la transmisién ininterrumpida y
entiemporeal.

En cuanto a disefo dichas intervenciones
representan la sintesis de los parametros
de diseno en los cuales se basa el
desarrollo del proyecto para el Parque en la
Ciudad de México. La reducciéon de
elementos compositivos al minimo
(auditorio, pantalla y cublerta) permite
enfatizar las propiedades conceptuales yia
importanciatedrica de la propuesta.




La seleccion de las ciudades que participan en el proyecto (representaciéon con un
pabellén ubicado en la PPM en México y su contraparte en alguna plaza publica de esa
ciudad) se llevé a cabo mediante un estudio de de poblacién con el objeto de lograr la
mayor cantidad de usuarios enlazados y compartiendo el espacio comtin generado por
la intefase incluida como parte de la composicion o reconfiguracién del espacio
publico.

De las 50 metropolis o conurbaciones con mas poblacién hasta 1996 se conformd un
grupo de 20 tomando en cuenta su distribuciéon en el planeta para lograr una red de
comunicacion balanceada geograficamente y culturalmente variada.

Se estudio su posible situaciéon para el ano 2015 para con el objeto de asegurar que las
20 ciudades , ain entonces, estén catalogadas dentro de las mas pobladas. Este
criterio responde a la intencion de generar una red de enlace cuyos usuarios
representen el mayor porcentaje posible de la poblacién total del planeta.
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. TOKIO, Japén 27.2 28.9

' .BOMBAY, india v 15.7 26.2
LAGOS, Nigeria I X:) 24.6
. SAO PAULO, Brasil 16.8 20.3

- CDMEXICO,

- NUEVA YORK, Estados Unidos 16.4 17.6

" NUEVA DELHI, India 10.3 16.9

Filipinas

.. EL CAIRO, 2 Egipto TXC) 14.4

" LOS ANGELES, Estados Unidos
"BUENOS AIRES, Argentina
5 Corea del Sur
CALCUTTA,
= ESTAMBUL, D - Turquia
JAKARTA, Indonesia
KARACHI, Pakistan 12.1
SHANGAI, China 11.8

RIO DE JANEIRO, __Brasil

“TEHERAN,
Francia
Bangladesh

" CHICAGO. Estados Unidos

Fuente: Global Statistics, www.xist.org/charts/city_million.htm
Datos: Organzicidnde Naciones Unidas. Urban Agglomerations. 1996.




BEWMIN
TAIPEI,
- LONDRES,

LIMA,
WASHINGTONDC,
BOGOTA,
BANGKOK,

SAN FRANCISCO,

'MADRAS.

HYDERABAD,
LAHORE,

"HONG KONG,

KINASHASA,
FILADELFIA,
JOHANNESBURGO,
BOSTON,

SAN PETESBURGO,
BANGALORE,
DETROIT,
SANTIAGO,
TIANJIN,

NAGOYA,

DALLAS,

BAGHDAD,

China

Taiwan
inglaterra
Pertl

Estados Unidos
Colombia
Tailandia
Estados Unidos
Alemania
India

India

Pakistan

Congo
Estados Unidos
Africadel Sur
Estados Unidos
Rusia

India

Estados Unidos
Chile

China

Japon

Estados Unidos
Irag

08.5
07.7

07.5
07.5
07.4
07.2

06.5
06.5

06.1
05.7
05.7
05.6
05.5
05.4
05.4
05.4
05.1
05.0
04.9
04.1

MILLONES DE
HABITANTES

19

96

04.1

MILLONES DE -

20
15
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[Buenos Aires .

Localizacién de las 20 ciudades en el mapa para analisis de distribucion.

A continuacion se muestra la seleccién de los sitios a intervenir alrededor del mundo; y algunos ejemplos
de la propuesta para los emplazamientos en las distintas ciudades.

La intervencion en los espacios piblicos es igual para todos los casos. El patrén ondulatorio sirve de
emplazamiento a las pantallas y de contexto unificador entre todas ya que la perspectiva apreciada en el
sitio se continia dentro de la imagen reproducida por el muro. Asi los usuarios en ambos lugares
conectados parecen compartir un mismo espacio y la pantalla se percibe como una ventana. Lo dnico
distinto, mas alla de los diferentes materiales del suelo alterado, sera el contexto que proporcionara
identidad a cada uno de los pabellones.
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Arriba. Mapas de localizacion de los paises, ciudades y zonas seleccionadas para las intervenciones.
Abajo. Nueva York, E.U. Intervencion en la plaza del muelle para abordaje del Staten Island Ferry.
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Arriba. Ubicacion de las plazas pablicas selecciénadas para los emplazamientos del proyecto para la Plaza
Publica Mundial.
Abajo. Parfs Francia. Intervencion en la explanada de la Place de la Concorde.




Arriba. Mapas delocalizacion de los paises, ciudades y zonas seleccionadas paralas intervenciones.
Abajo. Moscu, Rusia. Intervencionen uno delos accesos ala Plaza Roja.




El aspecto del terreno enlos smos mtervemdos &s el de'una serie de ondulaciones en
orma de circulos concéntncos que. se propagan a partir del muro o ventana de
comunicacion - ubicado ‘en 1a plaza: central. Este aparente movimiento ondulat g
simboliza la funcion.de las-ondas | '

Abajo. Londres, Inglaterra. Intervencion en la plaza del British Airways London’s Eye.



-"Domestic: large system of fiber-optic cable, microwave radio relay, coaxial cable, and domestic satellites|
. carries every form of telephone traffic; rapidly growing cellular system carries mobile telephone tratfic
throughout the country. International: 24 ocean cable systems in use; satellite earth stations- 61 Intelsal
45 Atlantic-Ocean and 16 Pacific-Ocean), 5 Intersputnik (Atlantic Ocean region), and 4 Inmarsat (pacific
nd Atlantic Ocean regions)(2000)*. 664 lineas telefonicas (por cada 1000 habitantes), 312 teléfonos)
-moviles (p/c 1000 h.), 2,420 proveedores de servicio de Internet (p/c10,000 h.). 74,100,000 usuarios de
Internel (2000)*~.

Qs Angeles

Nueva

27-15/9.00y5.ufx

cellenl domestic and international service. Domestic: NA. International: satellite earth stafions- 5
Intelsat (4 Pacific Ocean and 1 Indian Ocean), 1 Intersputnik (Indian Ocean region), and 1 Inmarsat (Pacific SN
‘and.Indian Ocean vegions); submarine cables to China, Philippines, Russia, and US (via Guam)(2000)*.
558 lineas telefonicas (p/c 1000-h.), 449 teléfonos moviles (p/c 1000 h.), 270 proveedores de servicio de

lerl_le'l (por cada 10,000 habitantes), 27,060,000 usnarios de Internet (2000)**. osacss

lb-ul/b-&byq-

‘Domestic: automatic telephone exchanges connected by modern networks of fiber-optic cable, coaxial
ble, microwave radio refay, and domestic satellite system; cellular telephone service includes roaming
ervice to many foreign countries. International: satellite earth stations- 14 Intetsat (12 Atlantic Ocean and
Indian Ocean), 1 Eutelsat, 1 Inmarsat (Atlantic Ocean region), 2 Intersputnik (1 Atlantic Ocean region and|
Indian Ocean region); 7 submarine cable connections; 2 HF radiotelephone communication centers;
tropospheric scatter links (2000)*. 590 lineas telefénicas (p/c 1000 h.), 286 teléfonos moviles, 234
roveedores de serviclos de Internet {(p/c 10,000 h.), 14,400,000 usuarios de Internet (2000)**.

23.94/8.u0x

Technologically advanced domestic and international system. Domestic: equal mix of buried cables,
iicrowave radio relay, and fiber-optic systems. International: 40 coaxial submarine cables; satelflite earth,

stations- 10 Intelsat (7 Atlantic Ocean and 3 Indian Ocean), 1 lnmarsat (Attantic OQcean region), and 1
telsat; at least 8 large international switching centers (2000)*. 567 lineas teletonicas (p/c 1000 h.), 457
léfonos méviles (p/c 1000 h.), 349 proveedores de servicio de Internet (p/c 10,000 h.), 12,500,000
isarios da Intemet (2000)"

cellenldomesﬁc and Inlernationalservices Domestic: NA. International: fibe "-optic submarine cable to

hina; the Riussia-Korea-Japan submarine cable; satellite earth stations- 3 Intelsat (2 Pacific Ocean and 1

dian Ocean) and 1 Inmarsat (Pacific Ocean region) (2000)*, 438 lineas telefonicas (po cada 1000

habitames). 500.teléfonos mdviles (por cada 1000 habitantes), 101 proveedores de servicio de Internel
Uhabllames), 10, 860 000 usuariosde Internet (2000)“'

vdomestle satellite system with 55 earth stations is in place. International: satellite earth stations- § lnlelsal
4 Paclfic Ocean and 1 Indian Ocean), 1 Intersputnik (Indian Ocean region) and 1 Inmarsat (Pacific and
Indian Ocean regions) several international fiber-optic links to Japan, South Korea, Hong Kong, Russia, and

Garmany. -86 .lineas telefénlcas (por cada 1000 habitantes), 34 teléfonos moviles (por cada 1000 )

abitantes), Menos de 1 proveedor de serviclo de Internet (por cada 10,000 habitantes), 8,900,000 <Zt
-usuarlosd lnlemet." i . =
B ' 15.52/7.20)?/:-1 =

* Las dimensiones de los pabellones- que conforman el conjunto de ia Plaza Piblica Mundial en la Ciudad
de México- se determinaron en base al desarrollo en la infraestructura en tele-comunicaciones del pais al
que pertenece cada ciudad.

* Datos: Centralintelligence Agency (CIA). The world Fact Book 2000.
Fuente: http://www.odci.gov/cia/publications/factbook/geos.html 043

** Datos: International Telecommunications Union (ITU) World Telecommunications Development Report
2000y Challenges to the Network: Internet for Development (1999).
Fuente: World Development indicators 2001




S,

L4.b2/b-30x

Domestic: extensive cable and microwave radio relay; extensive introduction of fiber-optic cable: domestic
satellite system. International: satellite earth stations- 2 Intelsat (with total of 5 antennas- 2 for Indian
Ocean and 3 for Atlantic Ocean), NA Eutelsat, 1 Inmarsat (Atlantic Ocean region); HF radiotelephone
communications with more than 20 countries (2000)*. 582 linéas telefenicas (pot cada 1000 habitantes),

10,000 habitantes), 5,370,000 usuarios de Internet.* *

‘%366 teléfonos moviles (por cada 1000 habitantes), 168 proveedores de servicio de Internet (por cada
=~ .

Madr 1
13.L0/b.30%

iDomestic: NA. International: 22 coaxial submarine cables; satellite earth stations- 2Intelsat (1 Atlantic
Ocean and 1 Indian Ocean), NA Eutelsat; tropospheric scatter to adjacent countries (2000)*. 410 lineas
telefonicas (por cada 1000 habitantes), 306 teléfonos maviles (por cada 1000 habitantes), 136
proveedores de servicio de Internet (por cada 10,000 habitantes), 4,625,000 ysuarios de Internet.**

Domestic: extensive microwave radio relay system and domestic satellite system with 64 earth stations.
S international: 3 coaxial submarine cables; satellite earth stations- 3 Intelsat (Atlantic Ocean), 1 Inmarsat
} (Atlantic Ocean region east) connected by microwave relay system to MERCOSUR Brazilsat B3 satellite
earth station (2000)*. 149 lineas telefonicas (por cada 1000 habitantes), 89 telétones mdviles (por cada
1000 habitantes), 39 proveedores de servicio de Internet (por cada 10,000 habitantes), 3,500,000
usuarios de Internet.**

Domestic: microwave radio relay and coaxial cable. Combined manual (obsolete) and digital switchboard
systems for local and long distance service; fiber-optic cable and a domestic satellite system with 254
earth stations; mobile cellular service provided in four metropolitan cities. international: satellite earth
stations- 8 Intelsat (Indian Ocean) and 1 Inmarsat (Iindian Ocean region); nine gateway exchanges
pperating from main cities: 4 submarine cables-LOCOM linking; and Fiber-Optic Link Around the Globe
(FLAG) with landing site at Mumbai (Bombay)(2000)*. 27 lineas telefonicas (p/e 1000 h.), 2 teléforios
moviles (p/c 1000 h.), Menos de 1 proveedor de servicio de Internet (p/c 10,000 h.), 2,800,000 usuarios de
nternet.** . ‘

10.36/5-40%

Y Domestic: cross-cauntry digital trunk lines; telephone systems in 60 regional capitals have modern digital
.‘ infrastructures; cellular services, both analog and digital, are available in many areas. International: 3
undersea fiber-optic cables; digital switches in several cities provide more than 50,000 lines for
international calls; satellite earth stations provide acces to Intelsat, Intersputnik, Eutelsat, Inmarsat, and
MOrbita (2000)*. 210-lineas telefénicas (por cada 1000 habitantes), 9 eléfonos moviles (por cada 1000
“’lhabitantes), 20 proveedores de servicio de Internet (por cada 10,000 habitantes), 2,700 usuarios de
Internet.**

Domestic: satellite system with 120 earth stations; extensive microwave radio relay nétwork;

considerable use of fiber-oplic cabte, coaxial cable, and mobile cellular service. nternational: satellite

earth stations- 32 Intelast, 2 Solidaridad, numerous Inmarsat mobile earth stations; linked to Central

America Microwave System of trunk connections; high capacity Columbus- 2 fiber-optic submarine cable

with acces to the US, Virgin Islands, Canary Islands, Morocco; Spain and ltaly.* 112 lineas telefnicas (por

cada 1000 habitantes), 79 teléfonos moéviles (por cada 1000 habitantes), 51 proveedores de servicio de
L Internet {por cada 10,000 habitantes), 1,822,000 usuarios de Internet.* *




=

- Domestic: adittional digital exchanges are permitting a rapid increase in subscribers; the construction of a| f*c:amb
elwork of technologically advances intercity trunk lines, using both fiber-optic cable and digital

b
microwave radio relay is facillitating communication between urban centers: remote areas are reached by !(
< i

“a domastic satellite system. international: service provided by 3 submarine fiber-optic cables in the
Mediterranean and Black Seas; 12 Intelsatl earth stations, and 328 mobile satellite terminals in the
Inmarsat and Eutelsat systema.* 278 lineas teletonicas (po cada 1000 habitantes); 125 teléfonos moviles,
{por cada 1000 habitantes); 17 proveedores de servicio de taternet (por cada 10,000 habitantes);

L.
AL

-1,500,000 usuarios de Internet.** 7.?282/

omestic: microwave radio relay and a domestic satellite system with 40 earth stations serve-the trunk

etwork. International: satellite earth stations- 3 Intelsat {(Atlantic Ocean); two international gateways near,

uenos Aires; Atlantis Il submarine cable.* 201 lineas telefonicas (por cada 1000 habitantes); 121
‘teléfonos méviles (por cada 1000 habitantes); 48 proveedores de servicio de Internet (por cada 10.000
habitantes); 900,000 usuarios de Internet.**

5-98/4.50x%

‘Domestic: domestic satellite system with 11 earth stations. International: 9 international gateways; ‘% {ng N

tellite earth stations- 3 Intelsat (1 Indian Ocean and 2 Pacific Ocean); submarine cables to Hong Koag,
uam, Singapore, Taiwan, and Japan.* 39 lineas telefonicas (por cada 1000 habitantes); 38 teléfonosX
méviles (por cada 1000 habitantes), 3 proveedores de servicio de Internet (por cada 1000 hahitantes),

. W p \‘
500,000 usuarios de Internet. nani 1@ ﬂ

Y4y.4/3.00x D

axial cable and microwave radio relay. International: satellite earth stations- 2 intelsat (Atlantic Ocean
nd Indlan Ocean), 1 Arabsat, and 1 Inmarsat; 5 coaxial submarine cables; tropospheric scatter to Sudan;
icrowave: radio relay to Israel; a partic "pant in Medarabtel and a signatory to project Oxigen (a global
‘submarine fiber-optic cable system).® 75 lineas telefonicas (por cada 1000 habitantes); 8 teléfonos
'mﬁvlles (pot £ada 1000 habitantes); Menos de 1 proveedor de servicio de Internet (por cada 10,000
itanles), 200 000 usuarios de Inlemel bl

oinesﬂc. principal centers at Alexandria, Cairo, Al Mansurah, Ismailia, Suez, and Tanta are connected by, &
D
ﬁ ‘

2.82/3200

tions- 3 Infelsat (2 Atlantic Ocean and 1 Indian Ocean); coaxial submarine cable SAFE (South African Far iy
s1).* 4 lineas telefénicas (por cada 1000 habitantes); Menos de 1 teléfono mévil (por cada 1000 I )
ahitanles), Menos de 1 proveednr de servicios de Internet (por cada 10,000 habitantes); 100,000

Domesllc intercity iraftic is carried by coaxial cable, microwave radio relay, a domesﬁc communications ™ A3
tellite system with 19 .earth stations, and a coastal submarine cable. International: satellite earth]§2

suarlos de lntemet" . “_a
- i ) ) .‘1 4T
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PARAMETROS PARA EL DISENO DE LOS
PABELLONES DE LA PLAZA PUBLICA
MUNDIAL.




Distancia entre apoyos=variable
radio y diametro de la cubiera=variable en proporcién

-~—Dimensiones de [apantalla=-—
variable para cada pabellén

3 m/radio (constante)

LS

le.

para cada pabellén
radio y didmetro de la cubiera=variable en proporcion :

a las dimensiones del auditorio de cada pabellén

Auditorio=dimension variable
para cada pabellon

;h—am (3mradio) ———

3.50m
4.50m

Plaza central ———-~

Auditorio=dimensién variable -———M ¢

DO 0 O

___Doble curvatura: en un sentido como forma andloga a la de una antena de transmisién y recepcién
de largo alcance. Que a su vez permite tener dos lados altos para ubicar las pantallas y tener una mejor
visibilidad a distancia.

__Doble curvatura: en el otro sentido para el funcionamiento de cubierta/ proteccién. A suvez permite
llegar al suelo en s6lo dos puntos (los extremas contrarios) y tener mayor flexibilidad y espacio libre en
el “interior”.

__Auditorio -de dimensiones variables- ubicado siempre anivel 0.00

__Estructura perimetral con dos puntos de apoyo. La geometria de los tramos que la conforman se
calcula en base alos pardmetros constantes de alturas y a los esfuerzos de tensién en la membrana.
__Membrana de material eldstico y tras-licido. Tensada en varios puntos a lo largo de la estructura
perimetral.

__Pantalla ubicada en uno de los extremos en donde la cubierta alcanza su maxima altura. Esto
permite dar maximas dimensiones a la pantalla, evitando obstruccién por la misma estructura.

047




Claro de cubierta: 23.00m;
Radio del auditorio: 09.00m;
Pabellones de: Nueva York.

Arriba. Isométrico esquematico de los elementos del pabellén: auditorio, cubierta y pantalla.

Arriba derecha. Dimensiones del pabellén de Nueva York.

Abajo iaquierda. Imagen abstracta de la vista a uno de los pabellones al aproximarse al conjunto. Croquis de!
conjunto.

Abajo derecha. Imagen abstracta del conjunto. Auditorios, cubiertas, pantallas y emplazamiento ondulado.
Croquis del conjunto.




08.10m

8
g
g
g

Claro de cubierta: 20.25m; Claro de cubierta: 18.00m; Claro de cubierta: 15.75m; radio |
Radio del auditorio: 08.10m; Radio del auditorio: 07.20m; del auditorio: 06.30m; :
Pabellones de: Essen. Pabellones de: Londres, Seul, Hong Pabeliones de: Paris, Madrid,

Kong. Sao Paulo.

Arriba. Dimensiones de los diferentes pabellones que conforman el conjunto propuesta para el proyecto de la
Plaza Publica Mundial en la Ciudad de México.

Abajo izquierda. Vista del pabellén de México desde el acceso principal, eje Museo Antropologia-Museo
Tamayo. Perspectiva abstracta del pabellén en el terreno.

Abajo izquierda. Fotomontaje abstracto de uno de los pabellones en el terreno. Vista desde alguna de las plazas
del conjunto haciael pabellon.




Claro de cubierta:

12.50m; Claro de cubierta: 11.25m; Claro de cubierta: 09.00m; Claro de cubierta: 07.50m;
radio del auditorio; 05.40m; radio del auditorio;04.50m; radio del auditorio: 03.60m; radio del auditorio: 03.00m;
pabellones de: Los Angeles, pabellones de: Osaka, pabellones de: Manila. pabellones de: Delhi, Mumbai
Moscii, Tokio. Meéxico, Estambul, B. Aires. (bombay), El Cairo, Lagos.

Arriba. Dimensiones en plantay alzado de los diferentes pabellones. |

Abajo derecha. Fotomontaje abstracto de uno de los pabeliones en el conjunto. Vista desde el interior del
Pabelldn. !

Abajo derecha. Boceto de la propuesta para la estructura de la cubierta. Detalle del anclaje de la cubiertaydela
estructura perimetral para los pabellones de mayor dimensién (boceto).




INTERVENCION EN LA CIUDAD DE
MEXICO.
DISENO DEL CONJUNTO.

Desarrollo del conjunto para un parque con
pabellones de las 20 ciudades con
intervencion alrededor del mundo.

A partir de los parametros definidos para la
intervencidén en las distintas plazas y de las
dimensiones para los pabellones que
conformaran el conjunto, se propone el
diseno de un parque que ocupara el lugar
de un espacio publico en la Ciudad de
México con la intencién de regenerar las
cualidades habitables del mismo y su
contexto urbano. El nuevo uso pretende
aportar una nueva actividad recreativa para
los residentes y para todos los usuarios
que lo circulen y utilicen las interfases
(pantallas) para extender sus dimensiones
alaescalaglobal.
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MAPAS PARA UBICACION DEL SITIO A INTERVENIR EN MEXICO

La zona se selecciond, al igual que para las intervenciones en 10s demas paises, tomando en cuenta la
representatividad del lugar como contexto, la afluencia de piblico y las condiciones de las areas publicas de la
zonatanto por suimportancia como por sus situacisn de falta de uso, en el caso del terreno en especifico.

Fig. 01 (arriba) Mapa de la Republica Mexicana y la seleccién de la Ciudad de México como parte de la red de
grandes metrépolis conectadas através de espacios publicos.

Fig. 02 Mapa de la Primera Seccién de Chapultepec, area en donde se identific6 un buen contexto, una afluencia
muy importante de puablico inclusive extranjero, y un terreno en situaciones adecuadas para su disefio y
redefinicion.
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FOTOGRAFIA DEL SITIO. VISTA AEREA DEL TERRENO

El terreno se encuentra localizado en la zona del Bosque de Chapuitepec; exacatamente en el espacio ubicado
entre el Museo de Antropologia y el Museo Tamayo, y rodeado por el Circuito Gandhi. Colinda al norte conlazona
de Polancoy al sur con Reforma a la altura de la entrada al Zoologico de Chapultepec.

El terreno es lo que queda del campo del Antiguo Club de Golf Chapultepec. Desde que el Club dejé la zona el
terreno ha permanecido como una area verde semi arbolada sin uso especifico ni disefio para su utilizacion
como espacio abierto de recreacion. La propuesta, como en todos los demés casos de intervencion alrededor
del mundo, consiste en revitalizar un espacio publico existente. En este caso el proyecto para una Plaza Piblica
Mundial pretende regenerar el sitio para ofrecer al piblico un nuevo espacio de esparcimiento.

La seleccion de este terreno para la intervencion propuesta por la Plaza Publica Mundial responde a varios
aspectos:
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- Elterreno, que ha permanecidocom espacio sin uso definido, se encuentra en un sitio cuyos alrededores
reciben a una gran cantidad de publico durante todo el afo.
- Se encuentra localizado en una zona de 1a ciudad en donde confluyen diversos tipos de personas y visitantes
del interior del pais y extranjeros, muchos de ellos hospedados en la zona hotelera que estéd a pocos metros del
terreno. Esto garantiza el uso de los pabellones para la comunicacién con otros lugares del mundo vy el
intercambio cultural.
- Desde el punto de vista del fondo para las imagenes transmitidas a los pabellones alrededor del mundo,
representa un buen ejemplo de la identidad nacional ya que su contexto inmediato es por un lado el cuttural
representado por el museo de antropologia; el de vanguardia artistica con el Museo Tamayo insertado en el
terreno; el popular representado por todos la gente que visita el zooldgico y lago de Chapuitepec y el movimiento
comercialy cultural que se genera por esto; y el contexto de la actividad de negocios y modernidad de la ciudad |
representados por la zona de Polanco al norte cuyos edificios asi como sus residentes y la gente que '
diariamente se mueve por la zona para trabajar formaran también parte de la imagen registrada por los |
pabellonesy por los visitantes del parque. |
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PLANTA DE CONJUNTO

escala 1:2000




PLAZA DE ASIA
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ahclldn Mos)
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MUSEQ TAMAYO

DAMERICA

PASEQ DE LA REFORMA
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Conglomerado de Tartan Gris: en piso de andadores y plazas.
Tartan entintado en Rojo: piso de auditorios en pabellones.
TMO Tarima de Madera Oscura para exterior: para piso en zonas de descanso,
centro de pabellones y enla plataforma de acceso alos servicios.
BMC Madera Clara: en bancas.
Colado de Concreto: en piso de servicios.
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NODO A | PLAZA DE NORTEAMERICA
planta de conjunto escala1:500

propuesta de material y acabado para pisos.
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500

escala 1:

PLAZA DE NORTEMAERICA

planta arquitectonica

NODO A




Imagen 1 -Vista aérea de la Plaza de Norteamérica, alrededor los
Pabellones de Los Angeles (arriba izq), Nueva York (arriba der) y
i México (abajo centro).

Imagen 2 - Perspectiva aérea. Vista del pabellén de Nueva York vy
la plaza en primer plano y el pabeilén de México y el volumen de
servicios al fondo.
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PASEQ DE LA REFORMA




NODO A | PLAZA DE NORTEAMERICA

perspectivas
Imagen 3 - Desde elinterior del pabellén de Los Angeles, vista hacia la Plaza. Al fondo el Pabellén de México y el

volumen de servicios.
Imagen 4 - Vista a distancia desde el acceso por Reforma. Al fondo algo del mobiliario del parque (izq); el

Pabellon de México (centro) y el volumen de servicios del cual se observa su fachada de iluminacién y
ventilacion (der).
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BELLGN DE MOSCU
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PABELLON D&

~Proy, Cuberta
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/<% Ancajes
| estructura-cubierta

)

Conglmerdo de Tartan Gris: en DISO de andadoresy plaza.

Tartan entintado en Rojo: piso de auditorios en pabellones.

TMO Tarima de Madera Oscura para exterior: duela 20 cm en circulos concéntricos para piso en zonas de descanso,
centro de pabellones y enlaplataforma de acceso alos servicios.

BMC Madera Clara: en bancas.

Colado de Concreto: en piso de servicios.
‘Material del Terreno: Pasto.




NODO B | PLAZA DEEUROPA
planta de conjunto escala i : 500

propuesta de material y acabado en pisos
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Imagen 1 -VistaaéreadelaPlazade Europa.
Imagen 2 - Perspectiva. Vista desde el Museo de Tamayo.

A la derecha el Pabellén de Lagos y el andador hacia el Circuito
Gandhi; al fondo los pabellones de |a Plaza de Europa.

PASEQ DE LA REFORMA
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NODO B | PLAZA DE EUROPA
planta arquitecténica escala 1:500

PASED DE LA REFORMA.




NODO B | PLAZA DE EUROPA

071
perspectivas
Imagen 3 - Desde el interior del pabellén de Madrid; al fondo el Pabellén de Mosc.
Imagen 4 - Vista adistancia desde la Plaza de Asia. En primer plano el mobiliario propuesto para las zonas de
descanso; al fondo los Pabellones que conforman la Plaza de Europa.
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Fantalla

PLAZA DE ASIA

\Pmy Cutierta

¥ Ly A

Conglomerado de Tartan Gris: en piso de andadores y plazas.

CTR Tartan entintado en Rojo: piso de auditorios en pabellones.

TMO Tarima de Madera Oscura para exterior: duela 20 cm en circulos concéntricos para piso en zonas de descanso,
centro de pabellones y enla plataforma de acceso alos servicios.

BMC Madera Clara: en bancas.

Colado de Concreto: en piso de servicios.
Material del Terreno: Pasto.




Plataforma de acceso a Servicios,

Proyeccién marquesina
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MUSEQ TAMAYO

NODO C | PLAZA DE ASIA B
planta de conjunto escala 1:500 B

volumen de servicios norte y propuesta de material y acabado
en pisos.
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NODO C | PLAZA DE ASIA
plantaarquitectonica escala 1:500

PASEQ DE LA REFORMA




Imagen 1 - Vista aérea de la Plaza de Asia y el volumen 2 de
servicios.

Imagen 2 - Perspectiva. Vista desde el Circuito Gandhi hacia el
volumen 2 de servicios. A la derecha los pabellones de la plaza de
Asia.

MUSEQ TAMAYD
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NODO C | PLAZA DE ASIA
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perspectivas
Imagen 3 - Perspectiva aérea desde el estecon lavista haciala plaza y el edificio de servicios.
Imagen 4 - Vista desde los locales comerciales hacia el Pabellén de Seul. A la derecha lago del mobiliario de la
zona de alumbrado y bancas de la Plaza de Asia.




IMAGENES DEL CONJUNTO.
FOTOMONTAJES.




Arriba. Vista Desde el pabellén de Nueva York hacia la Plaza de Norteamérica. Observese como la ondulacién en | (079
su Ultima curva sirve para el auditorio que aparece libre bajo ia cubierta que sélo se apoya en dos extremos. i

Abajo. Vista del pabellén de Nueva York de noche con la iluminacidn de las ldmparas que forman parte del
mobiliario del parque.




imagen ambas paginas. Vista aérea del conjunto. Muestra algunos de los pabellones y el desarrollo de las
circulaciones asf como la conformacion de plazas en las intersecciones.







Arriba. Vista hacia el Pabellén de Nueva York desde la Plaza de Norteamérica. Al fondo Ia pantalla.

Abajo. Vista con el observador situado justo en frente de la pantalla del pabellén de México. Observese la escata

de la imagen de la pantalla que por ser 1:1 con respecto a los usuarios genera la sensacion de estar viendo a
través de unaventana.




Arriba. Imagen del parque. Vista desde uno de los andadores hacia la cubierta del pabelién, al fondo la pantalla
con laimagen de Ia plaza de Buenos Aires.

Abajo. Imagen del pabelldn en el parque. Vista delinterior hacia la pantalla con laimagen de la plaza en Madrid.




DESARROLLO DEL PABELLON DE NUEVA
YORK.

Se presenta el desarrollo en el disefio para
el pabellén de Nueva York por ser el mayor
del conjunto con un claro de cubierta de 23
metros. Del calculo obtenido para obtener
la geometria y especificaciones
estructurales, las cubiertas de los demas
pabellones disminuiran proporcional-
mente.




Arriba. Corte longitudinal del Pabelion de Nueva York.
Abajo. Cortetransversal.

Las imagenes muestrgn la escqla Qel pabellén en el conjunto y la de los usuarios con respecto a la pantalla; la
altura y claro de la cubierta; y lainclinacion de los taludes ondulados que conforman el auditorio.
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lzquierda. Esquemas de la cubierta en donde se sefalan las curvas que se calculan para determ

geometria de la tela y la estructura perimetral que la sujeta en tension.

Derecha. Alzados con los parametros de dimensiones que deberan considerarse en el calculo de las

curvaturas.
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11.50 metros apoyos a nivel +0.75 < 11.50 metros

Planta esquematica de la cubierta con las dimensiones establecidas para el célculo de las curvaturas y el
despiece del material.
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DE GEOMETRIA Y REACCIONES CALCULO DE GEOMETRIA ¥ REACCIONES
Co ' EN -S-

* X2 = 2PY = P = X2/2Y
- (1 1 50)2/2(3) = 132.25/6 22.042 = (11.50)2/2(1.63) = 132.25/3.26 = 40.567
qrt[ y(y+p/2] 4 p/2 (sen h-1 sqrt{2y/p]) om = sqrt[y(y+p/2] + p/2 (sen h-1 sqrt[2y/p])
irt [ 3(3+22.042/24 22.042/2(sqrt[ 2(3)/22.042] = sqrt[ 1.63(1.65+40.567/2+
[42.063] + (11.021)(senh-1 sqrt[ 0.2722] + 40.567/2(sqrt[ 2(1.63)/40.567]
56 + (11.021)(.50056) = 6.4856 + 5.5166 = sqrt [ 35.72] + (20.284)(sen h-1 sqrt[ 0.08036 ]
12.002 // 2 om 24 metros longitud de.curva { =5.9766+ 56757 =11.65m
: 206m = 23.30 metros longitud de curva
: uerzd vertical }
sfuerzo horizontal V = esfuerzo vertical
H = esfuerzo horizontal
longltud deltramo = ’ . W = peso del material
tura méxlma del tramo L = longitud del tramo
S F = altura méaxima deltramo
R = reaccion

V=W(L)/2=W (area)/2

V =18.666 kg/mi* (23.30m)/2 = 217.46 kg

H =W (L)al2/3F _
H = 18.666 kg/mi*(23.30)al2/13.04 = 461.436 kg .

[;(Halé) + (Val2)] =515.9013kg R = sqrt [ (Hal2) + (Val2)] = 806.9679 kg

(Tan-1) Vi/Hi =°
(Tan-1) 230.7185 / 461.436 = 26.56°
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| it

Agumuyyl

A partir de la geometria se determina el despiece para el corte del material en plano. Una vez unido y
tensado tomarala forma obtenida en el calculo.




2J2 (11.50)sq/2(11.50) = 132.25/23 = 5.75 ..
artly(y+p/2] + p/2 (sen h-1 sqrt[2y/p])

0(11.50+5.75/2] +

lzquierda y pagina anterior. Calculo de geometria de la cubierta. Trayectoria y longitud de las curvaturas segin
las medidas preestablecidas y esfuerzos transmitidos a {os puntos de apoyo.

Derecha. Imagenes del funcionamiento geométrico de la cubierta segun el célculo y el despiece determinado
por elmismo.
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Fotografias (arriba). de la maqueta escala 1:10 en donde se comprueba el equilibrio de los arcos que
conforman la estructura perimetral y el despiece de la lona en tensién representada por los hilos en ambos
sentidos.

Perspectiva (abajo). Disefo de la cubierta para los pabellones. El diseiio de una cubierta ligera de doble
curvatura con estructura perimetral apoyada en dos puntos responde a la necesidad de mantener el espacio
debajo totalmente libre y a la flexibilidad requerida para ser rotada y orientada segdn la posicién de cada }
pabellon. ‘




11.50 : \ 11.50 o
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DISENO DE LA ESTRUCTURA PARA LA CUBIERTA DE LOS PABELLONES. ARCO PERIMETRAL Y ANCLAJES.




DISENO DE LAS PIEZAS DE LA ESTRUCTURA PERIMETRAL PROPUESTA -TRIARCO-
Ejemplos analogos.

Arriba derecha: maqueta 1:10 dela estructura perimetral.
Arribaizquierda: ejemplo de triarco para cubierta con estructura perimetral.

En medio derecha: estructura a base de tres arcos unidos por eslavones para vela tensada.

En medio izquierda: maqueta 1:10 para estudio de {a geometria de la cubierta.
Abajo enderecha: detalle de lamaqueta1:10.

Abajo izquierda: disefio de piezas para ensamble del arco perimetral (triarco) con los elementos disefiados y

calculados para anclar la estructura al suelo. (Ejemplo anélogo).




DISENO DE PIEZAS PARA LOS ANCLAJES
Ejemplos andlogos.

Arriba izquierda: detalle del ensamble entre elementos estructurales y cable de acero en tensién (ejemplo
analogo).

Arriba derecha.: detalle de! equilibrio entre el material en tension y la geometria calculada para la estructura
perimetral.

En medio izquierda: detalle del funcionamiento de la estructura en maqueta, con [a reticula formada por el
despiece delamembrana.

En medio derecha: fabricacion de estructura, pordiserio, en acero.

Abajo izquierda: anclaje de arcos perimetrales mediante piezas de acero especialmente disefadas y fijas a
muertos de concreto.

Abajo derecha: anclajes. (ejemplo andlogo).




orquilla para cable eslavon de ©
de acero perimetral segmento de triarco unién ]

diam
~_ 7 i
+———— diam

0.08m

0.24m 0.24m

om 8 B NS

_Tri-Arco. Estructura perimetral de acero para la cubierta. Ofrece la misma resistencia que un solo perfil de
mayores dimensiones.

_Detalle de la estructura perimetral. Los tres arcos unidos con eslabones para dar rigidez. Mayor ligereza y
esbeltez.

_Detalle del arco perimetral (planta). Elementos que lo conforman: triarco, eslabones de unién y refuerzo,
orquilla para el cable a tension. Dimensiones y especificaciones de radios y angulos para la fabricacién de las
diferentes piezas del triarco, los eslabones y orquillas.

_Detalle de las piezas que forman los eslabones de uni6n para los arcos perimetrales. En un extremo se observa
la orquilta por donde pasa el cable perimetral que sujeta alamembrana en tensién.

_Detalle de los discos que unen a los tres arcos con el brazo rigido que fija la estructura perimetral alos anclajes.
_Detalle del anclaje visto en planta.

_Especificaciones para la colocacion de los extremos del arco en la pieza de anclaje.
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|
T°-°8m 0.06 | ot

103.30°
rad 0.06.

rad 0.01 3}

0.02 13.47°

0.29m

E] _Detalle de la estructura de anclaje. Calculada para soportar el peso de la estructura y los esfuerzos negativos

porviento.

E] _Detalle de las piezas que, colocadas en sentido contrario a la resultante del peso, soportaran los esfuerzos

negativos.

EEl _Dimensiones y especifica-ciones de angulos y posicién. Disefio del muerto de concreto y de las “patas” de

acero que anclan la estructura.

B _Despiece del ancla. Disefio de elementos con dimensiones y especificaciones para su fabricacion -piezas de

fundicidn-.
_Detalle de! brazo de unién entre el triarco y el anclaje.

_Dimensiones de las piezas de union entre arco y ancla. Y didmetros de las estructuras tubulares. ,




diam

0.075m

1.30m

TN,
T 0.20m

N diam
0.35m

diam
0.20m

diam |
0.35m
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iha. Perspectiva del Pabellén de Nueva York. Detalle de la estructura para la cubierta.
jo. Cubiertadel Pabellon de Nueva York. Detalle del anclaje.

Arr]
Aba




Arriba
Abajo.
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. Perspectiva del Pabellén de Nueva York. Detalle de la estructura parala cubierta.
Cubierta del Pabellon de Nueva York. Detalle del arco perimetral.
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ANALOGIAS
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“... Setratadel mapeo de una serie de conceptos que eventualmente se convirtieron en
una formula para el proyecto. Lo que diferencia a este parque de cualquier otro es que
no se trata del disefo para un parque sino de una formula para generar un ambiente...
Hemos disenado un proceso, un vector basicamente, y la pregunta es como definirlo o
controlarlo... Desde luego existen diferentes escalas de complejidad al establecer la
metodologia para el disefno. Uno puede comprender la complejidad del mundo a través
de la tipografia al igual que se puede entender a partir del disefo de un parque.”
BRUCE MAU

Arriba. Proyecto: Downsview Park, Toronto, Ontario. OMA| Remm Koolhaas y Bruce Mau. Como ejemplo
de un disefo que pretende emplazar una red de andadores que se intersectan en un aserie de Nodos (en
este caso tratados como -Claustros- contenidos por bareras parciales de arboles y otros elementos).

Abajo. Puesta en escena de The Music of Andrew Lloyd Weber. Produccion disefiada por el grupo

Imagination. Las imagenes ejemplifican la posibilidad de incorporar la membrana en tensién de la cubierta
como superficie de proyeccion para generar escenografias especificas. Este recurso empleado en un

parque con 20 pabellones situados a poca distancia unos de otros podria incluso utilizarse para generar una
coreografia de conjunto ademas de su utilizacion segin el evento que pudiera transmitirse en algtn pabellén

en especifico.




Arriba. Pavellén Disefiado para los eventos del Woodstock Music Festival. El proyecto representa es un
excelente ejemplo analogo ya que presenta una estructura ligera que cubre un area libre en donde se disponen
las gradas segiin un desnivel creado en el terreno que fuera de los limites de estas se mantiene casiintacto. La
pantalla y el gran muro situados en un extremo de la cubierta sugieren, son también de gran similitud con lo que
sepropone enlos pabellones de mayortamaiio en la Plaza Publica Mundial.

Abajo. Proyecto para un Hall de Conciertos en Aspen , Colorado. Harry Teague (arquitecto). Como ejemplo del ]

impacto de los materiales propuestos como el acero de la estructura y la lona de la cubierta en tensién en el
contexto arbolado de un parque.
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EXPANSION URBANA

Fragmento del Articulo: El Paisaje y la Arquitectura del Yo. De Aaron Betsky. Publicado en Quaderns d’Arquitectura | Urbanisme No.
220, 1998.

El paisaje actual posee una caracteristica predominante: la de su expansiéon o
dispersion. La expansion incontrolada de las ciudades en aglomeraciones urbanas
que podemos ver en el paisaje fisico en todo el mundo es un sintoma, al igual que la
dispersién de informacién que engloba a Internet y alos flujos globales de capital. Esta
expansion constituye también la completa difusién de informacién por todo el planeta.
Tanto la expansién fisica como la virtual son sintomaticas de la ruptura de todas las
estructuras estables -tanto si se trata de plazas, edificios o de ciudades- que habiamos
fijado como los monumentos absolutos que debian permitirnos entender nuestra
relacion con el terreno que nos rodea. Al mismo tiempo, las relaciones sociales estan
pasando de la antigua familia nuclear a redes de relaciones mucho mas informales,
con la emergenciade tribus y triadas ytodo tipo de otras posibilidades de combinatoria
social. Los cientificos incluso estan empezando a dudar -si es que no hace tiempo que
lo hacen- de la solidez de nuestro cuerpo fisico. éCoémo entender este paisaje
particular? Existen al menos tres modelos distintos que se pueden utilizar como
bloques constructivos para una arquitectura del yo en un paisaje en expansion.

El primero es el de la Narrativa. Una de las formas con las que el individuo da sentido a
este mundo es mediante la narracion de una historia, por ejemplo. Nuestra esperanza
es que la narrativa de sentido al mundo de modo seductor y global. Las narrativas
también pueden ser construidas, aunque se resisten a la solidez que tendemos a
asociar con la construccion. Las Narrativas, de hecho, son larealidad que se despliega
frente a nosotros cuando caminamos sin rumbo. Siguiendo el pensamiento
situacionista, en lugar de construir edificios, bastaria con deambular porla ciudad. Las
narrativas también son personales. Pueden ser las composiciones del interior que nos
rodea con alusiones a nuestro pasado, a otros lugares y otros tiempos. Pueden ser
escenarios légicos que den sentido de forma estatica, mientras que afuera todo lo
demas va cambiando.

Articulo elaborado a partir de la transcripcién de una conferencia pronunciada en la Escuela de Arquitectura de
Barcelona, en febrero de 1998. Se incluye, méas que como conclusion, como reflexion del documento para el
proyecto de la Plaza publica Mundial ya que trata conceptos cuya definicion y caracteristicas pueden
relacionarse directamente con el objetivo teérico y conceptual del proyecto asi como con el resultado formal e
impacto funcional. Es sin duda el objetivo principal de los elementos que conforman los pabellones y las
actividades que estos pretenden fomentar, el generar el medio para entender la expansion de nuestro paisaje;
generar la plataforma para multiples narrativas; constituir el sitio en donde se lleven a cabo las interconexiones
necesarias para la convivencia dentro de | paisaje en expansion; y representar el icono de un lugar, espacio y
tiempo en continuatransformacion.




El segundo modo de dar sentido a la expansién es a través de lo que denominamos
Interconexiones. Las interconexiones son mecanismos por medio de los cuales
entendemos y establecemos una relacién activa con las estructuras informativas que
moldean las fuerzas complejas que, a su vez, estan moldeando el paisaje. Una
interconexidn puede ser cualquier cosa, desde la pantalla de una computadora, los
impresos, el teléfono, hasta la publicidad.

El tercer modo es lo que denominamos Iconos. Por icono se entiende un objeto que ha
sido puesto a punto (reducido a sus formas esenciales) para su perfeccion producida
en masa, un objeto que condensa mucha tecnologia y mucha historia en algo simple,
un objeto que actua también como mediador entre la tecnologia y nuestro cuerpo.
Podemos considerar el icono como un iman de significado, un objeto que es un
d’pésito para nuestros recuerdos, nuestros miedos y expectativas. Es también un
monumento que fija la memoriay el lugar. Los iconos pueden ser tan simples como una
prenda y tan complejos como un edificio.

La forma mediante la cual podemos dar sentido a nuestro paisaje no pasa por
preocuparnos sobre como construir edificios y conformar espacios, sino por pensar
los modos con que podemos emplear las técnicas de la narrativa, las interconexiones y
los iconos para crear estructuras que nos permitan reconstruirnos continuamente en
relacién con el mundo que nos rodea. Estas técnicas nos permitiran hacer edificios y
conformar espacios que sean cristalizaciones de un paisaje mas alla de las ciudades,
un paisaje de expansion. Las necesitamos para ser capaces de seguir abriendo y
explorando continuamente nuestros paisajes. No deberiamos aceptar la solidez como
el objetivo final de nuestra obra, sino deambular por los nuevos espacios y lugares de
nuestro mundo y de nuestras vidas que tenemos que ir abriendo continuamente como
un acto esencial de arquitectura.

El Paisaje yla Arquitectura del Yo. Aaron Betsky. Quaderns d'Arquitectura | Urbanisme No. 220, 1998.
Publicado por: ACTAR, Barcelona, 1998.

Aaron Betsky.
Arquitecto y critico. Director del Departamento de Arquitectura del Museum of Modern Art de San Francisco.
www.moma.org
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Otras Fuentes:

Avant Garde Cyberspace WWW. Juplter ucsd.edu/manovich/text
CIAWorld Fact Book www OdCI gov/cna/pubhcatlons

Global Data www X|st org/global

IKUNGlab: www.kunglab».,net o

LSD: LightWeightSir‘uo{Ore{beeign ;

ShelterRite: www. archltecturalfabncs com

Topology ofthe Mbone www graphlcs stanford.edu/papers/mbone
The Transphysmal Clty www ctheory.aec.at

World Development Indlcators www.worldbank.org/data

World Wlde Web Trafflc www.bconf.inria.fr

Xerox Parc maps: www.indo.com
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