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1. INTRODUCCIÓN 

Existe una tendencia de los 1ne1·cados y de las eauprcsas a extenderse, alcanzando una 

dimensión mundial que sobre1rnsa las fronleras nacionales. Por eslo, la lecnología esl:Í 

más presenle de manera 1u1h1r:1l, en nueslra vida. El :ímbilo educalivo no está al 

margen de estos cambios y debe aprovechar las 011orhmidades que el ambienle actual 

ofrece. El uso de la lecnología eu la educación es una decisión eslralégica que debe ser 

lomada. 

En la secundaria, la Matemática es una de las asignaturas que tiene el mayor índice de 

reprobación. Hay muchos faclores que analizamos en esla lesis. Se elaboró una 

propuesla para combatir algunas deficiencias en los alumnos, y pueda aprende1· un 

poco nuís. 

1.1 USOS DE LAS REDES EN LA EDUCACIÓN 

Una red de con1putndo1·as posibilita la conexión remola de nn equipo a otro. La 

utilidad de las 1·edes denti·o de la educación es enorme. Además del envío de 

infornlación de un lugar central hacia equipos pe1·iféricos, queda también involucntdo 

poder responder, solicilar información, recibir información para procesarla, etcétera. 

Pudiendo ser la información de diversos litios: lexlo, imagen, gr:ílicos, sonido, 

e1éé1era. 

' .Los princi1rnles servicios actuales que ofrece dicha red son: el \Veb, el co1..-eo 

eleclrónico y la transferencia de archivos. Desde el 1mnto de visla educativo todos 

eslos servicios son la base de actividades m:ís 11oderosas como son las 

lelecomunicaciones y olros sistemas informálicos qne apoyan actividades educativas a 

dislancia 1
• 

1 Rcvistn Red Escolar. !!J!n://rakscolur.ilcc.cdu.111xlredcscolar/Rcvis1wtlJ/ru1ic11los/OX.h1111I 

~~--------------· -



Los usos nuís conocidos de las redes de computadoras son: 

Integración de sistemas. Enfocada a facilitar la operación del ;ímbito educativo en sus 

procesos fundamentales. 

Negocios electrónicos. Enfocada a llevar al ;ímbito educativo más alhí de sus 

instalaciones físicas para competir, no sólo en un ambiente ti·adicional sino, en uno de 

comunid;1des virtuales, a1•rovechando el 1•otencial de Internet. 

Administración del conocimiento. Enfocada a dirigir el conochniento gener:1do por el 

capital humano del ámbito educativo. 

Ambiente de api·endizaje. Enfocada a generar medios que faciliten la labor docente y 

la educación virtual. 

Ambientes de colaboración. Enfocada a generar medios que faciliten la contribución 

entre pe1·sonas, independientemente, del tiem1w y el esf1acio físico en que ésta se 

realice. 

El :ímbito educativo tiene una oportunidad en estos usos flOtenciales de las redes 

f10rque pennite que: 

El alumno tenga la libertad de estudiar en el momento y el lugar que elija. La 

independencia en su aprendizaje y la oportunidad de ti·abajar en colabo1·ación 

con sus compmieros. Estos 1•ueden est:u· ubicados en luga1·es geog1·áfícos 

distintos, apoyados en todo momento, por la guía de sus profesores, usando 

diferentes tecnologías como Internet, videoconferencia y satélite, ent1·e ot1·as. 

El profesor dise1ie experiencias, eje1·cicios y actividades que fomenten la 

colaboración entre alun111os. 
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Nue!'ltra \'hla cotidiana está im1>rcJ:nada 1>or el 

1>en!'la1nicnto nuttcm;ltico 'IUC se extiende 1u1r 

todo lo c1uc nos nnlca. htn pn•fundo de manera 

tril·ial, tan llronto insosru .. -chadatnentc complejo. 

y c1uc huye de nuc!lltras nliradas dcnutsiadas 

aco!'ltun1hrada!'I a \'crlas para notar !'IU prc~enciu. 

l\lichcl L.untz 

2. DIAGNÓSTICO DE LA ENSEÑANZA DE LA 
MATEMÁTICA 

Aun cuando en nuestro sistema educativo la matem:ítica es conside1·ada una 

asignatura importante, sus contenidos, los modos de enseiia..ta, la formación de los 

profesores, los 1nétodos que la difunden y sus resullados poco han contribuido a 

ense1iar la n1ateria 1nediantc la solución de problentas y a ace1·car a los nitios a las 

1natem:íticas de una nianera más amable. Casi no hay estudios que regist1·en el 

desempeiio porn1enorizado de la enseñanza de la matemática en las escuelas 

mexicanas. Pero, los escasos que existen confirman la exactitud del diagnóstico hecho 

por publicaciones y estudios dedicados a examinar la realidad educativa del 1mís, 

como es la evaluación intel"lmcional de PISA2 (P1·0J!ramme for lntel"lmtional Student 

,-Assessment) y la del CENEVAL3 (Cenh·o Nacional de Evaluación p:u-a la Educación 

Superior). Estas e~·aluaciones 1·evelan modestos avances. Veamos, en el :ímbito de la 

ensefütnza de la matemática, dónde se ubican estos escollos y cmíles son sus 

características. 

'hup://www.pisa.occd.org/ (Knowlcdgc and Skills for Lili:). 
'CENEVAL. Gaceta de Resultados. 1999. 
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Nacional. 

Entre los diversos campos de la ciencia, el de la nrntem:ítica es el que 

recibe menos a11oyo. 

Tanto las autoridades y los organismos de a1wyo a la ciencia, como el 

ptíblico en general, ven a la 111atenuítica con10 algo den1asiado abstracto 

que no tiene ninguna a11licación real. 

La matem:ítica es una ciencia 1·elativamenle joven en la H.epublica 

Mexicana. Los postgntdos en matem:íticas se iniciaron en la década de 

los sesenta. 

Sólo nn pequelio grupo de investigadores explora el unive1·so de los 

11ún1c1·os. 

Escasa cultu1·a de los 111exicanos en la asignatura. 

Los maestros. 

Recibieron ap1·esurados cursos, en 3 días, cada curso de 4 horas y antes 

del ciclo escolar. Lo que si1·vió de poco pal'lt trasformar su 1wáctica 

escolar. 

En las escuelas normales los futuros profesores siguen aprendiendo con 

los 1wog1·amas de los mios setenta. En el 2000, se inició la incor¡101·ación 

de los nuevos programas y en el 2003, se termina ni. 

Tuvieron que cambiar urgentemente la fonna de ex11licar los conce1>tos 

1natenulticos en el 1•iza1Tón, 11ara dar una clase n1ás hídica, en la que 

dej;u·an de ser ••el sabelotodo,, de la n1atenuítica y se convi1·tiera en un 

asesor que planteara 1>roblemas a los ni1ios para qne ellos llegaran a las 

soluciones. En los cursos de actualización del magisterio, los maesh·os 

imparten las clases por medio de juegos, problemas y 1rn1>ironexi:t 

plana y espacial. 

Ado11taron los cambios de manera desigual. 
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Los alumnos. 

En difícil situación socioeconómica. 

Falta de conoci1niento IH'evios. 

Requieren aún actividades lúdicas y de mani1mlación de objetos. 

En resumen, las 1·azones del fracaso son: Escaso o nulo a1wyo. Falta de capacitación a 

11rofesores. Escasa cultura de los mexicanos en la asignatura. Alumnos en difícil 

situación socioeconón1ica, esto último, lo confirma el Instituto Mexicano de la 

Juventud de la SEP4
• ver tabla l. 

CAUSAS 'Vu 

No tiene recursos 23 

Acabé 1ni carrera técnica 8 

Ya no me gustaba 24 

Tenía que trabajar 19 

Me casé 13 

~s 13 

Total 100 

3. Tabla No. l. Causas de la deserción escolar. 

' E<lucución 2001. No. 68. cn<=m 2001. lJNAM. 
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3. JUSTIFICACIÓN DEL TEMA 

Como vimos en el ca11it11lo 2, los escollos que enfrenta la enseiianza de la nrntenuítica 

son muchos, 11or lo que el alcance de esta lll"Opuesta ser:í ímieamente 11ara el centt·o 

escolar donde laboro. El diagnóstico de la ensefümza de la matem:ítica en este centro, 

es el siguiente: 

Son 110cos los 11rofesores que utilizan técnicas did:ícticas nuevas, ya que la mayoría de 

ellos no est:ín actualizados en cursos y di11lomados, pro1>ios de la es11ecialidad. 

Tampoco en las nuevas técnicas did:ícticas, 11orq11e esto implica un tiem110 adicional a 

su trabajo, el cual, muchos de ellos, no están dis11uestos a dar, sin que haya una 

1·e1núneración extra. 

El indice de reprob11ció11 e.~ 11/10 y .\·e dehe 11 lo .\·i;:11ie11te: 

El bajo y desigual nivel de pre11aración con que llegan los niños de la primaria. 

Esto es co1Toborado cada inicio del ciclo escolar, cuando a los ahunnos, se les 

aplica el examen de ex11loración. Los 1·esultados muestran que son pocos los 

alumnos que dontinan las 011eraciones b:ísicas y 11roblemas. Cuati·o meses des11ués, 

se les vuelve a efectuar el mismo examen, el resultado del segundo exan1en fue que 

algunos alumnos mejoraron, haciendo mejor las 011eraciones pero, un 20 %, de 

ellos continuaba con el mismo 11roblema: el de no sabe1· efectuar bien las 

011eraciones y tampoco cómo resolve1· 11roblemas aunque, se les dio un repaso de 

cómo resolverlos. 

Los grupos de matenuítica en las escuelas oficiales, son de hasta 50 alumnos. Los 

11rofesores atienden 5 g1·1111os, 11or lo que un 111·ofesor ense1ia a 250 alumnos 

diariamente, lo que ocasiona que el 11rofesor, no les dé la atendón adecuada. 

F11ctore.~ que il!f111ye11 e11 el prohle11111 de 11pre1u/iz1lje del 11111111110: 

Muchos alumnos aún no han completado la eta¡ia de las 011eraciones fo1·nrnles que 

requiere el aprendizaje de la matemática. 
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Poco interés y falta de pre1m.-:1ción de los padres, 1>:11·a co1..-egir las deficiencias de 

sus hijos, 1rnr lo que el alumno no cum1>le con h1s tareas ni estudia. En este caso, 

las pl:íticas que se les dan a los p:id1·es, 1rn1·a solucionar este p1·oblema, no han dado 

resultado porque gene1·almente, los 1rndres que asisten no tienen hijos que sean 

malos estudiantes. 

Alumnos cuyos padres se están divorciando. La falta de 1notivación de algunos 

alumnos ya que lo que les gustada es tener un oficio. 

Los profesores: No varían ni equilibran la forma de impartir l:t clase. No se 

actualizan en las nuevas técnicas did:ícticas (En nuestt·a escuela, llegan las 

invitaciones pa1·a asistir a cut"Sos de inform:ítica y de recu1·so didáctico, así como 

de otros cursos de la especialidad 1>ero, los 11rofesores no se interesan). No utilizan 

los recursos didácticos dis11onibles (la sala de audiovisuales y 1·ed escolar). 

Los factores anteriores son importantes e influyen significativamente, en el 

aprendizaje de los alumnos. 

3.1 ANÁLISIS DE LA NECESIDAD EDUCATIVA, EN EL 

APRENDIZA.JE DE LA MATEMÁTICA. 

Un estudio realizado por la investigadom Alicia Ávila Sto1·er de la Unive1·sidad 

Pedagógica Nacional, demuestt·a que las fracciones son expresiones dificiles de 

inter1>retar5
• 

En la enseiianza de la n1atem:ítica, una de las dificultades que enfrentan los 

estudiantes, es el grado de abst.-:1cción que 1>resentan algunos temas como son 

fracciones, funciones cuadníticas, sistemas de dos ecuaciones6
, etcétera. Proponemos 

que el uso de algunos recursos multimedios 11odría facilitar en muchos casos, la 

comprensión de este tipo de temas. 

'Rt!vÍsla dt! pt!dagogia dt! la Ul'N. Enero-Marzo 1989, Vol. 6. No 17. 
6 Mlllcináticus con la hoja dcclrónica de cálculo. EMA T. SEl'-ILCE. 2000. 
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El problema educativo identificado y en el que se centrará esta tesis es el siguiente: El 

alumno tiene 1u·oblemas con el aprendizaje de las fracciones 1•orque requie1·e aím de 

actividades lí1dicas y de mani1mlación de objetos. 

Lo anlerio1· hace necesario equilibrar e innovar la pníctica docente 1nediante la 

aplicación de nuevas técnicas que ca11ten el interés de los alumnos, los motiven e 

inlroduzcan gradualmente, en los aspeclos formales que requiere el aprendizaje de la 

malemática. La 11remisa que manejamos en esta tesis es que los prog1·a1nas visuales 

propician el a11rendizaje de los alumnos 

El uso de las redes en un proceso de ense1ianza-aprendizaje, puede obedecer a 

diferentes necesidades y objetivos, asi como también a los 1·ecursos con que se cuente. 

Aclualmente, en el salón de cómpulo de los cenu·os escolares, se 11uede encontrar 

equipo con ca1Jacidad de incorporar mnllimedios. Recursos que a la 11ostre est:ín 

siendo desaprovechados por la mayor parte de los educado1·es. 

Actualmente, existen en el mercado diferenles opciones para el diseño de aplicaciones 

con mullianedios, entre ellas enconlramos el PowerPoint. El au·activo de las 

presentaciones electrónicas radica en las características del medio: versátil, dinámico, 

interactivo, capaz de inlegrar diferenles tipos de símbolos, elcétera. 

Incluimos en la presenle pro1mesta, algunos ejem11los de situaciones de enseñanza

aprendizaje en las que el uso del PowerPoinl y Clic 3.0, permiten ap1·ovechar los 

multimedios para la consecución de los objelivos propueslos. 

Sin embargo, las nuevas lecnologías tienen limitaciones 1·especlo al juego que supone 

, la éxperiencia directa de la 1·ealidad y por lo tanto, su uso debe ser mesurado. 
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3.2 OBJETIVOS 

Los objetivos generales 1rnra el uso de la red escolar, para la actualización de la 

cnseiianza básica de la 111atc111ática, son: 

1. Elaborar una presentación en PowerPoint del tema las fracciones 

2. Usar la red con la p1·esentació11 electrónica, 1rnra el a1Jrendizaje de las 

fracciones. 

3. Utilizar la red con el programa seleccionado: Clic 3.0, para el reforzamiento 

del tema fracciones. 

3.3 PROPUESTA DE USO DE LA RED 

En la actualidad, la escuela donde trabajo tiene 20 ordenado1·es IBM, con p1·ocesador 

Pentium 11, conectados en forma de estrella, a un servidor, pa1·a que las demás 

con1putadoras con11>artan sus recu1·sos. 

Actualmente, las computadoras no est:in conectadas a Internet 1Je1·0 sí, a una red local, 

por lo que en la primera eta1rn de esta propuesta, sólo se utilizará la 1·ed local. 

Se propone 1Jrogranmr una clase semanalmente, de 50 minutos, en el prime1· grado de 

secundaria. 

La cantidad de alumnos por grupo de teo.-ía es de 50, por lo que se 1u·opone dividir el 

grupo en tres, para que cada alumno manipule su pa·opia computadora. 

Antes de que los alumnos em1Jiecen a utiliz:u· la computadora, se propone que éstos 

conozcan algunas 1·eglas que deben seguir en el salón de cómputo, con la finalidad de 

que las contputadoras no se deterioa·en rápidamente (anexo 1, reglamento). 
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l\1uchos de los alumnos utilizan las com11utado1·as de la red escolar 11e1·0, no saben 

cómo manejarla, 11or lo que se 11ro11one que al inicio de cada curso, se les enseiie lo 

elemental (esto se debe a que muchos de ellos son de bajos 1·ec111·sos económicos). 

La primera pro1mesta es trabajar este mio, con una p1·esentación elect1·ónica, 

elaborada es11eciahnente, por mí, 1rnra el aprendizaje de las fracciones y utilizar el 

11rograma seleccionado, Clic 3.0 para refon:ar los conocimientos adquiridos en esta 

unidad. El IH"ograma Clic 3.0 trae 20 juegos. 

En el futuro, esta 111·opuesta se complementar:í con el uso del programa LOGO, la 

hoja electrónica e Internet. 

4.0 ESTRATEGIAS DIDÁCTICAS, PARA EL 

APRENDIZA.JE DE FRACCIONES 

El tutorial es un material did;íctico electrónico del tema fracciones propias e 

impropias. 

4.1 POWERPOINT 

Objetivo: 

Se pretende que el alumno aprenda los conocimientos básicos de las fracciones. 

Eje tem:ítico: 

Fracciones. 

Contenido: 

Fracciones pro11ias e impropias. 

Material: 

Una red local de 20 com1mtadoras con el tutorial de fracciones instalado. Un 

documento impreso de las diapositivas, 11m·a cada alumno. 

01·ganización del grupo: 

Se colocará un ah1n1no 11or computado1·a. 
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Desa1-rollo: 

Durante la sesión los equi11os manejanín el tutorial. 

El profesor estar:í supervisando, 11reguntando y guiando la correcta 

operación del tutorial. 

Los alumnos escribinín en las copias de las diapositivas, los datos que 

faltan en éstns. 

Al final, el lll"ofesor captará información valiosa pm·a 1u·o11iciar el 

desarrollo de los alumnos y evaluar:í el a11rovechamiento, mediante la 

aplicación de un examen. 

4.2 CLIC 3.0 

Objetivo: 

Se pretende que el alumno 1·e1rnse los temas de las fracciones. 

Eje temático: 

Fracciones. 

Contenido: 

Temas de las fracciones. 

Material: 

20 comput:1doras con el programa clic 3.0 instalado en cada de una de ellas. 

Organización del grupo: 

Se colocaní un alumuo por com1n1tadora. 

Desarrollo 

Cada alumno jugará un juego diferente y alternadamente (el programa 

contiene 20 juegos). Los juegos consisten en co1Telacionar f1·acciones. Por 

ejen1plo: Una fracción con su nornbre, una f1·acción con su in1agen, f1·acciones 

equivalentes en forma de im:ígenes, etcétera. 

El profesor estar:í supervisando, preguntando y guiando la correcta ope1·ación 

del programa. 

El alumno escribir:í en su cuaderno, los aciertos e intentos del juego. 

Gana el alumno que m:ís juegos com11lete, en el menor tien1po. 
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Al final el profesor ca1>tar:í información valiosa 1rnra pro1>iciar el desarrollo de 

los alumnos y evaluará el a111·ovechamiento, mediante la a1>licación de un 

exan1en. 

5. CREACIÓN DEL TUTORIAL 

La creación del tntorial Fracciones, se efectuó con el 1>rog1·:11na PowerPoint, el cual 

sirve para hacer presentaciones electrónicas. Estas sustituyen a otras sirnihll"es que se 

presentaban con p1·oyectores de cuerpos 01rncos, acetatos o 1>royectores de 

diapositivas. Las presentaciones son una secuencia de diapositivas acerca de cierto 

tenrn, y se presentan automáticamente, en el oi·denador y se usa un 1>royector para 

amplificar la presentación. 
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5.1 DIAGRAMA DE TRABAJO. 

l 
EJEMPLO CON 
UN PASTEL 

~ 

DEFINlCIÓN 
DE 

FRACCIONES 
PROPIAS 

FRACCIONES 
MENÚ 

f 
EJEMPLO CON 
V ARIAS PIZZAS 

"l 
DEFINICIÓN 

DE 
FRACCIONES 
IMPROPIAS 

EJERCICIOS 

l 
EJEMPLO CON 
V ARIAS PIZZAS 

l 
DEFINICIÓN 

··DE 
NÚMEROS 

MIXTOS 
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S.2 GUIÓN DEL TUTORIAL 

El tutorial consta de un total de 55 Oia110sitivas (O). El guión de éste es el siguiente: 

O 1. Portada de la presentación. Se cncuenh·a el tÍlulo, el autor e inuigenes alusivas al 

título. Un botón para avanz:U" a 02. 

02. Indicaciones. Ex1>lica brevemente, de qué manen1 podr:is moverte en el tutorial. 

Se presenta ta1nbién una imagen de un p1·ofcsor y boloncs de desplazamiento. 

03. l\lenÍI o contenido de la presentación. Es la diapositi\•a donde se encuentra cada 

tema tratado e hipervínculos que nos lleva al inicio de cada tema como son la 04, 

015, 020, 027, 031, 39 y 47. Tiene un botón pa1·a el retroceso a 02. 

04. Una pequeiia introducción acerca de los níime1·os en gene1·al. Adem:is unos 

dibujos de elefanles. El botón pa1·a retroceder a la D3 y el botón que avanza a la 

05. 

05. Ex1>licación de qué es una fracción. Adcm:is, unos dibujos indicando la fracción 

que se indica. El botón 1rnra re1rocede1· a la 04 y el botón que avanza a la 06. 

06. Otra forma de explicar qué es una fracción. Adem:is el dibujo de una 1>izza que se 

est:i dividiendo en ocho partes iguales. El botón para retroceder a la 05 y el 

botón que avanza a la 07. 

07. Otra forma de ex1>licar qué es una fracción. Además, el dibujo de un queso al 

que se le quita un 1>edazo. El botón para rct1·oceder a la 06 y el botón que avanza 

a la 08. 

08. Una observación. El botón parn retrocede a la 07 y el botón que avanza a la 09. 

09. Otra forma de ex1>licar qué es una fracción. Adem:ís, el dibujo de un pastel que 

est:i .dividido en 8 pai·tes iguales. La suma de 8 veces 1/8. El botón 1rnra 

retroceder a la 08 y el botón que avanza a la O 1 O. 

O 10. Contiene las partes de la fracción como son numerador, divisor y 1·aya de la 

fracción. El botón 1>a1·a retroceder a la 09 y el botón que avanza a la O 11. 

DI l. Un dibujo de 7/8 de pastel. La suma de 7 veces 1/8. El botón para retroceder a la 

O l O y el botón que avanza a la D 12. 
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D 12. Ln explicación de qué es el denominador. La imagen de un pastel dividido en 8 

¡rnrtes iguales. El botón ¡rnra retroceder a la D 11 y el botón que avanza a la DI 3. 

D 13. La explicación de qué es el numerador. La imagen de un ¡mstel con 7 rebanadas 

de éste. El botón ¡>ara retrocede1· a la Dl2 y el botón que avanza a la Dl4. 

Dl4. Describe qué es denominado1·, qué es el numerador y la raya de fracción. El 

botón que regresa al menú. 

D 15. Portada de ¡u·esentnción del ¡>rimer tema fracciones p1·011ias, así como imagen 

alusiva ni tema. El botón ¡mra regresar al menú y botón 1uu-a avanzar a 016. 

016. Una imagen de un pastel y una pequeiia ex¡llicación de cómo esta dividido éste. 

El botón para relroceder a la D 15 y botón ¡rnra avanzar a la DI 7. 

DI 7. La secuencia del ejem¡>lo del paslel pero, ahora numerando las rebanadas qne se 

consumieron. El botón para retroceder a la Dl6 y botón para avanzar a la Dt8. 

D 18. La secuencia del ejem¡>lo del ¡rnslel pero, ahora numerm1do las rebanadas que no 

se comieron y posterionnenle, las que sí se comieron. La fracción que la 

representa. El bolón ¡rnra retroceder a D 17 y bolón ¡rnra avanzar n D 19. 

D 19. Definición de qué es una fracción pro11ia. Botón que reg1·esa ni menú. 

020. Portadn de presentnción del segundo lema fracciones imp1·opills, así como 

irmígenes alusivas al tema. El bolón para 1·egresar al menú y el botón 1rn1·a 

avanzar n 021. 

021. En esla diaposiliva se muestra 5 pizzas y se da una 1>equefü1 explicación del 

ejemplo para explicar las fracciones impropias. El botón para 1·etroceder a D20 

y botón para avanzar a D22. 

D22. En esla diapositiva a¡rnrece una pizza dividida en ocho 11artes iguales. El bolón 

¡>ara relroceder a 021 y bolón para avanza1· a D23. 

D23. Esta diapositiva es la continuación de las ante1·iores 11ero, nho1·a con las pizzas 

sin 26 1·ebanadas. El botón para re11·oceder a 022 y botón para avanzar a 024. 

024. Se tiene la misnrn diapositiva anterior pero, ahora agru¡rndas las rebanadas que 

quedaron. El bolón para 1·e1roceder a 023 y bolón 1rn1·a avanzar a 025. 

D25. Esla diapositiva es la conlinuación de las anle1·io1·es donde se hace la pregunta de 

cmíntas rebanadas de 11izza queda1·on. La fracción que indica las rebanadas que 

quedaron. El botón pa1·a 1·etroceder a 024 y botón para avanzar a 026. 
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026. Oelinición de qué es una fracción im1wopia. El hipervínculo que nos lleva otra 

vez al menú. 

027. Portada de 11resentación del tercer tema ní1111e1·os mixtos, así como im:ígenes 

alusivas al tema. El botón 1rnra regresar al mcní1 y el botón para avanz:u· a 028. 

028. Aparecen dos pizzas una completa y otra sin dos rebanadas. El botón para 

retroceder a 027 y botón llara avanzar a 029. 

029. Es la secuencia de la dia1l0sitíva anterior pero, aquí se hace notar la 

re11resentación en forma de 111íme1·0 mixto. El botón para retroceder a 028 y 

botón para avanza1· a 030. 

030. Oelinición de número mixto. El hipervínculo que nos lleva al menú. 

031. El prime1· eje1·cicio 1>reguntando ¿cmíl de las siguientes 01,ciones es una fracción 

im111·opia?, Existen varias fracciones y números mixtos. También hay 

hipervínculos en los ní11ne1·os que nos llevan a las diapositivas 032, 033, 034, 

035 y 036. Así como un dibujo de un niiio pensando cuál escoger:í. 

032. La misma diapositiva ante1·ior pero, ahora tachada la primera 01lción que es una 

fracción p1·opia. Además un rótulo donde invita a que lo intente otra vez. 

También hay hipe1-vínculos en los números que lo llevar:ín a la dia1rnsitiva 037 

si la contestó mal y a la 038 si la contestó bien. Hay un dibujo de un nilio 

enfadado. 

033. La misma diapositiva anterior pe1·0, ahora tachada la te1·ce1·a opción que es una 

fracción 11ropia. Además un rótulo donde invita a que lo intente oti·a vez. 

También hay hi1,e1-vinculos en los números que lo llevar:ín a la diapositiva 037 

si la contestó mal y a la 038 si la contestó bien. Hay un dibujo de un nilio 

enfadado. 

034. La n1isma dia11ositiva anterior pe1·0, ahora tachada la cuarta opción que es un 

núme1·0 mixto. Además un rótulo donde invita a que lo intente oh·a vez. También 

hay hi1,ervínculos en los números que lo llevarán a la diapositiva 037 si la 

contestó mal y a la 038 si la contestó bien. Hay un dibujo de un ni1'io enfadado. 

035. La misma diapositiva ante1·ior pero, aho1·a tachada la quinta opción que es una 

fracción 1,..011ia. Adem:ís un rótulo donde invita a que lo intente otra vez. 

También hay hipe1-vínculos en los números que lo llevarán a la diapositiva 037 
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si la contestó mal y a la D38 si la contestó bien. Hay un dibujo de un nhio 

enfadado. 

D36. L:1 misma dia11ositiva anterior pero, ahora tachada la sexta opción que es un 

ní11ne1·0 mixto. Adem:ís un rótulo donde invita a que lo intente otra vez. También 

hay hi1iervínculos en los números que lo lleval'lin a la diapositiva D37 si la 

contestó mal y a D38 si la contestó bien. Hay un dibujo de un ni1io enfadado. 

037. En está diapositiva se invita a que 1·epases el lema de fracciones imtll"opias y está 

conectada con un hipervínculo que los lleva a la dia1>0sitiva 020 donde em11ieza 

este lema. Hay también un dibujo de un ni1io enfadado. 

D38. En esta dia11osiliva esl:í la p1·egunla, ¿cuál de las siguientes 011ciones es una 

fracción im11ro11ia?, Selecciona la fracción co1·recla (que es la segunda fracción). 

Hay también un dibujo de un nhio alegre. El botón que nos lleva a la siguiente 

dia11ositiva 035. 

1>39. En esta dia1iositiva est:í la pregunta, ;.cuál de las siguientes opciones es mrn 

fracción pro¡>ia?, Así co1110 unn serie de fracciones y níuneros 1nixtos. Tan1bién 

hay hipervínculos en los núme1·os donde 1u1ede llevarlo a las dia1>0sitivas D40, 

D41, D42, D43, D44. Así como 11n dibujo de un nitio 1iensando. 

D40. Est:í la misma diapositiva ante.-ior pero, ahora tachada la p1·ime1·a 01ición que es 

una fracción propia, Además 11n rótulo donde invita a que lo intente otra vez. 

También hay hipervínculos en los números que lo llevarán a la diapositiva D45 

si la contestó mal y a D46 si la contestó bien. Hay un dibujo de un niño enfadado. 

D41. Está la misma diapositiva anterior 1ie1·0, ahora tachada la segunda opción que es 

una fracción impro11ia. Adem:ís un rótulo donde invita a que lo intente oh·a vez. 

También hay hipervínculos en los números que lo llevarán a la diapositiva D45 

si la contestó mal y a D46 si la contestó bien. Hay un dibujo de un nhio enfadado. 

D42. Est:í la misma diapositiva anterior pe1·0, aho1·a tachada la cuarta opción que es 

un número mixto. Además un rótulo donde invita a que lo intente otra vez. 

También hay hi1iervínculos en los números que lo llevar:ín a la diapositiva D45 

si la contestó mal y a D46 si la contestó bien. Hay un dibujo de un ni1io 

enfadado. 
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043. Está la misma diapositiva anterior 1•ero, ahora tachada la quinta opción que es 

fracción impro1•ia. Adem•ís un rótulo donde invita a que lo intente otra vez. 

También hay hipervínculos en los números que lo llevar•Ín a la diapositiva 045 

si la contestó mal y a D46 si la contestó bien. Hay un dibujo de un niño 

enfadado. 

044. Est•Í la misma diapositiva anterior pero, ahorn tachada la sexta opción que es un 

núme1·0 mixto. Además un 1·ótulo donde invita a que lo intente otra vez. También 

hay hipervínculos en los números que lo llevanín a la dia1wsitiva 045 si la 

contestó mal y a 046 si la contestó bien. Hay un dibujo de un niño enfadado. 

045. En esta dia1wsitiva invila a que 1·epases el tema de fracciones propia y está 

conectada con un hi1•ervínculo que los lleva a la diaposiliva 015 donde em1•ieza 

este tema. Hay también un dibujo de un ubio enfadado. 

046. En esta dia¡wsitiva esllí la pregunta, ¿cmíl de las siguientes opciones es una 

fracción propia? Selecciona la fracción correcta (que es la tel'Cera fracción). Hay 

también un dibujo de un niiio alegre y la 1mlabra felicidades. El botón que nos 

lleva a la siguiente diapositiva 047. 

047. En esta diapositiva est•í la preg1111ta, ¿cmíl de las siguientes opciones es un 

número mixto?, Así como una serie de fracciones y núme1·os mixtos. También 

hay hipervínculos en los números donde puede llevarlo a las diapositivas 048, 

049, 050, D51 y 052. Así como un dibujo de un ni1io 1>ens•mdo. 

D48. Est•Í la misma diapositiva anterior pero, ahora tachada la p.-imera fracción 

propia, Adenuís un rótulo donde invita a que lo intente otn• vez. También hay 

hi11ervínculos en los números que lo lleva1·án a la diapositiva 053 si la contestó 

mal y a 054 si la contestó bien. Hay un dibujo de un ni1io enfadado. 

049. Está la misma diapositiva anterior pero, ahora tachada la segunda opción que es 

una fracción impro¡>ia. Adem•ís un 1·ótulo donde invita a que lo intente otra vez. 

También hay hipervínculos en los números que lo llevai·án a la diapositiva 053 

si la contestó mal y a 054 si la contestó bien. Hay un dibujo de un nbio 

enfadado. 

050. Est•í la misma dia1>ositiva anterior pe1·0, ahora tachada la te1·cer opción que es 

un fracción impropia. Adem•ís un rótulo donde invita a que lo intente ott·a vez. 
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También hay hi1lervínculos en los números que lo llevar1\n a la dia1lositiva 053 

si la contestó mal y a 054 si la contestó bien. Hay un dibujo de un ni1io 

enfadado. 

051. Est:i la misma diapositiva anterior pero, ahora tachada la 01lción quinta que es 

una fracción itn1lropia. Además un rótulo donde invita a que lo intente otra '\'ez. 

También hay hi1lervínculos en los números que lo llevanin a la diapositiva 053 

si la contestó mal y a 054 si la contestó bien. Hay un dibujo de un ni1io enfadado. 

052. Est•i la misma diapositiva anterior llero, ahora tachada la opción sexta que es 

una fracción 1wo1lia. Adem•is uu rótulo donde invita a que lo intente otra vez. 

También hay hipervínculos en los números que lo llevanín a la diapositiva 053 

si la contestó mal y a 054 si la contestó bien. Hay un dibujo de un nitio 

enfadado. 

053. En esta diapositiva invita a que repases el tema de fracciones 11ropia y está 

conectada con un hi1lervínculo •1ue los lleva a la diapositiva 027 donde empieza 

este tema. Hay también un dibujo de un niiio enfadado. 

054. En esta diapositiva está la IH"egunta, ¿cuál de las siguientes 011ciones es un 

ní1mero mixto? Selecciona la fracción correcta (que es la cuarta opción). Hay 

también un dibujo de un ni1io alegre y la palabra felicidades. El botón que nos 

lleva a la siguiente dia11ositiva 055. 

055. La palabra fin. Un hipervínculo que nos lleva al inicio. 

ESTA TESIS 74-JO SAJ'~~ 
'.017. L4.. BIRLf OT'.:~C ·" 
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5.3 IMPLEMENTACIÓN DEL TUTORIAL EN POWERPOINT 

1.- ¿Cómo Iniciar? 

Prime1·a 01lción: Pulse botón de inicio de la ba1-ra de tareas, haga clic en 

programas y elija Microsoft PowerPoint. 

Segunda opción: Utilice el icono de acceso directo al lll"og1·ama PowerPoint 

2.- Cuadro de di:ílogo inicial de Powe1·Point, el cual ofrece cuatro opciones para 

contenzar una sesión, seleccione una de ellas. 

3.- Elegi1· crear una 11resentación en blanco, a1n1recení el cuadro de diálogo, 

Nueva diapositiva que le 11ermite seleccionar entre 24 :mtodise1ios de diapositivas. 

4.- Para desplazarnos en una ventana, lo haren1os con las flechas localizadas en la 

barra de desplazamiento horizontal y vertical. 

5.- La modificación del texto la podemos .-ealiza1· desde la vista esquema o desde la 

vista diapositiva. 

6.- Los cambios de vista, se realizar:ín pulsando los botones correspondientes: 

• Vista Diapositiva: Sirve 1rnra introducir los objetos en las diapositivas: textos 

y elementos gráficos. 

• Vista Esquema: Permite revism· el texto de cada dia1lositiva, además 

jerarquiz:U" y organizar cada p:írrafo. 

• Vista de clasificación 

de Diapositivas: Sirve pa.-a realizar una vista total de las diapositivas y 

tareas de copiado y bon·ado de las mismas. 

• Paginas de notas: Se pueden c1·ear notas del orador 1rnra el apoyo de la 

• Presentación con 

Diapositiva: 

presentación. 

Visualiza las di:t11ositivas. Ayuda a revisar la presentación 

para posibles correcciones y/o modificaciones. 

7.- Para guardar una ¡1resentación nueva, en disco., seleccione la o¡>ción guardar del 

menú Archivo, o bien ¡mise el botón guarda1· de la b:11Ta de herramienta estándar. 
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6. CONCLUSIONES 

Esta pro1n1esta benefician\ a 250 alumnos poi· ciclo escolar, de la asignatura de 

matemática y del 1•rimer aiio de secundaria. 

Se investigó la situación actual de la ense1ianza de la matemática, en los dife1·entes 

medios es1>ecializados en educación7
• El a·esultado fue: Escaso o nulo a1>0yo. Falta de 

capacitación :1 1>rofesores. Alumnos en dificil situación socioeconó1nica y escasa 

cultura de los 1uexicanos en la asignatu1·a. 

Se detectó que los alumnos con 1>roblemas de a1>rendizaje, aunque teóricamente, 

deberían de encontra1·se en la etapa de las opea·aciones fonnales, todavía necesitan de 

métodos lúdicos y de mani1mlación de objetos para poder aprender la matem:itica. 

Se detectó poco interés y falta de ¡>reparación de algunos padres, ¡>a.-:1 corregir que 

sus h.ijos cumplan con las tareas y estudie. 

En cuanto al uso de la red local de cómputo, se observó mayor interés y gusto de los 

ahunnos por utilizar la 1·ed porque avanzan a su ritmo, interactúan con la m:iquina y 

los contenidos que pueden observar en la computado1·a son m:is lúdicos, visuales y 

explícitos para entender el tema. 

Se observó que Clic 3.0 es uu 1wograma de aprendizaje, que promueve el intea·és de los 

alumnos, ya que mediante juegos, los alumnos, tienen qne a¡>render las fracciones. El 

1•rograma contabiliza los errores o aciertos de los estudiantes, dándoles a ellos, una 

clara visión de sus conocimientos. Se sabe que el hombre ap1·ende m:is de sus ea..-ores 

que de sus acie1·tos. 

7 Rcvistn d<: Educación 2001. UNAM. 
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En cuanto al futuro, nos estamos actualizando mediante la asistencia a cursos y 

dii>lomados, 1rnra que esta 11ro1111esta en una segunda eta11a, se com11lemente con el uso 

de los siguientes 1u·ogramas: LOGO, hoja de cálculo electrónica e Internet. 

Por último, concluimos, que para mejorar la calidad de la enseñanza de la 

matem:ític:1, se requiere de voluntad 11olílica y de un consenso entre autoridades, 

maestros y familias que 11ermita integ1·:u- un esfue1-zo comían a favor de los alumnos. 
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DOCUMENTOS ELECTRÓNICOS. 

ClubCaminantes-lnfornuítica. Dis1wnible en \Vorld \Vide \Veb: 

htto://www.caminanles.net/weh/informatica/lnform.hlm 

Cómo mejo.-:tr la ¡>níctica ¡>edagógica con los 1·ecursos de Red Escolar. Dis¡>onible en 

\Vorld \Vide \Veb: 

hllp://redesolar.ilce.<>du.mx/r<>descolar/Revisla/03/articnlos/08.html 

Knowledge and Skills for life. Dis1wnible en \Vo.-ld Wide \Veb: 

httu://www.uisa.oecd.org/ 
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ANEXO 1 

REGLAMENTO DEL SALÓN DE CÓMPUTO 

Entrar ordenadamente. 
No jugnr. 
No desconectar los cables que se encuentran en la 1>arte 1>ostel"io1· del equit>º· 
Al 1>e1·nrnnecer cerca del entorno del equipo, evitar que nccidentalmente, se 
desconecten los ca bles. 
Encender con·ectamente el equi1>0: primero el 1·egulador, luego el monitor y 
finalmente la unidad del sistema. 
No ingel"ir ni manipular ningún tipo de alimento o bebida ce1·cn de los equi1ws. 
No rayar, t>intar ni 1>egat"fe calcomanías al equi1w. 
No inh·oducir cuerpos extraiios ( clit>s, clavos, monedas, bnsura etcétera), en 
las 1·anuras del equit>O o del teclado. 
En cnso de detect:1r algún 1u·oblema en el equi1w, no intentar repararlo; favor 
de re1>orta1'10 con el res1>onsable del salón de cómputo inmediatamente. 
En caso de presentarse un corto circuito general, 111antcncr la cahna y avisar 
urgentemente al administrador de la red. 
Al terminar la sesión de trabajo, favor de cerrar todas las at>licaciones. A1rngar 
el sistema desde el menú de luicio. Dado de baja el sistema, t>•·oceder prim~ro, 
a n1>agar la unidad del sistema (esto en caso de que no se a1>ague 
autom:íticamente); luego, a1>ague el monitor y finalmente, el 1·egulador. 
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