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1. INTRODUCCION

Existe una tendencia de los mercados y de las empresas a extenderse, alcanzando una

dimension mundial que sobrepasa las fronteras nacionales. Por esto, la tecnologia esti
miis presente de manera natural, en nuestra vida. El dimbito educativo no esta al
margen de estos cambios y debe aprovechar las oportunidades que el ambiente actual

ofrece. El uso de la tecnologia en la educacién es una decision estratégica que debe ser

tomada.

En Ia secundaria, la Matemitica es una de las asignaturas que tiene el mayor indice de
reprobacién. Hay muchos factores que analizameos en esta tesis. Se elaboré una
propuesta para combatir algunas deficiencias en los alumnos, y pueda aprender un

poco muis.
1.1 USOS DE LAS REDES EN LA EDUCACION

Una red de computadoras pasibilita la conexién remota de un equipo a otro. La

utilidad dec las redes dentro de la educaciéon es enorme. Adem:s del envio de

acion de un lugar central hacia equipos periféricos, queda también involucrado

:poder. responder, solicitar informacion, recibir informacion para procesarla, etcétera.

“ Pudiendo ser Ia informacién de diversos tipos: texto, imagen, grificos, sonido,

ctcétera.

ﬂL(y)s pr‘incipnlcs servicios actuales que ofrece dicha red son: el Web, el correo
electréonico y la transferencia de archivos. Desde el punto de vista educativo todos
estos servicios son la base de actividades mids poderosas como son lIas
telecomunicaciones y otros sistemas informa:iticos que apoyan actividades educativas a

distancia’.

! Revista Red Escolar. http:/redescolar.ilee.edu.my/redescolar/Revista03/articulos/OR him!




Los usos m:is conocidos de las redes de computadoras son:

sistemas. Enfocada a facilitar la operacién del simbito educativo en sus

procesos fundamentales.

Negocios _electrénicos. Enfocada a Hevar al ambito educativo mas alli de sus

instalaciones fisicas para competir, no sélo en un ambiente tradicional sino, en uno de

comunidades virtuales, aprovechando el potencial de Internet.

Administracién del conacimicento. Enfocada a dirigir el conocimiento generado por el

capital humano del imbito educativo.

Ambiente de aprendizaje. Enfocada a generar medios que ficiliten la labor docente y

Ia educacion virtual.

Ambientes de colaboracién. Enfocada a generar medios que faciliten la contribucion

entre personas, independientemente, del tiempo y el espacio fisico en que ésta se

realice.

El imbito educativo tiene una oportunidad en estos usos potenciales de las redes

porque permite que:

e El alumno tenga la libertad de estudiar en el momento y el lugar que elija. La
independencia en su aprendizaje y la oportunidad de trabajar en colaboracién

con sus compaiieros. Estos pueden estar ubicados en lugares geogrificos

distintos, apoyados en todo momento, por la guia de sus profesores, usando

diferentes tecnologias como Internet, videoconferencia y satélite, entre otras.

e El profesor diseiie experiencias, ejercicios y actividades que fomenten Ila

colaboraciéon entre alumnos.




Nuestra vida cotidiana esta impregnada por ¢l
pensamicnto matemiitico que se exticnde por
todo lo quc nos rodea, tan profundo de manera

trivial, tan pronto i pechada plejo,

adas

¥ que huye de nuestras miradas dema

acostumbradas a verlas para notar su presencia,

Michel Luntz

2. DlAGNOSTICO DE LA ENSENANZA DE LA
MATEMATICA

Aun cuando en nuestro sistema educativo la matem:itica es considerada una
asignatura importante, sus contenidos, los modos de enseiiarla, la formacion de los
profesores, los métodos que la difunden y sus resultados poco han contribuido a
enseiiar la materia mediante 1Ia solucion de problemas y a acercar a los niiios a las
matemaiticias de una manera mas amable. Casi no hay estudios que registren cl
desempeiio pormenorizado de la enseiianza de la matemditica en las escuelas
mexicanas. Pero, los escasos que existen confirman la exactitud del diagnéstico hecho
por publicaciones y estudios dedicados a examinar la realidad educativa del pais,
como es la evaluacién internicional de PISA? (Programme for International Student

__—Aﬁséssmenl) y la del CENEVAL® (Centro Nacional de Evaluacién para la Educacion

B "_Si/lpc ior). Estas evaluaciones revelan modestos avances. Veamos, en el ambito de la

ensenanza de la matematica, déonde se ubican estos escollos y cudiles son sus

- caracteristicas.

* hup/Avw.pisa.oced.org/ (Knowledge and Skills for Life).
* CENEVAL, Gaceta de Resultados, 1999,




Nacional.

Entre los diversos campos de la ciencia, el de la matemitica es el que
recibe menos apoyo.

Tanto las autoridades y los organismos de apoyo a la ciencia, como el
publico en general, ven a la matemitica como algo demasiado abstracto
que no tienc ninguna aplicacién real.

La matem:itica es una ciencia relativamente joven en la Republica

Mexicana, Los postgrados en matem:iticas se iniciaron en la década de

los sesenta.

Soélo un pequeiio grupo de investigadores explora el universo de los
nuameros.

Escasa cultura de los mexicanos en la asignatura.

LLos maestros.

Recibicron apresurados cursos, en 3 dias, cada curso de 4 horas y antes
del ciclo escolar. Lo que sirvidé de poco para trasformar su practica
escolar.

En las escuelas normales los futuros profesores siguen aprendiendo con

icié la incorporacion

los programas de los aiios setenta. En el 2000, se i
de los nuevos programas y en ¢l 2003, se tevminara.
Tuvieron que cambiar urgentemente la forma de explicar los conceptos

matemiiticos en el pizarréon, para dar una clase mas lidica, en la que

dejaran de ser “el sabelotodo” de la matem:itica y se convirtiera en un
asesor que planteara problemas a los nifos para que ellos Hlegaran a las
soluciones. En los cursos de actualizacion del magisterio, los maestros
imparten las clases por medio de juegos, problemas y papiroflexia
plana y espacial.

Adoptaron los cambios de manera desigual.




L.os alumnos.
e En dificil situacién sociocconémica,
e Falta de conocimiento previos.

e Requieren ain actividades lidicas y de manipulacién de objetos.

En resumen, las razones del fracaso son: Escaso o nulo apoyo. Falta de capacitaciéon a
profesores.: Escasa cultura de los mexicanos en la asignatura. Alumnos en dificil
situacién  sociocconémica, esto altimo, lo confirma el Instituto Mexicano de Ia

‘Juv‘cﬂn‘tlyld de la SEPY. ver tabla 1.

CAUSAS Y
No ticne recursos 23
Acabé mi carrera técnica 8
Ya no me gustaba 24
Tenia que trabajar L 19
Me casé L 13
Owros B IR 1'3
Totaln 100

3. Tabla No. 1. Causas de la desercién escolar.,

* Educacion 2001, No. 68, enero 2001, UNAM.




3. JUSTIFICACION DEL TEMA

Como vimos en ¢l capitulo 2, los escollos que enfrenta la enseiianza de la matematica
‘son muchos, por lo que el alcance de esta propuesta seri unicamente para cl centro
escolar donde laboro. El diagndostico de la enseinanza de la matemiitica en este centro,

es el siguiente:

Son pocos los profesores que utilizan téenicas didicticas nuevas, ya que Ia mayoria de
'cllos~‘||o cst:i;l actualizados en cursos y diplomados, propios de la especialidad.
Tal‘npdc_oveh las nuevas técnicas didiicticas, porque esto implica un tiempo adicional a
su‘t :l_b:rljvo,v el cual, muchos de ecllos, no estin dispuestos a dar, sin que haya una

remuneraciéon extra.

Elindice de reprobacion es alto y se debe a lo siguiente:

~El bajo y desigual nivel de preparacion con que llegan los niiios de la primaria.
Esto ¢s corroborado cada inicio del ciclo escolar, cuando a los alumneos, se les
aplica el examen de exploracion. Los resultados muestran que son pocos los
alumnos que dominan las operaciones bisicas y problemas. Cuatro meses después,
se les vuelve a efectuar el mismo examen, el resultado del segundo examen fue que

algunos alumnos mejoraron, haciendo mejor las operaciones pero, un 20 % de

cllos continuaba con el mismo problema: el de no saber efectuar bien las
operaciones y tampoco cémo resolver problemas aunque, se les dio un repaso de

como resolvertos.

Los grupos de matemaitica en las escuelas oficiales, son de hasta 50 alumnos. Los
profesores atienden 5 grupos, por le que un profesor ensefia a 250 alumnos

diariamente, lo que ocasiona gque el profesor, no les dé ta aterrcion adecuada.

Fuactores que influyen en el problema de aprendizaje del alumno:
Muchos alumnos aiin no han completado la etapa de las operaciones formales que

requiere cl aprendizaje de la matemaitica.




Poco interés y falta de preparacion de los padres, para corregir las deficiencias de
sus hijos, por lo que el alumno no cumple con las tareas ni estudia. En este caso,
las pliticas que se les dan a los padres, para solucionar este problema, no han dado
resultado porque generalmente, los padres que asisten no tienen hijos que sean

malos estudiantes.

Alumnos cuyos padres sc estin divorciando. La falta de motivaciéon de algunos

alumnos ya que lo que les gustaria es tener un oficio.

Los profesores: No varvian ni equilibran la forma de impartir la clase. No se
actualizan en las nuevas técnicas didicticas (En nuestra escuela, llegan las
invitaciones para asistir a cursos de informiitica y de vecurso didictico, asi como
de otros cursos de la especialidad pero, los profesores no se interesan). No utilizan

los recursos didActicos disponibles (Ia sala de audiovisuales y red escolar).

Los factores anteriores son importantes ¢ influyen significativamente, en el

aprendizaje de los alumnos.

3.1 ANALISIS DE LA NECESIDAD EDUCATIVA, EN EL
APRENDIZAJE DE LA MATEMATICA.

Un estudio realizado por la investigadora Alicin Avila Storer de la Universidad
Pedagogica Nacional, demuestra que las fracciones son expresiones dificiles de

. s
mterpretar”,

En Ia ensciianza de la matem:itica, una de las dificultades que enfrentan los
estudiantes, es el grado de abstraccion que presentan algunos temas como son
fracciones, funciones cuadriticas, sistemas de dos ecuaciones®, etcétera. Proponemos
que el uso de algunos recursos multimedios podria facilitar en muchos casos, la

comprension de este tipo de temas.

* Revista de pedagogia de la UPN, Encro-Marzo 1989, Vol. 6. No 17.
S Matematicas con la hoja electronica de cileulo. EMAT, SEP-ILCE. 2000.




El problema educativo identificado y en el que se centrari esta tesis es el siguiente: El
alumno tiene problemas con ¢l aprendizaje de las firacciones porque requiere aun de

actividades ladicas y de manipulaciéon de objetos.

Lo anterior hace necesario equilibrar e innovar la prictica docente mediante la
aplicacion de nuevas técnicas que capten el interés de los alumnos, los motiven e
introduzcan gradualmente, en los aspectos formales que requicre el aprendizaje de la
matemitica. La premisa que manejamos en esta tesis es que los programas visuales

propician el aprendizaje de los alumnos

El uso de las redes en un proceso de enseianza-aprendizaje, puede obedecer a
diferentes necesidades y objetivos, asi como también a los recursos con que se cuente.
Actualmente, en el salén de computo de los centros escolares, se puede encontrar
equipo con capacidad de incorporar multimedios. Recursos que a la postre estin

siendo desaprovechados por Ia mayor parte de los educadores.

.‘Actualmente, cxisten en el mercado diferentes opciones para el diseiio de aplicaciones

con’ multimedios, entre ellas encontramos el PowerPoint. El atractivo de las
presentaciones clectrénicas radica en las caracteristicas del medio: versatil, dindmico,

~interactivo, capaz de integrar diferentes tipos de simbolos, etcétera.

Incluimos en la presente propuesta, algunos ejemplos de situaciones de enseiianza-

o 'Vnprcn(}lizaje en las que el uso del PowerPoint y Clic 3.0, permiten aprovechar los

wiltimedios para la consecucién de los objetivos propuestos.

~-Sin embargo, las nuevas tecnologias tienen limitaciones respecto al juego que supone

vlln experiencia directa de Ia realidad y por lo tanto, su uso debe ser mesurado.




3.2 0OBJETIVOS

Los objetivos generales para el uso de la red escolar, para la actualizacion de la

ensefianza bisica de la matemiitica, son:

1. Elaborar una presentacion en PowerPoint del tema las fracciones
2. Usar la red con la presentaciéon electrénica, para el aprendizaje de las

fracciones.

3. Utilizar la red con ¢l programa seleccionado: Clic 3.0, para el reforzamiento

del tema fracciones.
3.3 PROPUESTA DE USO DE LA RED

En Ia actualidad, la escuela donde trabajo tiene 20 ordenadores IBM, con procesador
Pentium [1, conectados en forma de estrella, a un servidor, para que las demis

compuladoras compartan sus recursos.

Actualmente, las computaderas no estin conectadas a Internet pero si, a una red local,

por lo que en la primera etapa de esta propuesta, sélo se utilizara la red local.

Se propone programar una clase semanalmente, de 50 minutos, en el primer grado de

secundaria.

La cantidad de alumnos por grupo de teoria es de 50, por lo que se propone dividir el

grupo en tres, para que cada alumno manipule su propia computadora.

Antes de que los alumnos empiecen a utilizar la computadora, se propone que éstos
conozcan algunas reglas que deben seguir en el salon de cémputo, con la finalidad de

que las computadoras no se deterioren rapidamente (anexo 1, reglamento).




Muchos de los alumnos utilizan las computadoras de la red escolar pero, no saben
como manejarla, por lo que se propone que al inicio de cada curso, se les enseiie lo
clemental (esto se debe a que muchos de ellos son de bajos recursos econémicos).

La primera propuesta es trabajar este aio, con una presentacion electronica,
elaborada especialmente, por mi, para el aprendizaje de las fracciones y utilizar el
programa seleccionado, Clic 3.0 para reforzar los conocimientos adquiridos en esta

unidad. El programa Clic 3.0 trae 20 juegos.

En el futuro, esta propuesta se complementari con el uso del programa LOGO, la

hoja electrénica e Internet.

4.0 ESTRATEGIAS DIDACTICAS, PARA EL
APRENDIZAJE DE FRACCIONES

El tutorial es un material didictico electrénico del tema fracciones propias e

impropias.

4.1 POWERPOINT
Objetivo:
Se pretende que el alumno aprenda los conocimientos bisicos de las fracciones.
Eje tem:itico:
Fracciones.
Contenido:
Fracciones propias e impropias.
V_,Mhterinlz
Una red local de 20 computadoras con el tutorial de fracciones instalado. Un
8 doc:umcmo impreso de las diapositivas, para cada alumno.
_‘kO;'gVnnizacién del grupo:

Se colocar:i un alumno por computadora.




Desarrvollo:

e Durante Ia sesion los equipos manejarin el tutorial.

e El profesor estari supervisando, preguntando y guiande la correcta
operacion del tutorial.

e Los alumnos escribirin en las copias de las diapositivas, los datos que
faltan en éstas.

e Al final, el profesor captara informacién valiosa para propiciar el
desarrollo de los alumnos y evaluari el aprovechamiento, mediante la

aplicacion de un examen.

4.2 CLIC3.0
Objetivo:
Se pretende que el alumno repase los temas de las fracciones.
Eje tem:itico:
Fracciones.
Contenido:

Temas de las fracciones.

e Materinl;

20 qonipul:\dorns con el programa clic 3.0 instalado en cada de una de ellas.

: ‘Organiza”cién del grupo:

" - Se colocari un alumno por computadora.

.- Desarrollo

-'Cada : alumne jugara un juego diferente y alternadamente (el programa

‘V:V"'co'n‘ticnc 20 juegos). Los juegos consisten en correlacionar fracciones. Por
ejemplo: Una fraccién con su nombre, una fraccion con su imagen, firacciones
cquivalentes en forma de im:igenes, etcétera.

e El profesor estar:i supervisando, preguntando y guiando la correcta operacion
del programa.
e El alumno escribiri en su cuaderno, los aciertos e intentos del juego.

e Gana el alumno que ma:is juegos complete, en el menor tiempo.

11



* Al final el profesor captari informacién valiosa para propiciar el desarrollo de

los alumnos y evaluaria el aprovechamiento, mediante la aplicacion de un

examen.
5. CREACION DEL TUTORIAL

La creacién del tutorial Fracciones, se efectud con el programa PowerPoint, el cual
sirve para hacer presentaciones electrénicas. Estas sustituyen a otras similares que se
presentaban con proyectores de cuerpos opacos, acetatos o proyectores de
diapositivas. Las presentaciones son una secuencia de diapositivas acerca de cierto

tema, y se presentan autom:iticamente, en ¢l ordenador y se usa un proyector para

amplificar Ia presentacion.




5.1 DIAGRAMA DE TRABAJO.

FRACCIONES
MENU

I

FRACCIONES

FRACCIONES
PROPIAS -

1 ['rracciones |

‘| IMPROPIAS:

i

EJEMPLO CON
UN PASTEL

INTRODUCCION

NUMEROS
MIXTOS

l

[ E:EMPLOCON =]

VARIAS PIZZAS

|

DEFINICION
. DE !
FRACCIONES
PROPIAS

DEFINICION
DE
FRACCIONES
IMPROPIAS

EJERCICIOS

EJEMPLO CON

VARIAS PIZZAS

‘DEFINICION
S DE




5.2 GUION DEL TUTORIAL

-El tutorial consta de un total de 55 Diapositivas (D). El guién de éste es el siguiente:

DI.

D2.

D3.

D4.

De6.

D7.

D3s.
D9.

Portada de la presentacion. Se encuentra el titulo, cl autor e imagenes alusivas al
titulo. Un botén para avanzar a D2,

Indicaciones. Explica brevemente, de qué manera podrias moverte en el tutorial.
Se presenta también una imagen de un profesor y botones de desplazamiento.
Menti o contenido de la presentacion. Es la diapositiva donde se encuentra cada
tema tratado e hipervinculos que nos lleva al inicio de cada tema como son Ia D4,
D15, D20,D27, D31, 39 y 47. Tiene un botén para el retroceso a D2.

Una pequeiia introduccion acerca de los niimeros en general. Adem:is unos
dibujos de elefantes. El boton para retroceder ala D3 y el botéon que avanza a la
DSs.

Explicacion de qué es una fraccion. Ademais, unos dibujos indicando Ia fraccion
que se indica. El botén para retvoceder ala D4 y el botén que avanza a la D6.
Otra forma de explicar qué es una fraccion. Ademiis ¢l dibujo de una pizza que se
esti dividiendo en ocho partes iguales. El botén para vetroceder a la DS y el
botén que avanza a la D7.

Otra forma de explicar qué es una fraccién. Ademis, el dibujo de un queso al
que se le quita un pedazo. El botén para retroceder ala D6 y el botén que avanza
ala DS.

Una observacion. El botén para retrocede a la D7 y el botén que avanza a Ia D9,
Otra forma de explicar qué es una fraccién. Ademiis, el dibujo de un pastel que
estii. dividido en 8 partes iguales. La suma de 8 veces 1/8. El botén para

retroceder a la D8 y el botén que avanza ala D10,

. Conticne las partes de la fraccion como son numerador, divisor y raya de la

fraccion. El boton para retroceder ala D9 y cl botén que avanza a la DI11.

. Un dibujo de 7/8 de pastel. La suma de 7 veces 1/8. El botén para retroceder a la

D10 y el botén que avanza ala D12,

14




D12, La explicacién de qué cs el denominador. La imagen de un pastel dividido en 8

partes iguales. El boton para vetroceder ala D11 y el botén que avanza a la D13.

D13. La explicacion de qué es el numerador. La imagen de un pastel con 7 rebanadas

de éste. El botén para retrocederala D12y el botén que avanza a la D14,

" D14. Describe qué es denominador, qué es ¢l numerador y Ia raya de fraccion. El

botén que regresa al meni.
D15. Portada de presentaciéon del primer tema fracciones propias, asi como imagen
alusiva al tema. El botéon para regresar al meni y boton parva avanzar a D16.
D16. Una imagen de un pastel y una pequeiia explicacion de céomo esta dividido éste.
El botéon para retroceder ala DISy botén para avanzar ala D17,
D17. La secuencia del ejemplo del pastel pero, ahora numerando las rebanadas que se
consumieron. El botén para retroceder ala D16 y boton para avanzar a la D18,
D18. La secuencia del ejemplo del pastel pero, ahora numerando las rebanadas que no
se comieron y posteriormente, las que si se comieron. La fraccién que la

representa. El botén para retroceder a D17 y botén para avanzar a D19,

- .D19. Definicién de qué es una fraccion propia. Botéon que regresa al menti.

D20, Portada de presentacion del segundo tema fracciones impropias, asi como
imzigcncs alusivas al tema. El boton para regresar al menu y el botén para
; ) avanzara D21.
D21.°En esta diapositiva se muestra S pizzas y se da una pequeia explicaciéon del
S Ve‘j.cnrlplq para explicar las fracciones impropias. El botén para retroceder a D20
S -y bo‘téll para avanzar a D22,
D22, En'erst‘a. diapositiva aparece una pizza dividida en ocho partes iguales. El botén
s f'p';u'n retroceder a D21 y botén para avanzar a D23.
D23. Esta diapositiva es la continuaciéon de las anteriores pero, ahora con las pizzas
sin 26 rebanadas. El boton para retroceder a D22 y botén para avanzar a D24.
D24. Se tienc la misma diapositiva anterior pero, ahora agrupadas las rebanadas que
quedaron. El botén para retroceder a D23 y botén para avanzar a D25,
D25, Esta diapositiva es la continuacion de las anteriores donde se hace la pregunta de
cuiintas rebanadas de pizza quedaron. La fraccion que indica las rebanadas que

quedaron. El boton para retroceder a D24 y botén para avanzar a D26.




' D26. Definicion de qué es una fraccién impropia. El hipervinculo que nos lleva otra

vez al menu.

D27. Portada de presentacion del tercer tema mimeros mixtos, asi como imiigenes
alusivas al tema. El botén para regresar al menti y el botéon para avanzar a D28.

D28. Aparecen dos pizzas una completa y otra sin dos rebanadas. El botén para
retroceder a D27 y botén para avanzar a D29.

D29. Es Ia secuencia de la diapositiva anterior pero, aqui se hace notar la
representacion en forma de nimero mixto. El botén para retroceder a D28 y
botén para avanzar a D30.

D30. Definicion de niamero mixto. El hipervinculo que nos lleva al ment.

D31. El primer ejercicio preguntande ;cu:il de las siguientes opciones es una fraccion
impropia?, Existen varias fracciones y ndiameros mixtos. También hay
hipervinculos en los nimeros que nos llevan a las diapositivas D32, D33, D34,
D35 y D36. Asi como un dibujo de un niiio pensando cuil escogera.

’D32. La misma diapositiva anterior pero, ahora tachada la primera opcién que es una

“fraccién propia. Adem:is un rétulo donde invita a que lo intente otra vez.

" También hay hipervinculos en los nimeros que lo llevarin a la diapositiva D37
: si la contesté mal y a la D38 si la contesté bien. Hay un dibujo de un niiio
enfadado.

3 D33 La misma diapositiva anterior pero, ahora tachada la tercera opcién que es una

- fraccién propia. Ademis un rétulo donde invita a que lo intente otra vez.
También hay hipervinculos en los niimeros que lo llevarin a la diapositiva D37
si la contesté mal y a la D38 si la contesté bien. Hay un dibujo de un niiio
enfadado.

D34. La misma diapositiva anterior pero, ahora tachada la cuarta opcién que es un
ntimero mixto. Adem:s un rétulo donde invita a que lo intente otra vez. También
hay hipervinculos en los niimeros que lo llevarian a la diapositiva D37 si la
contesté maly a la D38 si la contesté bien. Hay un dibujo de un nifio enfadado.

D35. La misma diapositiva anterior pero, ahora tachada la quinta opcién que es una
fraccion propia. Adem:is un rétulo donde invita a que lo intente otra vez.

También hay hipervinculos en los niimeros que lo llevarin a la diapositiva D37
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si Ia contesté mal y a In D38 si la contesté bien. Hay un dibujo de un niito
enfadado.

D36. La misma diapositiva anterior pero, ahora tachada la sexta opcién que es un
nimero mixto. Ademiis un rétulo donde invita a que lo intente otra vez. También
hay hipervinculos en los nimeros que lo llevaran a la diapositiva D37 si la
contesté maly a D38 sila contesté bien. Hay un dibujo de un niiio enfadado.

D37. En esti diapositiva se invita a que repases el tema de fracciones impropias y esti
conectada con un hipervinculo que los lleva a la diapositiva D20 donde empieza
este tema. Hay también un dibujo de un niiio enfadado.

D38. En esta diapositiva estit la pregunta, jcuil de las siguientes opciones es una
fracciéon impropia?, Selecciona la fraccion correcta (que es la segunda fraccion).
Hay también un dibujo de un niiio alegre. El botéon que nos lleva a la siguiente
diapositiva D35.

D39. En esta diapositiva esti la pregunta, ;cuidl de las siguientes opciones es una
fraccion propia?, Asi como una serie de fracciones y nimeros mixtos. También
hay hipervinculos en los mimeros donde puede llevarlo a las diapositivas D40,
D41, D42, D43, D44, Asi como un dibujo de un niiio pensando.

D40. Esti la misma diapositiva anterior pero, ahora tachada la primera opcién que es
una fraccion propia, Ademais un rétulo donde invita a que lo intente otra vez.
También hay hipervinculos ¢n los nimeros que lo llevarin a la diapositiva D45
sila contesté mal y a D46 si Ia contesté bien, Hay un dibujo de un niiio enfadado.

D41. Esti la misma diapositiva anterior pero, ahora tachada Ia segunda opcion que es
una fracciéon impropia. Ademas un rétulo donde invita a que lo intente otra vez.
También hay hipervinculos en los nameros que lo llevarin a la diapositiva D4S§
si la contesto mal y a D46 si la contesté bien. Hay un dibujo de un niiio enfadado.

D42. Esti la misma diapositiva anterior pero, ahora tachada la cuarta opciéon que es
un nimero mixto. Adem:is un rotulo donde invita a que lo intente otra vez.
También hay hipervinculos en los nameros que lo llevar:in a la diapositiva D45
si Ia contesté mal y a D46 si Ia contesté bien. Hay un dibujo de un niiio

enfadado.




D43.

D44,

D45,

D46.

D47.

D48.

D49,

D5so0,

Estd la misma diapositiva anterior pero, ahora tachada la quinta opcién que es
fraccion impropia. Ademiis un rétulo donde invita a que lo intente otra vez.
También hay hipervinculos en los niimeros que lo Hevar:in a la diapositiva D45
si la contesté mal y a D46 si la contesté bien. Hay un dibujo de un niiio
enfadado.

Esti la misma diapositiva anterior pero, ahora tachada la sexta opciéon que es un
numero mixto. Ademis un rétulo donde invita a que lo intente otra vez. También
hay hipervinculos en los nameros que lo llevarin a la diapositiva D4S si la
contesté mal y a D46 si la contestd bien. Hay un dibujo de un niiio enfadado.

En esta diapositiva invita a que repases ¢l tema de fracciones propia y esta
concctada con un hipervinculo que los lleva a la diapositiva D15 donde empicza
este tema. Hay también un dibujo de un niiio enfadado.

En esta diapositiva estii la pregunta, ;cudl de las siguientes opciones es una
fraccion propia? Selecciona la fraccion correcta (que es Ia tercera fraccién). Hay
también un dibujo de un niio alegre y la palabra felicidades. El botén que nos
lleva a Ja siguicnte diapositiva D47.

En esta diapositiva estid Ia pregunta, jcuidl de las siguientes opciones es un
niamero mixto?, Asi como una serie de fracciones y nimeros mixtos. También
hay hipervinculos en los mimeros donde puede llevarlo a las diapositivas D48,
D49, D50, D51 y D52. Asi como un dibujo de un nifio pensando.

Esti la misma diapositiva anterior pero, ahora tachada la primera fraccién
propia, Adem:is un rétulo donde invita a que lo intente otra vez. También hay
hipervinculos en los numeros que lo llevarin a la diapositiva D53 si 1a contesté
maly a D54 si la contesté bien. Hay un dibujo de un niiio enfadado.

Esti la misma diapositiva anterior pero, ahora tachada la segunda opcién que es
una fraccion impropia. Adem:s un rétulo donde invita a que lo intente otra vez.
También hay hipervinculos en los niimeros que lo Hlevaran a la diapositiva D53
si la contesté mal y a D54 si la contesté bien. Hay un dibujo de un niiio
enfadado.

Estd Ia misma diapesitiva anterior pero, ahora tachada la tercer opcién que es

un fracciéon impropia. Adem:s un rétulo donde invita a que lo intente otra vez.




~También hay hipervinculos en los niimeros que lo levarin a la diapositiva D53
i la contesté mal y a D54 si la contesté bien. Hay un dibujo de un niiio

- ,’el’lf.’ldﬂdo.
DS1. Esti la misma diapositiva anterior pero, ahora tachada la opcién quinta que es
E una fraccion impropia. Ademais un rétulo donde invita a que lo intente otra vez.
También hay hipervinculos en los niameros que lo llevar:in a la diapositiva D53
sila contestéo mal y a D54 si la contesté bien. Hay un dibujo de un niiio enfadado.
DS2. Esti la misma diapositiva anterior pero, ahora tachada la opcion sexta que es
una fraccién propia. Adem:s un rétulo donde invita a que lo intente otra vez.
También hay hipervinculos en los nimeros que lo llevarin a la diapositiva D53
si Ia contesté mal y a DS54 si la contesté biecn. Hay un dibujo de un niiio

enfadado.

" DS3. En esta diapositiva invita a que repases el tema de fracciones propia y esti

conectada con un hipervinculo que los lleva a la diapositiva D27 donde empieza
"este tema. Hay también un dibujo de un nifo enfadado.

En esta diapositiva esta la pregunta, jcuil de las siguientes opciones es un

nimero mixto? Selecciona la firaccion correcta (que es la cuarta opcién). Hay
también un dibujo de un niiio alegre y la palabra felicidades. El botéon que nos

lleva a la siguiente diapositiva D55,

" DS5. La palabra fin. Un hipervinculo que nos lleva al inicio.




5.3 IMPLEMENTACION DEL TUTORIAL EN POWERPOINT

1.- ;Como Iniciar?
a de tareas, haga clic en

Primera opcion: Pulse boton de inicio de la barr
programas y elija Microsoft PowerPoint.
Segunda opcién: Utilice el icono de acceso directo al programa PowerPoint
2.~ Cuadro de didlogo inicial de PowerPoint, el cual ofrece cuatro opciones para
comenzar una sesion, seleccione una de ellas.
3.- Elegir crear una presentacion en blanco, apareceri el cuadro de diilogo,
Nueva diapositiva que le permite seleccionar entre 24 autodiseiios de diapositivas.
4.- Para desplazarnos en una ventana, lo haremos con las flechas localizadas en la
barra de desplazamiento horizontal y vertical.
5.- La modificacion del texto 1a podemos realizar desde la vista esquema o desde Ia
vista diapositiva.
6.- Los cambios de vista, se realizarin pulsando los botones correspondientes:
* Vista Diapositiva: Sirve para introducir los objetos en las diapositivas: textos
y clementos grificos.
e Vista Esquema:  Permite revisar el texto de cada diapositiva, ademas
jerarquizar y organizar cada parrafo.
» Vista de clasificacion
de Diapositivas: Sirve para vealizar una vista total de las diapositivas y
tareas de copiado y borrado de las mismas.
‘ ‘e Paginas de notas: Se pueden crear notas del orador para el apoyo de la
k presentacion.
o Presentacion con
Diapositiva: Visualiza las diapositivas. Ayuda a revisar la presentaciéon
para posibles correcciones y/o modificaciones.
7.— Para guardar una presentacion nueva, en disco, seleccione la opcion guardar del

menu Archivo, o bien pulse el botén guardar de la barra de herramienta estandar.
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6. CONCLUSIONES

Esta propuesta beneficiarda a 250 alumnos por ciclo escolar, de la asignatura de

matem:itica y del primer afio de secundaria.

Se investigd la situacion actual de 1a enseiianza de la matem:itica, en los diferentes
. e aoo 7

medios especializados en educacion’. El resultado fue: Escaso o nulo apoyo. Falta de

capacitacién a profesores. Alumnos en dificil situaciéon socioeconémica y escasa

cultura de los mexicanos en la asignatara.

Se detecté que los alumnos con problemas de aprendizaje, aunque tedéricamente,
deberian de encontrarse en la etapa de las operaciones formales, todavia necesitan de

métodos hidicos y de manipulacion de objetos para poder aprender la matemiitica.

-Se detecté poco interés y falta de preparacién de algunos padres, para corregir que

sus hijos’cumplan con las tareas y estudie.

En cuanto al uso de Ia red local de computo, se observé mayor interés y gusto de los
alumnos por utilizar Ia red porque avanzan a su ritmo, interactiian con la miquina y
los contenidos que pueden observar en la computadora son m:s lidicos, visuales y

explicitos para entender el tema.

Se observé que Clic 3.0 es un programa de aprendizaje, que promueve el interés de los
alumnos, ya que mediante juegos, los alumnos, tienen que aprender las fracciones. El
programa countabiliza los ervores o aciertos de los estudiantes, dindoles a ellos, una
clara vision de sus conocimientos. Se sabe que el hombre aprende m:is de sus errores

que de sus aciertos.

" Revista de Educacion 2001, UNAM.
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En cuanto al futuro, nos estamos actualizando mediante la asistencia a cursos y
diplomados, para que esta propuesta en una segunda etapa, se complemente con ¢l uso

de los siguientes programas: LOGO, hoja de cilculo electrénica ¢ Internet.

Por aultimo, concluimos, que para mejorar la calidad de la enseianza de la
matemitica, se requiere de voluntad politica y de un consenso entre autoridades,

 un esfuerzo comiin a favor de los alumnos.

maestros y familias que permita integr
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ANEXO 1

REGLAMENTO DEL SALON DE COMPUTO

e Entrar ovdenadamente.

e No jugar,

e No desconectar los cables que se encuentran ¢n la parte posterior del equipo.
Al permanecer cerca del entorno del equipo, evitar que accidentalmente, se
desconecten los cables.

* Enceander correctamente el equipo:
finalmente Ia unidad del sistema.

e No ingerir ni manipular ningiin tipo de alimento o bebida cerca de los equipos.

* No rayar, pintar ni pegarle calcomanias al equipo.

* No introducir cuerpos extraiios ( clips, claves, monedas, basura etcétera), cn
Ias ranuras del equipo o del teclado.

e En caso de detectar algiin problema en el equipo, no _intentar re arlo; favor
de reportarlo con el responsable del salon de computo inmediatamente.

e En caso de presentarse un corto circuito gencral, mantener la calma y avisar
urgentemente al administrador de la red.

e Al terminar Ia sesion de trabajo, favor de cerrar todas las aplicaciones. Apagar
el sistema desde cl meni de Inicio. Dado de baja el sistema, proceder primero,
a apagar la unidad del sistema (esto en caso de que no se apague
autom:iticamente); luego, apague el monitor y finalmente, el regulador.

luego el monitor,

primero el regulador.

ar
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