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INTRODUCCION.

Dentro de las dreas de estudio de Pedagogia se encuentran varios campos
de trabajo como: capacitacién, realizacién de planes y programas de estudio,
apoyo en aplicacion de test, docencia, entre otros. Las problematicas que hay en
cada uno son innumerables y la pedagogia debe valerse de ello para poder
desarrollar atin mejor sus objetivos y cubrir a medida de Io posible las necesidades
de cada area y campo laboral, en un trabajo de investigacién no se pueden
abarcar todas las deficiencias, méas bien hay que enfocarse a una de ellas para

darle la soluciéon mas adecuada posible.

En torno a la docencia las diversas dificultades que existen se plantean
desde el nivel preescolar, donde ahora es mas preocupante que los alumnos
aprendan a leer y escribir, olvidando el verdadero propdsito de este periodo, que

es el que los nifios adquieran la madurez necesaria desarrollar su vida escolar.

Enyj,‘jl’a "prifnaria las actividades que distraen al docente de los libros y
cuadeymo‘suée consideran innecesarias o0 carentes de un objetivo educativo,
todavia se toman como una “perdida de tiempo”, situacién que no es asi, pues a
medida que se acerca al alumno a diversas formas de adquirir conocimientos para

ellos es mas valioso.




Aun cuando los docentes estan de acuerdo con ello sienten el temor de
usar otras alternativas. Por ello la preocupacion Pedagogica de responder a este
conflicto educativo, con programas que apoyen a la docencia a cubrir una
pequeria parte de sus necesidades dentro del area de matematicas, buscando que
asi se puedan cumplir y cubrir de una mejor manera las necesidades de
programas didacticos atractivos para los alumnos y que despierten en ellos el

interés por aprender mas activamente.

Incluso. en cada uno de los grados de la educacién primaria, por un lado
ésié Ia.carga excesiva de trabajo, por otro la falta de interés por parte del docente
al impértir una clase o la del alumno de recibirla, pero esto no es todo tambien
ehtran factores como la motivacién, la poca demanda a las diversas actividades, la

. ausencia de material didactico, entre otras cosas. Existe también la presion que se
ejerce por todos lados en lo que respecta al area de matematicas, donde
constantemente se amenaza al nifio y se crea un temor innecesario para su
desarrollo académico, que sin duda mucho tiene que ver con las repercusiones

negativas que se manifiestan ante la materia desde los primeros afos escolares.

Por ello la necesidad de enfocar el presente trabajo al area de matematicas,
debido a la diversidad de dificultades que se presentan tanto para aprenderias

como para ensefiarlas.
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No se debe atender al solo hecho de ensenar por ensenar el docente debe

mvolucrarse a medlda de Io posnble[ on las caracteristlcas generales de cada uno

‘ son su hlstona famlhar clmnca y escolar, ya que de ello

o o fracaso de su labor. Debe conocer las metas de la

} mshtucuén donde labora‘ pues de ello dependera en gran medida el apoyo que le

bnnden al decidir. reallzar formas nuevas de introducir al alumno a su aprendizaje;

y por otro laao se deben tomar en cuenta tambien las expectativas de los padres y
porque no.‘ hasta de los mismos alumnos. Por ello hay que reconocer en que
momento es indispensable una actividad fuera de los libros y cuadernos para
poderla llevar a cabo y que esta cumpla con su papel formativo o educatlvo por el

cual fue creado.

Por ello eI enfo ue ’dldactlco Pedagogu:o de este trabajo con eI f'n ‘de

ayudar al docente e r de dlferentes actividades dentro y fuera de su

La'pédagogia debe éntonces revisar los programas, para asi saber de que

manera puedén lograr los alumnos su aprendizaje y que ésté sea mas competitivo
y la labor del 'docente se desarrolle con mayor responsabilidad. Dentro de algunas
msmucnones se ha dejado a un lado la calidad educativa y se han preocupado en
mayor medida por la cantidad, por pensar que es esto lo que les dara mejores

resultados en el proceso.
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La p(eocupacién que existe se manifiesta desde el punto de partida donde
se han observ"a'doi prdbleméticas laborales y es en el Colegio Independencia, ya

que se ha-notado un bajo rendimiento en el area de matemdticas, por lo que

‘kbédiaxgbgiééir{héhte‘existe la preocupacién por despertar en el alumno el interés de

lleyér é"cébb un verdadero aprendizaje, temas y trabajos donde puedan darse

; CUénta de la importancia que juega la materia en sus vidas.

La institucion siente la preocupaciéon por lo mencionado anteriormente, por
lo que como docente y pedagoga, me he dado a la tarea de realizar el presente
trabéjo como un auxiliar didactico pedagégico para ayudar a resolver tal situacion,
se realiza para alumnos de segundo grado, ya que hacerlo para toda la educacin
primaria no tendria caso, bues no pudieran cumplirse los objetivos que se estan

buscando enfocandolo a un solo grado.

Se presenta en cuatro capitulos, donde en cada uno se manejan diferentes

" aspectos considerados necesarios para poder sustentar la propuesta.

L Debido a'ello se explica a grandes rasgos el capitulado, donde en el primer

. apadado sekhabla sobre los planes de Modernizacién educativa como un proyecto

gubernamental que tiene como objetivo ayudar al docente y las instituciones a

o {mejora,r/ su calldad educativa, involucrando a la propia institucion, los directivos, los

_padres de familia y alumnos, ya son estos los encargados de dar a conocer o

:deteCtar los problemas que se presentan dentro de las aulas, pero al mismo

tiempo deben buscar soluciones, aiin cuando esto es mas dificil, pues para ello se




han establecido IasvactiVidades pedagégicas, donde el especialista también aporta
susk opiniones, observaciones y propuestas practicas. Todo esto debe ser tomado

muy en cuenta para poder obtener soluciones adecuadas que permitan mejorar la

calidad de la ensenfanza y superar asi el aprendizaje.

Con esto se busca que los objetivos del plan de Modernizacion sean
cubiertos y los alumnos desempeiien su papel y cubran sus expectativas que se
van formando a lo largo de la educacién primaria, en especial en el programa de
matematicas que pareciera muy saturado y en ocaciones fuera de la realidad del
nifio, ya que por lo regular se ve como ur)a’ni‘atéria :t:éérica y practica como lo es

realmente.

En el segundo:cap' égqén dezlkpensamiento de los
nifios de siete y ocho aﬁos de, e'dad,‘ mismo. en el dué bodemos notar gue son
nifios totalmenté receptNds la los ' cambioé y las innovaciones que se les
presenten, principalmente si esto se hace de una manera atractiva y divertida, sin

perder de vista los verdaderos objetivos de la educacion.

Por otro lado se analizan conceptos de juego que sustentan la propuesta
Pedagoégica que se esta dando, para mejorar los procesos de ensefianza que se le

presenten al nifio, y al mismo tiempo se obtengan resultados més favorables en el

aprendizaje de los nifos y que este sea significativo.




Se espera ademas que ya nor se manejen los conceptos trillados de juego
donde se cataloga como un sivmple ej'ercicio fisico, o como un reforzador de
; habilidades, sino que se vaya méé alla de estos conceptos, que se vea como una
actividad que prepare a los niﬁoé para el desarrolio de su vida adulta, ya que si se
logra un cambio de conducfa en cuanto a lo aprendido ya se esta logrando un
aprendizaje significativo, que sin duda ayudara al nifio a desarrollar gran parte de

sus actividades en un momento futuro.

Otro aspecto importante es ensefiar las matematicas por medio de
actividades fisicas e: intelectuales que para el educando sean atractivas y las
aplique de manera espontanea cuando asf lo sienta necesario, y no solo cuando el

docente se lo requiera.

Se toma en cuenta la realizacion de materiales que ayudan al docente a
llevar a cabo sus actividades, sabiendo de antemano que en ocasiones a pesar de
ser algo indispensable se deja de lado por falta de tiempo, apatia o no saber como
manejarios, pero su elaboracidén con un tiempo oportuno y anticipado pueden dar
al docente la oportunidad de poner en practica nuevos métodos de ensefianza. De
hecho se sabe que la realizacion de estos instrumentos son cuestién de invertir
tiempo y probablemente dinero, pero como se menciona a lo largo del trabajo son
herramientas que facilitaran el llamar la atencién de los alumnos, motivarlos a
adquirir conocimientos y ademas facilitaran el trabajo del docente ante situaciones

que en determinado monto considere como criticas.
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. 'Esen el tercer capitulo donde se habla de las capacidades formatlvas del

juego es deCIr que. tanto Ie snrve al alumno para obtener: conommlentos o le

: ayuda al docente a asumlr un papel de ser socializador entre y con sus alumnos al
: desarrollar acuvndades que Io onllen a convnvnr con sus alumnos y a estos les de
T Ias herramlentas necesarias para trabajar el area de matematlcas con los menores

- : conﬂlctos posibles.

El juego es un eler‘nen’to .:qﬁa"él saber usarlo puede dar resultados
inimaginables, para el nifio esto es lo que mas le interesa, por elio pone mayor
atencion a un juego y el docente debe estar al tanto de en que momento puede
aplicar las diferentes estrategias y si tendran la funcién de introducir al nifio tema,
conocer gue tanto lo entendié y como un reforzador o premio, en caso de que los
nifios asi lo sugieran, ya que también es valido. Es también un medio por el cual el

docente puede evaluar que tanto ha cubierto sus objetivos educativos.

El cuarto capitulo es de alguna manera la vinculacion entre toda esta teoria
y la practica docente, pues en gran medida se aborda la necesidad de aplicar el
juego dentro de los objetivos educativos, especificamente en el area de
matematicas, ya que es en donde regularmente se presentan mayores problemas
en el aprendizaje y desempefio académico. Por lo que es importante ayudar al
nifio a vincular lo que aprende con su realidad y esto es por medio de juegos que
lo ayuden a lograrlo, el hablar de una vinculacion es enfrentar al nific con

situaciones “reales”, que le permitan comprender e! por qué de algunas cosas.
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Cbmo,producto de lo anterior se plantea una propuesta Pedagédgica de la
que se puede apoyar el docente para desarrollar sus clases. Es a partir del juego y
de las éstrategias que se aplican dentro y fuera del salén de clase que los
alumnos pueden lograr un aprendizaje significativo, pero para lograrlo es necesario
que el nifio duerma por Ia'noche y suefie durante el dia ( René Maheu ) para poder
desempefar un mejor logro en su aprendizaje y asi se puedan alcanzar los

diferentes objetivos educativos.

Es necesarlo aclarar que esta propuesta es una forma de apoyar y brindar

al docente una forma més rica de desempeiiar el proceso de ensefianza
aprendizaje, y hacerle recordar que los nifios aprenden mas y mejor por medio de
juegos que haciendo planas o cuentas sin sentido para ellos. Pero para aplicar
juegos y que estos tengan las respuestas esperadas se debe tener pleno
conocimiento de lo que se quiere lograr y cuales son las necesidades reales del

alumno por aprender.

El pedagogo debe reconocer su quehacer profesional como algo que le de
la oportunidad de desarrollarse de manera profesional en los diversos ambitos de
su preparacion, necesita poner en practica todos y cada uno de sus conocimientos
para dar la ayuda necesaria a cada una de las areas que le competen, por lo que
es menester del presente dar respuesta a las problematicas presentadas dentro

de la labor docente.
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CAPITULO 1.
LA ENSENANZA DE LAS MATEMATICAS

EN LA EDUCACION PRIMARIA.




1.1 La modernizacion educativa como proyecto de la educacion

primaria.

En México han habitado una gran cantidad de culturas y todas ellas con ideas
diferentes, con perspectivas educativas encaminadas a la satisfaccion de sus
necesidades y al cumplimiento de sus creencias, unos educaban al nifio para la caza,
otros a la pesca agrncultura y asi cada uno con aspectos que propncuaran un mejor

desarrollo cultural pero todo esto se le ensefaba al hombre, ya que Ia muler debia

estar enfocada b es doméstlcas y desde pequeiias, ellas aprendian a cuidar a

sus hermano: efi hacer tortillas y todos los quehaceres de la casa.

En lo que a escuelas se refiere, han existido siempre en las diferentes culturas de

) Méxic'o y'e m o, mas en todos lados se difundia la misma idea de que la mujer debia
dedlcarse al h gar y eI hombre a asistir a la escuela. para educarse en lo secular y asi
darle sustento a su famma por medio del trabajo. Fue dlﬂCll para la mujer que se le

permmera mcorporarse a una mstltuclén de este tlpO pues cada dia se enfrentaba a

mayores problematlcas aun cuando se contmué luchando durante mucho tiempo por

escuelas, y asi poco 2 poco s 'fueﬁlncorp’orando al sistema con menor problematica.




Con Ié finalidad de lograr lo que has:t-a hoy se ha alcanzado se tuvieron que ir
realizanydo algunas reformas educativaé. que van dando cierto apoyo al proceso
educativo, atn cuando se han ido realizando de acuerdo a las diferentes necesidades,
los cambios y logros no se han visto reflejados desde el primer momento, incluso los

logros se van dando gradualmente y de acuerdo a como lo recibe la sociedad.

La primera reforma que se di6 a través del tiempo en la educacién contempld por
un lado los cambios después de la Revolucion Mexicana, momento en el cual se busca
consolidar un México independiente y revolucionario, buscando en cada individuo un
sentimiento de pertenencia a 1a pétria. y que sirva para conducir a la sociedad hacia el
progreso y la modernidad, y la educacién seria la via para alcanzar la meta de la
democracia, igualdad y justicia que necesitaba México. Para 1921 el gobierno mexicano
crea la Secretaria de Educacion Publica ( S. E. P. ), que es un organismo encargado de
multiplicar escuelas, obtener un amplio concurso colectivo en las tareas t-educativas propias,
articular el esfuerzo de los estados y municipios; en una palabra disefiar una educacioén publica

nacional.' Todo pensado en las nuevas y mejores oportunidades para el pueblo.

La seguﬁc’ivér‘ '(ef_t‘:;&ﬁa_v Buscaba la construccion de escuelas rurales, reglamentos
para Ioé 's‘ufperﬁlpséres;' la édiéién de manuales y revistas para ayuda a maestros. Por lo
que la S. E. P.‘:buécaba sus propias dinamicas y reglamentos para unificar el trabajo,
comenzd a difundirse educacion por mas rincones del pais, la alfabetizacion* favorecié

entonces a mas y mas ciudadanos, se crearon libros de texto gratuitos que en la

acional, para la modernizacién de 1a Educacion Basica, México, 1994, pag. 3.
* Habilidad para leer y escribir.
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La educacién superior cobra mayor fuerza y para 1929 el presidente Portes Gil
concede la Autonomia de a'Universidad, que se estabiliza hasta 1945. Se multiplica

ademas el nimero de facultades, centros de investigacion, se inicia el desarrollo de la

educacién tedhdlégica con :la fundacion del Instituto Politécnico Nacional. Se fueron

buscando y abrie’h'_:"cyilq mas Iﬁgéres educativos como: galerias, teatros, casas de cultura,
bibliotecas, musegs y conforme pasa el tiempo todo esto ha continuado creciendo y
mejorando, con el objetivo de dar a conocer a la gente otras fuentes educativas que le
pueden ayudar a comprender de una manera diferente los temas educativos que se van
desarrollando en las instituciones, como parte fundamental de la educacion que todo
individuo debe recibir para ser educado y desempeiiar de una manera mas profesional

en el campo laboral al que se enfrentara en el momento que esto tenga que suceder.

La tercera reforma es la de la Unidad Nacional, la cual tiene como base una
breve esencia de la educacnon socialista con la designacion de Octavio Vejar Vazquez,

quien sin msramlentos arremetlé contra la educacién socialista y las escuelas rurales,

pero sin duda esto fue favorable para la educacion, fue el autor de los planes y

programas en la cundad y e] cgampp. lo que dié pie a la pedagogia, ya que es la principal

encargada de proponer los aépectos didacticos y tedricos de la educacion.
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Para poder lograr las acciones de alfabetizacién y las mejores oponunidades‘qué o
se buscan en el pafs‘ ésikcomo democracia, igualdad y justicia, se crea el 'plarine"
Modernizaciéon Educativa, que se enfoca a las acciones pedagégicas de las mdltiples

areas de la educacion, como propuestas que pueden aprovecharse por mas escuelas.

Las estrategias planteadas para este modelo estan disefiadas para lograr una
relacion escuela - sociedad. De tal manera que las acciones de los maestros en el aula,
las relaciones en la escuela y la comunidad, los nuevos modelos didé&ims y el cambio
de contenidos, deben estar siempre orientados a cubrir el modelo educativo. Este
modelo es como un proceso de conexion con los aspectos sociales, todo con el sentido
de que la educacién se centre en la colaboracion solidaria del cumplimiento de las
aqciones Veducétivv‘a's' para dar al alumno formas mas practicas de recibir los

conocimientos. -

La moderizacion apunta a un cambio estructural del sistema educativo, cuyo proposito
es dinamizar las relaciones entre sus elementos intemos y las que se dan entre ese sistemayla
sociedad.? Por lo que se entiende que las estructuras educativas tendran cambios, pero
todo encaminado a los beneficios de la sociedad, buscando dinamizar las actividades
dentro de las escuelas, esto es que los maestros encargados de dar al alumno los
temas a desarrollar deben buscar formas mas atractivas, elementos que lleven al nifio a

lograr un verdadero aprendizaje, que le ayude a enfrentarse a la sociedad y que en el

.~ momento que asi lo requiera pueda enfrentarse al sistema.

‘2 CARLOS SALINAS DE GORTARI, Hacia un Nuevo Modelo_Educativa, Consejo Nacional Téenico de la
Educacion, México, Julio 1991,pag.26.
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Los aspectos que se ven favorecidos con la modernizacion son los contenidos
educativos que constituyen un cuerpo de saberes, valores, actitudes, habilidades, destrezas,
que se proponen a los alumnos en la escuela para ser aprendidos,’ En general esto se refiere
a los contenidos de aprendizaje adquiridos por el alumno durante el proceso de
ensefanza, buscando siempre su beneficio conjunto con Ias actividades internas de la
escuela para lograr un proceso significativo en el alumno por medio del cual pueda

valerse al momento en el que le toca participar dentro de la sociedad.

Estos contenidos tienen un fundamento relacionado a los quehaceres educativos
fundamentadds“ en d;axiolégico que dan pie a que intervengan los valores, en lo

ebistel"nvoléigico ‘para désarrollar los modos de produccion de el saber y la ciencia,

"intervi"efh"e" la pedagogia para el aprovechamiento y manejo de las estrategias y

“ herramientas’: que . promueven la educacién; por otro lado existe el apoyo
iifmdltidis‘c,lphnario para poder entender y cubrir las necesidades individuales y sociales

e del ébfendizaje.

Pero todo esto ademas de'desarrollarse a manera general se debe ir enfocando
u organizando en niveles y grados, cada uno con fines u objetivos determinados de
acuerdo a las necesidades educativas, la edad, el desarrollo y los propésitos educativos
que se tienen en mente. Todo esto se cubre en lo que conocemos como Planes y
Programas de estudio, donde el Plan de estudios se refiere a: el conjunto seleccionado,

organizado y distribuido, de los propésitos y de las materias de ensefianza, que posteriormente

* ibid. Pag. 21.




se agrupan en ciclos, nivelgs. grados o afios; es decir, en periodos escolares, esto se realiza
tomando en cuenta a los individuos que han de realizar el aprendizaje, estableciendo
para ellos los objétivd,s‘més propios de acuerdo a su edad y sin perder de vista los
medios a través l’d’e'llos cu'alés se logran los fines, esto es, las personas, materiales,

técnicas, tiempos, qépacios y ‘fecursos que de alguna manera ayudaran al logro de lo

establecido en el plan de’ ‘é‘stu:d‘ibé.

Por otro Iac;b éstéf\ Ion prdgramas de estudio, que vienen siendo los programas
de aprendizaje, scy)‘n‘ Ios 'documentos donde se concreta y se norma el desarrollo de cada una
de las materias o éreas que integran el plan de estudios,® es decir, es el programa que
orienta Iéé aétivi&adés de ensefnanza ( al maestro } y aprendizaje ( al alumno ), en el
moméntoj en 'y‘el ‘que como ya se mencioné explica !a secuencia, los fines, los
yinstrume»nt-ésl'} Vlrakls éétividades y los lineamientos del proceso ensefanza — aprendizaje a

lo Iar96 déi ciclo o periodo que se esté desarrollando.
1.1.1.Los nuevos retos educativos.

En base a las metas gubernamentales de dar al pais democracia, igualdad y
justicia se fueron creando nuevas expectativas educativas, donde los resuitados que se
esperaban han tardando en lograrse, la cobertura educacional se ha ido frenando, la
calidad que se buscaba no ha cubierto adecuadamente las expectativas de

conocimiento, habilidades, destrezas, ni valores. El avance va lento, pero mucho se

* 1bid. Pag, 22,
3 Ibid. Pag. 23.




espera con los vlncu|os que se ‘van dando entre escuela, maestros y nifios; se’ plensa

que una vez entend|do el pape| de cada uno y apoyandose uno a otro se podré Iograr 8

) de una manera més propla la cahdad educatlva que ha perseguido la modernlzacnén

el proceso de ensefianza, si se esta llevando de manera uniforme y adecuada para que

el mno comprenda su:quehac ducatnvo‘vo sélo se esta cumpliendo con un requisito y

los'progr‘amésjedu tivos, sin yest,ar“segurbs' de que fue asimilado y representativo en la

vida del edubandb,

Por otro Iado y de manera indirecta’ se han vnsto problematicas graves en cuanto

al presupuesto que se maneja para‘el desarrollo educativo, por eso los encargados de

dlstrlbu_lr Ios;g, tos educativo esté‘ preocupados por el bajo presupuesto que se
‘ h‘or> nos\dtr‘os‘( ‘puréblo ) nos cuestionamos: ¢ Como lograr calidad

"educativa, cuah‘d'o‘ h

stros maestros percnben los salanos mas bajos?. Aln cuando se

sabe que esto no debena ser causa real de la baja calidad es muy notorio, por tal

7
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motivo se consudera que Ia educacnon deberla estar encammada a mejores

expectatlvas, tanto para qulen 'la |mparte como para el que Ia recube y comprometer a

los profesores a ser més dedlcados en su tarea educativa y enfrentar los retos que la

modemlzaclén esta; uscando. para poder lograr entonces la calidad a través de los”v

programas y acmones que se’ presentan con los modelos educativos propuestos para la

modemlzaglon. L

Para 'poder lograr cada uno de estos retos, se dié a la educacién la imponanaia

que . tiene ‘en. Ia ‘Constitucién Politica ‘de los Estados Unidos Mexu:anos, donde se‘,

“enuncia en sﬁ artfculdtel;cero. La educacién que imparte el Estado — Federaclén Estados '

Munic:puos- tenderé a desarrollar arménlcamente todas las facultades del -ser. humano y

fomentara en él, a ‘!a yez, el amor a la patria 'y la concaencia dela sohdandad mlemaclonal enla

independencia 'y én fa i ‘laS..E P., buscando cumplir con este objetivo

constitucional 'y apoyada con el goblerno mexicano, organiza su proyecto de

modernizacion educativa para, poder cumplir cada uno de estos aspectos, ademas se

determina que la educacnén debe ser obligatoria, laica, gratuita y nacionalista, quedando

plenamente como un responsablhdad del gobierno.

Los ‘retos educativos poco a poco se logran, cada dia se implementan en las

escuelas’ mas -técnicas o didacticas educativas que proporcionan al educando la

facultad de ,férma(sé como ser capaz de desarrollar habilidades y capacidades

¢ Constitucion Politica de los Estados Unidas Mexicanos, 83va. edicion, Editorial Pormia, S.A: México, 1987,pag. 1.
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intelectuales ,yque le'den herr'abmienta’s para poder enfrentarse a los cambios y retos que

dia a dia vive el pais y |a sociedad en ia cual se desarrolla.

Todas estas reformas se realizaron por las necesidades econémicas del pais, y a

'nésticbs“qde‘s‘e, fueron aplicando dentro del sistema educativo, por lo

través de los di

que sévc‘r'éé’ I:Programa ‘para‘la Modernizacion Educativa: 1989 — 1994, inyectando

recursos de récuperacion de salarios a maestros a partir de 1990, se realiza el Acuerdo
Naciorial»'para.Iav.Modernizacién de la Educaciéon Basica en mayo del 92, se elaboran
" libros de texto para‘secundaria y se renuevan los de primaria, se realizan cambios en

planes y programas de ensefanza tecnolégica.

A partir de todas estas reformas educativas nos podemos dar cuenta de los

grandesi cambios fnécesidades educativas que se han tratado de cubrir en México de

acuerdo a las dificultades que enfrenta el pais.

Las - reformas han dado entrada a la realizacion de los proyectos de
Modernizacion Educativa, que es el medio por el cual se esta tratando de dar a los
mexicands mejores oportunidades de desarrollo y adquisicién de conocimientos. Cabe
sefialar ademé§ que gracias a e! plan de Modernizacién se puede impulsar al alumno a
cumplir coyn mayor precision sus objetivos de aprendizaje que finalmente seran los que
le ayuden a desarrollarse en su vida profesional, pues la modernizacién apunta a

dinamizar la ensefanza que recibe, para que e! profesor deje un aprendizaje




signifi catlvo que es cuando eI alumno logra llevar lo aprendido a una relacion con la

realidad y mejorar as: sus relacnones en la sociedad. Busca ademas que los planes y

programas sean acordeSfcon la edad y las capacidades fisicas e intelectuales del

educando, para’que pueda: esa’rrbllar las tareas que se le asignan a lo largo de la

aplicacién de. los_ﬂbr"o“g‘fvéma ’i'a través de didacticas, técnicas, estrategias y medios

las habilidades de lectura — escritura, resolucién de

innovadores ‘para desarrolle

L RN I
problemas matem la vinculacién de los conocimientos cientificos con su entorno.

A la educacué pnmarla se le ha otorgado el papel de difundir mas ampliamente

: este programa yse puede observar en los planes y programas de estudio que manejan

las mstltucnones ue mparten este nivel, sean publicas o privadas, todas deben tener

“en mente lograr los ObjellVOS establecidos en los planes y programas publicados por la

S. E. P.

1.2 La calidad de la enseiianza, un objetivo de la Modernizacion

Educativa.

Tomando en cuenta lo desarrollado en el apartado anterior, la Modernizacion
Educativa es un medio por el cual el gobierno del pais busca aumentar las estrategias
educativas e implantar nuevas formas de impartir conocimiento, es importante recalcar

que en el entorno educativo cada escuela va abriendo paso a un ritmo diferente a los

7 Ausbel, teorico cognitivista, postula que el aprendizaje implica una recstructuracion activa de las percepciones,
ideas, conceptos y esquemas que el aprendiz posee en su estructura coghitiva.
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cambios que se presehtar’f. édemés por que no todos lo reciben con la misma rapidez o
al mismo instante. Deves'to lo importante es atender a las demandas para poder
alcanzar la calidad educativa que busca la educacién, por tal motivo es de gran
importancia destacar las metas que persigue la calidad educativa, pues hay que
comprenderlo para que de alguna manera pueda desarrollarse en las diferentes
instituciones educativas y de esa manera puedan lograr sus metas y fines, que ayuden
al educando a rgcibirlo con la misma calidad que se requiere para que puedan cubrir

con sus objetivos y los de la Modernizacién Educativa.

ad a los aprendizajes implica entenderlos como un proceso activo y
) peréonal:‘, de adquisicién de valores, métodos y lenguaje.® La importancia de la calidad es
entoncesfdarle al alumno mejores herramientas para poder entender que la calidad se

cumplira cuando kse—flogre’ en él la significacién del aprendizaje, y de tal manera pueda

construir, . krhodxﬁc:a‘r,;divérsiﬁcar y coordinar todo lo que ha adquirido por conocimiento

nuevo o reforzado.”

La calidad educativa no se refiere solo a lo cuantitativo, pues en ese aspecto ha
ido creciendo, pero en cuanto a lo cualitativo esta muy frenada, y si asi se continta
dificilmente se alcanzaran los objetivos reales de la educacion, pues al no mejorar el
aspecto cualitativo® no se puede esperar que los hombres que habitan la sociedad sean

seres humanos de calidad.

® CARLOS SALINAS, Op. Cit. Pag. 30.
? El aspecto cualitativo s reficre a las cualidades de la persona, por lo que son los conocimientos reales que le
ayudan a los individuos a realizar un cambio de actitud hacia lo conocido.
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Si bien ha crecido la matricula, el analfabetismo disminuye y la escolaridad
promedio aumenta, no se han logrado avances en e! terreno de calidad de aprendizaje,
pues entre las escuelas, las regiones, los paises existe gran desigualdad en las
dinamicas que deberian emplearse, pues la calidad que se busca en educacién basica
es que los educandos adquieran dominio en los cdédigos culturales, que puedan
desanroliar ‘capacidades para la participacion ciudadana y democratica, que puedan
resolver problemas mateméticos, que realice sus valores y sean acordes con la
sociedad y sera entonces cuando esto se cumpla que podremos hablar de una calidad

de vida en todos los habitantes.

Pero la calidad de vida no se puede estandarizar y unificar en todas las escuelas,
mas bien cada una de acuerdo a sus propias necesidades tendra que cubrir o cumplir
con las demandas que persigue la calidad educativa; no podemos perder de vista que la
verdadera educacién se logra en el salén de clases, donde su calidad dependera de la
forma en que la establezcan los involucrados, institucion, personal administrativo y

docente, alumnos y la comunidad inmediata a la que sirven.

Pero para lograr tal cosa es importante cubrir con la meta del plan de
Modemizacion, que es el poder dar educacién a todos los mexicanos que se
encuentran en cualquier parte del pais, asf como lo enuncia el articulo tercero de la
Constitucién. Por ello se hacen extensivos los esfuerzos por dar a cada individuo la
educic")r{\‘fiiliiiéial. preescolar, primaria y secundaria; son las que podrdn ayudar al

gobiemd a cumplir con su meta educativa de dar a todo mexicano la oportunidad de ser
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alfabetizado, y a los que la reciban la garantia de lograrlo con calidad y bajo los -

lineamientos mas opqnu"hos_yﬁ,ép}dbiados posibles, dentro de las instituciones.que se

han comprometido a realizarlo de manera real y oportuna.

1.2.1. El rol de los involucrados en la calidad educativa.

Como se ha podido observar, la calidad educativa se podra lograr .solo con la
participacién activa de todos los involucrados: institucion, directivos, padres de familia,
maestros y sobre todo los alumnos. Sabemos que de alguna manera todos son
béneﬁciados si esto se logra y por eso en lo educativo deben participar activamente
como parte imponante. de una preparacién para su desarrollo de habilidades

educativas.

Sin duda, cada uno de los que intervienen en los quehaceres educativos tienen
un papel importante que cumplir para alcanzar las metas educativas que durante tanto
tiempo se han buscado. Generalmente se le ha otorgado al maestro el papel de mayor
importancia para llevar a cabo las tareas educativas, se ha creido que és él el que debe
intervenir directamente en este trabajo; sin embargo no es asi, pues son los padres los
que de alguna manera también tienen actividades y actitudes primordiales en este

ambito, pues son elios los que contribuyen en forma diferente para que el proceso

educativo de los frutos esperados.




De ellos depende que eI alumno aststa a Ia escuela de manera puntual y

oportuna, son ellos los que proporcnonan los medlos para que el nifio desarrolle sus

actividades, de ellos depende el apoyo'extraescolar que se necesita para cumplir con

las tareas, son los que le onentan Y. con Ios que participa de las actividades y los que en

determinado momentokloxs poyan para lograr sus metas u objetivos educativos.

En cuanto-al ”a‘pj(jy’ddékl educando en realidad son los que le daran la oportunidad
de cumplir y fe_ali todo su proceso o también quienes detengan ese desarrollo, seran
los padres de‘t Vfamil quienes en determinado momento aumenten o disminuyan la

demanda-en una nstitucion, ‘pues son directamente los que exigen a las autoridades

una gran parte del functonamlento de la escuela en todos los aspectos. En pocas

palabras, los padres de familia son también beneficiarios del quehacer educativo, de
ellos depende en gran medida el éxito o fracaso de los nifios, pues a medida que
apoyan a su»huo él se ve favorecido con el sistema y en el momento en que no den
apoyo moral, ,ecohémico y de toda indole dificilmente el alumno podra lograr su meta y

con frecuencia se vera amenazado a continuar con su proceso.

~En: gran medida los padres son los contribuyentes y beneficiarios del

_cumplimiento de la calidad educativa.

Si bien ya se observo que los padres juegan un papel importantisimo en el

ambito educativo de los nifios, es relevante aclarar que son los alumnos son el producto

de el proceso, siendo que ellos son o deberian ser los beneficiarios mayoristas de las

14




instituciones pues se réquiefe ‘cjue se-les permita desarrollarse como personas,: ir -
aprendiendo de acuerdo a sus capamdades y su potencial, deben aumentar su

autoestima y- resaltar sus valores en la vida cotidiana, y ademas que todo lo que

aprenda le sea unl‘par'a‘su vnda adulta.

El alumno_'sé“va formando para que en un futuro se convierta en egresado y

participe de‘fmah‘era activa en su sociedad; de esta manera podemos decir que son

beneficiarios del proceso educativo, a medida que desempefien sus tareas y valores al

enfrentarse a los retos de la vida social.

Por todo esto se cree que dentro y fuera de las instituciones deben existir valores

que orlenten aI educando a continuar con una linea que los lleve a formar parte activa

de una sociedad. A medida que se cumpla el objetivo de educar al nifio para la vida, se

podran romper los limites a los que se enfrenta cuando este egresa de una Universidad.

La tarea es educar para hacer seres humanos de calidad y para ello debe
desarrollarse desde los primeros momentos educativos, hasta los dltimos para que en
realidad podamos-gozar de una sociedad con valores * igualitarios “ y con seres de

calidad, parabumplir sus actividades educativas.

Es dificil dejar a un lado la escuela cuando hablamos de educacion pues si no es
la Unica que interviene en el proceso, si es a la que la sociedad le atribuye el pape! mas

importante, ya que al conocer las actividades, o los roles que desarrolla el nifio por lo
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. general se cuestiona ¢de qué escuela eres? Y no se le da una primér mirada a la
familia, por ello es necesario que las escuelas aporten actividades positivas al nifio, que
le ayuden a desarrollar funciones en las que pueda ser bien visto por la sociedad en la
que se desenvuelve, pues ain cuando son ellos beneficiarios externos, es en los que la

sociedad pone la vista,

En este proceso y dentro de lo que se refiere a escuelas existen beneficiarios
externos que son los padres de familia y los alumnos, pero también existen los internos,
que en este caso son los maestros del grado siguiente, pues son los que se veran
beneficiados por la calidad educativa que imperé en ei grado inmediato anterior, o
) perjudicados por la ausencia, por lo que se recomienda unificar las expectativas
educacionales en las diferentes instituciones,( con mira, claro, a la calidad ), para que

cada ciclo o grado se refuerce y al final se cubran las expectativas educativas.

En las escuelas se habla de lograr calidad de seres humanos, en los que el
maestro puede intervenir de manera positiva o negativa para el resto de su vida. En
ocasi‘onesal alumno mas rezagado se le tacha y ya no se le ayuda a salir adelante, por
lo regular no se contemplan las causas de dicho rezago, solo se interpretan,
-argbmentando que el alumno es flojo o no cubre ias expectativas necesarias para
desarrollarse en el siguiente ciclo y se le reprueba, pero no se le presté atencion
durante todo el proceso que hasta ese momento se generaba. Aqui en lugar de obtener
benéﬁcios se perjudica al alumno y esto impide que se logre en €l la calidad educativa

que tanto busca la Modernizacién Educativa, y entonces se le atribuye la oportunidad
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de ser socializado, por I6 que se entiende qué la socializacion es: el medio por el cual el
nifio aprende los senderos de un gyrupo sbcial determinado y es moldeado como un participante
afectivo... en el curso de su desarrollo él adquiere una conducta, actividades, valores y otros
atributos personales que son a la vez (nicos a él y caracteristicos del grupo que sirve como el
agente socializador.'® Por esto ia importancia de que el nifio se desarrolle en la escuela,
ya que es el lugar que le ayudara a lograr esa socializaciéon que le acredite como parte
fundamental de la sociedad, de acuerdo a los atributos de conducta, valores y

actividades que desarrolle durante su educacion.

‘Por lo que se entiende que serd la escuela quien proveera a los alumnos la
qportunidad de recibir los beneficios que debe desarrollar y por ello el plantel escolar
sera ‘quien le ayude a obtener los beneficios educativos, per6 debe preguntarse si ha
Iogrédo en sus participantes una verdadera socializacion que de alguna manera cubra
con los elementos indispensables y los objetivos establecidos, para alcanzar los fines

educativos.

En concreto la escuela no sera quien transforme a la sociedad, pero si sera un
factor importante para contribuir en la socializacion de los individuos, a medida que se
cumpla con dicha calidad en las escuelas se podra hablar de hombres que se enfrentan
a la sociedad con grandes beneficios y capaces de satisfacer sus necesidades y

expectativas sociales, a manera individua! y colectiva.

'® GUILLERMO GONZALEZ RIVERA, CARLOS ALBERTO TORRES, Sociologia de la educacién, 2*. Edicion,
Editorial Pax México, México, 1988, pag. 52.
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1.2.2 Deteccion de los problemas educativos.

Mucho se ha hablado de los beneficios que debe dar la escuela para cumplir con
su papel educativo, pero para lograrlo se debe saber que en determinado momento
existen problemas que limitan el logro de ese objetivo, por ello debemos estar
concientes 'y reconocer las deficiencias que existen en el plantel, para poder dar

T sdlukc'iléh 'a“:médida "d'e lo posible y entonces poder lograr la meta.

‘Para comprender mejor la deteccién de los problemas educativos hay que

o conocer y reconocer que es el lugar donde el individuo se socializa y a medida que lo

: vaya Iogrando podra desarrollarse mas eficientemente en su labor educativa, en donde
" desafortunadamente no todo es “dulce”, pues hay que tomar en cuenta que las
escuelas también tienen ciertas fallas, que se pueden reconocer por medio de
encuestas a alumnos, padres y maestros, por medio de juntas con padres y profesores,
supervisién contintia en las aulas por parte de la direccion escolar, los resultados que
se obtengan deben servir para disminuir o eliminar los problemas que se presentan. En
donde en ocasiones se ven problemas de ausentismo, falta de aprendizaje, interés,
apoyo por parte de los padres, manejo de temas y contenidos, pero si no los
reconocemos sera dificil identificarlos, y lo peor de todo se quedaran ahi sin una

respuesta apropiada para ajustar los cambios en la forma mas oportuna y propicia

posible.




En concreto, para lograr la calidad educativa que busca el Plan de
Modernizacion, debe involucrarse a todos los afectados lo mas posible, pues la escuela
que imparte la educacion debe reconocer sus deficiencias y darles solucion para que
los que ahi laboren lo hagan con la mayor eficacia posible y den al alumno la pauta para
lograr sus objetivos educativos, al mismo tiempo que se preocupen por mantener a los
padres de familia en armonia e involucrarlos en las actividades escolares de sus hijos
para que de esta manera, colaborando alumnos, padres, maestro e institucién, sea mas
facil alcanzar la meta educativa, y asi ayudar a la sociedad en su transformacién,
teniendo seres humanos de calidad que brinden al pais la oportunidad de reconocerles
como seres democraticos y justos en cada una de las acciones que realicen dentro de
ella, pues finalmente son los principales objetivos de la Modernizacién Educativa, que
tantas expectativas ha tratado de cubrir para dar a México ciudadanos responsables,
interesados por valer y hacer valer sus derechos y lo mas importante, cumplir con sus

obligaciones.

1.3. Los objetivos en los planes y programas en la ensefanza de las

matematicas en segundo grado de primaria.

Una vez centrados en el tema de ia Modernizacién Educativa, donde el principal
objetivo es dotar al alumno de aprendizaje significativo que le ayude a desarrollarse en
su vida social, por medio de la calidad educativa que se imparte o deberia impartirse en
todas las instituciones, el hablar de todo esto es algo complejo, sin embargo, se sabe

que es necesario un cambio en lo educativo a manera general, pero seria dificil abordar
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todo pues quedaria en la misma. s:tuacuén de lo poco pracnoo para los: mteresados s
dentro de todos los aspectos se mtenta tomar uno representatlvo que ayude a dar

pequeiios grandes pasos en el proceso ensefianza - aprendlzaje.

La educacién bésica se reﬁere a la educacién preescolar, primaria y secundaria;
enfoquemos la atencion a lo cjué iievé mayor peso en el sistema educativo: la primaria.
Esta educacién es impartida en todas las comunidades del pais y busca dar al
ciudadano las bases de lo que desarrollara como parte de una sociedad activa, se les
daran ademas los medios bara lograrlo, repartiendo en cada institucion libros de texto
gratuitos para que todos tengan los medios adecuados para recibir educacion o en otras
palabras ser alfabetizado; .y para ello se ha establecido un modelo educativo que
establece los Iineamiént@s : due debe cubrir la escuela para alcanzar la calidad

educativa.

Para poder alcanzar Ia meta se fortalecieron los libros de texto con los libros de

apoyo para flqsv maestr S, ursos de actualizacién y enfoques mas practicos para

impartirios condcimientoé e dosnfco el programa de matematicas para ayudar al

maestro en su enséﬁanza' al alumno a lograr un mejor aprendizaje, junto con las

fichas de trabajo de los llbI'OS de texto y las fichas de apoyo para el docente.

De alguna manera los conommlentos se fueron centrando en las necesidades

educativas del pais, se ehmmaron, Igunos temas que estaban causando confusién y

rezago, por lo que se’ di Vmayor importancia a aquellos que en realidad serian
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funcionales parak la vida del educando, se distribuyeron los contenidos @ manera que
fueran Utiles para los nifios de los diferentes grados, todo esto con la finalidad de lograr

cada uno de los objetivos de la educacion primaria y la Modernizacion Edudativa.

Por un lado se enfocd la atencién al aprendizaje de la lectura .y éscritura, para
que el nifio desarrolle capacidades coherentes y sencillas al redactar textos breves y se

fomente en ellos el habito y Ia reflexién de la lectura.

En este sentido es necesario que los alumnos logren su desarrolio de manera

»més durecta con su entorno para que le ayude a comprender los textos que en las

: _demas matenas le ayudaran a solucionar algin conflicto.

En las Ciencias Naturales se integran nociones sencillas de lo que es su entorno

.y.se espera que aprenda y comprenda los fendmenos naturales y los problemas

- ecoldgicos.

En lo que se refiere a las Ciencias Sociales se espera que el nifio pueda conocer
‘ desde la ublcamén de su municipio en un mapa, hasta los productos que realiza y los

' que exporta su Iocahdadbpara el beneficio de otras comunidades.

.y:artistica se establece en los programas para dar al alumno la

bportunida’dk de}désa@', llar sus habilidades y capacidades de motricidad, con el fin de
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brindarle madurez en todos los ambitos y asi pueda enfrentarse c@n ‘menor dificultad a

la vida y sus actividades fisicas.

En cuanto al area de matematicas se espera que el alumno logre desarrollar
capacidades matematicas que le ayuden a desenvolverse en la realizacion de
operaciones mentales y escritas, para poderle ayudar a enfrentarse a su vida cotidiana,
por eso se dice que educar al niiio en la aplicacion de las matematicas en su vida no eé
una tarea facil, sin embargo es un reto educativo que se intenta cumplir durante la

estancia del nifio dentro de la institucion.

Dentro de los nuevos retos se ha establecido que para ensedar las matematicas
los maestros deben dedicar una cuarta parte del tiempo a procurar que las formas de
pensamiento y su aplicacion sean también relevantes en otras asignaturas, para que asf
pueda encontrar la verdadera vinculacion con todas las asignaturas y su vida diaria,
para ello debe establecer el aprendizaje.

( Materias y horarios. Anexo 1.)

1.3.1. Los planes y programas, en la educacién primaria.

El modelo educativo esta basado en lo que dictaminan los Planes y Programas
de Educacién Basica, donde la estructura pedagogica va mas alla de las teorias y su
" relacién con lo relativo al proceso de ensefianza — aprendizaje, se procuran los cambios

en la concepcidn, organizacion y operacién de lo que son las tareas educativas.
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La educaéic‘:n p 'm'aria"'fo"' a parte ‘muy. importante en la vida-del hombre, ya que -

ocupa una estructura bastante i niﬁca Va en la esfera cultural y social, pues en este

altimo aspecto merece ser cuidado y me}orado permanentemente.
Los modelos “educativos no nacen de la nada, estan basados en las muiltiples
‘reform'ésk:”que han realizado en'la educacion, y la S. E. P. se ha preocupado por dejar

establecidos los modelos ‘que ‘se’'deben cubrir en la educacién mexicana. .

: Paré logv 1 elo educatlvo se crean los Planes y Programas de estudio que

estan basados en as necesndades que debe cubrir la escuela como institucion

formatlva. Estos planes fueron elaborados en los primeros meses de 1989 con el
" Programa para la Modernizacion Educativa, renovando los contenidos y los métodos de

ensenanza,

En 1990 se elaboraron planes “piloto” o experimentales que se llevaron dentro de

algunas escuelas para probar su pertinencia y viabilidad.

En 1991, sé realizd un nuevo debate para estandarizar los programas
educqtivos, a lo largo de todo el proceso se establecieron las verdaderas necesidades
,_q:; cohogimiento y habilidades que se requeria en el nivel basico, donde se destacaban
pﬁﬁtos Avclayy‘/e como necesidades primordiales en lectura y escritura, uso de las
matematls béra la resolucién de problemas y la vinculacién de los conocimientos

- cientificos con la vida del nifio.
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Para 1992 .se’inicié ,Ia: &Itifné etapa‘ de la transformacion de los planes y
programas de estudié a nivel,ba’sicé; las actividades estaban orientadas a proporcionar
al maestro Gulas de Enséﬁanza.‘ lo; cuvales le dan orientacién para trabajar los
programas vigentes, y 'por otrb _Iado se reformulan fos contenidos, acompafiados de

diversas actividades a las que puede acudir el maestro para impartir los temas.

LLos programas escrltos y vlgentes desde 1993, han sido elaborados por la S.E.P.

buscando mejorar la calldad de Ia educacuon, atendiendo a las demandas de los nifios
mexicanos, que en cualquner momento se enfrentaran a ia sociedad, que sin duda les

resulta compleja y.con grandes problemas para adaptarse a ella.

- Ahora ~ podemos observér los planes y programas de estudio que estan
integrados y orientados a cubrir los propésitos educativos, donde los nifios adquieran y
desarrollen habilidades que les permitan obtener independencia e iniciativa en las

- cuestiones practicas de la vida.

De la escuela primaria se esperan una gran cantidad de tareas, no solo que

cubran y ensefien mas con cimiehto. si no que ayude y oriente al nifio a realizar tareas

mas complejas, comb la T rr cidn _de situaciones elementales y de destrezas en el

aprendizaje de las matem:

De alguna manera la educacion que se imparte en la primaria se espera que sea

significativa y confiable para-la vida de los nifios, que se puedan lograr y cubrir los
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“contenidos y conocimientos que se han ido dosificando a medlda que se reahzan los

debates para conocer los logros y deficiencias que han temdo Ios planteles al momento

de irse desarrollando los planes y programas en lasmstltumones, y. para elio es

importante que las verdaderas fallas que se han visto durante ‘el fproéeso educativo,
deben darse a conocer para que de esta manera se puedan cubrir las metas de la

Modernizacion.

Estos programas apoyan al maestro con informacion que les permite tener una
visién de los propositos y contenidos que debe cubrir durante el piclo escolar. Los
padres de familia también deben buscar ser involucrados durante el proceso formativo
de sus hijos para mantener o mejorar los contenidos y ayudar al nifio a lograr un
aprendizaje mas significativo, que vayan vinculando lo aprendido con su vida cotidiana,
para que de esta manera se logre mas ampliamente la calidad que tanto se busca, y se

cumpla con el propésito de involucrar a los padres en {a educacién de los hijos.

Para poder rectbnr esa educacion que ayude a los mexicanos a lograr una mejor

cahdad de vida, ‘se ln tltuyo la educacion primaria como parte fundamental en el

E desarrollo de Ias ersonas y se establece como un derecho que tiene todo mexicano

para ser educado vA traves de ia historia, podemos nombrar a la primaria como un

;'derecho fundamental -en el ambito educativo, pero ahora se convierte en una

portumdad real de desarrollo, establecida en el Articulo tercero de la Constitucion

Politica de los estados Unidos Mexicanos, con el fin de desarrollar la conciencia en
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todos los mexicanos de la nece5|dad que exlste de ser alfabetlzados y onentados para

lograr una mejor calldad de wda.

Los Ioéros que se han alcanzado en este nivel sin duda han sido varios, el poder

repartir libros de ‘t'extb a tédé’§ las poblaciones es un gran paso para que todos seamos

alfabetlzados sin embargo, hay que atacar los problemas de rezago, incluso aunque el
indnce de reprobados ha dlsmlnwdo el rezago sigue latente y en esto se debe centrar
una especial atencién para que los nifios no abandonen los estudios antes de llegar a
sexto grado y pueda entonces cumplir con sus expectativas de poder desarrollar
habilidades y destrezas del conocimiento que le den la oportunidad de enfrentarse al

desarrollo en su vida social.

Sin duda hay gran preocupacion por parte de los padres de familia y maestros en
lograr y cubrir las expectativas, la inquietud estd latente en el area de los
conocimientos, se preguntan si acaso se logra en los educandos la comprension y los
habitos de la Iectdra. la expresion oral y escrita, la resolucion de problemas
matematicos, y los conocimientos basicos en las areas de naturales y sociales; estas
preocupaciones son!" razonables y deben ser atendidas y solucionadas por los
encargados de impértir el conocimiento, pues a medida que se logren cumplir cada uno
de estos puntos se podra ir hablando de una calidad educativa, y asi mas personas
podran acudir con mayor gusto a las instituciones para cubrir su derecho de ser

educado en las instituciones encargadas de desarrollar lo educativo.
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La sociedad es la encargada de ayudar al sistema educativo a lograr sus metas,

pues de ello depende el desarrollo que los nifios tengan al enfrentarse al sistema.

Por Io que la: socnedad forma una parte importante en lo que a educacion se

ref lere pues es ella la que rec»be los beneficios de este organismo, por tal motivo la
neceS|dad de que partucnpe en este terreno, pues si esto no fueras asi las instituciones
educativas tenderian a desaparecer, por eilo se considera como la parte fundamental

del sistema educativo.

Aln cuando las condiciones de cada escuela son particulares todas tienen como
meta (o al menos asi deberia ser) el aprovechamiento de los alumnos, pero para que
pueda ser, se requiere de la participacion de todos los involucrados en el proceso, por

ello es necesario mantener 'una relacion estrecha entre padres de familia, alumnos

maestros y'COmunidad por que solo asi se promueve la calidad de educacion que se

. ’,busca por medlo de Ios planes de Modemizacion Educativa, y que ademas son los

: personajes prmCIpaIes de dicha modernizacion.

Para el ésarrolld de las matematicas dentro del aula el plan vigente propone una

kcuarta parte del tlempo escolar dedicada para ello, con el fin de que las formas de

pensamlento y representacuones de la disciplina sean aplicados en cualquier asignatura.




E! tiempo programado para dicha asignatura debe ayudar al desarrollo del
razonamiento matematico a partir de situaciones practicas.

Especificamente, los programas deben cumplir con el desarrollo de:

\Y

La capacidad de utilizar las matematicas como un instrumento para reconocer, plantear

y resolver problemas.

Y

La capacidad de anticipar y verificar resultados.

La capacidad de comunicar e interpretar informacién matematica.

v oy

La imaginacién espacial.

La habilidad para estimar resultados de célculo y mediciones.

‘1

A

La destreza en el uso de ciertos instrumentos de medicién, dibujo y calculo.

A\

.- El pensamiento abstracto a través de distintas formas de razonamiento, entre otras, la

sistematizacion y generalizacién de procedimientos y estrategias.

Eéto debe ayudar a los docentes a planear de manera adecuada sus actividades
y temas a desarrollar con sus alumnos dentro y fuera de las aulas, y a mantener un tipo
de trabajo que le dé la oportunidad de cumplir con cada uno de los objetivos planteados
~v§n Ibs_ planés y programas, con el fin de que las sociedades vayan demandando o

“eliminando” a las instituciones de acuerdo a la labor que estas realizan con los

.+ educandos, si los padres observan progreso en sus hijos recomiendan la institucién y si
- no los van dando de baja para cambiarlos a lugares donde si se cumplan las metas que

" buscan los involucrados en la ensefianza y el aprendizaje.

SEP Meéxico, 1993, pag. 15y 16.




1.3.2. El aprendizaje de las matematicas en nifios de segundo grado

de primaria.

Para poder cubrir los objetivos de los planes y programas en el area de
matematicas, la S. E. P. crea bajo las reformas educativas y el plan de Modernizacion,
nuevas formas de acercar al nifio al conocimiento de todas las areas de estudio, pero
en lo que éq‘ui‘ i'e'spécta’ el drea de matematicas, le interesa y se enfoca con mayor
claridad, pués 'es'a'q'u‘f donde los alumnos presentan mayores rezagos, ain cuando no
es algo‘ nuevo para ellos el utilizar los conocimientos basicos de esta area pues las
matematicas son una parte indispensable en el desarrollo de las sociedades, son
producto del quehacer humano, pues gran parte de las actividades humanas se enfocan
a la resolucién de problemas concretos. Sencillamente tras la necesidades de contar las

diferentes culturas inventaron la numeracion y cada una de acuerdo a sus propias

: expectativas, de las mas sobresalientes se observa y utiliza la

necesidra'dfevs :
numeraéién demaha adornar o enumerar diferentes articulos, por otro lado esta la
numeracion arébiga que en la actualidad se utiliza en la mayor parte del mundo por
tener mavyor funcionalidad con 10 guarismos, del 1 al 9 mas el 0. A medida que el nifio
va adquiriendo el conocimiento de los nimeros, construye sus habilidades matematicas,
pues en verdad no es ajeno a esta realidad, ya que desde pequefio se le permite
aprender la nocién de numero, desde que se le ensefia cuantos afios tiene, cuando
cuenta sus juguetes, a los miembros de su familia, o incluso cuando en un paseo va

contando cuantos carros pasan del mismo color que el de su papa, asi que no podemos

inculcar . al nifio que las matematicas son dificiles o complejas, pues vive con ellas
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. desde el momento en: eI que nace pero desafortunadamente se va creando en los

nlnos el mledo por adqumr este aprendizaje, pero Piaget considera que el desarrollo

psiqunoo esta relacmnado con Ia ejecuclén y coordnnacuén de las acciones.

Por lo que enmarca' éada uno de los niveles de desarrollo cognitivo en

subperiodos con caracterlstlcas especif cas que va desarrollando cada individuo de
acuerdo a su edad.’

Del nacimiento al afio dos aiios puede hablarse de operaciones, pero
se habla de un periodo: sensor motor anterior al lenguaje, y las acciones de

organizacion ( asimilacion acomodacion ) comienzan a presentarse.

En la edad de dos a-ocho ‘afios aparece el pensamiento acompafiado de

lenguaje, juego sirﬁbéilco, ‘Ia imltacléh y btras funciones simbdlicas.

A los siete; U ocho: afos:el’ nifio logra la construccion de una logica y las

estructuras de pensamien toria s que se dominan concretas.

e.rea zan sobre la base de enunciados verbales, mas

bien de acuerdo con Ios objetos mlsmos

2 DIANE PAPILA, SALLY WENDKOS OLDS, Desarrotle humano. con sportaciones para lberoamérica, 6*
cdicion. Editorial Mc Graw Hill, México, 1998, pégina 298.
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Entre los once y doce afios ya logra un pensamiento en las operaciones logicas.
Por esto nos damos cuenta que debe existir un orden iégico en la ensefianza de
las mateméticas y eliminar los acontecimientos que causan problemas de madurez y

aprendizaje en los nifios.

No podemos pensar que el nifio adquiere la nocion de nimero y otros conceptos -~
involucrados en el drea de matematicas, pues es él quien por si mlismo-ldsv v‘a‘,
descubriendo, y cuando el maestro trata de imponer los conceptos lo hatie'solb-en"‘

forma verbal. :

Por lo que es necesario comprender que los avances en los programas
matematicos deben graduarse de acuerdo con los ritmos y contenidos del desarrollo

cognoscitivo y una vez se den las recurrentes y condiciones propias para cada etapa.'?

Esto debe ser tomado en cuenta para poder desarrollar actividades que propicien
la adquisicidn de las estructuras Iégico — operatoria y poseer un nivel de lenguaje que le
permita desarrollarse de manera espontanea, y que propicie capacidades de atencion y

memoria en el aprendizaje.

Por lo que se deben implementar estrategias que ayuden a promover la atenciéon

y comprension, esto es, realizar actividades que tengan que ver con su vida diaria.

9 Ibid. Pag. 299.
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Poniendo .atencién en estos puntos donde se dispone que la educacion debe ser
gradual y que apoye al alumno a su aprendizaje y se crearon los planes y programas
educativos establecidos en 1993 donde se designan 200 dias laborables, trabajando un
total de 800 horas anuales y especificamente dedica 240 horas a la ensefianza de las
matematicas con 6 horas semanales, donde se espera que los alumnos alcancen a
desarrollar sus capacidades en la utilizacién de las matematicas, esto es que puedan
reconocer, planear y resolver problemas matematicos en forma escrita y mental, que
desarrollen su imaginacion y destreza para realizar figuras geométricas valiéndose de
instrumentos de medicién y calculo. El éxito de todo esto va a depender de las
actividades promovidas por el maestro para que el alumno estructure las capacidades

concretas de aprendizaje.

En concreto la Modernizacion Educativa se establecié para dar al mexicano
mayor oportunidad de asistir a las instituciones educativas y ser alfabetizado, sin duda
la tarea no ha sido facil pero gracias a los esfuerzos conjuntos de cada uno de los

involucrados se ha logrado en el pais un gran avance educativo.

Es necesario entender que la calidad educativa se logra a medida que los
maestros, instituciones, directivos y alumnos cumplan con su papel y se vean
beneficiados de manera individual y social para mejorar la calidad de vida y poder
presentar a la nacion seres humanos de calidad con cualidades democraticas vy libres

acorde con lo establecido en el articulo tercero de la constitucion.
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A medida que esta calidad se busque, se podran cubrir los planes y programas
favorabl'emente, para desarrollar en el nifio las habilidades y capacidades matematicas
que se desean cubrir con la Modernizacién Educativa, pero, ¢ cudles son los aspectos
esenciales que las matematicas deben cubrir ?, por un lado esta el dominio mecanico

de la operacion, por otro la rapidez y finalmente la aplicabilidad del conocimiento.

E! dominio mecanico de las operaciones va aunado a la capacidad de precisién en
el acto de operar. Debe tener caracter de medio, nunca de fin. Cuando convertimos uno en el
otro, estamos desvirtuando la aspiracién y proyeccién educativas de este aprendizaje.’* Esto
es importante aclararlo pues la mayor parte de los maestros se detienen solo en el
aspecto mecanico y no van mas alla de ello, y sin duda una clase no sabe restar cuando
solamente conoce el mecanismo de esa operacién aritmética... un nifio sabe restar cuando
aplica ese conocimiento {(que es el medio) adecuadamente a una situacién o problema que se
plantea (que es un fin),'® por [0 que es necesario reconocer el momento en el que el niﬁo
emplea de manera adecuada una operacién matematica, para lograr precisién y rapidez
se deben tomar en cuenta la complejidad de las operaciones y poco a poco irlas

elevando.

En la aplicacién del- conocimiento se debe ayudar al nifio a obtener
perfeccionamiento en la realizacién de problemas orales, graficos o escritos y es aqui

donde demuestra su Verdadera capacidad matematica.

" ALFREDO RIVERA, Apregiacion de los resultados de la accion educativa, 3* Edicion, editorial Kapelusz,
Meéxico, 1959, pig. 125.
'3 1bid. Pag. 125.
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Se deben dar al nifio diversas formas de acercarse al conocimiento para no crear
en ellos Gnicamente un sentido de memorizacién, sino mas bien de capacidades de
razonamiento, que le den la oportunidad de resolver cualquier problema matematico en
las diférentes formas que se le presenten, sin recurrir dnica y necesariamente a la
k memorizacion, se le debe permitir y de alguna manera “obligar” a que continte con su

capacidad de enfrentarse a situaciones matematicas sin estar presente un adulto.

Debemos reconocer que las matematicas no son solo nimeros y problemas, sino
gl poder saber cdénto mide o pesa un objeto, la capacidad que tiene un recipiente, el
re§on§cef y trazar figuras geométricas; la realizacién de todo esto y otros aspectos
y Vmatgmé'ﬁcos sin duda van relacionados con los nimeros pero no es eso lo Gnico que
ihtéresa en la aplicacion de las matematicas, por ello la importancia de hacerle ver al
alumno la aplicacién que estas tienen en el desarrollo de sus actividades diarias, y sin
duda los objetivos de la S: E: P: apoyan los conocimientos, que de alguna manera van

encaminados a estos puntos atin cuando lievan un titulo diferente.

Por un lado estan los nimeros, sus relaciones y sus operaciones.
Mediciones (de longitudes, areas, tiempo, capacidades, peso ).

En geometria ( ubicacion espacial, cuerpos geométricos ).

Y por dltimo tratamiento de la informacion donde se procura ir vinculando cada

uno de los contenidos con la vida diaria y a partir de ello, desarroliar en el alumno un
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aprendlzaje sngmfcatwo, que finalmente es la meta de cada una de las reformas

educatlvas de Io que ahora conocemos como Plan de Modernizaciéon Educativa, y todo

: apoyado con ‘los cursos de Talleres Generales de Actualizacion, que deben auxiliar al

maestro pa(a poder,llevar a cabo de una mejor manera su tarea educativa y asi llevar al

-alumno al logro de sus metas educativas.

Enfé@men este capitulo nos ayuda a comprender cual fue la finalidad del

gpbierrio‘ por. }éalizar tantas reformas educativas y por establecer ahora lo que es el
Plan dé Mo&émizacién pues gracias a esto México tiene nuevas metas a lograr con ios
cmdadanos fomentando en ellos una conciencia democratica y con expectativas de
" fsuperacnon logrando una calidad de vida, que le ayude a desarrollar en la sociedad a la
i qug pertenece. y para poder lograrlo involucra a padres, maestros, instituciones
%je&uré'a"ti\)as y alumnos, tratando de vincular sus experiencias vivenciales del nifio con los
éontenidos educativos que recibe, y para ello realiza los planes y programas de estudio
que de alguna manera orientan al maestro para llevar una secuencia légica en los
contenidos de aprendizaje para lograr el desarrollo cognoscitivo de los alumnos y
realizar de manera légica los avances de acuerdo a la edad de los nifios, por ello ia
clasificacion por grados en la escuela primaria, pues va de acuerdo a la edad del ser
humano y su desarrollo, tomando en cuenta las diferentes caracteristicas de
aprendizaje, ' y por ello la importancia de relacionar los contenidos con la edad

cronologica de los alumnos, pues esto es indispensable para que logren un verdadero

aprendizaje y no tan solo un conocimiento superfluo que finalmente lo lieven al olvido en
un'corto tiempo.
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CAPITULO 1L
EL JUEGO EN LA ENSENANZA DE LAS

MATEMATICAS POR MEDIO DE UN

ENFOQUE DIDACTICO PEDAGOGICO.




En el- capitulo antenor se dleron a conocer algunas reformas educativas que

abrieron paso a los programas de ModernlzaCIén Educativa, donde se espera que los

individuos logren una celldad de wda acorde con los contenidos que se le dan en las

diferentes asignaturas y en los dlshntos grados de la educacién primaria.

Se abordan aléunas" metas d.e\iéasignatura de matematicas que puedan ayudar

al maestro  para desarrollar.en: los alumnos un aprendizaje significativo y un mejor

desenvolvimiento en sus actividades

- Para lograr'cada una de esas expectativas se debe dar paso a una ensefianza
dindmica que fomente en los educandos !a necesidad de aprender y ser competitivos en

la vida y la sociedad.

En la obra de Churchill se menciona: las habilidades y conocimientos dice Piaget
se van generando por edades y ia escuela esta conciente de ello por eso divide a los
alumnos en grados, de acuerdo a su edad y a manera que puedan desarrollar sus
cualidades. Por lo que es recomendable la aplicacion de técnicas y dinamicas
adecuadas a la edad del educando, para lograr en ellos un aprendizaje significativo, y
para que reciban de esa manera una adquisicién de conocimientos a través del juego,

pues es con lo que tienen contacto desde su nacimiento y lo que les causa mayor

36




atraccion. Por ello se abordaran algunos puntos clave que ayuden a lograr un mejor

desarrollo del juego educatlvo' en nmos de segundo grado con edades de entre snete y

ocho afios de la:educa lmarla,‘ y para ello debemos conocer las habilidades y

capacidades de ‘desarrollo’que van logrando los nifios en las diferentes etapas,

enfocados mayormente a‘»lds‘, que acuden a la escuela primaria entre los siete y ocho

afos, con el fin de dotar de una mejor manera al educando de actividades de los temas
a desarrollar en el drea de matematicas y con el propésito de fundamentar en los nifios

bases para su desarrollo integral.

2.1. Formacion del pensamiento del niiio de siete a ocho aiios de

edad.

Los nifios de edad escolar tienen un antecedente de desarrollo en lo que
conocemos como “Kinder” o “Jardin de nifios”, y estos tienden a desarrollar de manera
mas abierta sus capacidades de motricidad propias de un nifio de esta edad, pero los
que no han tenido la oportunidad de desarrollarse en este ambito escolar tienen mayor
dificultad de moverse o realizar sus actividades de madurez en la escritura al llegar a la
edad escolar, pero sera aqui donde entre la habilidad del maestro para ayudar al nifio a

lograr sus capacidades y destrezas en la madurez fina.

Por otro Iado es importante entender la actitud mental de los nifios, que conjunta

con su madukr‘ez',_va ‘a favorecer sus actividades conforme crece, ya que lo que es légico

para un nifio de dos afos no lo es para uno de siete u ocho, y lo que es Iégico para él
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no lo es para uno de diez.u once, por lo que es importante saber manejar esas
estructuras de pensamiento. ..

Es muy notorio’ observar, que el nifio pequeiio puede hacer “realidad” lo que
desea, si esto responde'a'_'Sus necesidades, y siempre tratara de realizario a través del
juego, sin dejar a un I‘a'ddsuk;capacidad de cubrir las necesidades que él mismo va

creando.

Por lo reéular un nifio de edad escolar no ha desarrollado todavia sus esferas de
la realidad, y el cambio que presente se va a ir dando poco a poco y no de manera
brusca, pues de acuerdo.a las situaciones que se le vayan presentando podra cubrir
" sus necesidedes en las esferas de la realidad. Los nifios de estd edad presentan
" grandes rasgos de su vida infantil pero para los siete afios, dice Kroh, han desarrollado
ya un realismo ingenuo. Ingenuo, porque... se toma el mundo como éste se presenta y
porque todavia no se buscan las relaciones y los vinculos que estan “detras” de las cosas, los
nifios se conducen frente a los fendmenos de una manera en gran medida ingenua,® esto es
que atn crean fantasias dentro de la realidad, son ain nifios “juguetones”, que de
acuerdo a sus necesidades van creando nuevas cosas para satisfacer las actividades

que realizan.

La actividad mental mas importante en los nifios de esta edad es el aprendizaje,

pues &l aprende.a medida o0 en base a las experiencias y las conductas que va

"% G. CLAUSS, H. HIEBSCH, Psicologia del nifio escolar, Editorial Grijalbo, Meéxico, 1986, pag. 47.
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representando o adquiriendo de acuerdo a sus necesidades, en la escuela sera el
maestro quien servira de guia para educar al nifio en las actividades propias de su
grado escolar y sera quien le proporcione las alternativas de aprendizaje mas viables

para él.

Mas lo intelectual viene de alguna manera unido con la salud fisica del nifio, pues
a medida -de una alimentacién balanceada, el infante podra desarrollar mas
capacidades, ya que en algunas ocasiones no es tan solo el ambiente escolar lo que
ayﬁda o contribuye en el desarrollo intelectual, sino a medida que el nifio recibe una
alimentacion adecuada y equilibrada con la cantidad de energia que va perdiendo por
sus actividades entonces podra obtener un desarrollo fisico adecuado para lograr su

madurez intelectual.

En cuanto al desarrollo motor existen grandes diferencias entre los nifios y las
nifias de esta misma edad, ya que por lo regular los hombres tienden a ser mas rapidos
en realizar actividades de este tipo que las mujeres. Para ayudar a los nifios a
desarrollar mas sus habilidades motoras, se les deben ofrecer programas de atletismo,
donde tengan la oportunidad de llevar a cabo deportes donde pueda observarse su
desarrollo motor que finalmente le ayudara a reforzar su aprendizaje y madurez tanto

fina ( escritura, actividades mariuales ), como gruesa ( coordinacién corporal ).
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Los nifios de siete afios han logrado ya un pensamiento operacional, dice Piaget,
esto es,  pueden- utilizar simbolos para llevar a cabo operaciones: actividades mentales en

sénti_dd go,ntran’o a las actividades fisicas que fueron la base de la mayor parte de pensamiento

" inicial. "'Por ello es importante ayudar a los nifios a continuar desarrollando estas

'éétiy aﬁes por medio de otras que fomenten la utilizacién de los simbolos que les

ot ayudan ‘a llevar a cabo operaciones, ademas de fomentar actividades mentales que de

.una ‘u’ otra manera les ayuden a destacar sus capacidades del pensamiento
operacional, propios de los nifios de la edad, atn cuando los nifios no piensan en
abstracto, es decir; plantean hipétesis o comprenden probabilidades, si es un paso para

lograr ese desarrollo en su adolescencia.

En esta edad los nifios desarrollan la conservacion que es, la habilidad para
VreoronocV::ekr dué dos cantidades iguales de materia permanecen idénticas en sustancia, peso o
: VvoliJmen hésté que se les afade o quita algo."® Pero esta habilidad no se desarrolla de la
: “'n&’:h‘e' '_a Ia'maﬁéna. el nifo lo desarrolla sin manejar el concepto , pues cree que por
ejemplo: al tener una barra de plastilina y realizar algiin mufieco con ella, esta no pierde
sus propiedades, pero segun el tamafio que le de considera que es mas grande,
después viene la etapa de transicion cuando cree que al cortar la plastilina perdera una
parte de esa cantidad que tiene, por Ultimo viene la etapa de conservar, que es cuando
el nifio ya razona en forma ldgica y puede referirse a la reversibilidad que es: si mi

plastilina recupera su primer forma seria igual, aunado a esto viene la identidad que no

‘T DIANE E. PAPILA, SALLY WENDKOS OLDS, Op. Cit., pag. 288.
'* 1bid. Pag. 288,

40




sele anade ni quuta nada es Ia mlsma cantldad Esto Io lran desarrollando Ios nlnos de

acuerdo a sy madurez y demostrarén grandes avances en Io cognoscmvo cuahtatlvo

Plaget duo los mﬂos desarrollan el concepto/ de conservac:én cuando tienen ia

suficiente madurez neuroléglca, y crey q ) aclén se ve afectada en un minimo nivel

por la expen‘encia Por lo que es |m Vrtante ayudar al nifio a alcanzar esa madurez

desde los primeros afios escolares ya que si queremos que logre madurez en todos los

aspectos y etapas de su vnd‘a hay,que ayudarle a ir desarmroliando poco a poco cada uno

sus niveles de madurez, atin cuando n’o todos se den por medio de la experiencia, sino

que debe haber una madurez pS|colpgica en algunos aspectos.

Por otro lado el nifio. de esta edad podra desarrollar la memoria de una manera
~ mas "abierta® que los mismos adultos, para ellos sera mas facil recordar ciertas cosas

que le sucedieron con una exactitud sorprendente.

La memoria inmediata va aumentando con asombro ‘a »hedida que se le
presentan al nifio aqtividades de tipo memoristico, como: inventar palabras,
deletrearlas, hacer qu'e,:(epitan una serie numérica al contrario de cémo se le presenta,
entre otras actividaée'sﬁ” y ‘si asi se realiza podemos fomentar en el nifio habilidades en
la memoria atin mas grandes de las que ya de por si desarrolla por su naturaleza y su

etapa de desarrollo.

~ " ibid. pag. 288 y 289,
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Aprovechando el desarrollo del nifio y sus habilidades memoristicas es bueno

inmiscuirlo en actividades escolares que sean de su interés y le ayuden a adquirir y

-superar sus capacidades de madurez que debe ir descubriendo un nifio a esta edad.

Para el nifio escolar un profesor debe ser un “facilitador de aprendizaje” y no
alguien que en determinado momento “frustre® su desarrollo y su capacidad de
aprender, se debe ensefiar con talento, para que el nifio adquiera y desarrolle
cualidades y destrezas para pensar mejor y enfrentarse en un futuro con

responsabilidad y madurez a su vida aduilta.

Todo lo anterior se debe tomar en cuenta para poder dar ai nifio mejores
oportunidades de desarrollo de habilidades que de alguna manera le ayuden a
enfrentarse a la vida en el momento que esto se requiera, y los encargados de educar
al nifio en la escuela deben estar concientes de todo ello, pero ademas, que cada nifo
se desarrolla en forma independiente y que cada uno ird adquiriendo su madurez en un
momento distinto, también sera de acuerdo al apoyo y experiencias familiares, sociales
y psicolégicas que el nifio vaya adquiriendo, el grado de madurez que requiere para

enfrentarse a la vida cbtidiana y no solo dependera de él para lograrlo.

Todo esto le ayudard, o al menos asi se pretende, a cumplir con su desarrollo en
la formacion de su pensamiento, siempre habra formas diferentes en las que el nifio se
acerque a sus conocimientos de acuerdo a su entorno social, econdmico, fisico o

educativo que se le presente.
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2.2, Conceptualizacion del juego y su enfoque pedagégico.

Si bien se mencioné en el apartado anterior cuales son las etapas de desarrolio
del nifio de siete y ocho arios, se pude notar que a partir de sus habilidades fisicas, él
va descubriendo nuevas formas de aprendizaje y sera necesario mantener esta
perspectiva én lps,niﬁqs,‘ para ayudarlos a desarrollar sus destrezas en cuanto a un

aprendizaje en la escuela, ya que el nifio aprende siempre que tiene experiencias y las toma

en cuenta para sus actos y st conducta.® Por ello sera indispensable realizar actividades

que proporcion‘s}r‘i al 'ylé‘.fbrma mas adecuada o mds real para él de acercarse al
conocimientp,r pues sn_es paf medio de las experiencias que aprende, es indispensable
que el ma’éstrd ;I'e'_fide' blra oportunidad de acercarse al conocimiento a través de
experiencias que le den al nifio la pauta para adquirir el conocimiento que el maestro

espera que reciba.

Desde que el nifio nace esta descubriendo sus movimientos, su cuerpo y todo lo
que es capaz de realizar y siempre lo hace jugando y a través de esta actividad es que
va recibiendo _ia méyor parte de su aprendizaje, por ello se le recomienda a los
maestros el jrukégo como un punto de partida para lograr en el niiio los objetivos que se
estan buscando y las metas de la educacion primaria puedan cumplirse. Con esto no se
e -p're'ténde qﬁe todas las clases estén enfocadas Unicamente al juego, para no crear en él

" ~ un determinado desinterés por aprender cuando éste no se presente, pero si es

™ G. CLUSS. .Op. Cit. Pag. 49.
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importante intrddﬂcir{o para crear el interés' por aprender y no desligar al nifio de su

forma de adgquirir el conocimiento, que finalmente es en lo que esta mas interesado.

EI juego es eI medlo por el cual ha aprendido desde que se encuentra en el
vientre y debe ser un propéslto educativo darle al nifio el conocimiento por medio de
dlcha actlwdad ya que es un método didactico adecuado para despertar en el

educando el aprendlzaje

Pero'el Unicoinvolucrado en esto no es el nifio, hay que tomar en cuenta al
maestro para eI logro de esos objetivos; sera entonces importante la intervencion del

juego, que es una herramlenta que fomenta en los nifios interés por aprender y le den

ahora a este otro sentldo pero que finalmente les servira para educarse o formarse.

Sé’p:rergkﬁntarén lesto es realmente pedagégico? Claro que si, pues una gran
cantidad dé bSicélogos y pedagogos como; Piaget, Groos, Claparéde, Wallon, entre
otros, le han dado al juego un peso importante en el desarrollo integral del nifio y cada
uno le ha dado un enfoque de acuerdo a los estudios que ha realizado, en base a las

actividades humanas y animales que ha analizado.

Por un lado se considera que el ser humano juega por una necesidad vital, y este
tiene varias caracteristicas, hay quienes lo ven como una necesidad biolégica y otros

como psicolégica, pero finalmente todos toman en cuenta que el juego tiene una causa

(o sea un por.qué se juega) y una finalidad (para qué se juega), y si transportamos esto
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a las aulas podemos concluir que'la causa serfa llevar al nifio a un nuevo conocimiento
y la finalidad ‘es entonces que:él adquiera un aprendizaje significativo, cosa que sera .
facil a medida'que en los docentes exista una verdadera preocupacién por cubrir esta

necesidad, "

2.2.1. El juego como ejercicio fisico.

Claparéde, de Ginebra, en sus teorias mas antiguas considera al juego como un
descanso, es decir, como un recreo,?! esto para él significaba “recrearse”, un algo asi
como formarse de nuevo, este es el momento en el que dice viene una reestructuracion

de las fuerzas perdidas a lo largo de una jornada de trabajo.

El psicologo Spencer veia el juego como un excedente de energia, hay quienes
lo apoyan como es el caso dé Schiller y explica el juego por el gasto de energia sobrante.
EEI exceso de fuerza nerviosa se traduce, segiin él, en una actividad supeflua.? Con esto
referian que el juego hace gastar energia sin la necesidad de que ello sucediera, y
finalmente hace una especie de clasificacion tomando el trabajo como algo que
obedece a una necesidad ajena y que es hasta un determinado momento una actividad
seria y util, que al final tendra como resultado algo practico, y el juego que se ve como

una necesidad interior, un iujo, algo que no tiene un fin verdadero y que se enfoca mas

a las actividades de tipo estético. Por lo que se puede observar que estos autores ven

I G. FINGERMAN, Eljuego y sus proyecciones sociales, editorial * El ateneo™, Argentina, 1970, pég. 8.
2 |bid, pag. 9.
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el juego como simplemente un géstar la energia sobrante, no como algo que les ayude
en algiin momento, sino como algo que les fomente la oportunidad de despertar interés

por aprender bor medio del juego.

2.2.2. Un reforzador de habilidades.

Posteriormente, Claparéde va modificando su teoria basado en el psiclogo G.
Stanley Hall, quien considera que por atavismo (semejanza con los ascendentes) los
- nifios realizan actos que fueron ejecutados por los antepasados. Por lo que se puede

entender que ahora de una doctrina en base a la ley biogenética de Haeckel. Segun la

’ |dea de Stanley el Juego es-necesario para la desaparicion de las funciones rudimentarias.®

& Pero como_—tal teoria parecua incongruente, Hall modifica mas tarde su opinién diciendo:
) nirudimentaria no tiene por objeto debilitarla y hacerla desaparecer, sino

que perrhite ejercer un influjo sobre el desenvolvimiento de otras funciones, como estimulos.2*

. Por lo que ya aqu e.ve como una actividad creadora que de alguna manera ayuda al

mdnv:duo a desarro ar sus habilidades.

nlbld Pag. 14,
! 1bid. Pag. 15.
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2.2.3. Ejercicio preparatorio para la vida.

Esta teoria de Hall dara paso ya a la teoria bioldgica del juego que formula Karl
Groos (1986), viendolo como un ejercicio preparatorio para la vida seria, dando a
conocer principalmente sus observaciones comparando el juego del nifio con el de los
animales, considerando que esto los prepara para enfrentarse a la vida adulta; por
ejemplo el pichén mueve sus alas ain en el nido, y a! tiempo que juega se va
' 'preparando para aprender a volar. Los juegos, dice, son preejercicios, 0 sea ensayos,
determinados tanteos, experimentaciones en cierto grado de las actividades serias que deberan
llenar mas tarde su vida.”® Esto es, que e! preejercicio tiene el objetivo de preparar y dejar
listo al ser para la existencia. Groos de alguna manera ve el juego como un preludio de
la vida, es como una preparacion para fa vida adulta, tal como se vio anteriormente. En
esta teoria podemos decir que se observan tres objetivos del juego: primero, el de
desarrollar instintos Gtiles para la vida, o sea, el-ir desarrollando actividades a través de!
juego para poder “destacar” en la vida adulta; otro es desarrollar los érganos, esto es,
que el nifo pueda desenvolver o destacar sus habilidades motoras, que su cuerpo se

desarrolle al momeﬁnto;de nggar; y por otro iado, dice que los instintos se deben a la

~seleccién natural . (€

- Ibed. Pag. 16.
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necesidad de que intervenga la inteligencia, simplemente el aprendizaje se da y

entonces esto preparara al nifio para su vida. - i

Esta dltima teoria fqrtaleoeré,entoﬁces la necesidad de crear en las escuelas una

forma dinamica de acert:é’rf, ifio él’?}_g‘ondcimiento, ya que por medio de esto el
pequeio podra acercarsévé Lok co'hdcimientos, en este caso en particular, al de las
matematicas, ya que si éétaé, xponen a ellos en forma de juego podran ser mas
utiles y les podran enton;ﬁé' nqoﬁﬁar sentido verdadero y la aplicacién en su vida
cotidiana si enfrentamosﬁ a iﬁo':av\ )un aprendizaje a través de lo que él sabe hacer

(jugar), y entonces Iofp'ddré lograr mas efectivamente. Tomemos nuevamente la teoria,

Groos nos da un,ejéfhplo"con u_n'gato, que de cachorro lucha con sus hermanos y de

esa manera aprendera a tratar a su presa cuando sea mayor, y asi podemos continuar
. enumerahdbﬂejemplos., pero esto no sera util si no tomamos en cuenta las teorias o los

“puntos Aa"ek vista de los diferentes autores.

Por talk motivo se debe dar al juego un enfoque pedagoégico donde éste se tome
’én,c:xil_e"n»ta‘ para desarrollar ciertas actividades escolares que fomenten el apréndizaje,
: ‘sin pérder de vista el papel que juegan los padres en el proceso de desarrollo de los
nifos, pues‘ todo el entorno que ellos le den al nifio estara interviniendo en el
cumplimiento de las normas de un juego y el sentido que dé a cada uno sera parte de
su desempefio dentro del aula donde el docente le pondra juegos, y a medida que

cumpla con las reglas en casa, muy posiblemente cumplira o no las normas dentro del




aula, por lo que es muy |mportante dejarlas claras para que se cumplan sin reproches y
entonces puedan cubrirse los su objetivo educativo que se les estan dando
-y
Para poder lograr estos objetivos se debe tomar en cuenta que al hablar de
Pedagogia hay que hacer intervenir a los padres pero su principal enfoque es el
educativo (escuela), por lo} que se debe ver alr juegocomo un aspecto esencial que

dotara al nifio del desarrollo de su,conpcimiéhto,-la afectividad, motricidad vy

socializacion. .

Ciaparéde, 'éhfocé_al juego} COmQ una teoria del preejercicio, entendiéndolo

como: un ejercicio de tendencias instintivas que posteriormente encontrasian en la vida adulta,

su ablicaciérj‘:concreta... %‘este punto dé vista de Claparéde refuerza el de Groos y da la

: opbnunidad ‘de confirmar el punto de vist(ay anterior, donde el juego ayudara al desarrollo

o mtegral del nifo, pero claro,’ esto funCIona también en las instituciones educativas, pues
:_son las encargadas de formal al nlno y darle o encaminarlo a una madurez mas

Por medto del juego es que el nifio podra conquistar su

- ennquecedora para

E autonomia y la personahdad que necssite desarrollar en su vida aduita.

2 OSCAR A.ZAPATA,. Jue cgo vy aprendizaje escolar. Perspectiva psicogenética, Editorial, Pax. México, México,
1989, pag. |15,
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2.2.4. ¢ Qué con la escuela ?

Blen._‘sera aqun el Iugar donde eI nmo pueda desarrollar sus habilidades y

capamdades cognmvas en el aprendlzaje de Ia lecto escritura, la realizacién de textos,

: aprendera a resolver problemas matemétlcos y a ver su entorno social y su ambiente;

; todo esto lo podra percnblr en formas més positivas si estén de por medio actividades
que llamen su atencmn que le den la oportunidad de desarrollar y adquirir un
aprendizaje significativo. Aqui es donde entra el papel mas importante del maestro, que
sera el aplicar el juego adecuado en el momento y el tema oportuno, para que el nifio,
jugando, adecue sus conocimientos y por este medio pueda lograr autonomia y
fortalecer sus capacidades mentales y fisicas que sin duda en algun momento le
servirdn para enfrentarse a una prueba en corto tiempo o una en un tiempo mas

prolongado, como lo serfa su vida aduilta.

Al estudiar a Wallon, nos encontramos de alguna manera con una contradicciéon
en la aplicacion del juego en la escuela, pues para que éste se lleve a cabo de la
manera adecuada y con el éxito necesario, forzosamente se deben dar ciertas normas
que al final debera cumplir el nifio. Entonces se dejaria de hablar del juego, pues éste
no debe ser condicionado para que cumpla con su objetivo. Por lo que se aconseja que
éste no debe dar pie al miedo del castigo, sino mas bien debe fomentarse el interés por
la disciplina.y las ne;esidades infantiles, para que en realidad el juego pueda cumplir

con su objetivo, que es el ser una parte preparatoria en la vida del nifio, y por ello se le

debe dar en "l‘afforma mas adecuada posible y tratando de cumplir con los fines que la
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keducacién' esta byscaﬁdb, qué,es formar individuos que tengan calidad educativa, para
que al momye'nto‘ de..e‘nfrentarse a la sociedad pueda tener una calidad de vida de
kacuerdda lo kque bdscan los planes de Modernizacion que han establecido a lo largo del
tiempo los diferentes gobiernos y poder cumplir ademas con los fines de la educacién ,
que ﬁnalménte se lograra aplicando técnicas, métodos o estrategias adecuadas para
encaminar al niﬁc') a un aprendizaje significativo, que sin duda es lo que mas peso

tienen en la actualidad, en lo que a educacion se refiere.

Tomando en cuﬁenlar_‘ﬁna parte de los escritos de Garcia en lo que se refiere a
educacién in,tevlkéCtVLEjiél.,n;_;fs;:ha‘bla de que el juego es una forma de adquirr y afianzar
conocirmviento’s.}.. ‘pvués.'lovs’nirﬁo;:y las 'riiﬁas no suelen jugar a lo que desconocen , por lo que'
el niﬁo‘ se enffentaré a esé adquisicién de conacimientos y los podra de alguna manera
guardar en la memoria, conforme esto le de mayores oportunidades de satisfacer sus

necesidades inmediatas.

El juego sera entonces una herramienta util para él, si eso es lo que le ayuda a
prepararse para la vida. Existenjd‘ifereyntves tipos de juego y cada uno esta encaminado a
ayudar al nifio a desarrbllar;l‘jknék p‘rzak‘rte,importante de su crecimiento, al momento en el
que el nifio juega se hace éréativo ‘por naturaleza y en lo educativo se le atribuye la
fundacidn. por el gusto y Iéféreacién de obras con belleza, sea del tipo que sea dicha

creacion.

7 VICTOR GARCIA HERNANDEZ, Educacion infantil, Personalizada. Editorial Ediciones Rialp S:A: Madrid,
Madrid, 1992, pig. 69.
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Tomemos en gﬁuenta el objetivo que deben llevar los juegos infantiles, segln este
autor‘Gar‘cv:la»,.'haCe Una,élésiﬁcacién que puede ayudar, ya que nos da a entender un
_mejor propésitp de los juegos en la educacién, por ejemplo: :

- Juégos dke‘ ésociac’nén ( donde se puedan observar las formas y colores )

- Jdegos de puzzles ( figuras planas y clbicas que permitan obsérvar y.

mantener el esquema corporat ).

- Juegos de concentracion (desarrollo de la inteligencia ).

E A - Juegos légicos ( nimeros, de lenguaje o figuras ).

- Juegos de laberintos ( donde desarrollan la orientaci6n ).

Y “asi pudiéramos seguir enumerando mas juegos y cada una perspectiva

diferente, bfe'i'd'vlld importante es que esto en realidad pueda ser tomado en cuenta para

i
i

- el desafrollo escolar de los individuos, pues ya hemos visto que ha medida que se
* genere dentro de la escuela el gusto por el juego, y se despierte el interés por aprender
de una manera mas atractiva, se podra ayudar al nifio a desarrollar con mayor facilidad

sus tareas en la vida futura y de alguna manera le proporcionara seguridad para

enfrentarse a los acontecimientos que vayan presentando cada dia de su vida. Porello
es, silo podemos llamar asi, un requisito para que el maestro esté preparado y con las

| herramiemés“necesaﬁas para encaminar de manera correcta los objetivos del juego y

los de aprendizaje que se desean lograr en un determinado tema que se imparta a lo

. largo del dééérrollo escolar de los educandos del grupo.
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2.3. El proceso enseiianza — aprendizaje y su aplicacion con el juego.

En el apartado anterior podemos observar los puntos de vista de diferentes
autores en cuanto a lo que es el juego y se aprecia una inclinacién por la teoria del
preejercicio de Groos, quien nos dice que es el juego el medio por el cual el nifio se
prepara para la vida adulta. A medida que juegue ira desarrollando distintas habilidades

sicas .e intelectuales que le ayuden a desarrollar en los

y capacidades motoras, ;

diversos aspectos de su v dka’kdiaria. por ello la importancia de hacer intervenir al juego
dentro de las actividé‘dve‘s—éscolares, pues si bien es lo que le va a ayudar para
prepararse, entoni:es és vlo'que se sugiere que apoye de alguna manera al maestro en
su labor de encauéar al .alumno a su aprendizaje significativo y el logro de sus metas

educativas.

Se sabe que en la escuela no solo es uno el “afectado” o involucrado, sino son

una serie de aspectos y/ o personas los que intervienen en el desarrollo educativo.

Por un lado esta la institucion que seria una parte importante, pues si esta no

existiera los demas dificilmente podrian aparecer.

Por otro lado estan los padres, ya que son ellos los que de alguna manera
“eligen” el lugar que les ayudara a formar a su hijo, pues como ya se mencioné en el

capitulo anterior, son los padres quienes en determinado momento califican a la

institucion como * buena o mala ,* de acuerdo a los logros que va obteniendo su hijo
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duranter el proceso de aprendizaje, y son ellos mismos qmenés de élguna manera le
hacen de su conocimiento a los demas involucrados si la ensefianza es acorde con sus
expedtativas y cubre tanto sus necesidades como las de su hijo, y por ello forman una
parte importante en el desarrollo educativo, pues a medida que ellos den sus puntos de
vista es como se podra evaluar en determinado momento el desempefio y las

habilidades y cualidades de los que participen en la institucion.

También aqui intervienen los directivos, pues seran ellos los que fomenten en
sus maestros la calidad de la ensefianza. Por medio de ellos los nifios pueden obtener

confianza en el proceso de su formacion, ya que son como intermediarios entre padres

— maestros y alumnos, pues de acuerdo a las normas que estos establezcan es como

se va a llevar a cabo el desarrolio de los nifios dentro de la institucion. Pero no basta
con establecer las normas sino supervisar que estas se lleven a cabo de la manera
adecuada y en el tiempo que deben cumplirse. Esto es importante para observar un
mejor :debs,e‘mpg;ﬁo en _'éada uno de los que colaboran dentro de la institucion y de

aquellos que de una u otra forma intervienen en la ensefianza de los alumnos.

*.» Tomando en cuenta todo esto no pedemos dejar a un lado a los maestros, pues

»son Vellos'-lb's'/qUe directamente estén involucrados en la ensefianza dentro de una

; |nstltumon y seran los encargados de encaminar al alumno al logro de sus objetivos los
o k,cuales tlenen blen enfocados, por ello se cree que el maestro es la parte “medular* de la

7educacnon pues gracias a él los alumnos se acercan o alejan de los conocimientos.
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Pero en realidad que es ensefiar, se dice: Se trata de un proceso mediante el cual el
maestro selecciona el material que debe ser aprendido y realiza una serie de operaciones cuyo
propésito consiste en poner al alcance del estudiante esos conocimientos....Ensefar a una
persona implica introducir en ella algtin cambio.? Por lo que la funcién del maestro es aclarar
o ayudar al nifio para acercarse al conocimiento, se le debe ver como un facilitador del
conocimiento, que sea él quien dé al alumno las bases para aprender los temas de
interés e incluso los que le ayuden a desarrollar su vida, de alguna manera debe
ponerle trabas para lograr su proceso socializador, de conocimiento y de adquisicién de
habilidades necesarias para su desenvolvimiento corporal, pero éstas no deben llegar al
grado de frustrar o entorpecer el desarrollo de habilidades en ellos, pues es el maestro

: qUien debe encaminar, y al decir trabas no se habla de formas de perjudicarlo, sino en
- el sentido de no darle todo como se dice: “peladito y a la boca“, mas bien acercarlo al
conocimiento a través de formas adecuadas para que se sienta seguro de lo que hace
sin esperar que siempre se le dé la respuesta abiertamente, pues esto ocasionaria que

no se cumpliera con la parte del razonamiento.

Asi también se debe ver al educador como la persona que inicie al nifio en la
forma de pensar sus experiencias y le de la confianza de que puede lograr cuanto se
proponga, por lo que podemos decir que los maestros deben cuidarse de imponer el
aprendizaje al niflo. Si nosotros damos la respuesta matamos la curiosidad..”® asi que de

esto se entiende que los nifios deben buscar su propia respuesta a las inquietudes que

3* ENRIQUE GARCIA GONZALEZ, El maestro y los métedos de enseianza, Editorial Anuies, México, 1976, pig.

15.
* EILEEN M. CHURCHILL, Los descubrimientos de Piaget v ¢l maestro, Editorial Piados Educador, México, 1988,
pag. 75.
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tienen, deben abnrse paso a alcanzar su conocimiento y los maestros sélo deben ser

una gufa alguren ue de a|guna manera los acerque al conocimiento sin darles las

respuestas ya que al hacerlo se les quita la oportunidad de pensar por ellos mismos, y

entonces’s r4 - ma |ﬁcul'que se acerquen al conocimiento por si mismos, ya no se
esforzaran : por.pensar vaieh\pre estaran esperando que el maestro dé la respuesta y

cuando esto no suceda sera entonces cuando se sienta frustrado por no conocerla.

Al momento de hablar del maestro como un facilitador del conocimiento se

entlende que s’ esponsable de llevar a cabo la ensefianza dentro del proceso

edUcétivbi el ano, y debe estar siempre conciente de ese papel que juega

dentrd,'de ues al ser quien enseiia, lleva uno de los papeles mas

U al desarrollar cada uno de los temas que imparte, debera

= hacerlo en f mica y atractlva para el nifio. El ensefiar no es tan solo transmitir

- ‘conocimiento o temas establecidos por un programa, mas bien es saber hacer llegar de

manera - positiva_esos conocimientos al alumno, que esa ensefianza fomente la

participacnon la’accion’y la reflexién del alumno, ya que al grado de que esto se cumpla

se podra hablar de.un verdadero enfoque en la ensefianza, y a medida que el docente

se prepare y,utrhce materuales que lo auxilien, serad cuando se de en él un desempeiio

mas posmvo en la reahzacnén de su trabajo.

Con esto podemos rescatar el punto de vista de Piaget, quien dice el principal

objetivo de Ia educactén es crear hombres que sean capaces de hacer cosas nuevas, no
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fsimplemente de rébetir lo que han hecho otras generaciones™® ;.")or lo que con esto se
refuérza el anterior punto de vista y se complementa diciendo que la educaciéon no fue
creada para formar robots o maquinas del conocimiento, sino para formar inteligencias,
es decir, nifios capaces de transformar lo que han recibido y desarrollar en ellos mismos
capacidades y cualidades que les vayan dotando dé satisfacciones tanto a ellos como a
quienes les han dado la oportunidad de desarrollarse { sus maestros ), y sera entonces
cuando esto se logre que podremos hablar de un aprendizaje significativo, que es el
que posibilita la adquisicion de grandes cuerpos integrados de conocimiento que tengan
sentido y relacién.”'O sea, algo que le sirva al nifio para enfrentarse a la vida cuando asi

lo requiera.

Finalmente todo esto se lograra de acuerdo a como el maestro encamine su
ensefianza, como dé al nifio las herramientas para lograr comprender io que esta
ensefiando y como se involucre con los educandos para facilitar su trabajo. Sin duda, su
papel es complejo, nadie dijo que fuera facil, pero si ya esta ahi involucrado en el
proceso, nada‘ le cuesta esforzarse vy luchar para su trabajo deje huella, para los

. educandos ‘vq'ue con él se formen sean quienes logren enfrentarse a! conocimiento y

hacer un mejor - ‘papel en su desarrollo académico y a lo largo de su vida como

R in_di&iduqs y que forman parte de una sociedad.

39 Serie cuadernos Pedagogicos de la Universidad Pedagdgica Nacional. Tendenci les en pedagogia del
Sistema de educacion a distancia. UPN.,1990, pag 70.

g RIDA DIAZ BARRIGA ARCEO, GERARDO HERNANDEZ ROJAS, hmmmmmr_um
significativo, Editorial Mc Graw Hill. México, 1999, pag 20.
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pues a . medid

Por ultlmo Y no por ello menos lmportante los alumnos, ellos también estan

mvolucrados en ‘el proceso ensenanza - ‘aprendizaje, donde juegan el papel de

aprendlces, son‘en~los que:recae elfpeso de alguna manera para calificar al maestro,

«IeS*aceldee'al conocimiento, de alguna manera son los

encargados"de evaluar;al ‘ma’estro éh su proceso de ensefianza. Si el maestro lo hizo

arbitrariamente y emmendo odo tlpO de respuestas, el alumno muy dificilmente sera

analitico, pero s: se esforzd: por llevarlo de la mano en el sentido de acercarlo al

conocimiento a traves de metodos adecuados, entonces se hablara de alumnos
capaces de enfrentarse a la vida, seres reflexivos y de calidad humana, tal como lo
persigue la _SEP 'en sus programas de Modernizacion. Por ello es necesario
comprend'erlque el alumno debe lograr un aprendizaje significativo que, seglin Ausbel,
es cuando se puede relacionar de manera légica y no arbitraria lo aprendido previamente con
material nuévo %2 @sto es que a medida que el maestro emplee y busque nuevas formas
de acercar al nifio al conocimiento, esto tendra mayor impacto en su vida y sera
entonces cuando logre razonar de manera légica en cada uno de los aspectos
educativos, ya que a medida que el alumno aprende y reconoce el momento en el
desarrollo de su vida diaria, sera entonces cuando se logre lo que se persigue, que es

el aprendizaje.

Con lo amerior, podemos comprender el porqué esto es un proceso, pues a

medida que existe : qu:en recibe y también quien imparte el conocimiento y al

intercalarse. uno "kn' ' Io ‘otro podemos hablar de un proceso de ensefianza -

2 Ibid. pag 25.
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aprendlzaje donde regularmente mtervnenen de dos a mas personas.v mclﬁSo grljpbs
completos, en donde alguien (maestro) transmite conocnmlentos y otros ( alumnos )
reciben lo que se les esta transmitiendo, y se llama proceso porque es un ir y venir de
conocimientos donde a medida que se cubran y/o cumplan de manera satlsfactona sera

cuando se esté cumpliendo mas adecuadamente con el propésito educativo.

Dentro del proceso ensefianza-aprendizaje sera el maestro el encargado de
transmitir  los conocimientos. Esto debe hacerlo con entusiasmo y dinamismo para
despertar interés en los alumnos, y a medida que el maestro lo realice, sus clases
podréh lamar la atencion de los alumnos y una forma muy recomendable para los
grupos de edades pequenas es el juego, por lo que se sugiere que los involucrados en
este aspecto puedan encaminar y desarrollar los contenidos del programa de segundo
grado por medio del juego, ya que este es una herramienta indispensable y muy valiosa
para los nifios de edad escolar entre 7 y 8 aflos pues ain estan interesados en el
aprendizaje por medio del juego y es esta la manera mas facil y adecuada para que el

nifio logre tal conocimiento.

Si como docentes echan mano de esta herramienta podran observar una mejoria
en el aprendizaje de los alumnos, pues entre mas dindmica sea la clase o entre mas se
involucre el juego dentro de ellas mayor facilidad existe de que los nifios se interesen
por aprender. Si bien recordamos Groos dijo que el juego es un ejercicio que prepara
para enfrentar las actividades a corto plazo, y recordemos que los nifios desde que

nacen estan jugando y en contacto con las mateméticas y asi se han acercado al
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,"éxlto del‘ que alcan

conommlento de una manera dnvemda y atractlva para ellos de lo contrano no Io

thleran de esa forma asn que z,porque camblar tan repentma y bruscamente su forma

: de adqulrlr conocumiento? Sm duda si en Ia escuela emstlera realmente una secuencia

en cuanto a como';se.va acercando al nlno al conocnmlento entonces tuvieran mayor

su preparaclon o a Io Iargo de su vida académica, pues si el

Asl entoncesse' Uedefdecir que el ‘proceso ensefianza - aprendizaje, ligado al

Juego es una forma muy adecuada de acercar al nifio al conocimiento, pues jugando el

nifo se" famlllanzara més-féculmente con los contenidos, por lo que la Pedagogia

consndera que el Juego es un medio adecuado para desarrollar los contenidos del
programa de segundo grado de primaria, pues los nifios de 7 y 8 afios aun toman el

juego como una herramienta de aprendizaje ya que a esta edad aun juegan mucho.

Ademas es en la forma en la que el alumno se siente a gusto y confiado para
adquirir conocimientos, por lo que sera indispensable involucrar el juego para llevar a
cabo el proceso ensefanza-aprendizaje, pues es éste un elemento que de diversas

formas ayuda,al alumno y lo acerca a adquirir un aprendizaje significativo, donde

realmente aprende lo que se le esta ensefiando, ya que se le esta transmitiendo de una

manera atractlva y de alguna manera se le esta haciendo participe en la adquisicion del
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conocimiento, de una forma ',mu'y atractiva para él, esta siendo irivolucrado en el

aprendizajeb'y,se'festé';dando cuenta de que reflexiona, analiza y comprende los"

; Cénceptos () problemaé de una manera que se le den las respuestas, sino que &l mismo

ya las va entendlendo y razonando para emitirlas. Pero todo ello es gracias a que se

esté manejando en ellos la forma atractiva de lograrlo, no es lo mismo ensenar a sumar

~--al. nifo con-"skolo»ylos numeros o conteo de figuras, sera mejor si utilizamos objetos

pailp’abyie‘s_pa'rg‘ ellos, formas nuevas y enriquecedoras, donde por si mismos se den
‘cgubén_'ta' ‘qru‘e. eéfén sumando, pero a la vez juegan con sus companeros, intercambiando
’ respuestas notando sus errores y en determinado momento logrando autocorreccion
; (&orrégir sus propios errores), y esto se refiere a irse corrigiendo a medida que los

demas dan la respuesta, sin la necesidad de que intervenga el “duro juicio" del maestro.

‘Con esto dltimo no se pretende decir que el profesor no califique, sino mas bien
que lo hara en el momento adecuado y no durante los juegos para no causar estrés y
én lo futuro apatia por parte de los alumnos en el momento de tener que realizar juegos
dentro de la clésé. pero si obtener un margen de error menor al realizar las actividades
educativas como:‘l ejercicios en cuadernos, libros, tareas u otros materiales donde se
tenga que observar ese avance académico o esa calificacién cuantitativa para dar a

conocer a directores y padres que el alumno realmente aprendié.

Por ello se dice que el juego puede tener éxito en tanto los profesores preparen

adecuadamente sus programas, esto es, si preparan algun tema relacionado o
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auxiliandose con el Juego se daran cuenta que serd mas facul Iograr tin aprendlzaje

sngmf cativo en sus alumnos.

Pre‘;p:arayr un.juego adecuado al tema posiblemehte hyo, éea féc:it,‘p:e’ro"a_medidé‘ : L
que esto sé' to.me‘como una actividad cotidiana se tornara rﬁés‘ksie‘ﬁéilbb‘ nr'ealiz'arlo‘y '
formﬁla.rlo,“y:k rr;uy posiblemente por la misma cotidianidad, atin cuébr.'ndv‘:;‘no se ienéa
: bn'a‘da preparédo y el grupo asi lo esté necesitando en ese momento, entoinces se podra
) :facilitar de alguna manera la realizacién de los materiales o juegos cuéndo los alumnos
4 se “atoren” en algin tema, o no se les facilite tanto como el maestro lo esperaba. Por
ello es importante estar preparados, pues en realidad no sabemos en qué momento
necesitemos de actividades que auxilien al desarrollo de los temas'y en qué momento el
tiempo nos gane y no nos permita echar mano de lo que ya se tiene preparado. Sin
embargo, es muy necesario preparar los juegos con entusiasmo, para que se pueda
utilizar, pero también se debe pensar en los materiales que posiblemente se necesiten,
pues muy probablemente los docentes no se acerquen a este tipo de actividades,
debido al costo que esto implica, pero si lo comparamos con el éxito que se puede
lograr es muy importante y necesario para poder aumentar la calidad educativa y

disminuir el indice de reprobacion a medida de lo posible.

Esto pudlera sonar muy fantasioso, pero en realidad no podemos saber si

funciona. o -no, si no lo _usamos. Por lo que es necesario tomar esto en cuenta y

;atreverse a ugar con los alumnos y darles la oportunidad de que incluso ellos nos

ensefien Juegosque posnblemente podamos adaptarlos para realizar durante una clase,
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y con ello podremos ganar |ncluso aparte de aprendizaje, confianza por parte de los

alumnos, punto que en: algunas ocasiones llega a ser indispensable o intermediario

para lograr o no los objetlvos educativos con determinados educandos o todos.

: AL'ln t:Uéndo a"|g'u'nos creen que jugar es una forma de perder el tiempo, es hora

~de pensar lo’ contrano es necesario que se tome como una herramienta indispensable

para acercar aI nlno a lograr su aprendizaje. Si se realiza de manera adecuada y esto

: ,tlene exnto entonces podra ser una formula adecuada para alcanzar grandes metas en

- 'la educacuon Cumphr con los retos educativos posiblemente no sea facil, pero todos los

invqlucrados deben acercarse de la manera mas adecuada posible al juego, para que

asi “puedan ir aumentando en los alumnos el deseo de asistir a la escuela, e! de
. aprender las” matematicas y de alguna manera ir rompiendo con el tab( de que las
‘matemahcas son muy dificiles, que si no las aprendes repruebas y todo ese tipo de
citacione; que de una u otra manera aiteran la concentracion y el interes por aprender
la asignatura. Por otro lado los profesores deben esforzarse por hacer la materia
atractiva para los alumnos, pordue la vean como una forma de irse involucrando con la
sociedad y a medida que esto sea divertido para ellos, entonces sera como ellos lo
vayan asimilando y encontrando el lado noble de la materia al grado de “enamorarse”
de eila y. POder compartir sus conocimientos con los demas y de alguna manera
hacerles ver lo sencallo de la materia, para poder, a medida de lo posible, aumentar las

califi cacnones y dlsmlnutr el indlce de reprobados en la materia.
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24. Realizaéién y aplicacién del material didactico en el proceso de

ensefanza.

En los apartados anteriores podemos darnos cuenta de la importancia de llevar a
cabo un proceso de ensefanza en forma adecuada por parte del maestro, donde su
funcion principal es dotar al alumno de un aprendizaje que despierte en él la curiosidad
y sus habilidades, que puedan en un futuro ser seres capaces de enfrentarse a los
nuevos retos y oportunidades educativas y profesionales que se les presenten, ademas
el profesor debe acercar al educando de manera dinamica y atractiva al conocimiento,
para que se despierte en él el interés, por las cosas que esta aprendiendo, y las que en
determinado momento tendra que aplicar a su vida para lograr un desarrollo de las

actividades que desea desempefiar durante su preparacién educativa.

Para lograr esto ser& muy importante que el docente pueda auxiliarse del juego
donde en algunoS'casos seré necesario la intervencion del material didactico que le
ayude a facilitar al alumno su proceso de aprendizaje, situacién que sin duda no sera
facil ni econémica pero que debe brindarse la oportunidad de realizar para poder saber

si éste realmente ayudara al alumno a enfrentarse a su aprendizaje.
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'_qug probablemenge ysalgan d

2.4.1. ;Falta de recursos o apatia ?

Se debe saber que no todos los Juegos que se emplean dentro’o fi era del salén s

de clase deben utilizar material, es muy probable que en su mayona se unllce gls. pero

hay que estar conclentes de que esto no:es:tan costoso y en la mayona ‘de las

mstltucnones proveen a Ios profesores ‘de este materia or. otro Iado exnsten materiales

resupuesto,: pero ‘se; pueden susmmr por otros mas

batéios qué ayuden'a‘cubrlr.los objetivos; esto. es, ue den al profesor la ayuda que

requiere y -a! alumno la buena |mpresno para Ilamar su atencién y lograr asi un

aprendizaje significativo. Lo que defi nmvamente no hay que perder de vista es que

deben ser manipulables y accesibles para los nifios.

No se debe abusar de un mismo material para no caer en la rutina y que el juego
se convierta en una actividad fastidiosa y pierda su validez frente a los educandos, por

lo que se sugiere no abusar del juego como recurso educativo ni del resto de las

herramientas, 'péro si:es necesario usarlas al grado de causar agrado en los educandos

y hasta‘dq‘n'de se observe que esto sea positivo para el grupo, pues son ellos los que

mas interesan dentro“del :proceso educativo, para que de esta manera se obtengan

resultados positivo

E! docente nddebe olvidar que si en la institucidon le dan apoyo econémico o de

materiales, debe echar mano de ello para poder encaminar al alumno al logro de sus
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objetivos y realizarlos de acuerdo a’las necesidaqes del grupo, incluso’ tomando en
cuenta la edad y las caracteristicas general_e‘ks_kdel gi’ubo', - »

Pedagogicamente hablando, los rhatén'ales son necesarios para un logro
adecuado de los objetivos, tanto para los docentes, ya que deben aprovechar los
recursos que tienen para ayudar de una mejor manera al educando, y asi se logren los

objetivos educativos en ambas partes.
2.4.2, Material didactico, como objetivo educativo.

Antes de hablar de un material didéctico es necesario explicar que la didactica se
divide en general y especial. La primera estudia las cuestiones inherentes a toda ensefanza
sin distincién de materias,®es decir, una herramienta que debe usarse en cualquier area
educativa, sin distincion de edades, actividades o grupo con el que se esté trabajando;
por otro lado esta la didactica especial, que se limita a ventilar aquellas que se refieren a
una determinada disciplina, * esto es, que se especifica el tipo de trabajo que se lleva a
cabo durantyebcuélquier clase, en concreto es la metodologia que se usa para ensefar
mateméticaé,‘ rQiéncias Naturales, Ciencias Sociales, o cualquier otra area de

conocimiento, y para lograr un mayor éxito se usan materiales didacticos.

: o
¥ FRIEDRICH GARTNER, Plangamiento v conduceién de la ensefanza.. . editorial Kapelusz, Buenos Aires, 1970,

dg. 18.
i, pag. 18.
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“Pero Z,Q'ué es én si ﬁn ‘maieri’al 0 auxiliér didactico? Podria parecer que es una
snmple reahzacnon de ‘laminas o acetatos, pero esto implica aln mas cosas,
k ) herramtentas (por Ilamarlos de algin modo) que de una u otra forma deben servir como
yudas al docente para lograr sus objetivos educativos. Es una pregunta simple, pero

snn duda hay que entenderia y analizarla para poder dar una respuesta que mas que

satlsfactona s:rva a los docentes para poder tener “armas” para desarrollar actividades

: ,que fomenten en sus alumnos interés, reflexion, atraccién, entre otras cosas que se
,requlere para ser educado. Veamos ahora que nos dicen en cuanto a material didactico

oy de’spUés analicemos sus puntos de vista.

Es una emgencxa de lo que esta siendo estudiado por medio de palabras, a fin de

hacerio concreto e]ntuutlvo y desempeiia un papel destacado en la ensefianza de todas las
' matenas, por Io que entonces puede observarse que son herramientas que debe tomar
en cuenta eI docente para que le ayuden a reforzar cada una de las cosas que explica
fpor medlo de palabras o dictados, pues no es ésta la mejor manera de acercar al
educando allconommlemo, pues serdn sus experiencias o el contacto con el juego lo
'qué en réalidad le den la oportunidad de adquirir los aprendizajes planeados desde el

o ‘m_o.myernto dé desarrollar los temas.

% VICTOR L AXOTLA MUNOZ, Ausiliares de la comunicacién, Editorial. UNAM, México 1991, pig 87.
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es muy probable que este mlsmo recurso en otra area no tenga el impacto esperado,
por lo que se debe tener en mente que es necesaria una variacién en los recursos a
utilizar, para no caer en Ia monotonla y esto ocasione en los alumnos el desinterés, la
apatia o incluso un rechazo por las actividades, y entonces ya no sea atractivo para

ellos y se torne aburrida y poco eficaz en la ensefianza y el aprendizaje.
2.4.3. Obstaculos ante la elaboracién del material didactico.

Como se ha mencionado, la realizacién del material que se utilice debe estar
preparado con anterioridad y no hacerlo mientras el grupo esta presente para no quitar

el interés por lo nuevo o desconocido.

El reallzar el materlal no es facil, pero como docentes ya se esta involucrando en
esta sutuacuon y ahora hay que responder y encaminar a los alumnos a utilizar el
matenal y cooperar en el momento necesario para poder realizarlo y participar con el

mismo guéto de las actividades que se han organizado.

Pero ‘la utilizacion .es lo mas facil, aunque ¢qué sucede a lo largo de su

elaboracion? Sih duda, algunas veces existen obstaculos que impiden o limitan su

estructur’a“cno' méS'frecuente si se debe contar con ayuda de terceras

que en ocasmnes la institucion no cuenta con recursos econémicos para

reahzarlo o darle al docente lo que requiere, o posiblemente sea el tiempo del docente
o Ia falta . de matenal e interés, pero para ello se debe hacer conciencia de que si se
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quiere que un juego funcione debe cumpljf conilos elementos necesarios y los que se
han planeado, pues de lo contrario no’ Sev tendra éxito y probablemente los alumnos
comiencen a mostrar apatia, situaéién que sin duda no sera nada benéfica para el
desarrollé de las actividades. Asi quevel docente debe preparar perfectamente sus
actividades y el material que Qsaré para su clase, con el fin de despertar un verdadero
interés en sus alumnos al jugar, y debe estar consciente o por lo menos intentar vencer

los limites que se le presenten para la realizacién de su material didactico.

Una forma de poder cubrir estas deficiencias es hacer participes a los padres de
lo importante que es el material didactico para un aprovechamiento de sus hijos, aun
mas adecuado o elevado y posiblemente sean ellos los que ayuden al docente a
obtener cada uno de esos medios educativos con mayores méritos y con el éxito mas
acorde a lo que los padres esperan de la institucidn. Pero si con todo esto no se logra la
participacion de los padres, entonces se tendra que acudir y hacer que el alumno
participe, sera necesario echar mano de este otro recurso, para interesarlos en su
realizacion. Esto no quiere decir que sea él quien los prepare siempre, pero
posiblemente en alguna actividad asi se requiera, para que desde el principio esté
involucrado y su aprendizaje sea aun mas significativo y de alguna manera se
preocupe por el cuidado de los materiales, cuestion definitivamente importante para

poder tener material guardado en caso de que se requiera nuevamente.
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2.4.4. Materiales adecuados como medio para captar la atencion y

como premio al comportamiento.

En los apartados anteriores se hace énfasis de la necesidad que hay de que
existan materiales que refuercen el aprovechamiento académico de los alumnos, pero
desafortunadamente para llegar a ello existen diferentes topes que de una u otra

manera el docente debe estar dispuesto a vencer para poder lograr sus objetivos.

Se han abordado estas situaciones para generar conciencia y participaciéon por

parte de todos los involucrados en el proceso.

Tomando en cuenta todo esto se debe saber que un buen material didactico no
es aquel que tiene exceso de informacion , ni el que es demasiado breve, sino mas bien
el que cumple con su objetivo educativo. Es por ello que se debe dedicar un
determinado tiempo y un espacio para realizarlo de manera apropiada a manera que
todo el grupo lo vea, pero ademas tomando en cuenta las caracteristicas del grupo,
como: edad, objetivos, desarrollo intelectual y fisico, la materia y otros aspectos
importantes para cumplir con cada uno de los objetivos, observando los intereses de
aprendizaje de los alumnos y del docente, sin perder de vista que no siempre se
emplearan laminas y que todo lo que utilice debe ser acorde con lo especificado
anteriormente, tomando en cuenta las necesidades y objetivos que desea cumplir el

alumno (aprendizaje) y el docente (ensefianza).
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El 'material se debe aplicar en los momentos adecuados, cuando en el-grupo
sienta la necesidad de que intervengan, ya sea para llamar la atencién o como premio a

su componarhiento pues esto debe ser una forma de ayudar al educando a sentirse

atraido por e! aprendlzaje que persigue con la finalidad de llevar a cabo las actividades

planeadas por. el docente pero para ello debe existir el gusto por acercarse al juego en

‘los. momentos en que esto sea necesario.

Por ello Ia lmportanma de manejar !as actividades con entusiasmo, capacidad y

entrega, para despertar en los ninos interés y deseo de aprender por medio del juego.

Finalmente es necesario mencionar lo importante que es poder comprender y

“.conocer las habilidades que van desarrollando los nifios desde su nacimiento hasta

iiegar a las diferentes etapas de su vida, pues en realidad si se les va comprendiendo

se puede el docente dar cuenta de sus verdaderas necesidades y alcances en su vida
escolar, muy particularmente hablando de los nifios de siete y ocho afios, pues se
puede tomar como una tarea compleja el poder comprender cada una de sus
habilidades y el conocer en que momento los alumnos maduran en muchos aspectos y
entenderlos no es facil, pero ayudarlos en su formacién y la adquisicion de habitos es
una tarea muy valiosa a desarrollar por parte del docente, quien debe ayudar al nifio a

desarrollar sus cualidades que debe despertar para su vida diaria.

Sin duda, el juego sera una herramienta muy (til para el docente si su principal

objetivo es ayudar al alumno a formar parte de una sociedad en el momento en el que
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éste lo requiera, Se debe estar consciente de quekel juego es visto desde diferentes
puntos de vista, donde se le ve desde un simple ejercicio fisico, como reforzador de
habilidades y como un ejercicio preparatorio para la vida, mismo que sin duda tiene sus
verdades, pero hay que tomar en cuenta cual de todos estos conceptos realmente
ayudaran al docente a cumplir con sus objetivos educativos, desempefiando juegos
tanto dentro como fuera del salén de clase, pues en base a los resultados es que podria
darse cuenta de lo Util y necesario que es acercar al nifio a su aprendizaje por medio
del situaciones atractivas para él, cuestiones que le sirvan para desarrollar sus tareas y
no sélo las que se le dejen al momento, sino también las que tenga que cubrir en el
momento en el que tenga que enfrentarse a un trabajo, serd aqui donde el juego

cumpla su funcién de ser el que prepara para la vida adulta.

El juego por ello lo debe tomar el alumno como una motivacién para mejorar su
proceso de aprendizaje y éste pueda ser significativo, y al docente le debe servir para
encaminar- de . una mejor manera el proceso de ensefianza y ademas que pueda

conocer ‘cu:'ando esto sera necesario para captar la atencion del grupo y hasta en qué

momenio poderfos premtar por su comportamiento. Si el juego se aplica en el momento

adecuado y s obttenen 'Ios resultados que realmente se perseguian, entonces se

puede hablar de erjel proceso de ensefianza-aprendizaje por medio del juego,
sin perdef de‘vista: que -en' determinado momento se necesitaran materiales donde

posmlemente se debe |‘nvolucrar a todos los que participan el proceso educativo para

reallzarlos sin cargar de trabajo a ninguno de ellos, para que no terminen realizando su
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tarea de mal modo snno buscando que realmente se cumplan los objetivos, tanto del

juego como del matenal dldéctlco y el tema de la clase.

Todo esto debe toma‘ e en cuenta para cumplir con los fines educativos que

perslgue kla»S E os planes de Modernizacién Educativa y para lograr un
‘ avprenéﬁz"ajé_&gmﬁcatlvo que’le dé al alumno la capacidad de desarrollo en el drea de
s At p der de vista el resto de las asignaturas que finaimente

sera la unlon de todas ellas las que le den al alumno una formacion integral, que es la

meta (o aIA_ menov asn deberia ser) de toda institucion que imparte la educacion

pnmarla
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CAPITULO 1L

POSIBILIDADES FORMAT IVAS DEL JUEGO,
UNA PERSPECTIVA EN EL PROCESO DE
ENSENANZA - APRENDIZAJE DE LAS

MATEMATICAS.




Se ha hablado ya de la importancia y el peso tan fuerte que han tenido las
Reformas Educativas a lo largo de Ia historia de la educacion en México, del apoyo que
le han bnndado de alguna manera al desarrollo de los planes de Modernizacion

Educatlva do de se busca lmplementar nuevas formas, técnicas o métodos para

N mtroducnr al alumno aI conocnmlento y de encaminar al docente a “mejorar” sus técnicas

e ha intentado de alguna manera ayudar a éste Ultimo a
~e'r’fc’i:-f\n‘dble una herramienta que poco se usa en el ambito
emor‘,’de‘ perder el control del grupo o que no dé el resuitado
é}'\‘é’ éstudiado que todo nifio de edad escolar y fuera de ella le

: 'l,bg'ustra jugar, por.tal motivo se espera que: a lo largo del trabajo escolar el docente eche

‘ 'maho‘”de érramienta para impartir sus clases, mismas en las que tendra mayor

- exllo SI las hace con preparacion y estableciendo objetivos que le den la oportunidad de

Iograr en sus alumnos un aprendizaje significativo.

Todo esto podra lograrse a medida que se ponga en practica el juego y se
elaboren a tiempo los materiales didacticos que van a auxiliar en el desarrollo de los

temas que ha planeado con anterioridad el docente.

Es muy importante mencionar que los juegos pueden ser aplicados en cualquier

area del conocimiento, pero especificar también que este trabajo esta enfocado a la
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'asngnatura de matematlcas por eIIo se destacaran a|gunas especn‘ cacnones pero sin

perder de vnsta Ias matemétlcas para poder ayudar al docente en esta érea ya que por
) lo regular esen la que mayores deficiencias se encuentran, tanto para |mpart|rlas como

para comprenderlas

3.1. La accién educativa.

Se pudiera pensar que un alumno se puede instruir en lo secular fuera de una
institucion educativa, sin embargo resultaria mas complejo y se tendria mayor dificultad
para cubrir los objetivos, pues no cualquiera esta capacitado para llevar a cabo ésta

labor, para ello el gbbiemo del pals instituyd escuelas, donde el pueblo podria educarse

Sk Ialca grat a “tofiamente sin quitarle a los particulares la oportunidad de poder

: '|mpart|r tamblén una educacnén aun cuando ésta no cubra la calidad de gratuita, pero si

debe ser aly bhgatorla ayudando al ciudadano a cumplir sus expectativas

’feducatwas y tenlendo un reconocimiento de validez oficial, segun lo establecido en el

parrafo qulnto del artlculo tercero de fa Constitucion Mexicana, y agregando de alguna

manera este punto nadle puede obligar a una persona a entrar con un particular para

ser‘ edvucado. #

En este ambito educativo asiste aproximadamente el 7% de la matricula del pais,
y sé_espera que todos ellos puedan lograr el quehacer educativo que se ha estipulado a
lo largo de las Reformas y los Planes y Programas de estudio que ha instituido la SEP y

las metas internas de cada una las escuelas particulares.
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Al'igual que las lnstltucmnes de goblerno los particulares deben tener objetivos

establec:dos que respalden y den a conocer a los padres de familia cuales seran sus

metas y en que momento de su vida escolar cubrirdn sus expectativas de ser educados

de acuerdo a lo que estén buscando y finalmente respalden una educacién de calidad
lgual o de ser pos:ble mejor que la impartida por las instituciones de gobierno, pues se
espera que en estas se eche mano con mayor frecuencia de las opiniones pedagogicas
dlversas que |nﬂuyan de manera positiva en la aplicacién de los planes y programas de
estudio, tanto de la SEP como los internos que realiza cada escuela para tener una
“mejor calidad educativa®, y tratando de superar siempre los resultados obtenidos el
ciclo anterior, pero sin perder de vista las nuevas expectativas y planes que se esperan

cumplir con las estrategias pedagdgicas que se vayan implementando dia a dia.

Para ello toda escuela debe tener en cuenta cudles son los objetivos de la
educacién primaria que de alguna manera contribuyan a formar hombres capaces de
crear cosas nuevas, es decir, que en base a lo que el docente les imparte, puedan ellos
realizar mayor nimero de actividades, diferentes a las de el resto de ias generaciones y
que sean capaces de adaptarse a las necesidades que presenta su pais, la region

donde vive, su escuela y ellos mismos.

Por ello es importante que cada escuela tenga un objetivo general o misién de
cada uno de los aspectos que espera cubrir con sus educandos, el cual se debe dar a
conocer a los padres y analizario con ellos, al igual que con los docentes, tanto en

forma conjunta como separada, pues esto puede servir para que los padres estén
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conscientes de lo'que' pueden esperar de la institucion, de:los rﬁaeStrb§ y al mismo
tiempo evaluar o valorar los conocimientos que esperan p’u:eda'n re'c;ibi;,sus hijos, y
ademas due los educandos estén constantemente estabiecié‘hdd"-sdé‘objetivos con la
finalidad de poder cumplir con la meta de cada institucion, sitﬁacféh ‘que podré ayudar a
formar buenos ciudadanos, responsables, criticos y con el deseo de superarse y

superar las cosas que ya fueron establecidas por otras generaciones.

Se debe cumplir con las metas al maximo, claro sin perder de vista cual fue el
verdadero propdsito de instituir una educacion primaria, segun Flitner, quien menciona
que la cronologia que presento la educacion primaria en sus origenes, fue primero una
escuela para aprender a leer y escribir, combinada con una escuela de calculo elemental, en
segundo lugar como una escuela catequista latina, en tercer término como una escuela de
educacién nacional y formacion popular...® y con ello se puede observar entonces que la
escuela primaria busca una formacién integral, para todo aquel que la recibe y sin lugar
a dudas, debe ser el objetivo principal de quien imparte educacién, sin perder de vista
cada uno de los propdsitos incluso gubernamentales para su desarrollo en cada

institucion.

Por lo que respecta a este punto, toda instancia particular, debe tener una meta u
objetivo que cumplir con sus alumno, y ademas tiene una historia, y en el caso de la
escuela a la cual sé réﬁere este trabajo se dice que fue fundada en el afio de 1970 en

Villa“ de’ las’-:FF!'cfr’es:_' por.la sefiora Sara Lépez, quien comenzé cuidando a los hijos de

3 FRIEDRICH GARTNER, Op. Cit. Pig. 32.
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.algunas vecinéé,: y'para 1971 se asocia con la sefiora Graciela Labastida, quien pide un
préstamo bancario’ bérécomprar mobiliario y finalmente la deja con la deuda, pero es
" para ‘este afio- cl;ar_mdo se inaugura formalmente el jardin de nifios * Mago de Oz,

contando con 17 alumnos.

" 'Parak;19k72 se contaba ya con 26 alumnos, en 1973 con 38 nifios, por lo que
surge la néCeSidad de adaptar instalaciones adecuadas para el desarrollo de los nifios.
Es p'ar'a' 1975 que la inauguracién oficial del jardin “Mago de Oz" se realiza, dandose de

alta en Hacienda, para entonces se sumaban ya 67 alumnos, con tres trabajadoras.

Es en 1977 que se decide abrir la primaria que contaba con sélo 2 grupos, y para
1982 se tenian ya los seis grupos con 106 alumnos y 12 personas laborando.

--Para 1983 se decide adquirir una nueva deuda bancaria, para poder construir otro

edificio con las dimensiones e instalaciones ‘adecuadas para el desarrollo de los

alumnos.

En 1985 se inaugura el 'nue:vo"p_lé'r:\tel para la primaria con el nombre de " Colegio

Independencia”, y para 19,89 sie‘: 'tégr'é' el nivel secundaria.

Estas estadist" alumnos y personal que labora se ha ido incrementando,
gracias a'la demanda ue existe en el plantel, pero esto no se lograria si se hubiera

perdido el bienes,tar';de'los nifios, es decir, si no se hubieran forjado metas y objetivos
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desde'la fundacvon de la |nstntucuon ) Ia senora Sara Lépez nunca perdié de vista lo

importante que era brundarle a los nmos una formacnon integral, que les ayudara en su

desarrollo fISICO e |ntelectua| por Io que se vio la necesidad de establecer una mision

que se dtera a conocer a Ios padres docentes y resto de personal que en ella laboré,

temendo esté como meta lo S|gu:ente

El colegio Independencia tiene como principal misién ofrecer las
herramientas de vida a cada uno de sus educandos, a través de una educacion
integral que abarque desde la familia, hasta las acciones en sociedad, formando
personas que aprovechen su independencia para lograr los objetivos que cada
uno se trace, haciéndose individuos triunfadores y capaces de enfrentar las

exigencias del milenio.

Esto se explica en forma muy sencilla diciendo que en {o que se refiere a las
herramientas de vida.a cada uno de los educadores consideran de gran importancia

preparar a los alumnos para poder satisfacer cada una de sus propias necesidades, por

medio de una e‘d_" i6n -in egral, es decir, preparandolos en todas las areas, tanto

tedricas como/jp: por ello ademas de las materias obligatorias por la SEP se
les da computac ir'\'glé's,: para que los alumnos puedan integrar cada uno de sus

conocimientos 'y :aplicarios 'conjuntamente en las diferentes areas, y por ello es muy

:mportante la partlcupacnén de ‘los padres, ya que de ellos depende una gran parte de el

logro de los objetnvos de sus hijos, pues la ayuda que brinden al personal docente,
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:'lnteractuar ‘cor

tendra una repercusmn |mportante en el desarrollo educatlvo de sus hijos, el apoyo que

les den. dependeré tamblen un reﬂejo en su desarrollo social, es decir, cuando se

enfrenten a Ia socueda erén los padres los que estén cerca de ellos y el apoyo y la
confianza que Ies den se reﬂejaré individuaimente en su desempefio, y todo lo que

logren en la escuela y sus somedades tendra que ver con la independencia que

lograron a lo Iargo de su educamon primaria.

importante que todos los docentes conozcan la misién de la escuela,

para asi pod plan‘eair,i sus objetivos en base a ello y asi poder lograr al maximo la

misién qu_é vha planieadq y planeado la institucion y que tanto éxito ha obtenido a lo

largo de su desarrollo como instancia educativa y formativa.

,Co'n"eSto nos podemos dar cuenta que asi como el gobierno tiene metas

'establecidas' para brindar una educaciéon de ‘calidad, igual exige a los particulares que

puedan unirse al reto de formar ciudadanos capaces de enfrentarse a las exigencias
que se les sobrevengan, sin la necesidad de depender de otros para lograr sus

objetivos.

Y es por la necesidad de brindar una educacién integral a los alumnos que los

docentes deben’pr_e ararse'_y estar dispuestos a conocer otras alternativas educativas,

en este caso lo qu e les ofrece es un acercamiento con el juego para que puedan

Iumnds y a la vez ellos puedan desarrollar habilidades y

capacidadeS' inieleétualeé con la ayuda de las técnicas que manejen los docentes, pues
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es necesario que tanto los alumnos tengan Ia dlsposmlon de jugar, asf como que los
docentes estén dispuestos a utlhzar el: juego dentro de sus clases y que también
mantengan la conciencia de que un juego bien preparado, con objetlvos y matenales
adecuados sera lo que brinde al ‘educando un aprendizaje ’ma"s significativo y con
aptitudes para lograr una ihdependencia, que finalmente es el principal valor que busca
el Colegio pues dicen que es la manera més adecuada de vivir en sociedad, respetando

la forma de pensar de qac_{é individuo asi como los valores propios de cada uno de ellos,

siendo los unicos (espbn,s bles 'de sus aclos, siempre y cuando estos no vayan en

contra de sus prbpi S principio

Y sin duda es impodahté que se le de al individuo la seguridad que necesita para
poder salir adelante yal mismo tiempo tenga la confianza en si mismo para responder

sus actos en el momento que se le requiera.

Por ello se dice que es la escuela el lugar donde los individuos deben desarrollar
habilidades y capacidades de aprendizaje y su accion debe ir encaminada a arrogar
mejores resultados cada dia. Por ello es‘té?institucién aparte de impartir las materias
basicas que recomienda la SEP en sus plénés y programas de estudio, se les da a los
educandos inglés, computacion y existe también el departamento de Psicologia donde
se les brinda atencién y ayuda a los nifios, maestros y padres de familia que asi lo

requieren,
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Tomando en cuenta esta ayuda y otras tantas que ofrece la institucion, ademas

i por Ia preocupactén que existe de los bajos promedios que presentan sus alumnos en el

: d»e ‘ofrecer la ayuda en la materia, dando a conocer algunas altemativas educativas que
: al : implementarias como parte fundamental en el desarrollo académico considero
pueden servir para un mejor desempefio de los alumnos, y esta propuesta es en base a
la aplicacion del juego en algunos temas de matematicas en el segundo grado de
primaria, pues es el grado donde se le dan al alumno conceptos nuevos y debe
desarrollar mayores habilidades para realizar mecanizaciones, de resolver problemas
matematicos -y hacer cada una de las actividades que plantea el plan de estudios de
segundo grado de la SEP y los programas internos de la institucién, por ello la marcada
pret;cu;ﬁécién pues a esta edad los nifios ain piensan en jugar y si en primer afio se les

acerco al conocnmxento de algunos temas por el jugo, por qué cortar tan rapidamente

' S ;este proceso pues el educando auin es un niflo capaz de aceptar reglas y se le puede

: 'facercar al conocimiento por medio del juego, si se le da a manera que él lo asimile y

‘acepte, sin perder de vista los verdaderos objetivos educativos y las necesidades de

cada grupo.

Se lograran grandes cosas a medida que los involucrados se introduzcan al

proceso de manera eficaz y con la firme decisién de ayudar a mejorar la educacién en

Mexlco ya que Ios nifios seran los encargados de llevar una mejor educacion en el

o futuro

82

= 'area de matemétlcas como Pedagoga y docente de la escuela me he dado a la tarea”




37

La accion educativa*>’ mucho tiene que ver con la forma de llevar a cabo los

temas educativo, haciehaq un grén;énfasis eh las actividades pedagodgicas, que se
deben llevar a ca,bgr»bér‘é un mejbr éI desempefio académico, pues es el verdadero
objetivo de la edﬁ'ca;::_ibzn' y tbdé escuela o institucion formativa tiene la obligacién de
brindar a sus eduéandos acciones que les ayuden en la vida, tanto formativa, como en

una practica profégionél, por ello la importancia de tomar en cuenta el juego para lograr

las metas en la institucién.

Haciendo un" ané_lisis, enklaiinstyitucién es pudo observar que en matematicas los
alumnos presentan un brdm'edfb mas bajo que en las demas areas, por lo que se debe
atacar el problema d una';‘oil_'q;a interesante para el alumno y el docente, para poder
dar la educaciéﬁvintegral‘qu‘e.tyse espera, es necesario dar soluciones y una de ellas es

la aplicacion -del’juego: en:la ensefanza de las mateméticas, para que los alumnos

tengan un apréhdizajetsighiﬁcativo y le den a ia materia la importancia que ella tiene
para la vida de todo ser humano, pues asi como es indispensable saber leer y escribir,
es importante también- hacer cuentas, para poder salir adelante al momento de

enfrentarse a la vida social, tan compleja que existe hoy en dia.

Tomando en cuenta todo ello considero necesario poder explicar cual es el rol del
docente y el del educando para lograr un mejor proceso de ensefanza - aprendizaje,

con todo aquel que esté involucrado para salir adelante en las necesidades de su

" Si para Claparéde, Gross y Wallon, la ensefianza debe ir guiada de acuerdo al juego para que el nifto adquiera un
aprendizaje significativo y esto le ayude de alguna manera a su desarrollo en [a vida adulta, entonces la accién de
educar debe ir encaminada a dicha actividad con el fin de lograr los objetivos educativos que se buscan a lo largo de
la educacion infantil,
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sociedad, |nst|tuc|on famma y asi poder lograr un desarrollo lmportante en-su vida
“adulta, y como el juego da la oportunidad de lograr este objetivo, por ello Ia necesidad
de jugar dentro de las aulas, pues es el juego lo que induce al nifio un interés de

aprendizaje y lo que le dara armas para un desarrollo favorable en su vida adulta.

3.2. El rol del docente y sus expectativas en la enseilanza de las

matematicas.

Muy bien se sabe que todo proceso educativo tiene ciertas metas o alcances, a
los que se espera llegar y esto es desde un modo general, que seria la mision de la
escuela y uno mas particular, que vendrian siendo los objetivos que se forja el docente
y que desea lograr en el aula con sus educandos y esto debe ser también marcado
como objetivo general, que es el que el maestro espera de sus alumnos al final del ciclo
escolar, pero también debe ir forjando metas de manera particular, pensando qué es lo

que espera !ograr" en.un determinado tema y que debe a su vez conocer muy bien

cuales son sus,hmlt iones y alcances, para poder lograr sus objetivos, pero no debe

dejar a un IaAd:o amientas que le ayudaran a lograr su metas.

En éstéj cago :muy particular el docente debe estar bien preparado para
desarrollar uha gran cantidad de actividades que propicien el aprendizaje de los
alumnos, y para ello debe echar mano de todo lo que pueda para lograr en cada uno de
Ios'integrantes de su grupo un verdadero aprendizaje que le de la oportunidad de

desempefar sus actividades inmediatas y a largo plazo, tomando en cuenta ademas
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que cada una “de las areas de aprendlzaje van dmgldas de manera d|st|nta segln el

nlvel del grupo Y para "enseﬁar cada 'materla ex1sten'd|ferentes formas y las

: matemétlcas se pueden llevar a cabo con gran éxito si se desarrolla el juego dentro las

' acthldades de aprendlza]e pues es esto lo que tanto gusta al nino y lo que despierta su

mterés

Las;rﬁéléiﬁéticas 'sén un‘akpané ”i'mp‘drt'ahvteie»h el desarrollo de las sociedades,
pues. es gréciéé ‘a ellaé que se 'deﬁné la economia de los paises, las necesidades de las
poblaciones y los triunfos o fracasos de las grandes potencias, es por ello que desde la
educacién primaria se debe recibir una instruccion que encamine a los individuos a
desarrollar sus habilidades matematicas y que estas tengan un impacto importante en
su vida, pues desde el momento en el que ellos tienen la necesidad de ir a la tienda a
comprar sus dulces, estdn siendo dependiente de las matematicas, por ello los
profesores de este nivel educativo deben dar al nifo las herramientas necesarias para
deféndersé o ehfrentarse a las situaciones que dia a dia enfrentan, tomando en cuenta
esta nedesidad que surge desde realizar una suma, por lo simple que parezca, debe
siempre séber cuanto va ha pagar, y esto repercute hasta su educacién de mayor
complejidad, para desarrollar su profesidn por muy sencilla que asi se vea, por ello es
necesario tomyar en cuenta que los alumnos desarrollaran habilidades matematicas de
acuerdo aI desempeno e mteres que ejerza el docente mientras explica, pues se debe

saber que de ello depende en gran medida el desempenio de los alumnos en relacién de

sus actlvndades




El docerité de cualquier area educativa debe poner al alumno en contacto directo

con sus’ensefianzas, para que puedan estds tener una buena influencia en .su
‘desempeiio académico, se les deben dar las herramientas que les brinden la

oboriunidad de conocer y comprender de una mejor manera conceptos, por ejemplo en

o VV\VJr‘\’a clase de quimica, si el docente desea que sus alumnos aprendan que reaccion va a
h ieher la mezcla de dos o mas compuestos quimicos, los lleva a un laboratorio donde los
alumnos experimentan, analizan y en algunas ocasiones dan sus observaciones,
pUntos de vista, y asi hasta lo que pudiéramos encontrar como lo mas sencillo e
insignificante en una clase de educacion fisica, si el docente desea que sus alumnos
aprendan a jugar fatbol, no le basta con ponerlos a leer el manual y conocer las
dimensiones de la cancha, tampoco es suficiente con realizar una maqueta a escala o
ver los partidos por television, mas bien el docente se auxilia de todos estos medios y

apane les da un tiempo para ejercitar y que aprendan a jugar fitbol.

Se pudiera pensar que ninguno de estos ejemplos tiene sentido, o que estan
realizados a base de alguna cuestién absurda, pero no es asi, se sabe que todo
maestro no importando la materia que imparte debe hacerlo siempre tratando de
acercar a los alumnos a un conocimiento mas amplio y esto lo puede lograr gracias al
contacto directo con el juego o alguna realidad palpable, pero sin duda mucho de eslo
tiene que ver con la seguridad del docente ante el hecho de dar clases en forma
practica, pues ;i él mfsmo no maneja o conoce los conceptos principaimente los
riiéfeméti'é(isi A"’;erl'.rsf‘_r"nuy,vprobable que se sienta con temor de compartirios o impartir una
clasé, més:k'aﬁ"n “con‘,actividades que probablemente propicien distraccion , ya que es
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muy probéble que estos maestros hayan sido enseiiados por el método formal que se

preocupa mas por desarrollar la destreza que la comprensién.® Y sera natural entonces que.

busquen el mismo método ante el grupo al que ahora ellos imparten conoc I s,

Por otro lado, algunos docentes tienen la gran preocupacién de que el aula n
esté adecuada para llevar a cabo actividades pues los grupos son muy numerosos en
cantidad ylas aulas muy reducidas en espacio, pero en realidad el aula no es el tnico

- lugar. dohi&e‘ sie"

“es un l'ug‘alfé‘ ecuado mientras no se pierda el control de grupo, el objetivo del tema y el

qu'e' el ’a‘c‘iceir:;:te-,d_egei' llevar a la practica de una u otra forma, para propiciar un
k ‘ abreﬁdfzéjé; ‘bﬁeks‘ es muy importante la iniciativa del maestro, el cual debe tomar en
: cuenfia Iégrneéesidades de aprendizaje de su grupo, pues no todos los grupos tienen las
m‘ishtwas carécterl'sticas adn cuando tengan la misma cantidad de alumnos, pues
depie‘n'de de las caracteristicas del nifio, para poder nombrar caracteristicas especificas
. de'un gfupo y todo ello debe ser tomado en cuenta para saber que tipo de actividades
se pueden llevar a cabo, pues no todas van a ser adecuadas para todos los grupos, y
probablemente tampoco se pueda observar el mismo resultado en un grupo y otro, pues
depende de la preparacién del docente, de su habilidad para desarrollar juegos, de las

caracteristicas del grdpo, el dominio de la técnica y tambien de la disposicion del grupo

" EILENN M. CURCHILL, Op. Cit. Pag. 37.
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para poder realizar actividades de aprendizaje sin perder de vista la disciplina y sus
- objetivos del -alumno por aprender un determinado tema, pues esto también es
'ifﬁéoﬂante, ya que cada grupo presenta diferentes disposiciones, pero que finalmente
es pépel del docente marcar las normas y despertar el interés de aprender a través del

juego.

Se dice que: lo mas importante es que los nifios sean activos, investiguen y
experimenten y que alli donde esto suceda los maestros aprendan tanto como los niiio y

puedan propiciaries a tiempo experiencias cada vez mas exigentes y satisfactorias.®

Esto es entonces que a medida que se apliquen las actividades de aprendizaje
(juegos), los alumnos, asi como los docentes tendran la oportunidad de acercarse mejor
y con mayor calidad a un aprendizaje* , que se vera reflejado en su desarrollo y en otras
areas 0 mas adelante en otro grado escolar, pues en realidad mientras un alumno logre
un aprendizaje significativo es mas dificil que olvide cada una de las cosas que bien ha

aprendido a lo largo de su vida.

Alguien sefal6 que si se disponia de los materiales de juego adecuados, era importante
dejar al niffo que realizara su propio aprendizaje, que descubriera las relaciones e hiciera las
generalizaciones necesarias por su propia cuenta® Si en realidad las actividades

educativas tienen un fin y requieren de material, este debe ser realizado con tiempo

* Ibidem. Pag. 42.

* Ibidem. Pag, 53.

* El aprendizaje es un proceso gracias al cual un organi cambia su comportamiento, debido a la experiencia. Esto
es que los nifos podran cambiar su actitud trente a la ensedanza de acuerdo a la experiencia que tengan al enfrentarse
con el juego y se espera que esto pueda desarrollarse en €l de manera positiva.
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para pod_ef.cumplif con Ibé_ contenidos y los objetivds planteados pafa que el nifio

prenda y‘ todd ‘débé"éstaé de acuerdo a las necesidades educativas tanto de la

. mstntuctén oomo los puntos de vista particulares de cada docente, pues depende en

ocasiones de su preparacnén y los alcances y limitaciones que él tenga para formar

sus proplos objetuvos y la habilidad que manifieste para introducir a! juego a sus

alumnos sun perder de vista los objetivos educativos y despertar en los nifios el interés

por. aprender por medlo del juego sin perder de vista su disciplina y a medida que esto
se logre es como se podréan alcanzar de alguna manera los objetivos de aprendizaje

que prevnamente fueron planteados.

Por ello la necesidad de hacer mas atractiva la materia para los nifios, pues ha
medida que el docente tenga la habilidad de enfrentar al alumno a hechos reales,
entonces podra decir que ha ensefiado matematicas, que ha logrado sus objetivos de
aprendizaje, pues cuando una persona se siente atraida por algo, siente mayor
necesidad y deseo de ir conociendo con mayor interés cada una de las cosas que se le

presentan.

Por eso _se mencionaba en el capitulo anterior que el docente debe ser un

,.ya que ha medida que él encamine a sus alumnos a

lograr de manera mas encnlla su aprendlzaje. entonces se puede decir que se esta

logrando dlcho 'objetlvo" pues es muy importante que los alumnos adquieran su

aprendlzaje movndos por el |nteres y deseo que ha despertado el docente a través de su

practuca educatlva el maestro va forjando de alguna manera el camino que desea que
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sus alumnos logren a lo largo de su ensefianza y en este caso a lo largo de la
educacién de segundo grado, donde el principal objetivo es que los alumnos aprendan
a“realizar las operaciones basicas de manera sencilla, pero sin perder de vista su
aplicacién a la vida diaria, por medio de problemas matematicos o enfrentarse a datos
reales, investigando precios en tiendas o propagandas, ademas deben comenzar a
tener contacto con los términos matematicos mas usuales a lo largo de su formacién y

los que mas les ayuden a desarrollar sus habilidades matematicas.

Sin duda el papel del docente en este sentido es muy importante y complejo,
pues depende de muchos aspectos gque él pueda desempenar su rol en forma
adecuada y orientando de manera correcta a sus educandos, es menester decir que
cada uno de nosotros como docentes debemos echar mano de las nuevas herramientas
y métodos para poder encaminar a los alumnos al cumplimiento de su papel formativo,
pues se le deben proporcionar las formas adecuadas y conocer al grupo para saber en
que momento se pueden aplicar las técnicas y que tan adecuadas serdn en ese

momento para lograr el objetivo.

Es necesario que el docente no pierda de vista cada una de sus expectativas y
apoye a los alumnos a lograr sus objetivos, ya que los buenos educadores aprovechan las
situaciones cuando se presentan, y que, por lo tanto, deben ser sensibles a las respuestas que
§ugieren B puhtos de crecimiento y momentos de comprensién “.*' Con esto se reafirma la

‘importancia de aprovechar los momentos adecuados para encaminar al buen

" Ibidem. Pag.74.




- intégfé'l “que se pretend

PR

aprendizaje y que todo funcione de acuerdo ‘alas metas y expectativas que se plantean

desde el inicio.

Por Io que dentro del aula donde Iaboro me he dado a la tarea de aprovechar los

métodos’y téqnlcag_'q P ed an proplcnar en los alumnos un aprendizaje significativo y

como -bien se h rgo,Qel trabajo, sera el juego la herramienta que
cativa,"ya que es este una forma de preparar al
debe tomar en cuenta para el desarrollo de los

c"abdiy despierte mayor interés en los educandos,

= ya quye‘, el principal objetivo de la escuela, sera una manera de contribuir a la formacion

lograr e,n' el Colegio Independencia, pues es muy importante

: paré la institucionel.logro-de-su objetivos institucionales, los que implanta la SEP en

sus planes'y programas, asi como los personales y los de cada uno de los alumnos.

Tomando n cuenta esto se puede hacer hincapié en que el papel del docente es

el de un facnhtador d conocumlento y de acuerdo a sus expectativas es como esto se

aprendvzaje significativo pol medlo de sus actividades, pero siempre cuidando que no

se |mponga e aprendlzaje ya que si nosotros damos la respuesta podemos matar la

cunosmad Por ello es: me)or encaminarlos a un conocimiento, sin dirigiflos a la

2 lbidem Pag. 76.




respuesta que nosotros deseamos, pues a medida que esto sucede se estara matando
la curiosidad o cuartando la educacién o mejor dicho el aprendizaje de los educandos, y

definitivamente no es el objetivo de la educacion.

Por todo ello el docente debe tener mucho cuidado de la forma en que aplica las
técnicas y que esta sea la adecuada, asi como el momento y la razén por fa que lo

hace.
3.3. El proceso de aprendizaje en los alumnos de segundo grado.

Asi como es importante comprender el papel que juega el docente dentro de su
quehacer educativo, también debemos entender el rol de los alumnos dentro de su
proceso de aprendizaje, pero primeramente serd necesario que el alumno comprenda
que es el aprendizaje y como puede acercarse a él, pues para lograr algo primero
necesitamos conocerlo y posteriormente buscaremos la manera de obtenerlo si es lo
qﬁe nosotros realmente deseamos y nos surge la curiosidad de enfrentarnos a ello, ya

que de lo contrario sera muy dificil que tratemos de conocerle, pues no hemos tenido un

. primer contacto que nos haga sentir interés, y lo mismo le sucede a los nifios, cuando

“‘elios tienen la curiosidad de algo rapidamente corren a conseguirlo y si como docentes
desarrollamos la habilidad de despertar en los alumnos ese interés entonces ellos
pondran atencién a nuestras clases, pues ya estaran listos para conocer algo nuevo,
que les va a ayudar a resolver alguna situacién por dificil que esta parezca, y a la vez

podemos hacer concientes a los nifios de que un cambio de actitud se logra a medida
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que la persona se hace mas responsable de sus actos pues aprendizaje se define

los cuales parucupa ' Por.lo'que al tomar en cuenta esto podemos hacer del conocimiento

de los alumnos que el aprendlzaje que eIlos Iogren dependera sélo hasta cierto punto

del docente, ya- que ‘en gran medlda'va ‘ha depender de él, pues al grado crezca su
interés y parﬂc:pacnén es lo que podra aprender y lo que de aiguna manera contribuya a

que el resto del grupo aprenda sies que la actividad que se realice asi lo requiera.

Por todo esto. se " considera que el alumno juega uno de los papeles mas

importantes -en ‘el'prbcesc')i" de ‘aprendizaje, ya que si el maestro prepara sus temas,

- objetivos 'y técnicas, pero el alumno no presta atencion o simplemente no le interesa,

entonces perderala’‘atencién’y el proceso posiblemente se corte, pues al no haber

resultados por parte del alumno el aprendizaje ya no se logra, y entonces se pierde el

proceso 'di:narryvilco, activoe, mternd del que habla Ausbel.

Ski,r) k"evr‘fi“l/)argowe mpo ar_\tie» entender que el interés por aprender no va a surgir de
' ), pues esun proceso que lleva tiempo y muy probablemente no se
r‘nas;: sin embargo debe procurarse y animar al alumno a
s'tka"ts'us verdaderos objetivos, ni la razén por la que se esta

'ntver'és"qu'e se propicie en el alumno dependera también de la

. " ALEJANDRO ACEVEDO IBANEZ, Aprender jugando, editorial. Limusa, 2°. Edicion, México, 1992, pig. 7.
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motivacién que el docente empleé al ‘dar sUs temas y por este medio se logra mejor el

aprendlzaje que es mover al estud:ante a aprender y crear las condiciones necesarias para su

logro, quntando las barreras ‘que se oponen a ello.“ Esto se refiere a que se debe trabajar
en un amblente agradable donde los participantes se sientan a gusto y rompan las
posnbles hmltantes que hay o mcluso exista una buena interaccién entre docente y

alumnos.

Pero < cémo se logran las condiciones ?, Bien, primeramente el docente debe

crear sus objetlvos tomando en cuenta que algunos los podra lograr con sus alumnos

de manera lnmedlata a la ensenanza. pero otros los tendra que lograr en base a la

mvestagamén oel estudlo lndlwduahzado asi también hay quienes requieren e! trabajo

en pequeﬁos grupos o forzosamente necesitan la interaccién docente - alumno.

Por otro lado. se'debenk tomar en cuenta las caracteristicas del grupo, si estan

correlacionados - a - trabajar ‘en_ grupo .o en forma individual, si todos participan

activamente:en' las_actividades, si unos son mas lentos que otros, si su ambiente
n:su desarrollo académico, todo esto pareciera fuera de
contorno. p‘ éi debe conocer a su grupo, como cada individuo que

forma parie de'é sus propias caracteristicas, posiblemente los nifios de

segundo gr do no logren un néhS|s tan amplio en este sentido, pero si conoce su ritmo

de trabayo y'se.da:cu nta de sus alcances o limitaciones con respecto al resto de su

grupo, y o_por ello:se A_le debe hacer sentir mal, mas bien hay que ayudarle a

L RLYNALDO SUARhL DlAL_l,g_c_Qgggg_Qaéy filosofia, su Psicologia, sy método, Editorial ‘Trillas, México,
1992, pag. 1235 i
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“emparejarse * con el resto del grupo o que : proc‘u‘re}qugfsus; caracteristicas se

niformemente y todos - logren su

asemejen . lo . mas posible para poder trabajar:

aprendizaje en la manera méas adecuada.

Se toman en cuenta también los recursos disponibles, el alumno debe ser capaz
de cuidar las herramientas de aprendizaje que le proporciona el docente, ser conciente
que él ma'terial‘ le sera Gtil a medida que el procure acercarse al conocimiento, de lo
contrario p'orrmés que el docente se esmere en preparar sus herramientas no servira de

nada si los alumnos no se interesan en aprender.

Con esto se hace referencia a la gran importancia de hacer concientes a los
alumnos de lo que se desea lograr e involucrarlos en los objetivos para que ellos
mismos sientan interés y deseo de lograr su aprendizaje y este pueda ser significativo y
les ayude en su desarrollo en otro momento de su vida, y no solo en una memorizacion

o aprendizaje a corto plazo, sino en todo io que se refiere a su desempeiio.

Por lo que hay que recordar que los conocimientos no se logran de la un
momento a otro y que el alumno necesita sentirse motivado para relacionar sus
conocimientos previos con los que va adquiriendo a cada momento de su accion

educativa.

Por lo que el docente tiene la necesidad de estar mas preparado para impartir

sus conocimientos, y el alumno para recibirlos de manera adecuada, cada alumno tiene
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una forma diferénte,;d‘e lograr su_aprendizaje, para unos es facil con solo una breve

explicacion por f_"pérté’de‘lﬁrriaestro. otros requieren de un acercamiento con la realidad,

‘pe'r'b a todbs‘: ié‘s: ayuda el juegé', fpor las caracteristicas especificas que tiene, pues es

: "este' el medio p'op eI | |:todo ser se acerca a un aprendizaje, los gatos por ejemplo,

pelean con sus herr s, arafian, rasgan y esto les ayuda a su vida adulta para
obtener su pi'opip to, de la misma manera los nifios buscan el juego para ir

formando su pr() o' aprendizaje, buscan de diversas formas un acercamiento con la

vida adulta, las nifas ju gan a ser mamas y los nifios a los soldaditos o cuestiones de

hombres,‘dé.l misma fonfmé ellos van buscando actividades que de un u otra forma les
,deh' Iva?o'bkoﬁrti’midad’ def:'aperximarse al aprendizaje que estan buscando, por ejemplo
: .ftlk'aslkadar"'ndo estb al auia, a los nifios les gusta jugar a “las caricaturas,” y al mismo
iiempb ‘aprenkden el tema de campo semantico, y asi pudiera continuar enumerando
" varios juegos y su area de aprendizaje, pero esto no es el propdsito basico de este
apartado, si.no mas bien el hacer del conocimiento de cada uno de ustedes que el
alumno tién_e tfc’irmas muy variadas de acercarse al conocimiento y los docentes deben
éstany',cab;aci‘tédbs ér‘ai’ conocer a cada uno de los miembros de su grupo, para saber
‘;c.ug.l‘e's: son la: {éc'nicaévvbrﬁa's adecuadas para lograr sus objetivos con los nifios y a su

 vez - hacerlos concientes ‘de la manera en la que se les presenten los contenidos debe

er de:beneficio para ellos, pues no siempre se podra satisfacer la necesidad de cada

i u'nko. dbebido_‘alptlem"pb o la falta de saber improvisar.

" Es por eso es indispensable que el docente conozca y eche mano de las

-diferentes técnicas, pues no siempre puede usar las mismas, para evitar la apatia
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cuando requuera que sus’ alumnos partlcnpen Aprender es mdnspensable para que

eX|sta un: camblo de a tltud en “los: suletos ya que a meduda que aprende sus

expectatuvas camblan

Por e||o el alumno debe estar conciente 'y conocer: Io mas precnso posnble cuales

son sus metas que desea‘lograr.en: ese grado Y. de que. forma puede hacerlo pues no
todos adqunnmos conoclmlento de la misma manera y tanto el docente como los

o alumnos deben; alcanzar un aprendlzaje signifi catlvo es decir un camblo de actitud, un

3 1aprend|zaje que Ie de la oportumdad de recordar lo que ha aprendido o el conocimiento

adqumdo y no solo en una memoria a corto plazo, sino también como un aprendizaje a

) largo plazo que no permita que sus habilidades sean frenadas.

El alumho debe convertirse en un ser que razone y analice cada una de las

fsituaciones qUe se le presenten, pues de ello depende su desarrollo y el logro de sus

- Qobjetlvos ,ya que aunque se pudlera pensar que los nifios a esa edad no tienen metas,

esto es erroneo, pues ellos asi . como‘los,.docentes planean sus contenidos de
gue.tengan una materia favorita y en ella procuran
Jvevrcylrcbs con- mayor rapidez o incluso hasta piden

udie urénte: el curso o la primera que se vea al

: nuestros |ntento el alumno ya tiene marcados ciertos ObjethOS que finalmente seran

s |os que este cubra
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Ahora _el_ergo Haitéhido uné importancia muy fuerte dentro del proceso de

lograr una méjor adquisicién del aprendizaje, ya que sin duda es la base medular de
todo proceso educativo. Los alumnos aprenden en base a lo que se les ensefiay como

se hace.

Pero el aprendizaje que logre cada alumno no depende de él, sino también del
proceso de ensefianza, ya que el docente debe tener la habilidad para interesar al

grupo, ‘motivarlo, ﬁjarﬂyk retener su atencion y fomentar en ellos la participacion, ya que

alumno logre cada una de estas situaciones entonces podra

enfrentarse de diferentes formas a un conocimiento, recordemos que por lo regular los

g alumhds' ya traen’un bnddmiento y de ahi se puede partir para que ellos adquieran
uno rirue\'/'o‘.y" éntohce’s‘ sye’ les podra ayudar de esta manera que ese nuevo aprendizaje
sea signiﬁcéti\iid:”para.'t_a!lbs ky tenga repercusiones positivas en las tareas que realicen
mas adelante, ‘be’ro al ﬁismo tiempo deben estar concientes de la atencién debidas y

que les ayude a lograr ese aprendizaje significativo que como dice Ausbel es un proceso

dinamico, activo e interno, un cambio que ocurre, en mayor medida, cuando lo adquirido

previamente apoya lo que se esta aprendiendo.*

** ALEJANDRO ACEVEDO IBANEZ, Op.Cit. Pag. 7
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Con esto se conﬁrmé la irhportancla de partir de algo ya conocido para lograr tn
aprendizaje signiﬁéativo en el alumno y al impartir los temas se debe partir de eso para
lograr mejores resultados en el papel que le corresponde desempefiar al él en el

proceso.

3.4. El juego aplicado al proceso enseiianza — aprendizaje de las

matematicas.

Tomando en cuenta el objetivo institucional en el Colegio Independencia de crear
nifios independientes al recibir una educacién integral, se observa la importancia de
crear nuevas formas de acercar al alumno a sus conocimientos y estando concientes

cilitador del conocimiento se ve la necesidad de crear

de que el doc nt Y deb

: ,un program de matematlcas ya que es en donde se presenta

‘regularmente un: prom és bajo por lo que como pedagoga y docente dentro del

) plantel surge la: necesndad personal de ayudar al nifio a enfrentarse a un conocimiento

sngmﬁcatlvo, lo’la pmpprtancna de crear un programa enfocado al juego, ya que si

analizamo‘sila im (:ié de la educacién infantil que segn Miguel Zabalza se trata de
un snstema. puest dué"eS un conjunto de elementos (factores, agentes) que actian

sohdanamente con wstas en ‘Una ldea en comin.*®

* MIGUEL A. ZABALZA, Didacli la educacion infantil, Editorial Narcea, Madrid, 1987, pag. 13.
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Uha’méjor manera'y.entonces ' se. podré hablar del Juego como un ejercicio preparatario

~para |

a vida,” tal como lo maneja Gross en sus dlferentes trabajos, pues es por medio de

"+ esto que Jos nifios se acercan al aprendizaje.

El'juego es un ‘pfOceso por medio del cual el nifio se interesa mas en recibir sus

;éonocnmlentc por ello la importancia de implementario en esta etapa de su desarrollo,
do donde los nifios estan mas abiertos para recibir mayor informacion,
aS"las materias serd necesario aplicario y no olvidar que se puede

manera ‘introductoria a un tema, como reforzador de un aprendizaje o

',inélu?so cdmo"preknid ' péro siempre sin perder de vista su sentido educativo y formativo,

‘ ,im los objetlvos que se plantearon para lograrlo, pues a medida que se tenga un buen

ntonces se tomara divertido para ellos y sera mas facil que se

S Iogre el programa y Ias metas,formatwas que esto tiene.

Recordemos que para ograr un buen proceso de ensefianza -~ aprendizaje,

: ambas partes deben d sarrollar su pape! de manera adecuada, ya que si alguno falla

'entonces el proceso se rompe y no se logra el objetivo para el cual fue realizado el
juego.
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Para ello se debe mencnonar que el docente debe estar preparado para emplear
los juegos en el momento el tema Y la sntuacnon adecuada, para nho perder el control de
Su grupo, exlstlrén ocavcw‘nesk en las que el alumno pierda el interés, pero ello pude
estar siendo brovocadb‘ por una mala preparacion del docente para llevar a cabo estas
técnicas, y debe entonces procurar estudiar el juego o el tema para lograr su cometido,
aunque de preferencia esto debe ser atractivo para el alumno desde el principio, de lo
contrario podrian mostrarse “apaticos” para la siguiente vez que el docente intente llevar

a cabo el conocimiento a través de este medio tan difundido ‘c‘o'r‘nov lo'es el juego.

Sin embargo un juego bien estudiado, blen preparado y con sus objetivos bien
establecidos, traera mejores resultados en: el aula 0. cualquner otro lugar donde se

desarrolle el juego.

Asi también se debe mencionar que no todos los juegos son a manos libres,
pues en ocaciones  se necesitara de materiales didacticos para poder reforzario o
llevarlo a cabo, y mas ain en el drea de matematicas, donde es necesario enfrentar al
alumno a diferentes situaciones pero que le sean atractivas y en ocaciones muy
posiblemente se tengan que crear problemas reales dentro o fuera del aula para que
ellos se enfrenten a través del juego a problematicas reales y entonces le encuentren el
sentido practico a las matematicas, pues es muy comuin que esta materia no sea tan
atractiva para los alumnos por el hecho de que los docentes no hemos tenido cuidado

de apoyar en este sentido el aprendizaje de nuestros educandos.
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Sin duda el juegd se hé convertrido‘en 'una herramienta importante y con grandes
expectativas para mejo‘rér,,el‘ papel educativo de los alumnos, ya que esto es lo que
realmente les atrae, y al nifio le gusta jugar, asi que entonces juguemos con ellos para
que su aprendizaje sea.mas valorado o tengan mayores satisfacciones, tanto para los

alumnos como los docentes.

Si el nifio estd acostumbrado a jugar desde que nace, al enfrentarlo a una
guarderia, -al integrarse al jardin de nifios, y ya en muy pocas ocaciones en el primer

afo . de pﬁmaria, y. esto ﬁnalmenté o llevo a la adquisicion de un sin nimero de

aprendiz:ajes"y ie havdafdo 'b'u4enos i'ésultados al conocer diferentes cosas de su vida y

sus conoclmlentos' academlcos* 'por qué no ayudarle a mantener esta forma tan

atractlva de enfrentarse a su aprendlzaje.

La";tare ‘ahora edU@:éf’ia los docentes para que acepten el juego como un
‘darles h ramiehtas_ para que se den cuenta que esta no es una
forma més de’perder.el.tiem ‘o,; s’vi‘ho‘que es un medio por el cual el alumno realmente
adqunere conocum oBsen)amos a los tedricos de la antigiledad, Piaget por
ejemplo dlce. El pnncnpal objetlvo de la educacién es crear hombres que sean capaces de

hacer cosas nuevas, no simplemente de repetir lo que han hecho otras generaciones.*’

*7 Serie cuadernos pedagégicos de Ia Universidad Pedagéuica Nacional. Tendencias actuales en pedagogia del
sistema de educacion a distancia, U. P. N. 1990, PAG. 70.

Asi como en la educacion escolarizada también existe la educacion a di ia que es la que se impulsa para
poder cubrir y facilitar en forma plena ¢l derecho a la educacion, por medio de instrumentos electronicos, para
transmitir desde un determinado punto una informacién o conocimiento y es en base a videocasetes, ¢l texto impreso,
la informatica y otros espacios que apoyen el programa.

Asi como la educacion a distancia la escolarizada también debe buscar diferentes métodos para acercar al
nifo a su aprendizaje.
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Entonces nos podemos da cuenta que la preocupamon por crear seres

pensantes no ha surgido de Ia nada ni bfue algo que se inventara la década pasada,

sino mas bien es una preocupacwn que se h lsto desde hace muchos afios, y todos

deberiamos tomar nuestra parte y entonce reallzar- lo que a cada uno nos toca.

Aprendamos juegos que mvolucren el proceso de ensefianza - aprendizaje en

las aulas, y sin duda esto sera aun més benef co y atractivo para los alumno, a ellos les

justa jugar y eX|sten muchos juegos que pueden ser aplicados al area de matematicas,

para poder Iograr el ob]etlvo educativo y poder tener en las escuelas nifos capaces de

enfrentarse a‘la vida,_ pues dentro del juego podemos ayudaries y es el papel del

docehté ‘hacer.dichos juegos atractivos, para que el alumno se interese y entonces se

logre en €l el

aprendizaje significativo que se esta buscando.

Compaferos maestros involucremos nuestras actividades formativas en la
aplicacién del juego dentro y fuera del aula, busquemos el espacio y el tiempo para
poder. cubrir de una manera positiva el proceso de ensefianza - aprendizaje en los

alumnos y en nosotros mismos.

Es el juego un medio muy apropiado cuando este se uliliza de manera adecuada

y puede ayudar al docente a mejorar su proceso de ensefianza, planteando muy bien

“los’ objetivos y realizando a tiempo los materiales que de varias maneras lo ayudaran

‘para lograr en los alumnos un aprendizaje significativo en el area de matematicas, pues

es una materia.que mucho tiene que ver en su relacion con la vida diaria y poco caso
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se hace a ello o pocas veces se Ie hace hmcaple aI alumno en esta relacién de ir a la

tlenda y tener que suma

0 restar e mcluso multlphcar de realizar una fiesta y saber

] cuantos globos Ie toca a cada uno de sus'nnvutados si quiere repartirios de manera

equntatlva para esto y muchas cosas mas: swven Ias matematlcas pero por lo regular

esto' no se le dice al alumno y por ello se d}esanlma’ ante la realizacién de las

actividades de esta materia.

Pero a medida que esto se vuelva atractivo para el nifio &1 se interesara mas por
acercarse al conocimiento, que dentro del aula se debe buscar la forma de hacerles ver
lo dtil de ta materia y haceria interesante para que los alumnos puedan aumentar su
promedio y de esta manera se logre dar una educacién integral a cada uno de los
educandos del coleglo y si las matematicas no Io son todo si son una parte importante

y con algo d ‘bemos comenzar para Iograr los objetlvos de la SEP, los institucionales,

los pamculares de cada grupo Ios especuf oos de cada docente y los del alumno.

Es por ello muy |mportante no perder de vista los objetivos educativos, para
aplicar eI juego de manera adecuada y este cumpla sus objetivos usando en su
momento - los materiales necesarios y realizarlos adecuadamente para cubrir las
necesidades educativas de el grupo con el cual se esta llevando a cabo dicho

programa.
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Es para concl‘t;lir’ ésté capitulo kd‘e suma importancia que se tengan muy claros
cada uno de los objetivb§ que s¢ tiéhen desde la perspectiva de la SEP, lo que desea
que se logre con los alumnds‘de"la educacion primaria, lo que busca especificamente
de los grupos de segundo grado, y que quede claro ademés que estos objetivos se han
' de cumplir de acuerdo a lé meta que tiene cada institucién con sus alumnos, asi a su
vez serd importante que el docente conozca todos y cada uno de estos objetivos para
que pueda planear en _baSe a ello lo que en forma muy particular desea él legrar con
sus alu‘mnos y cpryﬁq"ylio va é lograr, pues de ello dependeran las técnicas que este utilice

para acercar a s‘us‘alumnos a un aprendizaje significativo, por medio de métodos o

,técnlcas a‘t‘ratyl:'tivéfs’ y'adecuadas al grupo de personas a las que esta siendo dirigido el
prdgl;a'nia, y si> gén este caso es para nifios de entre siete y ocho arios, entonces
‘ ",‘echerﬁos ‘m.ya'ho del juego que sin duda es una herramienta muy atractiva para las
'perﬁénita’s de dichas edades y realicense los materiales de manera oportuna y

adecu:'ada para que estos tengan el impacto y el resultado que se espera.

Esto ademés de ser. fun paso importante dentro de la educacién es un reto

pedagoglco yaque en ocacuones hay lugares que olvidan este punto, y pasan por alto

la necesxdad dﬁllevar al

ula técnicas que refuercen el proceso de ensefanza -

aprendizaje en Ia'abc n de educar.
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La pedagogia tlene como base poder proporcionar herramientas Utiles para la

accnén docente por ello eI compromlso pedagégico de establecer técnicas y actividades

. que refuercen cada 0 de los temas matematicos, a medida de lo posible.

N ‘que p Mrder de vista u olvidar que los juegos que se establezcan para el
: 'area devmateméllcas, posiblemente se puedan adaptar y utilizar para alguna otra

: aS|gnatura.
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CAPITULO 1V.

EL JUEGO UNA ALTERNATIVA EN LA
ENSENANZA DE LAS MATEMATICAS A

NIVEL PRIMARIA EN SEGUNDO GRADO.




Sin dUda,la‘M_ovdem’izacié'n Educativa y los 'planebs,y programas de estudio de
educacion ‘pn'man'a_van vinculados con la necesidad glibernamental de lograr una

calidad educativa, ‘t:anto en el proceso de ensefar, como lo que se espera del alumno al

-aprender.

Todo esto es~sin duda un reto para cada uno de los involucrados, pues ha

medida que Ileven a cabo su papel y logren un buen desarrollo entonces podra aicanzar

una buena calldad en I’ anza y el aprendizaje.

La formacion:de’ pensamiento en los nifios de siete y ocho afios mucho tienen

qﬁe ver cbn';las;’actiyikdadés que pueden realizar a lo largo de su educacion primaria,

pues de';;éﬁdéﬁ,deﬁcémo se les guie en el aprendizaje, es al grado que ellos lo logran,
pbf Io'que: es muy importante comprender la funcién pedagogica del juego, para poder
después aﬁiiéarlo libremente a las actividades educativas, que se realizan con los
alumnos tanto dentro como fuera del aula, pues a medida que esto se lleve de manera
' adecuada pgdré cumplir con el proceso de ensefar y aprender en forma activa, que
ﬁnélménte és el propésito para que el nifio aprenda y logre tener un cambio de actitud

ante lo ap(ehdido. ’por medio de las diferentes técnicas que se emplean en las aulas.

Tomandb en cuenta la realizacion de los materiales en forma oportuna y sin

alterar los objetivos educativos.
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El ensefiar matematicas no es una tarea facil para e! docente, sin embargo
no se debe perder de vista su papel educativo como un facilitador del conocimiento y no
como alguien que en determinado momento dé.todas las respuestas al alumno y lo

convierta en un ser irreflexivo.

Por ello la importancia de aplicar el juego en la ensefianza de las matematicas y

pedagégicamente hablando veo ésto como una necesidad, por lo que ahora es

menester dar una propuesta edu i t a tomando como principal actividad el juego, ya
que la idea de Gross, de que Ios aprendlzajes adquiridos ayudan a un desarrollo de la
vida futura, he decidido reahzar una propuesta en base al juego, donde el nifio se
involucre de manera  activa en las actividades, y de esta forma pueda desarrollar

acciones en el presente que le ayuden a enfrentar las cuestiones de la vida adulta.

4.1. La educacion y la escuela. La pertinencia de aplicar el juego y su

vinculacion con los contenidos.

Es muy importante comprender cada uno de los conceptos y puntos manejados
durante el desarrollo de este trabajo ya que de ello depende la comprensién de la

propuesta que se desarroilara durante este capitulo.

La educacion se concibe como: una instancia socio — cultural, encargada de formar

recursos humanos para el desarrollo de actividades productivas de la base econémica de la
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“sociedad. Es c'onsiderada'como la principél encargada de asegurar el patimonio sociaimente
determinado.‘“k'y ) :

: Por‘ Ib:q_Uéyyly‘é”éc»iL»ii':acién debe darse de manera integral y debe dar la posibilidad
: dejfdrr_har‘-sérés‘productivos que aseguren su desarrollo econémico y social en un.
mo'me’nrfo vdete‘r‘rhinado, por ello se establecen instituciones encargadas de llevar a cabo
e Vd:e‘n'trdde las escuelas que son las instancias gubernamentales que se establecieron
“para la accién de educar a los individuos, de manera que esta dividida en diferentes
B qupbs que pretenden representar diversos niveles de escolaridad y diversas disciplinas de
keétudio:...‘g situacion que apremia la educacién, ya que cada individuo se desarrolla con
‘personas de su misma edad y esto facilita de manera palpable a cada grupo, pues los
- kindi‘viduos desempeiian en manera muy similar sus intereses de acuerdo a la edad que
presentan, pues qué pasaria si un grupo de 3 6 4 adultos se integra a un grupo escolar
"con nifios de entre siete y ocho afios. Definitivamente las expectativas y necesidades no
son {as mismas, por lo que esto alteraria las estrategias de aprendizaje que se pueden
llevar a cabo, las dificultades para aprender tampoco son las mismas y por lo tanto todo
el ambiente y las herramientas tendrian que ser diferentes, por ello en la escuela se
seleccionan a todos los nifios de acuerdo a la edad para poder aplicar las técnicas y los

medios adecuados para ensefiar.

** JAIME, CASTREJON DiAZ, El sistema educativo mexicano. En perfiles educativos, Editorial. Nueva época,
México, D.F. CISE — UNAM No. 2. Julio- Septiembre., 1983. pg. 45.

** SALVADOR MORENO. La ¢educacién centrada en la persona, 2*. Edicion, editorial. Manual Modemo, S.A de
CV., México, 1983, pag |.
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Existen diversas formas de acercar a los alumnos al aprendizaje y depende de
sus intereses y. cualidades del grupo que se podran desarrollar las diferentes técnicas,
pues no es lo mismo ensefiar por ensefar, y ensenar para lograr en los alumnos un

aprendizaje significativo.

Por ello la necesidad de incrementar o aplicar el juego dentro del aula,
vinculandolo de manera pertinente con los objetivos educativos que se esperan lograr

en lainstitucion y los que desea alcanzar el docente con sus educandos.

El juego es una herramienta importante, ya que a medida que se realice
adecuadamente frente a un grupo sera posible que se logre adquirir y afianzar

conocimientos como lo menciona Victor Garcia.

Por lo que se debe tomar el juego como una herramienta util para el desarrollo de
los temas matematicos, pues al aplicar los diferentes tipos de juego se podra encaminar
al alumno a un aprendizaje que le de el caracter de significativo y le sirva para el
desarrollo de su vida aduita que finalmente como dice Gross, es io que se debe buscar
al aplicarlo como una herramienta en el desempefio de las diferentes areas de
conocimiento a los educandos, pero principalmente en las matematicas, ya que es la
materia donde regularmente se tiene mayor dificultad para aprenderia y vincularia con la
vida diaria, atin cuando es esta con la que constantemente estamos en contacto por las

diferentes operaciones que aqui se manejan desde los inicios de la educacion escolar.

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN




ST s et 1 ARRER

' cumpla :

Jugar por ello no es una manera de perder el tlempo smo. una alternatlva

didactica de la cual el docente puede echar mano, para po er Iograr sus expectatlvas

en el aprendlza)e de los alumnos pero el juego n' o. ni’ manejarse como

*50 .

un relleno o una s:mple actividad ludica*®, més b| cesario-irlo’ vinculando con

ama' sino fuera de ella o en un

las actlvidades de aprendlza;e y no solo dentro

espaclo adecuado para el mejor desempeno de los alumnos

esto suene muy dnf'ccl de reahzar pero para ello hay que tener

snmplemente el:deseo de apllcar el Juego dentro de los contenidos, y la necesidad de

desarrollar dlferentes formas de acercar al -alumno al aprendizaje, es decir, que se

n ese papel de facnhtador y no Unicamente que tenga como meta el cubrir

g xplanes y progra as sin ve i oar que el alumno realmente este aprendiendo de manera

a por lo que se le deben dar las herramientas para

an. mente su necesidad de educar de manera plena y

adquirir cada uno de los conocimientos que esté le

- Pareciera que esto es muy complicado, pero lo Gnico que hay que hacer es tomar

conciericia de~que Iaedljcaci'c’)n necesita cambios, seres que propicien el anaiisis, la

reﬂexnon paﬂlcupacron y desarrollo de contenidos pero no_ en forma memoristica, sino

mas- blen a manera de que aprendan todo aquelio que lleva a tener un cambio de

i a,c(tltudy y_un desempeno activo en la sociedad en la que se desarrolle, para ello tanto el

- Refercnte y perteneciente al juego.
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docente como el alumho deben éstar édnciehtes’del pépel que juegan en la ensefianza

y el aprendlzaje y la necestdad que tlenen de reallzar dlferentes métodos o técnicas de

aprendlzaje y enseﬁanza respectlvamente.

Para poder vnncular eI Juego también es: |mportante conocer y entender cada una

de las lnstrucclones que estos tienen,pues'a medida que el docente conozca el juego lo

podré expllcar animar a los alumnos a'llevarlo a la'préctica de manera ordenada, pero

actlva y partlcnpatlva para poder«lograr el objehvo de este, pues recordemos que los

' Juegos deben llevar en pnmer termnno un obJet:vo educatxvo, para poderlo llevar a la

practvca en un aula.

A medida de que el docente plantea sus objetivos, los comprenda y anime a sus
alumnos a lograrlos, serad el éxito que este alcance al desarrollarlos en el momento

adecuado, sin olvidar que existen diferentes momentos en los que se puede aplicar.
Se recomienda usar el juego de las siguientes formas:

1. A manera introductoria: Cuando se inicia un tema, incluso antes de dar
a conocer el titulo, se lleva a cabo el juego y luego se insta a los alumnos
a adivinarlo, y asi se podra entonces desarrollar el tema con un
“conocimiento previo”.

2. Como conclusién: Una vez explicado el tema y realizadas algunas

participaciones aclaratorias, resolver dudas, entonces se procede al juego
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para reforzar el aprendizaje y este sea entonces significativo a medlda que
se cumplan los objetivos previamente establecidos. '

3. Comb estimulo: Esto se manejaria cuando el grupo ha trabajavdoi y ;
cdmplido con las diferentes normas que se han establecido, si hay alguna
adti\kidad que les haya gustado y desean repetiria, se puede hacer, ya que

k_erst‘oy f,fefuerza su aprendizaje y a la vez se les premia por su

combo’r{amiento o algan acto que hayan realizado en grupo.

ir: vmculando la teoria y la practica en el caso de matemnaticas es

mtroducar al alumno en Ios Juegos por medio de la programacion previa y los materiales

que sevtengan listos enAeI aula como: tarjetas, fichas, billetes, monedas, piedras

botones tapetes con: algun }uego entre otras cosas que son necesarias para atraer la

' atencxon de los alumno

Los contenldos en matematlcas son muy variados, desde la realizacion y
resolucnon de problemas hasta la resoluciéon de una raiz cuadrada por ejemplo, claro

que el nlno de segundo no realiza esto Ultimo, pero si repercute en su aprendizaje para

la realnzacnén de;esta en los afos mas adelante dentro de su misma educaciéon primaria,

por ello la lmportancna de que los contenidos basicos los tenga bien aprendidos, para

o que en determlnado momento esto sea algo sencillo para ellos y no algo que les cause

problemas como’ muyﬁcomunmeme sucede. Por ello se debe tomar en cuenta que cada

uno de los contenidos tienen un objetivo, el cual se debe cubrir y esto se logra

113




dependiendo de las hrérr'arr"libent‘asv'yrla rhbtiyécién que se 'utili,ce para mover y despertar

el interés en los educandos.

El logro de [;SS dbjetins vé h'a‘d.e‘peh.&ef del ambiente que se forme en el salén o
fuera de éljayll éplicar uﬁ juegb. vyka que éi los alumnos estan renuentes o simplemente no
e'.;:ta'n aéoétuhbré&c)g é cunipliI; <} séguir ciertas normas, entonces serd complicado que
ellos rﬁismos formen un ambiente propicio para la ejecucién del juego, por lo que se

’sug‘ie‘rekq'ue haya un ambiente agradable, donde el docente y el alumno estén de

acuerdo en la manera en la que lievaran a cabo las actividades, que los alumnos "

condzcan los objetivos y que el docente este dispuesto a jugar y a cubrir los intereses

del nifio, ya que de esto depende el éxito de las actividades.

Las técnicas pedagodgicas, de alguna manera nos ayudan a evaluar los
programas, para saber si se esta cumpliendo con el objetivo de posibilitar al alumno con
un aprendizaje significativo y saber de alguna manera mas préxima cuales son los
verdaderos alcances del juego dentro de los programas educativos y la necesidad que
hay de tomarlos en cuenta para poder superar los objetivos en el programa de segundo

grado de primaria.

Por ello la pgrticipacién del docente es muy necesaria e indispensable, ya que es
él ‘quien directamehte organiza las actividades a realizar en su grupo, por lo que se
- espera que con lo expuesto a lo largo de este trabajo los educadores se den cuenta de

la grah importancia que tiene un cambio, que hagan conciencia de la necesidad de
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jugar con sus alumnos y el papel socnahzador que este tlene al aphcarlo de manera

correcta ya que en este sentxdo la soc:aluzacnon tlene gran lmportancua en la vida de los

nmos, pues a med'da que ellos se socnahcen y conv an de manera adecuada con sus

demés co ‘p eros y el maestro, podrén entonces Iograr mas rapidamente los objetivos

sital cubnr con las actividades.

- Por. lo ”anterior descrito se afirma que el juego es una herramienta importante, la

cual debe Ilevarse a cabo a medida de lo posible dentro y fuera del aula, con las

) tecmcas y los objetivos planteados previamente y de manera correcta, para poder lograr

cada una de las metas educativas, tanto gubernamentales, como dentro de la institucién

en la que cada alumno se desarrolla.

4.2. Las actividades vivenciales en el aprendizaje de las matematicas.

La educacion juega un papel enriquecedor en la sociedad, ya que es a partir de
lo cual el alumno adquiere y va desarrollando las cualidades que refleja en su vida
diaria y esos conocimientos los va vinculando con su aprendizaje escolar y cotidiano.
Por lo que el juego tiene un papel importante en cada uno de los contenidos que se le

imparten al nifio dentro de la escuela.

- Asi como es importante vincular el juego con los contenidos que se imparten por

el plan y los programas de estudio, también es necesario que los alumnos aprendan a

_llevar estos contenidos:a .su. vida diaria, pues sabemos que las matematicas son muy
: “1s




utiles a lo lafgo de la YIdé, pues todos necesitamos realizar una suma, unavrésta. contar,
multiplicéf, ehtfé Jotra‘s coéas. ya que hasta para saber en que dia estamos o cuanto
f ‘g‘asktarknos‘ en la tienda se requiere de las matematicas, pero desafortunadamente los
o hiﬁos no lo ven asi, pues ellos no han podido vincular sus tareas con la realidad, por lo
que es necesariq ir introduciendo al nifo en este vinculo y la manera en la que se
puede lograr es jugando, ya que en la escuela podemos ayudar a los nifios a ser mas

habiles en la realizacion de operaciones y la solucién de problemas.

Pero se sabe que las operaciones y la resolucién de problemas no es lo unico

que abordan las matematicas, pues hay otros temas que de igual manera toman un

. grado de dificultad muy alto para los nifios, pero a medida que se les vaya involucrando
en el juego ellos podran desarrollar mayores capacidades de aprender y de interesarse

'por la materia, que por lo regular causa disgusto en la mayor parte de fa poblacion
escolar, y esto es a causa de que no se les ensefia esa vinculacion con su vida diaria, o

posiblemente por que no le hayan el tado interesante por la misma "apatia” con la que

se les ensefa.

Porlrlo‘ique es tarea de cada docente ayudar a sus alumnos a lograr sus
expectaiivaé ky,:metas. es importante e indispensable motivar a los alumnos a que se
ir'\voltzxcr’e'nr de manera cognoscitiva con cada uno de los contenidos y la importancia y
relevéric’iva que podra tener el juego en su vida a medida que lo lleven de manera activa
y con el fin_ de adquirir conocimientos, es como realmente se pueden lograr los

objetivos, sabiendo en que momento de la vida se han de aplicar y desempenfar, pues
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hay que recordar que el juego brmda al nmo Ia oportumdad de manlpular ver senur oir

en fi in poner en practlca todoslsus“sentldos ya que son el medlo de expresion que

permite la cre‘atlwdad y.el desarrollo del nifio’en tqdos los aspectos de su vida.

nlnos'_ van encaminadas -a desarrollar

duferentes sntuacuones ‘que lo ponen en contacto con su conocimiento, todo sin perder de

diferentés'tiposude actgvndades‘dgrante su infancia y ain en la vida adulta.

Las actlvndades vnvencxales o sea, las que tienen una relacidn directa con la vida

del nifio, 'y que deben ayudarle a lograr su autonomia intelectual, que se manifiesta en
alguien que tiérie sus‘propias ideas, independientemente de que sean o no aceptadas por los
demas...%" al lograr esta independencia los nifios seran capaces de desarrollar diferentes

actividades relacionadas con su aprendizaje matematico, pues esto es lo que se desea

3 CRISTINA, LAHORA, Actividades matematicas con nifios de 0 a 6 afos, Editorial. Nercen, S.A. Ediciones
Madrid, Madrid, 1992, Pag. 13.
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lograr a lo Iargo de la aphcacton del Juego donde se le permlta al alumno darse cuenta

de que hay cosas que ya conoce y que a parur de ellas y-su vida diaria puede

reconocerlas dentro de los temas que se Ie lmpanen por. ello eI docente no debe perder

de vista el ambiente en el cual se desarrollan sus alumnos, pu_es es a partir de ellos que

podra enfrentar al nifio a conocit‘niéntosque puede 'dquiriendo sin que se le
presenten aislados de su realldad si ni que_los puedan relaclonar unos con otros, para

poder darles esa vmculacnén y que érrmno vivenciales, ya que hay

aprendido con su vida diaria. =

kPo‘r otfd Ia'do e‘l'docente debe generar en los alumnos fa oportunidad de que ellos

elijan, - piensen y:resuelvan sus problemas por si mismos, ya que esto es lo que se

pretende -lograr que los nifos de siete y ocho afios sean capaces de ser seres
‘reflexivos,” ahaliticos y capaces de desarrollar sus hemisferios cerebrales, logrando al
 mismo -tiempo un aprendizaje que sea significativo, que les permita expresar los

- cambios de conducta que van teniendo conforme su aprendizaje es mas favorable para

ellos.

Dentro de la pedagogia cada una de estas aclividades juegan un papel muy
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importante, ya que cada una de las que se propongan dentro—deﬁglos’ progrémas
educativos son herramientas para facilitar el aprendizaje y esta’é a suvez tienén gran
releVancia educativa y si se emplean, entonces se convierten er'\'auxijlia'res pedagdgicos k
..que dan al docente ia oportunidad de desarrollar en sus alumnos conocimientos que
~ic§ﬁ el tiempo sean significativos y les sirvan como dice Kart Gross como un ejercicio
: pfeparatorio para su vida adulta y que finalmente se logre el objetivo de la educacién
o inf‘anti!‘ qué es de alguna manera ayudar al nifio a lograr sus objetivos y llenarlos de
c&hodmiehios que les den la oportunidad de un desarrollo matemético desde una
tempfana edad, haciendo concientes a los docentes de lo importante que es su labor
educativa y que todas las actividades que se desarrollan deben ayudar al nifio en Ia'

vinculacion de los conocimientos.
4.3. Los juegos alternativos, propuesta para el segundo grado.

A medida que se van desarrollando los diversos apartados de este trabajo se ha
marcado la existencia de planes y programas de Modernizacion y actualizacion
docente, ya que es el medio por el cual los encargados de impartir educacién pueden
ayudarse a mejorar sus técnicas educativas y asi a encaminar al educando a lograr su

aprendizaje significativo.

Se les han nombrado juegos alternativos por el hecho de no estar dentro de los
programas de Modernizacion Educativa, ni contemplados en los libros de texto, pues si

bien aqui hay actividades planeadas, no todas cubren las necesidades reales de un
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. grupo, ya que los contenidos son mas amplios v las inquietudes mayores.

g momento que: el .docente -asi'lo’requiera. o que el grupo lo necesite, pues existen

t’mo‘meﬁto's" en.los:que'se:-han oncluido Iqs trabajos de! dia y ain queda tiempo para

é!gﬁn téma, q

“#“momento del cicle

al ‘alumno para re

finalmente e"sgll objetivo |

~.en"medio p

v '\,’ahﬁblid,'b al'fi que se requiere de una atencién especial a determinado tema, ya
que' éh ocaciqnesj por.la.complejidad que tienen hay que buscar actividades que

_despierten el interes del nifio.
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El juego es el medio por el cual se acerca al conocnmlento Iogrando un’ camblo :
de conducta para Ia vnda futura de los alumnos, pues sin duda hay que reallzar accuones
que procuren cambios y acciones activas, atractivas y reflexivas que proplcuen la

comunicacion y socializacién entre docente y alumnos.

Por esto se presenta aqui una propuesta pedagdgica encaminada a lograr en los
-~ alumnos una actitud positiva con un cambio hacia el juego y el aprendizaje, sin pensar

en ellos como una simple actividad que ayuda a relajarse o a evitar un conocimiento, si - :

. no como una \'/erdaderé' accién de aprendizaje, algo que ayude tanto al docehte'é:b'rﬁo a -

“la msmucwn y al alumno a lograr sus objetivos y asi poder introducir a este ultlmo a\las -

necesndades de Ia soc|edad convirtiéndolo en un ser Uil y capaz de modlfcar lo ya

establecndo por otras generaciones y que pueda ser emprendedor, actuvo reflexivo y

con una qahdad de vida de un ser independiente, que dia a dia busca enfrentarse a los

nuevos retos y logre superarlos.

- Sin duda es muy importante para ello planear bien el tema, tener listos los
materiales y saber en que momento los vamos a necesitar, tomando conciencia de que

es muy probébklefdué;se requiera de cierta flexibilidad en su aplicacion, pues dependera

del amb«ente del grupo para decidir en que momento es adecuado aplicarlo y asi el

docente debera tener la capacidad de manejar la situacion.

Por otro lado, y esperando que esto no suceda se les da el término de
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durante tanto tlempo ysi blen esto no es una receta de cocina, nl algo nuevo ° fuera de )

: sene, s deben tomar en cuenta Ias necesndades del educando y del educador con el

grado de aprendlzaje que desea lograr en sus alumnos.

Estos se iran desarrollando donde mejor crea conveniente el docente mas se
espera que puedan observar que el juego es el medio por ei cual el nifio de siete y ocho
afios se va a involucrar en diversos aprendizajes, por lo que propongo al Colegio
Independencia y quien desee tomar esta propuesta un espacio en donde e! nifio sea
capaz de acudir, ya sea por su propia voluntad o en compaiiia de un docente, donde
existan diversos tipos de juegos, que le den al alumno la oportunidad de involucrarse
con los diferentes materiales y los diversos juegos que ahi existan para un

acercamiento con las matematicas en forma mas atractiva.

Se espera que dicho espacio lleve un nombre innovador para que el nifio se
sienta en un ambiente agradable, adecuado y con el deseo y la necesidad de acudir a

€l para lograr aprender lo que el requiere en ese momento.

Este tipo de trabajo donde el nifio pueda tener contacto con las matematicas en
forma activa puede ser dentro del mismo saldn, en el patio o preferentemente en un

aula destinada Unica y exclusivamente para la realizacion de actividades matematicas,
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donde el nifio tenga |a’ libertad-de jugar lo que en ese momento sea su voluntad
aprender, ya 'ddeﬂés'la"' mejor mah,era;'en la que éste realmente aprenda, pues al no

tener que adquirir.un conocimiento impuesto despierta mas inquietudes, con una mayor-

posibilidad dﬁe q‘uek al jugar_t:ubré su necesidad de aprender y asi logre su objetivo que él
mismo esta 'persiguiendo o neéésitando, sin tener que depender de un adulto, situacion
que se convierte en un mayor placer para el nifio ya que esta realizando lo que él

desea.

Teniendo en cuenta que el mobiliario, los materiales y todo el ambiente de juego
deben estar siempre en buen estado, con ventilacidn e iluminacion suficiente para
desarrollar todas las actividades de manera positiva y atractiva para que se pueda

cumplir con el objetivo que se persigue.

La interaccion del adulto con los nifios esta dirigida a generar oportunidades para que
éstos elijan, piensen y resuelvan problemas por si mismos® situacion realmente necesaria,
ya que el nifio debe aprender a relacionarse y cumplir ciertas normas, que finalmente es
lo que le llevaréa al éxito de cada una las actividades que esté ha pensado realizar a lo

largo de su educacién primaria.

Pero esto no Io es todo, aparte de buscar un aprendizaje significativo se debe

esperar que el juego sea un satisfactor de necesidades emocionales del nifio, que le

propicien un extraordinario brote de alegria, enriquezca su imaginacién y sus habitos de

32 ROBERTO BAROCIO, Ambientes para ¢l aprendizaje activo. Compendio de lecturas, editorial ‘T'rillas, México,
1996, pag. 9.
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socuallzaCIon El mno debe ver eI Juego como ‘una forma divertida de aprender, y debe

sentlrse fellz de jugar

y de mclunr akeste dentro de su proceso de adquisicién de

'conoclmlent 's y que 0 se Ilygaran a cumpllr estas metas o expectativas entonces

-eépbntanqo y,s_nmultaneo con la socuahzacuon y el despertar de los sentidos al encontrar

el 'plac;er de realizar juegos al aprender las matematicas.

El doc;énte debe saber que tanto él como los alumnos deben estar relajados y
’dispuest’os a desarrollar las diferentes actividades para que estas tengan resuitados
- favorables ya que todas pueden ser benéficas y lograr sus objetivos a medida que se
‘. tenga un control en eI grupo y que los alumnos estén dispuestos a participar, ya que de

: -—«fotra manera esto ‘en Iugar de ser positivo y lograr aprendizajes, puede ocasionar la

”."apatua y: que esta con el tlempo bloque en el alumno la necesidad y el gusto por

j-‘aprender por med|o del jueg or Iq que se debe saber en que momento es adecuado

aplicarlo y en que momento hay que suspenderio.

. Ahora es necesario promover cada una de las actividades que de alguna manera

pueden ayudar al_docente a desarrollar sus-clases por medio del juego, tomando en

L consnderacnén que estos no son recetas de cocina, si No que pueden tener cambios o

‘modlf cacmnes de acuerdo a las necesidades del grupo, ya sea por falta de un espacio

0, por,la cantldad de alumnos que definitivamente varia de acuerdo a los diferentes

grupos mcluso es posible que un juego se proponga para alglin tema determinado,
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pero si el docente pUéde ada'ptarlo para diferentes temas también eS'vaIidko, puéé_es

parte de las modificaciones que en ocasiones le toca realizar.

Se ‘pret'ende: que esto cumpia con el apoyo didécticb pedagégico que los"
docentés feduérimqs e'n cierto momento, recordando que hay nifios que la mayor parte

de sus conocimientos los adquieren por medio del juego y es la mejor manera que ellos

encuentran para socializarse y es su mejor herramienta de aprendizaje.

Cdnociendo‘ el programa de segundo grado se han propuesto diversas

actividades con el fin de reforzar los temas de mayor complejidad para los alumnos, los

que’ en determinado momento les cuesta mas trabajo asimilar, captar o desarrollar, para

después poderse enfrentar solo a un trabajo determinado.

4.3._1.Juguemos y aprendamos las matematicas.

De antemano se sabe que el juego ejercita y facilita las facultades fisicas e
intelectuales de los individuos, al mismo tiempo que plantea diversos problemas de
adaptacion que se pretenden mejorar al ejecutar las actividades dentro de los grupos,
donde se busca que el aprendizaje se convierta en una experiencia feliz y de
adquisicion -de ébnocimientos, que proporcionen al nifio la oportunidad de mantener
esos conocimieﬁtos por un tiempo prolongado y no solo por memoria a corto plazo y

que finalmente se llegue al olvido sin haber logrado un cambio de actitud en los sujetos.
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Esto toma mayor relevancia al conocer Ia complejldad de los contenidos en el

area de matemétlcas y por ello se dlspone que Ios nmos jueguen para poder hacer mas

atractlvo el conocnmlento y esto puede ser en el salén, en el patio u alglin otra area

destlnada para ‘ello dentro de la misma ‘institucion, donde el alumno tenga contacto con

su realldad y de esta manera pueda hacer su aprendizaje mas significativo.

. Es necesério‘x recordar que no se abarcan todos los temas, pero si en los que por

lo regulaf el nifio presenta mayor dificultad de conocimiento, y seleccionando también a

.las‘necesidades que los docentes han presentado a lo largo de el quehacer educativo.

“Los juegos dentro del aula se pueden llevar a cabo en el lugar de los nifios o

“fuera de él, es decir donde ellos se sientan mas comodos y en la posicion que mas les

agra‘de, palb'ar asi tenef resultados 6ptimos en la aplicacidn de las diferentes actividades,

ya que el ambiente es un factor importante para el desempefio del grupo.

Los ju,égos‘ en el "rpa_tyi_o son un poco mas complejos, y se propone que el docente

de instrucciones desde ‘antes de salir para no perder el control, pero si la actividad

requiere de ir dando |a instruccién mientras se ejecuta el juego, es necesario no perder

de vista los ob‘jet‘lyos;y la necesidad de un buen control grupal para lograr las metas,

tanto del aldfnn’d, 'cbmo del docente.

Las actividades dentro del area esperada, es posible que sean libres, pues se

busca que el nifio se acerque a los materiales que le sean mas atractivos y que cubran
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su necesidad de ese momento, entendiendo que se deben cumplir los objetivos para los

cuales fueron creados los materiales.

Ahora para facilitar el trabajo del docente se presentan posteriormente algunas
actividades que se pueden realizar con los niflos de segundo grado para poder hacer
significativo su aprendizaje de las matematicas, y se presenta en juegos dentro del

saldn, en el patio y en un area asignada para ello.
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JUEGO: RECONOCIENDO LOS NUMEROS.

TEMA: Escritura y lectura de nimeros hasta 9 000 000.

OBJETIVO: Agilizar en Ios alumnos Ia Iectura y escntura de Ios numeros a

través de tarjetas que les permltan tene >contacto dxrecto con su forma y asi los puedan

reconocer para escribirlos'y leerlos en cualqg
MATERIAL: 30 fichas o 't‘aﬁetasv ¢ 5 cm, Con, 3 0 mas series de nimeros del

0 al 9, para cada alumno.

DESARROLLO: Una vez que los alumnos han revisado su material, se inicia a
dictar nUmeros pequefios que ellos ya conozcan para poder introducirlos al tema.

El tiempo aproximado para esta actividad es de 10 minutos.

Posteriormente de haber explicado el tema se pueden formar y leer nuevamente
nimeros pequenos y asi hasta llegar a los nimeros que se estan estudiando en ese

momento. Esto se puede retomar nuevamente por 10 6 15 minutos, para verificar que la

. mayoria del grupo puede ya formar nimeros como los que sugiere el tema.

- Este juego puede ser espontaneo, es decir, si en algiin momento se cuenta con

un tiempo libre se puede jugar como un incentivo al aprovechamiento de los alumnos.
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JUEGO: TRABAJANDO LA MENTE.

TEMA: Sumas con un digito en los sumando. Incluso puede retomarse con
cantidades mayores cuando asi se requiera. (Aplicable también en restas,

multiplicaciones y divisiones).

OBJETIVO: Evaluar la adquisicﬁéh del razonamiento matematico en operaciones

basicas que le son requeridas'?‘alfélumho’d"e segundo grado, aplicando la técnica de!

calculo mental, para despertar lé const 5n del conocimiento.

MATERIAL: Paquete de fi

erido en el tema anterior.

DESARROLLO: Qada nifio . con su’ paquete de fichas, va pensando los nameros

a operar y con los caﬂoh? agor,‘ ya sea que lo muestre a todo el grupo o

solo al docente y si este 'es correcto se le puede premiar de alguna manera, para
estimularlos a continuar con

Tiempo aproximado ﬁéha‘i\a‘ééti\}idad 20 minutos.
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JUEGO: LOTERIA MATEMATICA.
TEMA: Operaciones basicas.

OBJETIVO: Despenar en Ios alumnos un desempeﬁo real en las operaciones
basicas de manera optlma y con la mira de mejorar ‘en la ejecucion de las
mecanizaciones, tomando en cuenta que seran Ias que Ie snrvan en todo momento de

su vida.

MATERIAL: 30 TarJetas de 18 X: 15'cm D|V|d|das en 9 espacios iguales y todas

con opciones diferentes de resultados de sumas. restas, multiplicaciones y divisiones.

Estas fichas deben estar:prevnamente realizadas para no despertar la inquietud
de los nifios. L 2
Para pasar Ia ’Idt:elzié ‘'se:debe contar con fichas de 8 x 5 cm. Donde ya estén
escritas las operacnones a ej > "bbla‘s’ de Ia loteria.

Frijoles, fichas’ o papelltos 9 por, alumno

DESARROLLO. Se repan ‘tarjeta de 18 x 15 cm. A cada alumno,

posteriormente el- maestro ”‘Imbaﬁero va pasando las ficha de 8 x 5 cm,,
mencionando la vqperécnyé, en .vo; altaﬁl.‘ para que los demas puedan ir poniendo un frijol
en el resultado c@ffe enla jétéria. Gana el primero que llene correctamente su
ta:rjetak.'ﬁ E 7

Tiempo aproximado del jiego 15 6 20 minutos.
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JUEGO: ASOCIEMOS LAS IDEAS.
TEMA: Propiedad asociativa de la suma.

OBJETIVO: Enseiiar la propiedad asociativa de la suma en manera atractiva y
divertida, involucrando a:los. alumnos de manera palpable para lograr en ellos un

aprendizaje significativo.

MATERIAL: Los alurﬁnos y el patio.

DESARROLLO: Se explica a los alumnos que ellos jugaran el papel del niimero
representando cada uno a las unidades.

Posteriormente el docente dice en voz alta una suma con tres o0 mas sumandos,
los alumnos se agrupan de acuerdo a las cantidades mencionadas y el resto del grupo
espera para ser los que representen la asociacion, juntandose o reuniéndose como se
requiere y aiguno de los que quedan fuera o algln otro del grupo da el resultado de la
asociacion.

Ejemplo: Se suman 3 + 2 + 1 + 5 los alumnos representan las cantidades,
posteriormente se asocian 3 + 2 (otros nifios ).y 1 + 5. De los que han quedado fuera

alguno da el resultado.

r.s.=representanla suma. .~ .’ TS HEF wx L S
B ‘ rn( LAl (% wren)

|

r.a.

representan la asociacion. -
. : o **+* dan el resultado

Tiempo aproximado del juego 10 6 15 minutos. ( Puede ser un juego introductorio.)
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JUEGO: LO DIJE YO PRIMERO.
TEMA: Operaciones basicas.

OBJETIVO: Proporcionar a los alumnos mayor interes por agilizar su aprendizaje

en las operaciones basicas.
MATERIAL: El patio, los alumnos y"una campana.

DESARROLLO: Se sientan todos los alumnos formando un circulo y en el centro
la campana o alguln otro objeto que suene.

Se llevan preparadas diferentes operaciones en una hoja, se procede a decirla
en voz alta y el alumno que llegue primero at centro y de ta respuesta correcta tocando
la campana gana.

Este juego se puede realizar a manera de competencia por equipos, dividiendo el
grupo en dos 6 mas equipos y el primer equipo en dar respuesta sera el ganador.

El tiempo aproximado de esta actividad es de 20 minutos.
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" JUEGO: EL GUSANITO MEDIDOR.

TEMA: Medidas de longitud.

OBJETIVO: Motlvar a Ios alumnos a utilizar los dlferentes métodos de medlc:on

con la finalidad de- que ellos dan lo que Ies mterese y sepan hacerlo sun la necesudad

de un adulto.

MATERIAL: Un métr 4 y,dnfel;ehtés objetos grandes

y pequeiios que no causen dafio o peligro para los pequefios. '

DESARROLLO Se explica :Ios alumnos para que sirve el metro y

posteriormente se le da Ia oportu |dad de escoger articulos de su interés dentro de la

escuela para que los mlda y reglstre Ia respuesta en la hoja.
Al realizar esta actlvudad se espera :

A) Que Ios alumnos se mteresen por algo

B) Aprendan a ‘mednr

C) Sepan para que strven los instrumentos de medncnén

e obhenen se pueden realizar conversiones de las mismas medidas

ncluso pueden mventar analizar y solucionar problemas, y asi con este

juego podemos cubnr otro tema del programa de segundo grado.
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JUEGO: ¢ QUIEN LLEGO MAS LEJOS ?
TEMA: Medidas de longitud.

OBJETIVO: Desarrollar las habilidades fisicas y de medicién de los alumnos por

medio de saltos y medidas.
MATERIAL: El patio, los alumnos, gis y un metro.

DESARROLLO: Se asignan 4 jueces, los cuales tendran que realizar las
medidas de cada distancia que salten sus comparieros, registrandolas en una tabla,
para al final saber quien salta mas juntando todos sus saltos.

Se forma al resto del grupo en un fila y a una misma distancia, salta uno a la vez
y se espera a que los jueces tomen la medida del salto para registrarla.

Al ﬁnalizak 3 séﬁés ‘de saltos se le da a conocer a cada nifio cuales fueron sus
distancias y él dkeb_e"_’fdxf‘n_\'ar problemas en base a sus medidas.

Tiempo apf&ximédo del juego 25 minutos.
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JUEGO: LA TIENDITA DE DON CUCO.
TEMA: Sistema métrico decimal y operaciones basicas.

OBJETIVO: Involucrar al nifio en'reahzar med:mones y operaciones por medio

del contacto con objetos reales y sntuacnones que se presentan en su vida diaria al ira la
tienda o algun establecimiento comercual. con el fin de realizar operaciones basicas y

conocer como funciona el sistema métrico decimal en la vida cotidiana del ser humano.

MATERIAL: Diferentes articulos que los nifios cominmente adquieren en una
tienda. Billetes y monedas de juguete. Una bascula. Recipientes para medir liquidos.

Un metro.

DESARROLLO: Se ambienta un espacio especial, donde los nifios puedan
participar en la ambientacién de su lugar de trabajo.

Se asigna a los alumnos un rol dentro del juego, como: cajeros, vendedores,
demostradores, personal de limpieza y compradores. Todos tienen una cantidad
determinada de dinero con el que pueden acudir a la tienda a comprar los articulos que
necesiten para cubrir sus necesidades.

Se pretende que todos Ioé nifios puedan participar con un rol diferente, ya sea el
mismo dia o en algun otro que el docente senale.

Tiefhbd aproximado para la actividad 30 minutos.
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JUEGO: UN VISTAZO PARA APRENDER.
TEMA: Figuras geométricas.-

OBJETIVO: Conocer e identificar las diferentes figuras geométricas, asi como las
lineas rectas y curvas con base en una actividad de aprendizaje atractiva para los

alumnos.

MATERIAL: Cuartos de cartulina de distintos colores, formando 2 grupos de
lineas y figuras geométricas con el mismo color. ( 6 paquetes aproximadamente,

dependiendo la cantidad de alumnos.)

DESARROLLO: Se forman tres equipos, a los que se les reparte un paquete de figuras

a cada uno.
En el patio previamente se esconden los otros tres paquetes en diferentes areas

para que los alumnos las busc uen y formen pares de acuerdo a la figura y color que les

corresponde, gana el'pri'ir‘ﬁker € qdfpo que junte sus pares y diga el nombre correcto de

cada figura y h’nea
Tiempo aproxtmado 10 6 15 mmutos

Estas mlsmas f' chas se pueden usar en otra actividad, colocandolas en el piso y

conforme los al ] van pisando o levantando van diciendo su nombre, el que se
equnvoca regresa al fi nal de la fila y el primero que las diga bien todas gana.

El tlempo en esta actividad aproximadamente es de 15 minutos.
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JUEGO: YO TENGO LA RESPUESTA.
TEMA: Solucién de problemas sencillos.

OBJETIVO: Agilizar al alumno en la solucién de problemas sencilklos en-forma: -

mental esperando que se involucren de manera cognoscitiva y afectiva.

MATERIAL: Lista de problemas previamente realizados.

Cinco tapetes con 3 series de nimeros del 0 al 9.

DESARROLLO: Se divide al grupo en 5 equipos.

Se da lectura a los problemas uno a uno, los alumnos realizan su operaci@n en
forma mental y cuando tienen el resultado los integrantes del equipo lo representan
acomodados en el tapete.

Posteriormente se verifica con el resto del grupo si la operacién realizada por el
equipo fue la qbrrecta y si llegaron al resultado que se buscaba.

T‘lefnbé aproximado 15 6 20 minutos.
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JUEGO: ¢ MULTIPLICO O JUEGO ?
TEMA: Tablas de muitiplicar.

OBJETIVO: Desarroliar en los alumnos el aprendizaje de las tablas de multiplicar

por medio del juego de domino.

MATERIAL: Domino arreglado con fichas que representen las tablas de

multiplicar. Los necesarios para repartir al grupo tomando en cuenta que se juega con

cuatro personas.

DESARROLLO: Se forman equipgs de cuatro personas, a los cuales se les

reparte un domino y juegan.

Tiempo aproximado del juego 106 15 minutos.
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CONCLUSION.

La Pedagogia dia a dia ha enfrentando grandes retos en lo que a
educacién, debido a la necesidad que el hombre ha tenido de ser educado, y no
sojb en lo familiar, sino en lo cultural, por lo que el gobierno Mexicano instituyd la

educacién primaria como basica, para lograr equidad de oportunidades, pero esto

solo podra lograrse a medida de que se vayan solucionando las diferentes

problematicas.

La escuela ha demostrado muchas veces la imposibilidad para atender el

proceso educatlvo para cada uno de los nifios en sus Planes y Programas de

estudlo pues en ocasnones no les da la oportunidad de acercarse en forma real a

) los conocume_ntos y..no da la pauta para llevar a cabo las modificaciones de

conducta que se bﬁscan en cada grado escolar.

Los intereses de alumnos y docentes deben enfocarse a cubrir las
necesidades que se presentan es su area de trabajo, buscando siempre regular el

proceso de ensefianza — aprendizaje de una manera atractiva.

Se pretende lograr que se de una mirada al logro de un aprendizaje
significativo, donde se espera que los alumnos tengan un cambio de actitud ante
lo aprendido, pero de la misma forma se espera una reflexion real por parte del

docente de la necesidad de realizar métodos diferentes que ayuden mas a los




alumnos a desarrollar sus capacidades intelectuales, y que no,tod_o este Iimitédo a

un cuaderno, un libro y el pizarrén.

Considero que se debe tomar en cuenta lo dicho por Piaget: el principal
objetivo de la educacién es crear hombres que sean capaces de hacer cosas nuevas, no
'simplemente de repetir lo que han hecho otras generaciones.! Por lo que se debe
recapacitar en el hecho de formar nifios innovadores con el deseo de desarrollar
capacidades y cualidades que poco a poco les den satisfacciones, tanto a ellos
como a los encargados de su formacion. Por ello se han creado alternativas
pedagégicas, donde los educandos se desenvuelvan mas plenamente en su
desempeiio escolar, sin olvidar que las experiencias seran las que les permitan
lograr sus metas. Para ello es necesario motivar a los alumnos de diversas
maneras, pero a los nifios de siete y ocho afios lo que mas les motiva es jugar,
porque no darles la oportunidad de hacerlo si ahora ya hay una propuesta que
puede auxiliar al docente al logro de las metas y expectativas de los nifios de

segundo grado de primaria.

Debe haber motivacién y una planeacion previa tanto de los temas, como
de los objetivos del docente, ya que van ligados con las actividades propias para
cada momento. Estos juegos ademas de cumplir con todo lo anterior deben
ayudar a establecer relaciones de confianza docente — alumno y a su vez mejorar

el proceso de ensefianza - aprendizaje, que es entendido como: el medio por el

s cuadernos pedagogicos de nivetsidad Peda;
sistema de educacion a distancia, U:P:N: 1990 pag. 25.




cual el alumno édquieke diversos conocimientos transmitidos por quien ensefia y
mediante la aplicaciéon de actividades positivas que le ayuden“a transformar sus

conocimientos.:

. Esto _Yeskun procesd. ya que si no existiera un aprendizaje, tampoco tuviese

sentido-la ensefanza, pues al momento de ensefiar un concepto se espera que

. este llegue a’'la’memoria’ é los individuos en forma de aprendizaje, mas no de

i mlemyoﬁ/ié"é‘ E i"él Cambio de actitud se logra podemos hablar de una

o adqunsncton e conocnmlentos por medio de la ensefianza, y para lograrlo es que
’;'se proponen dlferentes juegos que ayuden al docente del segundo grado de la

”:’educacxén pnmarla a Iograrlo. .

Se debe reconocer a gran cantadad de razones por las que los medios o
auxnllares educatlvo an tenldo éxito, pero para ello propongo que

pnmeramente‘se utilice realmente no dejan resultados favorables entonces

i guardarlos en n .bau : pero~sé que esto es muy valioso y que deja resultados
B ,realmente sorprendentes en los alumnos, aun cuando posiblemente no se vean
como actividades nunca antes vistas, si es necesario que el docente se auxilie de
ello para obtener resultados mas Optimos en su labor educativa, ya que si
comparamos esto con un enfermo ¢cdmo saber si la medicina que se le receta es

buena o mala? Si en realidad nunca ha estado interesado ni siquiera en probaria.




Puede entenders_é éntdnce_s que un medio didactico es aquel que ayuda al

profesor a encamihéf con’mayor ,Cer@ieza el logro de sus objetivos y los de sus

alumnos, pues Iés erramiehtas buscan facilitar y acelerar su aprendizaje, por lo

que se proponen juegos‘con su respectlvo material didactico y una realizacién

sencilla que permnt mplementar el menor tiempo posible, que el costo sea

también prude te y se suigiere se solicite la ayuda a los padres y la institucién para

que se puedan lograr Ios objetivos que se buscan con las diferentes actividades.

kLa raéén de involucrar a alumnos, padres de familia, institucidn y docente

ves porque son las metas gubernamentales, de reunir a todos los directa o
‘lndlrectamente involucrados con la educacidn, para que valoren uno la labor del
'_otr‘o,y_qu’e los alumnos puedan cuidar los materiales y asi tener acceso al salén
T’: adecdado bara ello sin ninguna reprimenda y que cuando sienta la necesidad de
asistir a & lo pueda hacer y entonces cubra su necesidad de conocer algiin tema

en ese momento.

' Mi propuesta termina esperando que sea una base en la formacién de todos
y cada uno de los docentes de segundo grado de educacién primaria, por que si
bien se hace bajo una necesidad institucional en mi campo de trabajo, también
puede servir para cualquier otro docente que tenga la necesidad de mejorar sus
proceso de ensefianza y a la vez se sienta comprometido con el aprendizaje que
logren sus alumnos y que este sea para toda la vida y no Unicamente para
aprobar un examen, y que finalmente todo esto se lleve al olvido, y entonces se

este perdiendo el tiempo en las diferentes instituciones, por que no se esta




e - ER "y

Iogrando el proposuto de hacer seres reflexxvos participativos y capaces de

transformar su realldad y no de repet:r todo Io que ya otras generaciones han

establecrdo Por o yque espero que este trabajo cumpla su objetivo de aplicar el

; ’ juego en actlv" ades de ensenanza y aprendizaje en ia materia de matematicas en
alumnos de segundo grado de pnmana en el Colegio Independencia, para que
“transformen sus conocimientos y logren un aprendizaje significativo que los lleve a
: encontrar nuevos mecanismos en Ja estructuracién del pensamiento, a través de
' las ac‘tividades‘ que desempefien a lo largo de todo el pfoceso. iniciando en
segundo grado, pero esperando sensibilizar a todos los involucrados en la
aplicacion del juego y su desarrollo para el beneficio de los nifios y del docente,
durante todo el proceso de la educacién primaria, pues el juego es algo atractivo
para todo ser humano y no éolamente para los nifios de entre siete y ocho arios de

edad.

Por lo que se espera que el docente proporcione las estrategias, necesarias
en su quehacer profesional, donde sientan que esto les de grandes satisfacciones,
viendo logrados éus objetivos educativos y que pese a las limitaciones como la
falta de credibilidad por parte de los alumnos, los padres e incluso de los

directivos.

Otra seria la carga de trabajo que se considera tienen los docentes dia a
dia, sin embargo al aplicar diversas estrategias puede lograrse un desempefio
académico con resultados mas acordes con las metas que se ha establecido con

el grupo a lo largo del ciclo escolar, por lo que es viable tomar en cuenta el juego




para lograr cédé'unonde‘lbsv objéiiyds; éstab!ecfdbs por taSEP, la institucién, el

docente y el alumno,-

,P‘orylb"iq:ue' con el 'presgﬁté:frabajo espero crear cohcienéia en Ios dbcentes
sobre |a‘imp_dr_;t‘ancia de ensefiar las matematicas por medio del juégo e invo!ﬁcrar
al" riiﬁr.)'énk sus huevas actividades, que le permitan tener una actitud mas critica y
r’eﬂexi;Vév en éuanto a su necesidad de adquirir conocimientos y poder socializarse

k junto con el resto del grupo y su docente.

Hoy por hoy la pedagogia dispone de alternativas que redimensionan las
posibilidades del quehacer docente. Es importante que la escuela provea de todos
los recursos, pero ademas que dirija sus esfuerzos hacia el pleno desarrollo y

| educacién de los alumnos que son al final de cuentas los futuros adultos que

llevaran al progreso y desarrollo de un pais diferente.

. Eysy.yte 'trébajd no es solamente un aspecto que permite visualizar una
probleméticé real y concreta, tampoco es una varita magica que resuelve todo. Por
lo que considero que el trabajo interdisciplinario es de fundamental importancia y
es a través de la practica pedagégica que se generan y dirigen para ir atendiendo
los diversos problemas que hay en la educacion elemental y que no es exclusivo
de una propuesta o area profesional ia necesidad de solucionarlos, mas bien es
tarea de todos, para poder mejorar la calidad educativa del pais en el que
crecemos y nos desarrollamos, y en el que se desenvuelven los futuros

profesionistas.
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Anexo 1.

" Dentro del Plan'y Programas de estudio implementado por la SEP

para la educacién 'priinaria en 1993, se realiz6 la distribucion del tiempo de

trabajo para los grupos de primero y segundo grado de la siguiente

manera.
ASIGNATURA HORAS ANUALES HORAS SEMANALES
Espaiiol 360 9
Matematicas 240 6
Conocimiento del medio 120 3

(Trabajo integrado de:

Ciencias Naturales,

Historia, Geografia,

Educacion Civica) :

Educacion Aristica e B —
Educacion Fisica o T

Total — ‘2‘0 PP

800

ML




Anexo 2,

Plan y Programa de estudios: Primaria.

.

SEGUNDO GRADO.

Los numeros, sus relaciones y sus operaciones.

Nlameros naturales.

» Los numeros de tres cifras.

Conteos.

Agrupamientos y desagrupamientos en centenas, decenés y
unidades.

- Lecturé y escritura.
- El orden de la serie numérica.

. Ahtepesor y sucesor de un nimero,

- = Valor posicional.

.~ > Uso de numeros ordinales en contextos familiares para el

alumno.

~

> Planteamiento y resolucién de diversos problemas de suma y

resta con numeros hasta tres cifras, utilizando diversos

procedimientos.

N




- Algoritmo convencional de la suma y resta, con

Y

transformaciones.

A

Introduccion a la multiplicacion mediante resolucién de
problemas que impliquen agrupamientos y arreglos

rectangulares, utilizando diversos procedimientos.

A\

Escritura convencional de la multiplicacion ( con nimeros de
una cifra. )

> Construccion del cuadro de multiplicaciones.

‘Y

Planteamiento y resolucidon de problemas de reparto de

objetos.

Medicion.

: Longitudes y areas.

Medicion de longitudes y superficies utilizando medidas

\7

arbitrarias.

Comparacion y ordenamiento de varias longitudes y areas. |

Y

"f

Introduccidn al uso de la regla graduada como instrumento

que permite comparar longitudes.

i Capacidad, peso y tiempo.

» Uso de |la balanza para comparar el peso de objetos.




\;

Medccnon de Ia capacldad y el peso de objetos utmzando

umdades de mednda arbitrarias.

\y

: Comparacuon Y ordenamlento de vanos objetos y recnplentes,

de acuerdo con su peso y su capacldad

> Uso del calendario: meses, semanas y dfas

Geometria.

Ubicacion espacial.
> Ubicacion.
- Del alumno en relacién\&ﬁn'siur enforno.
- Del alumno en relacién con otros seres u objetos.

- De objetos o seres entre si.

> Los puntos cardinales.
> Representacion de desplazamientos sobre el plano.
- Trayectos, caminos y laberintos.

- Recorridos tomando en cuenta puntos de referencia.

Cuerpos geométricos.
>~ Representacion de cue-rpos y objetos del entorno utilizando
diversos procedimientos.
> Clasificacion de objetos o cuerpos geométricos bajo distintos

criterios ( por ejemplo: caras planas y caras redondas.)




-
~

Construccion de algunos objetos utilizando cajas y cubos,

Figuras geométricas

N
”~

>

‘7

A Y

Trazo de figuras diVersas utilizando la regla.

Construccién .y transformacnon de figuras a partlr de otras

figuras basncas

Clasificacién de diversas figuras geométncas bajo dlstlntos

criterios ( por ejemplo: lados curvos y lados rectos

lados. )

Dibujo y construccion de motivos utiliiahdo"ﬁgukas

geométricas.

Tratamiento de la informacion.

+
”~

A\

Y

Interpretacion de Ia informacion contenida en ilustraciones,
registros y pictogramas sencillos.

Resolucién e invencion de problemas sencillos elaborados a
partir de la informacion que aporta una ilustracién.

Invencién de problemas a partir de expresiones numéricas

dadas.

B Sy
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