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Introduccién

introduccién

Todos los académicos pertenecientes a las dependencias de la UNAM tienen por:obligacién™
elaborar un informe de labores anual. En el caso de la Facultad de Medicina Veterinaria y
Zootecnia (FMVZ) la dependencia encargada de reunir los Informes de Labores de la planta
docente es la Unidad de Planeacion.

El Informe de labores recolecta informacién detallada acerca de las actividades académicas de
cada profesor como lo son: Datos Generales Docencla Dentro de Ia UNAM Docencia Fuera de la
UNAM, Difusion e Investigacién. Ll

Los objetivos de este trabajo son:
- Acortar los tiempos de entrega del lnforme, Ia recopllactén de los informes de labores tarda
aproximadamente de 3 a 4 meses.
- Disponibilidad; contar con una herramlenta que permlta al académico llevar un registro de
sus actividades anuales.

- Generar reportes, tener la opcién de que el académlco genere reportes en el momento que~~ -

lo requiera.
- Evitar traslados; la entrega y consulta del informe ha requerido acudir a la Unidad de_
Planeacion.
- Organizar la informacién; mantener una organizacion , para facilitar el lienado del informe.

En el primer capitulo se definen los conceptos fundamentales para la elaboracion del sistema,
como lo son los elementos que componen las Bases de Datos, su definicién, manipulacién y
modelado; Metodologia Orientada a Objetos (UML) y su extensién en aplicaciones Web, Teoria de
Redes (Protocolo TCP/IP), y el funcionamiento de Arquitecturas Cliente/Servidor.

En el segundo capitulo se hace un andlisis del problema, que implica hacer un estudio de la
situacién actua! y el entorno, conocer las necesidades del usuario final, asi como del personal de la
Unidad de Planeacién. Se plantea una solucién con respecto al andlisis realizado y se determinan
las herramientas necesarias para el desarrollo del sistema, al ultimo, se realiza un andlisis
enfocado al sistema de Informe de labores utilizando para ello diagramas UML.

El tercer capitulo contiene el disefio del sistema con la tecnologia seleccionada; el disefio de la
Base de Datos y el disefio del sistema por medio de la Metodologia UML.

E! cuarto capitulo contiene el desarrollo del sistema que consta de un breve recorrido por. el
lenguaje de programacién Java y sus herramientas necesarias para aplicaciones Cliente/Servidor,
asi como un bosquejo del cédigo del Sistema. .

El quinto capitulo trata sobre las pruebas realizadas al sistema.

Esperamos que el siguiente trabajo sirva de base para futuros proyectos enfocados a Ia creaCIon
de sistemas en Internet basados en una arquntectura chente/servndor : :
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Capitulo 1 Fundamentos Tedricos

CAPITULO 1. Fundamentos Teéricos

1. Introduccién a las Bases de Datos.

El almacenamiento, manipulacién y recuperacion de informacién en forma eficiente, es vital asi
como estratégica para cualquier organizacién. Las Bases de Datos juegan un rol critico en casi
todas las areas donde las computadoras son usadas, incluyendo negocios, ingenieria, medicina,
leyes, educacion, etc,

Una Base de Datos (BD) es una coleccioén de datos relacionados que representa un cierto modelo
o abstraccion del mundo real. Una base de datos es diseiiada, construida y llenada con datos para
un proposito especifico. Tiene un grupo de usuarios particular, y algunas aplicaciones
preestablecidas en las cuales estos usuarios estan interesados.

El uso de las BD es contrario al enfoque tradicional, en que cada sistema maneja sus propios datos
y archivos. Al usar BD, todos los datos se almacenan en forma integrada, y estan sujetos a un
control centralizado. Las diversas aplicaciones operan sobre este conjunto de datos.

Al usar BD, todos los datos se almacenan en forma integrada, y estan sujetos a un control
centralizado, teniéndose las siguientes ventajas:

Evitar que los datos se repitan (redundancia)

Evitar que distintas copias de un dato tengan valores distintos (inconsistencia)

Evitar que usuarios no autorizados accedan a los datos (seguridad)

Proteger los datos contra valores no permitidos (integridad o restricciones de consistencia)
Permitir que uno o mas usuarios puedan acceder simultaneamente a los datos
(concurrencia)

2, Modelo Entidad/Relacién (E/R)

El modelo Entidad-Relacion (ER), también llamado modelo conceptual, es uno de los modelos de
datos mas populares. Se basa en una técnica de representacidn grafica que incorpora informacion
relativa a los datos y la relacion existente entre ellos, para darnos una visién del mundo real. Este
modelo se desarrolié para facilitar el disefio de las bases de datos, y fue presentado por Chen en
1976.

L.as caracteristicas del modelo entidad-relacién son:
+» Reflejan tan solo la existencia de los datoes, no lo que se hace con ellos.
e Se incluyen todos los datos del sistema en estudio y, por tanto no estan orientado a
aplicaciones particulares.
e Es independiente de las bases de datos y sistemas operativos concretos.
¢ No se tienen en cuenta restricciones de espacio, almacenamiento, ni tlempo de ejecumén
e Esta abierto a la evolucién del sistema. L

2.1 Entidad

El principal concepto del modelo ER es la entidad, que es una "cosa" en el mundo real con
existencia independiente. Una entidad puede ser un objeto fisico (una persona, un auto, una casa
o un empleado) o un objeto conceptual (una compaiila, un puesto de trabajo o un curso
universitario)

Existen dos clases de entidades: Fuertes, que son aquellas cuyos ejemplares tienen existencia por
sl mismos, y débiles, en las cuales la existencia de un ejemplar depende de que existan un cierto
ejemplar de otro tipo de entidad.
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La representacion grafica de un tipo de entidad fuerte en éste modelo es un rectangulo etiquetado

_en cuyo interior esta el nombre del tipo de entidad, Fig. 1.1.

Profesor

Los tipos de entidad débil-- se representan con dvo's" 'ré;itéﬁgulos concéntricos con un nombre en el
interior, Fig. 1.2. ) Tt LR e : : i :

'Edicién. .

“Fig. 1.2 -
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2.2 Atributo

Cada entidad tiene propiedades especificas, llamadas afributos, que la describen. Por. ejembilo,,utn",‘t, -

salén de clases tiene un nombre, una ubicacién, un cupo maximo, etc. Un atributo es representado -
graficamente por una elipse (Fig. 1.3), los atributos apareceran en el orden de la estructura a partlr, s
del vértice superior derecho de la entidad y segln las manecillas del reloj. ’

Atributol @ v .
Entidad —-——

Fig. 1.3

23 Dominio y Valor

Las distintos atributos de un tipo de entidad toman valores para cada atributo. El conjunto de -
posibles valores que puede tomar un cierto atributo se denomina dominio, el que corresponde al
tipo del atributo. Por ejemplo, "Folio" tiene como dominio al conjunto de los enteros positivos y
"RFC" tiene como dominio al conjunto de enteros positivos en combinacién con letras del
abecedario. . R

2.4 Relacion

Una relacién se puede definir como una asociacién, vinculacién o correspondencia, sin exnsiéhcia
propia, entre varias entidades. Se representa mediante un rombo ethuetado con el nombre de Ia
relacién, Fig. 1.4. ‘

. Curso*

- Profesor

Fig 14
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2.5 Elementos de una relacion
En un tipo de relacion se pueden distinguir los siguientes elementos:

Nombre: Cada relacion tiene un nombre que lo distingue univocamente del resto, vy, medlante el
cual ha de ser referenciado.

Grado: Es el nimero de entidades que participan en una relacion.

Tipos de correspondencia: Representa la parhc:pac:én en la: relacuon de cad B una de las
Entidades afectadas y existen tres tipos posibles: ~~~ T 7 L ]

1. Relaciones Uno a Uno (1:1) A cada ocurrencia de una Entxdad corresponde no més de
una ocurrencia de la otra y a la inversa.

2. Relaciones Uno a Muchos (1:n) A cada ocurrencia de la primera Entidad pueden
corresponderle varias ocurrencias de la segunda y a cada ocurrencia de la segunda le
corresponde no mas de una de la primera.

3. Relaciones Muchos a Muchos (n:m) A cada ocurrencia de la primera Entidad pueden
corresponderle mas de una ocurrencia de la segunda y viceversa.

Para representar los tipos de relaciones se pone una etiqueta con 1:1, 1:n, n:m segun corresponda
al lado de la relacion, o bien se oriente el arco de unién en el sentido 1 a n mediante una punta de
flecha como aparece en la Fig. 1.5.

Profesor Profesor Estudiante

Curso . | = = Curso | : Curso’

. . A Flg l 5 i .
Papel (Rol):. Es Ia funclén que cada una de Ias entldades reallza en eI tlpo de relacuén se

representa pomendo el nombre del papel enel arco que une cada tipo de entidad con el tlpo de
relacmn Flg 4. 6 B = e .

j imparte

‘Profesor

impartido
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3. Modelo Relacional

El Modelo Relacional fue definido en 1970 por E. F. Codd quien propone.un:modelo -de datos
basados en la teoria de las relaciones, en donde los datos se estructuran l6gicamente en forma de
relaciones - TABLAS -. El Modelo Relacional (MR) se propone como pnncupal ObjetIVO aislar al
usuario de las estructuras fisicas de los datos, finalidad perseguida desde los inicios de las bases
de datos.

3.1 Objetivos del Modelo Relacional

Independencia Fisica.
Independencia logica.
Flexibilidad.
Uniformidad.
Sencillez.

Independencia Fisica:

Es decir, que el modo en que se almacenan los datos no influya en su manipulacién légica y, por
tanto, los usuarios que acceden a esos datos no tengan que modificar sus programas por camblos
en el almacenamiento fisico. .

Independencia Légica: :
Esto es, que el afadir, eliminar o modificar objetos de la base de datos no repercuta en los
programas y / o usuarios que estan accediendo a subconjuntos parcnales de los mism L

Flexibilidad: ST
En el sentido de poder presentar a cada usuarlo los datos dela form en’ qu éste’ reflera

Uniformidad: R
Las estructuras logicas de los datos presentan un aspecto unlforme ue facilita la concepcion .y
manipulacién de la base de datos por parte de los usuarios:

Sencillez:

estructura basica del modelo. : &
Todos los datos de una base de datos se representan en'forma de relaciones cuyo contenldo varia
en el tiempo. Formalmente una relacién es un conjunto de f'las en termlnologia reIacnonal

3.2 Objetos del Modelo Relacmnal

Relacién (Entidad): Conjunto de flas i
propiedades.

V se'denomlna cardi yali dad

Tupla: Corresponde a una fila de'ewv

Atributo: Se refiere a una columna de esa tabla. La cantldad de atributos determlna eI grado de la
relacion. . . : By IR

Dominio: Es el conjunto de donde los atnbutos toman sus valore. Puede suceder que dos atnbutos
distintos de un misma relac:én tomen sus valores del mismo dominio. :
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Grado: Es el niumero de atributos o columnas que posee una relacion.
Clave: Definimos como clave de una relacion a aquél o aquellos atributos que nos determinan de
forma univoca y minima a una tupla de esa relacion.

3.3 Formas Normales

La Normalizacién se basa en que los datos son independientes de las aplicaciones que los
gestionan, y su objetivo es obtener el mayor nimero de tablas posibles, dejando en cada una de
ellas los atributos imprescindibles para representar a la entidad, o a la relacion entre tablas
mediante la conexién de sus claves.

Las ventajas que se obtienen tras la normalizacion son:

Facilidad de uso: Los datos estan agrupadés en tablas que identifican claramente un objeto o una
relacion.

Fiexibilidad: La informacién que necesitan los usuarios se puede obtener de las tablas
relacionales.

Precision: Las relaciones entre las tablas consiguen mantener lnformaclén dlferente relacnonada:'
con toda exactitud. :

Seguridad: Los controles de acceso para - consultar o actuallzar mformacuon son: mucho més
sencillos de implementar. i T - S }

Facilidad de implementaci6n: Las tablas se almac'e‘nan fisiéamente como archivos planos.
Independencia de los datos: Los programas no estan tigados a las estructuras, con lo que se
consigue aumentar la base de datos anadlendo nuevos atributos o nuevas tablas sin que afecten a
los programas que las usa. . :

Claridad: La representacién de la informacion es clara y sencilla para el usuario.

Facilidad de gestion: Los lenguajes manipulan la informacion de forma sencilla.

Minima redundancia: La mformacuén no estara duplicada |nnecesanamente dentro de las
estructuras. . R P 3

Maximo rendimiento de las apllcacwnes Se trata de aquella |nformacu5n que va a serwr de :
utilidad cada aplicacion. ‘ : .

El proceso de normalizacién parte de las formas normales definidas por E. F. Codd “ 970) creador" v
de las bases de datos relacionales. Codd formulé tres formas normales (1 FN, 2FN y 3FN) P

Primera forma normal (1FN) :
Una tabla se dice que esta en 1FN si y solo si. Ios valores que componen el atrlbuto de una tupla‘ k
son atémicos. Es decir, en un atributo no deben aparecer valores repetltlvos y por tanto tlenen que. ..
ser elementales y Gnicos. ; .

Segunda forma normal (2FN) -
Una tabla se dice que esta en 2FN siy olo si. cumple dos condlmones
1. Se encuentra en 1FN. i B i
2. Todo atributo secundario depende totalmente de la clave completa y no de una parte de
ella. : . . : )
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Capitulo 1

Esta forma normal solo se considera si la clave prihcipal es compuesta’ y,'por tanto,”esta formada =~
por varios atributos. Si la clave principal de la tabla esta formada por un unlco atnbuto entonces la.

tabla ya se encuentra en 2FN. R )

i

Tercera forma normal (3FN)

il

Una tabla de dice que esta en 3FN si y sélo si se cumplen dos condlmones

: 1. Se encuentra en 2FN.
2. Un atributo secundario sélo se debe conocer a través de la clave pnnc:pal o claves

secundarias de la tabla y no por medio de otro atrlbuto no prlmano

10
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4. Lenguaje Unificado de Modelado (UML)

4.1 Visiéon general de UML

El Lenguaje de Modelado Unificado (UML - Unified Modeling Language) es un lenguaje grafico

para visualizar, especificar y documentar cada una de las partes que comprende el desarrollo de
software. UML entrega una forma de modelar cosas conceptuales como lo son procesos de

negocio y funciones de sistema, ademas de cosas concretas como lo son escribir clases en un
lenguaje determinado, esquemas de base de datos y componentes de software reutilizables.

42  Elementos de UML '

UML cuenta con cuatro elementos para describir las diferentes etapas de modelado de un sistema.

Elementos estructurales

Los elementos estructurales son los nombres’ de los modelos de UML Estos mcluyen clases.
interfaces, colaboraciones, casos de uso. clases actuvas componentes y: nodos : KPR

Elementos de comportamiento

Son las partes dinamicas de los modelo"de _UML Estos mcluyen dlagramas de lnteraccnén y"
magquinas de estados. . : i =

Elementos de agrupacion

Son las partes organizativas de  los modelo: d

Elementos de anotacion

Son las partes explicativa de'los ' modelos de;UML: Estos incluyen Iasﬂ‘h'ot'as.w
4.3 Relacuones en UML,, E

objetosk Ias tres relaciones mas

Es una: conexion entre elementos ado
asoc caones

xmportantes son las’ dependencnas,
Dependencla
Una dependencna es una relacién semantlca entre dos elementos en el cual un cambio a un
elemento (el elemento independiente) puede afectar ala semant|ca del otro elemento (el elemento
dependiente). )

Asociacion

Una asociacion es una relacion estructural que describe un conjunto de enlaces; un enlace es una
conexion entre objeto. .

Generalizacion

La generalizacién es una relacién de especializacién / generalizacién en la cual los:objetos del
elemento especializado (el hijo) pueden sustituir a los objetos del elemento general (el padre).

11
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4.4:- - Diagramas UML

- Un diagrama es la representacion grafica de un conjunto de elementos, visualizado la mayoria de
las.veces como un grafo conexo de nodos (elementos) y arcos (relaciones) Los diagramas se
dibujan para visualizar un sistema desde diferentes perspectivas, de forma que un diagrama es
una proyeccion de un sistema. Para todos los sistemas, excepto los mas triviales, un diagrama
representa una vista resumida de los elementos que constituyen un sistema. UML incluye nueve de

estos diagramas:

Diagrama de clases.

Diagrama de objetos.

Diagrama de casos de uso.
Diagrama de secuencia.
Diagrama de colaboracion.
Diagrama de estados (statechart)
Diagrama de actividades.
Diagrama de componentes.
Diagrama de despliegue.

CONOOA LN

Diagrama de Clases

Un diagrama de clases muestra un conjunto de clases, interfaces y colaboraciones, asi como sus
relaciones. Estos diagramas son los diagramas mas comunes en el modelado de sistemas
orientados a objetos. Los diagramas de clases cubren la vista de disefio estatica de un sistema.
Los diagramas de clases activas cubren la vista de procesos estética de un sistema.

Diagrama de Objetos

Un diagrama de objetos muestra un conjunto de objetos y sus relaciones. Los diagramas de
objetos representan instancias de los elementos encontrados en los diagramas de clases. Estos
diagramas cubren la vista de disefio estatica o la vista de procesos estatica de un sistema como lo
hacen los diagramas de clases, pero desde la perspectiva de casos reales o prototipicos.

Diagrama de Estados

Muestra una maquina de estados, que consta de estados, transiciones, eventos y actividades. Los:
diagramas de estados cubren la vista dinamica de un sistema. Son especialmente importantes: en

el modelado del comportamiento de una interfaz, una clase o una colaboracién y.resaltan el -

comportamiento dirigido por eventos de un objeto, lo cual es especialmente (util en el modelado de
sistemas reactivos. :

Diagrama de Actividades

Es un tipo especial de diagrama de estados que muestra el flujo de actnvudades dentro del S|stema .' e
Los diagramas de actividades cubren la vista dinamica de un sistema. Son ‘especualmente .
importantes al modelar el funcionamiento de un sistema y resaltan el flujo ¢ de control entre objetos

Diagrama de Componentes

Muestra la organizacion y las dependencias entre un conjunto de componentes Los: dlagramas de

componentes cubren la vista de implementacion estatica de un sistema.. Se relacionan con los
diagramas de clases en que un componente corresponde, por lo comun, con una o més clases,

interfaces o colaboraciones.

12
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Diagrama de Despliegue

Muestra la configuracion de nodos de procesamiento en tiempo de ejecucion.y.los:componentes:-
que residen en ellos. Los diagramas de despliegue cubren la vista de despliegue estatica de una
arquitectura. Se relacionan con los diagramas de componentes en que un nodo lncluye por Io
comun, uno o mas componentes. . ! : : :

13



Capitulo 1 Fundamentos Tedricos

5. Extension de UML. para la WEB

5.1 Estereotipos de clase

Para representar los elementos particulares de las aplicaciones web, tenemos: los siguientes
estereotipos de clase: E :

Server Page.
Client Page.
Form.

Frameset.

Target.

JavaScript Object.

Server Page

Los Server Page son paginas web con scripts ejecutados por el servidor, los scr/pts mteractuan con
recursos del servidor como lo son: BD, I6gica del negocio, sistemas externos, etc..

Las operaciones representan funciones en el script y los atributos representan vanables v;snbles en
el ambito de la pagina, las cuales son accesibles por todas las funciones en la péglna fE

La restriccion de las Server Page, es que solo pueden participar en. relacaones con objetos del B

servidor.
Su representacion grafica se muestra en la figura 1.7

Fig.1.7 Server Page

Client Page

Una instancia de Client Page es una pagina Web con formato HTML, en donde se mezclan datos
presentacién y légica. Esta pagina es mostrada por un navegador o browser y puede contener
scnpts interpretados por el browser. T

Las operaciones representan funciones en el scnpt en. Ia péglna y los atnbutos representan
variables del script, accesibles por toda funcién en la péglna Pueden partlcnpar en asocnacnones

con <<Client Page>>'s o <<Server Page>>'s.
No tienen ninguna restriccion y sus valores etiquetados son:
- Title Tag: Titulo de la pagina mostrado por el browser.

—~ Base Tag. URL base para de-referenciar URLSs relativas.
BodyTag: Conjunto de atributos que establece el fondo y texto por defecto

.14
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Su representacién grafica es la siguiente: Fig. 1.8

nombre

Fig. 1.8 Client Page
Form e

Un Formulario es una® coleccnén de campos de entrada de datos y forma parte de una <<Chent
Page>>, , : £ R '

Los atributos representan campos de entrada del fbrm HTML;y no tlene operacrones. ya que toda
operacioén que |nteractua con eI form es una propiedad de la‘pagina que contlene form .

No tiene restncc:ones y los’ valores ethuetados del Form es:

Subm/tMethod método (GET o POST) utilizado para enwar Ios datos a la péglna servudor que los
procesaré

Su representacxén gréf‘ ca se muestra a continuacion: Fig. 1.9

T ofl|

* i

nombre

Fig. 1.9 Form

Frameset

Un Frameset es un contenedor de multiples pa’ginas web, se representa por un area visible dividida
en rectangulos o frames, cada frame puede asomarse con un target y puede contener una paglna'
Web u otro Frameset. SR FE R

Un Frameset es una <<Client Page>> por lo cual puede contener atributos y operaciones pero las
operaciones sbélo pueden ser activadas por browsers que no soportan frames. = - : :

No tienen restricciones y sus valores etiquetados son los siguientes:

— Rows: cadena de alturas de fila separadas por comas
- Cols: anchuras de columna separadas por comas

15
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Su representacion grafica se muestra en la Figura siguiente. Fig. 1.10

I

nombre

. Fig. 1.10 Frameset

Target

Un Target es un compammlento (con nombre) en una ventana de browser en .donde - puede

mostrarse paginas web, puede ser un Frame en una ventana def”mdo por un Frameset o una o s

nueva lnstanma de browser o ventana.

Una ‘asociacién <<Targeted Link>> especifica un Target como el Iugar n

Las restricciones son que el nombre de un <<Target>> ha de ser! unlco por cada cllente del
sistema, sélo puede existir una instancia de un <<Target>> en eI mlsmo cllente No’ tlene valores
etiquetados. : . .

Su representacion grafica se muestra a continuacion: Flg. 1.1

@&

nombre

Fig. 1.11 Target

JavaScrlpt Object

Un JavaScrpt Object es un objeto a medida (definido por el usuario) corresponde a la instancia de
objeto genérico al que puede asociarse propiedades y funciones y puede ser utilizado por los
scripts. Una instancia <<JavaScript Object>> solo existe en el contexto de <<Client Page>>’s

La 'JévéScript Object no tiene restricciones ni Valores etiquetados

Su rebrésentacién se muestra a continuacion: Fig. 1.12

<<JavaScript Object>>
nombre

Fig. 1.12 JavaScript Object
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5.2 Estereotipos de asociaciéon
Los estereotipos de asociacion se clasifican en:

Link.

Targeted Link.
Frame Content.
Submit.

Builds.
Redirect.

Link

Un Link es una asociacién o vfnculo entre una <<Chent Page>> y otra <<Cl|ent Page>> o una
<<Server Page>> .

Sus valores etiquetados son:

— Parameters: lista de nombres de parémetros que deben ser pasados con la petlcaén de la
pdagina ligada. ! : . :

Targeted Link

La Targeted Link es un vinculo entre una pégma Y. otra que debe ser mostrada en un: target
determinado. : . e

Sus valores etiquetados son:
— Parameters: igual que en <<L|nk>> ks : : T
— TargetName: target en el que debe ser mostrada Ia pégma apuntada por el vinculo
(destino).

Frame Content

El Frame Content es una agregacuén que expresa eI contemdo de un frame pégma o target Puede
también apuntar a otro frameset, mducando;frames anlnadas'«

Sus valores etiquetados son:

- Rows, Col: fila y columna concre s del frame frameset al que pertenece la pagina o -
target asociado. g B R R S ‘ ER

Submit

Un Submit es una asociacion entre <<Form> y Sérve .Pa'g >>, 10S fo nvi ni formacnén al
servidor web a través de <<Server -Page>>’ s-para. su. procesamlento _Indlca&q é pégmas pueden .
procesar el <<Form>>y los Forms conomdos por una >>server Page>> 2 : 3 :

Los valores etiquetados de un Submlt son

— Parameters

17
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Build

Es una asociacion entre la <<Server Page>> y la <<Client Page>>. Identifica fa
responsable de la creacién de una <<Client Page>>, su asociacidn es umdlrecmonal

Una <<Server Page>> puede generar muchas <<Client Page>>'s, pero una <§Clx

it Page>> solo
es creada por una <<Server Page>>, Carece de restricciones y valores ethue ados :

Redirect

“Es”una asociacién unidireccional entre paginas WEB. Desde una <<Server Page>> a otra pagma,
el procesamiento de la solicitud de pagina puede continuar con Ia pégma destlno Ia péglna destlno
puede o no partncupar en la construccion de una <<Client Page>> " - Rt

53 Estereotipos de atributo
“Existen dos tipos de atributos:

s Input Element.
e Select Element.

Input Element

Es el atributo de un objeto <<Form>> usado para la mtroducmén de texto carece de restrncctones y
sus valores etiquetados son: . : %

— Type: Tipo de control de entrada (Text, Number, Password ' Checkbox, Radlo, Submlt o
Reset) s

— Size: Tamano de la area en pantalla, dado en caracteres.’ :

— Maxlength: Maximo nuimero de caracteres que el usuario puede introducir.

— Name: Nombre del elemento input.

Select Element

s elementos de
una lista, Se muestra en forma de un ComboBox o ListBox. Sus valores ¢ tados son

Size: Numero de elementos mostrados a la vez. :
Muiltiple: Booleano que indica si se puede seleccionar mas de un elemento a la vez. o

Name: Nombre del elemento select.

18
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54.. Asociaciones validas entre estereotipos.

La forma en que se asocian los diferentes estereotipos se muestra en la siguiente tabla 1.1:~

Ta iet

Form :

s Client Page Sever Page Frameset
Client Page Link Link Link
Targeted Link Targeted Link Targeted Link Dependency Aggregatlon
Redirect Redirect Redirect L Lo cn|
Server Page Buiid . Redirect
Redirect Redirect Build
Frameset Frame Frame
Frame Content Content Content
Target
Form Aggregated By | Submit
Tabla 1.1. Asociaciones vdlidas entre estereotipos.
5.5 Estereotipos de componentes

Existen cuatro estereotipos de compbnentes:

e Web Page.
e ASP Page.
s JSP Page.
e Serviet.
Web Page
Descripcién

e El navegador puede solicitaria por su nombre
e Puede o no contener scripts de cliente o servidor

Puede ser: Archivo de texto accesible por el servidor Web, o Médulo compilado cargado e
invocado por el servidor. Produce un documento HTML que se envia como respuesta a una
peticion del navegador cliente, Fig. 1.13

Restricciones: Ninguna
Valores etiquetados
Path : Path de la Web Page en el servidor Web

Nombre

1.13 Web Page
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ASP Page
- Descripcion:

» Sdlo en entornos de aplicaciones basadas en Microsoft's Active Server Pages.
.. e - Web Page que implementa cédigo ASP del lado del servidor.

Restricciones: Ninguna.
Valores etiquetados : los de Web Page.

Fig. 1.14 === CT
nombre
e
<%
%>
Fig. 1.14 ASP Page

JSP Page

Descripcién:

= Solo en entornos de desarrollo de aplicaciones que usen Java Server Pages.
s - Web Page que implementa cédigo JSP del lado del servidor.

Restricciones: Ninguna.
Valores etiquetados : los de Web Page.
Fig. 1.15

nombre

>

Fig. 1.15 JSP Page
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Servlet
Descripcién:

e Sdlo en entornos de desarrollo de aplicaciones que soporten serviets de Sun
e Componente de cddigo Java que se ejecuta en el servidor

Restricciones: Ninguna
Valores etiquetados : los de Web Page
~ Fig. 1.16 e

LN

nombre

Fig. 1.16 Servlet
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6. Introduccion a Internet / Intranet

La red Internet es hoy dia la red de computadoras mas extensa del planeta.  Para ser mas
precisos, Internet es una red que enlaza centenares de miles de redes locales heterogéneas.

En 1990, Tim Berners-Lee, un joven estudiante del Laboratorio Europeo de Fisica de Particulas
(CERN) situado en Suiza, desarrolié un nuevo sistema de distribuciéon de informacidén en Internet
basado en paginas hipertexto, al que denominé World Wide Web.

Realmente, el concepto de documento hipertexto no es nuevo: fue introducido por Ted Nelson en
1965 y basicamente se puede definir como texto de recorrido no secuencial, pulsando en las
palabras con enlaces (links) se puede acceder al documento al que apuntan, que normalmente
contiene una informacién mas detallada sobre el concepto representado por las palabras del
enlace.

6.1 Redes de computadoras

Una red es una agrupacién de computadores. Mediante una red, se posibilita el intercambio de
informacién entre computadoras de un modo eficiente y transparente. Una red permite ver los
discos de otras computadoras como si fueran discos locales. Segun sea la estructura de dicha
agrupacién, o segin el numero de computadoras integradas en ella se pueden establecer
. diferentes clasificaciones:

Red Local (LAN: Local Area Network)
De ordinario es una red dentro de un mlsmo ednflcno, como por ejemplo las redes de
alumnos o de profesores de la FI.

Red de campus (CAN: Campus Area Network)
Es una red que une distintos edificios dentro de una zona geografica limitada, por ejemplo

el campus de una universidad. De ordinario todos los cables por los que cnrcula la mformacnon son .

privados. :

Red de ciudad (MAN: Metropolitan Area Network) : .

Se trata de una red que une distintos edificios dentro de un érea urbana En la transmnsnén :
de la informacion interviene ya una empresa de telecomunicaciones, que podria ser de amblto Iocal~
o regional. . : )

Red de area extensa (WAN: Wide Area Network) : s
En este caso la red puede unir centros dispersos en una zona geografica muy amplla en T
ocasiones por todo el mundo. Es la red tipica de las empresas multinacionales. ;

Hay que mencionar la jerarquia y estructuracion existente en las redes: unas computadoras'
poseen unos derechos que otras no poseen (tienen accesos a archivos a los que otras no pueden’
acceder, las computadoras con mas jerarquia pueden controlar a las de menor rango, etc.) -

6.2 Protocolo TCP/IP

Lo que permite que computadoras remotas con procesadores y sistemas operativos diferentes se
entiendan y en definitiva que Internet funcione como lo hace en la actualidad, es un conjunto de
instrucciones o reglas conocidas con el nombre de protocolo. La Internet utiliza varios protocolos,
pero los que estan en la base de todos los demas son el Transport Control Protocol (TCP) y el
llamado Internet Protocol (IP), o en definitiva TCP/IP para abreviar. Se trata de una serie de
reglas para mover de una computadora a otra los datos electrénicos descompuestos en paquetes,
asegurandose de que todos los paquetes lleguen y sean ensamblados correctamente en su
destino. La mayoria de las computadoras en Internet utilizan el protocolo TCP/IP, y gracias a elio
se consigue eliminar la barrera de la heterogeneidad de las computadoras y resolver los problemas
de direccionamiento.
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6.3 Arquitectura TCP/IP.

Este tipo de arquitectura se ha impuesto en los afios 90, contrariamente a lo que se opmaba que
ocurriria en los 80, cuando se creia que el modelo OS| seria el que finalmente triunfaria. TCP/IP ha
llegado a convertirse en un estandar de facto en redes, de hecho, es la familia de protocolos de
comunicaciones empleada por Internet. TCP. Estos protocolos se crearon 'y normahzaron mucho
antes de que se definiera el modelo de referencia OSI de la 1SO.

No existe un modelo oficial de protocolos TCP/IP, al contrario que en OSI. Los protocolos se han
ido definiendo anarquicamente, y a posteriori han sido englobados en capas. En el modelo TCP/IP
no es estrictamente necesario el uso de todas las capas sino que, por ejemplo, hay protocolos de
aplicacién que operan directamente sobre [P y otros que o hacen por encima de IP. En la figura
1.17 se pueden apreciar los 5 niveles de la arquitectura, comparados con los siete de OSI.

Nivel de red
Nivel de enlace

Nivel fisico

Torre OSI Arquitectura TCPIIP
Figura 1.17. Comparacion entre modelo OSl y TCP/IP.

Nivel fisico

Nivel fisico (Nivel 1)

Coincide aproximadamente con el nivel fisico de OS!. Define las caracteristicas del medio, su
naturaleza, el tipo de sefales, la velocidad de transmision, la codificacion, etcetera.

Nivel de acceso a la red (Nivel 2)

Comprende el nivel de enlace y buena parte del nivel de red de OSI. Es el nivel responsable del
intercambio de datos entre dos snstemas conectados a una misma red. Controla la interfaz entre un
sistema final y una subred.

Nivel de Internet (Nivel 3)

Comprende el resto del nivel 3 de OSI no incluido en el nivel de acceso a la red. Se encarga de
conectar equipos que estan en redes diferentes. Permite que los datos atraviesen distintas redes
interconectadas desde un origen hasta un destino. El principal protocolo utilizado es IP (Internet
Protocol)

Nivel de transporte (Nivel 4)
incluye el nivel 4 y parte del nivel 5 de OSI. Proporciona transferencia de datos extremo a extremo,
asegurando que los datos llegan en el mismo orden en que han sido enviados, y sin errores. Esta

capa puede incluir mecanismos de seguridad. Los principales protocolos utilizados son TCP y
UDP.
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Nivel de aplicaciones (Nivel 5)

Proporciona una comunicacién entre procesos o aplicaciones en computadores distintos. Ademas
de las aplicaciones, este nivel se ocupa de las posibles necesidades de presentacién y de sesién.
Los protocolos mas utilizados con TCP en el nivel 4 son: TELNET, FTP, HTTP.y SMTP, sobre el
que a su vez se apoya MIME. Y el mas utilizado con UDP en el nivel 4 es SMNP.
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7. Arquitectura Cliente / Servidor

Los sistemas basados en la arquitectura cliente/servidor estan formados por.dos. partes ldgicas:-un-
servidor que proporciona servicios, y un cliente que solicita servicios del servidor o servidores.
Los dos, juntos, forman un sistema de computacion completo con una. clara . divisién  de
responsabilidades, Fig. 1.18. ;

P O
e
CLLENTE Sl-:l(\'lll)()n
{ Respuesta H

Fig. 1.18 Arquitectura cliente/servidor.
74 Servidor

Un servidor es un proceso que contesta a la solicitud del cliente realizando la tarea propuesta por
éste. Los clientes gestionan recursos compartidos como - archivos, impresoras, enlaces de
comunicacion, bases de datos, etc.

7.2 Cliente

Un cliente es un proceso que envia un mensaje a un proceso servidor, solicitando que realice
determinada tarea. Los procesos cliente normalmente gestionan la porcién de interfaz de usuario
de la aplicacion, validan los datos introducidos por el usuario, realizan las solicitudes a ios
servidores y, a veces, ejecutan cierta Iégica de negocio.

7.3 Cliente / Servidor en el Web

La arquitectura de Internet esta basada en el modelo cliente-servidor, utilizando un sistema de
hipertexto global, el cual permite enlazar documentos con otros documentos afines en el mismo
servidor o a lo largo de toda la red, en la figura 1.19 se muestra la operaciéon conjunta de las piezas
de cliente y servidor en el web.

wm| = |_—___] HTTP
Cliente
TCP/IP
de Internet
HTTP .
Sl Documentos
HTML HTML
L]
Servidor web
Cliente

Fig. 1.19 Cliente / Servidor en el Web.'
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CAPITULO 2. Analisis

El anélisis del sistema define el papel de cada elemento de un sistema informatico, asignando
finalmente al software e! papel que va a desempeifiar. Durante este proceso se trata de identificar
qué informacién ha de ser procesada, qué funcion y rendimiento se desea, qué interfaces han de
establecerse, qué funcién y rendimiento se desea, qué interfaces han de establecerse, qué
restricciones de disefio existen y qué criterios de validacidn se necesitan para definir un sistema
correcto. Por tanto, han de identificarse los requisitos clave del sistema, pues una vez que se han
definido, se procesara a identificar las entradas, salidas y archivos del mismo; asi como el flujo de
los datos, los diferentes procesos de transformacién y los principales elementos de datos que se
van a manejar en el sistema.

1. Situacién actual

En la Universidad Nacional Autonoma de México se realiza anualmente el Informe de Labores por
parte del personal académico de carrera, el cual debera someter oportunamente a la consideracién
del consejo de la dependencia de su adscripcion, el proyecto de las actividades de investigacion,
preparacion, estudio y evaluacion del curso o cursos que impartan, direccién de tesis o practicas,
aplicacion de exdmenes, dictado de cursillos y conferencias y demas que pretenda realizar durante
el afio siguiente; llevar a cabo y rendir en su oportunidad un informe sobre la realizacion de las
mismas. Dicho proyecto constituira su informe anual de labores una vez que sea aprobado por el
consejo técnico, interno o asesor.

En la Facultad de Medicina Veterinaria y Zootecnia (FMVZ) como en otras dependencias se
elabora el informe de labores anualmente, establecido en el Estatuto Universitario del Personal
Académico de la UNAM capitulo VIl seccién B articulo §6 inciso (b). El departamento encargado de
esto en la FMVZ es la Unidad de Planeacion.

La Unidad de Planeacién se cred con el fin de establecer una cultura de planeacion, evaluacnon y
rendicion de cuentas a la sociedad, dentro de cuya ‘estructura- se. ~ubican los mguxentes
departamentos: :

Desarrollo institucional, cuyo objetivo es® coordlnar apoyar un - proces
estratégica que permita a la facultad transformarse a sl misma para adaptarse a Ias curcunstancnas
cambiantes de su entorno. :

Estadistica y Sistemas de Informacién, cuyo objétivo es acopiar y analizaf Iav‘informacién
requerida para obtener indicadores de diagnéstico Gtiles en las actnvudades de evaluacnén
pIaneacnén y toma de decisiones. o8

Evaluacién educativa, cuyo fin es establecer, fortalecer y coordinar el proceso de evaluacion en la
facultad, analizando las acciones previstas en la planeacion y midiendo resultados, para que a
través de estrategias adecuadas se efectien las modificaciones y correcciones necesarias durante
la elaboracion, ejecucién, desarrollo de los programas y proyectos educativos.

Departamento de Vinculacién y Transferencia Tecnolégica, que pretende impactar
favorablemente, a través de la participacion de académicos y alumnos, en el desarrollo de las
organizaciones y empresas de los sectores primario, secundario, y de servicio, beneficiando al
mismo tiempo a la facultad mediante el acceso a nuevas posibilidades de formacién de personal,
ensefanza practica e investigacion.
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En los ultimos afos, el informe de labores se ha venido realizando por medio de un programa
elaborado en el lenguaje de programacion Visual Basic versién 3.0, su pantalla principal se
muestra en la Fig. 2.1.

# FMVZ UNAM - [INFORME DE LABORES

Archivo H Imprimir  Acerca de

UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA
DE MEXICO

FACULTAD DE MEDICINA VETERINARIA Y ZOOTECNIA
INFORME DE LABORES 1998
Bienvenido al programa de captura para el informe de labores 1998

ASEGURESE DE QUE SU DISCO NO ESTE PROTEGIDO CONTRA ESCRITURA, GRACIAS
Fa o ‘de. llenar ‘anicamente con datos de 1998, a

cepcion de ‘su formacion academlca

Responsable de este sistema:
Ing. Juan Manuel Martinez Villalobos
“ PARA CONTINUAR PULSE AQUI q

Fig. 2.1 Pantalla Principal.
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: El programa es entregado en discos flexibles de 3 V2 a cada profesor a través de su departamento
it de adscripcion, cada profesor realiza un vaciado de informacion en dicho programa, al término,
éste regresa el disco a su departamento, el cual a su vez hace entrega de los discos a la Unidad
de Planeacion, como la base de datos no cabe en un disco flexible, toda la informacidén es
almacenada en archivos de texto, por lo cual la Unidad de planeacion gestiona la informacién a
través de un programa especial para obtener los datos almacenados en el archivo de texto, para
que los datos puedan ser vaciados a la base de datos, de forma esquematica Fig. 2.2.

i Entrega discos,
con el Informe de
Labores (Visual
Basic 3.0)
Unidad de » Departamento Reparte Programa

Planeacion < Adscripcion

Devuelve discos
Regresa Informe

e . N
Archivo de Texto

con datos
Profesor

v A
Programa para
procesar Archivo de
datos

Almacena Informacién

Fig. 2.2 Situacién Actual. .
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Entre las desventajas que presenta esta forma de distribuir el Informe de Labores se encuentran
las siguientes:

« Elaboracién de aproximadamente 500 copias del programa para recopilar la informacion.

 Envio de discos a cada Departamento de adscripcion.

e En ocasiones resulta que el profesor no se encuentra fisicamente en ese departamento,
por lo tanto debe realizarse una busqueda de él.

e Uso inapropiado del programa. Falta de capacitacion o manual para uso del programa, lo
cual acarrea problemas como querer abrir el programa en un procesador de textos u otro
programa inadecuado, sin realizar la ejecucion directa del programa.

*» Pérdidas y dafios de discos. El disco puede danarse por el uso, acarrear.do la pérdida total
de la informacién, ocasionando que el profesor acuda a la Unidad de Planeacion para que
le sea entregada una nueva copia, retardando la entrega de ésta.

+ Dificultades en la recopilacién de discos.

Entrega inoportuna de discos.

» Vaciado de la informacién de cada disco en la base de datos; como la base de datos no
cabe en un disco flexible, la informacién es almacenada en archivos de texto,
posteriormente cada archivo es procesado por otro programa para obtener la informacién y
pasaria a la base de datos. En ocasiones los archivos de texto no podian ser abiertos, lo
cual implica que deberia ser llenado el informe nuevamente, acarreando pérdida de
tiempo.

e Limitacién en cuanto a la cantidad de informacién que se puede almacenar en un disco
flexible.

o Si el profesor desea obtener un listado del informe correspondiente al afno 1999 por
ejemplo, debe acudir a la Unidad de Planeacién de la FMVZ para que se le proporcione
esa informacién.

« Si por alguna razdn alguien olvida agregar cierta informacién y ya habia entregado su
disco, tiene que acudir a la Unidad de Planeacién, pedir su disco y agregar los datos
faltantes.

e Laforma en que esta disefiado el sistema actual, no permite una interaccidn directa con la
base de datos.

El sistema actual abarca los siguientes rubros. desglosados de la siguiente forma:

Datos Generales:
Esta parte abarca: datos personales dom|ctho
su nacionalidad actual. :

Formacion Academlca

Formacién Académica (Cursos):
Informacién acerca de actualizacion dldéctlca y ed

Formacion Académica (Premios y Dustmmones),
Este rubro corresponde a premios,  distincione
asociaciones académicas o profesionales

fesionales o cientificas e “inscripciones a

Experiencia Profesional Fuera de la UNAM
Corresponde a la experiencia ya sea a:la
privado de la profesién.

tor publico,. privado o ejercicio

Actividades Docentes en la UNAM(Profesor) :
Indica en orden cronoldgico las asngnaturas 1mpart|das en Ia UNAM
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Actividades Docentes en la UNAM(Profesor de Carrera):
Son todas las categorias que ha ocupado como profesor de carrera.

Actividades Docentes en ia UNAM (Ayudante de Profesor):
Abarca todas las categorias que ha ocupado como ayudante de profesor.

Actividades Docentes en la UNAM (Técnico Académico):

Actividades Docentes en ta UNAM (Labores de servicios dentro de la UNAM) Corresponde a las:

labores de serwcno realizados como profesores de med:o tlempo . tlem o completo dentro dela - -

UNAM. e

Actividades Docentes en Ia UNAM (Direccién de Tesis): Contlene mformamén acerca de las tesns:
en que ha partxclpado ya sea como: asesor, coasesor, etc. ; R

ocupado como profesor de carrera.

Actividades Docentes fuera de la UNAM (Ayudante de Profesor) Senala ‘as categorlas que ha .
ocupado como ayudante de profesor. : .

Actividades Docentes fuera de la UNAM (Técnico Académico):
Actividades Docentes fuera de la UNAM (Labores de Servicio) Labores de Servucao reahzados
como profesores de medio tiempo y tiempo completo fuera de la UNAM. N

Actividades Docentes fuera de la UNAM (Direccion de Tesis): Contiene mformacton acerca de las
tesis en que ha participado ya sea como: asesor, coasesor, etc. : .

Actividades Académico - Administrativas (Puestos): Abarca los puestos que ha ocupado ya sea por
eleccion o designacién.

Actividades Académico - Administrativas (Comisiones y Participacio'nes)' Se refiere a las
comisiones de H. Consejo Técnico de la FMVZ y del Consejo Umversﬂaruo de la UNAM, asi como
la participacién en organismos Nacionales e Internacionales. : . :

Difusién: Incluye la participacion en conferencias, cursos, clases por: telewsuon organnzacnon o {'
coordinacion de cursos o seminarios, etc. : : :

Asistencia a Congresos y Reuniones: Son todas las asistencias a congresos,cnentlﬂcos o reunlones C )
similares, incluye asistencia a reuniones cientificas culturales de caracter mternacnonal o naclonal o
en comision o representacion de la UNAM u otra institucion. FERE T .

Proyectos. Informacion sobre proyectos que desea realizar.
Examenes: Comprende examenes extraordinarios y de oposicion.
Participacion en Comités: Refiere a los comités en donde ha participado.

Comisidn, Sabétlco y Licencia. Sefiala si durante el periodo gozé de comisién, sabétnco, l:cencna o
ninguno,
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2, El usuario y sus requerimientos

Como usuario principal de! informe de Labores esta el personal académico de carrera
perteneciente a la FMVZ.

Dentro de los requerimientos generales proporcionados por el usuario tenemos:

e Acceso al informe a cualquier hora del dia y sin importar su ubicacion.
« No tener problemas en al tamaio de la informacién.

e Poder generar un curriculo general, donde venga incluida mformacnén de varlos anos .ode .
un afio en especial, en ambos casos ordenada por rubros. ‘

Reportes con formato agradable.

Claridad en la Informacién que se pide.

Debe ser amigable y contener una ayuda que describa el llenado del informe

Poder manlpular la informacion, ya sea modificar, actualizar, borrar: o agregar' nuevos
registros sin esperar hasta fin de afo, época en que se reparte el |nforme de Iabores en
discos.

Organizacion de la informacién por rubros bien definidos.

Que no se pierda la informacién.

Facil acceso al informe.

Que nadie mas pueda acceder a mi informacion.

3. Propuesta de soluciéon

Dadas las condiciones y necesidades expuestas, la naturaleza del sistema para el Informe de
Labores seré de un sistema con soporte para acceso y transferencia de informacién a través de
protocolos de red y soporte para multiples usuarios.

El sistema residird en forma centralizada para asegurar la integridad de los datos y evitar su
duplicidad.

Con base en los argumentos anteriores consideramos para ello utilizar la red Internet para una
comunicacién bidireccional utilizando un protocolo TCP/IP haciendo uso de HTTP para mostrar la
informacién, por lo cual es necesario de un servidor web, de forma esquematica lo podemos

representar en la Fig. 2.3.

-—

Comunicacion

TCP/TP ol Comunicacién
Int t
idireccional nterne CP/TP

Interaccidn entre el
istemay la BD

Servidor . o,
Visualizacion

del Sistema

Utilizando

Cliente HTTP

Fig. 2.3 Propuesta de solucién.
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El sistema mantiene una comunicacién constante con la base de datos, por lo-cual es necesario
restringir el acceso solamente a los profesores que conforman la planta docente de la FMVZ, de
forma esquemadtica, Fig. 2.4. ; .

Solicita sistema de

Informe de Labores —
D g Procesa Peticién y
== Valida usuario
Profesor Devuelve Peticién
Servidor Web

(Unidad de Planeacién)
Fig. 2.4 Restriccidn de acceso.

4, Herramientas comerciales de desarrollo

Un sitio web es un novedoso medio de comunicacién cuya estructura técnica se basa en millones .

de computadoras interconectadas entre si en todo el mundo (las 24 horas del dia, los 365 dias'del
afio) que ofrecen todo tipo de informacioén. Por este medio los usuarios pueden comumcarse a los .
distintos aspectos del proyecto. o

Algunos beneficios de tener un sitio Web son:

Facilidad de acceso y mayor velocidad de comunicacién.

Interactividad y retroalimentacion para mejorar la calldad de comunicacién
Comunicacion directa con el usuario. : :
Mejor y mayor distribucién de la mformacuén

La programacién para crear un ambiente web que pueda ser accedldo desde Internet |mp||ca lo
siguiente: :

4.1 Servidor Web

Un servidor web se compone de Hardware y Software. El funcionamiento principal de un servidor
web es copiar la gran cantidad (generalmente pequefios) de archivos que componen una pégina
web del disco a la red de equipos lo mas rapido posible para los numerosos usuarios simultaneos.
Una misién secundaria es ejecutar los programas para los usuarios individuales y entregar el
resultado tan rapido como sea posible. A continuacion se muestra los servidores web mas usados
en Internet: Tabla 2.1

Servidor .~ .- . [Sistema Operativo ...~ 7/ .- "7 7 S

rApache NetBSD, Digital UNIX, OS/2 SCO HPUX
Novell NetWare, Macintosh, Windows NT,
Linux, AS/400, FreeBSD, IRIX, Solaris

internet InformationWindows NT

Server

Mava Web Server 0S/2, HPUX, Windows NT, Linux, Windows|

95, IRIX, Solaris
Netscape EnterpriseDigital UNIX, AIX, HPUX, Windows NT,
Server IRIX

Tabla 2.1 Servidores Web.
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4.2 Sistemas Operativos

El sistema operativo es el componente de software que, en un sistema electrénlco, admlnlstra la..
utilizacion de los recursos disponibles y provee la base sobre ia cual operan los diversos- servicios".
al usuario, desde utilerias para la administracién del sistema hasta las aphcacnones més complejas'

Tabla 2.2,

- Sistema Operativo' -
UNIX

Windows NT/2000 o e e i
Linux ' ' ]
Windows 95/98/ME
Macintosh

Tabla 2.2 Sistemas Operativos.
4.3 Lenguajes de Programacion

Existe una gran variedad de lenguajes que se utilizan para el desarrolio de la parte funcional de un
sitio web, la programacion CGl (Interfaz de Compuerta comun) se define como una capa
intermedia entre una peticién proveniente de un navegador Web u otro cliente HTTP, y las bases
de datos o aplicaciones de! servidor HTTP. Su finalidad es la de:

Leer los datos enviados por el usuario.

Buscar informacién respecto a la peticién que esté incrustada en la peticion HTTP.
Generar resultados.

Dar formato a los resultados dentro de un documento.

Establecer los parametros HTTP de respuesta adecuados.

Devolver el documento al cliente.

Para realizar estos propoésitos se utilizan varios lenguajes de programacién como pueden ser
Tabla 2.3.

Java (Servlets)
Java (JSP)
ASP

Perl

Tabla 2.3 Lenguajes.

5. Analisis del sistema propuesto

El sistema de Informe de labores debe estar enfocado a cumplir con las expectativas del usuario
para actualizar y consultar la informacién del modo en que lo requiera.

Para evitar equivocacion en cuanto al tipo de informacion que el sistema pide y considerando los
errores que el usuario cometia durante la interaccién con el sistema anterior, es necesario incluir
una ayuda que proporcione informacion sobre el uso del sistema, asi como del tipo de informacion

que se pide para cada rubro.
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El sistema esta compuesto por los siguientes elementos:

e Usuarios.
e Sistema de Informe de Labores.
e Base de datos.

Usuarios

Son todas las entldades que interactiian de forma dlrecta o lndlrecta con la base de datos o con el
) snstemaensi R B

Sistema de lnforme de Labores :

Es el snstema de cémputo que mteractua con la base de datos.

Base de datos ‘ k

Almacena la lnformacuén que se maneja en un Informe de Labores.

5.1 » Diagramas de caso de uso para el sistema

Sirven para modelar el comportamiento deseado del sistema, permite ver el sistema ente‘ro como
una caja negra; se puede ver qué fuera del sistema y como reacciona a los elementos externos,

pero no se puede ver cédmo funciona por dentro.

Elementos

Casos de uso: Un caso de uso es, en esencia, una interaccion tipica entre un usuario y un sistema
de computo, el caso de uso capta alguna funcién visible para el usuario, logrando un objetivo.

Actor: Llamamos asi al usuario, cuando desempeiia un papel con respecto al sistema.

Relacidn: La forma en que interactia ya sea un caso de uso con otro o con un Actor.

Relacién ©

Caso de Uso

Fig. 2.5 Diagréma de caso de uso.
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Dentro de los casos de uso para el sistema tenemos:

Ver informacion existente.

Actualizar informacién.

Borrar informacion.

Agregar informacion.

Crear reporte ya sea en pantalia o en un archivo.
Imprimir reporte.

. A continuacion se muestran_ los diag(amés‘de caso de uso para el sisten'ia propuesto.

Ver informacién existente.” "

Entrar al sistema
<<ysa>>

- D

Ver Informacion Existente

Académico

Fig. 2.6 Ver informacidn existente

Actualizar informacion.

Entrar al sistem

Ver Informacién Existente
<<usa>>

=

Académico Actualizar informacion

Fig. 2.7 Actualizar informacién
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Borrar informacion.

<<Usa>>
Entrar al sistema

\

i

Ver Informacjén existente

<<usa>>
Académico Borrar nformacion
s
E
} Fig. 2.8 Borrar informacién
Agregar informacioén.
Entrar al sistema
<<ysa>>

y -

Académico Agregar Informacion

Fig. 2.9 Agregar Informacion
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5.2 Diagramas de secuencia para el sistema

Un diagrama de secuencia destaca la ordenacion temporal de los mensajes. Como se muestra en
la Fig. 2.10. Normalmente, los diagramas de interaccion contienen:

Objetos.
Enlaces.
Mensajes. Mensaje

[ Objeto 1 ] / [ Objeto2 |

I
T

I

I

—

|

[_‘j establecer(1, 05)
|
I

Enlace

Fig. 2.10 Diagrama de secuencia.

Para que el usuario principal pueda mgresar al sistema ‘es . necesario que sea validado para
controlar el acceso al sistema, a continuacién se muestra los pasos que debe 'seguir un’usuario

para acceder al sistema, Fig. 2.11

Acceso Autorizado al Sistema

= e

2 Academico
| <<Solicita Acceso>> l

r' «<<Pedir Clave>>

=

<<Proporciona Clave>>

<<validar>>

r<:1

<<Muestra>>

Fig. 2.11' Acceso Autorizado.
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Puede darse el caso que la peticién del usuaria sea no aceptada por lo cual se le manda un
mensaje de acceso denegado, Fig. 2.12.

Acceso No Autorizado al Sistema

O

,: _\ _LAcceso : NoAcceso

: Academico
| <<Solicita Acceso>> | ) o }

|

<<Pedir Clave>>

=——

<<Proporciona Clave>>

<<Validar>>

<<Muestra>>

“1J

Fig. 2:12 Acceso no Autorizado.
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Ya que el usuario esta dentro del sistema tiene la opcidon de ver la informacidn existente y poder
modificarla, esto es, actualizar o borrar contando con la opcién de agregar nueva informacién.
Todas estas acciones se realizan seleccionando un rubro en especial desde la Ventana de Ment
Principal, Fig. 2.13.

Actualizar Informacion

s —

mi
<<Selecciona Rubro>>

U <<Manda a llamar>>
<<Mostrar |nformacion>>

U gu

<<Muesdtra Informacion>>

<<Actualiza|lnformacion>>

Fig. 2.13 Actualizar Informacién.
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Borrar informacion

H mi —— .
i <<Selecciona Rubro>> : o
[[J Jli <<Manda a lamar>>
|

<<Mosirar ipformacién>>

<<Muestra Informacién>>

<<Borra Iffformacion>>

Fig. 2.14 Borrar Informacion.

Agregar Informacion :

%
/ : Menulnforme . : Rubro
: Academico

‘ <<Selecciona Rubro>> )j

11 <<Manda a llamar>>
{ J “L
<<Agrega (nformacion>>

l “1)

oy
e

Fig. 2.15 Agregar Infonnaéién. -
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Como parte del sistema existe la necesidad de generar reportes como lo especif camos en los

casos de usos, Fig. 2.16.

Crear Reporte

" e<Selecclona Reporte>>

U )]ﬂ <<Muestra>>

[P |

/

<<Selecc|on4 Tipo Reporte>>

<<Regresa Reporte>>

<<Crea Reporte>>

Fig. 2.16 Crear Reporte.
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5.3 Diagramas de clases para el sistema

Un diagrama de clases describe los tipo de objetos que hay en el sistema y las diversas clases de :
relaciones que existen entre ellos. Hay dos tipos principales de relaciones:

: e Asociacion: Como se relacionan las clases.
; s Subtipo: Cuando una clase se deriva de otra.

Las partes mas importantes de una clase son: nombre, sus atributos y sus operaciones, Fig. 2.17.

Nombre _ —»| Academico R
: ggg;‘db’e « Atrib’utosy 7
o A “sueldo()

3 ‘ pcrac{::ox’\es . ’ @antiguedad()

Fig. 2.17 Clase

A continuacién se muestran las clases mas importantes del sistema y su funcionalidad.

i Academico: Representa al usuario principal del sistema.

- Acceso: Es la clase encargada de validar el acceso al sistema.

VentanaMenu: Es la ventana principal del sistema.

VentanaReporte: Clase encargada de generar los reportes.

Sinforme: Se encargara de realizar cualquier modificacién de la informacién.
SRubro: Es la clase encargada de gestionar la informacién de un rubro en espemal
CRubro: Representa un rubro en especial.

VentanaRubro: Es la ventana que maneja la informacién de un rubro en especnal

Clase Academico -
Academico

&>strlogin : String
&strPassword : String

$setlogin()
®setPassword()
Sgetlogin()
®getPassword()

Fig. 2.18 Clase Academico.
Clase Acceso

Acceso

_‘validaProfesor()

Fig. 2.19 Clase Acceso.
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Clase Menuinforme

Menulnforme

Fig. 2.20 Clase Menulnforme.

Clase MenuReporte

MenuReporte

Fig. 2.21 Clase MenuReporte.

Clase Slnforme

Sinforme

®insertaDatos()
$orraDatos()
®;ctualizaDatos()
$registros()

Fig. 2.22 Clase SInforme.

Clase SRubro

SRubro

Fig. 2.23 Clase SRubro.

Clase VentanaRubro

VentanaRubro

Fig. 2.24 Clase VentanaRubro.
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Clase CRubro

CRubro

Fig. 2.25 Clase CRubro.

Diagrama de Clases del Sistema

Sinforme
SinsertaDatos()
Academico :bo;'rall?at%s(t) (
& strLogin : String SactualizaDatos
&»strPassword : String registros()
®setlogin()
SsetPassword()
“Sgetlogin()
$getPassword()
VentanaRubro SRubro CRubro
>
+invoca +contiene
| +crea
! Acceso
+lama
Inft M eport
RyalidaProfesor() Menulnforme | +llama __| MenuReporte

invoca

Fig. 2.26 Diagrama de Clases.
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Disefio

CAPITULO 3. Disefio

1. Plataforma y tecnologia seleccionada FALLA DE ORIGEN

TESIS CON

Durante el andlisis se realizo una comparativa entre las diferentes tecnologias disponibles para el
desarrollo de aplicaciones web, las cuales separamos en cinco rubros, que son:

Servidor Web.

1.1 Sistema Operativo

Sistema Operativo.

Lenguajes de programacion.
Sistema de base de datos.
Herramientas de desarrolio.

Se inclino por usar el sistema operativo Windows, ya que cuenta con una interfaz de usuario
sencilla, entendible y popular, ademés prescinde de capacitacion especializada, por Utltimo, este
sistema operativo tiene una gran difusion en el lugar donde serd montado el sistema y la base de

datos, Fig.3.1

Fig. 3.1 Sistema Operativo Windows
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1.2 Servidor Web

Se opta por el servidor web Apache, ya que es muy rapido, confiable y sobretodo esta libre de
licencia, se cuenta con una versién de acuerdo a la plataforma donde se desea montar, Fig. 3.2

o4
. D Pagwna para probar Ly instalocion de Apache Microcoft Intornet Explorer
Actevo  Edcxdn  ver Favortos  Merramsentes Ayuda
Qo - o 0 T, skosd o rats @memeds €0 -, T
< +u &3] Rtp/fplan0l.ods ceg - NP For vt

iFuncioné! jEl Servidor de Red Apache ha sido instalado en ese sitio!

Siusted puede ver ests pagina, entonces Jos dusiios de este maquine hen mstalado of Sernder s Frd Apackis con exito Ahore deben afads conterudo «
915 duectono ¥ reemplazar esta pagne, 6 spuntar este serdot ol conterudo seal

Siusted este lsyendo esta pagine y 00 #3 10 que ssperaba, pot favor contacts ¢ sdminlstrader do e sitie. (Trats de enviar correc
slactzéruco s <MebnasterBdone >} Aungue este suo esta utlzando s programs Apache 98 Cas $8EUI0 que RO Liene EMGURA conenén.
can ol Apache Group, por ¢80 favor de no envaar carreo sobre ests 0110 0 su contensdo & 1o autores de Apache Sila hace, sumenseje
sennignorado

Le docunenianién, do Apache ha s1do nchuda en esta distnbucion

E! adrasustrador del silio exta mvitado  usas e siguente magen pars indicar qus 5u it o9 servdo por Apache (Oracies por usas Apachet

o
AFPOCS

Tomonon Eamor

o)
Eas, CO
re stee S Banw.

Fig. 3.2 Instalacion del Servidor Web Apache en un sistema Windows
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1.3 Lenguajes de programacion

Existe una gran variedad de lenguajes para la programacion de sistemas para la web, pero la
mayoria tiene el inconveniente de la portabilidad, se eligieron los siguientes para el desarrollo del
sistema:

e Java (Servlets y JSP).
e JavaScript.

Java (Servlets y JSP)

Java es un lenguaje multiplataforma, de libre distribucion y con una API de seguridad muy amplia,
entre las extensiones que cuenta para aplicaciones web estan la APl Serviet y el API JSP.

Los Servlets cuentan con una extensa infraestructura para analizar y decodificar automaticamente
los datos de formularios HTML, leer y establecer encabezados http, administrar las cookies,
rastrear las sesiones y muchas otras utilidades de alto nivel como estas, poseen la ventaja de
compartir datos entre ellos, o que facilita implementar un grupo de conexiones a bases de datos y
optimizaciones similares para compartir recursos.

La tecnologia de las JSP (Java Server Pages) permiten mezclar HTML regular y estatico con un
contenido dinamicamente generado a partir de los Servlets, la parte dinamica de una JSP esta
escrita en JAVA.

La combinacién de Servlets con JSP permite la creacion de sistemas complicados y robustos que
podrian necesitar diversas presentaciones sustancialmente distintas, un Serviet, podria manejar la
peticion inicial, procesar de manera parcial los datos, establecer y reenviar los resultados a una de -
varias paginas JSP distintas de acuerdo con las circunstancias.

Para poder ejecutar Servlets y paginas JSP es necesario contar con un programa que se liga al
servidor web, uno de los mejores motores y que ademas es de libre distribucién es Jakarta Tomcat
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Apache Tomcat

Tomcat es la implementacion de referencia oficial de las especificaciones de Serviets y JSP. Puede
ser usado como un pequefio servidor autbnomo para probar los Servlets y las paginas JSP, o
puede estar integrado dentro del servidor web Apache. Tomcat como el propio Apache son de libre
distribucién, rapidos y confiables. Fig. 3.3

e . ) .
A Jokarta Praject  Toncat  Microsoft Internet Explorer

frchvo  Edodn  yer fevorkos boramancas  Arade
Qavss - (O - % I 5 ssands - sFavotos @ Mameas €3

B hetp-sjplandl ods org

Tomcat
Versiond4.0.3

¥ The Jakarta Project

if you're seeing this page via a web browser, it means you've setup Tomcat
st fully. Congratulations|

ASs you may have guessed by now, this Is the default Tomcat home page It can be found
on the focal filesystem at

SCATALINA_HOME/webapps/ROOT/index.html

where "SCATALINA_HOME" is the root cf the Tomcat installation directory If you're
seeing this page. and you don't think you should be, then either you're either a user who
has amved at new instaliation of Tomcat, or you're an admnistrator who hasn't got
hisfher setup gquite nght Prowiding the latter 1s the case, please refer to the Tomcat
Documentaticn for more detailed setup and adrministraton information than s found in
the INSTALL file

Included wath this release are a host ot sample Sarvists and JSPs (with associated
source code), extensive documentation (including the Servet 2 3 and JSP 1 2 API
JavaDoc), and an introductory guide to developing web applications

You can find mora information about the JSP and Senvist technologies by subscnbing to
one or more of the following Serviet ana JSP related interest hsts

» [sp-interest@java.sun.com
« serviet-interest@iava sun.com

Fig. 3.3 Instalacion de Tomeat en un sistema Windows.
JavaScript
Como se estara enviando mucha informacion al servidor ésta debe cumplir con ciertas
caracteristicas, como puede ser el formato de fechas, que los datos numéricos lo sean, que no se

rebase el tamano de un campo, etc. JavaScript permite validar la informacién que el usuario
proporciona, de esta forma se garantiza que la informacién sea la adecuada.
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1.4 Sistema de base de datos

Access 2000

Access cuenta con caracteristicas que lo hacen un producto facil de utilizar, potente y flexible, es
accesible para todos los niveles de usuarios, desde principiantes hasta disefiadores de bases de
datos, con la finalidad de que las bases de datos se transformen en una aplicacién de uso rutinario
para los usuarios de computadoras.

Access es un programa para el manejo de bases de datos relacionales que nos permiten el
almacenamiento, agrupamiento y busqueda rapida de todo tipo de datos. Ademas de ser un
programa poderoso y facil de usar se encontré que no existen razones suficientes razones para la
adquisicion de nuevo software y permitira un menor tiempo de adaptacion al sistema, ya que es
conocido por las personas que lo manejaran, Fig. 3.4.

-
=
My A CNT 3 S

deiumentor 3 saicrosott Access

Crear una tatia en vista Leedi
Crear una tatla Wiz ado o assterte

Crean una 1t exraduoecdo dats
Asgnatusa

Categora

Gepartamerto

Fig. 3.4 Sistema de base de datos Access.
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2, Disefio de la base de datos

2.1 Modelo E/R

A continuacién se muestran las entidades definidas para la creacion de la base de datos por medio
de una diccionario de datos inicial, Tabla 3.1

Entidad Descripcion
: Se refiere a los datos personales del
Academico .
Académico
o . Informacién referente al domicilio del
DomicilioParticular :
o a Académico
Ccurso Descripcion de los cursos que tomo en el aio.
Congreso Asistencia a congresos.
TrabajoCongreso Trabajos presentados en congresos.

Son conferencias magistrales, cientificas,
cursos, presentacién de carteles,

Difusion organizacion o coordinacion de cursos o
seminarios, que haya realizado en el aio.

Tesis Participacién en tesis como Tuto.r pfincipal.
cotutor, coasesor o colaborador invitado.

Memoria Memorias reglizadas sobre cursos,
congresos, diplomados.

Extra Realizacion de examenes extraordinarios.

Tutoral Participacién como asesor en tutorales..

ArticuloArbitrada Pre;entacién de articulos en revistas
arbitradas.

FormacionAcademica Trayectoria académica.

Tabla 3.1 Diccionario de datos inicial.
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ArticuloArbitrada Curso DomicilioParticular Congreso Difusion

Publica >

Memoria

[ ¢— Redlza >——— FormacionAcadermica

Extra - [¢ <

-Trabéjdédngreéd’ '

Tesis | Tutoral

_ Fig. 3.5 Diagrama entidad / relacién. . » ;
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2.2 Modelo Relacional

A continuacion se muestra el modelo relacional para la base de datos del sistema, Fig.3.6.

ArticuloArbitrada
Curso Extra ilfﬁore ggmg i
X S B
T ~ Rfc STRING <fk> Titulo S :
DomicilioParticula ! u TRING
omicliorarticar Tipp  STRING ARl g NombreRevista STRING |
Rfc STRING ~ <fk>| Nombre ~ STRING Materia ST! Anio STRING '
Calle STRING Institucion STFTuNG Fecha DATE Volumen STRING g
Colonia  STRING Inicio DATE Numero NUMERIC |
Delegacion STRING Fin DATE Paglnicial NUMERIC
Ciudad  STRING inal
J PagFinal NUMERIC
Codigo  NUMERIC Indexada YESNO
Telefono  STRING FK_EXTRA_APLICA_ACADEMIC Investigacion  YESNO
= Tipo STRING "
FK_ARTICULO_PUBLICA Origen STRING :
FK CURSO_TOMA_ACADEMIC i
<_DOMICILT™ ACADEMIC ‘
Difusion _ Congreso
Ric STRING <> Acadermico ) Rl STRING <fio
Presentacion STRING Rfc STRING <pk> Nombre STRING
Evento STRING Curp STRING tugar  STRING
Ponentes  STRING FK_DIFUSION A_ACADEMIC | Homoclave STRING Tipp  STRING
Titulo STRING Issste STRING Fecha DATE
Nombre STRING Patemo STRING
Orgarismo ~ STRING Matemo STRING FK_CONGRES
Lugar STRING Nombre STRING
Fecha DATE Sexo STRING i
Duracion NUMERIC FechaNac DATE Tesis
LugaNac STRING FK_TESIS_PARTICIPA_ACADEMIC Rfc STRING <fk>| ‘
Nacionalidad ~ STRING - Nivel STRING ;
- EstadoCivil STRING Asesor STRING !
Memoria TituloProfesional STRING Tk  STRING ‘.
Ric STRING  <fi| Email STRING Nombre  STRING ;
éutores ggmg FK_MEMORIA _ACADEMIC - \sx I’.:ine: SEING ‘
urso ‘echa DATE
, FK_TRABAJOC NE_ACADEMIC a
Titwo  STRING _ A !
C'i\:jdad STRING FK_FORMACIO ENE{;ACADEMIC Eo\ Institucion STRING
Lugar  STRING FK_TUTORAL_ASESORA_ACADEMIC o —
Institucion STRING FormacionAcademica !
Ario STRING Rfc STRING  <fk>!
Fecha  DATE Rfc STRING <fk> Tipo  STRING ;
Paginicio NUMERIC Nivel  STRING Tutoral Autores  STRING o
PagFin  NUMERIC Tito  STRING Rc  STRING <iki Tito  STRING f
tnstitucion STRING Nivel  STRING Nombre  STRING
Tesis  STRING Asesor STRING Lugar  STRING
tnicio  DATE Nombre STRING Institucion STRING
Fin DATE Inicic  DATE Fecha DATE
Fin  DATE Anio STRING
Horas  NUMERIC Paginicial NUMERIC
Lugar  STRING PagFinal NUMERIC

Fig. 3.6 Diagrama Relacional.
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V2.3" . Diccionario de Datos

Diccionario de datos (Tabla 3.2)almacena informacion acerca de la estructura de la base de datos.

Sus principales funciones son las siguientes:

o Describe todos los elementos en el sistema.

* Los elementos se centran en los datos y la forma en que estan estructurados.

Diccionario de datos

NValor.po

‘Entidad Sanaailiess | Atibuto -+ - [TIpo.iiv. ‘onisién’
Rfc String
Curp String
Homoclave String
Issste String
Paterno String
Materno String
. Nombre String
Academico Sexo String 8
FechaNac Date dd/mm/aaaa | dd/mm/aa
LugarNac String 25
Nacionalidad String 20
EstadoCivil String 7
TituloProfesional | String 80
Email String 50
Calle String 35
Colonia String 35
PP . Delegacion String 25
qu}j§C|I|oPan|cular Ciudad String 50
Codigo Numeric
Telefono String 17 8
Tipo String 15
S Nombre String 80
Curso Institucion String 50
) Inicio Date dd/mm/aaaa | dd/mm/aa
Fin Date dd/mm/aaaa | dd/mm/aa Actual
Extra- Materia String 80
R Fecha Date dd/mm/aaaa | dd/mm/aa
; Nombre String 80
S Lugar String 80
qujgreso Tipo String 14 8
: Fecha Date dd/mm/aaaa | dd/mm/aa
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Diccionario de datos
Presentacion String 50 22
Evento String 9 5
Ponentes String 200
Titulo String 250
Difusion Nombre String 250
Organismo String 250
Lugar String 100
Fecha Date dd/mm/aaaa |dd/mm/aa
Duracion Numeric
Autores String 200
Curso String 13 6
Titulo String 250
Ciudad String 150
: Lugar String 150
Memoria Insitucion String 150
Anio String Actual
Fecha Date dd/mm/aaaa |dd/mm/aa
Paglnicio Numeric
PagFin Numeric
Nivel String 12 8
Titulo String 250
. . Institucion String 200
FormacionAcademica Tesis String 550
Inicio Date dd/mm/aaaa |dd/mm/aa
Fin Date dd/mm/aaaa |dd/mm/aa Actual
Nivel String 12 8
Asesor String 20 7
Titulo String 250
Tesis Nombre String 250
Linea String 150
Fecha Date dd/mm/aaaa |dd/mm/aa
Insitucion String 150
Autores String 250
Titulo String 250
NombreRevista | String 150
Anio String Actual
Volumen String 30
. . Numero Numeric
ArtxcquArbltrada Paglnicial Numeric
PagFinal Numeric
Indexada Bolean
Investigacion Bolean
Tipo String 30 20
Origen String 14 8
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Diccionario de datos
Tipo String 17 7
Autores String 250
Titulo String 250
Nombre String 250
. Lugar String 200
TrabajoCongreso insitucion String 200
Fecha Date dd/mm/aaaa | dd/mm/aa
Anio String Actual
Paglnicial Numeric
PagFinal Numeric
Nivel String 12 8
Asesor String 20 15
o Nombre String 250
Tutoral Inicio Date dd/mm/aaaa | dd/mm/aa
Fin Date dd/mm/aaaa | dd/mm/aa
Horas Numeric
Lugar String 100

Tabla 3.2 Diccionario de datos.
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3. Disefio del sistema propuesto
3.1 Diagramas de secuencia

Este diagrama representa el acceso autorizado del usuario al sistema desde un navegador, Fig.3.7

| Menulinforme

D

inicio

X

I_ <<Login, Password>>

<<IniciarSesion>>

L submit(Login, Password)

U validaProfesor()
<——]

T <<Redirect>>

<<Mostrar>> T

Fig. 3.7 Acceso Autorizado.

59




Capitulo 3

Disefio

Para un acceso no autorizado el diagrama es el siguiente, Fig. 3.8.

%

: Usuario

Inicio

Acceso

LD

<<Login, Password>>

<<|niciarSesion>>

submit(Login, Password)

I
]

validaProfesor()

=

<<Redirect>>

NoAcceso

<<Mostrar>> 'T

Fig. 3.8 Acceso No Autorizado.
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Cuando el usuario lngresa al Menu del Informe tlene que eleglr algln rubro, este diagrama se
muestra a contnnuacuén Fig. 3.9.: :

VentanaRubro

‘Menulnforme -

7

: Usuario

<<Selecciona Rubro>>

<<Link>>

<<Mostrar>>

Fig. 3.9 Seleccién de rubro.

61




Capitulo 3 ' Disefio

Después de que selecciono un rubro se muestra la ventana correspondiente, en donde pueden
realizar las acciones de “Registros” Fig. 3.9 que permite ver la informacién existente o “Insertar”
Fig. 3.10 que permite agregar nueva informacién a la base de datos.

Accion “Registros”

SRubro

: Usuario

<<Registros>>

submit(“Registros”)

! J

mandaRegistros()

El usuario ve una pagina
HTML con su informacién

Fig. 3.10 Accién “Registros”.
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Cuando el usuario visualiza los registros en pantalla, tiene la opcién de modificar o borrar alguno, si
desea modificar un registro este se carga en la “VentanaRubro”correspondiente donde puede
modificarlo y enviar la actualizacioén, para lo cual el diagrama es el siguiente. Fig. 3.11

Accion “Modificar”

X

PaginaRegistros VentanaRubro

>

: Usuario
<<Modificar>> ]
[ , LE submit(“Modiﬁcaf’)
<<mostrar>>

Fig..3.11 Accidn “Modificar”.
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Desde “PaginaRegistros” el usuario puede borrar un registro, este accion se envia al “SRubro”
correspondiente el cual lleva a cabo la accién devolviendo un mensaje de si se llevo a cabo la
accion requerida o no, Fig. 3.12.

Accion “Borrar”

SRubro

PaginaRegistros

: Usuario

<<Borrar>> '

l submit(“Borrar”

—

<<mostrar mensaje>>

1
La respuesta depende de
si se realiz6 con éxito la
accion solicitada

) l
borrar()
= 1

RS T I D F

Fig. 3.12 Accién “Borrar”.
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Accion “Insertar”

Si el usuario selecciona “Insertar” desde la “VentanaRubro” el “SRubro” correspondiente genera un
registro nuevo en la base de datos, previamente debid haber escrito datos en el formulario antes

de enviarlo, Fig. 3.13

: Usuario

<<|nsertar>>

VentanaRubro

o

H" submit("Insertar")

l

SRubro '

|

<<mostrar mensaje>>

nsertar()
2 .
.

1

L.a respuesta depende de
si se realizd con éxito la
accién solicitada

Fig. 3.13 Accién “Insertar”.
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Crear reporte

Estando en la “VentanaMenu” puede seleccionar la opcién “Reporte” l1a cual lo lleva a la pagina
“VentanaReporte”, donde puede seleccionar entre dos formatos diferentes para crear sus reporte,

Fig. 3.14.

VentanaMenu SReporte

/- N
: Usuario
i <<Reporte>> l
H /'T‘ <<link>>

I

<<Selecciorja Formato>>

11

<<Mostrar>>

—

submit("Formato™)

T
|

build(Reporte)
.

<<Muestra Reporte>>

Fig. 3.14 Crear Reporte.
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3.2.

Diagramas de clases

La Tabia 3.3 muestra la estructura de cada una de las clases.

Nombre . -

- Tipo -

| ‘Atributos |

Profesor

Pura

strLogin '
strPassword

setlLogin()
setPassword()
getLogin()
getPassword()
Limpia()

Representa a cada
usuario dentro del
sistema.

Inicio

[ ClientPage

| cambia()

Es la pagina de inicio.

frmlinicio

Form

txtLogin
txtPassword

Formulario para iniciar
sesion

Acceso

JSP Page

validaProfesor()

Se encarga de validar el
acceso del usuario.

NoAcceso

ClientPage

Es una pagina que
notifica que el usuario no
tiene acceso

Menulnforme

JSP Page

Pagina principal para
acceder a los rubros.

HttpSession

Pura

Clase de Java para
manejar las sesiones.

VentanaReporte

JSP Page

Pagina para generar el
reporte de un usuario.

frmReporte

Form

IstTipo

Formulario que permite
seleccionar el tipo de
reporte.

SReporte

Serviet

: ‘,crea‘rReporte( )

Servlet encargado de
generar el reporte de
cada usuario.

VentanaRubro

JSP Page - - -

Pagina que muestra el
formulario del rubro
seleccionado.

frmRubro

Form = =

Formulario del rubro
seleccionado.

SRubro

Serviet

“\' mandaRegistros()

Servlet encargado de
gestionar los eventos
dados por el frmRubro

67




Capitulo 3 Diseiio
Pura insertar()
Clase para representar
CRUbr,o, o bo"?f() cada uno de los rubros.
: modificar()
Pagina que se construye
PaginaRegistros ‘| ClientPage con los registros del
] v usuario.
Serviet . conexién getConexion()
' con liberar()
obijn cabecgra() Servlet principal
seHizo m}sseftsalng(t)os() encargado de administrar.
Sinforme b Dato y de reutilizar las !
orraDatos() conexiones a la base de

actualizaDatos()
registros()
hecho()
noHecho()

datos.

» Tabla 3.3 Descripcion de clases.

68



Capitulo 3 Disefio

El diagrama de la Fig. 3.15 representa el inicio de sesion de un usuario.

Profesor

¢

Acceso

<<submit>> E})

<<Redirect>> .

<<Redirect>>

NoAcceso

HitpSession

Menulnforme

Fig. 3.15 Inicio Sesion.
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Cuando el usuario selecciona un rubro-desde el-*Menuinforme” se abre la ventana del rubro

seleccionado mpstrahqo el formulario cqrreSpondiente, aqui puede “Insertar” registros, Fig. 3.16.

T

]

frmRubro

Menulnforme

D

HttpSession

<<Link>>

N/

VentanaRubro
<>

<<submit>>

SRubro

Db

CRubro

Sinforme

Fig. 3.16 Seleccionar Rubro e Insertar Registros.
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- En la “PaginaRegistros” el usuario puede borrar o mandar a modificar algin registro en especial,

Fig. 3.17 -

==
e

TEED

frmRubro

Pl

<<submit>>

<<submit>>

PaginaRegistros

<<build>>

e

SRubro

<<submit>>

=1
N

Sinforme

-

VentanaRubro

b

CRubro

=

Fig. 3.17 Modificar y borrar registros.
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Diagrama de clases para la creacion de un reporte, Fig. 3.18
Menulnforme VentanaReporte
D <<link>>
<<submit>>
frmReporte =
Sinforme
Fig. 3.18 Crear reporte.
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CAPiTULO 4. Desarrollo

1.

1.1

Desarrollo del sistema

Programacion orientada a objetos y Java

La programacién orientada a objetos es, realmente, otra técnica para implementar el famoso dicho
de la programacién: “divide y venceras”. La idea es encapsular datos y métodos en objetos, de
forma que cada objeto sea semiautdnomo, encerrando métodos y datos privados y salvandolos del
desorden general que les rodea. Asi, el objeto puede interactuar con el resto del programa por
medio de una interfaz bien definida por sus métodos publicos (es decir, se les puede invocar desde

fuera).

El resultado de encapsular partes de un programa en un objeto es que es concebido como un
elemento sencillo y no hay que tratar todo lo que el objeto hace internamente.

La programacion orientada a objetos gira sobre algunos conceptos clave: objetos, clase,
encapsulacion, herencia, polimorfismo. De forma rapida, éstos términos significan:

Dentro de la programacién orientada a objetos, un objeto es cualquier cosa, real o
abstracta, acerca de la cual almacenamos datos y los métodos que controlan dichos datos.
Un objeto puede estar compuesto por otros objetos. Estos ultimos a su vez también
pueden estar compuestos por otros objetos. Esta intrincada estructura es la que permite
construir objetos muy complejos.

Una clase es una implantacién de un tipo de objeto. Especifica una estructura de datos y
los métodos operativos permisibles que se aplican a cada uno de sus objetos.

El encapsulado ocuita los detalles de su implantacion interna a los usuarios de un objeto.
Los usuarios se dan cuenta de las operaciones que puede solicitar del objeto, pero
desconocen los detalles de como se lleva a cabo la operacion. Todos los detalles
especificos de los datos del objeto y la codificacion de sus operaciones estan fuera del
alcance del usuario.

Una clase puede heredar tanto los atributos como las operaciones de una clase madre,
también llamada super clase. Esto implica que una nueva clase que sea bastante similar a
otra clase en varios aspectos no necesita volver a implementar nuevamente todos los
métodos de esa segunda clase, sino que puede heredar de ella los métodos y sobrescribir
aquellos que son diferentes.

El polimorfismo es la propiedad que tienen algunos objetos para comportarse como otros,

esto es, si un objeto hereda de una super clase entonces se puede comportar como la
super clase o como es definido.
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El siguiente ejemplo muestra los conceptos de clase, encapsuiaciéon y hefencié, Ejemplo 4:1

public class Natural

private int intNumero;

public static int DOS = 2;
public static int TRES = 3;

public Natural(int entero)

setNumero(entero);

}
public void setNumero(int ent)}

intNumero = ent;

}
public int getNumero() .

return intNumero;

}

public static boclean entreDos(int numero)
ifinumero%D0OS==0)
return true;

else
return false;

}

public static boolean entreTres(int numero}
if(numero%TRES==0)
return true;

else
return false;

}

class EnteroDos extends Natural implements Divisible
public EnteroDos(int par)
{

super(par);

}
public int vecesCabe(int num)
return num / DOS;
}
class EnteroTres extends Natural implements Divisible
public EnteroTres(int impar)

super(impar);

}
public int vecesCabe(int num)

return num/ TRES;
}
}

interface Divisible
{

public int vecesCabe(int num);
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Este otro ejemplo muestra el concepto de objetos y'pollim‘orﬁsmo, Ejemplo 4.2.

import java.util.Vector;

public class Probar
public static void main{String arg(}}
{

Vector dos = new Vector();
Vector tres = new Vector():

for({int i=0; i<arg.length; i++)
wry i
{ .
int num = Integer.parselnt(argfil):

if{Natural.entreDos(num))
dos.addElement(new EnteroDos(num));

if(Natural.entreTres(num}))
tres.addElement(new EnteroTres(num}));

Latch(NumberFormatExceptx’on e)
System.out.printin(*NOmero no entero: “+argl[i]);
}
for(int i=0; i<dos.size(); i++)
{ Natura! numBDos = (Natural)dos.elementAt(i);
System.out.printin("En el numero: “+numDos.getNumera());
Divisible div = (Divisible)dos.elementAt(i);

System.out.printin("El dos cabe: "+div.vecesCabe(numDos.getNumero())+" veces");

}

System.out.printin("\n");

for(int i=0; i<tres.size(); i++)
Natural numTres = (Natural)tres.elementAt(i);
System.out.printin("En el numero: "+numTres.getNumero(});
Divisible div = (Divisible)tres.elementAt(i);

System.out.printin(*El dos cabe: “+div.vecesCabe{numTres.getNumero())+" veces");
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A continuacidn se muestra la salida del ejemplo anterior, Fig. 4.1:

< Simbolo del sistema . . -

:N\Curso>javac Probar. java

:NCursodjava Probar 2 4 5 6 8 99 65 45 23 12
n el numero:
dos cahe: 1 veces
el numero: 4
dos cabhe: 2 veces
el numero: 6
dos cabe: 3 veces
el numero: 8
das cahe: 4 veces
el numero: 12
dos cabe: 6 veces

el numero: 6

dos cabhe: 2 veces,
el numero:

dos cabe:

el pumero:

dos cabhe: 15 veces
el numero:z 12

dos cabe: 4 veces

D D D e D

:\Curso>

Fig. 4.1 Ejecucidon de la clase Probar.

1.2 Servlets y JSP

Servlets

Un serviet basico administrar tanto peticiones GET como POST que son peticiones usuales del
navegador web, para ser un servlet una clase debera extender a HttpServlet y sustituir los métodos
doGet() o doPost(), dependiendo de si los datos son enviados por GET o por POST. Ambos
métodos toman un par de argumentos: HttpServietRequest y HttpServietResponse, el
HttpServletRequest contiene métodos por los cuales puede encontrar informacién entrante como
los datos del formulario, encabezados de peticion http y el nombre del host del cliente.
HttpServietResponse le permite especificar la informacién de salida como los cédigos de estado de
http, encabezados de respuesta y, lo mas importante le permite obtener un PrintWriter utilizado
para enviar el contenido del documento de regreso al cliente.

et

TESTS CON
- NRIGEN
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Ejempio 4.3 de un servlet que maneja peticiones GET

import javax.serviet.®;
impaort javax.serviet.http.”;
import java.io.*;

public class ManejaGet extends HttpServiet
public void doGet(HttpServletRequest request, HttpServietResponse response)
{

PrintWriter salida = null;

try

{
response.setContentType("text/html*);
salida = response.getWriter():

safida.printin{"<htmi>");
salida.printin("<head><tifle>Salida GET</litle></head>");
salida.printin{"<body=");

salida.printin("Salida GET");

salida.printin("</body>");

salida.printin(*</htm|>");

salida.flush();
salida.close();

z:atch(IOExceptlon e)
{
}

}

Salida de! serviet que maneja peticiones GET, Fig. 4.2

3 Salida GET - Miqtostifi l‘yyt;erl-lgi';'ﬁ_(p!orelj

Archivo Edicién Ver Favortos Herramientas Ayuda ,’,"
»

@Atrés A l} ,’.",J "o " Busqueda 7 Favoritos @Mulnmedia 6-7 R 4

i 421 http:f/plan01.ods. orgfserviet/ManejaGet v ﬂlr e 2 beartun s G e

Salida GET

Y usto ot 1 o Internet

‘Fig. 4.2 Salida del servlet ManejaGet.
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Ejemplo 4.4 de un servlet que maneja peticiones POST

import javax.serviet.”;
import javax.servlet.http.*;
import java.io.*;

public class ManejaPost extends HttpServiet
public void doPost{HitpServietRequast request, HttpServletResponse response)

PrintWriter salida = null;
try
{

response.setContentType(“text/html”);
salida = response.getWriter();

salida.printin("<htmI>");

salida.printin("<head><title>Salida POST</title></head>");
salida.printin(“<body>");

salida.printin("Salida POST");

salida.printin{"</body>");

salida.printin("</htm!>");

salida.flush();
salida.close();

}
catch({IOException e)
{
}

)

Para probar el servlet que maneja petlcsones POST debemos crear una pégma HTML con un
formulario que invoque este serviet.

Ejemplo 4.5 Pagina HTML para probar el método POST e

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-/W3C/DTD HTML 4.0 Transitional//EN™>

<html>
<head>

<titte>Probando POST</title>
</head>

<body>

<form name="frmProbando” action="/servletManejaPaost" method="past*>
Escribe un saludo:<br>

<input type="text” name="txtSaludo" size="25"><br>

<input type="Submit" value="Enviar Saludo">

</form>

</body>
</htmi>
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Pagina HTML de prueba en el navegador, Fig. 4.3

" Probando POST Microsoﬂ Internet Explorer

Archiva Edicion Ver Favoritos Herramientas Ayuda ih
- - - »
< < i - l B %A < ‘.". . . - 5 C .
@ Atras @ x‘] ~ e Blsqueda +.« Favoritos @ Multimedia {E-‘ e
Cwcrcen &) http:/fplanOl.ods.org/pruebas[ProbandoPost.htm! Vf %} Ir vincins 2> Partan Anbiiens L -

Escribe un saludo:
Hola amigos Ingenieroslili

Enviar Saludo

£&] Listo 4 Internet

Fig. 4.3 Salida de 1a Pdgina HTML.

’3 Sallda POST chrosoft Internel Explarer

Resultado de invocar al servliet ManejaPost desde la pagina HTML, Fig. 4.4.

Archivo Edicidn Ver Favoritos Herramientas Ayuda .,','
- . - »
@Atrés - B Li'] LEL} s ' Busqueda “ . Favoritos @I’Multimedia G_'fl LT
Doz ] http:ffplan01.0ds.orgfserviet/ManejaPost O => R vinculis 2% Morber Antivinas g -
.
Salida POST
Hola amigos Ingenieros!!!!
|
i
i
?
8] Listo © i . : 4 Internet

Fig. 4.4 Resultado de invocar el servliet ManejaPost
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JSp

La tecnologfa JSP permite mezclar HTML estandar y estatico con un contenido dinamico generado -
por los serviets. Tan solo debe escribir el cédigo HTML de manera normal, Iuego encerrar el cédigo
de las partes dinamicas en etiquetas especiales , muchas de las cuales inician con <% y f‘nahzan
con %> : L

Ejemplo 4.5 de una pagina JSP sencilia.

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN">

<htmi>
<head>
<title>Probando JSP</title>
</head>
<body>
<%
for(int i=1; i<=5; ++)
{

out.printin("<h3>Esta es la linea: *+i+"</h3>");
out.printin{"<hr size=\"5px\" noshade><br>");

%>

</body>
</html>

La salida en el navegador es la siguiente, Fig. 4.5:

a Probando JSP - Mh:rosofl Inlernel [xp!nrsr

Archivo  Edicién  Ver Favortos Herramentas  Ayuda o
~ . . . N . . - >
@ Atrds v . }xﬂ =| 4. s ‘Bisqueda ‘. - Favoritos e-" Multimedia @, it 4
427 http://plan01.cds.orgfpruebasiProbando. 1sp ~ E} 1 cene P rmiane e s g -

Esta es la linea: 1

Esta es la linea: 2

Esta es la linea: 3

| Esta es la linea: 4

' Estaeslalinea: 5

;ﬂ"UStU & Internet

Fig. 4.5 Salida de la pagina JSP.
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1.3 Programacion del sistema propuesto

La implementacion del sistema consta de varias pantallas que tienen una apariencia snmllar por lo. .
cual sélo se muestran algunas de ellas.

A continuacién se muestra la programacion de la pagina HTML de inicio del S|stema y su
correspondiente salida en el navegador.

<IDOCTYPE HTML PUBLIC “-/W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN">

<htmi>
<head>
<titte>Informe de Labores</title>
<link rel="stylesheet” href="Estilos1.css" type="text/css™>
<script language="JavaScript1.2" type="text/javascript™>
<!-
function cambia{campo)
campo.value=campo.value.loUpperCase();
}
1-->
</script>
</head>

<body style="color: Navy;">
<hr style="color: Navy;" />

: <h2 align="center” style="font-size:30px; ">Unidad de Planeacién</h2>
: <h3 align="center" style="font-size:20px;">Informe de Labores de los Académicos</h3>

<hr style="color: Navy;" />
<br />

<form name="frmlnicio® method="post" actlon-'llnfonnelAcceso ]sp >
<table cellspacing="10" align="center">

<tr>
<td> . :
<img alt="Iniciar Sesién" src="informe/Clipartimagenes/button_add_all_24.gif">
</td> . N . : . N
<th>Inicio de Sesion</th>
</tr>
<tr>
<td>Login:</td>
<td> .
<input type="text" name"‘txtLogIn slze""15“ maxlenglh=‘10" onchange"‘cambla(this)"
</td>
<ftr>
<tr>
<td>Password:</td>
<td> PR :
<input type="password" name="txtPassword" size="15" maxlength="10">
</td> o .
</r>
<tr>
<th colspan="2"> :
<input type-"submlt' name: 'cmdAccion® value-"Entrar a Sesion™>
</th>
<itr>
</table>
<l/form>

<hr style="color: Navy;" />
</body>
</htmi>
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La salida del Navegador se muestra en la Fig. 4.6

2 Informe de Labores - Micrasoft Internet Explorer

Archivo  Edicidn  Ver Favoritos Herramentas  Ayuds Fd
@Atrés A %] &) :u - ‘Busqueds - o Favorkos &AM Mutmeda £ - PG >3
Lorecsorn g http:ffplan01.ods. orgfinforme/Inicio. htmt v B ceedes @ Gt areinns Y .

U nidad de Planceacion

Informe de Labores de los Académicos

e

T

2] usto b T 0 Internet

Fig. 4.6 Salida de la pagina de inicio HTML.
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La programacién de la pagina JSP del Menu informe se muestra a contmuacuén y su
correspondiente salida en el navegador. Fig. 4.7 .

<%@ page session="true" %>
<%

HttpSession sesion = request.getSession(true);
f{{sesion.getAttribute({"profesor”)==null)

%>
<jsp:forward page="SinSesion.jsp“/>
<%
}
%> s -

<!DOCTYPE HTML PUBLIC “-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional/EN" "http:l/www.wS.org/TRIhtml4Ildose.dld">

<htmi>
<head>
<TITLE>Informe de labores</title>

<link REL="stylesheet” HREF="Estilos.css" TYPE="text/css">
<link rel="stylesheet" href="Estilos1.css" type="text/css™>
</head>

<body style="font-size: 12px;">

<script language="JavaScript" src="Codigo1.Js">
</script>

<script language="JavaScript" src="Menus.js">
</script>

<script language="JavaScript" src="Codigo2.js">
</script>

<script language="JavaScript® src="Crear.js">
</script>

<br><br><br><br><br><br>
<br><br><br><br><br><br>
<br><br><br><br><br><br>

<br><br><br><br>
<tabie align="center” CELLSPACING="10">
<tr>
<td> .
<IMG SRC="Clipartimagenes/menu_undo_24.gif* ALT="Regresar">
</td> . o
<td> . i
<a href="/informe/Seleccion.jsp">Inicio</a>
</td> D il esd
<id> E . .
<img alt="Cerrar Sesién" src="informe/Clipart/imagenes/menu_close_16.gif">
<Hd> s
<{d> . :
<a href="/informe/Cerrar.jsp*>Cerrar Sesién</a>
</td> o . .
</tr>
</table>
</body>
</htmi>

T
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Fig. 4.7 Salida de la pagina JSP del Menu Informe.

Como se puede apreciar el Menti Inicio contiene varios submenus correspondientes a cada rubro

manejado, seleccionando algtin rubro en especial se muestra un formulario como el siguiente,

Fig.4.8.
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4R Cursos - Microsoft Internet Explorer
Archivo  Edadn  Ver  Favorkos  Herramentas  Ayuda i

avss -5 x] 2] o, ‘sisaweda 8

Lo @1 heep:/fplan0) . ods.orghnforme/dat osgenerales/Curso. 1ep

Cursos

Fig. 4.8 Pagina JSP Curso.

Al llenarse los datos del formulario y oprimirse la opcion de Insertar (se pueden insertar mas de un
1 registro), aparece el mensaje de que la accion se realizé con éxito, Fig. 4.9
e
f fa Hecho - Microsoft Internet Explorer )
% Archivo  Edicion Ver Favoritos Herramientas  Ayuda :',"
- »
@ Atras v {(] ‘;7 y - Bisqueda ' - Favoritos @ Multmedia  {§<1

» o

Twzenen 2] http:/fplan01 .ods orgfserviet/informe1.dg.SCu v E—, 1r

- Atencion -

i | 4 Internet

Fig. 4.9. Mensaje.
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Al regresar y oprimir la opcién de registros, se pueden ver los registros que se tienen hasta el
momento. Fig. 4.10.

‘A Registros - Microsoft Internel Explorer
Archivo  Edicién  Ver  Favoritas  Herramientas  Ayuda

i

emrés - ;“; :J ﬂ .v’;] / ' Busqueda ~\(Favorlu5 e"m.lnmeda ﬁl : N o @ ":‘.
ot -Q]hltp /lplanOl ods. orafsevvletlnfovmel ngCurso ’ T v Iv windis ® Nevion Acteras O -
~
Regresar

Farpadn e T e

'Actuauzacldn diddctica -, -
: Curso Tedrico Précu:o de Control da Calldad en Qufmira Cllnlca o
im‘rs-rw\oox ’ : i -

. 24/09/01
’ 26/09/01

Fig. 4.10. Pagina JSP de los Registros insertados.

En la pantalla anterior se tiene la opcion de Borrar el registro, en el caso de elegir esa opcidn el
mensaje que se muestra es el de la figura 4.9.
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Si se elige Modificar la pantalla de la figura 4.11, permite realizar correcciones a cualquier campo
del registro, que permite actualizar los cambios realizados, crear un nuevo registro (es decir,
insertar un nuevo registro) o ver los registros (para comprobar que la actualizacién se realizod).

Archivo  Edicién  Ver Favoritos Herramientas Ayuda
- S - a o < © . p
@ Atras C 1] .JSI] s.  ~Bisqueda . Favortos @A Multimedia &2} 0 - - o T
e 48T hetpeffplan0i .ods. org/lniorme/datosqcneraleslcurso 150 v ﬂ Ir wpon ® peamac e -

(5 oo

&) ‘ Internet

Fig. 4.11.Pagina JSP de Modificar Registro.

La sesién se mantiene abierta por un tiempo limitado, esto es por seguridad de la informacién del
usuario. Cuando una sesion se cierra se muestra un mensaje que permite iniciar la sesion lo que
implica introducir nuevamente la clave de acceso. Fig. 4.12

3 Cerrar Sesldn Micrnsoﬂ In(arnei Explorer
Archivo Edicién  Yer FEavoritos Herramientas Ayyda
@ Atrds - L Bl .zl v :.‘ /  Busqueda .:',\‘( Favoritos @ Multimedia

Care € f,&‘] http://plan01.ods.orgfinforrnefCerrar.js v é‘;_x:‘ i P e st 5 -

] Listo @ Internet

Fig. 4.12.Pagina JSP Sesion Finalizada.
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Si el usuario desea crear un_reporte, tiene que seleccionar del menu principal la opcién de
“‘Reporte” y posteriormente “Crear Reporte”, esto lo llevara a la pantalla que se muestra en la figura
4.13, esta opcion le permite crear un reporte en formato HTML o WORD2000.

rE:Hmpn.»smn“del lnf’orme de Labores“ Mfcrosoft lntemet EXplorer. T A L O)ES
Archivo Edicibn Ver Favoritos Herramientas Ayuda 4',’
™ y Iy : . S o »
@ Atrés v ) L’_‘j @ ;/:‘, - | Bisqueda "‘7/\“:’ Favoritos @Multimedia 63_? DR e
Coree i ‘ﬁ http:/{127.0.0.1/informe/reportefindex.jsp .;'l E Ir Cwpendos 0 naeion Antiieus B -
_ Impresion del Informe de Labores
WORD2000 W"EB“]i
WORD2000 |} WER |
TR AR I i A R b ‘nﬂ\ n,u(iv
WORD2000 _[; WEB
PRy (AP AR e o
wr‘npocnun i wEB]
oy
WUREMGDU l VvEBI
prr —— B Y r—— —

Fig. 4.13.Pagina JSP Crear Reporte.
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Capitulo 5 Pruebas del sistema

CAPITULO 5. Pruebas

1. Pruebas del sistema

Las pruebas constituyen una parte integral y vital del ciclo de vida del desarrollo de sistemas. Se
realizan con el propésito de descubrir defectos y se establecen para mejorar la calidad del sistema.:

Los fundamentos de las pruebas definen los objetivos esenciales para las pruebas del soffwaré ¥
que son un elemento critico para la garantia de calidad y representa un ultimo_repaso de a
especificaciones, del disefio y de la codificacion. N
1.1 Diseno de casos de prueba

Cualquier producto de ingenieria puede ser probado de dos formas:

* Conociendo la funcién especifica para la que fue disefiado el producto, se pueden llevar ‘a
cabo pruebas que demuestren que cada funcién es completamente operativa. !

e Conociendo el funcionamiento del producto, se pueden desarrollar pruebas que aseguren
: que “todas las piezas encajan”; es decir, que la operacién interna se ajusta’a :las
; especificaciones y que todos Ios componentes internos se han comprobado de-forma.
adecuada.

Los disefios de casos de pruebas se pueden dividir en:
Pruebas de Caja Blanca

Pruebas basadas en el conocimiento sobre la Iéglca y estructura interna. Usualmente dmgldas ala
“logica. .

Pruebas de Caja Negra

Pruebas funcionales basadas en los requenmlentos sin conommlento sobre como fue construudo el
S|stema y usualmente dirigidas a los datos.

1.2 Categoria de pruebas

Las categorias de pruebas se deducen directamente de la lista de requerimientos funcionales y
estructurales del plan de pruebas. Las especificaciones de las categorias de pruebas a usar son
importantes ya que basados en ellas podemos determinar la infraestructura de pruebas requeridas.
Las categorias de las mismas pueden ser: Unitarias, de Integracién, de Regresion, de
Concurrencia, de Volumen, de Aceptacion, Manuales o Automaticas.

Pruebas unitarias

Se realizan sobre un programa o objeto con la intencion de encontrar problemas funcionales en la
légica, asi como problemas técnicos en el cédigo. La prueba de unidad centra el proceso de
verificacién en la menor unidad de! disefio del software. Usando la descripcion del disefio detallado
como guia, se prueban los caminos del control importantes, con el fin de descubrir errores dentro
del ambito del objeto y sus métodos..

Pruebas de integracién

Son pruebas realizadas a un grupo de objetos para asegurar que los mensajes sean pasados
adecuadamente entre objetos. La prueba de integracién es una técnica sistematica para construir
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la estructura de la aplicacién mientras que, al mismo tiempo, se lleva a cabo para detectar errores
asociados con la interaccion, el objetivo es tomar los objetos probados en unidad y construir una
estructura de aplicacién que este de acuerdo con lo que dicta el disefio.

Pruebas de regresion
Son pruebas selectivas para detectar fallas que se hayan introducido durante las modifi caciones de

un sistema o componente. que permiten verificar que estas modificaciones no |mpacten de forma
negativa y que se siga cumpliendo con Ios requerimientos planteados :

Pruebas de volumen

Se usan para verificar el comportamlento adecuado y; eficient )
condiciones de volumen(nimero de operacuones) competencna de r )
méxima (velocidad de peticion de’ ejecucion’ de’una‘operacién)-as ».como el zcomportamiento
eficiente bajo las condlcmnes de volumen maximo (cantldad de datos) en las aplicacmnes :

Pruebas de aceptacion del s:stema

Pruebas finales ejecutadas por el usuario,
de la organizacién y Usuarao Fmal

para asegurar que el sistema satisfaga las necesidades

Pruebas Estaticas

Consiste en la revisién y validacién de los documentos generales en las distintas fases del ciclo de
vida de un proyecto. Verificacién realizada sin ejecutar el codigo del sistema.

Pruebas Estructurales

Se valida la arquitectura del sistema confirmando que todas sus partes funcionen
sincronizadamente y que la tecnologia estd siendo usada apropiadamente. Se refiere a las
caracteristicas técnicas, como su comportamiento con grandes volimenes de informacion, tiempos
de respuestas, etc.

Pruebas Funcionales

Validan los requerimientos de la organizacién, pretenden descubrir estos errores cometidos en la
implantacién de dichos requerimientos.

1.3 Consideraciones importantes para las pruebas

¢ Riesgos y suposiciones para las pruebas:
Los riesgos son aquellos factores que pueden afectar negativamente la ejecucion de las
pruebas. Las suposiciones son las premisas que pueden afectar positiva o negativamente
la ejecucion de las pruebas complicando o facilitando las actividades de pruebas.

e Condiciones y restricciones:
Generalmente son limitaciones o problemas de naturaleza técnica y estan relacionadas
con el desarrolio del proyecto en si.

e Cobertura operacional de las pruebas:
Se deben describir y listar de manera clara y concisa las operaciones a probar, asi como
aquellas operaciones a no ser probadas alun siendo parte del proyecto, ya que son
necesarias especialmente cuando se requiere explicar el porqué de su exclusion,
definiendo el alcance de las pruebas y delimitando responsabilidades
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1.4 Pruebas realizadas

Las pruebas realizadas en este proceso al sistema de Informe de Labores son las siguientes:
Pruebas de Volumen.

Problema:

Al momento de verificar el comportamiento del sistema, se observé un acceso a la base de datos
muy concurrido, lo que compllcé la ejecumén adecuada de ciertas operacnones. I

Solucién:

Para tener un mejor control de acceso a la base de datos se opté por crear lo que se llama un Pool
de conexiones, esto es, al iniciar el sistema se crean automéaticamente un niumero determinado de
conexiones, los usuarios hacen uso de ellas al ejecutar una accidn sobre la base de datos, al
terminar dicha accién se libera la conexién para que otro usuario pueda usaria.

Pruebas de Aceptacidén.
Problema

El usuario final, mostré un descontento en la interfaz y la limitacién de acciones a realizar, asf como
la falta de un manual para la operacidn del sistema. AR

Solucién

En este caso se realizé una interfaz sencilla en la cual el usuano pude manlpular por completo su -
informacién, teniendo mayor numero de opciones. Se cred un manual que explica de forma gréf"ca
el funcionamiento del sistema, asl como el tipo de mformacié : ue deben de apturar en cada
rubro, ya que llegaban a confundirlos. 5 ; o o

Pruebas Estructurales.

Problema

El sistema mostré un retraso en tiempo para la Operatlwdad de Ios datos debldo a la concurrencia
que sobrepasé las expectativas iniciales. L

Solucién

El problema de velocidad se mejoré al montar el sistema en un servidor de mayor capamdad y
velocidad, asf como reducir el nimero de conexiones a la base de datos. ) ,

Pruebas Funcionales.

Problema

El sistema generd errores en la insercion de informacién en la base de datos.
Solucién

Se requiri6 ampliar el tamafrio de algunos campos y modificar el formato de fechas que con
anterioridad se habia restringido.
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Conclusiones

Los sistemas en Internet representan un desarrolio tecnolégico avanzado, ya..que.se. han .
convertido en una herramienta Util en el intercambio de informacién en estos tiempos donde la
tecnologia crece a pasos agigantados. Las aplicaciones cliente/servidor proporcionan servicios a
un nimero grande de clientes conectados a través de la red.

Nuestro sistema tiene las bondades del Internet, permitiendo el facil acceso si se cuenta con una
PC conectada a esta red, por lo que el problema referente a distancia, ubicacién y traslados
innecesarios queda solucionado. El sistema esta disponible todo el afio para modificar, agregar,
borrar y revisar informacién, ocasionando que la entrega del informe sea oportuna; ademas,
permite la creacién de reportes en formatos diferentes siendo estos de gran utilidad para el
académico.

La informacién que contiene el sistema esta organizada por rubros bien definidos, de tal manera
que el académico puede identificar el tipo de datos que contienen.

Unos de los problemas mdas comunes en la elaboracion de sistemas es que sélo pueden funcionar
en una plataforma determinada, en el caso del sistema de Informe de Labores esto no es un
problema pues es facil de transferir a cualquier otra ya que esta desarrollado en un Ienguaje
multiplataforma.

Es un sistema extensible, si se requiere agregar nuevos campos a la base de datos sdlo es
necesario crear las pantallas y clases necesarias para su manejo, como todo el acceso a la base
de datos esta controlado por una sola clase sélo es necesario extenderla para tener acceso a los
recursos de la base de datos.

El sistema es un medio Gtil para concentrar informacién referente a las actividades de los
académicos de una manera mas rapida y sencilla, su.uso no requiere de un personal avanzado ni -
de capacitacidon especial. Lo que permite a la Unidad de Planeacion manlp lar: para -usos
especificos la informacion recolectada. Bl U

Analizar la informacién es mas rapido y sencillo, se estandarizaron varios conceptos como
nombres de departamentos, materias, tipos de estimulos, RFCs y categorlas i
académico ahorrar tiempo en la introduccion de algunos campos.

Este trabajo fomentd la habilidad de investigacion para adquurlr informacion utll en:su ,desarrollo
ayudd a incrementar nuestros conocimientos en el drea de aplicaciones basadas en’Internet- y las
implicaciones que esto requiere.

Una de las habilidades que desarrollamos mas fue la de trabajar en equnpo, aportando ldeas.'
transfiriendo conocimientos y creciendo de manera profesional y humana. . L

Cuenta con un sistema de ayuda en linea que ha trabajado adecuadamente para resolver las
dudas de los usuarios en el llenado de los datos requeridos. : :

El sistema esta construido en un lenguaje que avanza a pasos aglgantados pero que permlte

actualizar las aplicaciones sin tener que realizar un cambio en la estructura de las’ mtsmas, por lo .
cual se puede garantizar la futura actualizacién de nuestro trabajo. ; :
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Anexo A: Manual de usuario

Anexo A: Manual de usuario
A continuacion realizaremos un recorrido por el sistema “Informe de labores”, con el fin de explicar la
B forma de interactuar con él, también se da una explicacién sobre las diferentes pantallas y el fin de cada
: una.
Ventana “Presentacion”

Al momento de abrir el sitio del sistema aparece la presentacion, Fig. MO, en esta pantalla aparece una
liga que dice “Inicio” la cual nos lieva a la pantalla de Inicio de sesién.

7 ¥ Gpida i 7
lnk:no Q Nets ape.es Q Buscar C) Shop - Marcadores \Netd"hone

ey e sdan D Narciana! vtonomal gy

Fig. MO Ventana “Presentacion”
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Ventana “Inicio”

Esta ventana es nuestra puerta de entrada al sistema, aqui nos registramos proporcionando nuestro login

y password, posteriormente debemos pulsar el botén “Entrar a Sesién” para continuar, Fig. M1.

BT Informe de Labares - Netscape 6

T 7% wcio tod Netscape.es O\, Buscar

Tareas Ayyda

+ { & Bitp:siplandi ods or girformefinciohtm | o3 Buscar lfj
= = T mpe

‘WP Marcadores o NetzPhone

U 'nidad de Planeacion

Informe de Labores

~Z [3 | Documerto: Terminado

Fig. M1 Ventana “Inicio”
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Ventana “No Acceso”

Si los datos que proporcionamos no son los correctos, el sistema nos mostrara una advertencia
indicandonoslo, Fig. M2.

Anter‘iur

BT Accesa Denegado - Netscape 6

3 5

Recargar

M A} Incio o Netscape.es CY Buscar £3) Shop

M Archivo  Editar  Ver Buscar [t Margadores Tareas Ayyda

d ]\’) http:f/plan01.0ds.org/informejAcceso. sp

o Marcadores 2 Net2Phone

1
v{ o Buscar

[ 3

Imprimir

B D A

vZ E& | Documento: Terminado

Fig. M2 Ventana “No Acceso”
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Ventana “Ment Informe”

Por el contrario, si los datos que proporcionamos son correctos, el sistema nos mostrara el ment
principal, desde aqui podemos acceder cualquier rubro, Fig. M3.

B tntorme de tabores - Netscage 6
7. @rchivo Edtar  Yer Bugcar [r Marcadores Jareas  Ayyda

o . < B 11
i': mﬁ‘b' v "k LT Rec?ger _x" T J&htta:l/planm.odz.ug/mfovme/Ac:ew.)fp

7Y Inico (5 Netscape.es Y, Buscar (2 Shop | i Marcadores 2 NetzPhone

ales FEDacBnciaUl )< DOERREL HPas
L S o P ks O

AR

a1

)

B & A <2 ED | Documenta: Terminado

Fig. M3 Ventana “Ment Informe”:.
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Seguimiento de la sesion

El sistema mantiene un seguimiento del usuario, si se deja de interactuar con el sistema por un lapso de
mas de 10 minutos mostrara un mensaje informando que la sesién terminé Fig. M4, esto se hace por la
seguridad e integridad de la informacidn, es importante que si se quiere dejar de interactuar con el
sistema se cierre la sesidn en curso, en el menu principal en la parte inferior aparece una liga que nos
permite cerrar nuestra sesion, esta liga aparece en cada uno de los rubros que veremos mas adelante.

T Sin Sesion - Netscape 6, . @@@
T archivo  fdtar  Yer Bugcar Ir  Margadores  larsas  Ayyda

- ~ Y

i Q. b - 3 $5 - orgfint

i Anterior M Recargar 'I& 201 0ds oral

T A oo oo Netscope 1 Q Buscr £ Shop f Marcadores o NetProne

B ED A A2 EE | Docemeckor Temiedo 1< T s e ST L e L D TP B el

'Fig. M4 Ventana “Sesi6n Terminada”
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Ventanas rubro

Cada rubro que maneja el sistema tiene asociada una ventana, todas estas ventanas siguen una misma
filosofia y cuentan con una misma estructura, tomemos el rubro “Cursos” como ejemplo Fig. M5:

B Cursos Netscape 6

" Archwo Edtar  ver Buscar Ir  Marcadores Tareas  Ayuda

. . ‘o .
w . B Wi~ | & htepy/plan0t .ods.org/mforme/dat les/Curso. Buscar ‘o
antoror T Recargar [& p:{fplan03 .ods.org/nforme/datosgenerales/Cuso.ysp v | . Sorinne

T 2 tnicio 18 Netscape.es Q Buscar 43 Shop ¥ Marcadares o Net2Phone

Afee

Insedar A B ‘A { ! Peagistros [;z% ‘?%‘%

Nt a kA S

Fig. M5 Ventana “Cursos”

Cada ventana tiene una pequefia barra en la parte superior la cual cuenta con dos opciones:

“Menu Pr/nCIpa/

Boton “Registros” :
Si lo que queremos es ver Ios reglstros que tenemos guardados pulsamos este botén.”
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" A continuacién se muestran otras ventanas para que veamos la similitud que existe entre ellas, Fig. M6 y
M7.

¥ fychwo £k Yer Buscer It Magedores Iwsas  Avuda
EE - "R | 1 S R P W =] wmBuscar’ 3.
T AnRerior - Recargar e e e e - Impnmir

T 4} trico u Netscape.es O\ Buscar ) Shop i Marcadores . Net2Phone
| | F Irido A botstace-es T s i e - e

b L& A ~2 (& . Documento: Termnado

Fig. M6 Ventana “Examenes Extraordinarios”

7&(’!\!0 E&(B{ Yer Bugtar Ir Margadores Jareas Ayuda
L SRR R S iy e — = i
e I o e Rt
2% 1reco 68l Netscapa.es U Buscar 2 Shop g Marcadores o2 Netzhone

; incentar

CLITINOI T

¥ 4B A 2 0 Documento: Terminado

Fig. M7 Ventana “Asistencia a Congresos”

106




Anexo A: Manual de usuario

Insertar un nuevo registro

Después de llenar un formulario debemos insertar el registro pulsando el botén “Insertar”, si la accion se
lleva a cabo correctamente el sistema nos muestra un mensaje como el que sigue, Fig. M8.

X Hecho - Netscape 6

M &rchivo

Anterior
T 4} tnicio 13 Netscapa.es C\ Buscar @) Shop  ef Marcadores o2 NetzPhone

Editar Yer Bugcar Jr  Marcadores JTareas Ayuds

-

w -3 % on.3Congreso =] a Buscar

v Recargar 7 - -

e B A & [E) | Documento: Terminado T

i o

Fig. M8 Ventana “Accién realizada con éxito”

Por el contrario, si no se puede llevar a cabo la accién solicitada el sistema mostrara un mensaje como el
siguiente, Fig. MS.

A

2 (3 |Documento: Terminado

Archivo  Editar Vver Buscar [r Marcadores Jareas Ayuda
h . . oy
SR T By v 20 ot
ey~ Recatar [& hrpfrpiands ods orglservietfriomer dg scwso <] ombuscar =~
T 4} tnico tod Netscape.es Q\, Buscar 1) Shop  xiF Marcadores 2 NetzPhone
I - o-a

Fig. M9 Ventana “Accién NO realizada”
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Ver registros existentes
En la ventana de un rubro dado se cuenta con la opcion de ver los registros que se tienen almacenados,

pulsamos el botén “Registros” y el sistema nos mostrara una ventana con todos los registros existentes,
Fig. M10.

2 Registros - Microsaft lnternet Explorer

Archive Edidén Ver Favoritos Herramientas Ayuds Fr/
. . ( . " . T, Y\, »
Dt + @ (2] 1B] O sisaute P rovoss @rmkmmse @) 55+ L (T3 L
Cirecasn [m h!tpm:;&;;rais‘erq;t./mformx.docendaz.SExtva | Ir winculos * norton Antveus ] -
Regresar

{ Borrar |,
AT ¥

& i . 4P Internet L L.k

Fig. M10 Ventana “Registros”

La ventana “Registros” cuenta con la opcion de regresar al rubro en el que se esta trabajando, también se
muestran los registros existentes, cada uno con dos botones: Modificar y Borrar.

Borrar:
Permite borrar el registro, si la accién se realiza con éxito se muestra una ventana indicandolo,
ver figura M8, pero si no se puede borrar el registro aparece una ventana como la de la figura M9.

Modificar:
Esta opcién nos permite cargar el registro en la ventana correspondiente para que lo podamos
editar.
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Modificar un registro

Desde la ventana “Registros” podemos seleccionar el registro que deseamos modificar, al hacer esto el
registro se carga en la ventana correspondiente, Fig. M11.

'E&nmulos mcmson IrlternM Explorar ..

Archevo Ediion  ver  Favoritos  Herramentas  Ayuda
@Atrés - _xj ;J ; /7 Busqueda ‘ Favortos %”Multunedla 6:“ . e . L D ‘5
] bttp:/fplan01.0ds. org/nforme/datosgener ales/Estimuto. 1sp v 3 R T vras B3 -
—
.ﬁEsthuluS - _|.‘:'EF‘ASIGB Selecoicne~ v o
Horas(EncasodePEASIG) 150 N
' Facha ancb R R R :
]
-ﬂ http I/pianm ods.or uvwfnfumICevw isp D Internet

Fig. M11 Modificando un registro

Vemos que la ventana “Rubro” cambia, ahora aparecen tres botones: Actualizar, Nuevo, Registfos.

Registros:

La funcionalidad de este botén ya Ia conocemos.

Actualizar:

Al madificar un registro debemos _guardar los cambios ya que en caso contrarlo el reglstro no seré
maodificado, este boté permite reallzar esta accion.
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Crear Reporte

Para la creacién e impresidn de un reporte es necesario. abrir la ventana de Reporte desde el-menu
principal, seleccionando la opcién “Reporte” y a continuacion “Crear Reporte”, esto lo lievara a una
ventana similar a la figura M12, aqul puede seleccionar cualquiera de los dos formatos disponibles para

crear su reporte.

N A B

@J llnpreswn dei lnforme de Labores ’Mlcrosoft lnternetyExplorer

v

Archivo  Edicidn Ver Favoritos Herramientas Ayuda

s fe v YA o T A N . N S ~ T -
| Qe - X 2] b e Vg revrtes @boutineds @ (30 L T
| - .
3 o= o &) httpiff127.0.0.1 finforme/reportefindex. jsp _YJ EJrr e T N Y S =

i Impresion del Informe de Labores

Rubms LA Formate, -

' _ Dates Geneu!e: - ) \-’\-"L'IR"‘“‘DHD ; -\_‘EB_J
DccmuaenlaUNAMI . fA WORD2000 ] v'EEj

'ooc.nd.mxauumn wunozuun J WEB}

 bacanca fusra de la UNAY " wornzooo' J waaj

worozos | wes |

woaomou | wes |

-@] Listo o Internet

Fig. M12 Ventana Reporte

110



	Portada
	Índice
	Introducción
	Fundamentos Teóricos
	Análisis
	Diseño
	Desarrollo
	Pruebas
	Conclusiones
	Bibliografía
	Anexos



