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InTRODUCCION

“La Televisién no es algo que haya de temerse, ni tampoco certificarse como saludable, si no que mis
bien exige compresién e implica responsabilidades especiales por parte de los padres, emisoras, de los
maestros y demds personas que influyan en la vida de un nifio.” (1)

Al inicio de la television sé penso por una parte que ésta seria un
instrumento de ayuda para la educacién de los nifios, contrariamente otros
pensaron que la television los dafiaria asi como los corromperia al exponerse a
tantas horas frente a él absorbiendo tanta violencia y crimenes.

Es en el afio de 1950 cuando la television llega a México, comenzando una
larga historia entre ella y la sociedad mexicana, en donde al principio sirvié como
un medio de unién familiar en donde familiares, amigos y vecinos se juntaban
para disfrutar de los programas que fueron haciendo historia dentro de los
hogares.

Los nifios tampoco quedaron exentos de este nuevo fenémeno y durante
50 afios, los nifios han crecido viendo televisidén, sofiando con sus personajes,
aprendiendo, recibiendo consejos y comprando toda senie de articulos de
personajes. Es también muy probable que los nifios nunca se dieron cuenta, pero
la television estaba y esti llena de contrastes, de imagenes exquisitas,
caracterizaciones grotescas, de mensajes profundos v de recomendaciones
superficiales.

En su gran mayoria los programas infantiles fueron creados con
propositos moralizadores, los cuales han tenido que irse transformando a lo largo
de 5 décadas, ocastonando que se considere a la television como nana, educadora
y un sitio magico donde los suefios se hacen realidad.

Es importante sefialar que no todos la programacién infantil ha sido de
procedencia mexicana, ya que en el caso de las cancaturas, las cuales abarcan la
mayoria de la programacién, son de procedencia extranjera ya sean americanas o
japonesas.

El presente trabajo pretende analizar a través de un analisis del mensaje el
contenido que llevan consigo las caricaturas y sobre todo conocer la influencia
que reciben los nifios al estar sentados frente al televisor por largas horas.



Pero... ¢por qué escoger caricaturas?... el nifio en la actualidad presenta
una gran ventaja o desventaja a comparacion que sus mismos padres, ya que asi
como la television a evolucionado a lo largo de 50 afios en cuanto a sus
producciones, también su exterior lo ha hecho, en otras palabras, el nifio en la
actualidad tiene en sus manos un control remoto, lo que le permite utilizar y
tener el control de la gran variedad de programas de television en los diferentes
canales tanto nacionales como extranjeros, los cuales van desde una pelicula hasta
un noticiero, y todo esto desde la comodidad de su sillon. Pero volviendo a
nuestra interrogante ¢por qué caricaturas?, la respuesta es muy clara y sencilla
todo nifio siempre se crea o tiene a su héroe favorito y es precisamente dentro de
las caricaturas en donde encuentran una gran gama de héroes desde un osito de
peluche hasta un gran guerrero defensor del universo.

Asi como la televisién se desarrollo y cambio a lo largo de este tiempo, la
sociedad mexicana también lo hizo y debido a muchos factores como la situacién
econémica que se vive o el desarrollo profesional de la mujer; el nifio en la
actualidad se ve en la situacién donde tanto su papa como su mama trabajan y en
su mayoria se encuentran solos la mayor parte del tempo tentendo como unica
compaiiia a la television.

El nifio esta expuesto a la televisiéon antes de aprender a leer y escribir,
antes de entender la cultura escrita lo que trae consecuencia que en un 90% las
palabras escritas no pueden ser traducidas en imagen.

El politélogo Giovani Satorinni, sefiala que ademas de la television existe
en el mundo una crisis de conocimientos, la escuela esta mal porque los maestros
han empeorado y esto no es solamente a causa de la television, recalcando que
todo esto y aunado a la importancia que tiene la television en miles de hogares,
hace que los comunicadores tienen que ser mis responsables en lo que producen,
los padres responsables en lo que sus hijos ven al igual que los maestros, ya que la
television reduce la capacidad de abstraccidn y pensamiento del ser humano
siendo los mas afectados los nifios.

El estudio de los efectos de la Television en la audiencia se desarrolla con
base en la observacion generalmente de individuos con caracteristicas comunes,
socioculturales, econémicas y politicas.

Este trabajo esta realtzado por una persona adicta a la televisidn y cuya
adiccién trajo como consecuencia el interesarse por llevar a cabo esta
investigacion con el fin de conocer y dar una solucién al como manejar los



CAPiTULo I

:COMO ES Y QUE HAY DETRAS DE LA
TELEVISION PARA UN NINO?

11. EL NACIMIENTO DELA TELEVISION MEXICANA Y
SU EVOLUCION

Hoy en dia la television se ha vuelto parte indispensable en los hogares de
la mayora de las familias, pero son muy pocos los que saben que la historia de la
televisién en nuestro pafs, no se remonta a sus primeras transmisiones realizadas
en el sexenio de Miguel Aleman.

La aparicién de la television en nuestro pais se remonta a la Gltima década
del Porfiriato, justamente cuando se consolidan los grupos econémicos quienes
una vez terminada la Revolucién Mexicana (1910), tmpulsaron la industria de la
radiodifusidn.

Aunque con el Porfiriato se den las primeras investigaciones sobre la
television, es a partir de 1945 que en México se empieza a pensar,
paulatinamente, la instalacién de estaciones televisoras. La XEW-NBC y la XEQ-
CBS, dos grandes cadenas de radio que existen en el pais, dejan de fundar
estaciones radiofénicas para dar paso al nuevo invento del hombre: la television.

Es al comienzo de la Segunda Guerra Mundial, que en Estados Unidos, la
television se expande como lo hiciera la radio al finalizar la prirnera. De hecho, la
televisién en este pais surgid en los afios cuarenta. Al momento que la television
aparece en el mercado, ya estaba aprobada por la Comisidon Federal de
Comunicaciones de los Estados Unidos.

Comisionado por el gobierno de Miguel Aleman, en octubre de 1947,
Salvador Novo, realiza un viaje a Estados Unidos v Gran Bretafia. El objetivo de
su viaje era para observar y estudiar la television con el fin de llegar a argumentos



imparciales y metas que hicieran a la television, al llegar a México, comercial y de
empresas privadas como en Estados Unidos.

Oficialmente la sefial de television es inaugurada en 1950 en México, este
hecho coincide en una etapa en la que el pais dependia econémicamente de
Estados Unidos. El resultado de este suceso repercute en la industria de radio y
television del pais, reflejandose de inmediato en la infraestructura televisiva.

A pesar de estos problemas, la television pronto alcanzé en México el
éxito que se esperaba, y en el sexenio de Ruiz Cortines el ejecutivo establece la
vigilancia del contenido de la programacion al igual que son otorgadas mayores
facilidades para la comercializacién del recién fundado Telesistema Mexicano que
integraba los canales 2, 4y 5.

Estos canales no nacieron solos, detris de ellos estuvieron importantes
empresarios mexicanos, tales como:

Rémulo O'Farril, quien en 1949 fue el primero en explotar el de canal de
television, haciendo la primera emision el 26 de julio de 1950, inaugurando en ese
mismo afo. la primera televisora de América Latina, la XHTV- Canal 4.

En ese mismo afio Emilio Azcdrraga Vidaurreta, comienza a experimentar
con la sefial XEW-TV Canal 2, el cual es inaugurado oficialmente en 1951 junto
con el nacimiento de Televicentro.

Dos afios mas tarde y con la transmision del festival de Excelsior del Dia
de las Madres, se inaugura oficialmente el 10 de mayo de 1952 la estacion
comercial televisora XHGC - Canal 5, cuyo propietario era Guillermo Gonzalez
Camarena, quien ademas de ser precursor de la television en México, fue el
inventor del primer sistema de televisién a colores.

Es a partir de 1955 que estos canales de televisién se unen bajo el nombre
de Telesistema Mexicano, haciendo que de esta unién surja un gran monopolio
televisivo, el cual aumentaria al integrarse otro canal propiedad de Television
Independiente de México, que pertenecia al poderoso Grupo Monterrey: el Canal
8 de Televisa.

La televisiéon mexicana comienza una nueva etapa cuando el 15 de marzo
de 1972, el Gobierno, bajo el mando de Luis Echeverria, adquiere el canal 13 de
la television capitalina y mas tarde Canal 7 formando INMEVISION. Estos dos




efectos que trae consigo la influencia que provoca la television dentro de la vida
de un nifio.

1. Schram Wilbur, etal., TELEVISION PARA LOS NINOS. Ed. Hispano Europea, Barcelona 1996,
p-67



canales afios mas tarde durante el gobieno de Carlos Salinas de Gortari, fueron
privatizados convirtiéndose en Television Azteca, manejandose como TV13 y

TV7.

La television desde su nacimiento no ha dejado de crecer y en la actualidad
las cadenas televisoras ofrecen a sus espectadores una gran variedad de
programas para todos los gustos, a través de un sin nimero de canales que no
s6lo son nacionales, sino también intemacionales.

1.2. LA TELEVISION EN MEXICO Y LOS PROGRAMAS
INFANTILES

En los programas especialmente dirigidos a los televidentes infantiles se
puede apreciar la existencia de mecanismos que contienen la misma ideologia de
la programacién general. En pocas palabras los programas estin hechos para los
nifios, les brindan una serie de engafios, mentiras, ocultamiento, etc., y en contra
parte, factores que les ensefian valores de confianza, amistad y otros que
combinados bombardean la cabeza de los nifios ocasionando muchas veces que
los televidentes infantiles no sepan diferenciar la realidad de la ficcion.

A finales de 1995 se llevd acabo el Foro Hispanoamericano de Television
para Nifios, organizado por la Universidad Anahuac de la Ciudad de México. En
dicho Foro se llegarian a conclusiones y soluciones que podrian realizar para que
los televidentes infantiles puedan ver una programacién para ellos sin que los
contenidos de los mensajes los manipulen como llegan hacer en un momento
dado las caricaturas que ellos tanto disfrutan.

Dentro del Foro se dio lectura a la carta enviada por el Papa Juan Pablo 1II,
en la cual se enfatiza que ademas de los contenidos culturales y educativos, los
programas de television para los nifios deben promover valores como la familia y
la mutua solidaridad.

En su reporte "El Mensaje de la Television Mexicana en los Noventas",
Guillermo Orozco, Doctor en Educacién, profesor titular del Departamento de
Comunicacién y Coordinador del Programa Institucional de Investigacion en
Comunicacién y Pricticas Sociales de la Universidad Iberoamericana; realiza un
analisis axioldgico de la programacién de los canales 2, 5, 9, 11 v 13. En dicho
analisis sefiala que los géneros de aventuras y de dibujos animados, es donde se
aprecian una mayor variedad axiolégica. Ademads se presentan variables de tipo
grupal, colectivo, masivo. La relacién con los sistemas sociales y con las



instituciones se presentan con frecuencia valorada en este tipo de programacion.
A continuacién se presenta el cuadro elaborado por Guillermo Orozco, donde
muestra tanto los valores y antivalores que contienen la distinta programacion de

la televisién, de acuerdo a su género. (1)

VALORES POR GENEROS PROGRAMATICOS

GENEROS VALORES ANTIVALORES
I ST I N T 1V O
TELENOVELA o Matemidad e Envidia
e  Familia e Celos
e amistad ®  Traicion
e Venganza
® Rencor
AVENTURA/FICCION e Valentia ® Los viejos estorban
®  Audacia e Profesionalismo  mejor  que |-
e La técnica y el conocimiento valen experiencia "
e  Amistad e La vidano vale X
e Profesionalismo e No hay principios,  sdlo
pragmatismo
COMICO/MUSICAL e  Amistad e Ladiversién es ante todo
e  Critica a la situacion econdmica e Las diferencias sociales son
o Solidandad legitimas
e  Nacionalismo e Buda y chantajes efectivos son
pemmitidos
e Chisme v rumor
e  Machismo
e  Consumismo
®  Malinchismo
DIBUJOS ANIMADOS e Creatividad para salir adelante ® Destruir como forma de dirimir
¢ Trabajo de equipo necesario para conflictos
triunfo e  Uso de la mentira
¢  Pueden destruir tu cuerpo, pero no | ®  Bisqueda de poder y de control
tu espiritu para someter a los demus
e  Servilismo
e Hay que desconfiar de los otros
e La riqueza es material
e Intolerancia a las diferencias y a los
. que son diferentes
MINISERIES e  Nacionalismo e  Fascismo
e  Obediencia e Laautoridad es incuestionable
e  Fidelidad al ideal e  Las jerarquins son naturales
® Respeto ala autordad e Supedoridad racial
e Lo nuevo contamina
® Laviolencia es legitima

En nuestros dias un sélo nifio puede observar una gran variedad de
programas, y esta es ain mayor cuando los nifios tienen la facilidad de contar con




algin sistema de cable que les permite ver por varias horas canales de television
no solo nacionales sino también de procedencia extranjera.

La procedencia de los programas televisivos, constituye un eje importante
para la definicion del tipo de valores y antivalores que se oftecen a los
televidentes. Mientras que en la programacion nacional el tipo de valores tiene
que ver con la manutencion de costumbres y tradiciones, buenos sentimientos y
valores universales como la amistad, la familia y el trabajo; en la programacion
internacional se muestran valores mas innovadores, comenzando por el
desarrollo de la creatividad, de la astucia y la inteligencia, ser profesional,
intrépido, auténomo, etc.

En cuanto a los antivalores la programacion nacional presenta los clasicos
que todos conocemos y frente a los cuales amplios sectores de la audiencia
seguramente esta vacunada. Sin embargo, en la programacién internacional los
antivalores son actitudes como: todo se vale, la tecnologia suple a la experiencia,
etc.

Estos tipos de valores como antivalores son los que se les presentan a los
nifios a través de determinados géneros televisivos, principalmente de Aventuras
y Dibujos Animados.

La programacién comercial de la television mexicana, presenta diferencias
segun el canal, el género televisivo y la procedencia del programa. Un ejemplo de
ello es que en el caso de las telenovelas y programas cémicos tienden a ser de
procedencia nacional, caso contrario a los dibujos animados, miniseries y
programas de aventuras que tienden a ser realizados en el extranjero.

Pioneros de la realizacion de programas infantiles para la television en
Meéxico (Pepita Gomis, Enrique Alonso "Cachirulo”, Génaro Moreno y Miguel
Aleman Velasco), considieron que en nuestro pais existe una necesidad de hacer
programas para nifios, ya que las actuales producciones que se hacen para los
nifios no cumplen con los requisitos que deberian tener este tipo de realizaciones.

Parte de la responsabilidad de que se realicen programas infantiles es de
parte de los productores quienes deben poner mas empefio y responsabilidad en
que sus producciones difundan valores y creencias dentro del publico infanuil.
Una de las caracteristicas que debe tener la television infantil es la de educar, a los
nifios se les puede ensefiar aun y cuando se estan divirtiendo.




Un estudio realizado por la doctora en Periodismo por la Universidad
Complutense de Madrid, Avelina Vega; sefiala que los programas transmitidos en
una semana (en este caso en Espafia) por la television, no cuentan con las
condiciones idoneas para el desarrollo arménico de la audiencia infantil.

Al respecto y a consecuencia de la avalancha de violencia que sufren los
nifios que pasan largas horas frente al televisor, la doctora Vega disefié un
programa en donde se le trata al nifio con respeto, el cual esta en busca de su
cultura mediante la inculcacién de valores de igualdad. Es importante sefialar que
los contenidos de "Cuenta ti " (nombre del programa), son desarrollados
utilizando el cuento, la poesia, el guifiol y el teatro; motivando de esta manera la
participacion del nifio con la ayuda de personajes con los cuales el telespectador
infantil se identifica.

Este programa no es el primero que se llega a realizar con las mismas
caracteristicas; en México se han desarrollado y llevado a cabo con éxito (pero en
determinadas épocas) programas infantiles que tienen el fin de educar a la vez
que divierten a su auditorio, ejemplo de este tipo de programas infantiles que en
una época se transmitieron en el pais son:

* Plaza Sésamo * Cachirulo
* El Tesoro de Saber * En Familia con Chabelo
* Burbujas
* Buzon del Tio Gamboin

En la actualidad adn son recordados, y en el caso de Plaza Sésamo se sigue
realizando con nuevos personajes para el entretenimiento de las nuevas
generaciones.

Los creadores de programas infantiles como Barmey y sus amigos, Plaza
Sésamo, La Ventana de Allegra y La Isla Gullah, buscan darde a los nifios
mensajes que los hagan ser cada dia mejores personas.

En estos cuatro programas de difusidn internacional, sefiala Lourdes
Zabalza, en su articulo "Programas de TV Infantiles.. Pueden ayudar en la
formacion de sus hijos"; carecen de mensajes violentos y contribuyen también en
la formacién intelectual del nifio.




De acuerdo con diferentes investigaciones los nifios que ven con
regularidad cualquiera de estos programas presentan un nivel de desarrollo
intelectual superior al de aquellos nifios que no los ven. (2)

En el caso de Barney y sus amigos, los nifios aprenden en una forma muy
divertida conocimientos como los nimeros, los colores, buenos modales, asi
como comportamientos positivos que les permiten convivir con los demas. Otro
punto a su favor es que este gracioso dinosaurio ensefia a los nifios a que acepten
a los discapacitados y a afrontar realidades diferentes a las suyas; todo esto
mediante la utilizacion de la musica, el baile y el aplauso motivan a los
telespectadores a participar activamente.

El principal objetivo de esta serie es desarrollar en los nifios sus cuatro
areas principales de su crecimiento: cognoscitiva, emocional, social y fisica;
cumpliendo cada una de éstas, metas en todos sus programas.

Los Drs. Dorothy y Jerome Singer, del Centro de television de la
Universidad de Yale; dicen que "Barney y sus amigos”, es un modelo de lo que
deberia ser un programa de educacién preescolar.

"Los nifios que ven este programa tienen mayores probabilidades de desarrollar el lenguaje ya
que es uno de los puntos medulares de la serie dirigida a los nifios de seis aiios.”" (3)

Actualmente "Barney y sus amigos", se transmite en mis de 30 paises,
entre los que figuran el Reino Unido, Alemania, Australia, Hong Kong y México.

Hace aproximadamente 30 afios, impulsado por la carencia de planteles de
educacién preescolar, la desercion, el bajo rendimiento escolar en primana y la
fuerte penetracion de la television, nace Plaza Sésamo, producida por la Children
Television Workshop.

Plaza Sésamo es transmitido en 140 paises y visto por mas de 120 millones
de nifios. En México Plaza Sésamo es una coproduccién a cargo de Televisa, que
adapta sus contenidos de acuerdo al entorno del nifio latinoamericano.

Este programa sigue siendo un éxito porque ha sabido adaptarse a los
cambios tecnoldgicos y culturales a los que el nifio se encuentra expuesto. Para la
eleccidén de los temas en forma atinada, cada afio se lleva a cabo la realizacidon de
seminarios con expertos de todo el mundo para discutir v analizar las necesidades
de aprendizaje de un nifio actual y posteriormente seleccionan los objetivos
educativos de la serie.




“ Cuando comenzé el programa, los expertos en educacion preescolar nos
recomendaron tratar temas como la ecologia y los discapacitados. En cambio en los ados 80 se
abordaron tépicos como el matrimonio y el nacimiento basindonos en investigaciones y
estudios muy completos para poder transmitirle al nifio estos aspectos de la vida. En la
actualidad nos estamos enfocando a las relaciones multiraciales y 2 la lectoescritura, la
proxima temporada nos centraremos en la resolucién de conflictos.' (4)

Una misién importante para los productores de programas infantles, es
que deben tomar muy en serio su trabajo, ya que un buen programa de television
infantil es aquel que le habla al nifio en su propio lenguaje, respeta su inteligencia,
los divierte a la vez que los hace pensar.

En Plaza Sésamo los nifios aprenden habitos de higiene, nutricion, las
partes del cuerpo, derechos de los nifios, orden social, letras, formas geométricas
y actitudes positivas.

Si reflexionamos un poco podremos ver que a raiz del nacimiento de la
television en México, siempre ha existido un canal que pricticamente es
exclusivo, la mayor parte del dia, para el telespectador infantil, el cual nos ofrece
una gran diversidad de programas.

El nacimiento de Canal 5 (XHGC) en 1950, se debe como ya
mencionamos al Ing. Guillermo Gonzilez Camarena; este canal ofrece a sus
espectadores una programacion variada durante la semana.

Canal 5, en la actualidad, cuenta con audiencia infantil y juvenil que va de
los 4 - 12 afios y de los 13 - 18 afios de edad, de una clase soctoeconémica media-
baja. Ha este publico receptor le son transmitidos basicamente series de dibujos
animados (caricaturas), las cuales son programadas en relacion con sus edades y
horarios. En otras palabras, se puede decir entonces que las primeras horas de la
barra programada en Canal 5 es enfocada a nifios que oscilan entre 4-10 afios y
conforme transcurre el tiempo se incorporan caricaturas para los mayores.

Cabe destacar que este canal, en el caso de los fines de semana presenta
una programacién para toda la familia, lo cual incluye barras de peliculas que
pueden disfrutar todos los miembros de la familia.

No soélo Televisa presenta una programacion para el publico infantil,
también Television Azteca, realiza y ofrece a los nifios una diversidad de
producciones que los receptores mas jovenes de la television pueden observar.
En este caso TV13 y TV7, cubren el 51% de receptores de clase alta vy media, a lo




cual se suma que el 93% de su audiencia no pasa de los 18 afios de edad a
comparacion con su competencia.

George Gebner, sefiala que solo la quinta parte de los programas que los
nifios ven en la television son infantiles, estos programas se han caracterizado por
ser violentos, presentando a los seres humanos como victimas.

El mismo autor sefiala en su teleconferencia impartida durante el Foro
Hispanoamericano de Television para nifios...

"Hay que apoyar producciones que aporten una perspectiva alternativa y plasmen la
diversidad de la vida de una mancra digna, con creatividad y énfasis en la libertad”
)

Al tener el publico infantil una serie de necesidades como: curiosidad,
entretenimiento, temas que pueden discutir con sus compafieros; éstas son
cubiertas por el nifio a través de los programas de television, los cuales influyen
en la vida del publico infantil.

Los mensajes contenidos en los programas de televisién que ven a diario
los nifios, se convierten en parte de su experiencia, cubriendo las necesidades
antes mencionadas. Estas necesidades son satisfechas cuando el nifio escoge los
programas de television de su preferencia.

Schram en su libro "Televisiéon para los nifios", sefiala que una manera de
determinar como escogen los programas que ven los nifios, es cuando éstos se
irritan cuando en la televisiéon ven programas que son de tipo informativo, ya
que al publico infantil prefiere los programas que de alguna manera les ensefia
pero que a la vez los entretiene en contra de los que unicamente tienen el
objetivo de instruirlos. (6)

1.3. ¢ COMO USAN LA TELEVISION MEXICANA LOS
NINOS?

{ El ritmo y el cambio de la sociedad han hecho que el nifio telespectador
* falto de espacio en donde jugar o bien porque se encuentra solo debido a que sus

padres salen todo el dia a trabajar, vea a la television como:

1. Evasidn a su soledad
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Lugar simbélico donde pueden desarrollar su libertad, que no tiene por falta
de espacio

Entretenimiento

Compaiiia

Relaci6n social con otros nifios

Medio de consumo, al presentarles diferentes productos

Haibito

Nowaw

\

% Dennis McQuail, Jay G. Blumler y J-R. Brown; en su libro "The Television
Audience: a Revised Perspective", sefialan los usos que un nifio le da a la
television: (7)

1. Diversion:

a) Escape de la rutina
b) Escape de los problemas
c) Deshago emocional

2. Relaciones Personales:
a) Compaiiia
b) Utlidad social

3. Identidad personal:
a) Referencia personal
b) Exploracién de la realidad
¢) Refuerzo de valores

4. Supervision:
a) Informacidn

Al referitnos a todos estos puntos no es extrafio pensar que los padres, al
estar ocupados y al verse sumergidos en una sociedad que esta en constante
movimiento; empujen a sus hijos a ver a la televisién como una compaiiia, ya que

" los padres han utilizado los programas de television como una solucién, como un

tranquilizante e hipnotizador que mantiene a sus hijos quietos y a ellos mismos
mientras estin en casa.

- =% Suponiendo que un nifio al dia a partir de que llega de la escuela y prende

el televisor ve de 5 a 6 programas, los cuales en su mayoria tienen una duracion
de treinta minutos, da por resultado que un nifio al dia esta frente al televisor
entre 150 - 180 minutos.




-~ Los nifios son muy visuales y auditivos. Les llama mucho la atencién la
diversidad de colores, figuras, expresiones, gestos, melodias y voces que
caracterizan a las caricaturas. Gracias a esta combinacidon de elementos, los nifios
quedan envueltos en una fantasia sin dimensiones que los lleva a mundos nuevos,
llevindolos a un proceso de aprendizaje en donde imitan o se identifican con los
personajes del programa.

' Sinla supervisién debida de los padres y con la facilidad de tener hasta mas
de dos televisores en una casa, los nifios son los que deciden por su cuenta que es
lo que van a ver. De esta manera los nifios asi como aprenden de los adultos que
los rodean, también absorben como esponjas todo tipo de informaciéon que ven y
escuchan por la television. Como hemos mencionado parte del contenido de los
programas de television incluye: mensajes positivos que sirven para educar e
imitar buenos habitos y valores; y mensajes negativos que provocan actos
violentos, malas actitudes y aptitudes, hasta pesadillas.

Maribel Sotomayor en su articulo "¢Qué ven los nifios en la tele?", hace
mencién que en el informe anual de Markle Foundation, se indica que las
destrezas académicas son sobresalientes cuando los mifios ven 10 horas de
television por semana; al contrario de cuando ven 20 horas, disminuyendo el
avance académico. También se menciona que la television estrecha el campo de
atencion del televidente infantil, asi como reduce su capacidad de razonamiento y
comprensién. De otro lado los nifios pueden aprender mucho observando los
programas adecuados para su edad; el desarrollo cognoscitivo aumenta cuando el
aprendizaje es divertido. (8)

Dentro del Foro Hispanoamérica de Television para Nifios, Avelina Vega,
sefialé que en la actualidad los nifios permanecen frente al televisor mas horas de
las que pasan en la escuela, ya que un tercio del tiempo que permanccen
despiertos los nifios estan frente al televisor y aunque ellos estén pendientes de lo
que esta pasando en su programa favorito, jamas le va a contestar a sus preguntas
la television.

~\: El uso que el receptor infantil puede darle a la television de acuerdo a las
siguientes caracteristicas son:

IS

v~ Edad.- a medida de que el nifio crece ve mas por la noche la television y
durante el fin de semana, este cambio se puede observar a partir de los 12 afios

de edad.

11




1y El cambio del uso de la television en un nifio se debe, principalmente a
que éste conforme va creciendo van cambiando sus necesidades e intereses,
combirtiéndose en mas frecuente que el nifio cuando deja de serlo se vuelve
ahora en un espectador nocturno.

v Este cambio también se debe a que conforme el telespectador va
creciendo sus horarios se van modificando de igual manera.

Sexo.- el uso que los nifios y las nifias le dan a la television se diferencia en
los contenidos de los programas, por ejemplo: las nifias conforme a sus gustos se
han inchinado por aquellos programas (telenovelas, miniseries, caricaturas como
Candy Candy, etc.) cuyos contenidos son dramaticos y sentimentales, que se
desarrollan dentro del seno familiar.

En caso contrario los nifios prefieren programas que sus contenidos sean
de accién, aventuras, comedia, asi como cualquier tipo de deporte.

+ Clase sociceconémica.- es muy comun ver que un nifio de clase social
media-baja ve por mas tiempo la televisién, que un nifio que pertenece a un nivel
socioeconémico mis alto. Esta diferencia en el uso de la television se debe a que
en el caso del nifio de clase media - baja se da que los padres trabajan y no tengan
ni los medios, ni el tiempo para que el nifio realice por las tardes alguna actividad
especial, o al trabajar ellos también por las tardes se sienten mas seguros de que
sus hijos se queden en casa en lugar de andar en la calle. En contra parte el nifio
que dene un nivel socioeconémico mas alto tiene menos oportunidad de pasar
menos horas frente a la television debido a que sus padres buscan la manera de
que el nifio realice otras actividades extraescolares como clases de inglés, football,
ballet, natacién, computacion, etc.

i Medio en que se desenvuelve.- el nifio ve los programas de televisién que
estan de moda, debido a que dentro de la escuela o con sus mismos vecinos
tengan de temas en comun de que hablar.

-~ 4. Ahora bien de acuerdo al medio social en que el nifio se desenvuelve
escogen sus programas de television que veran de acuerdo a lo que ellos estan
acostumbrados a ver en el ambiente que los rodea.

~ - Otra de las funciones que cumple la television es la de ser dinimica,
haciendo que las necesidades de los nifios vayan cambiando o que la



programacion existente no sea la misma siempre, dando por resultado que la
television cumpla las distintas caracteristicas que ya mencionamos.

« El dinamismo de la television da oportunidad a que los productores y
cadena televisoras con el tiempo cambien la programacion que ofrecen a los
nifios, haciendo de las caracteristicas de los programas un factor positivo para el
desarrollo social y personal del priblico infantil.

- Por lo tanto el uso que los nifios hagan de la television llega a varar de
acuerdo a sus caracteristicas sociales e individuales, ya que la television es un
medio de comunicacién de diversion, entretenimiento, informacion e influencia
para los telespectadores infantiles.

1.4. BENEFICIOS, DESVENTAJAS Y CONSECUENCIAS DE

LA SENAL DE TELEVISION EN MEXICO PARA UN NINO

En un principio se pens6 que la television seria un gran instrumento que
ayudaria a la educacién de los nifios, dindoles oportunidad que aprendieran
ciencias y sobre la vida humana. Contrario a esto existia un grupo de personas el
cual se preocupaba sobre si demasiada television no les causaria dafio a su vista,
los trastornatia al ver tanta violencia y crimen e interrumpiera sus labores
escolares.

Sometido bajo la influencia de la television, los nifios de hoy pasan como
ya lo mencionamos en el punto anterior, largas jornadas en la soledad de casa.
Resultado de esto el nifio se encuentra en el televisor un remedio a su abandono,
al mismo tiempo que capta una avalancha de informacién contenida dentro de
los mensajes de los programas televisivos, los cuales van manipulando al nifio.

La television cumple funciones de entretenimiento, enscfianza, evasion,
relacién social, excitacién y habito; las cuales varian dependiendo de la edad del
nifio y nivel socioeconémico al que pertenece.

Guadalupe Bravo, en su investigacion "Motivos por los cuales el nifio hace
uso de la television", sefiala que el publico receptor ve la television porque ésta
satisface sus necesidades de relajamiento, proteccidn, diversidn, actualizacion,
agresividad, juego, defensa. fantasia, identificacién, escape, sustitucion afectiva,
conocimiento de los demas, cultura y autoexpresion. (9)
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Con una combinacién de varables como el sexo, la edad y nivel
socioeconémico; la television satisface ciertas necesidades de los nifios, los cuales
busca de alguna manera una gratificacién por parte de los programas que ellos
ven.

Se puede pensar que muchas veces la television es la que usa al nifio. La
relacion existente entre los nifios y la television se va desarrollando conforme a
las necesidades personales de cada nifio y de las circunstancias que lo rodea; de
esta manera, el uso que un nifio le da a la televisién es determinado por el medio
social, el cual es el que genera sus necesidades, influyendo éste en la conducta del
nifio que es dirigida hacia la satisfaccién.

Haciendo una recapitulacién de lo ya antes mencionado y de acuerdo a las
funciones de la televisidn, se toman como beneficios, ventajas y consecuencias de
la television, lo siguiente:

BENEFICIOS:

% Edad.- se considera como beneficio ya que un nifio ve mis television (se
calculan entre 5 horas promedio por dia), durante los primeros afios escolares:
hasta llegar a Gto. afio de primana; cuando entra a la adolescencia el nifio
buscara satisfacer otras necesidades que no seran cubiertas por la television.

** Emocidn, suspenso y accién.- al buscar una manera de entretenerse los nifios
en la actualidad encuentra dentro de los programas televisivos, algo que los
haga sentirse entusiastas, experimentar emociones nuevas e intensas. Es por
ello que muchas de las veces el publico infantil prefiere los programas de
accion y aventura, convirtiendo a sus personajes en héroes y en sus
compafieros de juegos.

& Aprendizaje.- aunque el nifio no busca en la television una manera de
ensefianza, la mayoria de las veces los receptores infantiles reciben cierto
aprendizaje al estar viendo su programa favorito; esto debido a que los
mensajes que contienen estos programas pucden ensefiarles valores como la
amistad o advertencias para que no realicen lo que ellos ven en un programa y
todo esto transmitido por su personaje favorito.

*» Instrumento de contacto social.- la televisién cumple para el nifio también

una funcién soctal, ya que al estar relacionado con otros nifios, ellos mismos
buscan como interrelacionarse de una manera similar a los adultos, esto al
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mencionar y platicar el capitulo anterior que se presenté del programa de
television o bien jugar a que son los personajes del mismo.

*» Diversion.- el nifio busca de alguna manera apagar su aburrimiento con la
television, encontrando en ésta una forma de divertirse, y aunque la television
no juegue y les conteste mantiene su atencion al estar disfrutando de un sin
fin de variados programas televisivos.

DESVENTAJAS:

> Habito, dependencia y vicio.- como cualquier habito mal encausado (ejemplo:
los refrescos, dulces y otros productos que causan una dependencia a su
consumo) el nifio ve en la television un satisfactor necesario en todo
momento, haciendo que en muchas ocasiones este vicio por ver la television
hace que el nifio deje de hacer otras cosas (jugar con amigos, la tarea, estudiar,
etc) que en la mayoria de las ocasiones son de gran importancta.

¢ Evasion.- al ejercer su influencia sobre los nifios, éstos buscan a la televisién
como un medio de escape a sus problemas los cuales pueden ser de soledad,
problemas familiares, pleitos con amigos, etc., y ven a la televisién como la
medicina que por largas horas hari que a través del contenido de su
programacion el nifio olvide sus problemas.

% Compaiiia.- hoy en dia el nifio encuentra la compaiiia que no existe con su
familia en la television, debido a que por la situacién econdémica y la
superacion de la mujer en el ambito profesional; ambos padres tienen que
trabajar dejando a sus hijos en la que han llamado "la nana" de los nifios.

Sometidos a la influencia de la television a consecuencia de la soledad en la
que viven, los nifios ven en sus programas favoritos la cura a su abandono.

Otro factor que influye a la falta de compaiiia del nifio, son los horarios
tanto de ellos como los de los padres que se interfieren mutuamente.

Rodrigo Mutis, sefiala en su articulo "Mi tnica amiga: la tele”, escrito para
la revista MEDICO MODERNO, en tono de pregunta... ¢Qué si no seria mejor
no tener hijos, para que de esta manera no dejarlos mafiana, tarde y noche al
cuidado de un aparato siempre encendido, no importando si lo que ve son
telenovelas, series o caricaturas? (10).
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Agresividad y violencia.- en la actualidad la sociedad en la vive el nifio no
ayuda mucho a su desarrollo; y si a esto le agregamos que dianamente ve por
television diferentes programas de television cuyos contenidos tienen
mensajes que le infunden habitos de agresividad, violencia y muerte,
estaremos hablando de una distorsién cognoscitiva la cual genera incluso que
los personajes de los programas se conviertan en héroes.

Consumismo.- es légico pensar que el nifio al estar viendo televisién serd
bombardeado por toda clase de mensajes publicitarios, los cuales anuncian
productos (articulos) de sus programas favoritos, haciendo que sus papas le
compren todo lo que vio anunciado por television.

Otro fenémeno que se da en esto es que los nifios aprenden con gran

facilidad los slogans y tonadas de los comerciales de television.

CONSECUENCIAS:

K72
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Pasividad.- el nifio al estar sentado por largas horas inmdvil, con la boca
abierta y absorbiendo todo aquello que aparece en la television como una
esponja, hace que la actividad mental que esta teniendo se vuelva totalmente
pasiva.

Confusién.- la television puede conducir al nifio a hacerse una visién
televisiva de la vida a propia realidad que los rodea. Le basta apretar un botén
para que acudan a él sin el menor esfuerzo espectaculos, personas,
acontecimientos. Situacidn que lo satisface hasta el punto de conocer cosas
como lo son en la realidad ya que pueden disfrutarlas por television.

Inactividad.- la televisién provoca en el nifio una pérdida de iniciativa, ya que
en muchas ocasiones el nifio cuando no puede tener acceso a la television,
realiza otras actividades como jugar juegos de videos, escuchar radio o ir al
cine, y en las cuales no incluye actividades como jugar con sus amigos, visitas
a museos o asistir a algin tipo de clases especiales en los cuales mantenga
activa su mente.

Falta de interés.- el bombardeo del contenido de los programas de television
hace que el nifio pierda interés hacia muchas cosas (juegos, paseos, estudio,
etc.) unicamente presentando interés por aquellas cosas que estin de moda
en la televisidén (articulos, promociones, juegos de video, practica de algun
deporte, etc.)




«» Falta de creatividad e imaginacion.- la television suministra al nifio un
material de fantasmas prefabricados, trayendo como consecuencia que éste
utiliza menos sus facultades creadoras.

Estas son algunos de los beneficios, desventajas y consecuencias que la
television puede brindar a los nifios televidentes y no por ello se juzga a la
television como buena o mala ya que puede darse un equilibrio entre lo positivo y
lo negativo de la television. Claro que este equilibrio en la programacién
televisiva (especialmente la infantil) no esta en las manos de los nifios sino en la
de sus padres, maestros y productores.

Es importante que el nifio cuente con la guia y orientaciéon de sus padres y
maestros. Cada edad es diferente y la interpretacion de las cosas no es la misma;
ya que a un nifio de 10 afios se le puede explicar lo que debe y no debe de hacer,
lo real y lo imaginario, pero en cambio a uno de 6 afios reacciona diferente ante
un mounstro ficticio de la caricatura produciéndole hasta pesadillas.

La generacién de nuestros padres celebré con alegria el nacimiento de la
television en México. Al recordar ellos su primer aparato de televisidn, sefialan
que todos se juntaban para ver los programas, intercambiando ideas y opiniones
acerca del mismo.

Pronto la television se convirtié en premio y castigo para los nifios y dejo
de verla en compaiiia de los vecinos, amigos, etc. Los padres y los nifios
aprendieron pronto su uso como: encenderla, cambiarle de canal a través de un
control remoto, mejorar su sintonia, volumen y colores.

No sélo 1a television ha cambiado en cuanto a tecnologia, sino también en
sus contenidos; transmitiendo una gran variedad de mensajes que influyen en la
vida de la familia mexicana y del resto del mundo.

En nuestros dias como ya mencioné en este primer capitulo las familias
han sufrido un cambio, donde ahora no solo el hombre de la casa sale a trabajar
si no que también la madre de familia trabaja. Esta situacion ha ocasionado que
dejen a sus hijos solos en su casa con la unica compaifiia que encuentran: la
television.

Es por ello y muy comin que los adultos justifiquen la falta de
comunicacién con sus hijos, pero esta falta de comunicacidn entre padres e hijos
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es ocasionada debido a que los papas la mayoria de las ocasiones no estimulan a
los nifios con otro tipo de actividades que los aleje por unas horas del televisor.

En junio de 1979, el profesor Duche present6 al Congreso Europeo de
Psiquiatria, los resultados de una investigacién realizada por él. Los datos
obtenidos sefialaron que la televisién disminuye y anula la comunicacién de la
familia, ya que en el caso por ejemplo de los nifios estudiados en la investigacion
unicamente el 20% preferia convivir con sus padres al contrario que el 40% de
los nifios que preferian a la television que a sus padres. (11)
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CAPITULO II.

¢QUE ES VIOLENCIA, COMO SE MANIFIESTA
EN LA TELEVISION Y CUALES SON LAS
CONSECUENCIAS QUE TRAE CONSIGO
PARA UN NINO?

2.1. UNA MANERA FACIL DE ENTENDER Y CUANTOS
TIPOS DE VIOLENCIA EXISTEN EN LA TELEVISION

- ¥ Se entiende por violencia aquellas situaciones que sélo se les puede
nombrar de una manera: atentados contra la integridad de la persona que
impiden el logro de la igualdad, desarrollo emocional y fisico, dignos de
cualquier ser humano. Al ser violados éstos son producidos dafios irreversibles
en muchas ocasiones.

~—¥= La violencia la podemos observar hoy en dia en la sociedad en diferentes

situaciones: conflictos armados, guerras, asesinatos, violaciones a los derechos
humanos, delitos sexuales, trafico de menores, matrimonios forzados, entre
Otros.

- -4 Enla sociedad estas formas de violencia se han considerado como propias
y naturales de la convivencia humana  a través de creencias y conductas que
refuerzan la idea de la superioridad del hombre.

- '~ La violencia se presenta en todas las sociedades sin distincién de raza, cultura
y clase, bajo sus formas mas diversas la violencia, no esta lejos de apartarse de la
vida social de los hombres: crimenes, agresiones, violaciones, etc., conservando
en la mayor parte de los hombres un caracter excepcional y escandaloso.

—1° La violencia se convierte por todo esto en una experiencia extrema dc
repulsion y reflexion; en otras palabras, los mecanismos sociales que censuran a la

violencia funcionan bien hasta que dejan de hacerlo en un periodo breve.

Desde hace varios afios se han adoptado v lanzado diversas campanas en




4

contra de la violencia tanto en el cine, tiras cOmicas, radio, periédico y por
supuesto en la television. Estas campafas en lo posible han conseguido en
cierto momento disminuir o contener los limites de la violencia en los contenidos
de los mensajes televisivos.

En paises como en Francia han realizado leyes que protegen a los menores
de publicaciones que son consideradas como susceptibles de incitar en los nifios
a la violencia. Es por ello que estas campafias hoy en dia son muy poco creibles,
haciendo que la violencia contenida en los mensajes de los programas televisivos
para muchos no sea un problema grave, al contrario ésta se ha convertido en
parte de sus vidas.

Mucho del éxito de la violencia contenida en los mensajes televisivos se debe
a nuestra estructura social. La lucha de clases, el trabajo enajenado y las
consccuencias que con lleva esto en todos sus niveles.

En cualquier cultura dentro de sus programas televisivos son reproducidos
mensajes cuyos contenidos son una realidad de la sociedad en la que viven sus
telespectadores, dentro de estos mensajes no es dificil evitar que estén prefiados
de violencia.

El problema no es el hecho de que las culturas estén sumergidas en actos
violentos (esto radica desde que el hombre aparecié en la tierra). Esta
problematica es planteada en el hecho de que la violencia dentro de los medios
de comunicacién, en especial en la television, no es presentada de un modo
objetivo, asi como tampoco explica las causas de la violencia social dentro de sus
contenidos en la programacion.

La violencia presenta‘ién los contenidos de los programas televisivos ofrece
en sus imigenes una seric infinita de expresiones violentas que de una manera
evaden al telespectador de las situaciones violentas (asaltos, guerras, asesinatos,
etc.) que se viven en la actualidad, ya que la violencia en la televisidon es
presentada deformada por medio del morbo, chisme y sobre todo del
sensacionalismo o amarillismo.

- Hoy en dia la violencia es presentada en la televisidén con elementos
formales de la realidad, pasando por alto las causas que la provocan y alternativas
que la transforman: las situaciones conflictivas de vida cotidiana, tratadas en
ocasiones con mucho realismo e incluso sus contenidos son descriptivos y
veraces evadiendo con ello una explicaciéon social.




-No es facil dar una definicién de qué es violencia que convenga a todos
bajo una denominacién, asi mismo no se pueden agrupar los tipos de la violencia
en uno mismo. Esto viene a que de acuerdo por ejemplo con la definicién de un
criterio juridico la violencia sera definida como hechos o actos ilegales, al
contrario de una narracién, en donde la violencia se piensa que la persona que la
observa ve de distinta forma un pleito o golpe del personaje de la narracién al
que hubiera dado un asaltante u otra persona contra su integridad.

La violencia dentro de sus distintas variables la podemos encontrar de tipo
verbal y fisico. La primera es cuando existe una agresion de una persona a otra
mediante insultos, falta de respeto a la inteligencia de un ser humano como
burlarse por sus errores, hacerlo inferior a la persona que esta agrediendo, etc. La
segunda consecuencia en muchas ocasiones de la violencia de tipo verbal, es
aquella en. que los individuos se agreden fisicamente a través de golpes patadas,
el uso de’ algun tipo de arma, etc.

—> A pe 'at de que la violencia contenida dentro de los programas televisivos
umerosa y no solamente en la televisién, sino en otros medios de
1on, no puede considerarse en ningiin momento a la- vtolencm como
'dgo mt ncxornl dentro de la cultura de masas. ‘ ‘

, ".'La violencia dentro de los medios de comunicacidn y en especial en la

television se puede observar como significado y significante, dicho de otra

manera lo que percibe la gente que muchas veces puede estar oculto y lo que para
el individuo a simple vista le significa violencia.

Para que se entienda mejor pongamos ¢l caso donde la seric de television
sé esta pasando una escena donde una persona amenaza a otra con una arma, ver
ejemplo:
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‘-~ En pocas palabras la violencia dentro de los medios de comunicacién
puede tener diversos significados dentro de sus receptores. Dichos significados
pueden llegar a ser valorizados como positivos o negativos dependiendo de ello
el lado que juega la violencia en un programa de television.

|- Dentro de la televisién y otros medios masivos la violencia juega un doble
papel, convirtiéndola en ambivalente dentro de los mensajes contenidos en los
programas televisivos (negativo — positivo). Un ejemplo de ello es cuando el
héroe pelea o asesina a alguien en defensa, en este caso la violencia es traducida
por el espectador como algo que esta bien; al contrario de cuando el antagonista
mata o golpea, esto es considerado como algo negativo y reflejo de la sociedad
actual.

Tres importantes tedricos como: Maquiavelo, Hobbes y Freud; cada uno
en su época consideraron a la violencia como la influencia de movimientos,
relaciones de fuerza que dominaban la vida de las sociedades. Aunque este
concepto fue ampliado por Sigmoud Freud al descubrir mediante el psicoanalisis
que otro factor importante que se dé la violencia en los seres humanos es el papel
que tiene la agresividad como componente de la personalidad. ..

{—  “Las multitudes llegan ripidamente a lo extremo, dicho en otras palabras la multitud
no reacciona sino a estimulos muy intensos. Para influir sobre ella es initil argumentar
léogicamente. En cambio serd preciso presentar imagenes de vivos colores y repetir una y otra
vez las mismas cosas.

No abrigando la menor duda sobre lo que cree 1a verdad o el esror y poseyendo clara
conciencia de su poderio, la multitud es tan autoritaria como intolerable. Respeta la fuerzay
no la bondad sino una especie de debilidad que le impresiona muy poco. Lo que la multitud

exige de sus héroes es la fuerza ¢ incluso la violencia. Quiere ser dominada, subyugada y tener
a su amo.
Las multitudes abrigan en el fondo irreductibles instintos conservadores, y como todos
los primitivos un respeto fetichista a las tradiciones y un horror inconsciente a las novedades
susceptibles de modificar sus condiciones de existencia.” (1)

2.2. EL NINO, LA TELEVISION Y LA VIOLENCIA:

Al aparecer la television en la sociedad se comenzaron a realizar una sere
de encuestas, en Inglaterra, América, Alemania y Japén; sobre los efectos en el
publico joven. En su mayoria estas encuestas fueron enfocadas al problema de 11
violencia en los medios.

Los resultados de estas encuestas realizadas principalmente por
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Himmelweit, Oppenheim y Vince; establecieron una directa entre las escenas que a
diario son consumidas en la television por los nifios y su comportamiento. En
estas investigaciones se confirmé que el nifio como usuario de la television por
largas horas llega a presentar un comportamiento agresivo basado éste en el
material que tienen a su disposicion a través de television.

Se ha llegado ha establecer una comparacioén en los nifios que hacen del
uso de la televisiéon un vicio con los que tinicamente la ven eventualmente. En esta
comparacién en el primer caso se llega a la conclusién que en muchas ocasiones
un nifio abusa de la television por tener alguna dificultad psicologica o
frustraciones (padres autoritarios o desentendidos, desadaptaciéon social, etc.),
encontrando con frecuencia en la television una compensacién a su estado,
volviéndolo mas vulnerable al consumo de los mensajes transmitidos.

Caso contrario al de un nifio que ve eventualmente la televisiéon por estar
socializando con otros nifios en la escuela, actividades especiales, etc., ve a la
television como una necesidad secundaria para él.

Avelina Vega sefialé dentro del foro Hispanoamericano de Television para
Nifios, que al ser la television un agente influyente en el desarrollo social del nifio;
es preocupante como la televisiéon emite gran cantidad de violencia, tanto real
como ficticia, que los nifios ven y por aprendizaje observacional son capaces de
imitar, quizd no de manera inmediata pero si cuando se presenta una motivacion.

@

Es frecuente observar que los nifios comienzan a hacer uso de la television
desde muy temprana edad. Los efectos que se han observado después de que un
nifio ve en un programa de television escenas que contienen una gran cantidad de
violencia, después de haberlo visto y st éste fue muy impaciente para el nifio, es
facil adivinar que el nifio posteriormente le costari trabajo dormir, tendra
pesadillas.

Es mas facil que un nifio cuyo coeficiente intelectual sea bajo se asuste
mas con las escenas de violencia a aquel que tiene un coeficiente mas alto que le
permite adivinar o reconocer que lo que esta pasando en la television es
unicamente ficcion.

—- P Himmelweit menciond que la violencia no es algo que forzosamente cause
miedo a un nifio, al contrario sefiala que un nifio se espanta con mayor facilidad
por dos tipos de situaciones:




(/ “Los gifios son turbados por todo aquello que se parece a sus pesadillas, pero también
por las cosas que se identifican ficilmeante. Por ejemplo: las situaciones de malestar, lag
reprimendas, los enfados; les turban generalmente mis que las escenas de destruccién masiva
que poscen poca significacion para ellos.” (3)

> La repeticion de las escenas de violencia en series televisivas han hecho
que el nifio perciba a éstas como un juego. Todo esto lleva como resultado que el
nifio junto con sus compaifieros imiten las escenas de violencia en donde la muerte
es el actor principal de sus juegos. Este tipo de juegos se puede ver todos los dias
en donde los nifios con solo sus manos juntas en forma de pistola o con un palo u
otros objetos, matan a sus comparfieros quienes al oir ruidos onomatopéyicos
como: PUM!, BANG — BANG!, jOUCH]|, etc., caen al suelo simulando que estan
muertos.

- =¥ James D. Halloran, profesor y director del Centro de Investigacién sobre
Comunicacién y Masas de Leicester, sefiala que la violencia despierta en los nifios
una atencioén excestva, produciéndose un flujo de situaciones negativas, separadas
que tienden a exagerar dentro de los programas televisivos, creando una vision
distorsionada de la violencia en la vida cotidiana. (4)

~~%>  Ante la problemitica de la violencia en los programas televisivos que ven a
diario los nifios, se han formado dos tipos de opiniones y reacciones:

1. La violencia contenida en los programas de televisiéon es causante y generador
——{> de que los nifios presenten y realicen acciones violentas en su
comportamiento.

2. La violencia es parte e influencia de un contexto social y cultural, a lo cual se

. pone en duda que la televisién tenga una relacidon de causa — efecto en el nifio

- por ver programas de television donde sus contenidos presentan escenas con
violencia.

e

/- La pugna sobre los efectos de los contenidos violentos es una discusién
que viene desde la antigiiedad, sefiala Hella Helner, al referirse que en antigua la
Grecia, Platon condenaba las obras de horror como un peligro social. En cambio
Aristételes pensaba que las escenas violentas beneficiaban a su publico. (5)

~——{~  Los nifios son muy sensibles (sobre todo en la edad de los 2 a los 5 afios)
a los mensajes breves y concretos que son transmitidos por la television,
captando especialmente aquellos mensajes cuyos contenidos presentan escenas
de violencia. A consecuencia de esto el nifio siempre buscara la forma de imitar a




[l

su personaje favorito presentando en su comportamiento y forma de actuar un

f~aumento considerable de violencia en sus juegos y una disminucién de horas de

suefio ocasionado a veces por las pesadillas.

William Belson, especialista en medios de comunicacién del Politécnico de
Londres, sefiala que la violencia en la televisidn no es sélo una de las causas de
agresividad en los nifios y jévenes, si no que es la causa principal. Las emisiones
mas peligrosas son aquellas cuyos protagonistas utilizan la violencia en la defensa
de principios que ellos consideran justos.

Al estar el nifio por varias horas sentado viendo la television, esta sujeto al
excesivo bombardeo diario de escenas violentas que contienen los programas
televisivos que ve, lo que ocasiona que el nifio se acostumbre a la violencia como
algo cotidiano y natural en su vida.

Adriana Garay, reportera del periédico “Reforma”, menciona en su
articulo “Television de Nota Roja”, escrito en 1995 que entre Televisa y TV
Azteca se transmitian 18 horas de programas de nota roja de lunes a viernes.

Este tipo de programa televisivo surgié con el fin de alertar a la poblacion
de la delincuencia, la aparicién de estos programas coincidié con los problemas
socioeconémicos de México, provocando estos un estado de mayor violencia.

~{> Los mensajes agresivos de la television en México coinciden con
experiencias de mucha parte de la poblacidn, lo cual genera que los televidentes
tengan un mayor interés en consumir este tipo de mensajes. Conscientes de esta
nueva necesidad de sus televidentes las televisoras han comercializado la
violencia, vendiéndola como cualquier otro producto.

Algunos de los programas de nota roja producidos tanto por Televisa
como TV Azteca, tienen su antecedente en el programa “Mujer Casos de la Vida
Real”, dicha produccién es pionera de este género televisivo, al que se le han
sumado una larga lista de programas, unos con mayor éxito que otros.

* Primer Impacto

> A Sangre Fria

+» Expediente Camara y Delito
+* Ciudad Desnuda

%+ Cereso Rojo
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Maria Celeste, conductora del programa “Primer Impacto”, acepto que los
nifios ven también este tipo de programas, ocasionindoles el desarrollo de
perturbaciones emocionales.

Adrana Garay, sefiala: “La violencia ha adquirido carta de naturalizacién
en México y por tanto, es irreal pensar que cuando se acaben los programas de
nota roja se terminara la delincuencia.” (6)

Federico Wilkins, productor de “Ciudad Desnuda”, sefiala que quiza la
gente este acostumbrada a ver emisiones de violencia pero producidos por
Estados Unidos, es por ello que ahora les molesta ver un programa hecho en
México con casos que suceden en el pais.

Dentro de las caricaturas que ven a diario los nifios, también es posible
observar dentro de ella peleas que constituyen una de los principales temas que
suministran la emocién de la caricatura. Pero es imposible ignorar que este tipo
de producciones sin vigilancia adecuada ensefien a los nifios un comportamiento

agresivo.

En un informe publicado en 1972 por la Surgeon General’s Scientific
Admisory Comitee on Television and Social Behavoir, se establecié que en la
mayoria de los programas televisivos norteamericanos comparados con otros
paises la violencia es el actor principal. Dicha responsabilidad de esto se le
atribuyé a la television privada asi como a la competencia entre otras cadenas
televisoras.

Al ver el nifio la television por mas de cinco horas dianas, se crea un clima
en donde el nifio aceptara con mas facilidad a la violencia. Contrariamente a esto
los nifios no se vuelven mas agresivos por estar o ver programas televisivos con
mensajes de violencia.

Dentro del Foro “Television y Violencia”, realizado por el ITESM, los
jévenes coincidieron en que la producciéon de programas de nota roja, sensibiliza
al publico a la muerte y en lugar de prevenir la violencia la genera.

“Los empresarios de las televisoras estin anteponiendo los intereses econémicos a su
responsabilidad social. Existe una falta de ética en la transmision de imigenes que
incrementan la violencia.” (8)




Sergio Sarmiento, Vicepresidente de Noticias de Television Azteca; y
Pablo Garza Sainz, Vicepresidente de Educacién de Televisa; coincidieron dentro
del Foro “Television y Violencia”, que los programas violentos no producen
violencia y que la mision de los medios de comunicacién es de informar y
divertir.

Son muchas las opiniones encontradas que se pueden hacer al considerar a
la television como generador de violencia. Hay quienes sefialan que la violencia
orienta y entretiene.

a) Los programas violentos pueden ayudar a concientizar a los padres de familia
del peligro que corren sus hijos en la calle y en su misma casa.

b) La television es un medio poderoso por el gran nimero de publico que tiene y
resulta por ello un gran negocio. No por ello los duefios de las grandes
televisoras deben olvidar su responsabilidad con la sociedad que tienen.

2.3. CONSECUENCIAS Y SOLUCIONES DE LA VIOLENCIA
EN LA TELEVISION

Se ha comprobado que los nifios que ven con mas frecuencia programas
de violencia, éstos suelen actuar mas agresivamente en la interaccién con sus
compatfieros, presentando siempre una actitud violenta.

En contraste con lo anterior, los nifios aprenden también de la television
conductas prosociales como: comportamientos altruistas, el tratar de enmendar
un error, el comprender los sentimientos de otros asi como el mostrar los suyos
propios.

Lotte Bailyn, sefiala que los medios de comunicacion pueden ofrecer un
mundo sustituto en que el nifio puede escaparse de los problemas y tensiones de
su vida. La energia que resulta de la tensién en el nifio esta dirigida hacia una
distraccién temporal de los problemas, solucién que no lleva relacién con el
problema. (9)

La television es el medio de comunicacién colectiva que menos esfuerzo
requiere del nifio, y en muchas ocasiones el nifio encuentra acceso facil a la
television que al aprender de sus propios padres. A través de la television, los
nifios descubren costumbres, habitos, modas, y buscan imitar como es el caso de
la gimnasia, cantantes, bailarines y deportes en general.
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El nifio encuentra en la televisién un medio gratificante que le ensefia y
divierte a través de un contenido variado e intrinsecamente emocionante.

Desde la aparicion de la television a la vida de 1a sociedad mexicana, se han
podido observar programas de televisién que utilizan en exceso la violencia de
tipo verbal y fisica, haciendo de estas situaciones como algo normal, algo que a la
larga no tendra la menor consecuencia que tienen los hechos violentos de la vida

real.

Las balaceras, asesinatos, sangre, la falta de remordimiento y dolor por la
desaparicién de alguna persona; son los elementos que se presentan dia a dia en
los episodios de los programas de televisién que ven a diario los nifios. Con una
total desconexion entre la realidad y la fantasia, estos hechos y sus consecuencias
son confusos en los nifios que apenas comienzan a formarse una idea entre el
“bien” y el “mal”, lo “real” y lo “ficticio” de su programa favorito.

Al encontrarse el nifio confundido entre lo que es real o ficticio por lo que
ven por largas horas en la television, tras muchos afios han ocurrido accidentes
que ocasiones se convirtieron en letales para los nifios.

El nifio al estar dentro de una sociedad y al interactuar con otros hacen de
sus juegos la imitacién de sus personajes o héroes de las series animadas que ven
por television; oh ¢quién en su época no jugd a volar como Superman, correr
como la Mujer Bidnica, disparar y perseguir como policias y ladrones, entre otros

juegos?

Jugar o fantasear que uno como nifio es el personaje o héroe del programa
televisivo siempre sera inolvidable, pero también es importante sefialar que jugar
a imitar a los personajes de la television a traido como consecuencia en varias
ocasiones accidentes como raspaduras, moretones, fracturas de huesos, vidrios
rotos o en algunas ocasiones estos juegos han llamado a la muerte.

Un ejemplo de esto fue lo ocurrido a Ana Patricia Lopez Loredo, de 12
afios de edad el 4 de octubre de 1995. Ana Patricia junto con sus hermanos y
vecinos se encontraban jugando a “La Duefia” (telenovela de 1995), donde cada
nifio imitaba a algin personaje, tocandole a Ana Patricia ser el de Laura, la villana
que se acaba suicidindose en la serie.

Es importante sefialar que “La Duefia”, telenovela a la que nos referimos,
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habia concluido el 29 de septiembre y a diferencia de otras escenas de suicidio
realizadas con anterioridad en otras novelas donde se cuidaron los detalles y
fueron rapidas; en ésta se pudo observar todo un ritual por parte de la villana de
su suicidio, el cual lo realizaba ahorcandose de una soga en la viga de un techo.

La hermana de Ana Patricia, quien también jugaba, comenté que todo
paso mientras sus padres estaban fuera de casa. Al estar imitando la escena del
suicidio, la nifia tomo un mecate que colgaba del techo de su casa, pasandolo por
su cuello (tal como lo habia visto por televisién) pero perdié el equilibrio
cayéndose del catre donde se encontraba parada, ahorcandose accidentalmente.

Tras este lamentable hecho, en la columna “Ligrimas de Cocodrilo”
realizado por el TV adicto, sefiala. ..

“Los ejecutivos de Televisa nunca se imaginaron el alcance de su trabajo y es aqui
donde irremediablemente hay que hacer varias observaciones como: 1) quién autorizé que
salicra al aire 1a escena tan cruda, en un horario familiar; 2) donde estuvieron los supervisores;
3) donde estuvo la autorizacion de Gobernacion; 4) qué no es responsabilidad de los padres
vigilar los programas de television que ven sus hijos, asi como cuidarlos mientras juegan.” (10)

Este es solo un caso de los muiles que han ocurrido a consecuencia de los
mensajes que son transmitidos por los programas de television que ven los nifios
especialmente.

En un mensaje dirigido por su Santidad Juan Pablo II al mundo sobre
“Television y Familia”, sefiala:

“Al difundir valores y modelos de comportamiento falseados y degradantes, al emitir
pomografia ¢ imdgencs de violencia brucal; al incluir ¢l relativismo moral y el escepticismo
religioso; al dar a conocer relaciones deformadas, informes manipulados de acontecimientos y
cuestiones actuales; al ransmitir publicidad que explota y reclama los bajos instintos y exalta
una vision falseada de la vida que obstaculiza 1a realizacion del mutuo respeto, de la justicia y
de la paz.” (11)

A consecuencia de la existencia de programas con altos indices de
violencia, se han realizado toda clase de acusaciones contra los medios de
comunicacion en especial con la television. En dichas acusaciones se les reprocho
el incitar a la violencia y al vandalismo, el inducir al telespectador a la pasividad e
invitarlo a la evasion.

Por tal motivo se han creado grupos que preocupados por los contenidos
de los mensajes televisivos, demandan por medio de peticiones y en ocasiones
han obtenido la censura de programas que ellos consideran un problema, por



contener mensajes de violencia, inmoralidad o pornografia; los cuales pefudican
a la sociedad pero en especial a los nifios y adolescentes.

Otro claro ejemplo de las consecuencias de la television puede ocasionar
en los nifios, fue lo sucedido a mas de 700 nifios japoneses de entre 5 y 15 afios,
después de haber visto en la serie de dibujos animados “Pokemon”, una serie de
destellos de luz que les provocaron a los telespectadores calambres, mareos,
desmayos y espasmos.

A raiz de este suceso la cadena de television “TV Tokyo”, retiro la
caricatura del aire, asi como también las cintas de video “Pokemon’ de todas las
tiendas.

Shunsuke Otawar, profesor retirado de Medicina, lleg a la conclusién que
la rapida sucesion de flashes pudo ser la que desencadeno la crisis nerviosa entre
un cinco y diez por ciento de la poblacién (jovenes de entre 5 y 15 afios)
sensibles a este tipo de destellos. (12)

En la actualidad esta serie goza de gran éxito en todo el mundo incluido
México, a lo cual le preguntamos al Lic. Ramén Macias Cué, Coordinador de
Asuntos Oficiales de Televisa, qué si en el momento de adquirir las series, son
investigados antecedentes de éstas o si ha tenido algun problema en cuanto a su
contenido en algin pais en donde haya sido transmitido; a lo cual nos respondié
que no, ya que los distribuidores manejan paquetes, los cuales se checan para ver
st se adquiere o no. También mencioné que en muchas ocasiones se compran
unicamente los paquetes porque se llegan a enterar que la competencia los quiere
y aunque ellos a lo mejor nunca pasaran la serie.

Con esto podemos observar y ver claramente como las televisoras, aunque
digan que cuidan mucho la calidad y el contenido de las producciones, se les
olvida averiguar y estudiar detalles como los antecedentes que pueden llegar a
tener una serie como es en este caso “Pokemon”.

En Meéxico las Comisiones Unidas de Radio, Television y Cinematografia
de Comunicaciones y Transportes del Senado de la Republica; a finales de
noviembre de 1996, emitieron un comunicado a las autoridades y concesionarios
de Televisa y Television Azteca, asi como a estaciones de radiofonicas, para no
hacer apologia de la violencia, evitar expresiones maliciosas, transmitir palabras o
imigenes procaces, frases y escenas de doble sentido.




En dicha reunién los senadores pugnaron porque a través de los mensajes
de los medios de comunicacidn se propicie el desarrollo arménico de la nifiez, se
estimule la creatividad, la integracién familiar y la solidaridad humana.

En el documento elaborado por las Comisiones Unidas de Radio,
Televisién y Cinematografia, puntualiza que algunos programas de television
asumen un sentido de irresponsabilidad, violando el Codngo de Etica, al fomentar
el uso incorrecto del lenguaje, el cual enajena al sector mas sensible... los nifios y
los jovenes. Los programas analizados por los senadores fueron los siguientes:
(estos programas en su mayoria ya no son transmitidos)

TELEVISA TELEVISION AZTECA

A TRAVES DEL VIDEO e CIUDAD DESNUDA
A SANGRE FRiA e EL DIARIO DE LA NOCHE
PRIMER IMPACTO e LA COSA EN FAMILIA
INTIMAMENTE SHANIK ‘

AL DERECHO Y AL DERBEZ
CRISTINA

EL CALOBOZO

LA TOCADA

Programas emitidos tanto en una cadena como en otra y cuyas
caracteristicas encontradas son las mismas: “Enfocar a la sociedad desde una
perspectiva sensacionalista”.

Otlando Arvizu Lara, Presidente de las Comisiones Unidas..., juzgd
fundamentalmente el modificar la legislacidon ante los avances tecnolégicos, con
el fin de controlar y reglamentar las emisiones de radio y television, ya que en
Meéxico se ha convertido en “llanura” de los mensajes de estos medios, “sélo
importador y exportador de sefiales”. (13)

La defensa a este tipo de emisiones no hubo que esperarla mucho y a
través del Vicepresidente de Noticieros de Television Azteca, Sergio Sarmiento,
sefialo que los programas de esta televisora no lastimaban la moral de la sociedad
ya que si permanecen al aire es por el alto raiting que mantienen.

Con bases manifesté que dichos senadores no habian aportado ninguna
pruebe en relacién causa — efecto que pueda existir entre este tipo de programas
de televisidén y la sociedad. Con respecto al uso del doble sentido Sarmiento dijo
que éste es parte tradicional de la cultura mexicana.
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Rocio Sinchez Azuara, conductora del programa “Ciudad Desnuda”, dijo
que a ella le encantaria presentar caricaturas, pero México no es una caricatura, al
contrario es sinénimo de violencia y eso es lo que se muestra a los televidentes.

as

Para que cualquier programa de television salga al aire tiene que ser
revisado con anterioridad por la Direcciéon General de Radio, Television y
Cinematografia; quienes son los responsables de otorgarles la clasificacion que
determine el mejor horario para su produccién. En el proximo capitulo se
mencionara los pasos a seguir para la clasificacién de los programas.

Al ser mencionados los horarios, muchos de las veces los padres de familia
son culpables de que sus hijos vean programas como: “La Cosa” o “Intimamente
Shanik”; por acostumbrarlos a un horario de television que no es apto para nifios.
Al respecto Shanik Berman, conductora del programa del mismo nombre, opino
estar libre de culpa...

“Son muchos mds inmorales las escenas de guerra, cuerpos mutilados y viol:rcia; eso
si afecta a la sociedad. Intimamente Shanik, tiene un horario para adultos donde el programa
tiene un tono fuerte y trata temas que son tabiies, pero son de la realidad cotidiana.” (15)

Existen paises en el mundo que preocupados por la programacion que
ofrecen las cadenas televisoras en sus canales buscan-la solucién para que los
nifios y los padres estén advertidos que si el programa que va a empezar es apto
para los nifios. Ejemplo de ello hay programas que antes de empezar advierten
del contenido de escenas violentas, asi como la clasificaciéon que es conocida por
todo mundo:

A para todo la familia
B adolescentes y adultos
C adultos

Otro ejemplo se puede ver en Francia, que se ha convertido en el primer
pais europeo en adoptar un sistema de alerta para programa televisivos violentos,
mediante la utilizacién de iconos visuales, que incitan a los padres a hacerse
responsables frente a los menores.

Este nuevo sistema es producto de discusiones entre las principales cadena
televisivas francesas sobre la proliferacién de programas violentos ¥y
pornogrificos, accesibles a la infancia en todos los horarios v hasta hace algunos
dias sin clasificacidon alguna.
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Los iconos televisivos y su descripcion son los siguientes:

Sugiere que los padres den su aprobacién del programa para ser visto por
los nifios.
A Este prohibe el programa transmitido a menores de 12 afios.
Bl Los menores de 16 afios no podrin ver la programacion.
Marcara las peliculas y programas con un alto contenido de violencia, asi
* como pomografia.

Este sistema puesto en marcha a finales de 1996, enfrenté fuertes criticas
de la opinién publica, quienes aseguraron que soélo serviria cuando los padres
estuvieran frente a la television, quedando sin efecto en cuanto los nifios
estuvieran sin supervision alguna por parte de los adultos. (16)

Juan Pablo II, sefiala en su mensaje dirigido a la “Television y Familia”,
que para garantizar que la industria de Televisa y Television Azteca tutele los
derechos de la familia, los padres deberian poder expresar sus legitimas
preocupaciones a productores y responsables de los medios de comunicacion. A
veces resultard util unirse a otros para formar asociaciones que representen sus
intereses con respecto a las cadenas televisoras, patrocinadores y demas
responsables de los medios de comunicacion.

En dicho mensaje su Santidad menciona también... “Los canales de
television representan un medio publico al servicio del bien comun, no son sélo
una garantia privada de intereses comerciales o un instrumento de poder o de
propaganda para determinados grupos sociales, politicos o econémicos; han de
estar al servicio del bienestar de la sociedad en su totalidad.”(17)

Ver la television con los nifios, podria hacer de esto como primera
consecuencia el que ver un programa televisivo sea un asunto de familia,
conjuntamente que la interpretaciéon que pueden hacer los padres sobre el
contenido. de la televisién es la herramienta mas precisa para promover el
aprendizaje de conductas deseables o para evitar conductas indeseables.

La television puede ofrecer contenidos mas completos y estimulantes, en
lugar de personajes estereotipados y caricaturas llenas de pleitos. En otras
palabras la televisién puede llegar a ser, si los productores se lo propusieran una
ventana al mundo de los nifios.




2.4. PADRES, HIJOS Y LA TELEVISION

Los padres deberian contribuir activamente a formar en sus hijos habitos
de ver television, que los guie a un sano desarrollo humano, moral y religioso.
Deberian de discutir con sus hijos sobre los programas de television que ellos
ven, ayudandoles a regular la cantidad y la calidad de los programas, percibiendo
y juzgando los valores que encierran los programas, para que de esta manera se
ayuden ellos mismos a ir adquiriendo poco a poco su propia identidad.

Los padres que de forma regular y prolongada usan a la television como
una especie de “nifiera electrénica”, abdican de su papel de educadores primarios
de sus hijos. Tal dependencia de la television puede privar a los miembros de la
familia de las posibilidades de interaccién mutua a través de la conversacion, las
actividades y la oracién en comin. Los padres prudentes son también conscientes
del hecho de que los buenos programas han de integrarse con otras fuentes de
informacién, entretenimiento y cultura.

Cuando los padres hablan del uso que sus hijos hacen de la television,
frecuentemente formulan juicios como: - por culpa de la televisién mis hijos no
leen, - la television ha desbancado al cine, - los programas que ahora pasan son
causantes de que los nifios sean mas agresivos, etc.

La televisiéon puede ser utilizada como una herramienta, por parte de los
padres, de estimulo para la informacidn, el juego y el desarrollo, como muchas
otras cosas que son expresion tecnolégica humana, la television puede usarse
como bien o mal, segan sea encausada.

Los padres son los unicos que pueden controlar directamente el uso que
sus hijos le dan a la television, de una manera muy sencilla como es limitar el
nimero de horas y/o prohibiendo o seleccionando aquellos programas
televisivos que ellos no crean convenientes para la educacién y formacion de sus
hijos.

En un estudio “Styles of parental disciplinary practices as mediator of
children’s leaming from antisocial television portrayals”, realizado por Greenberg
y Korenny; analizan co6mo las practicas disciplinarias de los padres influyen en la
relacidn nifio — television. Sefialando dos técnicas disciplinarias: (18)

1. Induccidn.- es el uso del razonamiento, el explicarle al nifio una situacién o
las consecuencias de cierto tipo de conducta, el apelar a la dignidad y logros
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de los nifios. En otras palabras, la induccién es una orentacion hacia la
comunicacién y fomentar en el nifio el que aprenda a controlar su conducta
independientemente de cualquier suceso externo a él.

2. Sensibilizacion.- se ajusta mas al estilo de control paterno, ya que se trata de
situaciones que expresan el poder de los adultos sobre los nifios e incluyen
técnicas disciplinarias como: castigos, recompensas, de privacion de objetos
materiales, la aplicacién de la fuerza o de cualquier otra amenaza. La
sensibilizacién esta basada en el poder y sensibiliza al nifio a que aprenda a
anticipar la recompensa o castigo, dependiendo de esto su comportamiento.

Estos estilos disciplinarios de los padres tienen una relacion con el tipo de
moralizacién que recibe un nifio, influyendo al mismo tiempo en la relacién entre
la television y el publico infantil.

Por tal motivo estos autores sefialan que lo ideal para el uso de estos
estilos disciplinarios por parte de los padres es una combinacién de los dos,
stendo utilizada mas la induccién que la sensibilizacién, es decir, que la
sensibilizacion se use exclusivamente cuando sea necesario (prohibir cierto tipo
de programa por su contenido violento, imponer la hora de irse a la cama,
prohibir al nifio que vea la television mientras no haya terminado la tarea, etc.), y
que predomine el razonamiento y la interaccién como la manera idémea de
resolver problemas.

Algunos lineamientos que establecieron Carlos Fernandez Collado y Pilar
Bapista Lucio, en su libro “La Television y el Nifio”, para ayudar a ejercer el
control paterno sobre la television a través de técnicas de induccién, son las
siguientes:

1. NUMERO DE HORAS QUE EL NINO VE TELEVISION.- los padres
pueden negociar con los nifios el nimero de horas que pueden ver television a
la semana, haciendo entender al nifio que la television es un entretenimiento
divertido, evitando de esta manera que la television se convierta en su unica
actividad, pudiendo los padres de manera involucrar a sus hijos en otras
actividades.

N

SELECCION DE CONTENIDOS DE LOS PROGRMAS: los padres son
la principal herramienta de induccién para que sus hijos adopten un
determinado comportamiento, en dicho sentido, nos podemos imaginar
entonces que los programas que veran los nifios por la television seran




aquellos que su contenido se incline al drama o violencia. En otras palabras,
los padres estin en funcion de ejercer control sobre el tipo de programas que
ven sus hijos, con base en dos funciones:

¢ Fomentando en el nifio a que vea todo tipo de programas cuyos contenidos
sean varniados y diversos, o sea, inculcando al nifio el gusto por un sin fin de
contenidos televisivos como: noticias, reportajes o documentales acerca de
animales y arte, peliculas de otras épocas, etc.

+» Seleccionar de mutuo acuerdo los programas televisivos, administrando el
tiempo tanto de los padres como de los hijos, para que de esta manera los
padres puedan ensefiar a sus hijos a ser mas criticos y selectivos de los
contenidos televisivos.

Sea una funcién u otra las que se utilicen para la seleccion de los
contenidos televisivos, los padres siempre podran dosificar los programas que sus
hijos verin por television, de acuerdo a su edad, ya que existen programas de
television que legan a excitar demasiado al nifio, le producen miedo o lo
impresionan demasiado por no tener un percepcion clara entre la realidad y la
fantasia.

3. VER TELEVISION CON LOS NINOS.- cuando los padres ven television
con los nifios ejercen directamente la funcién de mediadores en la relacién
nifio — televisién, esta funcioén puede ser realizada por dos maneras:

% Interpretando y poniendo en relieve los puntos clave que se manifiestan en el
contenido del programa de television.

** Informando a los nifios sobre los temas que en la television son tratados de
una forma muy subjetiva.

El periodo de formacién intelectual ha cambiado dristicamente, en la
actualidad en cualquier parte del mundo un nifio puede observar con toda clase
de detalles y con lujo de variabilidad docenas de acciones de violencia y muerte,
al pefmanecer sentado por varias horas frente al televisor.

En un informe presentado por el Comité de Asesoramiento Cientifico
sobre la Televisién y la Conducta Social (1972), se publicé una investigacién
acerca de la violencia televisiva y su impacto en la conducta social, especialmente

en los nifios
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En la investigacion se llegd a la conclusion de que existe una convergencia
sobre la causa inmediata de agresion entre algunos nifios que ven escenas de
violencia en sus programas favoritos de television y la evidencia mucho menos
clara de los estudios de campo para investigar la extensiva contemplacion de la
violencia precede de algunas manifestaciones de conducta agresiva a largo plaza.

Al observar detenidamente la television por largas horas al igual que lo
hacen los nifios por las tardes, se puede determinar que de cada diez programas
ocho contienen violencia en exceso, asi como cada nueve de las diez caricaturas
que se presentan todos los dias en sus contenidos presentan alguna forma de
violencia.

La violencia que se presenta en las caricaturas es perfectamente
reconocible por los nifios, al contrario que la del comic, la cual el nifio la percibe
mads violenta y posiblemente mis temible, haciendo que el contenido violento
presentado en las caricaturas sea mas aceptable.

En el siguiente capitulo se podra observar que las caricaturas que son
imprescindibles para el nifio, constituyen un medio donde el publico infantil
observan a diario peleas, guerras y hasta la muerte de los personajes de
caricaturas, pero que a la vez esto constituye una emocion para ellos. Por tal
motivo es imposible no hacernos la pregunta de... ¢qué s1 estos episodios de las
caricaturas en la Television ensefian al nifio un comportamiento agresivo?

1. /Sigmund Freud, Psicologia de Masas, Ed. Alianza, Madrid 1972, p. 32

2.  Antonio Bertrin, “La Teclevisiéon Parter Familiae,” Reforma, Nov. 1995, México, D.F.

3. “Himmelweit, Television and Child Nuffield Fundation, Oxford 1958. -

4. Eurasquin m. Alfonso, Los Teleniiios, Ed. Laia, Barcclona 1983, p. 42

5. Idem5

6. Garay Adriana, “Television de Nota Roja”, Reforma, México, 1996.

7 Gany Adriana, “Eaperan Cerrar ¢l Expedicntc”, Rcfonna, México, 1996.

8. Cruz Ascelia, “No quicren violencia en TV?, Uaniv Ref y Nov. 1996, México, D.F., p.23

9. Lotte Bailyn, “Mass Mcdia and Children a Study of Evponuce Habit and Cognitive Eﬂ'ccm” Joumal
of American Psychology, vol 73 No 1, 1959.

10. Tvadicto, “Reflexi po dc un fené de TV?, Ligrimas de Cocodrilo, Reforma,
Oct. 1995, México, D.F,

11.  SS. Juan Pablo 11, “Television v Famlha” Roma 1994.

12. Tokio, “La Seric dc Dibujos A dos Pol 6m, podria scr retirada”, Sol del Bajio, Dic. 1997,
Celaya, Gto.

13. Romain Gerardo, “Exigen no transmitir programas violentos”, Reforma, Nov. 1996, México, D.F.

14. Garay Adriana, “Son los de Mayor Audiencia”, Senado V/S TV, Reforma, Nov. 1996, México, D.F.

15. De Lcdn Angélica, Rubén Garcia Femnidndez; “Libres de Culpa”, Senado V/S TV, Reforma, Nov.
1996, México, D.F.

16. NTX “Francia crca icanos de alerta en T.V.”, Reforma, Paris 1996,

17. Idem 11

18. Korzenny F, ctal, “Styles of parental disciplinary y practices as medi of children’s | g from
antisocial television portrayals”, Washington, D.C. Agency for Children, Youth and Family, 1978.

19. Ferndndez Collado Carlos, ctal., “La televisién y el Nifio”?, Ed. Colofén, México 1991, p. 85—8‘)




CAPiTULo 111

¢QUE SON, QUIENES LOS HICIERON Y QUE
TRANSMITEN LOS DIBUJOS ANIMADOS QUE
TANTO DISFRUTAN LOS NINOS?

3.1, _¢COMO NACIERON, CUANDO TUVIERON
MOVIMIENTO Y QUIENES SON SUS CREADORES DE
LAS CARICATURAS?

La canicatura nace a raiz de la publicacion de una revista satirica francesa
publicada en los afios de 1830 a 1835 con el nombre de “Caricature”. Dicha
revista fue fundada y editada por Ch. Philipon; esta publicacion se hizo famosa
por contar con importantes dibujantes.

Proveniente del italiano, la caricatura es una presentacién exagerada,
deformada o burlesca, en un texto mediante un dibujo de determinadas
peculiaridades de una persona o de hechos politicos o sociales. La caricatura tiene
un gran valor expresivo, es un procedimiento muy uGtl para burlarse de
personajes o situaciones que en un momento dado sean parte de la vida de una
sociedad.

Un ejemplo de como ha sido utilizada la caricatura en México por muchos
afios y siglos se presenta durante el periodo del Potfiriato, ya que era utilizada
como un medio anénimo con base en el movimiento armado a través de los

dibujos.

Nacidos contemporaneamente, el cine y los comics desarrollaron en pocos
afios un gran éxito debido a su extensa difusién en la primera mitad del siglo XX.

Los comics nacieron como hijos de la caricatura y del chiste grafico (de ahi
su procedencia y denominacion inglesa de comics o funies) encontrandose
ligados a la tradicién de la literatura infantil, por lo que en sus primeros afios
fueron exclusivamente travesuras infantles las mas conocidas:



“Kid Strips™ protagonizada por Yellowkid (1896)
“Katzenjammer Kids” (1897)

“Buster Brown™ (1902)

“Lintel Nema” (1905)
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Todos estos comics presentaron a personajes grotescos, emparentados a la
comicidad de los payasos del circo, como el vagabundo “Happy Hollinan” (1899)
el cual fue adaptado al cine.

Es en la ultima década del siglo XIX que el comic aparece en Estados Unidos,
convirtiendo a sus personajes en parte de la cultura actual: “El Gato Félix”, “El
Principe Valiente”, “Dick Tracy”, “Tarzan”, “Superman”, “Mandrake”, etc.

El comic surgié como un elemento complementario y atractivo en alguna
pagina de periédico, pero posteriormente se convirtieron en revistas
independientes. La mayoria de las veces el comic (al no olvidar sus origenes en la
caricatura) fue la expresion de una ideologia conservadora, una critica social, una
herramienta de educacidon como enajenante.

Los comics son leidos por todas las personas, pero especialmente por los
nifios. Los mensajes de los comics de un modo estan ocultos, no con la misma
efectividad a la forma en que lo hace la television.

Cuando el cine (1929) se implanté sélidamente en la sensibilidad de su
publico por su aficiéon hacia el género de la aventura épica y por la narrativa de
suspenso, a la par de esto es inaugurado el ciclo de la épica aventurera del comic.

El 7 de enero de 1929 aparece por primera vez al mercado “Tarzan of the
Apes”, creado por Edgar Rice Burroughs y dibujado por Harold Foster. El éxito
fulminante de Tarzan y de Buck Rogers hizo que Chester Gould realizara un
comic de aventuras inspirado en el clima de la delincuencia que imper6 durante la
“Prohibici6n”, creando al detective “Dick Tracy” (1931) con un fisico que evoca
la imagen popular de James Cagney, ganster de Warner Bros, aunque este
detective conservaba algunos vestigios caricaturescos.

No obstante fue el cine el que en realidad se beneficio de esta relacion, con el
comic importando a su naciente industria personajes que habian alcanzado
popularidad en las primeras tiras cémicas. Entre los mais claros ejemplos se
encuentra la adaptacion del popular comic del vagabundo “Happy Hooligan”
creado en 1899 por Frederick Opper.




La adaptacién de personajes al cine se debe principalmente a Windsor Mc
Cay, cuya primera adaptacién proviene de su serie “Dream of Rarebit Friend”,
donde Mc Cay expone las pesadillas de su protagonista bajo los efectos de una
pesada digestion.

La extraordinaria obra Mc Cay y la visita a los Estados Unidos del pionero
francés del cine de animacion Emile Cohl (1914-1916) estimulé a otros
dibujantes de comics a realizar dibujos animados como:

% Geo Mc Manus quien junto con Cohl realiz6 la serie “Snookums”

» Bud Fisher creador de “Mutt and Jeff’

% John R. Bray, Paul Terry, Max Fleisher y Pat Sullivan; este dltimo padre del
famoso “Gato Félix”

De esta manera la industria del cine se sitia al igual que los comics entre las
pocas empresas que no resultan heridas con la Depresion de 1929 en Estados
Unidos.

Las aventuras de tipo exdtico del cine tenian sus antecedentes y fuente de
inspiracién en literatos tan ilustres como: Emilio Salgari, Jack London, Pierre
Loti y Henry Rider Haggard; pero en 1929 se afiade a esta fuente las aventuras de
los comics.

Es por eso que los comics poseian en este campo una ventaja que se hizo
evidente con Tarzin, en el cine. Dicha ventaja residia en su capacidad para la
creacion de espacios imaginarios, para proponer sin gran esfuerzo una flora
apocaliptica, un bestiario titanico y estilizado o ciudades inmensas y abandonadas
en plena jungla.

En algunos casos la convergencia mitolégica del cine y de los comics en el
terreno de la aventura se produjo gracias a su comun tronco literario, como
ocurre en el caso de “Tarzan” que antes de nacer para comics conocié su primera
adaptacion cinematograifica en 1918.

El paulatino declive del ciclo exético de aventuras se debid principalmente a
dos razones: a los vientos de liberacion antcolonial que circulaba por el Tercer
Mundo, el cual era el escenario de estas aventuras por lo general coloreadas de
racismo, v a la crisis de la industria cinematografica ante la arrolladora
competencia de la television que absorberia los viejos mitos del cine.




Hasta aqui hemos podido ver como los dibujos animados para ser lo que son
ahora, han tenido un arbol genealégico que comienza con la cancatura, los
comics o historietas, los cuales son publicados en los periédicos como
publicaciones independientes hasta las primeras animaciones de los dibujos
animados en el cine para llegar mas tarde a la television.

Desde su nacimiento los dibujos animados han tenido grandes creativos cuyos
nombres son muy familiares para cualquier ser humano que haya visto por
television dibujos animados. Estos hombres han aportado por largos afios
felicidad y entretenimiento asi como aportaciones a la animacion de los comics a
nuevos creativos que han inventado nuevas técnicas muy avanzadas.

¢ Oscar Fischinger.- realizador de dibujados animados abstractos, fue el
primero en emplear el color y el sonido, uniendo a la musica las formas
geométricas en movimiento con 2 o 3 dimenstones. Realizé en Berlin dibujos
animados para la publicidad de “Cigarrillos Muratts™.

¢ Ub Iwerks.- creador de dibujos animados entre los que destaca el muy
conocido “Mickey Mouse”.

** Hermina Tyrbua.- especializado en animacién para nifios con mufiecos.

«¢ Walt Disney.- fue un gran hombre que tuvo un gran impacto en la Cultura
Americana. Disney sefialaba que el dibujo animado no merecia ni tal exceso
de honor, nt menosprecio. Con la aplicaciéon de una de sus primeras
animaciones, la musica, el sonido, el color y los procedimientos aporto mucho
a la animacién en los afios de 1927 — 1937.

En 1919 Walt Disney conocié a Ub Iwerks cuando los dos trabajaban en los
estudios “Kansas City Film Ad”, donde aprendieron ripidamente animacion.

El primer corto que Disney realizé y como serie fue “Alicia en el Pais de las
Maravillas” en 1923. A partir de esta fecha Disney junto con su equipo comienza
con la creacién de sus famosos personajes a través de los afios.

% Mickey Mouse 1928
¢ Pluto 1930

*¢ Donald 1934

¢ Minnie 1928

< Goofy 1932

*




Por su parte Willlam Hanna y Joseph Barbera, son otros dos creativos de la
animacién, caracterizandose sus caricaturas en sus formatos la utilizacion de un
tono suave al tratar la violencia dentro de sus esquemas. Algunas de las series que
han realizado son:

< Capitan Cavernicola
+ El Oso Yogui

+* Los Supersénicos

% Los 4 Fantasticos

#* Scooby Doo

%* La Hormiga Atémica
% Los Picapiedra

% Tomy Jerry

% Don Gato

Otros productotes y realizadores de caricaturas han sido Walter Lanz, creador
del “Pajaro Loco”; asi como Warner Bros, con sus famosos personajes como:
Bugs Bunny, Porky, Silvestre, Piolin, Batman (la serie animada), entre otros.

En estos ultmos afios apareci6 en la television una caricatura que ha causado
gran revuelo entre sus telespectadores, a uno les enloquece y a otros ni siquiera
pueden oir mencionarla porque les parece hasta vulgar... “Los Simpson”. Serie
de television producida por Grace Films de Twentieth Century Fox y
FoxNetwork en 1987. '

Los Simpson, presentan un formato de una familia de clase media baja
compuesta por 5 miembros (Homero, March, Bart, Lisa y Maggie) asi como a los
singulares habitantes de una provincia de Estados Unidos.

Estos son algunos de los muchos realizadores de dibujos animados, sin contar
claro a los creativos japoneses de los cuales mas adelante se hara mencion.

Caricaturas como: El Pato Donald, Mickey Mouse y Bugs Bunny; han
traspasado su éxito por todos los continentes llegando a 1a cima de la popularidad
entre el publico infantil chino al mismo tiempo que el interés por los dibujos
animados locales disminuye.

Los nombres de estos personajes son conocidos por los nifios chinos como:
Tu Ba Ge (Bugs Bunny), Mi Lao Shu (Mickey Mouse) v Tong Lao Ya ( Pato
Donald). La prensa china sefiala que los dibujos animados locales tendran cada




vez menor espacio en el gusto de la infancia de China, afirmando que a diferencia
de las producciones occidentales los dibujos animados chinos son mas realistas y
serios, ofreciendo a los nifios una educaciéon moral. @)

La mayoria de los dibujos animados que son transmitidos por la television en
México son de procedencia extranjera. A su véz éstos constituyen un género que
abarca otros, ya que por ejemplo existen dibujos animados que son de aventuras,
otros que tratan simular situaciones de la vida real.

En los dibujos animados es posible detectar tanto valotes como antivalores.
Los valores que se resaltan son la superoridad (tecnologia, diferencia de razas
entre los personajes centrales) y aquellos que se refieren a la forma de resolver el
conflicto social en donde los personajes se involucran.

Normalmente el poder es siempre tenido por un grupo o un personaje que
por lo general son los buenos, los rubios a los cuales siempre les arrebatar el
poder creandose los problemas. La forma de resolver los problemas tiende a ser
la aniquilacién total del enemigo.

En los dibujos animados siempre existen personajes que se diferencian por
sus talentos, posesiones o amigos que los respaldan. El patréon que defiende al
perro contra el gato; el débil contra el fuerte; la ama de casa que defiende al
pajaro o al pez del gato; etc. Esta situacién no es muy cuestionable y muy raro
encontrarla en los dibujos animados en los que se refleja la vida diaria.

La creatividad, la fantasia, el desarrollo de imaginacion, el uso de la tecnologia;
son algunos de los valores mais distintivos que se proponen a través de los
dibujos animados.

Mientras que en las telenovelas se presenta como antivalores los que tienen
que ver con las diferencias de clases; en los dibujos animados muchos de los
antivalores que éstos presentan se refieren a diferencias étnicas de los personajes
asi como sus capacidades y talentos fisicos.
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2 ¢ VE (o) EN Y QUE HACEN LOS NINOS
MIE VEN LA TELEVISION?:

Para la elaboracion de esta parte se realizd un sondeo a nifios de entre 9 a
12 afios de edad que cursan de 4to a 6to afio de primaria.

Celaya cuenta con una poblacién de 33,863 nifios que pertenecen a la clase
media — alta y media — baja, cuyas edades abarcan las ya antes mencionadas.

Para dicho muestreo se tomo en cuenta una muestra del 1.12% de nuestro
universo, teniendo como objetivo el saber qué es lo que ven, qué hacen, con
quién y cémo ven la televisién los nifios en Celaya.

Se aplicé un cuestionario de 25 preguntas las cuales estin relactonadas con
sus habitos, actitudes, gustos y preferencias al estar viendo la televisiéon por las
tardes a lo largo de la semana.

Después de realizar el estudio y al ver los resultados obtenidos (se anexan
graficas) se puede observar que dia a dia el modo, el tiempo, los habitos asi como
las actitudes de los nifios han cambiado con tespecto al de cuando la television
aparecié en la vida de los hogares de la sociedad mexicana.

No es de extrafiarse que se haya descubierto que en su mayoria (77%%) de
los nifios vean televisién todos los dias aunque se ha por solo unas cuantas horas
(91%) ya que realizan otras actividades o hacen su tarea, etc.

Durante los dias que los nifios no estan en la escuela como lo son los fines
de semana, dias festivos, vacaciones, etc., los nifios aparte de ver television
realizan otras actividades como: (van en orden de importancia de acuerdo a los
resultados obtenidos)

1. JUGAR.- es muy comiin que cuando un nifio de 9 — 12 afios en los dias que
no tiene que ir a la escuela dedique su tiempo libre a jugar con sus hermanos,
amigos, vecinos, etc. Asi que podemos observar a los nifios jugando fitbol, a
la casita, resorte, andando en bicicleta, o bien existen otros juegos que
también han convertido al nifio en un adicto a ellos, nos referimos a los
juegos de video (ININTENDO) en los cuales puede jugar hasta con los
personajes de sus caricaturas ya sea solo o acompafiado de amigos o
hermanos.
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2.

ESTAR CON TUS PAPAS.- es normal que los dias festivos, vacaciones o
fines de semana; la familia trate de estar juntos y realizar las mismas
actividades. El 38% de la muestra sefial6 que los dias que no esta en la
escuela se la pasa con sus papas realizando actividades como: salir de paseo,
jugar, ver Ia television, etc.

TOMAR CLASES DE ALGO.- estas normalmente las toman después de
clases en la tarde o bien los sibados en la marfiana. El 23% de los nifios
sefialaron que mientras no estin en la escuela toman clases de: inglés, futbol,
natacion, karate, catecismo, etc.

LEER.- por desgracia tras muchas generaciones se ha ido perdiendo el habito
de la lectura, muestra de ello es que tnicamente el 17% de los nifios manifesto
que mientras no estan en la escuela acostumbran leer. Claro que hay que
mencionar que de este 17%, cuantos no leen inicamente historietas o comics.

IR AL CINE.- probablemente es una costumbre que se ha perdido o porque
unicamente en la temporada de vacaciones es cuando ponen en cartelera
peliculas para el publico infantl; aunque otra de las consecuencias de la poca
asistencia al cine es por los costos o a la comodidad de contar con una video
en la casa.

Al estar el nifio por largas horas viendo televisién es muy normal que realice

otras actividades a parte de estar viendo la television, las cuales se mencionan a
continuacidon de acuerdo al porcentaje que obtuvieron en la encuesta.

1.

HACER LA TAREA.- al no contar con la vigilancia de sus padres, los cuales
se encuentran trabajando, el nifio suele hacer la tarea de la escuela mientras ve
la television. Este caso también se presenta atin cuando la madre de familia se
encuentre en casa.

COMER .- se puede sefialar este punto como una accién de causa — efecto, ya
que al estar viendo la television el nifio desde la 4:00 de la tarde, éste es
bombardeado por una serie de anuncios publicitarios que van desde juguetes
hasta los que anuncian todo tipo de golosinas, provocando en el nifio una
accién de comer cualquier tipo de comida poco nutritiva, mientras ve
television.

CAMBIAR DE CANAL.- el nifio de hoy en dia tiene una gran ventaja al nifio
de otras épocas, ya que en la-actualidad como se ha mencionado con




anterioridad, el publico infantil cuenta con una gran vanedad de canales tanto
nacionales como internacionales y eso aunado a la ayuda que presta el contar
con un control remoto, da como origen que el nifio ve mas de un programa a
la vez por estar cambiando constantemente de canal.

4. DIBUJAR.- existen otros nifios que mientras ven television también prefieren
estar dibujando al mismo tiempo que disfrutan de su programacién favorita.

5. JUGAR.-- en su minoria existen nifios que juegan mientras ven la television,
claro esta que estos juegos pueden ser los de video o uno de mesa, etc.

Consecuencia de estas actividades que realizan los nifios mientras no estin en
la escuela, o bien las que hacen al mismo tiempo que ven television; se deben en
gran parte a la situacién econdémica en que se vive actualmente, ya que ahora
ambos padres trabajan (86%) y unicamente en su minora son los casos (13%)
donde la mama se queda en su casa.

Al trabajar ambos padres en la mayoria de la muestra, se les pregunto con
quien veian la televisién y si ésta la veian tnicamente por sentirse acompafiados.
Respecto a la segunda pregunta solo un 34° utliza la television por sentirse
acompafiado, contrariamente al 63% que no ve a la television como un
compafiero de juego.

Dec acuerdo a los resultados, los nifios respondicron de esta mancra con quién
es que ven la television.

1. HERMANOS.- como vimos en el primer capitulo cuando los nifios tienen
hermanos, éstos siempre verin juntos la television. El canal que se escogera
para ver sera de acuerdo: al que haya prendido primero la television, al gusto
del hermano mayor, por votacién o volado, etc.

2. SOLO.- existen algunos nifios que prefieren ver television solos para que
nadie escoja los programas de television que desea ver. Aunque también
existen nifios que contrariamente no tienen otra opcién mas que ver solos la
television por ser €sta su tiinica compafiia.

3. PAPAS.- hay nifios que tienen el privilegio de ver la televisién en compaiiia de

sus papas, los cuales tienen opcién y oportunidad de que les sean esclarecidas
todas sus dudas que surjan con respecto al programa que sé esta viendo.
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En este punto es importante remarcar que aun y cuando los padres trabajan y
no estian todo el dia, al ver con ellos la television le indique al nifio cuales son los
programas que no deben de ver por no ser aptos para su edad (90%). Aunque
como todo hay que destacar que también existen aquellos nifios (9%) que no
saben o dicen no saber cuales son los programas que no deben de ver.

Al saber el nifio cuales son los programas que no debe ver, también es de su
conocimiento que programas televisivos le han sido prohibidos por sus padres
por el contenido de sus mensajes, clasificacion, escenas, etc., (77%); pero también
hay aquellos nifios a los que sus padres no les prohiben ningiin programa de
television (21%)

4. MAMA .- existen tanto las madres de familia que trabajan todo el dia (fuera de
casa) como las que tnicamente trabajan durante las horas en que los nifios
‘estin en la escuela. Todo ello para que en la tarde estén pendientes de las
actividades de sus hijos, asi como de lo que ven a diario por television.

5. AMIGOS.- es comun que algunos nifios se retnan en la tarde (vecinos,
primos, comparieros de escuela) a ver por televisién su caricatura favorita, de
esta manera se relacionan entre ellos al mismo tiempo que tienen un tema en
comun para platicar.

6. PAPA.- por los horarios que tienen los padres es muy dificil que sean
combinados con los de los nifios, por ello son muy pocos los nifios (1%) que
ven todos los dias la television con su papa.

Es importante recordar a los padres de familia lo trascendental que es que
vean la television con los nifios, ya que si a ellos les surge alguna duda, estén sus
papas para que se las resuelvan.

El 85% de los padres de familia le explican a sus hijos todo aquello que no
entienden del programa de television que estin viendo, asi como lo que es
imaginario y ficticio, lo que no deben de hacer por ser éste peligroso como lo son
las peleas, balazos, groserias, etc.; aunque en este caso también existen aquellos
padres (18%) que no explican a los nifios lo que esta pasando en la television y es
en estos casos cuando el nifio puede adoptar las acciones negativas de los
programas de television.

Para entrar mas al mundo de los nifios, es necesario conocer sus gustos y
preferencias. Con esto nos referimos a enterarnos de cuales son las caricaturas
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que le gustan, cudl es su favorita entre todas, por qué le gusta, el personaje con el
qué se identifica, etc. Las respuestas que obtuvimos fueron un sin fin, ya que los
nifios no solamente ven una caricatura, asi como las contradicciones que
encontramos en frespuestas a preguntas similares. Este caso se presenta en la
pregunta de: ;Por qué te gusta la caricatura y si ves las caricaturas por los pleitos,

balazos, sexo, etc.?

Para presentar estas respuestas a continuacion se mostrard un cuadro con
todos los resultados asi como observaciones: (Unicamente se escogieron las cinco
caricaturas con mayor porcentaje de 41)

GUSTOS Y PREFERENCIAS DE LOS NINOS

CARICATURAS QUE

1. Los Simpson 80%
2. Tomy Jerry 69%

Como menciond

anteriormente un nifio ve

s5e

TE GUSTAN 7 Jet
3. Los Picapiedra, Daniel el |{mis de una caricatura y estas
Traviesa 66% son las que unicamente las
4. Garfield 64% que mis le gustan.
5. Pinky y Cerebro 61%
Se escogieron tinicamente
las 5 con mds porcentaje
CARICATURA 1. Dragon Ball Z 28% De estas 5 caricaturas se
FAVORITA 2. Los Simpson 27% realizara en el siguiente
3. Winnie Pooh 13% capitulo el andlisis  del
4. Dragon Ball 5% mensaje  Unicamente  de
5. Tomy Jerry 4% Dragon Ball Z y Los
Simpson .
TE GUSTAN LAS|1. No63% Al hacerles esta pregunta los
CARICATURAS QUE |2 Si 34% nifios respondieron la
TIENEN PLEITOS mayoria que no ven las
caricaturas que presentan

escenas violentas o que no
entiendan.

Contrariamente a lo que se
ve reflejado en las caricaturas
favoritas que ellos ven.

En las respuestas siguientes
podri ver porque ven esta
caricatura.

.4

POR QUE TE
GUSTA ESTA
CARICATURA

1. Las peleas 41%

2. Los chistes 41°%%
3. Los monitos 10%
4. Laamistad 8%

Con esta respuesta se puede
encontrar una contradiccién
con respecto a las respuestas

. |anteriores de los nifios, ya

que la mayoria contesto que
no les gustan las caricaturas
con violencia v en esti
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respuesta la de mayor
porcentaje son los pleitos y
con menor esta la amistad

PERSONAJE 1. Goku17% La mayoria de los personajes
FAVORITO 2. Bart 16% van relacionados de acuerdo
3. Winnie Pooh 12% a las caricaturas favoritas de

4. Homero 11% los nifios.

5. Trongs 9% Estos personajes a excepcion
de uno, son personajes que
no se caracterizan por su
nobleza y buen
comportamiento.

POR QUE TE!1. Chistes 31% Estas no fueron las tnicas
GUSTA EL|2- Gracia 11% caracteristicas que los nifios
PERSONAJE 3. Poderes 10% sefialaron para encontrarle el

4. Pleitos, tiernos, no|gusto al personaje. Hubo

contesto, bonitos 8% otras que fueron desde la

5. Divertido 7% amistad, feminismo, valiente
hasta el sadismo, vengativo,
etc.

JUEGAS A QUE 1. No 80% En otras épocas era muy
ERES EL|2 Si18% comin ver a  nifios
3. No contesto 2% creyéndose Superman, la
PERSONAJE Mujer Maravilla, He-Man
entre otros personajes.
En la actualidad es wuna
minoria la que juega a ser su
personaje, quiza esto se deba
al que estar sus padres fuera
de casa, trabajando, no es tan
facil que jueguen fuera de
ella.
COLECCIONAS 1. St 60% En este punto se manitiestan
ALGO DE LA |2 No38% dos  directrices: 1) el
CARICATURA 3. No contesto 2% consumismo, y 2) una

contradiccion a la respuesta
anterior, ya que si la mayoria
tiene juguetes o algo de la
caricatura y no juega con
esto por no utilizar su
imaginacién y mucho menos
su propia creatividad.

En cuanto al consumismo,
este se debe al bombardeo
que reciben de los anuncios
de television a  diario.
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Haciendo que sus papis le
compren al nifio desde el
chocolate con la estampita
hasta el mufieco.

No se ha dejado de mencionar que con el paso del tiempo la television ha
crecido tecnolégicamente hablando y por ello en la actualidad los nifios pueden
disfrutar y tener a su alcance algun sistema de television por cable, antenas
parabdlicas, etc., Este es el caso de mds de la mitad de la muestra de nifios en
Celaya (58%) que cuentan con television por cable.

No por ello el 41% de los nifios que no tienen cable dejan de ver sus
programas por television. En la actualidad el nifio puede ver una gama de
diferentes programas tanto nacionales como internacionales, los cuales son
transmitidos en diversos canales.

De acuerdo a los resultados obtenidos, un nifio no unicamente ve un
canal. A continuacién se muestran los canales que son mas vistos por la audiencia
infantil, de acuerdo al porcentaje que obtuvieron.

¢ Canal 5 (procedencia nacional) 57%
*» Canal 7 ( procedencia nacional) 43%
% Canal 13 (procedencia nacional) 6%
¢ Canal 29 (television por cable) 4%
> Canal 14 ( televisidon por cable) 2%
& Canal 161 (televisién por cable) 1%

El nifio al tener una variedad de programas y canales televisivos se hace
imposible pensar y creer que unicamente ven caricaturas, en la siguiente lista se
muestran los 10 programas mas vistos por los nifios.

¢ Telenovelas

% Mr. Been

% La Nifiera

% Sabrina

% Programas Cémicos
¢ jAy! Caramba

% Una Familia con Angel
¢ Discovery Kid

% Atinale al precio




*» Discovery Channel
% Le temes a la Obscundad

Dentro de los resultados aparecieron mas programas, de los cuales son
aquellos que pasan dentro de horarios noctumos (10:00 p.m. en adelante) y cuyos
contenidos no son aptos para menores de edad.

% Renegado

< La Gliereja

¢ Escalofrios

** En la jugada

¢ La casita del terror

Otros programas que también son muy vistas por los nifios y en especial por
las nifias son las telenovelas (23%b).

Es bien dicho “el gusto se rompe en géneros” y los nifios no son la
excepcion, ya que pudimos observar que en la muestra se cuenta con diferente
gustos y preferencias o iguales en cuanto a la programacién de television.

También se pudo comprobar que de acuerdo a su edad, sexo, nivel
socioeconémico y hasta educacion; los gustos y preferencias por los programas
que pasan en la television van variando, ejemplo de ello se vio cuando los nifios
contestaron que de las caricaturas les gustaban los pleitos al contrario que las
nifias que preferian la amistad.

Ahora bien, ya que conocemos y nos adentramos cada vez mas al mundo de
las caricaturas que pasan en México para su poblacién infantil, porque no
conocer la procedencia y a los grandes monopolios del mundo de la animacién.



1.- ; VES TODOS LOS DiAS LA TELEVISION ?

b) No
23%

2.- ; CUANTO TIEMPO VES TELEVISION ?
N

b) Todo el dia
9%

a) Solo un
rato
91 %

3.- ;: QUE HACES CUANDO NO ESTAS EN LA ESCUELA ?

d) Leer e) Ir al cine

b) Estar con c) Tomar
tus papas clases de algo
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4.- MIENTRAS VES LA TELEVIS1ON ; QUE HACES ?

a) Haces la b} Comes c) Cambias de d) Dibujas e) Juegas
tarea canal

5.- ; TUS PAPAS TRABAJAN ?

¢) No contesteo

b) No 1%

13%

a) Si
86 %

6.- ; CON QUIEN VES LA TELEVISION ?

b) Solo c) Papas d) Mama e) Amigos f) Papa

W

D%




7.- ; TE HAN PROHIBIDO TUS PAPAS VER ALGUNOS PROGRAMAS DE
TELEVISION ?

c) Algunos d) No contesto

1% \ ~ / o 1%

b) No
21%
a) Si
77 %

8.- ; CUANDO VES LA TELEVISION CON TUS PAPAS TE
EXPLICAN LO QUE NO ENTIENDES ?

€¢) Aveces d) No contesto
1%
b) No
13% a) Si
85%

9.- ; TUS PAPAS TE EXPLICAN QUE LO QUE VES EN LA
TELEVISION ES IMAGINARIO Y QUE NO LO DEBES HACER ?

¢) Algunas cosas _d) No contesto

2% o " 2%

a) Si
78%




10.- ; SABES CUALES PROGRAMAS SON LOS QUE NO
DEBES VER PORQUE NO SON PARA NINOS ?

b) No c) No contesto

L e L%

a) Si
90 %

11.- ; PRACTICAS ALGUN DEPORTE ?

b) No
10%

a) Si
20%

12.- ; TE GUSTAN LAS CARICATURAS QUE TIENEN MUCHOS PLEITOS,
: SEXO, MUERTE...?

¢) No contesto
3%

a) Si
34%

h
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13.- ; VES LA TELEVISION POR SENTIRTE ACOMPANADO

d) No contesto
¢) A veces 3 %
2% —

?

14.- ; VES LAS MISMAS CARICATURAS QUE TUS AMIGOS ?

¢) Algunas ~d) No contesto
3% —\ /,// I %

15.- ; CON LAS CARICATURAS QUE VES APRENDES
NUEVOS JUEGOS CON TUS AMIGOS ?

¢) A veces
2%

b) No
40%

a) Si
58%
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16.- MARCA CON UNA X LAS CARICATURAS QUE TE GUSTEN DE LA SIGUIENTE
LISTA

100" | 80 69 66 66 64 61 57 57 8% ss

50

Da)los Simpson Bb) Tom y Jerry Bc) Los Picapiedra Bd) Danicl el Travieso
Be)()ur fie 1, ) Pinky v Cercbr Bg) Alvin v las Ardillas Bh)Tazmania
Wi)yTazmania &) Chip y Dale alrescate

16. CONTINUACION...

601 51 S1 49 49 44 43

40

20

0

Wk)La Mascara .I)Wmnv Poo Im)Drag;n Ball z o Wn) Po
Wo)Los Supersonicos Wp)Fenomenoide Wq)Bugs Bunny Br) Mic
Ms)Pajaro Loco Wt Los Pequenos Muppets Bu)Super Campeones

ye
{’(ey y Donala

- CONTINUACION...
32 39

40
30
20
10

0

-
{

Bv)Baby Folics BE)w) Pato Aventuras Bx) NDmgon Bal A
By) Street Figther Bz)Los 4 Fantasticos B1)La Gucrra de las Bestias |
BE2)Reboot E3) Sailor Moon B4)Mipequefio Pony I
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17.- ; CUAL ES TU CARICATURA FAVOTIRA ?
28 27 o ) ’

307

20

10

0]
1

Wa)Dragon Ball Bb) Los Simpson Mc) Winny Poo Bd) Dragon Ball
IlggTom y Jerry R f) Sailor Moon Bg) Aventuras ¢n Pafiales Iltharlold
EiySuperCamoveones B Chip v Dale

17.- CONTINUACION ...

WMk) Ramma [1) Slam Duck Om) Los pequcitos Picapicdra En) Alvin y las Ardillas Do) Bug Bunny Mp) Todas ) ,

18.- ESTA CARICATURA TE GUSTA POR...

d) Los chistes
41%

a) Las peleas
41%

¢) Los monitos b)Y La amistad
10% 8 %
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: \ 19.- ; CUAL ES TU PERSONAJE FAVORITO ?

i6

207
15
10
5
0
1
Da) Goku Ob) Ban D) Winny Poo Od) Homero De) Trongs BN Tommy
| Bg) Goham @) No contesto B1) Vegeta O)) Tom y Jeny

19.- CONTINUACION ...

BX) Todos ) Garficld Wm) Screna Bn) Pablo Marmol Qo) Cerebro Hp)Annic
Mq) Maggic Br) Carlitos HAs) Flax @t) Oliver @u) Rama

» 19.- CONTINUACION ...

Lv) Krillar Ww) Sakorogi -xg'l‘igger. BR Yullin
0z) Filly | R 1) Lilly B2) Angélica DO3)Firulais
W4) Pedro Picapicdra 05) Alum £36) Picolo B7)0addic
H8)Bugs Buany B9) Paton W10) Hefler @11)Lisa




7D’!) Chistes Ob) Gracia QOc) Por lo poderes 0a) Peleas We) Tiernos ]
@I No contesto Mg) Bonitos Bh) Divertido Bi) Amistad Mj)) Porque es el mejor ]

CONTINUACION ... |

4

3

2

1

0

@k) 'l‘rn_v'lega— Yy Tonto Om) Valiente On) Es real

Bo) Detienden al mundo Bp) Violento Bqg) Inteligente Br) Sadico
Ws) Poco amable Bt Bueno Wu) Ranido

CONTINUACION ...

| 1
0.5
0
1
{
Bv) Deporte N Dwgmogre Ox) Mata a Ia gente
o ;Pasan muchos accidentes ®2z)Su forma de ser M1) Como habla ycamina
Ii) Derrota a los malos M3) Frio M4} Vengativo ]
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¢) No contesto
2%
a) Si

21.- ; JUEGAS A QUE ERES ESTE PERSONAIJE ?
80 %

b) No
18 %

22.- ; DE QUE CANAL ES LA CARICATURA QUE VES ?

57
4 2 2 1 —
e R S M S — S
ajCanal5 b)Canal7 c}jCanal 13d)Canal29 e)No f)Canal 14 g)Canal
contesto 161
23.- ; TIENES TELEVISION POR CABLE EN TU CASA ?
c) No contesto
1%
b) No
41 %
a) Si
58 %
61




- COLECCIONAS ALGO DE TU CARICATURA FAVORITA

¢) No Contesto
200

b) Neo
38%

Eln; Telenovelas DOb) La Nifera Bc) Comicos

Bd) Peliculas Me) Programas de Concurso Bf) Sabrina

-f)) Discovery Kid Bh) Discovery Channel Bi) Le temcs a la obscuridad
8D No cantesto

CONTINUACION...

3

k) Deporte V 1) Ay Caramba m) Noticieros

n) Accion




3.3. :DE DONDE VIENEN LAS CARICATURAS QUE VEN
LOS NINOS EN LA TELEVISION?

Al principio del capitulo sefialamos que el nacimiento de la caricatura fue
en Francia, teniendo como unica finalidad el criticar al gobierno de esa época,
trascendiendo no solo en su Continente sino también en Aménca.

La caricatura llegd a ser tan importante que se convirtié en historietas o
comics, los cuales eran y hoy en dia todavia son publicados semanalmente. El
comic al adquirir éxito en la sociedad pasé de ser un monito sin vida a personajes
animados con movimiento y hasta habla, apareciendo lo que hoy en dia y por
muchas generaciones hemos conocido como dibujos animados o cartoons.

La procedencia de las caricaturas en México es extranjera, sicndo sus
principales productores paises como: Estados Unidos (Disneylandia, Warner
Bros, Hanna Barbera, etc.) y Japon (Heidi, Mazinger Z, Candy Candy, Caballeros
del Zodiaco, Dragon Ball Z, etc.)

El Viejo Continente también ha sido productor de caricaturas que por
desgracia no han tenido el éxito de las americanas o las japonesas.

En 1980 sc comicnza a dar un fenémeno, las producciones japoncsas
comienzan a desbancar al monopolio estadounidense del cartoon al aparecer en
la pantalla con gran éxito “Mazinger Z”.

Considerada ésta como una de las creaciones de mayor poder de
persuasion sobre el publico infantil, asi como mayor contenido de efectos
negativos sobre la personalidad del nifio. “Mazinger Z” fue la pionera de una
serie de dibujos animados que afio con afio llegan a México con gran éxito como:
Los Caballeros del Zodiaco, Sailor Moon, Dragon Ball, Dragon Ball Z, Ranna,
etc.; las cuales presentan una misma caracteristica la lucha del bien y el mal asi
como la salvacién del mundo a través del uso de violencia excesiva.

Se ha sefialado que el éxito tanto de Mazinger Z como de los dibujos
animados que continuaron después, es en gran medida a la excesiva violencia y
agresividad de estas series, apartindose totalmente de la sensibilidad, dulzura y en
ocasiones tristeza de: Heidi, Remi y Candy Candy; antecesoras de éstas series.

Ante el peligro de perder el monopolio de los dibujos animados Estados



Unidos reacciona uniéndose en este caso a su enemigo, Japon, creando una
alianza para producir “Voltron”, serie realizada por Sandey Frank y Tagunoko.

Voltron es una no muy habil sintesis entre Mazinger (semejanza en los
dibujos, protagonistas infantiles y juveniles que se identifican con los nifios) y el
éxito cinematografico de “La Guerra de las Galaxias” (el robot bufén, seres
extrafios, etc.)

Al unir fuerzas estos paises conformaron un monopolio (americano-
japonés) el cual ya controla la programacion infantl de varios paises como:
México, Espafia y otros paises Latinoamericanos.

Las producciones de los paises europeos se han caracterizado por sus
narrativas distintas. tanto en el estilo como en los contenidos, lo cual demuestra
que el modelo americano-japonés, no es el unico capaz de complacer los gustos
de los pequefios telespectadores.

Dentro de las producciones europeas han destacado varias en las cuales es
notable la diferencia que presenta con el modelo americano-japonés. A
continuacioén se mencionan algunas caracteristicas de tres caricaturas europeas.

1. “VIKIE EL VIKINGO”.- de produccién alemana, se caracteriza con
respecto a las series americanas- japonesas, en que esta caricatura evita
cuidadosamente la violencia. Esto es lo que resulta mas sorprendente ya que
se trata de un vikingo, los cuales han sido estereotipados como guerreros muy
violentos.

El protagonista de esta serie es un nifio que esta fisicamente poco dotado para
el combate, por lo que se ve obligado a solucionar todos los conflictos mediante
la elaboracion de inteligentes planes. Pero la diferencia mas contundente es que
esta caricatura utiliza como herramienta la astucia y el razonamiento frente a la
violencia, siendo una propuesta de conducta totalmente opuesta al modelo
americano-japongs.

2. “ERASE UNA VEZ EL HOMBRE?”.- produccién francesa que adaptada ala
mentalidad del nifio la historia de la civilizacidon occidental, tratando de
apegarse a la verdad historica, induce al nifio el respeto a los derechos
humanos y el aprecio a la libertad.
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Caso contrario a algunas series norteamericanas que lo mismo les da ir de un
caballero de la mesa redonda que a un mosquetero del rey Luis de Francia,
personificados todos por el conejo Bugs Bunny de la Warner Bros.

Pero desgraciadamente esta serie no tuvo éxito, ya que no se podia concebir
que unos dibujos animados mostrarin a los nifios que la Sta. Inquisicién fue una
salvajada y que el glorioso descubrimiento de América asi como la Colonizacién,
fueron crueles y sangrientas operaciones militares que destruyeron miles de
culturas prehispanicas. Esto trajo como consecuencia que fuera censurada.

3. “PIPPI CALZALARGAS”.- produccién sueca que constituyé en su
momento un fendmeno de reacciones parecidas a las carnicaturas japonesas.
Pippi es una heroina carismatica para muchos nifios: tiene una capacidad para
ridiculizar el mundo de los adultos que por naturaleza el nifio por miedo a ser
castigado o ain peor ser maltratado fisicamente. Pippi representa para el nifio
la rebeldia frente a la disciplina que es impuesta por el adulto.

Pippt es comparada con la serie estadounidense “Daniel el Travieso” que
convierte sus travesuras en arriesgadas hazafias que no siempre terminan como
en la vida real de miles de nifios en un castigo. Por su parte Pippi destruye la
tranquilidad del adulto mediante la utilizacion de superpodercs, los cuales los
nifios jamas podran tener.

Existen otras caricaturas en donde se les presenta a los nifios situaciones
conflictivas que los ponen en contacto con los problemas actuales que viven a
diario con su familia como: la separacién o divorcio de sus padres, el feminismo
o machismo, el nacimiento del nuevo hermanito y hasta la muerte de un ser
querido. Este tipo de dibujos animados pretenden y demuestran que los nifios
pueden ser sensibles a otro tipo de cartoon, ya que se busca que tanto los padres
como los hijos juntos analicen y reflexionen sobre las situaciones en que se
encuentran viviendo la familia. '

Hoy en dia la competencia por ser el nimero uno en la produccién de dibujos
animados entre Estados Unidos y Japon ha aumentado, y todo ello debido a que
tanto el cartoon americano como el japonés presentan cada uno sus propias
caracteristicas, su propio modelo, lo que hace que estas animaciones se
diferencien entre ellas mismas.

Contrario a lo que mucha gente piensa acerca de que Japon se tobd el comic
americano, este pais oriental se ha dedicado por muchos afios a la realizacion de



caricaturas o dibujos animados, los cuales son conocidos por los japoneses como

La verdad de la manga es que ésta a través del tiempo ha ido tomando
diferentes aspectos y caracteristicas del mundo occidental. Dichas caracteristicas
se han tomado simplemente como linea y estilo de sus figuras que los distingue.

La manga es para mucha gente un comic japonés, mientras que la caricatura es
una version animada de la anterior.

En general se piensa que el comic es exclusivamente de los nifios, los
escritores japoneses realizan su trabajo escribiendo sobre: nifios, jévenes, adultos
inocentes que son pervertidos por el mismo hombre.

A diferencia de las series animadas de Estados Unidos, en donde siempre es
determinado el camino de cada uno de sus personajes; la manga siempre presenta
un final, ademas que incluye escenas mas cotidianas donde los personajes asisten
a la escuela o al trabajo.

Algunas otras diferencias de la manga y el dibujo animado de Estados Untdos
son:

> El estilo de sus personajes, ya que en la manga los personajes tienden ha ser
exagerados, tanto en hombre como en mujer, esteriotipizandolo en sus rasgos,
costumbres, etc.

¢ La diferencia entre la manga y el cartoon americano, sefiala D.C. Comics o
Marvel Comics, es que la manga esta escrita con la visién de una sola persona,
caso contrario a la animacién estadounidense, donde las historias son escritas
por diferentes autores. Esta diferencia hace a la manga como una telenovela
donde existe un inicio y un final de acuerdo a la visién del autor.

%* En cuanto a los héroes tanto japoneses como estadounidenses, los americanos
gira su vida alrededor de vencer al mal; caso contrario que los japoneses
quienes tienen otros objetivos en la vida.

*»* Aun y cuando son variadas las diferencias, existen entre las series de estos

paises las semejanzas como: sus personajes orientales, asi como la importancia
que sus personajes le dan a la fuerza que tiene cada uno de ellos.
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#» La manga enfoca al enemigo como cualquier hombre que tiene esperanzas y
suefios propios, justificando los motivos y las razones del por qué hacen lo
que estan realizando en contra de alguien. No son sefialados como locos y
mucho menos ven y aplauden sus planes para terminar con algo.

En si la manga son historias donde se tiene una tendencia a llegar a un final.
En ella los héroes y villanos se mueren, se casan o desaparecen como en la vida

real.

Uno de los aspectos que la manga ha manifestado es su énfasis por lo
sobrenatural ya sea psicoldgico o espiritual. Ejemplo de ello es que muchas de sus
historias dirigidas en este caso a nifios, giran alrededor de demonios y angeles,
fantasmas y vampiros, y no tratan temas incidentes de actividad psicoldgica.

El hecho de que las seres japonesas sean enfocadas a los poderes
sobrenaturales, se debe a que la cultura nipona tiene sus creencias en el bien y el
mal, los espiritus como resultado del nacimiento del sintoismo asi como del
budismo. Los japoneses permanecen extrafiados al mundo que los rodea y no
tienen creencias judeocristianas, que se basan en la prohibicién en contraste con
la exploracion de la mente.

Es por ello que la cultura japonesa es parte de la manga a través de las
experiencias, leyendas, aventuras y curiosidad que son tan naturales para los
orientales.

La manga adoptd en sus historias elementos y costumbres indispensables para
la cultura japonesa:

1. Las artes marciales en la manga y en la vida real pueden en algunas ocasiones
hacer sentir a su oponente fuera fisicamente. En la manga no obstante la
lucha es mas que un destello de la vida real, ya que éstas siempre estan
acompafiadas de explosiones brillantes e incandescentes de fuego.

2. Otro elemento que nunca es excluido en las series es la utilizaciéon de la
telepatia, telequinesis, asi como su tendencia a la ciencia ficcién y a la magia.

3. La uni6én de la cultura japonesa, china y otras mitologias antiguas, que en sus
bases tienen la creencia de los poderes sobrenaturales de sus dioses.

4. Los japoneses influenciados espiritualmente por el budismo y sintoismo,




tienden a ser devotos a estas religiones. La mayoria de los dibujos animados
presentan guerreros espirituales que utilizan mantras (himno) y mudras
(movimientos especiales) evocando de esta manera a Buda. Aunque existen
guerreros que no utilizan estas técnicas y rituales.

5. La reencarnacion del alma es otro factor que a ultimas fechas a sido utilizado
como elemento basico para la realizacién de las historias de las mangas.

6. La manga tiende a sostener que muchas de los males existen debido a aquellas
personas que perdieron el camino por circunstancias crueles, dando
oportunidad de regenerarse. Es por ello que siempre en la historia se explican
los motivos del enemigo para actuar del modo que lo hace.

7. En los dibujos animados se presenta y se hace mencién a un universo de tres
partes: el mundo humano, el mundo de los demonios y el mundo espiritual.
Un ejemplo es la tipica trama donde se involucra a un hombre el cual tiene la
proteccién del mundo humano de una invasién por demonios o monstruos
ganando por lo menos una vez el mal en proceso de que el héroe pelea con
ellos en un mundo espiritual que a menudo no se menciona su nombre. En
este caso el nombre del lugar aunque no se menciona queda implicito, ya que
las almas de los personajes que mueren usualmente llegan a otros lugares que
no pertenecen al mundo humano ni al de los demonios.

8. Otro punto que no se puede dejar de mencionar son los poderes
sobrenaturales. Los japoneses sefialan que estos poderes ya sean psiquicos o a
través de algun talento, pueden ser utilizados para el bien o para el mal. Los
personajes de las mangas se han caracterizado por usar poderes sobrenaturales
que son empleados para ayudar a las personas que lo necesitan, asi como
pelear contra el mal.

Los personajes de las historias, utilizan sus poderes sobrenaturales a través de
caracteristicas basadas en las creencias de la cultura japonesa con respecto a lo
sobrenatural.

a) Enfasis en la compasion y uso en la destreza de sus habilidades.
b) Enfasis en el trabajo de equipo, la confianza y la amistad.
c) Enfasis en el riguroso entrenamiento y entendimiento del como utilizar sus

poderes.
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No todo en la manga es tan positivo, ya que también las senes japonesas

presentan puntos negativos que afectan a los nifios que son fanaticos de este tipo
de caricatura.

Es obvio que el problema que tienen los dibujos animados, especialmente los

dirigidos hacia el publico infantil se encuentra en el énfasis de las peleas a todo
momento. En la actualidad en el mundo la violencia parece tener una necesidad
que necesita mucha ayuda, es por ello que en la manga la violencia esta orientada
hacia el mal, perjudicando de esta manera una causa.

Entre los puntos ncgativos que sc presentan en la manga se pucden sefialar

los siguientes:

2
0.0
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FALTA DE PREVENCION DE ACCIDENTES: en la manga se incluyen
muy escasa y explicitamente la prevencion sobre el riesgo que a veces resulta
el hacer las mismas acciones que los personajes y que son pocas las ocasiones
en que es recordado que lo que se vio es peligroso y violento.

CREENCIA EN DEMONIOS: la manga engafia con lo sobrenatural, no
solamente con los héroes si no también con los demonios, esto debido a que
los demonios a menudo son descritos como seres hermosos, guapos y
verdaderamente buenos; posiblemente ésta sea una prevencidén que tiene las
caricaturas japonesas sobre como las apariencias engafian.

EXAGERACION EN LOS PODERES PSIQUICOS: algunas personas en el
mundo real indican que los anhelos son superpoderes atractivos en el mundo
espiritual. La manga engrandece proezas psiquicas dejando en los nifios el
anhelar tener poderes psiquicos, las mangas enfocan a sus personajes con
deseos de conocer espiritus 0 monstruos para saber quienes son dignos de
confianza.

LO NO REAL Y LO REAL: las series japonesas podrin ser utilizadas para
fomentar una guia de lo sobrenatural pero esto para muchas personas se
convertird en un problema, ya que seria dificil que pudieran distinguir lo real
de lo ficticio.




3.4. :QUIENES AUTORIZAN LA ENTRADA A MEXICO DE
LAS CARICATURAS E ?

Para que las caricaturas salgan al aire es necesario que realicen ciertos
tramites, esto debido a que tienen que ser aprobadas por dependencias
gubernamentales las cuales estan encargadas de regular y vigilar la programaciéon
de las cadenas televisoras.

Esta disposicién no es particular de las televisoras de México, ejemplo de
esto es la televisién francesa que conserva un criterio intelectual contrario al de
las cadenas de Europa del Este que son demasiadas conservadoras en lo que se
refiere al mantenimiento de la familia y la pareja.

Otro caso que se dio en el Viejo continente fue en Alemania, ya que
utilizaron a la television como medio de correspondencia entre nifios de
diferentes paises, a esta propuesta se le unieron paises como Brasil e Iran.

La tematica del programa consistia que en cada pais los nifios se agruparan
para que ellos mismos manifestaran los temas que les gustaria que fueran
tratados. Posteriormente se realizaban pequefios documentales sobre estos temas
y eran intercambiados a los otros paises para ser proyectados a los nifios, el
resultado de este proyecto fue la respuesta de los nifios mostrando su vida
cotidiana en cada uno de los paises participantes.

Al aprobar cualquier programa de television nacional y en especial
extranjero, universalmente solo existe una condicion...

“Tener la intencién de respetar al niiio, de contar con él a 1a hora de crear y no limitarse a
tratar de captar su atencién como sea y a costa de cualquicr consecuencia, buscar en definitiva
una comunicacién nucva con el nifio que no lo tome exclusivamente como un objeto a fijar
ante la pantalla, sino como un sujeto capaz de pensar por si mismo al iempo que se divierte.”

3)

Durante el sexenio de Adolfo Lépez Mateos, es promulgada la Ley de
Radio y Televisiéon (19 de enero de 1960), en cuyo contenido abarca y le otorga
las facultades regulatorias e indicativas sobre el contemdo de la programacién de
television como de radio al Gobiemo.

Al ser publicado en el Diario Oficial en 1968 la Ley donde se reformaba e
incrementaba un 25% a las cadenas televisoras por funcionar con amparos
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federales asi como el uso del dominio nacional, la respuesta de los empresarios

fue oponerse a pagar dicho atributo.

Como resultado de esto y de platicas sostenidas con el Gobiemo y los
empresarios se convinieron los siguientes puntos de acuerdo a la circular de la
Camara de Diputados realizada en mayo de 1969. @)

1. Ceder un mayor tiempo de emision gratuita al Estado para programas que le
permitan cumplir con sus funciones.

2. Garantia de la efectiva supervision de los programas de radio y television.

3. El Estado se reserva el derecho de revisar cada cinco afios si el concesionario
ha cumplido sus obligaciones especialmente las referentes a la funcionalidad
del articulo 5 de la Ley de Radio y Television.

4. Cuando el Ejecutivo considere que algiin asunto o tema pueda perturbar la
paz o el orden publico podra hacer al concesionario las observaciones que
procedan y debera obedecerlas.

En 1969 es publicado el acuerdo para la integracion de la red Federal de
Estaciones Oficiales de Televisidon, cuyo objetvo es que el Poder Ejecutivo
Federal cuente con estaciones de television dedicadas a difundir programas de
indole cultural, educativo asi como de informacién acerca de los acontecimientos
nactonales e internacionales.

Los medios de comunicacién, tanto radio como televisidon, también se
encuentran vigilados por la Ley de Libertad de Informacién. De acuerdo a su
articulo 2, esta libertad se limita con respecto a la seguridad nacional y el orden
publico, de las informaciones falsas que perjudiquen las relaciones
internacionales, de expresiones que inciten a la guerra o al odio nacional, radical,
religioso a la violencia y el delito, la salud y la moral publica, los derechos
privados, el honor y reputacién de las personas y la recta administracion de
justicia.

José Barragan Barragin, sefiala en apuntes “Derecho de la Comunicacion e
Informacién”, que sin duda la transmision de programas y anuncios publicitarios
en la televisién no toman en cuenta los estragos que causa en la sociedad y en el
medio familiar particularmente. 5)

La Ley Federal de Radio y Television en su articulo 5to, sefiala y persigue el
respeto asi como los prncipios de la moral social, la dignidad humana y los
vinculos familiares, evitando las influencias nocivas o perturbadoras del
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desarrollo a la nifiez y la juventud; contribuir a elevar el nivel cultural del pueblo
asi como el fortalecimiento de convicciones democriticas, la unidad nacional y
cooperacion internacional.

En su articulo 2 de esta Ley, establece que el uso del espacio mediante canales
para la difusion de noticias, ideas e imigenes como vehiculos de informacién y de
expresion s6lo podri hacerse con previa concesion o permiso que el Ejecutivo

Federal otorgue.

El hacer valer el derecho de informacién en contra de los concesionarios
tanto en radio como en televisién, es casi nulo, ya que el derecho de informacién
es unicamente aplicado cuando alguien influyente se siente agredido por alguno
de estos medios. Un ejemplo en donde no se ha visto que sean aplicadas
restricciones es en la frecuente y constante violencia que aparece en los
programas de television o bien en la propaganda publicitaria exageradamente
consumista, quec csta dirigida a los nifios. Esto unicamente nos evidencia que el
Estado es unicamente una sombra, la cual condiciona los permisos y concesiones
a las cadenas televisoras o radiodifusoras.

Carlos Ortiz Tejada sefiala la necesaria reglamentacién en lo relativo a los
medios de comunicacion masiva, en especial la radio y la televisiéon. Asi como la
revision del sistema de importacién de programas extranjeros y de los sistemas de
cable (Cablevision). ¢

Es importante sefialar aqui una de muchas diferencias que José Barragan
menciona que existen entre la libertad de expresion y el derecho de comunicacion
e informacién...

“ Para la libertad de expresion puede resultar irrelevante el sistema de Cablevision, ya que este
no viola tal libertad, mds aun pareceria mejor que la testimonia. En cambio, para la
comunicacion e informacion, tal vez nada sea mis perjudicial que mantener y permitir un
enclave colonial, extranjerizante en el seno mismo de los hogares mexicanos...” (7)

“ Es conveniente, por tanto, meditar sobre las materias posibles, objeto de las varias facetas
que presenta el complejo derecho de comunicacion e informacion, e intentar obtener una
mejor comunicacion entre todo los mexicanos. Desde los biencs del comin hasta la nifiez y los
analfabetos; que en muchos puntos se asemejan a los nifios, porque son hoy las victimas mis
sensibles y vulnerables de fos abusos de 1a publicidad y programas televisivos, que pretenden a
través suyo obtener ventajas econémicas o legitimar criterios de opinién piblica en
detrimento, en ultimo término de la propia sociedad mexicana...” (8)

Ramén Macias Cué, Coordinador de Asuntos Oficiales de Televisa, seriala
que para cualquier programa que se vaya a transmitir deberan seguir los siguientes
procedimientos sobre todo aquellos de procedencia extranjera.




Se importa la serie a través de un distribuidor, ésta no tiene arancel.

Se hace una copia del material que se quiere clasificar, ya que el original se
queda en la empresa

Se envia un escrito a RT'C solicitando la clasificacion del material, el cual debe
tener una vigencia

Se copia el master y se envia a Gobernacién a través de RTC y la SEP, todo
esto mientras se tengan los derechos.

En Gobernacion se ve y son sacadas las partes que serin censuradas (editan).
Son pagados los derechos de la serie ya como deber ser transmitida.

Si la serie no es transmitida en un afio se tiene que repetir la operacién para su
reclasificacién ;

Gobernacion manda un escrito en donde es sefialado: el horario, los derechos
a Gobernacion.

Es importante que las series se van clasificando por capitulos los cuales se

pagan por medias horas, a esto comiinmente lo conocen como parcialidad y por
cada una de ellas se realiza un escrito a Gobernacion. Dicho escrito se
fundamenta en las politicas en este caso de Televisa, para la transmisién de series
televisivas y que en ningiin momento se fundamenta en la Ley de Radio y
Television, ya que sefialan que la censura que se tiene en la empresa es mas fuerte
que la de RTC. '

Con esto podemos observar que probablemente se tendra que realizar una

nueva Ley mas adecuada a la época, ya que la que supuestamente esti vigente
priacticamente no es muy tomada en cuenta por las televisoras.

bl A

xR

SAGREDO J., 1981, 49

EFE, “ ;QUE HAY DE NUEVO ... EN CHINA? %, Reforma, Nov. México 1996

GRANADOS Chapa Miguel Angel, “ EXAMEN DE LA COMUNICACION EN MEXICO”, México 1980, P
46 —47

Item . i A

BARRAGAN Barragin José, “ DERECHO DE LA COMUNICACION E INFORMACION %, UNAM,
Meéxico 1981, p. 13

TEJEDA Ortiz Carlos, “DERECHOS HUMANOS”, UNAM, México 1981, p. 66

Item

Ttem




CAPI'TULO IV

¢QUE HAY DETRAS DEL MENSAJE DE LAS
CARICATURAS FAVORITAS DE LOS NINOS?

41. EI. COMIENZO PARA LLEGAR Al. FONDO DEL
MENSAJE DE LAS CARICATURAS QUE VEN LOS NINOS

En capitulos anteriores se hizo referencia a cudles son las caricaturas o
cartoons que prefieren los nifios, su origen, quienes la realiza, y como son
programadas por las cadenas televisoras para su transmision.

En este capitulo se analizara el mensaje de las dos caricaturas con mayor
porcentaje en las encuestas, que prefieren ver los nifios:

1. Dragon Ball
2. Los Simpson

El estudio cientifico de los medios tiene una larga tradicién, tanto la
perspectiva positiva como en la critica. Para los diversos enfoques conceptuales
los mensajes constituyen o incorporan rasgos y evidencias de los procesos de
produccidon (sociologia de la produccién de los mensajes, economia politica,
imperialismo cultural), y proporcionan inferencias para determinar su posible
impacto o aprobacién por parte de las audiencias. (1)

Pamela Shoemaker y Stephen D. Reese, sefiala en su libro “ La Meditacion
del Mensaje™...

“Si asumimos que los medios proporcionan la mayor parte de la realidad que las personas
conocen desde fuera de su propia experiencia personal, entonces estudiar el contenido de los medios
seguramente nos ayuda a evaluar qué es en realidad lo que ellos consumen” (2)

Los mensajes reflejan en la vision social la posicién de clase o la ideologia
de los emisores, en este caso los nifios, o bien, cédmo ellos mismos hacen la
seleccion, procesamiento y distribucién de los medios de comunicacion.
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La emisién de un mensaje se ha caracterizado por la necesidad de transformar
un contenido en un objetivo que sea transmitido al receptor; la produccion del
mensaje es por lo mismo el acto final que indica también toda la actividad interior
del emisor.

Para David K. Berlo, al comunicamos se trata de alcanzar objetivos
relacionados con la intencién basica de influir en el medio ambiente y en uno
mismo; sin embargo la comunicacion puede llegar a ser reducida al cumplimiento
de un conjunto de conductas ya sea a la transmisién o bien en la recepcion de
mensajes.

Recordemos que el mensaje son las expresiones de ideas puestas en
determinada forma. Existen muchos codigos en la comunicacién: simbolos
visuales, gestos, sefiales con las manos, lenguaje, escritura, etc.

El analisis de toda comunicacién o situacidn comunicativa debe tomar en
cuenta los siguientes aspectos:

1. La forma en que la fuentc de comunicacién, la persona que se
comunica, trata de afectar a la persona que recibe el mensaje.

2. El modo como el receptor trata de afectarse asi mismo o a otros
incluyendo la fuente.

3. No siempre obtendrin los resultados deseables, debido a que los

receptores no siempre responden al propdsito de la fuente.

Abraham Moles, define al mensaje como una construccidon obtenida con
elementos tomados por el emisor de entre todo el repertorio de signos, en otras
palabras, un conjunto de ideas extraidas de un hecho determinado o de una
realidad completa.

Moles sefiala 5 pasos fundamentales que concuerdan con lo que podria
llamarse un método estructuralista para seguir un proceso logico y cientifico de
mnvestigacion de los mensajes.

1. Delimitar el contexto comiin entre el emisor y el receptor, es decir, la
ubicacién de ambos en el caso del emisor el contexto politico, econémico
y cultural dentro del cual actia. En este caso el emisor son las caricaturas y
el receptor son los nifios de entre 9 — 10 afios.




2. Analizar la naturaleza del contenido de los mensajes que intercambian
entre el emisor y el receptor.

3. Determinar cuantitativamente la permanencia de ciertos aspectos en el
contenido de los mensajes a través de un estudio estadistico o un analisis

de contenido.

Ubicacion geografica de la trama

Seleccion de los relatos entre los que se incluye a los de tipo romantico,
problemas familiares, domésticos o materiales

Papel del personaje en el relato (principal, secundario, menor, héroe, heroina,
villano)

Sexo

Origen social (nacionalidad, raza, religidn)

Rasgos Personales (color, nariz, boca, pelo, etc.)

Metas o valores (finalidades de los personajes tales como: mejoramiento
econdmico, posicidon social, etc.)

Aprobacion o desaprobacién del personaje (simpatia, hostilidad, gusto o
disgusto, posibilidad o imposibilidad de convivencia)

Breve identificacion por grupos étnicos

4. Esta cuantificacion se baso en la repeticion o redundancia misma de los
aspectos o unidades de los mensajes que se intercambian.

5. Procurar enunciar y esclarecer el conjunto de leyes o acuerdos establectdos
de antemano entre el emisor y el receptor. Es aqui cuando se es traducida

la interpretacion de los resultados.

Para Abraham Moles, el estar situado ante un acto comunicativo, osea, la

cadena emisor — canal — receptor, puede adoptar dos actitudes.

a)

Interesarse en investigaciones del acto comunicativo en la situacién del emisor
y receptor, en la multiplicidad mas o menos grande de los actos que
constituyen la cadena de la comunicacion y orientar su estudio al campo social
de la propia comunicacién.

En el caso de los mensajes con un solo emisor y un sin fin de receptores se

podrd poner en evidencia la naturaleza del emisor y los receptores, asi como las
reacciones de estos ultimos frente a los mensajes v al emisor, a esto Moles sefiala:




¢ Especificar las caracteristicas del emisor y receptor (las caricaturas que
salieron dentro de las encuestas para su analisis, antecedentes, productor, los
nifios que la ven). Este punto se caracteriza por el analisis concreto del acto

comunicativo.

#* Determinar la forma como los receptores reaccionan ante tal o cual cimulo
de mensajes emitidos.

b) También se puede enfocar su atencidn sobre el objeto material del acto
comunicativo: el mensaje, de este modo se podri registrar los mensajes
sonoros difundidos, utilizando y aplicando la teoria de la informacion a partir
del conjunto de mensajes y de percibir la naturaleza exacta del marco de
referencia, experiencias o conoctmientos que posee el emisor o el receptor.

De acuerdo a lo seiialado tanto por Berlo asi como por Moles, para realizar el anilisis
de las caricaturas favoritas de los nifios, que resultaron basindose en lo manifestado en las
encuestas, se podran realizar los siguientes pasos para su analisis.

CARICATURAS Esudos Unidos.- Los
EMISOR QUE VEN LOS PAISES QUE Simpson
NINOS &"gs‘?“ Ball LASQ PRODUCTORES
s Simpson .
PRODUCEN Japon.- Dragon Ball Z
/
~
1. Grace Films de Twenty Century Fox y Fox *»  Televisa.- Dragon 2
Network (Los Simpson) >  CANAL TEIQJ‘;JY;S‘ 0' SR'AS »  Tvazteca.- Los Simpson
2 Tordyama Akira Dragon Ball Z) TRANSMITEN %  Fox.- Los Simpson
J
i ;.‘;gfm Televisa  y CANALES DE %  XHGC Canal 5, Televisa
PROCEDENCIA j : TELEVISION < Unicable, Televisa
DEL CANAL % Eswdos Unidos.- Fox POR DONDE SE - TV % TVAzweea MENSAJE
Network TRANSMITEN % Fox9
L Z.- son las secies mis populares de animacién en Japon. La serie original Dragon Ball esta
basada en h manga del mismo nombre de Toriyama Akira. Es la tipica aventura que muestra 2 un pequeiio comenzar
HISTORIA en las artes marciales y cuando éste crece después de 153 episodios la serie cambia de nombre a2 Dragon Ball Z.
¥ {4 P ago

I8

z serie americana que presenta la vida cotidiana de los 5 miembros de una familia tipica clase media
americana, Los Simpson, los cuales viven en una Ciudad llamada Sprinfield. .




PERSONAIES <

CARACTERISTICA {

e

PROTAGONISTA

ANTAGONISTAS

&  Socisl.- papel que desempeiia

en ls sociedad.

>  Los Simpson,.: Homero, March, Bart, Liss y Maggie
% DngeonBall Z.: Goku, Bulma y Gohan

L4 Lgx_slmam_ Sr. Burns, Smithers, Nelson, o bien en
ellos mi son sus propios
de do a la situscion que se p
-3 Dmnm Picolo, Vegita, Trunks.

J

El conflicto que se da en la scvie
pucdc ser gencrada entre  los
protagonistas y antganistas, o bien,

& Pricologs
actitudes (connomcnon) CONFLICTO éste pucde ser ocasionado por:
% Fisicas.- {caracteristicas ENTRE LOS 1.  Simaciénsocial
denotativas. PERSONAJES by :":"““‘M _— e
< Morl- lo que dejan a la . .ﬁsico, o peic olpéglﬂ'lccol“

sociedad.

4. Plaga o enfermedad

Son los valores que

Historia prncipal de la " SOLUCION defienden y atacan
. serie y que engloba el DEL los personaies para -
ANECDOTA < todo de Iz caricatura y su CONFLICTO ﬁnals'lemc e VALORES
mensaje englobarlos en el
mensaje
\
’
1. Amisuad \
2 Proteccion
VALORES DE 3. Super\:'ivcncin
DEFENSA 4 Tml.:n]o en
cquipo
5 Astucia . Nifios y niflas de
9 a 12 aflos que
RESOI;‘éJElON RECEPTOR cursan entre 4to. y
CONFLICTO 6to. afio de
primaria
1. Peleas
2. Awcarauno
VALORES QUE mds débil
ATACAN, 3.  Egeismo
ANTIVALORES 4 Maldad
5.  Despotismo
6.  Destruccion )
{ . .
1. Aprenden nuevos
juegos
2 Loschistes
%  Suprincipal caracteristica es que en su 3. Peleas
mayoria en la actualidad los nifios c%isoh:’l%llocsl %EN -54 .;mISIHd
ARA estin la mayor parte del tiempo solos, < . rases
¢ CTERISTICAS debido a que sus papas trabajan. MENSAJE DE LA ?_' Ternura
% De acuerdo a as encuestas éstas son CARICATURA QUE 7. Consumismo
sus caricatums favoritas de los nifios. VEN... g _?el'i"m:‘f .
X rabajo en equipo
10.  Actitudes ¥ aptitudes
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4.2. FL ND UE _HAY DENTR DE... 1AS
CARICA FAVORITAS DE LOS NINOS

“En medio de 1a nostalgia por nuestros aflos de infancia, algunos nos hemos involucrado en los
maratones de caricaturas y personajes, preguntindonos desde... ¢cudl es ¢l nombre de pila del Oficial
Matute?, hasta scémo se llama el club al que pertenecen Pedro Picapiedra y Pablo Mzirmol?. Sin
embargo muy pocos nos cuestionamos sobre como son los personajes mis alld de una primera
impresién, que actualmente aparecen en los programas de television favoritos de los nifos.

Hemos escuchado hablar de Dragon Ball Z (usualmente en los primeros lugares de raiting)
Pinky y Cerebro o Los Rugrats, entre muchos otros, y hay quienes han asumido una postura critica
sobre alguno de estos programas de television.

Ahora bien una de las preguntas que mis surgen al ver el éxito de estas caricaturas es por
ejemplo: ¢qué hace que los niflos desarrollen esa amplia preferencia por un programa y por un personaje
como Dragon Ball Z? Las respuestas, porque son varias, se pueden comenzar a visualizar a partir de la
propia caricatura.” (3)

Es con esta breve introduccién que hemos decidido comenzar con la
minuciosa revisién al interior de las caricaturas, mangas o cartoons; para
finalmente dar el diagnéstico a nuestro analisis del mensaje.

4.2.1. LOS SIMPSON:

Los Simpson es una serie animada de television producida por Grace
Films, Twentieth Century Fox y Fox Netwotk, la cual comenzé en abril de 1989.

Los Simpson trata de la vida de una familia de clase media en una ciudad
de Estados Unidos llamada Sprinfield. Esta familia esta conformada por cinco
miembros cada uno de ellos con sus caracteristicas muy especificas.

* HOMERO SIMPSON.- es la cabeza de la familia, trabaja en la Planta Nuclear
de Sprinfield, ama profundamente a su esposa. Homero se caracteriza por ser
un conformista, con muy poca preparacion lo que hace ser muy poco
inteligente, en ocasiones es muy oportunista y busca la facilidad de las cosas.

*» MARCH SIMPSON.- aunque Homero aparenta ser la cabeza de esta familia,
March es la que lleva el mando; caracterizada por ser una buena ama de casa
hay ocasiones en las que se siente frustrada por no haber alcanzado sus metas
profesionales, es una luchadora incansable por las causas que cree
perjudiciales para su familia y la sociedad.

%

% BART SIMPSON.- es el primogénito de la familia, tiene 9 afios
aproximadamente, Bart es el clisico nifio travieso que siempre se mete en
problemas ademas de no caracterizarse por ser un brillante estudiante.
ES5TA TESIS NO AL
DE LA BIBLIOTRECA
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“» LISA SIMPSON.- es la segunda hija del matrimonio formado por March y
Homero, se caracteriza por ser una gran estudiante y dedicada, su hobbie
principal es tocar el saxofén ademais de preocuparse por como mejorar al
mundo.

% MAGGIE SIMPSON.- es el miembro mis pequefic de esta familia tan
peculiar, Maggie, es una bebé de un afio que comienza a caminar asi como
aprender a ver la vida todo ello a través de su chupén.

Alrededor de la Familia Simpson giran otros personajes, también
habitantes de Sprinfield, que junto con ellos Homero, March, Bart, Liza y
Maggie; viven una infinidad de aventuras y perpecias. Algunos de estos
personajes son:

% Abuelo Simpson.- es el padre de Homero, hombre de unos 70 afios el cual
vive en un asilo para ancianos, en cuanto a su relacién con su hijo, Homero,
nunca ha sido muy buena ya que éste siempre lo ha tachado de inutil y bueno
para nada.

% Telma y Paty.- son las hermanas mayores de March, son dos mujeres de entre
unos 40 afios, solteronas, nunca han tenido una buena relacién con su cufiado
Homero, por lo cual siempre lo critican enfrente de March; las dos trabajan en
el departamento de transito de la Ciudad otorgando las licencias de conducir.

% Familia Flanders.- son los vecinos de la casa de junto de los Simpson, ellos
son todo lo contrario a esta familia. La cabeza es Ned Flanders, hombre como
de uno 35 afios, trabajador, emprendedor, muy devoto con respecto a la
religion, padre amoroso y responsable de sus hijos. Es envidiado por Homero
y en ocasiones se pasa de inocente aceptando las bromas que Homero le hace.

% Regalo de Navidad o Huesos.- es la mascota de la familia, su nombre es
consecuencia a que €l fue el tinico regalo de la Familia en una Navidad. Como
todo perro es fiel, travieso y muy desobediente.

% Mill House.- es el mejor amigo de Bart, es el clasico nifio de lentes, un poco
inseguro y el que sea amigo de Bart le da esa seguridad que cree no tener, en

muchas ocasiones ademas de ser complice de Bart también es su conciencia.

*¢ Sr. Skiner.- es el Director de Escuela de Liza y Bart, es un hombre de 40 afios
soltero y que vive con su mama, siempre esta al asecho de las travesuras de
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Bart para asi poderle imponer un castigo; aunque Bart y él son enemigos
declarados, han habido ocasiones en que los dos se ayudan mutuamente.

%> Apu.- es el tendero de la Ciudad, inmigrante hindi que se ha ganado el carifio
y confianza de toda la comunidad.

o

"

St. Butns.- es el hombre mas rico de Sprinfield, Bums es un hombre muy
mayor y para no seguir evenjeciendo se realiza todo tipo de analisis y pruebas
para evitarlo y ser etemno, es duefio de la Planta Nuclear de Sprinfield en
donde trabaja Homero. Bums se ha caracterizado por ser envidioso, estar
enfermo de poder, ambicioso, mezquino, déspota, cruel, entre otras cosas.

*»* Smithers.- fiel colaborador y asistente personal de Bums, su dnico motivo
para vivir es atender a Burns cumpliéndole todos sus caprichos asi como ser
cémplice en sus fechorias hacia con los demas. Smithers es homosexual y
siempre ha estado enamorado de Bums.

Estos son algunos de los personajes que rodean la vida de los Simpson, ya
que como en toda Ciudad, en esta caricatura también podemos ver a personajes
como: Moe (cantinero), La Srita. Crabable (maestra de Bart), Krousty (idolo de
Bart), Tom y Dayli (caricatura favorita de Bart y Liza), el Gobemador, El Jefe de
la Policia, el Doctor, y muchos otros personajes cada uno con sus caracteristicas y
los cuales en un momento dado han interectaduado con la familia Simpson. Los
Simpson han sido comparados como los Picapiedra de 1a era moderna.

ANALISIS DEL. MENSAJE:

1. Historia:

Son vacaciones de verano y para pasar el tiempo todos deciden ir un dia al
trabajo de su papa: Mill House a la fibrica de galletas, Milton a la Casa de Bolsa y
Liza a la Planta Nuclear.

Mientras tanto Bart se encuentra con su tia Paty en donde ella expide las
licencias de mancjo, Bart aprovecha que su tia lo deja solo para sacar una licencia
falsa, la cual muestra con orgullo a Mill House y Nelson; en ese momento llega
Milton con ellos y les pregunta que tan productivo estuvo el dia con sus papas, él
les dice que gand mucho dinero en la Casa de Bolsa.

Por su parte Liza le dice a Homero que aprovechen el dia utilizando la
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imaginacién con los instrumentos de trabajo, por lo cual se divierten mucho.

Bart, Nelson, Mill House y Milton, aprovechan la licencia falsa de manejo y el
dinero para alquilar un coche, después deciden irse de viaje y vivir una aventura
para lo cual Bart idea la cuartada que todos dirin en su casa... Han sido
seleccionados para representar a la escuela en el Rodeo Gramatical de Canada, a

todos les dan permiso.

La aventura de Bart y sus amigos comienza sin un rumbo hasta que todos por
votacion y a seleccion de Mill House deciden ir a la Feria Mundial de Tenesse.

Por su parte Homero se encuentra muy aburrido en su trabajo y extrafia el dia
que paso con Liza por lo cual decide volver a invitarla pero ahora al tumo de la
noche decidiendo que van hacer una pijamada.

Bart, Nelson, Milton y Mill House llegan a su destino llevandose una gran
sorpresa al ver que la Feria Mundial ya no existe, pero su sorpresa es mayor
cuando Milton les comunica que ya no tiene dinero y el auto es destruido. Mill
House dice que la solucién es que hablen a sus casa pero Bart les dice que st esto
lo empezaron solos, solos lo tienen que solucionar.

Homero y Liza pasan un gran momento en su pijamada, por su parte March
se siente sola y aburrida sin la compaiiia de Bart y Liza.

Bart decide hablarle a Liza para que ésta le ayude a buscar la solucién a sus
problemas, Liza le dice que busque trabajo en una mensajeria y asi podran
regresar a Sprinfield gratis.

Bart consigue el trabajo pero su primer envio es a Tokio en donde el Director
Skiner lo ve y se extrafia, al llegar otra vez a Tenesse se vuelve a comunicar con
Liza y le dice que la anica manera en que podran regresar es que pida algo de
Tenesse para Sprinfield muy grande, Liza le contesta que eso va a costar mucho
dinero.

Liza va a la Planta y Homero la nota pensativa, éste le pregunta que qué es lo
que tiene y ella le dice que no puede contarle su secreto, Homero le dice que le

tenga confianza. Liza acepta contarle pero con la condicion de que no se enoje y
mucho menos que Bart sepa que ella le conto.

Una vez que Liza le cuenta a su papa la hazafia de Bart y sus amigos, toma
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mucho aire para no demostrar su enojo y junto con Liza le dan la solucion para
que todos regresen a Sprinfield.

Ya en su casa March le pregunta a Bart como le fue, mientras Homero y Liza
lo ven con ojos de diciendo que son puras mentiras lo que él le esta diciendo a su
mama.

Cuando estin a punto de dormirse suena el teléfono y March contesta es el
director Skiner quien pregunta si Bart estuvo en Tokio, después hablan de la
policia de Tenesse para reportar el coche de Bart y finalmente se comunican de la
mensajeria para encargarle otro trabajo; March todo esto lo niega, mientras
Homero se esconde debajo de las sibanas para poderse reirse agusto.

2. Personajes:

< Homero
% Liza

< Bart

** March

< Mill House
«* Nelson

«* Milton

En el caso de Bart, Mill House, Milton y Nelson por las circunstancias ellos
son los antagonistas y a su vez los protagonistas de este capitulo.

3. Caracteristicas: .
a) Sociales:

Sprinfield es una pequefia Ciudad de Estados Unidos, en donde vive la
Familia Simpson la cual pertenece a la clase media-alta.

Los nifios de esta Ciudad se encuentran de vacaciones y para pasar el dia cada
uno decide pasar un dia en el trabajo de sus papas... la fibrica de galletas, la casa
de bolsa, la planta nuclear y la oficina de licencias de conductr.

La burocracia, la cotiniedad, lo nunca antes visto vy el aprendizaje son algunas
experiencias que Liza, Bart, Mill House, Milton experimentan al pasar un dia en
el trabajo de sus papas.



El instnto de vivir aventuras de cualquier nifio, Bart y sus amigos lo hacen
posible sin imaginar lo que iban a pasar.

También podemos ver los distintos tipos de papa de cada uno de ellos y como
se desenvuelven en su trabajo: el papi de Mill House es duefio de la fabrica de
galletas, el papa de Milton es Corredor de Bolsa y Homero, papa de Liza y Bart,
es el Jefe de Seguridad de la Planta Nuclear de Sprinfield.

b) Psicolégicas:

** HOMERO.- descuidado en su trabajo, tinicamente piensa en la comida, busca
como sacar ventaja de los demas, disfruta el dia que pasa junto con Liza, se
gana la confianza de ella y por eso cuando esta le confia el problema de Bart y
sus amigos se enoja muchisimo pero recobra la cordura al recordarle Liza que
le prometio no enojarse y guardar el secreto, a su modo saca del problema a
Bart y a sus amigos, no ve con agrado el cinismo de Bart ante March.

» LIZA.- es inteligente, le encanta utilizar la imaginacion y esto lo utiliza para
que su dia en el trabajo de Homero sea inolvidable, es la tinica que no le cree a
Bart con lo del Rodeo Gramatical, ayuda incondicionalmente a Bart a
solucionar el problema en que se encuentra, cuando ve que necesita mas
ayuda recurre a su papa, al igual que Homero no ve con agrado el cinismo de
Bart con su mama.

< MARCH.- ingenua cree ciegamente que Bart fue seleccionado por parte de la
escuela para participar en el Rodeo Gramatical, se siente sola y desbancada en
cierto modo por Homero al estar compartiendo con Liza en su trabajo, se
vuelve a sentir til y que alguien la necesita cuando abraza a Maggie ya que ella
si necesita de sus cutdados.

** BART - es inteligente e ingenioso, aprovecha la oportunidad que le da su tia
Paty al dejarlo solo con la maquina que expide las licencias de manejar, es un
gran manipulador, sabe ser lider de grupo, cinico e irénico, inventa con gran
facilidad escusas y mentiras para salir adelante, es muy irresponsable. Cuando
se ve envuelto en el problema primero busca la forma de salir solo de su
propio embrollo, al no tener éxito no duda en pedir la ayuda de Liza, cree y
confia ciegamente en la inteligencia de su hermana.

¢ MILL HOUSE.- es inseguro, siente gran emocioén por pasar un dia en la
fibrica de galletas de su papd, secunda todas las travesuras de Bart, logra
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engaiiar a sus papas con la mentira del rodeo Gramatical, convence a todos de
ir a la Feria Mundial de Tenesse, es distraido. Cuando ve el problema en que
se encuentran es el que aconseja llamar a los papas para salir del problema.

NELSON.- es abusivo con todos los nifios, butlon, no respeta a nadie, no
tiene problemas para conseguir el permiso ya que nadie le presta atencién en
su casa, no es muy inteligente. En el fondo Nelson es un nifio que le hace
falta atencidn y carifio, ya que tiene mucho que dar y en ocasiones puede ser
hasta muy tierno.

MILTON.- es el nifio inteligente y sabelotodo de la escuela, al tener el dinero
que gana en la Casa de Bolsa, donde trabaja su papa, se siente feliz porque por
una vez es aceptado a participar en una aventura con Bart y sus amigos.

Fisicas:

HOMERO.- tiene como 40 afios, es calvo, bueno cuenta con tres cabellos, es
muy gordo, viste con pantalén color azul y camisa blanca.

LIZA.- tiene como unos 9 afios, su peinado es como una estrella, viste un
vestido color rojo que combina con sus zapatos del mismo color, lleva
siempre un collar de perlas blancas.

MARCH.- tiene unos 36 afios, se caracteriza por lucir un peinado fuera de lo
comun de un gran chongo alargado, su cabello es de color azul, viste de color
verde y un collar de perlas rojas.

BART.- tiene 10 aifios, su peinado es con los pelos parados, tiene la boca
grande, su cabeza y la forma de su cara es como un cilindro, viste con un
short azul, playera roja, tenis azules y calcetines blancos.

MILL HOUSE.- tiene el cabello de color azul, usa lentes de fondo de botella,
cuando se liega a quitar los lentes por algo sus ojos parecen dos caniquitas
negras, viste con playera y shorts.

NELSON.- es gotdo, tiene pecas, los dientes chuecos, su pelo esta largo y
descuidado, da la apariencia de estar sucio, viste con short, playera y un
chaleco de mezclilla.




s MILTON.- es gordito, esta impecablemente limpio y peinado, viste con
camisa y short color beige, zapatos con cotrea en color café.

4. VC{)nflictQ ‘entre los personajes:

'Bart ' sus '1m1gos dec1den vivir una aventura '1provech'mdo quc B’ltt saca una

" “/Su.aventura se convierte en una catastrofe cuando se les acaba el dinero y no
ienen los medios para regresar a Sprinfield.

3 Anyécddt&:

Bart es un’ nifio muy ingenioso y con muchos alcances, aprovecha la
oportumd'ld que pene '11 qued'n:se solo en la oficina de su tia Paty, falsificando
una lxcencn de mane)o

Al m1smo tiempo toma en cuenta por interés a Milton y sonsaca a Mill House
y Nelson de vivir la gran aventura de su vida, tomando en cuenta que tienen una
: 1dentxﬁcac1on f1ls1 y dinero.

, 6. Soludén del‘Conﬂicto:
AL ORES:
< PASAR EL TIEMPO EN COMPANiA DEL PAPA.- todos los nifios

aprovecha que estin de vacaciones para convivir con su papa en su trabajo,
conociendo qué es lo que realizan diariamente.
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< EMOCION: Bart se encuentra con Mill House contando como obtuvo la
licencia de manejo cuando llega Milton y con gran emocién les cuenta como
le fue con su papa y el dinero que gané en la Casa de Bolsa.

Por su parte Liza se siente muy emocionada cuando Homero la invita de
nueva cuenta a la Planta Nuclear, nada mas que en el tumo de la noche donde
podran hacer juntos una pijamada.

Nelson también se siente muy emaciado al estar escuchando en vivo a su
cantante favorito, mostrando un lado en él que nunca se ve ya que esta
conmovido hasta las ligrimas.

¢ CONFIANZA: Homero le demuestra a Liza que puede confiar en él cuando
lo necesita, siendo su mayor prueba cuando Liza le cuenta el problema en
que Bart esta metido haciéndole prometer que no se va enojar y mucho
menos decirle a Bart.

Bart confia en que Liza le dari la solucion correcta, sin que se enteren sus
papis para salir del problema.

% AYUDA PARA SOLUCIONAR ALGUN PROBLEMA.- Liza
incondicionalmente comienza a datle sugerencias a Bart para que puedan
regresar a Sprinfield, cuando ya no sabe que hacer Liza recurre a su papa y
este soluciona el problema de Bart.

< IMAGINACION.- Liza le muestra a Homero como pueden pasar el rato y
disfrutar el trabajo utilizando los trajes de seguridad imaginando que son dos
astronautas en su nave especial.

% EMPENO.- Bart trabaja duro en la mensajetia con la esperanza de pronto
poder regresar €l y los demas a Sprinfield.

% UNION FAMILIAR.- a su modo los Simpson son una familia donde cada
uno de sus miembros se ayudan si tienen algun problema y aunque Homero
parezca ser en ocasiones muy irresponsable, en esta ocasion saca del problema
a Bart y lo regresa a Sprinfield.

*» DEFENSA.- March defiende primeramente a Bart de Liza cuando ésta les
dice a sus papas que lo del Rodeo Gramatical en Canada es una mentira de
Bart. Posteriormente lo defiende y niega ante Skiner que Bart haya estado en
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Tokio, que tenga una licencia y mucho menos un coche o que trabaje en una
mensajeria.
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ABUSO DE CONFIANZA.- Bart aprovechando que su tia Paty le pide de
favor que apague la miaquina que expide las licencias, saca una licencia para él.

FALSIFICACION DE DOCUMENTOS.- Bart falsifica los datos de la
licencia de manejo para asi entrar al Bar de Moe, para poder rentar el coche o
bien para conseguir el trabajo en la mensajeria.

CONVENIENCIA.- Bart, Mill House y Nelson aceptan a Milton porque
tiene el dinero con el que podran vivir su aventura.

MENTIRA.- Bart les da a conocer a Mill House, Nelson y Milton lo que
deberan decir a sus papas para poderse ir de sus casas... Han sido
seleccionados por la escuela para ir a Canadi a concursar en un Rodeo

Gramatical.

MANIPULACION.- Bart manipula y convence a sus amigos de que deben
vivir una aventura aprovechando que tienen la identificacion falsa y el dinero.
Al mismo tiempo manipula a sus papas para que le crean que fue seleccionado
para ir a Canada a participar en el Rodeo Gramatical.

DESPILFARRO.- todos gastan el dinero sin darse cuenta cuanto es lo que les
va quedando, lo ultimo se lo gastan comprando una pelucas y en un mufieco
de Bill Clinton que habla.

FALTA DE ATENCION.- Mill House nunca se fija que el folleto que
anuncia la Feria Mundial de Tenesse es de 1989, inicamente se deja llevar y
convence a todos los demds de ir a Tenesse por las atracciones que ésta
ofrece.

FALTA DE PLANEACION.- esta aventura que Bart y sus amigos
emprenden no tiene un rumbo hasta que Mill House escoge, sin fijarse, ir a la
Feria Mundial de Tenesse.

IRRESPONSABILIDAD.- la falsificacién de documentos, el proponer el
viaje, la mentira y el engafio, gastarse el dinero sin prever los imprevistos y
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dejar abandonado el coche cuando queda destruido, son algunas de las
situaciones que demuestran la falta de responsabilidad de Bart y sus amigos.

< ABUSO DEL DEBIL.- Primeramente todos abusan y se aprovechan por
conveniencia de Milton al ver que éste trae mucho dinero, después Nelson
amenaza a todos con pegarles si no entran a ver a su cantante favorito, el
mismo Nelson, cuando estin buscando la manera de regresar a Sprinfield, le
quita a Mill House a la fuerza sus lentes para empefiarlos.

Finalmente Bart cuando ya van de regreso a Sprinfield va comodamente en el
avién y a los demis los lleva dentro de una caja de madera y respirando por un
solo hoyo.

% DESCOMPONER A PROPOSITO ALGO.- Homero encuentra como tnica
solucion para sacar a Bart del problema pedir una maquina a la Planta Nuclear
de Tenesse, la cual descompone tirindole a propésito una taza de café
encima.

«» CINISMO.- Bart al ya estar en su casa comienza a contarle a March, como st
no hubiera pasado nada y ante el enojo de Liza y Homero, como le fue en el
Rodeo Gramatical.

% FALTA DE ATENCION DE LOS PADRES.- Nelson es un nifio que no
cuenta con la atencién y cuidado de sus papis, lo que justifica en cierta forma
su caricter abusivo, hostil y agresivo hacia con los demds. Cuando piden el
supuesto permiso para ir a2 Canada, Nelson unicamente dice — Nos vemos —y
rompe el papel que Bart les da.

7. Resolucion del Conflicto:

Homero al escuchar a Liza y después de calmar su furia hacia Bart, comienza
a pensar como regresarlo a casa, de pronto al ver el mapa con todas las plantas
nucleares del pais se da cuenta que hay una en Tenesse, pronto el se comunica
con ellos solicitandoles una maquina que se acaba de descomponer dando un
nombre falso para que Bart no se entere que Liza le conté a su papa.

Ya en su casa Bart les comienza a contar como les fue a él y a sus amigos en el
Rodeo Gramatical.




. 2.2. D {0) Z:

Como ya se menciono Dragon Ball y Dragon Ball Z, es la sene de
animacién mas popular en Japén. La serie original Dragon Ball esta basada en la
manga del mismo nombre de Toriyama Akira, el cual cuenta la historia de un
pequefio de 10 afios aproximadamente que comienza en las artes marciales. Una
vez que el héroe de la serie crece (después de 153 episodios) la caricatura cambia
de nombre a Dragon Ball Z (aunque la manga cambia de nombre, la base de su
historia no lo hace) comenzando nuevas y mejores técnicas de artes marciales.

La Historia de Dragon Ball trata de siete esferas naranjas con estrellas en
medio (una estrella en una esfera, dos estrellas en otra, aumentando el nimero de
estrellas en las esferas hasta completar las siete). Supuestamente una vez reunidas
las siete esferas, el Dragon Shenlong aparece y le concede a quien sea que lo haya
convocado un deseo, después de haber concedido el deseo Shenlong vuelve a
dispersar las siete esferas por los cuatro puntos de la tierra, esperando que alguien
las vuelva a juntar de nueva cuenta. Es asi como un joven nifio, Goku, tiene una
de las esferas y cuando una nifia llamada Bulma comienza a encontrarlas deciden
asociarse para encontrar el resto.

Tanto Dragon Ball como Dragon Ball Z, estin narradas en capitulos
continuos sobre las aventuras de Goku a lo largo de su vida: su nifiez,
adolescencia, matrimonio, amigos, sus hijos y su muerte. Estos son algunos de
los personajes principales de las dos mangas:

> GOKU.- es el héroe principal de la serie. La serie comienza cuando Goku
tiene 12 afios (Dragon Ball), una vez que él crece y nace su hijo la serie cambia
de nombre a Dragon Ball Z. La serie finaliza cuando Goku sé esta
aproximando a los 45 afios de edad.

Goku es un Saiyajin, cuyo mundo nativo es el Planeta Vegita. El fue enviado a
la Tierra en una capsula especial justo después de haber nacido asi él podria
conquistarla, sin embargo él se golpea la cabeza y pierde su programaciéon. Goku
es criado como ser humano en la Tierra y no conoce la verdad de su naturaleza
hasta que su hermano Radits llega a la Tierra.

Mas tarde la rabia de Goku se despierta cuando presencia la muerte de su
amigo Kulilin, despertando su poder de Super Saiyajin. Cuando Goku esta de
Super Saiyajin sus ojos se vuelven verdes y su pelo rubio. Cominmente Goku
puede ir a tres estaciones con sus poderes de Super Saiyajin.
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*» GOHAN.- es el primer hijo de Goku, por un corto tiempo después de la
segunda vez que Goku muere en la serie, Gohan se convierte en el principal
personaje de la manga. Es el mas poderoso de los personajes, no ama tanto el
pelear como su padre y por eso raramente utiliza su fuerza al maximo.

Gohan es un nifio muy bueno por naturaleza al igual que su padre; odia
pelear, por un rato fue el mis poderoso. Es muy cortés hacia con todos excepto
con sus enemigos, es muy brillante y estudia muy duro, aunque en algunas
ocasiones debido a sus deseos es muy estricto con su mama.

¢ PICCOLO.- es el rival mas viejo de Goku, él nacié después de que Goku
matari a su padre, su ultimo aliento lo hizo dentro de un huevo en donde
empollo al nuevo Piccolo. En su ultima pelea con Goku en el round final
utilizo la técnica del Tenkaichi-Budokai, la cual posteriormente perdio.

Piccolo es nativo del Planeta Nameck, él puede regenerar algunas partes de
su cuerpo que pierde, usualmente los brazos. Cuando el se va de Nameck con
ayuda de Kulilin, Goku, Gohan y Vegita pelea con Freezer.

Después de usar el Tenkaichi-Budokai, Piccolo comienza a ser un buen
chico y eventualmente amigo de Goku.

& VEGITA.- es el chico malo en medio de los buenos, primero su apariencia
fue como la de Gohan cuan tenia 4. Al lado de otros guerreros Z €l es
decididamente malvado. Como principe de los Satyajins es muy soberbio, con
un enorme ego y constantemente se irrita al probar que él es el mejor guerrero
del universo.

Vegita tiene una continua rivalidad con Goku o Kakarott (nombre Saiyajin
de Goku) esta obsesionado con darle una paliza en combate solamente para
demostrar que €l es mas fuerte. Esta obsesion ha hecho mas fuerte a Goku.

A pesar de sus esfuerzos por mostrarse de otro modo, Vegita cambia y
desarrolla una conciencia asi como un gran interés por sus amigos y en algunas
ocasiones es emotivo, este cambio se debid justamente por una promesa a su hijo
Trunks, siendo mas notorio antes de la muerte de Trunks a manos de Majin Buu.
Aunque pretende odiar a Goku con pasidén en realidad Vegita respeta su poder y
quizas le gustaria ser un poco como Goku.

*» TRUNKS.- es el hijo de Vegita, en el futuro todos los Guerreros Z mueren




por los Androides con excepcion de Goku, quien morira de una enfermedad
del corazon. Trunks viaja 20 afios atras en el tiempo para obtener la medicina
para Goku con la cual podra sobrevivir a la enfermedad y vencer a los
Androides.

Después de darle la medicina a Goku, Trunks regresa pero en lugarde ira
su tempo €l llega 3 afios atris para ayudar a los Guerreros Z a combatir a los
androides. Durante este tiempo €l comienza a ser extremadamente poderoso y
superior a muchos otros de los Guerreros Z con excepcion de Gohan y quizas a
Goku.

Mientras €l viaja por el tempo su caricter se presenta de distinta forma: al
Trunks del futuro le gusta ser politico como Gohan y tiene muy fuertes sus
valores, contrariamente al Chibi Trunks comun y corriente, el cual tiene una muy
mala actitud y es un tanto igual a su padre. El Chibi Trunks nunca alcanza
correctamente el nivel de su poder contrariamente que lo hace el futuro,
posiblemente porque Trunks en el futuro vive en paz.

Otros personajes de esta manga son: Teshinhan, Cell, Akkuman, Nappa,
Freezer, Los Androides (que van por nimeros), Blue Shogun, Ginyu, Chozu,
Jiisu, Taopaipai, Tsurusennin, Kulilin, Sr. Satan, Gotenks, Majin-Buu, Rikum,
Giran, Mutenroshi, Babidi, Chapa-oo, Dabura, Yakon, Mutaito, Kami-sama, Any
Nameck-seijin, Yamucha, Namu, Guld y Saibaiman.

Cada uno de los personajes de estas dos series utilizan técnicas de lucha
combinadas con artes marciales especiales para cada uno, todo ello con la
finalidad de cumplir su meta. Algunas de estas técnicas son:

% AKA SHISSHIN NOKEN O DOCE OJOS.- esta técnica es por Teshinhan
el cual se puede dividir dentro de él en cuatro diferentes partes. Cada
Teshinhan que crea no es una tmagen igual a la que crea con la de Zanzoken,
pero puede pelear y ser atacado, el unico problema con el movimiento de los
12 ojos es que cada uno tiene un cuarto de poder y movimiento.

% AKUMAITOKOSEN.- es una especial energia ondulante designada
explicitamente para aniquilar al oponente. Cuando la onda golpea a su victima,
el veneno en su corazén se expande causando que el corazén explote. La
victima debe tener suficiente veneno en su corazén para que actie rapido.
Esta técnica es utilizada por Akkuman.
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< BAKUHATSUHA.- con alzar dos dedos erguidos, el atacante puede crear
una larga explosién que podra totalmente diezmar el area o terreno
circunvecino debajo de su oponente. Nappa y Vegita son los que la utilizan.

» BAKURIKAMAHA.- es la técnica de ataque principal de Piccolo, consiste en
un golpe de viento extremadamente poderoso disparado por las manos
apoyadas una sobre otra por las mufiecas como soporte.

¢ BARRERA.- es una técnica puramente de defensa alrededor del cuerpo, la
cual lo protege de un ataque. Existen dos formas de manejarla, la primera es
un escudo esférico que cubre el cuerpo y la otra es una capa en el cuerpo.
Algunos que pueden utilizar esta técnica son Freezer, Androide # 17, Cell y
Vegita.

< ATAQUE DEL GRAN GOLPE.- es uno de los primeros poderes que
desarrolla Vegita como Super Saiyajin, el Ataque del gran golpe es un enorme
rayo con un increible poder destructivo. Vegita sostiene una insipida palma
hacia delante y rumbo a sus enemigos soltando el rayo.

< HABILIDAD PSIQUICA.- Blue Shogun del ejército de la Banda Roja, tiene
la habilidad de paralizar completamente a su enemigo con sus ojos utilizando
sus poderes psiquicos. El puede también usar estos poderes para manipular
objetos inanimados.

< CAMBIO DE CUERPO.- esta técnica es usada por el lider del Ginyu-
tokusentai, Ginyu, éste al extender alguno de sus miembros y gritar
“CAMBIO” dispara un rayo de energia y le pega al blanco. Ginyu cambia de
cuerpos con otras personas aprovechando la potencia y rapidez de su disparo.
Ginyu puede cambiar de cuerpos con las personas que él desea.

% BUKUJUTSU.- no es exactamente una técnica de pelea, es una habilidad de
volar con Ki (asi se le conoce a la potencia del poder de cada y no tiene
traduccién), esta técnica es usada todo el tiempo durante las peleas por la
mayoria de los personajes con excepcion de Yajirobe y el Sr. Satan.

Estas son algunas de las técnicas ya sean de defensa o ataque que utilizan cada
uno de los personajes de Dragon Ball y Dragon Ball Z.
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ANALISIS DEL MENSAJE:
DRAGON BALL Z: “L.A BATALL.A MAS GRAND

1. Historia:

Kulilin, Bulma, Junon se encuentran de campamento cuando llega Gohan, ya
en la noche se ve a lo lejos una esfera que cae a la tierra y ocasiona un gran
incendio que destruye el Bosque. Al quedar destruido el bosque, Gohan le pide a
- Shenlong por medio de las 7 esferas que reconstruya al bosque.

Después en una nave espacial se encuentra Gran Tarles, el cual no se explica
el porque la Tierra se encuentra asi y que Kakaroto (Goku en Saiyajin) no le haya
hecho nada, pero de todos modos le parece perfecto, ya que es el lugar ideal para
sembrar la semilla del Arbol Sagrado.

Milk por su parte esta regafiando a Gohan que por andar con los amigos de
Goku no ha estudiado, en eso llega a su casa un pequefio Dragon que Gohan
conocié en el bosque, éste se lo quiere quedar de mascota pero su mama no lo
deja y le dice que se lo lleve a la montafia. Gohan esta triste pero su papa le
adapta una cueva al dragon para que viva ahi.

Mientras tanto Gran Tarles siembra en la Tierra la semilla del Arbol Sagrado,
con lo cual conquistara la Tierra, en eso Yanchang esta rumbo a casa de Goku
cuando €l y Piccolo siente un Ki muy poderoso y extrafio, al momento que
sienten esto sucede una gran explosion la cual es originada al instante en que
siembran la semilla.

Ya en casa de Goku, él recibe el llamado de Kayosnma el cual le dice que
Gran Tarles sembrard el Arbol Sagrado, el cual se iri comiendo todos los
nutrientes de la Tierra hasta dejarla desértica, todo esto con la finalidad de que el
fruto de este drbol le proporcionara mas y mejores poderes a los Satyajins.

Goku se enoja y dice que no va permitir que nadie acabe con la Tierra, asi que
se pone de acuerdo con Kulilin, Yanchang, Teshinhan y Chouteng para ir a
combatir a Gran Tarles.

Al llegar al bosque todos ven con sorpresa que éste esta desértico, cuando
aparecen en ese momento los siameses y otros guerreros Saivajins, con los cuales
comienzan la batalla.
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Gohan llega también para ayudar a sus amigos y Gran Tarles se da cuenta que
él es hijo de Kakaroto y por lo mismo es un Saiyajin. Gohan pelea con él y Gran
Tarles lo convierte en un simio, Goku al ver esto llega pero se da cuenta que con
el que tiene que pelear en su propio hijo y el no lo puede hacer.

Piccolo llega también para ayudar y le dice a Goku que la Gnica manera de que
Gohan vuelva a la normalidad es cortindole la cola. Después de una gran lucha
Goku le logra cortar la cola a Gohan y salvarlo.

2. Personajes:
/ Goku

Gohan

Milk

Kulilin

Buima

Juno

Piceolo

Yanchang

Maestro Roshi
Teshinhan

Chaoz

Kayosama

Shenlong

Esferas del Dragdn

PROTAGONISTAS <

LR RS L XX

% Gran Tarles

ANTAGONISTAS % Arbol Sagrado

% Los siameses
* Guerreros Saiyajins
¢  Gran Ohzaru

3. Caracteristicas:
a) Sociales:

Han pasado los afios y Goku a formado una familia con Milk, de esta relaciéon
ha nacido Gohan. Ellos viven en un lugar de la tierra rodeados por la tranquilidad
que les brinda la naturaleza, sus amigos Kulilin, Bulma, el Maestro Roshi y
Chaosz.

En otra parte del Universo se vive en un mundo obscuro, donde habita Gran
Tatles quien tiene por objetivo destruir al mundo a través del Arbol Sagrado.

A través de la familia de Milk, Goku y Gohan, se puede clarificar a una familia
comin y corriente de cualquier sociedad de la Tierra, en este caso Milk se
esfuerza por hacer de Gohan un gran hombre en el mundo.




b)

Psicologicas:

PROTAGONISTAS:
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GOKU.- padre y esposo, sigue siendo un amigo incondicional, en ocasiones
se comporta como un nifio y secunda mucho los deseos de su hijo Gohan,
pasando por alto la autoridad de Milk. Lucha por evitar la destruccion de la
Tierra, siente una gran impotencia y desesperacion al darse cuenta que con el
que tiene que pelear es su propio hijo, da todo por Gohan y a toda costa evita
que le pase algo.

MILK.- es una madre amorosa, enérgica, estricta y tata de evitar a toda costa
que Gohan comience a pelear con su padre.

GOHAN.- tiene el mismo caracter impetuoso y luchador que Goku a quien
admira, su maximo anhelo es pelear con su padre y sus amigos ayudando a
salvar al Universo.

PICCOLO.- sabio, le dice a Goku el cémo ayudar a Gohan sin tener que
luchar con él, es agresivo ante su adversario, no es muy sociable y aunque
quiere ayudar a sus amigos no le gusta mostrar sus sentimientos.

KULILIN.- es un nifio impetuoso con ganas de demostrarle al mundo lo que
ha aprendido de artes marciales, es noble como amigo, al igual que Goku ha
crecido.

MAESTRO ROSHLI.- es un hombre mayor que imparte sus conocimientos de
artes marciales ya que éste es considerado con el Gran Maestro, es también un
hombre libidinoso y morboso ante las mujeres, le gusta ser justo y ayudar a las
personas que se encuentran en problemas.

BULMA.- es una nifia ambiciosa, inteligente, firme de decisién, persigue
alcanzar y encontrar las siete esferas, es también manipuladora, tiene buenos
sentimientos y es de cariacter fuerte.

CHAOQOZ.- es un nifio que a su corta edad es el Emperador de Nipan, es noble
de nobles sentimientos, como cualquier nifio tiene miedo a sus propias

pesadillas, al pasar el tempo sigue siendo fiel compafiero de Teshinhan.

TESHINHAN es fiel y leal a su amigo Chaoz, protector, sabio vy le gusta
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siempre aconsejar al emperador, también sabe reconocer sus errores y pedir

perdon.

ANTAGONISTAS:

*» GRAN TARLES.- es ambicioso, cruel, no le importa sobre quien tenga que
pasar para conseguir sus objetivos, odia profundamente a Kakaroto (Goku),
se siente orgulloso de ser un Saiyajin vengindose de Goku a través de Gohan.

» GRAN OHZARU.- su instinto natural es aniquilar a su enemigo utilizando
sus grandes poderes, no reconoce a Goku, demuestra que es un nifio al
encontrarse con su dragén y en vez de continuar peleando con Goku se pone

a jugar con su mascota.

% GUERREROS SAIYAJINS.- son por naturaleza asesinos y muy crueles con
su victima, ambiciosos teniendo como objetivo es acabar con la tierra.

*

< ARBOL SAGRADO.- implica la destruccién de la Tierra, es el medio por el
cual los Saiyajins cobrarin mas poder para destruir al ser humano.

c) Fisicas:

PROTAGONISTAS:

** GOKU.- ha crecido y ahora es un hombre de unos 25 afios, es alto, delgado,
fornido, viste un kimono de color naranja y playera con una cinta morada, usa
botas, sus poderes también han aumentado.

MILK.- es una mujer de 20 afios, delgada, de cabello lacio y negro, tiene los
ojos grandes, viste un kimono color rosa.

()
o

** GOHAN.- es un nifio como de unos 8 afios, muy parecido fisicamente a su
padre, la nica diferencia es que él tiene otro peinado

¢ PICCOLO.- es verde, alto, fornido, sus brazos son como unos gusanos color
naranja, las orejas son puntiagudas, tiene las ufias largas. Viste un traje
morado, con una capa blanca y un gran turbante blanco con morado.

¢ KULILIN.- es calvo, de bajo estatura, tiene 6 pecas en la frente las cuales
hacen dos columnas de tres, al igual que Goku utiliza un kimono de color rojo
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con cinta negra, de complexion robusta, tiene los ojos grandes.

MAESTRO ROSHI.- es un sefior ya de edad, pelon con barba y bigote
blanco, esta medio jorobado, viste de acuerdo a la ocasién pero con colores
muy fosforescentes, usa lentes obscuros y siempre trae un baston en forma de
baculo.

BULMA.- es delgada, de cabello lacio y de color azul, viste de minifalda y top,
combinados con tenis, trae consigo una cangurera, tiene los ojos grandes.

CHAOQOZ.- Tiene la cara pintada como una muifieca de porcelana antigua,
blanca y con grandes chapas rosadas, sus ojos son grandes y redondos, tiene
cejas delgadas y en forma de curva, viste con un kimono color verde con
naranja, y una gorrita con un pompédn de color rojo.

JUNO.- es un puerquito que anda en dos pata como un ser humano, tiene las
orejas grandes y hacia abajo, viste como militar.

YAMCHA.- alto, delgado, de cabello negro y largo, viste igual que Goku y
Kulilin.

SHENLONG.- es un dragén de color verde con naranja, de gran dimension,
con grandes colmillos y garras.

LAS SIETE ESFERAS DEL DRAGON.- son siete esferas de color naranja
que en medio llevan (dependiendo del nimero de la esfera) una, dos, tres &
hasta siete estrellas de color rojo.

TESHINHAN.- es un hombre alto y delgado, es calvo, tiene 3 ojos, uno de
ellos en el centro de la frente formando la punta de un tridngulo hacia arriba,
tiene grandes musculos.

ANTAGONISTAS:

®,

.
%

< ARBOL SAGRADO.- primero son unas semillas que son sembradas en un

bosque, éstas se convierte al crecer en un arbol con grandes raices v gruesas,
da la apanencia de ser un arbol viejo y seco. Al crecer pone en tinieblas el
bosque.

* GRAN TARLES.- fisicamente tiene las caracteristicas de Goku, alto, fornido,
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viste con un- tm;e que es como una 'u'madum un cinturén café, guanteletes y
botas - todo en gris con negro. Utiliza- un: rastreador el cual es como un
espeluelo grueso y de colores conectado h’lCl'l la oreja.

' ‘GUERREROS SAIYAJINS.- vestidos de igual forma que Gran Tarles,

-utilizan rastreador y son fisicamente grotescos... en el caso de los siameses
parecen dos grandes bolas de masa deformes y con protuberancias por todo el
cuerpo.

Gran Ohzaru.- es un simio gigantesco, con una gran cola, orejas puntiagudas,
los ojos rojos, el hocico lo tiene alargado.

d) .Moml:

“Se ptesent'l a 1'1 familia a través de Goku, Milk y Gohan, donde inculcan los

: ,v'Llores como el '1mor, el respeto, responsabilidad, entre otros.’

, :_l'G(;h'm, Kuhlm y Bu]m't le pnden a Shenlong, cl DIOS Dr'lgon que teconstruy’t al
“bosque, el cual se quemo a consecucncia de la explosiéon que provoca la nave que
trae la semilla del Arbol Sagrado.
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Los rastreadores o scouters, son utilizados por los Satyajins (Gran Tarles y los
guerreros) para detectar el nivel de pelea de cualquier oponente. Su utilidad
principal es medir con exactitud el nivel de poder de los luchadores, también
puede usarse como transmisor interplanetario.

Gran Tarles convierte a Gohan en el Gran Ohzaru, ya que como Gohan al ser
hijo de Goku o Kakaroto tiene descendencia de Saiyajin. Esto Gran Tarles lo
aprovecha y le saca la cola a Gohan, mostrindolo hacia una gran luna llena,
Gohan se transforma entonces en un gran simio conocxdo como Ohzaru,
aumentando su KI haciéndolo indestructible.

La telepatia vuelve a forma parte de esta serie, en esta ocasion Kayosama le
comunica a Goku sobre la catistrofe que se aproxima si llegan a sembtar la
semilla del Arbol Sagrado.

Gohan vuelve a la normalidad cuando Goku, aconsejado por Piccolo, le corta
la cola al Gran Ohzaru.

4) Conflicto entre los personajes:

* PLAGA O ENFERMEDAD.- Gran Tarles y los Guerreros Saiyajins, tienen
como objetivo sembrar en la Tierra la semilla del Arbol Sagrado, la cual para
su desarrollo se comera todos los nutrientes del planeta Tierra, convirtiéndolo
en un desierto, el fruto de este Arbol Sagrado volveri mds poderosos a los
Saiyajins.

> MAL PROPIO DEL PERSONAJE.- Gran Tarles odia 2 Goku o Kakaroto,
porque siente que ha traicionado a los Saiyajins, ya que no entiende porque
Kakaroto no ha destruido la Tierra st ya tiene muchos afios en ella.

Gran Tarles planea su venganza hacia Goku, escogiendo como medio para
realizarla a Gohan, convirtiéndolo en Ohzaru para que Goku tenga que pelear
con su propio hijo. Al presentarsele esta situacion Goku se encuentra envuelta en
un gran dilema ya que no quiere pelear con su hijo por no utlizar su poder sobre
él.

5) Anécdota:

Goku o Kakaroto es un Saiyajin que es enviado a la Tierra con la mision de
destruirla, al llegar a ella y debido al choque la mente de Goku sé desprograma lo
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cual provoca que éste desconozca su misiéon asi como su procedencia como
Saiyajin, integrandose a la Tierra como ser humano. Los Saiyajins desciende del
Rey Mono, por lo cual tienen cola y cuando llega haber luna llena se convierten
en monos gigantescos que aumentan sus poderes.

6) Solucién del Conflicto:
AL ORES:

< AMOR POR LA NATURALEZA.- Kulilin, Bulma, Juno y Gohan se
encuentran de campamento disfrutando del bosque, cuando comienza el
incendio ellos luchan por combatir al fuego con muy poco éxito, al quedar el
bosque destruido Gohan le pide a Bulma las Esferas del Dragon pidiéndole a
Shenlong que el bosque vuelva a quedar como antes del incendio.

%

* PROTECCION.- Milk protege a Gohan de cualquier imprevisto, esto se ve
cuando el nifio llega al campamento con una mochilota en donde su mama lo
manda con cuanta cosa, segin ella, le pueda servir a Gohan en el
campamento.

e FAMILIA.- Goku ha crecido y tiene una familia, la cual es formada por Milk y
Gohan, en esta familia han inculcado el amor, respeto, obediencia, educacion,
etc.

< RELACION PADRE E HIJO.- Goku lleva una excelente relacién con
Gohan, en ocasiones es muy condescendiente con Gohan y los deseos de
éste, ejemplo de ello es cuando Gohan quiere quedarse con el Dragén que
conoci6 en el bosque y Milk no lo deja, Goku le acondiciona al animalito una
cueva para que Gohan pueda quedarse con el dragon.

Esta relacién se pone en peligro cuando Gran Tatles se venga de Kakaroto o
Goku a través de Gohan, cuando lo convierte en el Gran Ohzaru y Goku tiene
que pelear con su propio hijo, finalmente Goku logra salvar a Gohan y promete
que stempre lo va a proteger de cualquier peligro.

» AMOR POR UNA MASCOTA.- Gohan conoce a un pequefio Dragdn en el
bosque con el cual se encarifia y aunque su mama no se lo deja quedar, gracias
a Goku se le puede quedar y jugar con él. Cuando Gohan es convertido en
Ohzaru, al dragén es al unico que reconoce poniéndose de inmediato a jugar
con élL
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< TRABAJO EN EQUIPO.- Kayosama comunica a Goku a través de la
telepatia sobre el Arbol Sagrado y las consecuencias que éste traera, la
destruccion de la Tierra, de inmediato Goku y sus amigos deciden ir al
bosque y luchar contra quien desee destruir 1a Tierra y a todos sus habitantes.

% AYUDAR A SOLUCIONAR UN PROBLEMA.- Piccolo al ver la
impotencia y desesperacion que siente Goku por no querer pelear con Gohan
o Ohzaru le indica que la unica forma de salvar a Gohan y sin tener que pelear
con €l es cortindole la cola. Goku aprovecha cuando Ohzaru esta jugando
con el dragon para cortarle la cola y asi volver a Gohan a la normalidad.

ANTIV AL QRES:

+» DESOBEDIENCIA.- Gohan y Goku desobedecen a Milk al quedarse con el
Dragon sin que ella se entere. Por otro lado Gohan vuelve a desobedecer a su
mama cuando ésta le prohibe ir con su papa y sus amigos a evitar que
destruyan la tierra.

< DESTRUCCION Y ANIQUILACION - la explosion que ocasiona el
incendio del bosque lo destruye todo, asi mismo el sembrar el Arbol Sagrado
trae como consecuencia la destruccién de la Tierra y aniquilacién de todo ser
vivo que habita en ello, todo debido a que para que este arbol pueda crecer se
tiene que alimentar de todos los nutrientes de la Tierra, dejandola en un
estado desértico hasta su destruccion.

% ODIO.- Gran Tarles odia a Kakaroto o Goku porque siente que ha
traicionado a la raza Saiyajin al no haber destruido en su momento a la Tierra.

% VENGANZA.- Gran Tarles se venga de Goku a través de Gohan,
convirtiéndolo en Gran Ohzaru y asi enfrentar a padre e hijo a pelear.

7) Resolucion del Conflicto:
Goku le logra cortar la cola a Ohzaru aprovechando que éste al reconocer a
su dragdn se pone a jugar con él, cuando Goku se la corta, Gohan vuelve a la

normalidad, pero queda muy débil por la transformacién, va en los brazos de
Goku, este promete siempre protegerlo.
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4.3. EL MENSAJE QUE RECIBE EL NINO DESPUES DE

HABER VISTO ESTAS CARICATURAS

Como sefialamos se aplicaron unas encuestas a nifios de 9 a 12 afios que
cursan de 3ro. a 6to. afio de primaria. Estos nifios presentan estas caracteristicas:

1. En su mayoria de los casos los papas trabajan

2. La television la ven con sus hermanos, solos o en un menor porcentaje con
sus papas.

3. Le son sefialados los programas que no deben ver.

4. Les explican sus papis lo que no entienden de algin programa de la
television.

5. Les ensefian y explican los papis que lo que pasa en la television, en las
caricaturas, es imaginario y que no lo deben de hacer.

6. Conocen cuiles son los programas que no deben ver por ser estos no aptos

’ para nifios.

7. En su mayoria cuenta con television por cable.
En cuanto a como percibe el nifio el mensaje de la caricatura, estos son

algunos de los puntos: :

1. Los nifios ven la caricatura porque les gustan:

% Las peleas
% Los chistes
** Los monitos
3 La amistad

2. Los personajes que mas le gustan a los nifios de las caricaturas son:

< Dragdn Ball y Dragdn Ball Z.- Goku y Trongs.
%* Los Simpson.- Bart y Homero
** Winnie Pooh.- Winnie Pooh

©

% Tomy Jerry.- Tomy Jerry
3. Estos personajes les gustan a los nifios por:
% Chistes

s Gracia
% Poderes
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Peleas
Tiernos
Bonitos
Amistad
Feminismo
Valiente
Sadismo
Vengativo

Los nifios quieren adquirir todo lo que salga acerca de su caricatura:

Mufiecos
Estampas
Golosinas
Revistas
Cuadernos
Mochilas
Ropa

Los nifios también adquieren de caricatura:

Frases como las mantras que hacen los personajes de Dragon Ball y Dragon
Ball Z al realizar o poner en prictica sus poderes, o el ya tan clasico jAy,
caramba! de Bart.

Juegos.- jugar, aunque en su minoria, al personaje de la caricatura o bien al
adquirir mufiecos, estampas y al juntarse con otros nifios comparten sus
muifiecos o intercambian las estampas.

Actitudes o aptitudes.- en este unto es cuando se puede ver mas claramente lo
positivo y lo negativo que pueden tomar los nifios de una caricatura, ejemplo:
las peleas, las luchas, las malas acciones de Bart, o bien cuando comparten o

juegan todos unidos.

En este capitulo pudimos ver que hay detris de una caricatura desde su

produccién hasta como le llega la nifio.




Al analizar Los Simpson que es una produccion americana con Dragon Ball
Z, produccién japonesa; se pudo percibir claramente la diferencia que existe

entre un cartoon armericano y una manga japonesa.

CARTOON AMERICANO
(Los Simpson)

MANGA
(Dragon Ball Z)

Su historia base no lleva una
continuidad en sus capitulos.

En este caso se pudo observar que
de acuerdo a la situacion cada de los
personajes  pueden  ser  los
protagonistas o los antagonistas del
capitulo.

Los Simpson se basan en la vida
cotidiana de una famuilia
norteamericana clase media, en
comparacién con Otros cartoons
americanos en que su historia se
basa en por ejemplo la eterna lucha
del gato contra el raton, o bien, la
historia de la relacién de un nifio y
sus mufiecos de peluche.

No tienen una meta establecida, esta
se da de acuerdo a la situaciébn que
se presente... en este caso se
observo en Los Simpson que el
objetivo del capitulo era sacar y
ayudar a Bart del problema en que
se metid Junto con sus amigos.

Tiene una historia base y sus
capitulos tienen un prncipio y un
final que van relacionados con la
primera parte de la sere que es
Dragon Ball.

Los protagonistas y los antagonistas
estin claramente definidos.

Se basan principalmente en las
creencias, filosofia, artes marciales,
costumbres e historia del continente
Asiatico.

Tienen un objetivo definido: la
conquista del mundo y del universo,
la salvacion de los mismos, la
busqueda de las Siete Esferas del
Dragéon.

Cada uno de los personajes tiene
una evolucién entre Dragon Ball y
Dragon Ball Z, ya sea fisica o en
cambios de caricter.

Lozano Renddn José Carlos, Teoria de la Comunicacion de Masas, Alambra Mexicana, México

1996, p. 114

Shoemaker Pamela, etal., La Meditacion del Mensaje, Diana, México 1994, pp. 26-27
ABDCEBRA, El Gran Mundo de los Niilos, Kid Site, “Personajes y Deseos de los Niilos”, México

1999, p. 30




CAPiTULo v

¢EN CONCLUSION... ES BUENA O MALAILA
INFLUENCIA DE LA TELEVISION PARA LOS
NINOS?

Meéxico es el pais latinoamericano donde los nifios de 6 a 15 afios tienen
como medio favorito a la television, considerindola como una de sus fuentes de
informacién mas importantes después de los padres, hermanos y maestros.

La exposicion prolongada a la violencia en los medios puede llevar a la
desensibilizacion emocional del nifio hacia la violencia, inconcientemente, en la
vida real, ya que este puede ver tan natural el pegar o agredir verbalmente a otro
nifio como lo ve en sus programas favoritos, tener pesadillas por lo impactante
de lo que vio en el dia en la television o llegar hasta ocasionar accidentes mas
graves tanto para ¢l como para otros nifios.

Las imagenes y los valores promovidos por la television son en principio
limitados, pero a través de los analisis de mensaje se ha detectado tres conceptos
como los mas recurrentes e importantes, contenidos dentro de los programas
televisivos: la violencia, los estereotipos sobre grupos y la homogeneizacion de
ideologias.

Los programas violentos muestran al telespectador quién afronta a quién y
contra qué, ensefiando el papel de la victima asi como la aceptacién de la
violencia como una realidad social con la que se tiene que vivir.

La violencia presentada en los programas televisivos conduce a los
espectadores a percibir el mundo real como mas peligroso de lo que es y esta,
determinando en muchos de los casos esta percepcién patrones de conducta en
los individuos.

En el caso de los nifios, éstos al estar frente al televisor en un promedio de

3 a 5 horas diarias, conocen mas de los nombres de sus personajes favoritos de
las caricaturas que las fechas histéricas de nuestro pais.
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El hecho de que los nifios vean tanta television se ve reflejado en los
salones de clase, en donde los nifios se muestran distraidos ademas que les cuesta
trabajo aprenderse las cosas.

En algunas ocastones hay nifios que se vuelven agresivos y hasta han
llegado a pelear por imitar a sus personajes de la television.

Un nifio de 5 a 10 afios ve en la television a través de sus personajes
favoritos, conductas que puede adoptar mis adelante, debido a que es demasiado
1 que pu P ; . qu

pequefio y no tiene la capacidad de razonar para identificar lo bueno de lo malo.

Caricaturas como Dragon Ball y Pokemon contienen cierto grado de
violencia, aunque éstas pueden llegar a ser formativas para la nifiez mexicana, asi
lo reconocié Manuel Gémez Morin, Director de Comunicaciéon de la Secretaria
de Gobernacion.

“Enseiiar la violencia a los niiios en si misma no es mala porque es algo que se da en ef mundo,

lo que tenemos que hacer es orientarlos, no podemos cerrarles los ojos, tienen que ver todo lo que estd a
su alrededor y en eso, creo que este tipo de programas pueden ser formativos y educativos”(1)

A través de esta investigacion se pudo observar desde los inicios de la
television, la creaciéon de los programas infantiles, el como los nifios son
influenciados a través de la television, la violencia contenida dentro de la
programacion televisiva, los efectos que trae consigo, el mundo de las caricaturas,
cartoons o mangas, lo qué ven los nifios en la televisién, sus caricaturas y
finalmente el mensaje contenido en las caricaturas.

Si bien cierto la sociedad mexicana ha cambiado su modo de vida a través
de 50 afios de vida de la televisidn, ya que no es lo mismo cuando llega el primer
televisor a los hogares en donde todos se reunian a disfrutar en familia de los
diferentes programas que se presentaban, la mujeres no salian de sus casas a
trabajar y las producciones se encontraban mas restringidas.

Al entrar la television a la vida de las familias en México, el nifio encuentra
en las caricaturas conceptos que no se habian reflejado en los programas antes
presentados, en los 60’s se trata inicamente de adaptar el universo de los nifios al
mundo de los adultos. Al crearse los programas infantiles se tiene la finalidad de
contrarrestar la influencia de las caricaturas en el nifio.

Contrariamente ha esta época en donde todo ha evolucionado... la mujer
ademis de desarrollarse como madre y ama de casa, trabaja en una oficina, el




medio ambiente en que se desenvuelve la sociedad se ha convertido mias violento
y agresivo, los nifios tienen acceso a cualquier tipo de informacién a través de
diversos canales de television, ademas la censura en los programas televisivos ya
no es tan meticulosa como en antafio.

Con respecto a la programacion existente para los nifios, no es vilido que
unicamente nos escandalicemos por lo que el nifio ve en television, si no buscar
un punto de equilibrio en donde podamos explicar al nifio lo bueno que contiene
la caricatura (valores) asi como todo lo negativo (antivalotes) tomando todo
aquello que le pueda ayudar al nifio a su propio desarrollo.

En los dltimos meses se ha satanizado y hasta han querido hacer una
quema de todo aquello como calcomanias, tazos, mufiecos que tengan que ver
con la serie animada japonesa Pokemon; esta situacion no es la pnimera que se
llega a dar con una caricatura, ya que en su época Los Pitufos se mencioné
contenia mensajes subliminales que invocaban al diablo.

En lugar de llegar a los extremos y estereotipar las caricaturas, a
continuacién se mencionan una serie de puntos que podrin ayudar a encontrar el
equilibrio necesario entre: NINOS — PROGRAMAS TELEVISIVOS -
EFECTOS.

1. Se necesita una mayor participacion y orentacion de los padres de familia
hacia con sus hijos sobre los programas que ellos ven.

1

Junto con sus hijos hacer una sencilla lista en que el nifio le mencione al padre
de familia que fue lo bueno y lo malo que vio en la caricatura.

3. Determinar claramente cuales son los programas que no deben ver y las
razones del por qué de esta prohibicion.

4. Usar ala television como una herramienta de apoyo en la educaciéon, no como
una nana electronica.

5. Inculquemos mas valores a los nifios y éstos también se pueden encontrar en
-caricaturas como: Los Simpson, Dragon Ball, Dragon Ball Z y demas series

animadas.

6. Los maestros también son parte fundamental, de las canicaturas les pueden
ensefiar a sus alumnos al igual que sus padres lo bueno v lo malo, asi como
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aclararles las dudas que lleguen a tener.

7. En cuanto a las televisoras es necesario que realicen un estudio de los
antecedentes de la serie que piensen adquirir.

8. Es necesario la creaciéon de una Nueva Ley Federal de Radio y Televisién
adecuada a los tiempos en que se desarrolla la sociedad y en donde se
reordenen los contenidos de los medios de comunicacién, ya que éstos
influyen directamente en la conducta de los nifios y jovenes principalmente.

Estos son solo algunos puntos que se sugieren para encontrar un equilibrio en
donde se pueda comprender y entender la programacién que recibe un nifio a
través de la television.

Con este trabajo no pretendemos cambiar de la noche a la mafiana la
programacién televisiva, simplemente fue dar a conocer y llegar al fondo del
contenido que con lleva, en este caso, el mensaje de las caricaturas asi como su
influencia en los nifios.

1. AM, Estilo, “Puede ser formativo”, Celaya, Gto., Marzo 2001
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