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INTRODUCCION

La participacion que tuve dentro de la SIAP. ha"cqmplementado mi
formacion profesional porque ha sido unz,ifobdrtumdad“'dué me permitio

tener un mayor contacto con la reali la practica dentro del area

psicopedagogica al brindar atencio cial a los nifios que presentan

dificultades de aprendizaje idenﬁif T qio su problematica especifica,
dandole solucion por medio de la in A’erv’énci(')n constante basada en una
evaluacion diagndstica previa, que da las pautas para implementar las
estrategias pedagdgicas necesarias obteniendo buenos resultados que se
reflejan en el desarrollo y desempeiio académico de los nifios.

El desemnpefio que he tenido en la-SIAP me ha dado la oportunidad de
adquirir nuevos conocimientos y exp‘e‘rie}ncias significativas e invaluables al
mismo tiempo que contribuir y compamr los que ya tenia con mis
compaiieras generando una retroalirﬁgﬁ}aéibn.

Al iniciar mi participacion en ’la'&S[AP me di a la tarea de investigar
su historia; las areas que maneja y sus’,necesidades para poder determinar

mi labor, pude observar que se requeria y se requiere incursionar sobre las

dificultades de aprendizaje en matematicas que presentan algunos nifios
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"a‘dsc‘rirto's"5?15’;Sala V'def'aé'uér’do"a los resultados que se arrojan de sus
evalt“x‘a:ci'o'he‘s, phés aunque eran atendidos por prestadoras de servicio de
ot:raf iafca no contaban con la intervencion adecuada a sus requerimientos.

Decidi trabajar en dicha area por ser una de las materias que
generalmente en educacion basica crea muchos conflictos a los estudiantes
generando desinterés, indiferencia, aberracion, fobia y en ocasiones
frustracion por no realizar las operaciones aritméticas correctamente.

Para saber desde dodnde partir fue necesaria la revision de
diagnosticos que me indicaron en su momento las deficiencias y
necesidades existentes en cada nifio de las cuales las mas comunes se
presentaron en las operaciones aritméticas basicas como son la adicion,
sustraccion, multiplicacion y division que causan dificultad principalmente
en nifios de entre 7 y 11 afios de edad (encontrandose dentro del periodo de
las operaciones concretas donde comienzan a darse cambios importantes en
el aprendizaje) creando ciertas dificultades que al no ser atendidas a tiempo
e ir avanzando hacia grados superiores éstas se arrastran creando problemas
mayores.

Para poder atender esa poblacion la ubiqué dentro del periodo de las

operaciones concretas que maneja Piaget para las edades de 7 a 11 afios y



donde se da un cumulo de cambios ~ sin menospreciar los otros periodos-

pregunta la hora para ver su: program favorlto cuando se paga ¢l pasaje al' |

'reallzar una llamada telefomca Y al eleglr el canal de television- de

3 preferencia, etc.

El trabajo que se presenta a contmuacxon es el reflgjo del servicio
soc1al a la comunidad desarrollado dentro de la Sala de Intervencién y
Asesoria Pedagogica de la ENEPA— Acatlan, que se realizé con un grupo de

nifios adscritos a la Sala.

Aunque el tltulom e ;ona que se trabajo solo con un nifio (el estudio

con las
evaluaciones reali‘za‘qfdé

Por la cuestvl:(')n‘ de que “sélbféé"tfabajaria con un nifio, tuve la
oportunidad de evaluarlo personalrﬁente teniendo como base una bateria

que me hizo conocer especificamente sus deficiencias.
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Tomando en cuenta las evaluaciones se realxzaron los programas de s

mtervencxon para cada uno de los nifios, con los que se pretendlo dlsmmmr ,

las dificultades mencionadas, en la mayoria de los casos SC-iobSeryaron o

avances reportados por los profesores a través de las mamas que no se

concretaron como se tenia planeado.

El motivo de que no se continuara 'y ﬁnalnzara?conforme a lo

planeado fue la huelga que se dio dentro de la Maxxma Casa de Estudlos ,

durante casi un aifio.

Al reanudar las actividades en la Sala no se contaba con la poblacién .

captada antes del conflicto, pues en su mayoria ya habian cu_biértb;."syus;[f‘

necesidades por otros medios, en otros casos ya no se locali;arti;:j
mismo domicilio y en otros ya no hubo interés en continuar la iﬁ(e&‘én ion.
Y dado que no habia poblacion por el temor de que se volviera é Cér;a: la A
escuela fue necesario darle un enfoque diferente al trabajo, sin desligarée ‘

del tema original; la segunda parte de este trabajo contiene una prueba °

diagnostica basada en la teoria de Piaget que permita detectar las nociones
légico — matematicas que el niiio requiere reforzar con ayuda de una serie
de ejercicios que le sirvan de apoyo didactico para alcanzar sus nociones
matematicas, otro aspecto que se maneja son algunos materiales didacticos
que forman la parte complementaria de los ejercicios para facilitar las

sesiones de matematicas con los nifios que asistan a la SIAP.




PRESENTACION

Este Infonne de Practica Profesional de Servwxo a la Comumdad :

;'tieyhecomo'ﬁ k"apoyar y ayudar el meJoram1ent ) ‘des}empeﬂo de aquellosi"

mﬁos que equneren ‘de una atencion mdmdualxzada o en grupos mas

: pequeﬁqs,jas qomo a quien desemperie la labor de brmdarla.

n el primer capitulo se hace una descripcion de la Sala de

,Intiérvencmny'y Asesoria Pedagdgica (SIAP), lugar en que se llevo a cabo la
practlca profesnonal también el plan de trabajo que sirvié como base para
su realnzacmn.

K En el segundo capitulé se retoma la estructura de la SIAP y hay un
panorama general de lo que son los problemas de aprendizaje en
matematicas.

El tercer capitulo es ,el’s_ustep‘to tedrico — metodologico basado en la
teoria cognoscitiva de Je.an Piagét, quien estudio el proceso intelectual del
nifio y de quien se retoma el desarrollo del pensamiento logico -
matematico que ha permitido intervenir adecuadamente para reafirmar la
formacidn, la comprension del nimero y sus operaciones en los nifios que

asi lo requirieron. Rescatando el desarrollo y la importancia del juego como
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parte del aprendizaje re’ﬂ‘ej‘éhdb:sék'e'ri las actividades proporcionadas més
adelante.

El cuartorca’pirrtglé esta dédicado basicamente al desempefio de las
actividades teéiizédég en el estudio de caso, la evaluacion inicial, la
intewéﬁcién y los resultados de la misma.

El quinto capitulo contiene una prueba de exploracion para
determinar especificamente las necesidades de cada nifio para cubrir

algunas operaciones concretas y el banco de ejercicios que se -realizd. -

tomando como base la génesis de las operaciones concretas re'fevren"tés a'las -
matemdticas, que son la nocién de conservacion, la seriacion

clasificacion, el namero y el espacio.

El capitulo seis esta dedicado a la evalu’g’cién‘de los objétvi‘i\"foé;qggs'e
cubrieron satisfactoriamente, asi como'lé abortacic’m de este estudio de caso
a la Sala de Intervenciéon y Asesofia Pedagdgica y los alcances y
limitaciones que se tuvieron durante el desempeiio del servicio.

En el capitulo siete hay algunas observaciones al plan de estudios de
la carrera basados en la experiencia vivida y al mismo tiempo sugerencias
sobre lo que se pudo observar.

Por ultimo, se encuentran las conclusiones generales acerca de la

practica profesional de servicio a la comunidad.




I. DESCRIPCION DEL PROGRAMA EN QUE SE PRESTO EL
SERVICIO SOCIAL.

1.1 DESCRIPCION DE LA SIAP.

En 1996 llegd al programa de Pedagogia de la Escuela Nacional de
Estudios Profesionales Acatlan la doctora espaiiola Asuncion Gonzélez del
Yerro Valdés, con un proyecto titulado “Jévenes doctores espaiioles”. Vino
con una categoria similar a la de un profesor de carrera y comenzo a
trabajar en los problemas de lenguaje en el DIF Huertas, ubicado en San
Mateo Nopala, donde aplico sus conocimientos.

Mas tarde, varias alumnas de la preespecialidad en Psicopedagogia
llegaron a hacer su servicio social a dicho centro y asi comienza la historia
del Centro de Atencion Pedagodgica, hoy Sala de Intervencidon y Asesoria
Pedagogica (SIAP),

La Sala de Intervencion y Asesoria Pedagégica de Acatlan atiende
tres problemas fundamentales en nifios de 4 a 12 ailos:
> Problemas de lenguaje,
> Problematica de la adquisicion de la lectoescritura y

> Problematica de la adquisicion para el aprendizaje de las matematicas.

Esta es la razon por la que la demanda de servicio social de esta sala
recae en la Preespecialidad de Psicopedagogia, pero también pueden

participar Educacion Permanente y Planeacion Administrativa.




~En. un prmcnplo Ia Sala fun»cnonaba con base en un intercambio entre
el DIF y la ENE 3

_ prevxamente determmados por la doctora Gonzélez del Yerro, y el apoyo

——Acatlan pues'los alumnos eran incorporados a grupos

tem’arcarrra_cter derserwcno mumcnpal.
Después, cuando se otorga el reconocimiento como servicio social de
apoyo a la comunidad, se decide incorporar a alumnos de Acatlan en el s

laboratorio de Psicopedagogia dos veces a la semana por las tardes a ralz '

de esto, y a través de la promocion que lleva a cabo el Programa‘é,de'.;ff ‘A

Pedagogia en las escuelas, comenz¢ a tener gran demanda conmgunendose‘: :
el espacio con el que ahora se cuenta. |
A la fecha los encargados de la Sala son los pedagogos Estela Uribe
Franco, Mdnica Ortiz Garcia y Jesus Manuel Hernandez Vazquez.
El horario que ofrece la Sala actualmente es de lunes a viernes de 16

a 20 horas.

OBJETIVO DEL PROGRAMA: - |
Atender a la poblacnon de la S[AP que sohcne atencion en las areas
de lenguaje, lectoescritura y antmetnca '
OBJETIVOS ESPECIFICOS: ‘
Disefiar ¢ implementar los aspectos fteic")ric'os’ - metodologicos de un

centro de atencion pedagogica.

METAS DEL PROGRAMA:
e Disefiar programas de intervencion pedagdgica para niiilos con

dificultades de aprendizaje




e Proporcionar a los alumnos una formacién practica, y

e A la comunidad asistencia en el tratamiento de pr'obl‘emréti,casiy

educativas especificas.

Responsable de la SIAP: Lic. Ménica Ortiz Garcia. L
Responsable del programa de Servicio Social Profesional: Lic. Estéla:Uribé
Franco.' g '

Asesoria: Lic. Monica Ortiz Garcia.
1.2 PLAN DE TRABAJO (primera fase).

Con este trabajo se pretende nivelar la balanza hacia las areas que no
se han manejado, como es el caso del area de Matematicas, que es la que
me ha interesado sobre todo por el alto indice de reprobacion dentro de la
educacion basica, lo cual afecta los niveles subsecuentes. :

Con este proyecto que se presenta se trabaja por primera vez el area

de matematicas en la Sala de Intervencion y Asesoria Pedagogica.
1.2.1 Objetivos.

OBJETIVO GENERAL:
Brindar apoyo a un nifio de 8 afios de edad que presente dificultades
en el aprendizaje de los procesos matematicos para que alcance el nivel

escolar requerido.

! Informacién aportada por la Sala de Intervencion y Asesoria Pedagogica.
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“- Aunque el nifio asistia-al tercer grado de pr’imaria‘p'reseyntaba algunas

dificultades para aprehdér matematicas, lo que hizo que no tuviera el mismo
nivel que el resto del grupo.
OBJETIVOS ESPECIFICOS:

L 2

Se hara un diagnoéstico al nifio para abrir o continuar su expediente,

L 4

Se fundamentaran teéricamente las dificultades para un mejof apoyo. e

*

Se disefiara un programa de intervencion de acuerdo a las dificultades

que presente el nifio hacia las matematicas.

L 2

Se trabajara gradualmente segun las dificultades que presente el niiio.

1.2.2 Metodologia

Para poder realizar el programa de intervencién especifico en el area
de matematicas es necesario realizar en primera instancia una revision del
expediente del niiio donde se ha determinado que presenta dificultades en el
darea de matematicas y basandose en ello realizar el programa de
intervencion para atender sus necesidades.

Dicho programa de intervencion a llevar a cabo es para un niiio de 8
afos, pues de acuerdo a Piaget "... hay una légica previa al conocimiento
del nimero y que si ésta no existe en el nifio, no puede comprender el
nimero abstracto"? Por lo tanto se requieren de actividades de clasificacion
y seriacion, para desarrollar el concepto de nimero; pues considero que la
nocion y concepto de numero son fundamentales para facilitar
posteriormente el desarrollo de las operaciones aritméticas basicas

(adiciones, sustracciones, multiplicaciones y divisiones).

* SILVA y Ortiz, Ma. Teresa Alicia. Estrategias de ensefianza para atender nifios_con
dificultades en el aprendizaje, pp.14.
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Se trabajara de la siguiente manera: -~ -

* Seran 2 sesio:rjlévs: a lasemanadeunahora cada una.

= Actividades de clasiﬁvcééjlf()lnf agrupar objetos segun sean sus cualidades.’

= Actividades de seriacion: relééibnar objetos por tamaiios, es decir, del
mas pequefio al mas grande o viceversa.

= Utilizacion de material didactico: numeros, figuras geométricas, fichas
y/o palitos para contar, ya sean figuras planas o en tercera dimension.

= Debera haber una vinculacion entre la casa del nifio y la Sala de
Intervencion y Asesoria Pedagogica para un mejor desarrollo.

= Se elaboraran actividades para que el nifio trabaje en casa.




1.2.3 Cronograma

| TESIR (o

—

¥ LLA DE OKiGEN

ACTIVIDADES

Asesorias.

Entrega de informes
bimestrales.

Realizacion y revision
del diagnéstico de los
nifios.

Investigacion
Documental.

Realizacion del programa
de intervencion.

Desarrollo del programa
de intervencion con los
nifios.

Evaluacion final de los
nifios y mecanografiado
del ultimo informe.

[
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1.3 PLAN DE TRABAJO (segunda fase).

1.3.1 Objetivos.
OBJETIVO GENERAL:

Elaboracién de un banco de ejercicios y material didactico de apoyo
para los nifios que se encuentren en el periodo de las operaciones concretas - -

(Piaget) y presenten dificultades en el drea de matematicas.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

¢ Se tomara como base la teoria del desarrollo infantil de Jean Piaget para
la elaboracion del banco de ejercicios y el "material didactico.

¢ Se evaluara a la poblaciéon que :llegﬁé:’fa.la SIAP para continuar con la

parte practica del servicio. :
¢ Se dividira el informe final ,erjil' e fue antes de la huelga y lo que se

realizara una vez reiniciadas las actividades.

1.3.2 Metodologia.

Para poder realizar el banco de eJercwlos en el area de matematicas

es necesario realizar en primera instancia una revision de los contenidos que
se le enseiian al nifio en la escuela pnmana, basicamente las cuatro
operaciones aritméticas elementales (sumas, restas, multiplicacion vy
division), que le ayudaran al nifio que presente dificultades de aprendizaje
en el area de matematicas, y basandose en ello realizar el material que

formara parte del banco de gjercicios permitiéndole al nifio tener dominio
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aritmético a"vtravésf dépe‘t;uéﬁos juegos didacticos. -

Se trabaj'aré'de‘la siguiente manera:

. Sé irealizarén las evaluaciones requeridas por los nifios que soliciten el
servicio de la SIAP, redactando el informe psicopedagégico que
indicara si va a recibir atencion ahi mismo o se tendra que canalizar a',‘;
otra dependencia.

= Se atendera a los nifios que lo requieran después de su evaluacién
diagnostica dentro del area de matematicas.

= Se realizara un banco de ejercicios y material didactico como apoyo a la

intervencion pedagdgica de los nifios.




1.2.3 Cronograma de actividades de reestructuracién del servicio social profesional.

2000

ACTIVIDAD

MA

ABRIL

MAYQ

AGOSTO

Revision y entrega del 4° informe que se quedo pendientg

| Reestructuracion del proyecto

Entregadeinformes =~

Entrevistas con mamas y evaluacion de nifios que
requieran el servicio de la SIAP

Atencidn a nifios que presenten problemas de aprendizajel
en matematicas detectados en las evaluaciones

Elaboracion de banco de ejercicios para elé drea de
matematicas a

Elaboracion de material didéctico para el area de’
matematicas c

Recopilacion de informes para elaborar informe final -~ -

Revision de informe final

Entrega de informe final

Sl
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[I. CONTEXTUALIZACION DE LA PROBLEMATICA.

2.1 ORIGEN DE LA NECESIDAD POR ATENDER EL AREA DE
MATEMATICAS EN LA SALA DE INTERVENCION Y ASESORIA
PEDAGOGICA.

La creacion de la SIAP se realizo con el fin de atender
especificamente a nifios con problemas de lenguaje como ya se menciono
anteriormente, la cual tuvo aceptacion y demanda de otros servicios,
posteriormente fue creciendo y se han ampliado las areas sobre problemas

de aprendizaje con el siguiente orden:

> Lenguaje

»> Lectoescritura

» Matematicas

> Diseiio de material didactico (se ha iniciado hace poco).

> Orientacion o asesoria a Padres (se ha iniciado hace poco).

» Atencion a Profesores de los nifios que presentan problemas de

aprendizaje (proxima apertura).’
Aun con la ampliacion de las areas por la demanda, no todas ellas se
han trabajado, pues en anteriores servicios la balanza se ha inclinado hacia
las dreas de lenguaje y lectoescritura principalmente, dejando de lado a las

demas; y es necesario tomar en cuenta lo siguiente:

}Informacién aportada por la Sala de Intervencion y Asesoria Pedagégica.
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- - Nivelar la balanza hacia las areas que no se han manejado, como

es el caso del area de Matematicas, que es la que me ha interesado
sobre todo por el alto indice de reprobacion dentro de la educacion
basica, lo cual afecta los niveles subsecuentes.

- Otro motivo es que de cada cinco nifios que llegan a la SIAP, uno
presenta problemas de aprendizaje en matematicas y de acuerdo a
la revision que se hizo de expedientes es necesario que se les
atienda especificamente en esa area, ya que antes eran atendidos
por quien manejaba lenguaje o lectoescritura y no se les brindaba
la ayuda necesaria y especifica.

- Con este proyecto se abre por primera vez el area de matematicas

en la Sala de Intervencion y Asesoria Pedagdgica.

2.2 LOS PROBLEMAS DE APRENDIZAJE.

La mayoria de los que estamos involucrados en el desarrollo del
proceso educativo manejamos en muchas ocasiones la expresion Problemas
de Aprendizaje que se deriva de la Educacion Especial. A continuaciéon
presento una definicion unificada ya que cada autor define a su manera

dicho concepto.

El término Problemas de Aprendizaje fue acuiiado por Samuel Kirk
en 1963 para describir a aquellos nifios que, a pesar de tener una
inteligencia normal o cercana a ella presentan una formacion confusa que se

manifiesta como desordenes en el aprendizaje y en el comportamiento.
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La 1dea de Klrk se ha reaﬁrmado con el tiempo: “Los nifios con

dxﬁcu]tades:o problemas en el aprendlzaje muestran alguna perturbacion en

uno o mas 4e los procesos psxcologlcos fundamentales relacionados con el

7entend1mlento el empleo del lenguaje sea hablado o escrito. Estasrr

- ~:‘alt: acmnes pueden aparecer como anomallas al escuchar, pensar hablar o

leer escribir, deletrear o realizar caleulos  aritméticos. Se. trata - de' e

‘YCOHdIClonCS que han definido como impedimentos de tipo - perceptualA -
‘lesmnes cercbrales, disfuncion cerebral minima, dislexia y afa51a‘

evolutiva™

De acuerdo con el concepto anterior existen condiciones que impiden
un buen desarrollo del aprendizaje en general, pero esas mismas
condiciones pueden afectar los procesos matematicos que son los que voy a

tratar.

Dichos procesos necesitan del pensamiento verbal, no verbal el
lenguaje y la psicomotricidad, por el uso de simbolos que nos permlten

contar, medir, tocar, manipular y calcular ob_;etos y/o cosas.

*MYERS, Patricia I. Métodos para educar a nifios con dificultades en el aprendizaje, p.15 - 17.
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2.3 PRINCIPALES PROBLEMAS DE APRENDIZAJE DEL
CALCULO.

Dentro del area de Problemas de Aprendizaje se incluyen las
dificultades para aprender y desarrollar el calculo, los términos que se
emplean con mayor frecuencia para referirse a ellos son anaritmética,
discalculia, disaritmética y acalculia retomados de diferentes autores que
toman como referencia distintos aspectos como son la inmadurez biolégica,
psiquica o social entre otros.

Doy un panorama general sobre los diferentes autores que plantean
distintos términos como los antes mencionados que dificultan el proceso del
aprendizaje de las matematicas.

Considerando siempre que a los nifios no se les puede clasificar o
encasillar en alguno de los términos que se veran enseguida, debido a que
en ocasiones los nifios pueden presentar uno 6 mas aspectos de uno o de

varios de los términos.

Singer y Lew (1933) hacen la consideraciéon que en la funcion del
calculo intervienen tanto la nocidn espacial como los factores de analisis y

sintesis inherentes a esta funcion.

Gertsmann (1924) describe la acalculia como un sindrome de
localizacion parieto — occipital izquierdo en la cual la agnosia digital estaba
asociada a una indiscriminacion derecha — izquierda y a la vez con la
apraxia constructiva.

Por su parte, Luria (1917) pone de relieve la relacion entre
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determmadas fallas; en'l-,;la resolucnon de problemas que serian defectos

acalculia, caliza la siguiente clasificacion

1. Aca/culza przmana < Trastomo especnﬁco del calculo umdo a una

lesmn cereb al focal la ‘cual se mamﬁesta por una falla en la

reahzacmn de operacnones

2 Acalculza secundarza- Asocna a 'trastomos del”

desorientacion espacio temporal baJa capac1dad de razonam‘lento '

mal uso de los snmbolos numerlcos y mala reallzac

operacxones.

Madame Borell (1960), hace comcndlr el termmo acalculla con lo que

Berger denomina acalculia secundaria, ya que con31dera que esta vav*

acompaiiada de trastornos del habla; algunos individuos con fallas en ’el

lenguaje presentan también problemas en la inteligencia de las no mon__ev I

numeéricas por lo que tienen gran dificultad para comprender el mecan fnb o

de la numeracion, para retener el vocabulario, para concebir las cuatro'-f‘

operaciones fundamentales, para contar mentalmente y para utlhzar sus o

adquisiciones del calculo en la resolucion de problemas; a estos SUJetos Ies .

denomina disaritméticos.

Hécaen (1949), llama a las dificultades del calculo, acalculia y

establece la siguiente diferencia:




'I)Diﬁc,u’ltadgs;;en; e_l};cbnoyc‘:im’,iieﬁto—:de'y'i'il'c:)'s ‘sf"i'gri;(')yrs";ﬁi:nujmé'rvic'psy'y su-

_1ﬁcultad 'para reallzar

las
la- adqulslclon de los
ulo generalmente se encuentra
: tura y lectura de numeros.

3)Acalcu11d espacial:relacionada on la dificultad para ordenar los

NUmeros seg

Suele ir acompaiiada de una apraxia

constructiv una‘desorxentacno espac1o—temporal.

Gl rdano y sus colaboradores (1976) definen a la discalculia como
“las dlﬁcultades espeCIﬁcas en el proceso de aprendizaje del calculo que se
observan entre los individuos de inteligencia normal, no reprobadores de
grado y que concurren a la escuela primaria en forma regular, pero que
realizan deficientemente una o varias operaciones matematicas".’ Asi,
s‘eﬁ‘al“a’n que todo nifio que presenta discalculia tiene inmadurez, ya sea de

tipo biolégico, psiquico o social. Distinguen tres tipos de discalculia:

‘ 1YDiscalculia escolar natural.- “Es aquella que presentan los niifios al
comenzar el aprendizaje del calculo y las dificultades especificas son
trastornos de la concepcidon del numero, fallas en la seriacion numérica,
operaciones, calculos mentales y problemas; pero por ser una dinamica

natural del aprendizaje no debe considerarse patologica™

? GIORDANO, Luis, et-al. Discalculia escolar. Dificultades en el aprendizaje de las matematicas, p.21.
-"IBID, p. 23.
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'2)" Discalculia escolar v'e?da':d'e"rf&.?';i"‘rsfe" distingue por los errores

persistentes afianzados de la dlsc' "Lilia'vfnatura]’”. Los errores y las

- deficiencias son marcados en mayor grado que pueden afectar a otras areas

en menor grado.

3) Discalculia escolar sec ( dar:a - “Se presenta como sintoma de un

cuadro mas complejo reﬂejado en un deéficit global del aprendizaje™ donde
se pueden combinar deﬁ iciencias’visuales, auditivas, de lenguaje, atencion

de lectura y escritura.

Como se ha visto los problemas de aprendizaje del calculo se

‘conceptualizan sobre una gran cantidad de elementos tales como

habilidades motoras, perceptivas, lingliisticas y cognitivas, entre otras.

Entonces es importante sefialar que cada nifo es diferente al igual que
sus dificultades siendo éstas ultimas las que se deben identificar para
planear la intervencion considerando que los nifios que asisten a la SIAP
presentan inteligencia normal, asisten a la escuela, pero tienen deficiencias

en las operaciones matematicas.

GIORDANO Luis, el al. D;sgalcuhg escolar. Dxﬁcultades en el aprendizaje de las matematicas, p.25.
!IBID.p26. -
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HI. SUSTENTO TEORICO METODOLOGICO PARA EL
TRATAMIENTO DE LA PROBLEMATICA.

3.1 DESARROLLO DEL PENSAMIENTO EN EL NINO HASTA LOS
15 ANOS.

Este trabajo esta basado en la teoria cognoscitiva del psicologo y
pedagogo suizo Jean Piaget a quien he retomado por su importante
aportacion sobre la evolucion del aprendizaje del nifio que se desarrolla por
estadios o periodos.

A continuaciéon hago mencion de los periodos que Piaget establecio
para el pensamiento infantil al adolescente que permitira tener un panorama
sobre su teoria y especificamente en el periodo de las operaciones concretas
que como se vera mas adelante es la etapa en que el nifio adquiere

conocimientos basicos.

3.1.1 Periodo Sensoriomotriz.

El primer periodo se denomina Sensoriomotriz que va del
nacimiento hasta los 2 afios aproximadamente; el recién nacido refiere todo
lo que ve, percibe y siente a si mismo y a nadie mas lo que permite que los
infantes adquieran conocimientos por medio de sus actividades motoras

que se subdividen en 6 estadios.

1° Uso de reflejos.-(0 a 1 mes), el nifio se encuentra equipado con

todos sus sentidos y varios reflejos innatos una vez que se encuentra fuera

del vientre materno para sobrevivir, tales como llorar y mamar que le

permiten tener la atencién que requiere, también cuenta con movimientos
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espontaneos como mover las manos y patalear que le ayudan a tener una'

progresion contmua reahzando dlversos movimientos para alcanzar poco a

poco otros mecamsmos motores

..2° Reacciones circulares r?p‘rihiarias- (1 a4 meses)aqu"‘ és

tienen conductas placenteras que ocurren por casuahdad como'la succion
que presentan desde un pnnc1plo sm tener pleno conoc1mx ".*qUe"‘

después ensayan para obtener un patron y. poder repeurlas p\ a co Ve mrse» :

en habitos que son “las conductas adqumdas

nto nces comxenzan a darse

los primeros indicios de aprendizaje através ,dﬁeli ensayo y el error; Por
ejemplo, al llorar inmediatamente la mama acudira para tratar de
tranquilizarlo, posteriormente el bebé se da cuenta que con llorar

conseguira que lo atiendan y asi consigue vténer los patrones de conducta.

3° Reacciones circulares s,ecundé’rias'.-‘ (4 a 8 meses), Para esta etapa

“hay coordinacion entre la vision'y,

aprehension (el nifio coge y manipula

todo lo que ve en su espacio proximo)"'%. En este estadio el nifio puede

seguir con facilidad cualquier obj

mirada en la misma direccion y tomarl cuando:se. encuentre a su alcance,

movimiento que perfeccionara con: el tlempo perrmtu-a coordinar otros

mas complejos.

4° Coordinacion de esquemas secundanos (8 a 12 meses) Para esta

edad los pequefios comienzan a tormarse los esquemas que’ son “la

? PIAGET. Jean. Psicologia del niito, p.20
YIBID. p.21
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se 1nterrelac10nan para fonnar otras, por ejemplo Seguu un obJeto con la“

- mirada hasta que desaparece de su: v1

organiza la accion de ver un objeto ‘

nuevo, esto le ayuda a tener . nuev

adquirido y desarrollar otros esqucmas.

5° Reacciones circulares terciaﬁas.- ‘(12 a 16 meses), esta etapa tiene
por caracteristica la experimentacion y el descubrimiento, gracias a que su
organismo le permite tener mayor movimiento y desplazamiento porque ya
puede caminar y “se observan actos mas completos de inteligencia practica,
por ejemplo: Alcanzar un objeto demasiado lejano o que va a desaparecer

12

bajo una sabana o un cojin™'* Otros ejemplos son el tirar el biberén para

observar lo que sucede, asi continua utilizando el método de aprendizaje de

ensayo y error que inicia en las fre“aCciones circulares primarias para

solucionar problemas, hacer sonar: un Juguete de plastico, pnmero lo

observa, después lo hace sonar, poster

sienta sobre él; todo esto con obJeto de observar el funcxonamwnto de las”

cosas.

6° Combinaciones mentales.- (18 a "4 meses) para este tiempo los
nifios ya comienzan a hablar, tener senudo del espacno ‘donde todo ocupa un

lugar y la permanencia de objetos observables que estan ahi siempre. La

T PIAGET, Jean. Psicologia del nifio, p. 20.
12 1BID. p. 20.

que son muy senc1llas perof,, ,
espera. que’ vuelva a aparecer -

cion. de esperar que aparezca de S

ren d':zajes utilizando los que ya ha

nte lo tira al piso, ,lo»patea'o se



‘conocer el nombre y

funcionamiento de lo que se encuentra.a su alcance y constantemente lo

- puede observar ayudandole si se da élgu amblo

Este estadio “sefiala el termmo del penodo senso — motor y la
transicion con el periodo 51gu|ente””-. Una vez que el nifio ha adquirido la
autonomia motora para dirigirse porf' si solo en diferentes dirécciones se
encuentra preparado para seguir conociendo, aprender, comprender y
observar nuevas cosas, inclusive de algunas que ya eran de su conocimiento

llegan a tener nuevas acepciones.
3.1.2 Periodo Preoperacional.

El periodo preoperacional se desarrolla de los 2 a los 7 aﬁos'
aproximadamente respaldado por las experiencias y conocimientos previos
de la etapa anterior caracterizandose por la descomposicion del
pensamiento ya existente que va dando mas elementos para identificar con
mayor rapidez las cosas en funcion de imdagenes, simbolos y conceptos. El
nifio ya no necesita actuar de manera externa a las situaciones como lo
hacia anteriormente donde todo se le daba y ahora ya participa con lo que

sus acciones se hacen internas cada vez que puede representar un objeto o

BPIAGET, Jean. Seis estudios de psicologia, p.38.
" PIAGET, Jean. Psicologia del nifio, p.22
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evento. por medio de su imagen mental,:

no requnere ver la fotografia de un pe 0, pues ya lo conoce de memorla '

otro medio son las palabras que le perml elato e Io que hace el perro

y una pequeifia descripcion de como "”sﬂtoi tpene repercusion para su
desarrollo que le da la posibilidad de tener un intercambio de palabras entre
los individuos con los que convive, es decir, comunicarse permitiéndole la
interiorizacion de la palabra y la imagen representativa, apareciendo asi el
pensamiento que tiene como soporte al lenguaje interno del nifio y los
signos junto con la interiorizacion de la accion con las imagenes, y es asi
que las experiencias mentales se adaptan a la realidad del nifio
preparandose hacia el pensamiento 16gico que suple al intuitivo, ya que se
constituyen percepciones y movimientos en formas de imagenes que le dan

elementos al nifio para recordar, aprender e indagar sobre lo que le interesa.

Este periodo es una de las bases del pensamiento formal por tener
como principal actividad la averiguacion de conceptos aun cuando el nifio
de 4 a 7 aflos no sepa definirlos y se limita a realizar preguntas muy
sencillas para saber ; dénde? se encuentran los objetos que desea, ;como?
se llaman las cosas poco conocidas y jpara qué?, es decir la funcién o el
uso; pero a partir de los tres afios aparece una forma esencial de preguntar
que son los famosos “;por qué?” qué se extienden hasta los 7 ailos
aproximadamente y permiten al nifio conocer el mundo que le rodea al darle
explicaciones sencillas y claras que lo dejen satisfecho, pues mas adelante
entendera conceptos mas complejos, podra complementar los que ya tenia

como sucede en la siguiente etapa de la operaciones concretas.

TESIS CON i
FALL& DE ORIGEW

es: decnr al menmonar un: perro ya
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-3.1.3 Periodo de las Operaciones Concretas.

Este periodo coincide con la edad escolar mexicana que oficialmente
comienza con la primaria a partir de los 6 afios de edad, sin embargo antes
le precede la educacion preescolar que permite al nifio tener nociones y
elementos que lo preparan para comenzar una nueva etapa de desarrollo
tanto escolar como mental y fisica.

Es también un periodo lleno de operaciones relacionadas con la
realidad fisica; a lo que Piaget dice: “una operacion es una accién
cualquiera cuya fuente es siempre motriz, perceptiva o intuitiva”"; estas
acciones tienen como punto de partida los esquemas sensoriomotores que se
dan en el primer periodo de vida del ser humano y las experiencias afectivas
y mentales que se van generando con la aparicion del lenguaje como se vio
anteriormente, asi como con los conocimientos que se adquieren en un
. principio por los adultos y posteriormente por los maestros en la escuela.

Para que se consideren operaciones es necesario que sean reversibles
y se puedan coordinar con otras operaciones englobando diferentes
estructuras. Por consiguiente las acciones de ésta etapa se hacen operatorias
al unirse dos acciones transformando un estado A en un estado B para
formar otra accion y con posible retomo de B a A anulando la
transformacion, un ejemplo de ello es: Operacion; accion A) conocimiento
previo de los nimeros y accion B) reunir nameros al utilizar la suma o
disociarlos con la sustraccion teniendo como base el periodo Preoperacional
donde adquirié la nocion de namero que al nifio le da pautas para

complementar sus conocimientos a medida que realiza diversas acciones.

PIAGET, Jean. Seis estudios de psicologia, p.76.
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Estos procesos dan -al- nmo la capamdad de clasnf'car objetos por'

categonas agrupar series’ po ‘tamano e'rabaja mas' con los niimeros, sej.g

- matena,ﬂ.pero cree todavna la vanac1o erlas otras cualidades; hacia los 9

aﬁos reconoce la conservacion del peso.no la del volumen y hacia los 11 —

12 afios reconoce ambas cualldades' llegando asi después de muchos

procedimientos a completar esa noc1on de conservacion de las cantidades.
Como se observa, poco.a poco se van agregando aprendizajes que

contribuyen a la generaciéndéfdttds mas complejos formando parte de su

desarrollo intelectual al que se gan cada vez mas conocimientos.

También se tlenen bien eﬁmdos los conceptos de tlempo v espacio

tiene un comienzo y un ﬁn que a duracion o intervalo en el que se da

algo, por ejemplo, el transcurs h~‘dia,. primero amanece, después
transcurren unas horas cong la ‘luz del sol, enseguida llega la tarde al

ocultarse el sol y poco desp "al oscurecerse por completo y salir

ta luna; un proceso que es mu comun para el nifio.

16p|AGET, Jean. Seis estudios de psicolopia, p.72.
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ASI como se dan camblos lmportantes en el pensarmento del mﬂo de“'

esta etapa tamblen hay hmltes pues aun. no puede manejar h1potesns ni.

abstraccmnes y s6lo maneja cosas concretas es. lo que ,proporcnona el

nombre a este periodo. , R RTE R A

3.1.4 Operaciones formales.

Esta es la ultima etapa mencxonada por Plaget para el desarrollo delv

pensamiento puramente concreto del periodo anter_lor hacla

“se realiza al final de la infancia y prepara la adolescéﬁﬁi

actual”’ que se van formando desde las operaciones concretas: como. un’.f' -
descubrimiento de algo ya conocido pero ahora con otrasf;'p:_ Vs,
efectos y aplicaciones. : :
En esta etapa entran tanto adolescentes como adultos —aunque Pnaget 1‘-}:
no lleg6 a seiialarlo asi- porque ya podemos trabajar con abstracciOhés;‘ ’
hipétesis y ver o pensar infinidad de posibilidades para resolver algin
problema; dicho proceso es conocido comiinmente como pensamiento
hipotético — deductivo que generalmente utilizamos las personas adultas en
mayor grado por tener un amplio conocimiento sobre sucesos, todo el
cuamulo de experiencias, aprendizajes, observaciones que se han acumulado
a través del crecimiento y desarrollo fisico - intelectual para manejar'

nuestras acciones y operaciones con mayor facilidad y rapidez.

" PIAGET, Jean. Psicologia del nifio, p.131.
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Como se-ha’ podldo observar los penodos Preoperacmnal (2 a 7 aﬁos)

y de las Operacmnes Concretas (7 al ] aﬁos) son los de mayo mportancna

para la adqunslclon de. 51mbolos y conceptos numerlcos

desarrollar suipensarrmento légico — matematico y a reah;
aritméticas elementales que son las que manejo en esté

Pero no esta de mas decir que cada periodo es. l’ ‘ oster
por lo que es muy importante permitirle al nifio avanzar conforme a su
madurez y detectar si la ha alcanzado, de ahi la evaluac10n con drl‘st’mtas‘ o

pruebas como se muestra mas adelante.

A continuacién doy una explicacion sobre los elementos y el proceso
que permiten el aprendizaje en general dentro del cual se encuentran las

matematicas y sus elementos.
3.2 ASIMILACION + ACOMODACION = EQUILIBRIO.

A) Asimilacién: se produce cuando un organismo utiliza su ambiente
y se lo incorpora. El organismo esta siempre en actividad, de tal modo que
sus cogniciones constituyen una funcion tanto de su actividad como de las
propiedades fisicas del ambiente, es decir, funciona como una camara
fotografica que va tomando, guardando, organizando y coordinando cada
elemento nuevo que se llega a presentar para utilizarlo cuando sea

necesario.

B) Acomodacién: la acomodacion es una especie de “correccion” que

es aplicada por el cerebro a una imagen ya retenida que tiene que ser
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reaprendida con una nueva concepcnon 0: modlf‘ cac1on que Ia completa cada"’

vez mas; Piaget llama acomodacion al mecanismo’ que produce. dlChOS
cambios, es decir, acomoda un nuevo aprendlzajé sobre lo ya conocido para
ampliarlo, en este caso, sobre los nimeros ya aprendidos como: primero
conocemos los numeros, después distinguimos qué es mas y qué es menos;
posteriormente realizamos adiciones y luego sustracciones para llegar a la
multiplicacién y la division pasando por la asimilacién y la acomodacion

constante logrando un equilibrio al manejar numeros, cifras y cantidades.

C) Equilibrio: Es un estado de constante cambio que se genera por
medio de la asimilaciéon y la acomodacion de los aprendizajes, actia como
una balanza que estabiliza los conocimientos adquiridos recientemente con
los que ya existian para complementarlos. Esto permite que cada nivel de
equilibrio conseguido constituya la preparacion del siguiente nivel y asi

sucesivamente.

Este proceso asimilacion mas acomodacion igual a equilibrio es el
que permite el aprendizaje, pues se van adquiriendo elementos, patrones,
conceptos y experiencias que constantemente se registran en el cerebro al
igual que la ampliacion de un tema o concepto que da la oportunidad de
actualizar nuestros conocimientos en general, porque al darse un
aprendizaje nuevo sobre algo que ya se tenia asimilado, por medio de la
acomodacion se coloca en el lugar especifico para ser agregado
estabilizando la informacion recién llegada con lo que se consigue el

equilibrio.
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33 LA GENESIS DE LAS OPERACIONES CONCRETAS
REFERENTES A LAS MATEMATICAS.

Enseguida presento las bases que ayudan al aprendizaje de las
matematicas, que como lo menciona Piaget, generan diversas nociones al
nifio que se encuentra en la etapa de las operaciones concretas, los
elementos que le permiten la asimilacion de ntmeros y simbolos que
posterionnente puede manipular. Dichas nociones no se dan aisladas, hay
una coordinacién entre si que permite establecer sistemas de conjuntos para
formar una clasificacion o una serie de nimeros que son comunes en todos
los individuos que presentan un mismo nivel mental como se ha

mencionado ya en la definicion de discalculia.

3.3.1 Las operaciones concretas:

Estas se logran o concretan formando un conjunto de operaciones
tales como la clasificacion, la seriacion, la nocion de nimero, nocién de
conservacion, el espacio, el tiempo y la velocidad que se elaboran
sucesivamente y cuando “forman una transiciéon entre las acciones y las

estructuras logicas mas generales™®

como se vera en los siguientes parrafos,
creando los encadenamientos progresivos necesarios implicando
composiciones de operaciones, es decir, el nifio comienza a realizar diversas
acciones secuenciales que le dan pauta a explicaciones concretas sobre los
conjuntos, los niumeros y sus operaciones aritméticas coordinando asi sus

conocimientos y pensamientos. Estas operaciones conjuntamente permiten

18 PIAGET, Jean. Psicologia del nifio, p.103.
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- al nifio_ llegar a. la reversnbllldad que es “la posnblhdad de dar rodeos - y

1o para entend :

vueltas r loj grando la: transf‘ ’

l"Ql] de acciones y_

V:l'eVCI'ASlbllldad , ada,vez ‘ /
e Estas no se constltuypn en. bloque 4 labor
sucesivamente y es necesaria la mampulacn,o_n_ de los objetos con_dﬁe“"igse
trabaja para lograrlas. RN SRty

3.3.2 Nociones de conservacion:

En esta etapa inicia el estado de conservacwn de las cosas el‘ '

ejemplo mas clasico es el del agua que se encue

n.razonamiento sobre el

nifio hasta antes de los 7 aiios prlmero pasar

estado del agua, es decir solo entien L. Alyeb‘lft,qué"~'te‘ndré_el liquido al
verterse en otro recipiente mdepg:ndnentémghter dé'Qq'ue la cantidad es la
misma. T

Mientras que entre los 7 u8 anos 15‘er toma en cuenta tanto €l estado

como la transformacién del agua al ‘s‘e'r vertida de un recipiente a otro,

' DOLLE Jean-Marie, Para comprender a Jenn Piaget, p.33.
%BID. p.57.
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porque el nmo es capaz de comprender que es la mlsma cantidad de agua :

ya que' lo: umco que se hace es cambiar el lquldO de recxpxente pues es éste

el que cambla de tamaiio y forma (mas ancho mas delgado mas baJo 0

. mas alto que el primero).

Otro ejemplo, es el de la plasnlma, donde con“iydos pedazos 1gua1es

primero se forman dos bolas y despu e las se. form‘a una tira

para que el nifio indique donde hay ‘mas plastlylma generalmente la
respuesta es la tira, pero se vuelve a form 'n_ _:bola con la tira y el nifio
observa que solo cambia de forma y'VC()fhserva la misma cantidad. Esto
permite que el nifio comprenda la feVersvii;ilidad que consiste en las :
transformaciones en este caso del agua o la plastilina al verterla en unyfi:
recipiente diferente o formar otra figura con la plastilina, pero al regresar el
agua a su recipiente original o la plastilina a la figura original el nifio
comprende que ambas cosas pueden volver a estar como estaban

anteriormente, generando asi la reversivilidad

3.3.3 La seriacion

“Consiste en ordenar elementos en forma creciente o decreciente™'
como figuras, fichas, palitos, etc., es decir, del mas pequefio al mas grande
y viceversa.

Para que el nifio logre un ordenamiento es necesario que construya
una serie de objetos que varien en tamaiio colocandolos de forma creciente

o decreciente que le permite observar cuales son pequefios y cuales grandes

2! PIAGET, Jean. Psicologia del nifio, p.104.
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logrando asi la transmvxdad donde se'establece que un elemento “A” es

menor que un elemento “B” y que este ultlmo es menor que “C”, con lo que

se puede deducir que “A” es menor que “C”

Una vez que se logra un orden de tamaiios entre diversos elementos
se puede llegar a la reversibilidad donde se maneja a los elementos como
“mas grande que” y “mas pequefio que” al mismo tiempo que se pueden
agregar elementos intermedios a los que ya se tenian.

El experimento de Piaget sobre las 10 varillas de tamaiios diferentes
es muy claro para que el nifio comprenda la seriacién ya que consiste en
proveer al nifio de 10 varillas de tamarios diferentes, cada varilla puede
tener 2 centimetros de diferencia con la que se colocara antes en la serie. Se
pide al nifio que ordene las varillas desde la mas pequefia hasta la mas
grande o viceversa. Una vez ordenadas se agregan otras 9 cuyos tamaiios
permiten intercalarlas entre cada par de la serie construida; la que se
intercalara tiene una diferencia de un centimetro entre la primera y la
segunda y se pide al nifio que sin destruir la serie realizada se coloquen las
otras 9 varillas en el lugar que les corresponda.

Con base en ello Piaget ha establecido dos estadios que construyen
la seriacion:

1. - Primer estadio: (hasta los 5 aflos aproximadamente) Ya antes de
los 2 anos el nifio es capaz de alinear del mas pequefio al mas grande tres
objetos (3 pelotas por ejemplo), pero no puede hacerlo cuando el niumero de
elementos que se le proporcionan es mayor. También desde muy pequeiio el
nifio puede construir una torre de cubos de distintos tamaiios, pero lo hara a

través de muchos intentos y descartando los elementos que no sabe donde
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colocar; cuando coloque un elemento muy grande por ejemplo, este caera

sobre el mas pequeiio y entonces el nifio lo dejara de lado, o bién'__&se""dafé
cuenta de que debe colocarlo mas abajo para que no se caiga. e

En esta etapa se distinguen dos subestadios: :

En el primer subestadio el nifio forma primero parejas de elementos,
donde coloca “un pequeiio” y “un grande”, “un pequefio” y “un grande”,
ya que no compara cada elemento con los demas dado que el nifio ain no
establece relaciones del tipo “mas grande™ o “mas pequeiio” que otro.

Para el segundo subestadio el nifio prolonga las parejas a trios,
formando una pequena serie de 4 0 5 elementos sin llegar todavia a
establecer las relaciones “mas grande que” o “mas pequeiio que”, sino que a
partir del trio que forma el nifio comienza a establecer a los elementos como
“un pequefio”, “un mediano” y “un grande”, y como estas categorias no le
permiten avanzar a un orden creciente coloca después del grande otro
mediano y un pequefio.

Otras veces y esto marca la transicion hacia el estadio siguiente y
logra construir una serie creciente de cuatro a cinco elementos. Cuando el
nifio hace esto, suele tratar de encontrar un nombre a cada uno de estos
elementos y los nombra de la siguiente manera “pequeifiito”, “un poco
pequeiio”, “mediano pequeiio”, “mediano” y “grande”; esto empieza a
hacer una  discriminacion mas fina que marca un comienzo de

establecimiento de relaciones.

2.- Segundo estadio que va de los 5 afios a los 6 y medio o 7
aproximadamente el nifio ya es capaz de construir la serie de 10 elementos,

por ensayo y error, porque toma dos elementos y les empieza a comparar y
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~decide en funcion del que sea mas grande o mas pequeiio y comparando al
peribdo anterior en este el nifio ya empieza a establecer relaciones pues
empieza a decidir por comparacion de los tamaiios de cada elemento ya
colocado y comienza a manejar las relaciones “mds pequeiio” o “mas

grande que” otros elementos.

3.3.4 La clasificacion:
Constituye un agrupamiento, “poner todos juntos™*? donde las
caracteristicas son que los elementos se asemejen o que se diferencien entre

si formando diferentes clases de elementos.

Lo que se hace al clasificar es establecer al mismo tiempo los
atributos comunes a determinados objetos (que son las semejanzas), que los
hacen diferentes de otros elementos del conjunto universal propuesto
cuando nos piden clasificar algo. Juntamos elementos por semejanzas, por
ejemplo, ponemos todos los tridngulos en un solo conjunto y circulos en
otro porque se parecen en la forma y separamos por diferencias al colocar
los circulos en otro conjunto porque en forma son diferentes de los
triangulos.

Dentro de la clasificacion existen diferentes propiedades:

a) La primera de ellas es la extension que es el conjunto de

elementos (de todos los elementos) que pertenecen a una clase.

b) La segunda es la comprension que es la que se refiere a los

atributos de los objetos que se consideran para su clasificacion.

22 pIAGET, Jean. Psicologia del nifio, p.105.
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<) La tercera es la‘pertenencia que es la relacxon que exnste entre un""

"y~ se pregunta
1gule os azules" Para

(subclase) de los triéngulostQ}éS

entonces ;qué hay mas triéngu‘i“

responder la inclusidén hace claro que"hay mas’ triangulos porque
se incluyen tanto los rojos como los azules
La clasificacion atraviesa por 3 estadios diferentes que permiten

lograr la clasificacion con sus propiedades:

1)La coleccion figural (aproximadamente hasta los 5 y los 5 afios y
medio). En esta fase al nifio se le pide que ponga junto lo que va junto y
solo establece semejanzas de dos elementos (algo parecido a la seriacion)
colocandolos intercaladamente donde llega el momento en que el nifio
encuentra parecido a un objeto real ya que ve su coleccion como un objeto
de construccion y no como un conjunto de elementos diversos debido a que

aun no tiene la nocion de diferencia y semejanza.

2)La coleccion no figural (de los 5-5 y medio a los 7-8 aiflos
aproximadamente) El nifio contintia con una minima relacion de objeto total
como se vio con anterioridad hacia los elementos que se le proporcionan

para que los clasifique; por ejemplo, se le proporcionan al nifio: animales,
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-plantas,—,éas'a,r muebles; ﬁtiles,rr etc.—;‘y‘*lo ‘que el niflo hace es establecer
relaciones de conveniencia o p'or el L.xsobque le dan los nifios pequr_eﬁ()slﬂ '
cbmo‘: una mama es para preparar la comida o para cuidarnos.

Otro ejemplo es cuando un nifio coloca una olla y dos cacerolas
mientras dice “esto va junto porque todo va en el comedor” donde se -
pueden observar que comienzan las relaciones de semejanza p(')r"‘cualidad .
comin al decir todo para el comedor, pero las diferencias no-s‘ox_i: ap’ln'

tenidas en cuenta formando asi la base para la clasificacion logica. - i

3)Clase logica o clasificacion operatoria (a partir de los »7-'8 aﬁos)En _
esta clasificacion operatoria el nifio logra establecer que cada élerﬁentb
pertenece a un conjunto si cumple con el atributo, entonces se forma el -
conjunto, pues ha adquirido las cualidades de semejanzas y diferencias
entre diversos elementos estableciendo al mismo tiempo las propiedades de

extension, comprension, pertenencia e inclusion. Para cada uno de ellos.

3.3.5 Nocion de numero:

El numero esta en intima relacion con las operaciones ldgicas de
clasificacion y seriacion, surge de la combinacion de ambas, pues
“conducen por si solas al nimero, ya que implican la unidad numérica™*.

Para explicarlo mejor Piaget también ha distinguido 3 estadios que
llevan al nifio a la nocidn, conservacion y construccion del nimero

utilizando hileras de elementos que el maestro o investigador separa, junta o

23 PIAGET, Jean. Psicologia del niflg, p.107.
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cambia de posicion llevando al nifio a responder si el nimero de elementos

sigue igual, ha disminuido 0 aumentado ayudando esto a la conesp’éndéhCia“ ,

término a término O uno a uno.

D

2)

3)

El primer estadio va alrededor de los 4 a los 5 afios; es aqui donde
comienzan las correspondencias término a término que consiste en
colocar un elemento enfrente de la hilera modelo que se ha
preparado, siendo el resultado una hilera con la misma longitud y
numero de elementos, pero el nifio de esta edad sélo se centra en
la longitud del modelo y no considera el numero de elementos
colocados.

El segundo estadio se da de los 5 a los 6 afios y medio
aproximadamente. observando un primer progreso que evidencia
el establecimiento de las correspondencias frente a la consigna de
colocar un elemento debajo de la hilera modelo haciéndolo
corresponder y dejando una copia de la hilera original y al mismo
tiempo generando una correspondencia dptica que da pie a la
siguiente etapa.

Tercer estadio regularmente a partir de los 6 afios y medio, los
nifios de este estadio suelen dar alternativas o argumentos al
considerar las acciones que se encuentran en juego cuando el
maestro o investigador cambia la hilera o hace un montén con
ella, pues es capaz de saber que si se regresa a su estado original
no han cambiado mas que de posicion, esa coordinacion de
movimientos permite que el nifio adquiera la reversivilidad donde
la accion de mover algo que desaparece al volver al estado en que

se encontraba antes de mover el objeto y ya no importara que una
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hilera sea extendida por que se sabe que se movieron para parecer

mas largas pero contienen el mismo niumero de elementos.

3.3.6 El espacio:
“Se construye paralelamente a las operaciones 10gico - matematicas

y sincronicamente con ellas™.

De acuerdo con las investigaciones de
Piaget, existen tres tipos de espacio siendo el primero el topologico del que
se derivan el espacio proyectivo y el euclidiano o métrico.

El espacio topoldgico se deriva de la topologia donde se ignoran “las
rectas, las distancias, los angulos, etc.; y se refiere inicamente a los cuerpos

elasticos y deformables” *

, como sucede en el periodo sensoriomotriz
cuando el nifio por medio de la succion, el tacto y la vision luminosa puede
captar perceptualmente las relaciones de cercania y separacion desde él
momento en que la mama lo alimenta hasta que se separa de ¢l al dejarlo en
la cuna. Este espacio lo domina el nifio hasta los 7 afios ya que no existe

una constancia perceptiva entre los tamafios y las formas.

A partir de los 7 aflos el espacio proyectivo y el espacio euclidiano o
métrico se conforman al mismo tiempo y de forma paralela. Estos espacios
encargan de “‘situar los objetos y sus configuraciones, en relacion los unos
con los otros, con arreglo a sistemas de conjunto que consisten en

39 26

proyecciones o perspectivas” *°, es decir, mientras que el espacio proyectivo
se encarga de percibir los objetos, el espacio euclidiano o métrico se

encarga de coordinarlos.

2V PIAGET, Jean. Psicologia del nifto, p. 108.
35 DOLLE Jean-Marie, Para comprender a Jean_Piaget, p.165.
* IBID. p.167.

Fiad



s« e it 1 i £ L4 A e S A N RS S Ly

43

El espacio proyectivo comienza cuando el objeto o figura ya no se
considera en si mismo sino desde un punto de vista del nifio o del de los
demas como es el descubrimiento de la recta representativa porque desde
pequeiio el nifio es capaz de percibir una recta de palitos, de fichas, etc.,
mas no de representarla y es a partir de los siete afios que se genera “la
busqueda de una organizacion de conjunto que relaciona los objetos
espaciales entre si” ¥, dandoles un lugar a cada uno.

El espacio euclidiano o métrico se encarga de “la construccion de
paralelas, de angulos, de proporciones o similitudes que efectuan la
transicion entre el espacio proyectivo y éste” *, permitiendo que haya una
coordinacion entre si, con relacién a un sistema estable de referencias

adquirido con anterioridad.

3.3.7 Tiempo y velocidad:

Dichas acepciones se dan de una manera muy concreta al ver que
algo es mas rapido que otra cosa, “no se inician bajo su forma métrica, sino
en forma ordinal: un movil es mas rapido que otro si le rebasa®?; un claro
egjemplo y que empiezan a manejar los nifios impulsados por la
competencia y tratan de obtener el primer lugar sin ser conscientes de ello
es cuando en el juego de cochecitos, siempre tratan los nifios de hacer llegar
“mas rapido” sus coches; otro ejemplo que se utiliza mucho en las escuelas
es la competencia, ya sea de carreras o solucion de alguna tarea, con ello el

nifio trata de terminar lo mas rapido posible para ser el primero en llegar a

" DOLLE Jean-Marie, Para comprender a Jean Piaget, p.168.
* [BID p.170.
2% PIAGET, Jean. Psicologia del nifio, p.110.
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-la meta o realizar su tarea y poco a poco va adquiriendo los conceptos de

tiempo y velocidad.

3.4 DESARROLLO DEL PENSAMIENTO LOGICO -
MATEMATICO.

Después de una explicacién general de los periodos del desarrollo

infantil toca hablar sobre la evo]ucnon del proceso loglco - matematlco en

donde van inmersas todas las nociones que presente anteriormente.:

El desarrollo de la lo s{que se
habla mas arriba, ahora veremo /eltproceso “de:su-generacion :dentro del

desarrollo evolutivo del nifio.

Durante el periodo sensorio — motor no exxste la légica, pero hacia los

5 6 6 meses el bebé no presenta mnguna’ conducta de busqueda del objeto

que desaparece del alcance de su v1st " mlentras que hacia los 12 6 18

meses tiene conductas de busqueda d' eto, -;}pero carece de operaciones

(acciones) y de logica pues au ‘mover con facilidad.

:“rLABlNOWICZ, Ed_Intr cid Piauet. Pensamiento, Aprendizaje, Ensefianza, p.68.
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'—mtervxene en este proceso hacxendo una representacmn de las nociones de

*este sentido la logica todavia se encuentra ligada a la accion sobre los

~objetos que comienza apenas a ser mentalizada principalmente en las

operaCiones aritméticas béasicas (adicion, sustraccion, multiplicacion y

“divisién).

Por ultxmo hacia los 11-12 aitos alargandose hasta los 14-15 donde

aparecen nuevas operaciones que se generan gradualmente a partir de las ya

dadas que. suelen llamarse logica de proposiciones que se realizan

verbalmente sin la necesidad de manipular objetos, es decir, que surgen
hllpot‘esls simples, dando comienzo al pensamiento légico - deductivo que

va permitiendo llegar a la logica aplicable a cualquier contenido.

! LABINOWICZ, Ed__Introduccién a Piaget. Pensamiento, Aprendizaje, Ensefianza, p.675.




46
3.5 EL JUEGO COMO PARTE DEL APRENDIZAJE DE LAS

MATEMATICAS.

“Piaget considera al juego como una actividad que permite la

construccion del conocimiento en el nifio y en especial en las etapas

sensorio- motrlz _y.preoperacional, pero tiene valor para el aprendizaje en

cualquner etapa .

por ser periodos cortOs‘
trabajos que :

. comprensién y motlvacxon al.dars cuenta e que aprenden Jugando

Enseguida presento algunos = conceptos relacionados con el

aprendizaje y el juego en el desarrollo del nifio.

3.5.1 Aprendizaje y conceptos relacionados.
Aprendizaje segin Piaget: Es el “conocimiento que se estructura

internamente  (asimilacion, acomodacion, equnllbrlo)‘_por medxo de

interpretaciones de la realida o rec noc1m1ento de un

problema (desequilibrio) entr es y los resultados

que obtiene el nifio al experi ra en-todos los ambitos, lo que

le permite y ayuda a addll ir_.conocimientos -quejforjan la base del

2 ZAPATA Oscar A. Aprender ]ugggdg en la e§cgela pnmarlg (Didactica de ln psicologia genética), p.13
LABINOW]CZ Op - cn p.267.- :
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raprendlza_ye a traves de reorgamzacxones mtelectuales durante el proceso

; ensefianza — aprendnzaje

aprendizaje como se menciona mas amba al crearse vuna especie de

confusion que genera una nueva forma de pensar y estructurar las cosas

permitiendo una nueva comprension sobre el conommlento adqumdo

prevxamente.

Piaget distingue dos aspectos del conoc1m1ento
a) El conocimiento operatzvo constltuye “el desarrollo espontaneo de -
la inteligencia que lleva a las accmnes sensomotoras elementales ‘a
operaciones concretas y después fomlales, queda caracterizado - por lau

1235

construccion progresiva de un sistema de transformaciones™* que parten de

conocimientos previos proporcionando una ayuda para llegar a otros. Y

b) El conocimiento figurativo permite al nifio adquiﬁf los
instrumentos de conocimiento que traducen los movimiehtdé v
transformaciones de éste, tales son: la percepcion, la imitacion y la
imitacion interiorizada que constituye la imagen mental™® un claro
ejemplo, cuando el nifio juega a ser el papa y toma las actitudes y
ademanes que ha percibido en el suyo; sin darse cuenta, ya que dichos

instrumentos no estan a simple vista pero son los que le permiten las

¥ LABINOWICZ, Op - cit, p.35.
355 36 pJAGET, Jean. Psicologia y Pedagogia. p. 44.
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rtransformac:ones y construccwn de- nuevos - conocnmlentos hacnendolos'

operatlvos a su vez.

. Ensefianza:. Es ‘el *“proceso de equilibracion (asimilacion y
- acomodacion : riencias * discordantes (cambiantes) entre ideas,
1 a  través de métodos indirectos (no

"l?:,_\'s‘ ‘ma‘nipulados por el nifio, que le ayudan a

ﬁguras geométricas ya sea conceptual

(matematica pura) o;practica. matemética aplicada). Dentro de la primera se

encuentra el élgebi‘a,"ld aritmética y la geometria. Y las matematicas

aplicadas son la fisica, la mecanica, la geodesia y la astronomia™®.

3.5.2 Matematicas segun Piaget.

Dentro del sistema educativo mexicano las matematicas en el ambito
primario han sido para algunos alumnos un problema de aprendizaje desde
el momento en que se aprenden la adicion, la sustraccion, la
multiplicacion, la division y aSi “sucesivamente las variaciones de estas
mlsmas (como el algontmo y las comprobaciones de cada operacion para

; 1_dent1ﬁcar un resultado correcto) que en ocasiones no llegan a

- comprenderse del todo.

LABINOWICZ Op —cit. p. 57.
MAr\ZANlLLA R. Alvaro. Mg_gemaglcgs en primaria diccionario, Nova Grupo Editorial, p.47.




que desembocan en .-

relaciones con el resto . del

“obar sobre los objetos y

1) La experiencia fisica que conglste en v

descubrir propiedades, por abstraccion a

2340

gruesos
o ampliarlos ademas de explorar y ‘experimentar cqn‘cq\s‘as;reales;que;l‘o

. Dicha experiencia permite al

LABXNOW[CZ Op. Cit. p. 166
PIAGET Jean. Psicologia y Pedagogia. p. 48.
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_llevan. al descubr1m1ent0 Por eso es lmportante que se puedan manipular

Ob_] eto. Y Ia otrai ‘torma

— matemdtica en donde también se obra

’sobre' Ios no de ellos, “sino de las acciones mismas que se

eJercen ‘sobre estos. objetos; orﬁ,éjemplo, alinear piedras y descubrir que su

numero 1to si se procede de derecha a izquierda como de

’541

lzquxerda a derecha tomando en consideracion que la suma o la resta no
cuentan con el mismo manejo; y que precisamente estas experiencias sirven
de escalones para las nuevas y mas complejas que se van dando conforme

se desarrolla cada periodo de desarrollo en el nifio.

3.5.3 El juego segun Piaget.

Juego: “El juego constituye la forma de actividad inicial de casi toda
tendencia™? para adaptarse y conocer su medio ambiente, éste comienza
con el juego simbolico y a partir de los siete a los doce afios empiezan a
dparecer juegos con reglamentos caracterizados por ciertas obligaciones que

constituyen las reglas del juego.

 ETAPAS DEL JUEGO:

= La primera actividad del juego comienza con el juego simbdlico
como ya se menciond, el cual “constituye una actividad real del
pensamiento a través de una asimilacion deformadora de lo real al

yo”®, pues el nifio busca la manera de adaptarse al mundo social

*" PIAGET, Jean. Psicologia y Pedagogia. p. 49
42 PIAGET, Jean. Seis estudios de psicologia, p. 39.
3 IBID.p. 40.
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- de-los adultos 'y para-satisfacer ‘sus deseos reviviendo todos sus

,obs,eryan;y_pr,eguntan a cerca.de :lo que les mteresa Es de'_—v

“construccion porque lo's"nino llzan matenales o Juguetes para_»

formar (construir) objetos que le son mas comunes y que los

rodean constantemente como: casas, cocheras, edificios, parques




etc

observan y preguntan a cerca de 10 que les mteresa ~asi como’ atencxon B

, 7 52
reﬂejando un mayor acercamnento a Ia realldad una vez que‘ -

observar detalles y buscar opciones para llevar a cabo las ac 1v1dades

indicadas por el profesor.

N

Por ultimo teniendo como base las etapas anteriores se encuentra‘
el juego en etapas avanzadas del desarrollo al terminar el perlodo,

preoperacnonal y comenzar las operacxones concretas, este se‘

caracteriza por distinguir el juego de la realidad, pero aun ef; :

adapta a ella por ser la que proporciona los elementos del~ medio o
en el que se desarrolla; esta distincion entre la realidad y. el o
da pie a que las reglas se entiendan, respeten e incluso se créan de :
forma cooperativa siendo los nifios creadores de sus proplas,' i
reglas, indicando que el nifio puede entender vy segunr"
instrucciones sin dificultad cuando se le den tareas a realizar, asi
como trabajar en grupo para lograr un objetivo, meta o tarea; esto
permite que cada integrante coopere con los demas, realice su
mayor esfuerzo y desemperie una funcién especifica para obtener
un buen resultado reflejado con el éxito o el fracaso segun sea el

caso; en la escuela el juego apoyara el aprendizaje reforzandolo.
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En smtesns}i el Juego y el aprendlzaje aunque c'_'da uno’tlene su

1nstrucc1ones reaﬁrma y: adqulere conocxmlentos tamblen se d1v1erte sin

apartarse de los con mdos :a trabajar pensando en ello y teniendo en
cuenta que despues de'la escuela los mr’ios de la SIAP asisten a sesiones

para mejorar sus hablllda s d aprendlzaje y alcanzar un mejor desarrollo

he pensado en 'algunas : actividades (ejercxcnos) que requerirdn de
conocimientos prévios, alertar los sentidos, participar, ejercitar sus
capacidades fisicas y mentales, asi como respetar y seguir reglas porque se
pueden trabajar a manera de juego dentro de las sesiones y estimular el

aprendizaje.
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IV. TRATAMIENTO DE LA PROBLEMATICA.
4.1 FUNCION Y DESEMPENO DENTRO DE LA SIAP.
-Mi funcion dentro de la SIAP fue prestar mi servicio como egresada ‘

,d,e la Licenciatura en Pedagogia a nifios que presentaron dificultades para ei
| éprendizaje de las matematicas, y para poder llevarlo a cabo ha 51d0
: 'necesano realizar las siguientes actnvndades , , |
A partlr del 17 de septiembre de 1998 se llevo a cabo la revision de
g ,los expedlentes de los nifios a atender: dentro del drea de matematicas, asi

‘como Ia investigacion sobre el tema que apoyara las actividades a realizar

'con los nifios, pues cada nifio presenta diversas dificultades para entender o
: aprender las matematicas.

La atencidn de nifios se denomina intervencion y cada una de ellas es
de una hora por dia y revisaba los expedientes, me dedicaba a revisar el
- material didactico que tiene la SIAP para utilizarlo con los niilos, la revision
‘de los tests y pruebas de evaluacion con los que trabaja la SIAP para

. detectar-las dificultades para el apr’endiz\a’lj‘e;l’ .

as comenzo la reevaluacion del

el" 8 de octubre al 3 de

"El prlmero de octubre de 16‘ E
j"rmﬁo de ocho afios para el estud"‘
‘~"nov1embre de 18 a 19 horas va e 7 _afios que requirid el
serwcno de la SIAP, al término n iﬁle canalizado; y a partir
‘de] dla 5 de noviembre en ese mi ptqe:mvp'ecé a atender a un nifio de
’_7 afios en el area de matematicas. o
Otra actividad fundamental que me dedique a realizar
mvestlgacxon para apoyar mi proyecto \2 pl.anear las actividades que debia
realizar con cada nifio de acuerdo a su edad, asi como la organizacion de

una bateria de tests para reevaluar al nifio de 8 afios (estudio de caso), pues




era necesaria para saber como se encontraba actualmente porque
evaluacion fue reallzada hacna ya ocho meses atras.l" otro’ la smuy

importante para mi esa revaloracnon porque con este mno es co el-que se

desarrollo mi proyecto que es la realizacion de un Programa de intervencion’

en un nifio de 8 afios de edad con dificultades en matematicas. También
serviré como base para las actividades de apoyo que presento mas adelante.

"En la segunda fase investigue sobre el juego y su aporte al
aprendizaje, realice la prueba de exploracion y el banco de ejercicios,

también evalué a los nifios que pidieron el servicio de la SIAP.

4.2 ESTUDIO DE CASO DE UN NINO DE 8 ANOS DE EDAD CON
DIFICULTADES EN MATEMATICAS.

La siguiente bateria la disefie sobre la base de los conocimientos que
habia adquirido y en funcién de las caracteristicas del nifio que desde
segundo de primaria venia presentando dificultades ademas de tomar en
cuenta la valoracion anterior que ya tenia tiempo de habérsele aplicado,
razon por la cual era necesaria una nueva evaluacion dado que la edad y el

grado escolar ya no correspondian a los datos actuales.

4.2.1 Bateria de evaluacién.
¢ Area Perceptiva — motora.
A) Antropometria visual: tiene el propdsito de dar a conocer si el nifio
puede ver bien y percibe con claridad letras y signos.
B) Psicomotricidad:
1.- Evaluacion de la Psicomotricidad Preescolar (EPP): Permite

observar las funciones motoras — movimiento — que sirven como elementos

=55, -

u primera -
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-para una buena act1v1dad mental aunque el nmo sea mayor de 6 aros’ y la=

prueba es para preescolar es’ 1mportante‘reglstrar 51 el nn’io ha alcanzado o

no ésta capacxdad

Por otro lad es lmportante obtener este leo de datos dentro de la“

u_‘rpo human da cuenta del conocimiento que

llene el nm sobre su' cuerpo siendo este el pnmer objeto que percibe a

traves de dlstmtas sensaciones y le sirve de referencxa en el espacio.
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‘& Area de Inteligencia.

A) Flgura humana (Goodenough) permtte valorar el coef'CIente
mtelectual en funcion de la asocnacxon observacnon dlscrlmmacnon
7 abstraccxon coordinacién visomotora y adaptablhdad -

e Area de las Aptitudes.

A)Evaluacxon del desarrollo de las aptltudes ‘basncas para el_'

b) Discriminacién tactil, c¢) Discriminaci6

visomotora, e) Discriminacion viS‘

como identificar numeros,

reahzar operacxones

Contribuye al conocimiento de las caracterlstlca d
primero para nifios de 1* grado‘f ‘ ¢

Bapael consta de cinco pﬁ;e;
b)relaciones espaciales, c)aptitq’:‘desf
donde se observa la capacidac ;
matematicas, d)aptitud perceptiva‘»’,'q : ii idv en constancia de forma y en

orientacion espacial.
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_EL Bapae2 tlene la caractenstlca de que se toma tlempo espemf'co

tamblen se-

para su. reahzacxon ' mtegra por“S pruebas que son a)

""‘bzisicas' registra las

nqmeros, tamaifios, series,

Aptltudes leerenmales y Generales Grafico B
a_ra oportumdad de valorar las aptitudes del nifio para

dlferentes areas
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a);qo_rdg'nes‘f, verbales, b)’ 'agstiiu‘d'-'r'dé_l' calculo

Contlene 11 pruebas
(determma . C

algunos problemas

varias de éstas), j) atencnon " observamon y' k) coord1 cnon v1somotrxz

Cada una de las habilidades mencnonadas anterlormente le -dan la
oportunidad al nifio de ocho aiios a realizar actmdades mentales y fi 51cas‘ '
que permiten un mejor desempefio personal que se refleja en su vida diaria
escolar, pero que al no alcanzar las habilidades de acuerdo. afsﬁ'ﬁ e’d\ad'_
presentara dificultades para realizar actividades indicadaé ‘po_rf‘ el (la) .

profesor(a) como se vera en el diagnéstico.
4.2.1.1Caracteristicas del nifio normal de 8 aiios.

Antes del diagnostico es necesario hacer referencna a VlasA

caracteristicas que presenta un nifio de 8 aflos sin ‘dlﬁcultades de’

aprendizaje en todos los aspectos debido a que la mter»v{"x'

] el mf‘onney
presentado aqui se encuentra dl!‘lQldO a un nmo-dew sta edad

dificultades de aprendizaje en el area de matematlcas y. por

tomar en cuenta su personahdad y ]0 que ‘se” espera que,arrOJen "los'y" .

instrumentos de la bateria a ésta edad.
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"Es import‘ante sefialar que no. exi'stefuniﬁt:aéién para describir y

detennmar las caracterlstlcas del desarrollo humano por edades pues cada

teoria presenta dnferentes enfoq'ies yri penodos por lo tanto he aqui una

breve reseﬁa de algunas de e]las

Tearia Ftapa : Comportarmiento

Cognoscitiva de Brumer, Simbdlica H nifio emplea d leng e para relacionar o real con lo abstracto.
* Cognoscitivade Plaget. Operaciones conaretas. Los nifios contienzan a pensar en forma Iogica, a chsificar segin

fas imersiones y a ersender ks ficos 2 condicid
de que puedan aplicarse tales operaciones a objetos o hechos concretos

Psicoseanlde Freud, Periodode latendia Se caracteriza por una latencia temporal a fivor de b satisfaocion
sl

Psicosodial de Erikson Industriosidad frertea Los nifios adquieren numerosas destrezas y competendas en la

inferioridad escueda, en e hogar y en e mundo extemo con los compadiernos de su

misma edad La comparacidn con los compaiieros cobra cada vez
mayor importancia y suele enfrentar sertinentos de inferionidad.

Humanista Lajerarquia delas | Necesidad de seguridad. A mexdida que se soluciona cada nivel de necesidad, b persoma mira
necesidades de Maslow. Necesidad de pertenencia yde | haia las necesidades del siguierte nivel,
amor.

Existe una descripcion mas detallada sobre las caracteristicas del nifio
de 8 afios de edad que nos da Amold Gesell quien se dedico a estudiar la
evolucion del ser humano por edades (afios) como se vera a continuacion.
Considerando que ésta descripcion es parte de la reseiia de las teorias que

han estudiado el desarrollo humano.

Caracteristicas del nifio de 8 afio segan Gesell:
Perfil de conducta:
“El nifio de ocho afios es una persona segun las normas adulta y en

funcion de la relacion adulto — nifio. Comienza a parecer mas maduro

TESIS CON
_FALLA DE ORIGEN
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mcluso en su aspecto F51co

A lo ocho aﬁos se alcanza un_ mvel de madurez donde los SeX0s.

comlenzan

epa arse En ocasnones los varones se.agrupan y se burlan de

un’ grupo correspondlente de mnas

intereses, pero también adquieren una: viva conmencxa de las dlstmcmnes

que los separan. Las tendencias a la diferenciacion conducen ala retrac‘mon‘ .

y al deseo exagerado de no tocarse mutuamente ni siquiera en el juego

corriente.
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De a cuerdo con Gesell el niﬁornfcy)hnall;'de—:S ‘aﬁo'sf c_'ieb‘e dé”présentar
los siguientes rasgos de madurez: S | L v

Caracteristicas motrices:

Sus movimientos corporales tlenen 7ﬂ dez y, a menudo gracxa y

equilibrio. Camina con libertad. Corre, salta, lucha, per51gue a otro nmo

Valor y entrenamiento son aspectos caractenstlco del nmo a esta

edad. Trepando arboles, haciendo equilibrio sobre el bordé de las‘ cercas

aumenta sus fuerzas.

y hasta elegantes. Puede tomar parte de una

observar el desempeifio de otro niiio.
En sus dibujos de la figura human ocion d
las proporciones corporales, y se com';p}_:alc‘e*esp"eéialm’ent "dibujaﬁdo?ﬂﬁgﬁr‘as'

humanas en accion.

Higiene personal:

Comida: Los niiios que comen

buen apetito a los ocho ailos; comen con constancna y con mteres

El rasgo tipico de ocho aﬁ’osﬁ"es:, un hambre voraz. Hay algunos
alimentos que todavia no satisfacen al hiﬂo de ocho aflos. Esta felizmente
capacitado para comer casi de todo. Maneja sus cubiertos medianamente
bien y recurre menos que antes a los dedos. Es necesario recordar al nifio su
obligacion de lavarse las manos antes de comer, y a menudo, responde con

“;Esta bien, si insistes!”




u -magmﬁco durmiente”. Raramente

general se muestra ablerto a las sugerencnas
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sabiendo que no debia hacerlo.

En ocasiones monta en colera; El:n 10 afios puede

Temores y sueiios:

Temores segun Gesell. Puede tener aun un ;_temor morboso a la

oscuridad y se dice que desconfia o que_‘_' do' v‘esp:ecto a ella Sin

embargo, acaso pida ahora que se apaguen las luces y nada le causa mas
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,alegrla que estar fuera, son sus padres despues de oscurecido. Esta es una

‘ bxen‘prov can temores analogos, asustando a nifios mas pequeiios.

| Suenos: El nifio de ocho afios no suefia mucho, si suefia lo hace con
ac'oﬁlt/kecimientos diarios y con cosas agradables. Los suefios de terror se
relacionan generalmente, con alguna influencia inmediata de la televisidn,

del cinematografo o de la lectura.

Personalidad y sexo:

La Personalidad para Gesell: El nifio de ocho afios tiene una
conciencia creciente de si mismo como persona. Esta en proceso de
convertirse en un individuo, en un miembro del mundo social. El adulto ya
no le habla en tono condescendiente, sino que conversa con él. El nifio esta
adquiriendo suficiente conciencia de si “mismo”. Con toda facilidad, se
identifica con los personajes de sus libros, de los programas de television y
de las peliculas cinematograficas. Su habilidad aumenta si encuentra
respuesta en su auditorio.

Sexo: Algunos niiios de ocho afios, especialmente los varones,
buscan aun algunos de los hechos referentes a los recién nacidos, en
relacion con su formacion, con el periodo de embarazo y con el nacimiento.

Es probable que las nifias sean mas instruidas, mas preguntonas y

mas exigentes que los varones en cuanto a hechos. Las nifias pueden ir mas




66

-alla, preguntan como puso el padre la*semllllta‘en el 'cuerp’v‘ )de la madre

Las mnas tienen mayor concxencna de las toallas samtarlas preguntanrpara

~ ‘persiguen a los varones bien parecidos.
casa después de casarse.
Relaciones interpersonales:

Segun Gesell puede ser facil “lle

sutil No sélo exige su uempo sm

propensnon a'mostrarse demasmdo estricto.
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Juegos y pasatiempos:

Continuando con la a’escrlpczon de Gesell /os Intereses gene; ales: El

niiio de ocho afios aborrece Jugar a so‘las' Cualquner cosa que haga qu:ere

Ce déntes combates, persecucmnes

libros que ha leido. Las’xi‘ifj 1s:prefi dlsponer representacxones teatrales y
montar “shows”. Al nifio de ocho afios le gusta clasificar, arrgglar,; y

organizar,

Lectura: Aquellos que comienzan a leer blen se deleltan ahora

Musica, television y cine: Le agrada ocar a:duo La television se hd

erigido en parte tan importante d vid ..vj‘quedesculdara los juegos por

ella. Comienza a seleccionar ~sus ~programas. Ve diariamente o
semanalmente los mismos programas y, por lo general, sabe a qué hora y

por cual estacion se transmite su programa favorito. Les agradan los

noticiarios, las peliculas de animales y las policiales.
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Vida escolar: , ,
Gesell afirma que. le gusta la escupla y hasta le: dlsgusta quedarse en

casa cspeualmente si-ello sngmf'ca perder algun acontecnmlento especnal,_

Aunque no_obten afres'm;t;id(')s r_~d¢l’¢:tqdbfbué’n0 jén"”’sﬂ'trabiéjbj

relacxones con>la: maestra no. sean demasnado buenas su actltud es 'de'

lfios especnalmente los‘varones, tlenen aun dlﬁcultades en

pararse para la escuela y lleg

cuanto

_l;mﬁo de ocho arios: puede desviar'la :mlrada mas facilmente elg

. plzarron a su pupitre. Puede coplar“de/ pnzarron y le agrada tamblen escrlblr‘» T

“enél : ;
El impaciente nifio de ocho aﬁos no puede esperar que se le imp‘ar"tan'~ :

‘ mstruccnones y, aunque aparentemente las comprende, necesita que se las

"brepltan’ '

acer frente a. palabras nuevas mediante el contexto .

: ‘fo'fn'éti'c‘ mas habil y. solo ocasxonalmente comete errores snmllares a los L

10s. Omite 'ahora palabras poco importantes, invierte el ord :

las palabras en ﬁna frase pero por lo general, conserva el signifi cado

" Le agrada la aritmética, oral o escrita; le agrada usar el plzarron y
trabajar en su cuaderno. Dedica su preferencia a la dltima tabla de
multiplicar que ha aprendido. Lé'agrada pasar de un proceso a Otro; sus
desplazamientos pueden incluso  ser automaticos; en medio de una
operacion de multiplicaciéh"éaltaré posiblemente a una suma o a una

sustraccion. Un dia dira qu e le gusta la aritmética v, al dia siguiente, que

es facil. -
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Sentido ético:

Gesell dice que el nifio de ocho ailos es tan - capaz de mane_lar sus

pensamlentos y de reflexionar sobre las cosas. Es bastante rapldo en cuanto

acusar a otros.

No muestra inclinacion por. tomar la propledad de '-~los demas :'Sm

embargo con su conciencia del dmero y de lo ‘que; con éste s
comprar, quizés se le encuentre lomando parte - del dme

Muchos nifios de esta edad son muy generosos y usan e ;dmero que han

tomado para invitar a sus amigos.

Panorama filoséfico:

Muerte y deidad: Gesell observo que para el nmod de 8, aﬂos 'su

principal interés religioso parece concentrarse a esta edad en l"problema
del cielo. No se trata tanto de una preocupacion por DlOS er el‘ c;elo ‘como

antes. Ahora, la relacion de Dios con el cielo parece tomarse como cosa

natural. El cielo es un lugar a donde uno va cuando muere

La muerte es algo que también acepta en gran medlda como cosa

natural a menos que, como es logico, se produzca la muerte de alguna
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persona muy cercana a ¢l. La mayor parte de los mﬁos de esta edad han =

faceptado friamente el hecho de que todo el mundo aun ellos mlsmos

morira algun dia.”*

4.2.2 Diagnostico y evaluacion

A continuacidn presento el diagnostico dé la revaloracion del nifio de
8 afios que retomé para el estudio de caso y el desarrollo del presente
trabajo sobre problemas de aprendizaje en el area de matematicas, estos son

los resultados:

4.2.2.1 Informe Psicopedagdgico.

1) DATOS GENERALES:
Nombre: Anénimo.
Edad: 8 afios 11 meses

2) MOTIVO DEL ESTUDIO: Identificar sus dificultades
espcciﬁcasfpéré aprender matematicas y baja comprension de conceptos
(palabras“que péra su grado escolar deberia de entender).

3) ANTECEDENTES:
a) Conductas emocionales.- Es alegre, emotivo, miedoso, lloron,
inconstante, obstinado, autoritario, desconfiado e impulsivo.
b) Conducta social.- Es obediente y tiende a ser desobediente; es
independiente, comunicativo, sociable, servicial y en ocasiones es agresivo.
Pasa poco tiempo con su papd, la mayor parte del tiempo lo pasa con su

mama; no se lleva bien con sus hermanas y tiene 2 sobrinos.

*HGESELL , Amold; et - al. EL nifio de 5 a 10aiios, pags. 188 - 189, 206 — 208.
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) Independencxa personal - Se vnste solo contro]a eanteres sye queda con

otras personas se entretlene solo,y aveces su. mama le da,de‘comer

-~

dificultades de aprendizaje en male 10 :e su valorac1on fue
atendido por un prestador de servncno que:lo atendlo pbr un- periodo muy
corto sin dejar su plan de trabajd‘pg Ve,nclon requerida. El nifio
logro finalizar el 2° grado y comenZ:ﬁh"el ua”n'dé su profesora indico a la

mama que el niiio requeria de apoyo vy | lo _olwo a llevar a la SIAP, en ese

momento yo ya habia ingresado a la SIAP con el proyecto de atender nifios
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: que presentaran- problemas de- aprendlzaje en matematlcas 51endo el qulenf

permitio la continuidad de éste trabajo que por sus antecedentes me mtereso &

del resto del grupo de nifios con: PrOblemas de aprendlza_]e SImllares Fu’e' :

Tiende a cansarse, se tarda en dar sus respuestas no conversa mucho
cuando se le toma tiempo se pone nervioso; su lenguaje es re]ajado pero su
voz tiene una baja intensidad en cuanto a sonido por lo que en ocasnones se

le tenia que pedir que hablara mas fuerte.

4.2.2.2 Diagnéstico

¢ Area perceptiva - motora

A) Antropometria visual: Tiene bxen su 1sta 010 derecho 70/70 v

0jo izquierdo 20/20. Esto nos mdnca que no requnere de anteojos.
B) Psicomotricidad:
- Evaluacion de la psicomotricidad preescolar. Aunque la prueba
sea para nivel preescolar nos ayuda a determinar si algo en su motricidad
anda mal y repercute en sus problemas de aprendizaje. Su psicomotricidad

es normal en general con nivel bueno en locomocion y esquema corporal en

otros (identificar y seiialar las partes del cuerpo en el examinador -
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temendolo entrente como seﬁalar mano 1zqu1erda,3 0jo derecho etc) es

Areas Buenoi " Normal ‘Béjo

Locomocnon

Posiciones

Equilibrio

Coord. piernas

Coord. brazos

| coord. manos

Esquema corporal"‘_
Ensi
Esquema corporal'
En otros

maptene “fe‘x'te‘ndidos lateralmente, aqui hay

- relacion no"tener coordinacion entre brazos y

_piernas cae varias veces sin lograr.-control sobre sus movimientos.

C) Percepc:on wsua/ ‘_(F; ostlg) Tiene un cociente de percepcion de

95 que lo coloca dentro del gromedl presentando un adelanto de 1 arfio 8

TESIS CON
FALLA D¥ ORIGEN
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meses “en coordmacnon motora de los OJOS que le da- la habilidad ‘de la

coordinacion oculo L muscular sin- embargo se observa que no tiene

coordmamon con” br } e n ha permmdo tener buena

coordinacion oculo motora' en’ constanc:la de forma hay igualdad con su
edad 8 afios 5 meses que le ayuda a dlstmgulr la constancia de tamaiios,
formas y colores al observar los objetos; en relaciones espaciales tiene una

igualdad equivalente a su edad 8 afios 5 meses, que son importantes para

poder percibir secuencias de objeto en diferentes posiciones; presenta un

importante retardo en discernimiento de figuras de 3 afios 7 meses, que nos

indica que se puede distraer o ser desorganizado al no localizar figuras

especificas dentro de otras y por ultimo tiene un retraso de 2 afios 1 mes en

posicion en el espacio, que distorsiona lo que le rodea, parece torpe en sus

movimientos — lo que paso al valorar psicomotricidad — y tiene dificultad

para indicar un espacio a los numeros y/o letras al escribir en una hoja. =

PERFIL DE PERCEPCION VISUAL

Pruebas Puntuacié_n Oblemda’

-Bueno{ Normal
natural :

Coordinacion motora
De los ojos.

Discernimiento de
Figuras.

Constancia de forma

Posicion en

=

Relaciones espaciales

TESIS COH

FALLA D% ORIC u,,\T
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D) Test de Percepcion Visual No Motriz (TPVNM): Puntuacion

natural 31 aciertvos"idé’ 36, edad equivalente a 9 afios, su cociente de

percepcion es de 111. Su cociente de percepcidn no motriz se encuentra

dentro del promedio, pero su memoria visual, presenta poca retencion al
dificultarsele recordar las figuras presentadas anteriormente, ello repercute
en las figuras geométricas que confunde como se vera mas adelante que
son el rectangulo y el triangulo; en conclusion visual no puede completar
figuras (incompletas) que solo presentan fragmentos.

PERFIL PERCEPTIVO VISUAL NO MOTRIZ

Pruebas Puntuacion obtenidal Bueno | Normal| Bajo

8 .
‘Discriminacion 5 .
frisual S
‘|'Memoria visual’ -~
_Conclusion visual ‘>.
Relaciones espaciales )
E) Inventario del cuerpo hu/ﬁ'dno:
Serialar " Nombrar
26 ensi mismo 26 en si mismo
+ 26 en otros + 26 en otros
26 en imagenes 26 en imagenes
78 puntos 78 puntos

Se encuentra en un nivel medio, adecuado a su edad; las partes que

desconoce son: ventanas nasales, pomulos, sienes, nuca, parpados,




, 76
v,antebrazos pantomllas' -ca sxendo algo normal dado que “la

: ycorrecto no dlbu_|a cuello y los brazos no son continuacion de los hombros

-'icuando ya'debla de hacerlo corre

( ente De acuerdo con el cuestionario

.;fadJunto mdlca que se siente blen onsngo mismo y no quiere cambiar; su

dlbll_]O es de una figura pequen que en indicadores emocionales es timidez.

El mno se encuentra bien en cuanto a mtehgenma se refiere no teniendo

problemas de nivel cerebral que s‘. han corroborado en sus antecedentes.

¢ APTITUDES

A)Evaluaczon del a’esarrollo de las aptttudes bas:cas para el

aprendz:aji (Valett) Aunque la prueba sea solo hasta los 7 anos ‘los

sxgunentes resultados ayudan a observar el desarrollo del mﬁo y si cubre

e K AL T e
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todas las expectatxvas de la prueba En gen ral tlene ur buen desarrollo“"'f o

hasta los 7 afios que es el mvel mas alto de la’ prueb n 'ntegracnon motnz .

y desarrollo f'swo es c paz e m

,de

pequeiios, sefialar figuras geométricas (sm dar nombres) 1dentxf car algunas';‘ﬁ‘

" dibujos; en  discriminacién vnsual'

palabras cortas; en desarrollo conceptual que se refiere al area de

matematicas identifica colores, sefiala objetos grandes, medlanos y .

pequefios y realiza adiciones horizontales de un digito; en dlscrlmmamon

auditiva repite correctamente palabras y nimeros, se le dificulta repetir

nameros al revés y no identifica sonidos de letras; y desarrollo del lenguaje

se encuentra bajo al alcanzar solo 6 aiios por desconocer muchas palabras,

asi como la relacion en cosas que se parecen como frutas y alimentos,
VALETT

Prueba Puntuacién | Bueno { Normal Bajo

Integracion motriz y
desarrollo fisico.

Discriminacion tactil.

Discriminacion auditiva.

\JI

Coordinacion visomotora.

Discriminacion visual.

-

/

Desarrollo del lenguaje.

]
H
!

Desarrollo conceptual.

B) Bateria de aptitudes para el apréndi:ajé escolar 1y 2 (BAPAE Iv




numero correcto de objetos en cada ltem y,,

la mayoria de las figuras faltantes en cada caso; Para BAP

aptitudes son generalmente bajos, pues desconoce los smommos y'* "
antonimos que ya deberia saberlos, le costo trabajo eliminar el elemento
sobrante en la parte de familias de palabras (campos semanticos), su aptitud
perceptiva es baja como se ha visto en pruebas anteriores al no descartar
las figuras que no iban acordes con el resto y en aptitud numérica no pudo
resolver problemas sencillos de adicidon, sustracciéon, multiplicacion y

: ’divisién, como tampoco resolvio  adiciones, sustracciones y
multiplicaciones en posici(')ﬁ vertical, ademas de que confunde los signos de
+y de -, en las adiciones aveces resta y en las sustracciones en ocasiones

- suma. En estas pruebas se encontraba nervioso por el poco tiempo que se le

daba para resolverlas.

PERFIL BAPAE |

Prueba Puntuacion | Bueno | Normal | Bajo
_Comprension verbal | 14 i

Aptitud numérica. 16 ! i

Aptitud perceptiva. 44 i i

PERFIL BAPAE 2

Prueba Puntuacnon
Sinonimos.
Antonimos.
|_Familia de palabras
Aptitud perceptiva.
Aptitud numerica.

Normal| Bajo
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C) “Bateria diagnostica de la madure_ /ectora " (BAD!MALE) Su

significado u ocupacion de algunos objet‘os_é

D) Bateria de aptitudes d1fe ‘ ;génerales grdfico
B(BADYG): Presenta un CI (cociéﬁté‘¥’1ntelecmal):de ‘9‘5'~in‘d'icando un nivel

promedio. Sus areas altas son 'o{‘f ) les y rapldez manual; en

ordenes verbales realiza lo indicado apldez manual su velocidad es

buena al colocar un tache a cada punf el t mpo que se le da; dentro de

lo normal se encuentran habllxdad mental no verbal al localizar la parte
faltante en cada caso; razonam loglco concreto, identifica
correctamente las figuras que no estan acordes con el resto del conjunto; en
atencion - observacion ha logrado dlbujar'las partes faltantes a cada dibujo
teniendo y en coordinacion visomotriz colocé los simbolos que
correspondian a cada objeto; su aptitud del calculo es regular, contesta

correctamente a cada reactivo donde debe colocar un tache a las figuras que




indican las cantxdades que se le senalan no a51 con’ operaciones que debe

realizar - mentalmente, ni | sroblemas farltmetlcos donde se manifiestan

adiciones, sustracciones vnes como lo ha manifestado en BAPAE.

E) Gula par robservar las habllldades basicas: En esta observacion el

: mﬁo presenta ‘en general un nivel regular

, ncmnes sensomotoras su coordinacion motora gruesa y fina es
_regular se le dlf'culta pararse en un pie con los ojos cerrados como lo ha

mamfestado en pruebas de psicomotricidad, asi como entrelazar estambre
; ry hacer moiios.

Su conciencia corporal es muy buena en concepto y esquema
~corporal porque localiza correctamente las partes principales del cuerpo,
copia las posturas de otra persona y arma rompecabezas de la figura
humana.

En lenguaje tiene buena fluidez al hablar, su lenguaje es claro,
diStinguible pero poco audible; relata experiencias espontaneamente, su
~tono de voz es muy bajo, desconoce algunas palabras y su significado. Del
-‘c"tt)l_l'j(')'c:imiento de colores basicos identifica, aparea y nombra todos los
- cbiqrés. Su conocimiento de las figuras basicas también es bueno, pues
rapérea, toma al oirlo y reproduce de memoria el circulo, el rectangulo, el
cuadrado, la cruz, el évalo y la estrella; se le dificulta nombrar y reproducir
el triangulo y el diamante, ademas de confundir en ocasiones el triangulo
con el rectangulo.

Su percepcion visual es regular, distingue las figuras por tamaiios,
colores y/o formas, escribe sobre el renglon mas no respeta cuadros porque

escribe en ocasiones dos numeros o letras en un mismo cuadro (como lo
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'mdlca la prueba de posxclon en el espacm de Frostlg) y cuando se trata de

“mmutos medla hora y hora

de Jugar solo, es muy cu1dadoso con sus cosas .y con las que se le prestan;
no puede esperar 15 mmuto por algo’ qu ',desea y compite cuando se le
brinda atencién a otro niiio.: Tiene buena‘ expresnon y creatividad al trabajar

libremente con el matenal que sele proporcxone canta canciones y platica

espontaneamente
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7) DIAGNOSTICO GENERAL

Presenta dlﬁc‘ltades en. psncomotrlcxdad gruesa prmcxpalmente en. -

identificarlas, aunque en dlbUJOS a ‘os qtie les falte una parte si las locallzak

en discernimiento de figuras al no ‘localizar figuras especxhcasqdentr " déf

otras y la posicion en el espacio al no_utlllzar adecuadamente los 'renglo,nes”

o figuras que se localicen en el mismo plano. L

También presenta dificultades en aptitudes como vocabﬁlério,
identificacion de sinénimos y anténimos, asi como en matematicas, porq‘ué'
no puede resolver operaciones aritméticas basicas, pues las adiciones y.
sustracciones las comienza izquierda a derecha y por lo tanto las tareas que
le dejan en matematicas las tiene siempre incorrectas, en los problemas‘
donde se tengan que realizar adiciones, sustracciones, multlphcamones 0

divisiones presenta dificultades para realizarlos; tiene. difi cultades al

reproducir e identificar figuras geométricas, no sabe lee e’l‘(f)j};d‘er

manecillas, se le dificultan las tablas de multiplicar y las :dev:

Tiene un CI de 101 en Goodenough y 95 en de madurez mtelectual en'
BADYG grafico B ubicandose dentro - del promedio, presenta un buen
potencial y en las areas verbal, lenguaje y lectoescritura se encuentra

dentro de lo normal; sera necesario trabajar la motricidad fina para que

refuerce y ayude a la gruesa.
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Con los resultados obtenidos de la bateria ahora se ‘observa lo
siguiente de acuerdo a lo que determina la SEP que un nifio de 8 afios debe

realizar:

Objetivos que debe de lograr un niiio de ocho aiios en la escuela
primaria de tercer grado:
Que el alumno:

+ “Resuelva problemas. Se refiere a la construccion de estrategias

para la resolucion de problemas en las que se utilizan diversos

recursos como el conteo

. Realjce cl"és”i\:ﬁcamones Est hablhdadjuegam{:piépel relevante en

/inicia a partir de una

Llevé a cabo ge aciones. Permitira al niflo generalizar

relaciones matemadticas o estrategias de resolucion de problemas.

* Presente inia'gl spééial. Implica desarrollar procesos que

99435

permitan ublcar b, er el plano y en el espacio™.

BSEP Guia para el maestro Tercer grado, édh@:agiiéh primaria. Pp.11-17.
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~En el caso que se esta tratando, el mﬁo no cubre alg’i”nos de los [

ob_;etlvos mencionados arriba, pues como se ha v1st' _
puede resolver ni identificar problemas aritméticos, ademasrde que resenta
un déficit en la resolucion de operaciones arltme i 'ic‘iOn'e‘\s,v .

sustracciones, multiplicaciones y divisiones

Otra de las dificultades es la imaginacion espacial, ya que le cuesta

trabajo ubicar objetos tanto en el plano como en el espacio.

En cuanto a las clasificaciones el nifio es capaz de hacerlas,. pero -
cuando se le presentan figuras geométricas tiene una confusion con el

triangulo y el rectangulo.

8) PRONOSTICO: El niiio tiene la capacidad de aprender y realizar
operaciones aritméticas sin dificultad, resolver problemas que contienen
operaciones aritméticas basicas, puede corregir la confusiéon que presenta
con el tridngulo y el rectangulo, realizar movimientos coordinados de
piernas y brazos, mejorar su memoria visual y distinguir los sindnimos de
los antonimos con la intervencion que se llevara a cabo al dirigir las
actividades para cubrir sus necesidades tomando en consideracion su grado

escolar, su edad y su capacidad.

Con el diagnostico y el pronostico llevé a cabo el programa de

intervencion planeado y basado en la informacion arrojada por la bateria

de pruebas realizadas previamente al nifio.
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4.2.3 Programa de intervencion. '

Area a trabajar:

MATEMATICAS

Subdreas: Se trabajaron las siguientes subareas dentro del area de
matematicas.

» Psicomotricidad gruesa y fina.

» Memoria visual.

» Vocabulario, sinébnimos y anténimos.
> Aritmética y geometria.

Subarea: PSICOMOTRICIDAD

» Psicomotricidad gruesa.

Objetivo: El nifio lograra mantener el equilibrio y punteria al realizar

los ejercicios que se le indiquen.

Actividades:

* Sostenerse con un pie a la vez y con los ojos abiertos para que no tienda

a cacrse.
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Pararse derecho con los ples Juntos y cerrar los o_]os durante 5 segundos

. altemandolos

Caminar sobre una barra de madera colocando punta‘ con talon

»> Psicomotricidad fina: L
Objetivo: El nifio obtendra mayor. : 'ﬂekib‘ilidad, rapidez vy
coordinaciéon ojo — mano que le permitira utilizar mejor sus manos,

escribir, asi como tener control sobre lo que realiza.

Actividades: AR
Colorear dibujos sin salirse del ’cdnft'_“o_\mo ry’,ldelkinear‘ figuras pegando

palillos a su alrededor.

Pegar sopa sobre el contorno de un dlb jo.
Dibujar frutas, verduras, etc., llummar hacer tmtas enrolladas de papel
crepé y pegarlas sobre el contorno.. :

Dibujar un pino y decorarlo con chaqunra, Aentejuela o confeti.

Pintar un dibujo con pegamento de colores utlllzando los dedos
Pegar estambre en diferentes hguras o dlbu_]OS hacxendo curvas y rectas

segun lo pida el dibujo.

Dibujar sus manos en una hoja.
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> Subarea: MEMORIA VISUAL. =~

Objetivo: El nifio identificara y’ r,éc!ordé;ré?:-(_imé:g“edes que se le

‘muestren, las reproducira en papel.de memoria_ u observara las diferencias

entre ellas.

-~ Actividades: L

®* Se muestran al nifio tarjetas cvon“i ﬁgﬁras sencillas como las figuras
geométricas, los signos +, -, X, pequeﬁos dibujos faciles de realizar;
después de 3 minutos retirarlos de su vista y dejar que los reproduzca en
otro papel; conforme le sea mas facil, la dificultad ira aumentando para
realizar los ejercicios.

= Se presentan 5 objetos al nifio sobre la mesa y se deja que los observe
por treinta segundos, al terminar ese tiempo se cubren los objetoé cbn
una tela y al retirarla se quita un objeto, entonces se dice al nifio que
observe con cuidado los objetos y diga si se encuentran todos o falta
alguno.

® Observacion: se coloca al nifio cerca de la ventana para que observe a la
gente que pasa por ahi, las cosas y objetos que hay afuera de donde se
realiza la intervencion; después de unos 5 minutos, se pide al niiio que
describa lo que vio fuera de la  SIAP; con ello el nifio empezara a
manejar su memoria visual. -

= Jugar memorama para encontrar los que sean iguales, identificar los que

son diferentes, el lugar donde se encuentra cada tarjeta que forma un par.
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> Subarea VOCABULARIO_ SINONIMOS Y ANTONIMOS
ObJetlvo se ’utll yara ; ~ .

. Se utlhzan 1magenes u ob_]etos para establecer semejanzas (sindnimos) y

oposncxones (antommos) como los paisajes de noche y de dia para

establecer la dnferenc1a de lo opuesto y de lo parecido o semejante.

*  Se toman tarjetasv "palsajes u objetos para que el nifio empiece a adquirir

nuevos vocablos 'y

» Subarea ARITMETICA
ObjethO ‘Se restablecerd la nocion de numero y la mayoria de las
: ‘demas categorlas del desarrollo l6gico-matematico.
Actividades:
. ‘Concepto de namero: se utilizan palitos, fichas o nimeros para observar
la manera en que el nifio los acomoda de mayor a menor y viceversa.
= Seriacién: se dan al nifio nimeros o palitos para poder desarrollar las
indicaciones que se le den para formar hileras de cosas, lineas curvas y
rectas, asi como la secuencia de nimeros o de figuras.
» Clasificacion: se le dan al nifio objetos que tengan diferencias o
semejanzas entre si para observar de qué manera realiza la seleccion de

las cosas que se le indiquen (grandes, pequeiias, medianas, rojas, verdes,

cuadradas, etc.).
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Ordenamiento: se utilizan piezas que sean de dwersos tamafios pueden

ser figuras geométricas, animales de plastlco etc. ‘Se utiliiar__l ?p‘ara

ordenar del mas chico al mas grande y viceversa.

Conjuntos: se utilizan objetos que,seanfé it n (pluhés '

lapices, vasos pequeiios, clips, monedas ‘et ‘poder. separarlos:y de
esa manera formar conjuntos de dos, de tres y mas cantldades
Correspondencia uno a uno: se pueden utnllzan algunos obJetos de los ya
mencionados para que el nifio identifique que a cada cosa le corresponde
otra. : <

Actividades para la suma: utilizar palitos o fichas para contar:*').{_fo_rmar

conjuntos de diferentes cantidades para despues sumar od

representaran con nimeros escritos y los signb'

numéricamente, pasando asi de lo concreto a lo. abstracto

Actividades para la resta: se reallza el 1 1m1ento para la

suma, pero en lugar de contar todos se quntan‘dos tres cuatro cosas y

entonces si se cuentan las que quedan

Actividades para la resta: se hacen tamblen conjuntos quitando piezas y
representando los nimeros de la resta con los signos — e =,

Actividades para la multiplicacion: Se forrnan filas o hileras de objetos
como fichas o palitos, primero de dos en dos, se pide al nifio que sume
todas las hileras para saber cuantos objetos son, dicho ejercicio se repite

varias veces con diferentes nimeros que van en aumento conforme el

nifio tenga avances.

T gy
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Act1v1dades para la: multlpllcacxon después de realizar la actividad

: antenor se dxce al mno ‘que hay una forma mas rapida de saber cuantos

objetos hay en unas hlleras sin contarlos todos uno por uno; se explica al

”nmo que hayfrun numero de hileras de un lado y otro diferente por el otro
"~ lado, es. ntonces cuando se representa el signo x entre el numero de una
‘hllera y el nimero de otra para formar la multiplicaciéon y sacar el
.’,resultado, que serd el mismo si se cuenta cada hilera con cada objeto.

Hacer  varias multiplicaciones en el cuaderno, comenzando por

representaciones de hileras hasta que solo se representen los numeros

(sin hileras) para encontrar errores y corregirlos.

Actividades para la divisién: ya que se establecid la multiplicacion se
procede con la division; €sta consiste en tener una cantidad de cosas para
repartirlas entre varias personas por ejemplo;, se utiliza un poco la
correspondencia uno a uno, ya que a un objeto le van a tocar varias cosas

o una sola dependiendo de la reparticion que se debe realizar.
Actividades para la division: una vez que el niiio ya identifica la
division se debe pasar al plano de la representacion numérica.

Otra, por ejemplo: una llave le corresponde a una cerradura, una cuchara
a una taza, un zapato para cada pie, etc.

» Subarea: Geometria.

Objetivo: Se identificaran, nombraran y reconoceran las figuras

geométricas, asi como los diferentes tipos de lineas que las forman.
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Act1v1dades

_ Flguras geometncas se utlhzan dlchas hguras en dlferentes tamaﬁos y

CO]OI‘CS para‘-formar otras ’ como una casa una carretera una mesa,

postenonnente se mdlca alfmﬁo'que las |dent1ﬁque por su ,ombre

Figuras geonﬁétricas: ‘se hace recordar al nifio las figuras geométricas
que ya conoce y se le pide identifique algunas dentro del saldn donde se
trabaja, es decir, que el nifio observe el lugar y trate de buscar alguna
figura que se parezca o tenga forma de tridngulo (una ventana), de
cuadrado (un Iibr_o, una caja), de rectangulo (una puerta, un retrato o

fotografia), de circulo (el bote de la basura, una mesa, una pelota); etc.

Tipos de lineas: se mdlca a nn’io que debe dibujar las lmeas que conozca

y de acuerdo a ello se correglra .dbnde aya alguna falla, L"aS'lmeas que se

deben conocer son las sngmentes rectas (horizontal, vemcal”

paralela, perpendicular), curvas (hacna ‘abajo, hacia- amba, ondulada, '

espiral) y quebradas.

Marcar con diferentes colores los contornos de cada figura y colocar su

nombre correctamente.

Utilizar el geotablero para formar las:figuras geomemcas con las ligas.

Una vez que tengan bien ldenuF ras basncas se pasara a

dibujar el trapecio, el hexagono, el ono, el cubo etc.

Utilizar las figuras para emitir somdos un 'somdo diferente para cada

figura.
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4.2.4 Seguimiento de intervencion.

Como ya lo he mencionado, los dias de atenéién fueron martes y
jueves de 4 a 5 de la tarde. La intervencion S‘e‘ llevé a cabo hasta el
momento en que fue interrumpida por la huelga, teniendo un total de 22
sesiones de una hora cada una.

Las actividades a realizar se planeaban mensualmente con el formato
que presento a continuacion, donde se puede encontrar el nimero de sesion,
la fecha, area y subareas a trabajar, la actividad a desarrollar, el material a
utilizar, evaluacion y observaciones donde se anota la dificultad o facilidad

que presento el niiio para realizar la actividad.

Basandome en estas observaciones programaba el siguiente mes:
tomando en cuenta las actividades que debian repetirse y realizar otras en

donde se veia avance.

Todas las subareas se trabajaron simultineamente al tener una

estructura intercalada. En cada sesion de trabajaban tres subareas.
A continuacion se presenta el seguimiento de intervencidon que se
llevé a cabo para este estudio de caso, desde la primera hasta la ultima

sesion a la que se pudo llegar.

Se puede observar con ello los alcances y limitaciones que presento el

nifio durante las sesiones, asi como una evaluacion constante.




- *Area Matemiticas Sesion:1 (12-Ene-99)

_ MATERIAL

Psicomotricidad |-

; {oAe iy “ojos  abiert
FlEES s scsundbs
| i | pies. et
Memoria visual. Mostrar ﬁbums con ,los ) . .
S signos +, -, x,+, = | Tarjetas con signos +, -,

obscrvarlos 3 min,, retirarlos | X, +, = y figuras
y reproducirlos con papel y | geométricas.
lapiz. Hacer el ejercicio con

figuras geomélricas.
| Area Matematicas : il Sesian'2_(14-Ene-99) o L e
SUBAREA ACTIVIDAD | = "MATFRIAL _EVAIUACION ORSFRVACION
Seriacion Agrupar 5 conjuntos de palitos | Palitos de madera de colores | Logra agrupar cantidades de | Realiza grupos de 2 a'6.
g:"zl :s“i-)ra‘éo“:;zﬁ:‘;d‘;:;i“:::l ' Menor a mayor. Identifica grupos y pares. .
'{ - es mas grande, cual mas
? pequeiio.
g Identifi diferent i i ‘
= &2 | | Vocabulario, noez:t;r::‘;a; i sila é:sl:n o Dibujos o figuras como el | Logra  encontrar  los-| Identificd 3 sinonimos.
= N Sinénimos " i _sol al;,unen cammando un- sinonimos. >
% g .| rostro,” un aulomovnl
== : Saltar 10 veces en un solo" ‘puerqulto e . :
52 Psicomotricidad ] o B e Logra: saltar sin caerse o | Tiende a caerse.
o= Gruesa. ' & balancearse.

€6



Area Matemdticas

Sesion:3 (19 -Ene99)

SUBAREA ACTIVIDAD | " MATERIAI EVALUACION QRSERVACION
el Figuras revueltas y contar’ ras' geométricas de | Logra encontrarlas - nteo.
Clasificacién cuantas hay de cada una, ‘- | ‘'suelaeva. - acomodarlas y darle el
) namero correcto.
Espacio. Dibujo de un barco en | Dibujo, . hoja | El nifio realiza el dibujo-
papel cuadriculado y el | cuadriculada, lapiz y | deacuerdoa los cuaer's.
nifio lo reproducira a un | goma. ~
lado. ‘Ddibuja en una sola
Psicomomm da d Diblfjo de un A y un | Dibujos, _ pegamento, -direccion y pega bien los
: {;jcada uno se coloreay | colores y palillos. pallllos V
Fina, - L contorno se le pegan | :
| palillos. ‘
Area Matemiticas ©
SLIBAREA ____ACTIVIDAD MATERIAL
Geometria. Dibujar el contorno de las | Hojas, lapiz, figura de
figuras geométricas y | suela eva, goma.
colocar su nombre.
Mirarse en el espejo y :
Concepto sefialar las partes de su | Espejo. que conforma la cara. -
corporal. rostro. ‘ S
Aritmética. Realizar sumas y restas | Fichas y palitos de | Realiza ‘sumas-y restas’|- La resta se le dify culta y la
: con fichas y palitos. colores. correctamente. suma no.

ventanas e
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i "_’Arga Matematicas

" Seions 0669

I

= OBSERVACION -

Memoria visual

contorno de un dibujo.
Colocar varias letras y
ndmeros en 3 dimension
ante el nifo durante 1 min,
cubrirlas con un trapo 3
seg., y al destapar quitar 2 o
3 cosas.

Letras y numeros en 3°
dimension, un trapo y un
cronémetro.

contomo sin desviarse.’

Puede decir que fi iguras.

faltan.

SUBAREA ACTIVIDAD MATERIAL . “:EVALUACION
Clasificacién. De un montén de figuras | Figuras geométricas- y | Logra colocar figuras con | Realiza - la. actividad-
geométricas y animales | animales de plastico. figuras y colores con | correctamente. .
clasificar cada uno en su colores. - - AT
lugar.  Después  por :
colores. _
Vocabulario, Identificar diferentes | Dibujos o imagenes de | Reconoce . otra . palabra | Reconocio médico-doctor.
sinonimos. nombres para una sola cosa. | médico, obsequio, un | para sefialar lo que ve. ]
) | fantasma (feo). ' Confunde en medio y en |~
Espacio. Reconocer amiba,  abajo, | Myral de la  SIAP | Logra colocar la pelota de | frente. L
izquierda, derecha. adentro, (bosque) y una pelota. acuerdo -la: indicacion 1=
afuera, en medio, atras, en ' | dada <
frente. : ) ‘ i
Area Matematicas , ; (2V8;Ene-99) Y
|SUBAREA ACTIVIDAD MATERIAL AN ORSERVACION |
Numero. Clasificar  unidades y | Perlas unidas en decenas y Cl 1f'ca Se confunde - al pedlrle
decenas de acuerdo a las | unidades, tarjetas - con | lag decenas "mas de3 decenas. -
cantidades. nimeros. unidades. ;
Psicomotricidad o
fina. Pegar sopa sobre el | Dibujo, pegamento y sopa. Coloca la sopa sobre

2. cosas | y solo
mencxono una.

g64‘-v




Area Matematicas e Sesxon7 (09 Feb 99)
SUBAREA ACTIVIDAD _MATERIAL. - \' LUAClONu»::.»%. . OBSERVACION.
Geometria. Formar y nombrar ' las | Geotablero y hg,as d ] Confunde A conC—J |

Psicomotricidad
fina.:

Memoria visual .-

Identificar -
nombres para una sola cosa
.‘y buscar en'el dlccxonano

figuras geométricas basicas”
en el geatablero, grandes y
pequeiias.

Observarse en el espejo y
mencionar y nombrar las:
partes  del  cuerpo  mids
conocidas para su edad.

diferentes

colores
Espejo

Dibujos e
médico, obsequio, = rostro,
automovil, puerquito y asno.
Diccionario de sinénimos.

imdgenes de

picras, _ pies, . brazos,
manos, dedos, " etc. los
‘mas comunes. :
Menciona - bien . los

smommos‘y
en el diccionar

nombra ]as i

Ias ufias y la cadera

No mencmna ni: nombra

ldemmco adecuadamcme,
‘los smonlmos y locallzo’

a_MatgmaticaS

{SUBAREA

ACTIVIDAD"

'MATERIAL

EVALUACION -

| Seriacién

Psicomotricidad
gruesa.

" { Espacio.

Colocar el - antecesor’

y determinar cuales - con

menores y mayores.

Caminar sobre una barra de

madera colocando n pie a la |-

vez.

Colocar un animal encima,
debajo, en medio, a un lado,
enfrente, arriba, abajo, de la
mesa, silla o mural.

'y | Tarjetas con nimeros.
sucesor de 10 o 15 cantidades Siwa

Barra de madera.

Mixr’al‘ v de‘ '
(bosque) mesa snlla y

'ammal

la SIAP |

Coloca adecuadamenteé el
antecesor y el sucesor de
cada nimero.

» Camina sin balancearse ni:
-tocar el piso.

R Coloca al’ ammal en el
lugar que se le indica.

Se balancea y txende a

‘ ‘tocar el pISO

! Lo hace cqrrectamente.’
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Sesién:9 (l6-Fcb-99)

Area Matematicas : _
SUBAREA ACTIVIDAD MATERIAL .- EVALUACION OBSERVACION
Aritmética.  Realizar sumas y restas con ;Tar_|etas con numeros’ - |:Realiza  las operaciones '
tarjetas de nimeros y los signos (+, -, ‘ 1 eITOr. .
Signos. : 1
Namero ) ~5Menclona y: nombra las | Tie
: Sumar y restar unidades y| pyac en ynidades y piemas; pies, brazos, manos‘
?:creensﬁna(r:?ans c:)?lsnﬁ[:::)ss g (decenas, tariclas - con dedes, i
P " ,'.ribﬂmqros_ysignos. comunes.
ORI S e Colocarlos por z,rupos de 3o Menciona  bien
Claslﬁcac!on : co]orcs '

i fonnas

de - tamafios:

5Letras ammales pelotas

sinonimos y Iocahza 0‘
en el diccionario.’ ‘

Area Matematicas

Sesion:10 (23-Feb-99)

MATERIAL

ORSFRVACION |

SUBRAREA _ACTIVIDAD "EVALUACION
Aritmética Realizar sumas y restas con TarJetas con numeros yf “Realiza bien las operaciones | Ha realizado las operac:ones'
larjetas de nameros y signos | signos. e ;y,wcoloca los nimeros en | sindificultad.. i
dejando huecos para rellenar lugar correcto.
lo que falte. R
] Dibujos con dia-noche, rico- Present6  un . poco . de. kS
Vocabulario, Identificar cosas opuestas y pobre, sucio-limpio, frio- dxﬁcu}tad para emende’riloi
ANORIMOS. sus nombres. caliente, feliz-triste. ~ quees opu;sto. »
Dibujar una fruta y el nimero Hojas, lapiz,  goma, ‘Pegasobre- el contomo el | Lo realizd . con - poca

Psicomotricidad -

fina. -

uno, ‘hasta el 5. iluminar 'y
pegar papel - crepé enrollado
sobre el contorno - de  las
figuras.

colores, tijeras y resistol.

“papel sin desviarse.

dificultad para enrollar el

papel.




Area Malematlcas

L sésiénfl I (25-Feb-99)

A("UVLDAD

“MATERIAL "

OBSFRVACION

gruesa.

hacia atrds y saltar con | ple

altarmnandnlac

SIIRARFA : EVAL HA("I()N
Geometria Marcar ¢l contomo- con -leuJo a base de fig igura ar Estaba dudoso del contomo |-
diferente color de las f g,uras geometrlcas y colk ' de cada figura y borraba.
geométricas. el g
IR o Tiene dificultad 'en . las
Aritmética. Hacer sumas,  restas 'y -Cuaaémﬁ;‘lébiiy goma : multiplicaciones, superando
multiplicaciones  con el L e T la e;ecucnon de laresta.
cuademno. v
. .. *|'Ej ecula el e ercncno con oca
Psicomotricidad Caminar sobre una linea] .7t - ! ! tiende p '
"Linea.

. Area Matematicas

Sesion:12° (02-Mar-99

 |SURAREA

0 3Q Y11V

Y
NOD SISl

NEDI

partes del - cuerpo . de < un
mufieco.

sefialar las que son para-
su edad.

7 ACTIVIDAD MATERIAL EVALUACION - |
Aritmética. Formar 246 conjuntos de 2,} Fichas de plastico, palitos | Puede sumar =y Represento Ja:
- S‘I‘m;’- cambiar de dP°5'°'°" decir | de colores y tarjetas de | representar la | multiplicacion con
al nifio que se puede sumar mas | . J . e L
dpido si multiplicamos el | NUMETOS Y Signos. multiplicacion con fi chas dlfere’ncgas.
nismero de filas por el nimero de y niimeros. 4
fichas de una fila.
Observar a través de la Logra mencionar - las Reahzo .~una ' :buena
Memoria visual. | ventana y después el nifio cosas mds sobresalientes. observacnon
contara lo que observo. : ;
Mencionar y_ sefalari las]. . . - . k : ¥
Concepto corporal = I” Muiieco. Logra  mencionar .y ;Menmono y senalo sin’

: dlf cultad

26
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NOD SISl

NIDIO

L

Area Matematicas

Sesion:13  (04-Mar-99)

"~ MATERIAL

OBSERVACION '

SUBAREA ACTIVIDAD _EVALUACION
Geometria. Unir letras y nimeros con | Crayolasy hojas con letrasy ' {iUne. .y menciona | Ya establecio el rectangulo | - -
crayola para formar las{ numeros que"i_ndiqu_emn _(}’s ‘gcorrectamente las figuras. y no asocia el mangulo con: |
figuras  geométricas  y| puntosdeunion. - su nombre,
mencionarlas conforme se
forman y establecer la
diferencia.
V(:(fabu‘anoy ldentificar  entre  cosas | Dibujos, rasposo-liso; bajo- | Puede establecer  ‘las | Logré - establecer * los’
anténimos.

Psicomotricidad
| fina.

opuestas y hacer la relacion
de anténimo. Probar un limén
y un dulcc. -

DIbUJIlI' un pmo llummarlo y
decorarlo " con- lemcjuela,
chaquira'y cqnfgn

alto, corto-largo, nuevo-vijo,
frio-caliente, dia-noche. Un
~limon y un dulce. ‘ '

:HOJa banca, lapiz, . 1,oma,:
~colores, chaqulra, lentej
confeu y reS|stol

diferencias correctamente. .

bt l;llumlna
contorno

: precaucnon

sin " salirse del:

LY opega s
lferentes matenalcs con

antonimos sin problemas; . -

‘Area Matemaucas

_ MATERIAL

SUBAREA ACTIVIDAD EVALUACION®
Aritmética. Ir de compras con $10 |Pelotas, = mufiecas, - fruta,| Logra calcular lo que va a
aumentando cantidades y|cubos, - cuentos,| gastar, cuanto le sobrao: ) ;
realizando operaciones [rompecabezas y tarjetas con| falta utilizando sumas, La multlpllcamon se le
aritméticas. nimero que servirin de| restas y multiplicacion. dlf culta :
precio. ‘
Geometria. Utilizar el tridngulo para | Hojas, ldpiz, goma, colores. | Logra comparar objetos | Dibujé: un™ sol,” nombra
formar dibujos y observar con la figura del triangulo | con :méds se;,undad ‘al
que cosas tienen la. misma y a base de triangulos. triangulo -y observo - que
figura. ' hay cosas que tienen la
AN NS misma forma.
Psicomotricidad | Saltar la cuerda con ambos | Cuerda o reata. Logra saltar constantemente | Salta bien, pero tiende a
gruesa. pies, conunoy haciaatrds. | - y sin que pise la cuerda. pisar la cuerda.

&»

l‘luﬁ)ihé'» bien -y . “pega- con |

66



Area Matemticas

Sesnon 15 (10 Mar—99)

ACTIVIDAD

SUBAREA MATERIA] EVAL UA(‘ION s ()RQFRVAC[ON
Aritmética. Realizar problemas sencillos | Cuaderno, lapizy goma. | Puede identificar el tip ldennf \ ”ffcanudades y'
de sumas y restas. de operacion y - 'las ( de operac:onv XN
cantidades a utilizar. : : ’
Espacio. Armar un rompecabezas de | Rompecabezas. Puede armario y ubicar el realiza cdﬁdiﬁchltad.‘
pocas piezas aumentando e lugar que le correspondea
identificando a que parte | ‘
as piezas. ‘
pertenecen,
Nﬁm‘ero._ ‘ Jugar palitos chinos y sumar P'al!'tos chinos, hpja y | Logra la correspondencna‘
los tantos de acuerdo al color lapiz. color-valor Y- reallm la
y valor de -cada_ uno para o
anotar : .
Area Matematicas L ) :
SUBAREA ACTIVIDAD MATERIAI ()RQFRVACI()N‘ S
Aritmética. Hacer conjuntos de 2, 4 y 6 | Fichas de plastico, tarjetas %

Memoria visual

Psicomotricidad
fina.

fichas, hacer
multiplicaciones.

sumas -y

Jugar memorama y comparar
las parejas ganados,
identificar quien tiene mas y
quien menos.

Pintar un dibujo con resistol
de colores utilizando sus
dedos.

€ON NUmeros y signos.

Memorama.

Dibuyjo,
vegetal.

resistol, pintura

tarjetas con la~ que
pareja.

Pinta sin salir del contorno.

001




Area Matematicas Seswn I7 (17 Mar—99)
IBAREA ACTIVIDAD MATERIAI FV "1 HA(" ON- | OBQFRVA(‘I()N ‘
Aritmética Completar los nimeros que | Cuaderno,  operaciones, S o
faltan en las operaciones de| lapiz y goma. ‘suma Ly ‘fl - resta

Vocabulario
sindnimos y
antonimos.

Geometria,

_ ycon el plc para cl

suma, resta y multiplicacién.

Separar los sindnimos a la
izquierda y los anténimos a la
derecha.

Dar una palmada cuando se
muestre el

un bo]pe f

Dibujos de sin6nimos y
anténimos.

Un ' rectangulo y un
triangulo.

sinénimos y anionimos.

Responde a cada f' ;,ura

sin equnvocarse o

| muluphcacmn “con
| dxf cultad.
‘ recuerda algunos

Area Matematicas

Sesion:18 (22-Mar-99)

ORSFRVACION'

SUBAREA ACTIVIDAD MATERIAI EVAILLIACION
Aritmética Colocar el signo a las| Cuademo, operaciones | Coloca  los  signos | La multiplicacion causa
operaciones en el espacio | incompletas, lapiz y | correspondientes. poca dificultad.
blanco. goma.
Numero Jugar palitos chinos y| Palitos chinos, hoja y { Logra la correspondencia | Causé minima dificultad.
sumar los tantos del lapiz. color con valor.
acuerdo al color y valor.
Domina los movimientos
Psicomotricidad | Mover el Hula - hula con las { Hula- hula. circulares de manos, pies | Poca dificultad con el pie,
gruesa. manos, los pies y la cintura. y cintura. ha mejorado su equilibrio.
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Area Matematicas

Sesion:19 (24-Mar-99)

- "OBSERVACION

SLIBAREA ACTIVIDAD MATERIAI _EVAIUACION- | - () A
Aritmética En cinco cajitas colocar | 5 cajitas, colores, lapiz, Suma 'y ‘representa’ | Realizd la actividad sin
colores 3 colores en cada una, | cuaderno y goma. adecuadamente . - dificultad.
hacer la suma y representarla multiplicacion. N
con la multiplicacion.
Concepto corporal.
Repasar las partes del cuerpo . N .
enfrente del espejo y con un Espejo y un muiieco. Re~cuerda, menciona y | La gadera la confunde con
nufieco. sefiala las partes del | lacintura.
cuerpo.
Espacio Jugar con el nifio haciendo la ) o
pregunta  ;donde  estan? | Pelotas, cubos, cuerda, | Indica la posicién de cada- | ‘Realizé la actividad sin
Diferentes objetos colocados { animales, fichas. objeto  (arnba, abajo, | dificultad.
a la vista del nifio. etc.). P
Area Matematicas Sesion: 20 (12-Abr-99)
SUBAREA ACTIVIDAD MATERIAL EVALUACION OBSERVACION
Arntmética Realizar multiplicaciones | Cuaderno, fichas, palitos, { Representa la | Con muy poca dificultad

Memoria visual

Vocabulario,
sinonimos y
antonimos

en el cuaderno utilizando
fichas, palitos y cajitas.

Jugar  memorama y
comparar quién gano mas
parejas y quién menos.

Presentar los dibujos y que
indique cudles son sindnimos
y cuales antonimos.

cajitas, lapiz y goma.

Memorama.

Dibujos de sinénimos y
antonimos.

multiplicacion con los
objetos como en el
cuaderno.

Recuerda la posicion de
las cartas que forman una
pareja.

representa  correctamente
la multiplicacion.

Con dificultad recuerda la

posicidn de las tarjetas.

Identifica 'y nombra | Nombré e identifico
correctamente  sinénimos | correctamente cada
y anténimos. dibujo.

<01




Area Matematicas

Sesion: 21 (14"A,b[‘ 9)

SLIBAREA ACTIVIDAD MATERIAIL EVAL UACION

Aritmética Con tarjetas de nimeros y | Tarjetas con niimeros y | Completa las operaciones |
signos  completar  las| signos. acertadamente.
multiplicaciones.

Geometria Dibujar figuras geometricas Figuras de suela eva, | Logra nombrarlas vy

Psicomotricidad
fina. -

diferentes a las basicas como
el  trapecio,  hexdgono,
pentdgono, cubo y escribir
sus nombres.

Pegar estambre al contorno
de las figuras que dibujo
anteriormente.

hojas, lapiz y goma.

Figuras, estambre, resistol
y tijeras.

sefialarlas correctamente
stn ver los nombres.

Pega el estambre sobre las
Lineas.

Bien realizada, pego el |
vestambre sin difi cullad I

“Area Matematicas

6n: 22 .(19-Abr-99)

- MATERIAL: =~

Psicomotricidad
gruesa.

Lanzar y atrapar objetos
con las manos.

Pelotas, bolas de estambre
o costalitos de frijol.

SUBAREA ACTIVIDAD - - 'EVALUACION OBSERVACION
" |Aritmética Repartir igual numero de| Palitos . de. - colores y | Logra: repartir cantidades | Presentd dificultad para
o palitos para cada cajita. caji(és;‘f ' ' lguales para da ca_|a repartir el mismo nimero
o - de palitos a cada caja.
Espacio Copiar el disefio en el | Dos geotableros y ligasde | Logra = ar | Logré  algunos  disefios
geotablero. colores. correctamente - on dificultad.
' disefios. A

Lanza y atrapa los objetos
sin caérsele. =
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4.2.5 Evaluacién.

Como se observa, la intervencion no pudo llegar a su término, la
causa se ha mencionado desde el principio, que fue la interrupcién de

actividades en la UNAM por la huelga.

A continuacion presentc una evaluacion a manera de avances y
dificultades con las que se enfrentd el nifio de ocho afios para el estudio de
€aso. ‘

Las subareas de seriacion y clasificacién fueron superadas con las
actividades realizadas, esto permitio que el nifio avanzara en lo que es la

base de nimero y aritmética.

En geometria se le dificultd identificar adecuadamente el triangulo y
el rectangulo lograndose la identificacion poco a poco y se logré
incrementar figuras como el hexagono, el pentagono, el trapecio y el cubo,
donde el pentagono y el hexagono causaron confusion en nombre y forma,
por lo que de seguir la intervencion se hubiese continuado con ejercicios

para que los identificara y diferenciara uno de otro.

La subarea de aritmética fue la mas trabajada porque se establecieron
las operaciones de adicion, sustraccion y multiplicacion con bastante
ahinco, ya que es una de las partes fundamentales de las matematicas.
comenzando con actividades sencillas para ir a las mas complejas y lograr

las abstracciones por medio de la manipulaciéon como lo menciond Piaget,

se pudieron establecer las adiciones, sustracciones y multiplicaciones que
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-fueron las que tomaron mas tiempo; se empezaba a trabajar con la divisiéon

pero no fue posible concluir.

En psicomotricidad gruesa‘y, ﬁria; se observa un gran adelanto,
principalmente en psicomotricidad fina gracias a las actividades que se
plyan‘earon, en cuanto a psicomotricidad gruesa se lograron avances y era
necesario continuar con ejercicios de saltos, caminar, lanzar y atrapar la

pelota o costalito para establecer mejor el equilibrio en su organismo.

Con la subarea de concepto corporal se reforzé la ubicacion y nombre
de cada parte que conforma el cuerpo, siempre empezando con él mismo,
después con un mujieco y por altimo con imagenes, ir de lo concreto a lo

abstracto poco a poco.

La memoria visual ha sido también importante, pues con actividades
de este tipo el nifio pudo ser mas observador y agilizar su memoria para
recordar todo lo que ve, esto le ayuda para identificar letras, numeros y

sucesos.

Para el vocabulario de sindénimos y anténimos fue necesario
establecer que existen cosas que las podemos llamar de diferente
manera/nombre y también hay palabras o cosas que son opuestas/diferentes,
esto ayuda, refuerza y apoya a la clasificacion, pues pude ordenar objetos

por sus diferencias (ser opuestos en color, tamaifio o forma) o sus

semejanzas (parecerse en color, tamaiio o forma).
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En'general el nifio presenté un buen avance en todas las subareas al
realizar las actividades que se tenian planeadas y tomando siempre en

cuenta su desarrollo, desempeiio, logros y avances.

Para identificar los avances también tuvo participacion la mama del
nifio quien me comentaba que en la escuela la profesora ya no le llamaba
tanto la atencién por no realizar las cosas como se debe, asi como también
que sus calificaciones en operaciones aritméticas iban mejorando poco a
poco y el niflo dia con dia realizaba mejor sus tareas y los trabajos que le

dejaban durante las clases.

En cuanto a la segunda fase, valoré a varios niflos que llegaron a la
SIAP para ser atendidos, la mayoria presenté dificultades en lectoescritura y
lenguaje; realicé los ejercicios que se veran a continuacion de acuerdo a la
génesis de las operaciones concretas referentes a las matematicas que

observo y desarrollo Piaget.

V. BANCO DE EJERCICIOS DE APOYO PARA EL AREA DE
MATEMATICAS.

Los siguientes apartados se han basado en la teoria de Piaget -como
marco referencial y por sus demostraciones- especificamente para el final
del periodo preoperacional y el periodo de las operaciones concretas (entre
5 y 11 afios) con relacion a la génesis de las operaciones concretas
referentes a las matematicas conjuntando el juego (como medio didactico)

que expone Piaget haciendo que el aprendizaje sea mas agradable y eficaz.
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5.1 PRUEBA DE EXPLORACION

Al realizar el banco de e¢jercicios clasificados para el area de
matematicas con base a la génesis de las operaciones que dan pie al
aprendizaje de éstas, vi la necesidad de tener un instrumento que
contribuyera a especificar las operaciones que requieren atencion y
facultara la adecuada utilizacion de los ejercicios.

Disefi¢ una prueba de exploraciéon tomando como referencia los
conceptos de las operaciones que permiten el aprendizaje de las
matematicas como son la nocion de conservacion, la seriacion, la
clasificacion, la nocion de numero, del espacio, el tiempo y la velocidad.

Esta prueba de exploracion la realice no como examen ni como test,
solo servira para localizar aspectos del aprendizaje de las matematicas que
se han o no se han concretado y que los nifios ya deben de tener de acuerdo
a su edad y las capacidades que caracterizan cada periodo, que en éste caso
son preoperacional y operaciones concretas dado que la poblacion asistente
a.la SIAP se encuentra entre los 5 y los 11 afios de edad.

Los reactivos de la prueba de exploracion se redactaron retomando
los experimentos y demostraciones* que Piaget llevo a cabo en sus
investigaciones para establecer su teoria del aprendizaje a través del
desarrollo humano, identificando asi el desarrollo de cada nifio acerca de la
génesis de éstas en los periodos preoperacional y operaciones concretas por
una parte; y por otra, la prueba se piloteo con autorizacion y especificacion

de la SIAP con cuatro niiftos de 5, 8,10 y12 afios para observar que los

*Verter agua de un recipiente a otro diferente, transformacion de la plastilina, cambio de posicion de
igual nimero de palitos de colores, ordenamiento de palitos de diferentes tamafos, ordenacién de
niimeros; clasificacion de objetos (por colores, semejanzas y diferencias), correspondencia 1 a 1,
identificacion de nimeros y nociones espacio-temporales.




108
reactlvos fuesen comprendidos por los nmos al pedlr la reahzacxon de cada

actnvndad y constatar que se dieran los resultados esperados confomle a la
edad consxderando también que los mﬁos presenfan diversos problemas de
,aprendlzaje razon por la cual asisten a la. SIAP :

' Una vez piloteada la prueba pude” venﬁcar que la mayorla de los
reactlvos son comprensibles para los nifios, la aphcacxon es atractiva por la
~ diversidad de material didactico utilizado y lo mas importante es que se
pueden obtener como resultados las dificultades especificas que cada nifio
presenta en la génesis de las operaciones concretas para el aprendizaje de
las matematicas, cumpliéndose asi el objetivo de la prueba.

Con el piloteo realizado se pudo precisar que la duracion promedio de
la aplicacion es de 50 a 60 minutos dependiendo de las habilidades y edad
de cada nifio; de ésta manera también especificar que la aplicacion debe ser
individual dado que es esencial que el aplicador sea quien proporcione y

maneje - cuando sea necesario - el material a utilizar.

También es necesario especificar los reactivos en los cuales hubo

algunos cambios:

(@ Reactivo 4 del apartado 1. Nocnones de conservacion, se utilizaban
un billete de $50 y diez: mon das‘ de $1; esto se utilizara para

nifios de 8 a 11 afios, p gar de las monedas de $1 seran

cinco de $10; y para los iios 'de 5 a 8 aifios se utilizaran una

moneda de $10 y diez monedas de $1.

@ Elreactivo 3 del apartado [I.Seriacion, cambio de redaccion, decia
lo siguiente; coloca los numeros del | al 5, el 1 al mas pequeiio, el

2 al que es mas grande que el pequeiio, asi hasta llegar al 5. Ahora
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dice: Dentro de las figuras coloca los numeros del 1 al 5, empezando

con el nimero 1 a la mas pequeiia, asi hasta terminar con el niamero 5

a la figura mas grande.

Los reactivos 6 y 7 del segundo apartado (seriacion), fueron
ampliados los espacios en blanco para colocar los nameros, pues

los numeros de los nifios son mas grandes.

La redaccion de los reactivos 4,5 y 7 del apartado IIL
Clasificacion, solo se adiciond unas palabras, al primero sélo se

agregd que los triangulos deben ser en cantidades iguales; el

segundo se pide que se coloreen las figuras que se relacionen y se

agregd que se relacionen entre si; y en el ultimo se cambio la

palabra deberian por deben.

En el apartado V. Nocion de niimero, el reactivo 2 decia: colorea
unicamente las figuras que te indican los nimeros de la izquierda;
y ahora se ha complementado asi: Colorea unicamente el numero

de figuras que te indican los numeros de la izquierda.

Para el reactivo 5 de la nocion de numero se dividieron las
operaciones aritmeéticas para niiios de 5 a 7 afios (adiciones,
sustracciones y multiplicaciones sencillas) y de 8 a 11 afios
(adiciones, sustracciones multiplicaciones, divisiones y un

problema).

Por ultimo en el reactivo 3 del apartado V. Espacio, decia: llumina
las cosas que se encuentran abajo del mar. Ahora dice: llumina los

animales que podemos encontrar abajo del mar. También los

animales cambiaron para que los nifios los identifiquen, ya que
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~ algunos no. los conocen Ly la paloma ya se habia utilizado

anterlormente en un reactlvo el pingiiino se cambié por un pez

espada, confunde a>loynmos pues dudaban porque me indicaban que

vive sobre el"hlelo;y tambxen en el agua; por otro lado la mantaraya

se sustltuyo por un: perro _porque al observarla los nifios decian que

parecia un pajaro o un papalote y para evitar confusiones y que se
logre el objetivo del reactivo decidi colocar un animal mas comin
para los nifos.

5.1.1 Instrucciones de aplicacion:

A continuacion hay un cuadro guia para identificar los reactivos que
se deben aplicar a los nifios de acuerdo a su edad y operacion a evaluar. Si
el nifio requiere ser evaluado con reactivos que sean para menor edad a la
suya, se podran tomar de acuerdo al cuadro y ademas aplicar los de su edad
para observar el desempeiio del niflo, las dificuitades que presenta y las

operaciones que requiere cubrir para su edad.

Operacion Edad Reactivos a aplicar
Nociodn de conservacion Sallaftos las

Seriacion S a 6 ailos 2,4,5y6
Seriacion 606 7all afios k

Clasificacion 5 a 6 afios

Clasificacion 6 a 8 ailos

Clasificacion 8a Il anos

Nocion de nimero

5 a S aflos y medio

Nocion de numero

SyY: a 6y aftos

Nocién de nimero 7 a t1 ailos

Espacio 5 a 7 aflos

Espacio 7 a 1l aitos

Tiempo y velocidad S a 6 afios
Tiempo y velocidad 6a ll afios 2

TESIS CON

FALLA DK ORIGEN
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5.1.1.1 Nociones de conservacion.
A) Material:

Dos recipientes transparentes preferentemente de plastico de diferente
forma y tamaifio, Y4 de agua potable por si el nifio se la llega.a tomar, dos
pedazos de plastilina de igual color y tamaiio, un dibujo de un hielo, un
dibujo de un recipiente con agua, un billete de $50, diez monedas de $10 (se
utiliza una de ellas para los nifios de 5 a 8 afios), diez monedas de $1 y

cinco palitos de igual tamario y diferentes colores.

B) Normas de aplicacion:

Reactivo 1: Presentar ambos recipientes (uno con agua y otro vacio)
al nifio, decirle que el contenido es agua que se vaciara al recipiente que se
encuentra vacio y €l debe indicar con su dedo sobre el recipiente a donde
cree que llegara el agua y después de haberla vaciado preguntarle si es la

misma agua o ha cambiado.

Reactivo 2: Con los dos pedazos de plastilina formar dos bolas frente
al nifio, dejar que las observe unos segundos, después tomar una bola para
formar una tira y preguntar ;donde hay mas plastilina? y anotar la respuesta

del nifio en el espacio en blanco del reactivo.

Reactivo 3: Colocar sobre la mesa los dos dibujos (agua y hielo) y
preguntar si estan hechos de lo mismo anotando la respuesta del nifio (a) en
el espacio en blanco del reactivo.

Reactivo 4: Para nifios de 5 a 8 arios tomar las monedas colocandolas

sobre la mesa, en un lado la moneda de $10 y en otro las diez monedas de
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$1 y preguntar ;donde hay mas dinero?. A los nifios de 8 all afios utilizar

el billete de $50 y las diez monedas de $10 y hacer la misma pregunta.

Reactivo 5:Utilizar los palitos de colores situandolos en forma
'vert.ical uno junto a otro dejando un pequeiio espacio ( 1 111 1)
pefmitiéndole al nifio los observe y después cambiarlos de posicion, ahora
horizontalmente dejando espacio entre cada uno (- - - - - ), entonces

preguntar si son los mismos o han cambiado.

5.1.1.2 Seriacién.
A) Material:

Palitos o figuras de diferentes tamafios con secuencia (uno o dos
centimetros de diferencia entre cada uno), tarjetas con numeros, lapiz,

goma, color rojo y azul.

B) Normas de aplicacion:

Reactivo 1: Proporcionar los palitos o figuras revueltas e indicar que
los coloque de menor a mayor, una vez que el nifio haya terminado revolver
los palitos o las figuras nuevamente y pedir que los coloque de mayor a

menor.

Reactivo 2: Dar el lapiz al niflo para que observe las figuras y tache

la mas grande.

Reactivo 3: Mostrar al niflo las figuras para que con el mismo lapiz

del reactivo anterior escriba dentro de las figuras los nimeros del 1 al 5
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comenzando con el numero l a la ﬁgura mas- pequeﬁa, asi- hasta terminar

con el nimero 5 ala fi gura mas grande

Reactivo 4: Proporc "‘oii": al nn’io paraque iltifhihé la

f'gura mas pequefia. o 5
Reactivo 5: Daraln olor-azul para vque ilumine la figura
mediana, : S
Reactivo 6: Existen"'dqs apéi‘tédos, uno para nifios de 5 a 7 afios y
otro para nifios de 8 a 11 afios; ‘en ambos apartados se debe completar la
serie numeérica colocando los numeros faltantes sobre las lineas en blanco

con el lapiz.

Reactivo 7: Se dan 15 6 20 segundos para que el nifio observe los
numeros que estan en desorden, posteriormente se solicita al nifio que los

ordene en las lineas de abajo.

Reactivo 8: el nifio debe realizar una numeracion de dos en dos sobre
las lineas de acuerdo a la edad del nifio que se esté examinando, para nifios
de 7 afios 0 menos la numeracion sera del 2 al 20 y para los nifios de 8a 1l

afios la numeracion comenzara a partir del nimero 50 terminando en el
100.

5.1.1.3 Clasificacion.
A) Material:
Tangram (figuras geométricas de diferentes tamaiios que sirven para

formar otras figuras como animales o edificios), dibujos sobre los




. B l4
,cuales se colocaran las figuras del- tangram muebles y/o transportes de e

' Juguete lapiz, tridngulos rojos y azules

‘n lgual cantldad Laplz goma

colores de madera, figuras geometrlcas de dlferentes colores y tamaﬁos

B) Normas de aplicacion:

Reactivo 1: Presentar al nifio un dibujo de tangram donde se indica el
lugar de cada figura para que los coloque sobre el dibujo. Hay 6 dibujos,:
dos de ellos son para nifios de S a 7 afios que muestra los colores y las
figuras que se deben colocar encima de €l; los dos siguientes son para nifios
de 7 a 9 afios por tener mayor dificultad y figuras, también contiene los
colores y el lugar de cada figura, por ultimo los dos dibujos restantes son
para nifios de 9 a 11 afios presentando Uinicamente la forma de las figuras

en blanco y solo muestra lineas en negro para delinear las figuras.

Reactivo 2: Se dan al nifio muebles y/o transportes. A los nifios de 5 a
7 aiios se les da sdélo un grupo de juguetes, por ejemplo los muebles que se
pueden separar por sala, comedor o cocina. A los nifios de 8 a 11 aflos

mostrar los dos conjuntos.

Reactivo 3: Con el lapiz el nifio debe encerrar en un circulo las figuras

que sean iguales.

Reactivo 4: Se toman los triangulos rojos y azules en igual cantidad

para que los separe por colores y preguntar ;qué hay mas, triangulos rojos o

triangulos azules?
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Reactivo 5: Entregar:a‘l;‘niﬁo los coibres de madera para que coloree

los objetos que se relacionan entre si.

Reactivo 6: Colocar. las- fi ‘ur'a‘s:_geométricas de diferentes colores y

tamarios revueltos sob y ente al nifio para que primero clasifique

los conjuntos por lgura Y. d pué por: colores

Reactivo 7: Se le indica al ‘_;n’io que observe cada linea de figuras

~ (una primero y luego otra) y con el laplz tache los objetos que no deben de

estar ahi.

5.1.1.4 Nocion de numero.-
A) Material:

Lapiz, colores de madera y goma.
B) Normas de aplicacion:

Reactivo 1: Para verificar que los niflos han logrado Ila
correspondencia uno a uno se prOporciona el lapiz para que el nifio coloque

un circulo enfrente de cada figura,

Reactivo 2: Con los colores se pide al nifio que coloree en cada linea

unicamente el nimero que se indica a su izquierda.

Reactivo 3 y 4: con el lapiz el niiio debera escribir en la linea en

blanco el nimero que corresponda segtn sea el caso el antecesor o sucesor.
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~el-nifio - prcedera a realizar “las

a que necesitamos observar mente adiciones - y
sustracciones que a su vez»,ﬁe “de ‘multiplicaciones y

divisiones.

5.1.1.5 Espacio.

A) Material:
Muiieco o pelota, mural de la granja que se encuentra en la SIAP,

colores de madera y lapiz.

B) Normas de aplicacion:

Reactivo 1: Se proporciona el muiieco o pelota al nifio, indicarle que

- se coloque cerca del mural de la granja para que coloque el objeto que se le

dio, arriba del arbol, debajo de la granja y dentro del lago.

Reactivo 2: En el centro del salon se coloca al nifio sentado en una
silla y preguntarle ;qué cosas hay a tu izquierda? Después de que conteste

preguntarle ;qué cosas hay a tu derecha?

Reactivo 3: Con los colores de madera se indica al nifio que ilumine
los animales que podemos encontrar abajo del mar y si los nifios no

comprenden entonces decir que ilumine los que viven en el mar.
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: ,Reactivo 4: Mostrar al nifio el dibujo de la casa para que ilumine las

. cosas que se encuentran arriba de la casa.

Reactivo 5: Se requiere que el nifio observe ambas ilustraciones
encerrando con lapiz las 5 diferencias que se presentan. Para los nifios de 5

a 7 aflos se permiten de 2 a 3 diferencias y para el resto las 5 diferencias.

5.1.1.6 Tiempo y velocidad
A) Material:
Lapiz.
B) normas de aplicacion:
Reactivo 1: El nifio debe observar los dibujos para que ¢l mismo

indique con un tache el que muestre la noche.

Reactivo 2: El nifio observara los dibujos por linea para tachar en

cada caso el dibujo que sea mas rapido.

5.1.2 Instrucciones de evaluacion.
Se dara | punto por reactivo utilizando una palomita o un + de
positivo cuando realice correctamente lo que se pide y cuando sea

incorrecto colocar un tache o un — de negativo.

5.1.2.1 Nocion de conservacion.
Para todos los reactivos. Los niitos de 5 a 7 afios pueden presentar
algunas dificultades que nos indican que se encuentran en la etapa

preoperacional pues solo toman en cuanta el material utilizado como el
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: agua o la plastllma mas no recnplentes 0 formas a las que camblan mlentras

que en mﬁos de 7 a 1! aflos deben de tomar' en' uenta tanto los rempnentes

la cantidad de agua, plastilina, monedas y. elementos quelos transfonnan

S5.1.2.2 Seriacion.

Los reactivos 24,5, y .6 (de 5 a 7 anos) podran ser reallzados

correctamente de 5y 6 aﬁosiporque a ésta edad logran identificar las

consignas, “grande”, medlano‘ chxco los reactivos 3,7 y 8 en

ocasiones podran ser reallza 0s con dxﬁcultad por los nifios de ésta edad.

Mientras que los reactivos 1,3,7 y 8 deben de presentar buena
ejecucion por parte de los nifios de 6 6 7 a 11 afios pues entienden con
claridad los conceptos “mas grande”, “mas pequeiio”, de menor a mayor y
de mayor a menor; y son capaces de construir series de 10 y mas elementos

y de nameros.

5.1.2.3 Clasificacion.

Enfocar los reactivos 1,2 y 3 para i no de 5 Y 6 afios por ser capaces

de hacer clasificaciones de acuerdo a semejanzas (cosas que se parecen)
mas no por diferencias, también podran colocar fi iguras sobre modelos
como tangram, rompecabezas de madera con dibujos en el fondo y

ensamble de figuras geométricas, numeros o letras en suela eva o madera.

Para los nifios de entre 6 y 8 los reactivos 2,4 y 6 donde pueden

clasificar objetos de acuerdo a las funciones de las cosas o colores

especificos.
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-Los reactivos 2,4,5,6 y 7 deben tener mejor ‘rééliz’aéiéﬁ'vpér los nifios
de 8 a 11 afios que pueden clasificar objeto's' /por sus Semejanzas y

diferencias identificados ya sea por tamaios, colores, formas y utilidad.

5.1.2.4 Nocién de nimero. L

Los nifios de 5 afios resolveran correctamente el reactivo 1 al colocar.
un elemento enfrente de otro cubriendo asi la correspondencia uno a uno -
que es la base para identificar y manipular nimeros mas adelante. 1

Los reactivos 1,2 y 5 tomardan mayor importancia en los nifios d‘e-S
afios y medio a 6 afios y medio por ser capaces de seiialar e identificar
numeros, ademas de realizar adiciones y sustracciones sencillas, pues la
mayoria a esa edad asiste al jardin de nifios o primero de primaria.

Los nifios de 7 a llaflos son capaces de resolver adiciones y
sustracciones mas complejas, asi como antecesores y sucesores de numeros,
y problemas aritméticos por lo tanto los reactivos 3,4 y 5 tendran mejor
ejecucion; el ejercicio 5 puede ser mejor ejecutado por nifios a partir de los
8 aiios.

5.1.2.5 Espacio.

Los reactivos 1,2 y3 se aplican a nifios de S a 7 afios pues tienen la
capacidad de identificar arriba, y abajo sin dificultad, derecha e izquierda
con cierta dificultad.

Los nifios de 7 a 1! afios pueden tener mejor resolucion en los
reactivos 2,4 y S porque de acuerdo a su desarrollo identifican sin dificultad
izquierda y derecha, asi como atras, en medio y dentro; también podran

percibir cosas que no son iguales en dibujos parecidos o idénticos.




5.1.2.6 Tiempo y velocidad.
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Reactivo 1 para nifios de 5 y 6 afios que solo pueden identificar el dia

y la noche.

Reactivo 2 para los nmos de 6‘

seiialar los objetos que son mas rapldos que otros

L aﬁos que tienen la capacidad de

‘La siguiente tabla muestra la puntuacion maxima por operacion y

‘e_dad, asi como la puntuacion total de tres rangos de edades basandome en la

génesis de las operaciones concretas.

Operacion Edad Puntos
Nocidn de conservacion Sallafios 5
Seriacion S a 6 afios 4
Seriacion 66 7all afios
Clasificacion S a 6 afios
Clasificacion 6 a 8 afios
Clasificacion 8 a Il afios

Nocion de numero

S a 5 afios y medio

Nocién de nimero

Sy' a 6y afios’

Nocion de nimero 7 a 11 afios

Espacio S a 7 afios

Espacio 7 a 11 afios -

Tiempo y velocidad 5 a 6 afios

Tiempo y velocidad |6all aﬁp$ U
Puntuacion total. s a 6 afios
Puntuacion total. 6a8 aﬁoé

Puntuacion total. =

8 a 11 afios
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5.1.3 Prueba de exploracion en matematicas.

Prueba de exploracion en matematicas orientada a las operaciones
concretas de Jean Piaget.

Exp. No.
Nombre: Edad:

Grado: Fecha de aplicacion:

Instrucciones: Contesta correctamente lo siguiente,

I. Nociones de conservacion.

1.- Con tu dedo indica a donde llegara el agua que voy a vaciar en este

recipiente.

2.- Formar dos bolas de plastilina enfrente del nifio, con una de ellas formar

una tira. Pedir al nifio que seiiale donde hay mas plastilina.

3.-Presentar al nifio dos dibujos, uno con agua y otro con un hielo y

preguntar si estan hechos de lo mismo.

4.- Mostrar a nifios de 5 a 8 afios una moneda de $10 y diez monedas de $1;
y a nifios de 8 a 11 afios un billete de $50 y cinco monedas de $10. Dime

dénde hay mas dinero.

5.- Colocar dos o tres palitos de colores en una posicion frente al niiio, dar
unos segundos para que el nifio los observe, cambiarlos de posicion y orden,
preguntar si son los mismos o han cambiado.
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- 1L._Seriacion.
1.- Dar al nifio palitos o figuras de diferentes tamafios para que los ordene
de menor a mayor, al terminar revolver el material y pedir que lo coloque

de mayor a menor.

2.- De las siguientes figuras tacha la que sea mas grande:
3.- Dentro de las figuras coloca los nimeros del 1 al 5, empezando con el 1

a la mas pequeiia, asi hasta terminar con el 5 a la figura méas grande.

) D0 190,

4.- De las siguientes figuras ilumina de rojo la mas pequeiia:

- [lumina de azul la figura mediana.

N TESIS CON

FALLA DE ORIGEN :
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6.- Completa con'los numeros que hacen falta en cada espacio.

5. a 7anos

34, T 910, 12, 1415 S 18, 20

2123 a6l e

"*8allaf‘ios:"j"“vj_ : -
50.51._ 53,54, ST 59, 6263 64,___,66
68,69, 73, TS 78, 8182,

85, ,___',88 8. . . 93 959._ 99,

e

£

7.- Observa los numeros y después ordénalos en las lineas de abajo
colocando el mas pequeiio en la primera linea.

9 3 6 2 5 1 4 7

8.- Realiza una numeracion de 2 en 2 (niﬁos de 7 afios o menos hasta el 20,
nifios de 8 al 1 afios del 50 al 100). -

- aad T .

TESISCON
FALLA DR ORIGEN
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I1I. CLASIFICACION.

1.- Coloca las piezas correctas sobre el dibujo (utilizar tangram y dibujos).
2.- Dar al nifio muebles, animales y transportes. Separalos por conjuntos.

3.- Encierra en un circulo las figuras que sean iguales.

o= o= N =

4.- Presentar al nifio tridngulos rojos y azules en cantidades iguales juntos.
Separa los triangulos por colores, ;qué hay mas triangulos o triangulos

azules?

5.- Colorea los objetos que se relacionan entre si.
TS
[
Ve
> N
,,.—'.‘.:9 é

A
PN,

et

6.- Proporcionar al nifio un conjunto de figuras geométricas. Forma

conjuntos de figuras. Forma conjuntos de colores.

TESIS CON |
| FALLA DE ORIGEN
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7.- Tacha en cada serie el objeto que no debe estar ahi,

©w 7y ¥
LD Y- s

IV. NOCION DE NUMERO.

N o

C) b

1.- Coloca un circulo enfrente de cada figura.

=3

~'

{ TESISCON |
FALLA DR JPIGF“T ?
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2.- Colorea unicamente el nimero de figuras que te indican los nimeros de

la izquierda.

Wi ¢
.
/'
\!hl/
b
.
[
\f,:/,
4 \
[
;/{\\\
b
[
'

7 500099898
10 0030000809 0300
B 2otsssnas

3.- Coloca el numero que va antes de cada numero.

4.- Coloca el nimero que va después de cada niumero.

Después

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN

¥




5.- Resuelve Io 51 gulente

*Para mﬁos 3de 5 a7 afios

8+3=__ ;,£59+5— 
10-4=___ 8-6=_

58 62 32 76

+35 +25 =20 =59

*Para niiios de 8 a 11 afios:

36+ 4 = 40+ 10=
125 426 256

+486 -225 x 19
175
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7-4=
9x9= o 8x7= ,
31 76
x2 x9
819+ 9=
126 -6 =

José tiene $250. En la tienda comprod una pelota de $25, una gorra de $15 y

un par de tenis de $100. ;Cuanto pagd por todo? y ;Cuanto le sobro?

V. ESPACIO.

1.- Proporcionar un muiieco o pelota al nifio y utilizar el mural de la granja

de la SIAP. Coloca el muiieco o pelota arriba del arbol, ahora ponlo debajo

de la granja, coldcalo dentro del lago.

2.- Se coloca al nifio al centro del salon y se pregunta ;qué cosas hay de tu

lado izquierdo y qué cosas hay de tu lado derecho?
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3.- [lumina los animales que podemos encontrar abajo del mar.

4.- llumina las cosas que se encuentran arriba de la casa,

R

5SS,

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN

5.- Observa, busca 5 diferencias entre los dibujos y enciérralas en un

circulo.
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VI. TIEMPO Y VELOCIDAD

1.- Tachacel dibujo que indique la noche.

»_A "
=r @

2.- Observa los dibujos y tacha en cada fila los que sean mas rapidos.

.
SO

R ——

Al terminar la prueba de exploraciéon ésta arrojara resultados que
permitan determinar si los nifios a quienes se les aplique requieran reforzar
o cubrir algunas operaciones concretas en matematicas, de ser asi,
enseguida se presentan algunos ejercicios basados en la génesis de las
operaciones concretas referentes a las matematicas descritas en capitulos

anteriores y en el juego como medio didactico.

SIS COM
FALLA DE ORIGEN
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5.2 BANCO DE EJERCICIOS.

Una vez aplicada la prueba de exploracion, ésta nos indicara las
operaciones que cada niflo requiere egjercitar para contribuir con su
intervencion sobre los problemas de aprendizaje en matematicas . que
presente.

Los ejercicios se fundamentan al igual que la prueba en la teoria
psicogenética de Jean Piaget; algunos de los ejercicios se han retomado de
actividades que llevo a cabo en sus investigaciones y el resto se han
seleccionado especificamente del area de matematicas de los libros Juego y
aprendizaje escolar y aprender jugando en la escuela primaria de Oscar A.
Zapata quién llevo a cabo investigaciones sobre el desarrollo psicogenético
que planteo Piaget en conjunto con la relacion entre el trabajo escolar y el

juego, actividad que permite la construccion del conocimiento en el nifio.

Los ejercicios fueron seleccionados de acuerdo a la clasificacion que
Oscar A. Zapata realizo; para éste caso fueron juegos de aprestamiento para
las matematicas y juegos de asociacion logica y matematica, observando

que se enfocaran a las operaciones que se deben gjercitar.

El banco de ejercicios tiene como objetivo ayudar a cubrir y reafirmar
las operaciones referentes a las matematicas por medio del juego que para
los nifios es un aspecto esencial en su desarrollo, en cuanto a que se liga al
desarrollo del conocimiento, la afectividad, la motricidad y la socializacion
constituyendo al juego como una herramienta operativa que puede ampliar
la practica educativa. Contemplando que Piaget considera al juego como

una actividad para la construccion del conocimiento en el nifio y en relacion
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con las-matematicas es muy importante que los niiios a través de acciones

(jiiego - trabajo) obtengan conocimientos comprensibles y no soélo
memorizables ayudadas por objetos que generalmente son los que permiten
plasmar los conocimientos en la mente previos a la utilizacion de simbolos.

Es por ello que la mayoria de los ejercicios el nifio podra manipular
materiales de diferentes texturas, tamafios y colores que seran los que
apoyen su aprendizaje dado que Piaget sefiala que asi es como se logran
aprendizajes concretos y abstractos.

Cada ejercicio presenta objetivo, edades en las cuales se puede
utilizar, el material necesario, las instrucciones, el procedimiento, una
variante y metas a lograr. La evaluacion de todos los ejercicios sera la
siguiente:

2 puntos a la realizacioén correcta.
1 punto a la realizacion con dificultad y titubeos.

0 puntos a la realizacion incorrecta.
5.2.1EJERCICIOS PARA LA CONSERVACION DE LA CANTIDAD.

Los gusanitos bailarines.
Objetivo: El nifio observara el cambio de posicion de los diferentes
elementos que se le presentan.
Edades: 5 a 7 aiios
Material: Fichas, botones, cubos o palitos de colores.

Instrucciones: Se coloca una hilera con cierto numero de elementos

que posteriormente cambiara de posicion.

TEAIS CON
FALLA DE ORIGEN
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Procedxmlento Se dan al nifio fichas, botones o cubos para que haga

una - fila lgual a la‘muestra en la parte de abajo, una vez realizada la

,indic‘écié‘ d del nifio extender los elementos usados y preguntar si

hhay el mismo. n ero de ﬁchas en ambas hileras, esperar la respuesta del

2 -mﬂo volverlos a umr'y a separar para que el nifio observe que el namero de

elementos es el mismo.

Variante: Colocar dos hileras una de palitos y otra de fichas, extender
una e indicar al nifio que las haga coincidir de nuevo.

Meta: Se pretende que el niiio logre comprender que las cantidades
no cambian sélo se transforman; si el nifio presenta dificultades repetir

ocasionalmente el ejercicio.

La arena movediza.

Objetivo: El nifio verificara que la cantidad de arena no cambia de
cantidad al ser vertida en recipientes de diferente tamafio.

Edades: 5 a 7 afios o nifios que aun no alcancen la nocion de
conservacion.

Material: Recipientes de plastico transparente de diferentes tamarios
(tanto ancho como largo), arena a la medida del recipiente mas pequefio y
periddico para cubrir el drea donde se va a trabajar.

Instrucciones: Llenar el recipiente mas pequeiio, se le indica al nifio
que vacie el contenido al recipiente que sigue y asi sucesivamente,

Procedimiento: Una vez teniendo la arena en el segundo recipiente

preguntar al nifio si es la misma cantidad, ha disminuido o ha aumentado,

anotar lo que el nifio contesta y repetir la misma accion hasta llegar al
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ultxmo recnpnente en ese momento indicar al mn’io que regrese la” arena al

‘pnmer rccnplent‘ : volver a preguntar si hay mas, ~menos. o es. Ia mlsma

Meta , Con las respuestas que el nifio dé se consndera sn logro ono la

conservacion del hquldo 'si no es asi repetir el eJercxclo con una de las

variantes que s€ ofrecen.

El tridngulo y el rectangulo

Objeti'vo::'El nifio identificard que un objeto sigue siendo el mismo
sin importar su posicion.

Edades: S a 7 afios

Material: Un triangulo y un rectangulo medianos.

Instrucciones: Preguntar al niiio el nombre de cada figura.

Procedimiento: Una vez identificadas las figuras se colocan en
posiciones diferentes a las normales y se pregunta al nifio si son las mismas
figuras que se le presentaron al principio, esperar su respuesta y corregir si
es necesario.

Meta: Si es dificil para el nifio utilizar las figuras que se manejan,
utilizar las figuras que ya reconoce, que no confunde y realizar el mismo

procedimiento, una vez que logre esto se realizara el ejercicio del triangulo

y el rectangulo.
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5.2.2 EJERCICIOS PARA LA SERIACION.

Grandes y pequeiios :

Objetivo: El nifio adquirira las relaciones de pequeiio, grande, mas |
pequerio y mas grande. |

Edades: 5 a 7 u 8 ailos.

Material: Palitos de madera de colores, pelotas o libros de distintos
tamarios.

Instrucciones: Coloca los palitos del mas pequefio al mas grande.
Coloca las pelotas de la mas grande a la mas pequeiia.

Procedimiento: Dar al nifio tres palitos de diferente tamario para que
los ordene del mas pecjueﬁo al mas grande, revolverlos y pedir que los
ordene del mas grande al mas pequeiio. Conforme el nifio logre realizar
correctamente los ejercicios se iran agregando tamafios.

Variante: Cuando el nifio domine las seriaciones de tamarfios
proporcionarle elementos intermedios a los ya colocados; y utilizar otros
materiales como lapices, popotes, estambre, listones, etc.

Meta: Cuando el nifio logre colocar pocos palitos por tamaifios se
realizara eventualmente el ejercicio para ir aumentando tamaifios segin la
capacidad del nifio.

L.as tiras desordenadas

Objetivo: El nifio adquirira la habilidad para ordenar del pequeifio al
grande y del grande al pequerio.

Edades: 6 a 8 arios.

Material: Tiras de papel de colores en diferentes tamarios.




o 135
Instruccxones Ordena Ias SIgulentes tlras de la mas grande a'la mas

pequeﬁa y v10eversa

Procedlmlento Colocar as esordenadas ante el nifio y darle la

mstruccnon

Variante: Se pueden "utllnzar fi guras,géé()métricas de acuerdo a los
conocimientos del nifio, adema.s de que se empieza a relacionar con ellas si
todavia no las conoce.

Meta: Si el nifio logra ordenar las tiras del mas grande al mas
pequefio, que les ordene del mas pequeiio al mas grande y si tiene

dificultades para la primera etapa repetir el gjercicio sin aburrir al nifio.

Triangulos caprichosos

Objetivo: El nifio anotara los numeros en el orden correcto.

Edades: 7 a 11 afios.

Material: Una hoja con triangulos y otra con circulos de diferentes
tamafios y revueltos listos para ser ordenados.

Instrucciones: Ordena los siguientes triangulos del mas pequeiio al
mas grande escribiendo el numero 1 al mas pequeiio, el 2 al mas grande que
el anterior, el 3 al mas grande que sigue, asi hasta terminar. Ordena los
circulos del mas grande al mas pequefio escribiendo el nimero | al mas
grande, el 2 al que es mas pequeiio que sigue del grande, el 3 al mas
pequeiio que el anterior y asi hasta terminar.

Procedimiento: Dar al nifio primero la hoja del orden creciente y en
segundo lugar la del orden decreciente.

Variante: Se puede utilizar otras tiguras como estrellas, soles o vasos,

ademas de que pueden aumentar las figuras segun sea el caso.
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Meta: el nifio debe localizar las figuras mas pequex’ias y mas grandes
para colocar correctamente los numeros; si el nifio no entiende el ejercicio

realizar uno parecido como ejemplo.

Agua de sabores

Objetivo: El nifio colocard adecuadamente los vasos con agua de
acuerdo al contenido.

Edades: 5 a 8 aiios.

Material: Vasos de plastico de un mismo tamaiio agua de colores para
llenarlos a diferentes alturas y periddico para la zona donde se va a trabajar.

Instrucciones: Coloca los vasos empezando por el que tiene menos
agua y viceversa. o

Procedimiento: Se llenan los vasos con el agua a diferentes niveles y
se da la instruccion al niiio. '

Meta: El nifio que no tenga la nocion de seriacion podré lograrla

realizando éste ejercicio.

Tripas de gato
Objetivo: El nifio seguira un orden para unir parejas de nimeros.
Edades: 7 al aiios.
Material: Una hoja con varias parejas de nimeros (variara de acuerdo
a las cifras que maneje cada nifo) esparcidas por toda la hoja teniendo a las
parejas separadas.

Instrucciones: Uniremos con una linea cada niimero con su pareja sin

encimar las lineas, una vez ti y otra yo.
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'PrOCedifniento: Se da la hoja al nifio con los numeros dispersos, se
‘dala instruccion y cada jugador tienen un turno.
Variante: En lugar de nimeros pueden ser letras o figuras
‘ geométricas.
M:ia: El nifio debera localizar los pares de nimeros que le tocan unir,
si es diﬁcil para el nifio se comenzara con tres parejas de numeros y

conforme logre mejorar se aumentaran las parejas.

Dibujos ocultos

Objetivo: El nifio unira una serie de numeros subsecuentes uno de
otro sin equivocarse.

Edades: 6 a 11 afios.

Material: Recortes de revista de entretenimiento donde se encuentren
dibujos para terminar con lineas siguiendo una serie de nimeros.

Instrucciones: Une los puntos que se encuentran encima, arriba o a un
lado de los nimeros y encontraras un bello dibujo.

Procedimiento: Se da la hoja al nifio con el dibujo para ser terminado
con lineas que se trazaran al unir cada numero.

Meta: El nifio descubrira una figura si unidé correctamente los
numeros, si no es asi volvera a intentar lo para corregir su error. Repetir si

es necesario y aumentar la numeracion.

Coémo era, como soy y como seré
Objetivo: El nino ordenara diferentes personajes de acuerdo a la
experiencia de conocer personas de diferentes edades.
Edades: 6 a 11 afios.
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Material: Recortes de rev:sta con- lmagenes de personas . que van

desde un bebé a un abuellto o
Instruccmnes Ordén : tes fbersonas de acuerdo al
crecnmlento de la gente ; |
Procedlmxento Darle al nifio las iméagenes para que coloque sobre la
mesa del mas pequefio al mas grande y viceversa.
Variante: Se puede pedir al nifio algunas fotografias de él cuando era
pequerfio a como se encuentra ahora en este momento y también ordenarlas.
Meta: EIl nifio debe realizar una secuencia de las imagenes, si no
logra hacerlo mostrarle imagenes con las que se identifique (nifios de su
edad y mas pequeiios). Una vez que se identifique aumentar las imagenes

relacionandolas con su familia.

Los muiiecos en fila

Objetivo: El nifio comparard cada mufieco con los demas para
formarlos en fila del mas pequeiio al mas grande y viceversa.

Edades: 7 a 11 afios.

Material: Muilecos de diversos tamaiios.

Instrucciones: Coloca a estos muiiecos en fila como cuando te
formas en la escuela del mayor al menor y del menor al mayor.

Procedimiento: Se dan al nifio los muiiecos con los que trabajara y se
indicara la instruccién a ejecutar.

Variante: Si se llega a formar un grupo de 3, 4 6 mas niiios se da la
misma instruccidn y se cambian los personajes.

Meta: El nifio debe lograr en objetivo al comparar cada objeto para




139
colocarlo de acuerdo a su tamario, si no lo hace mostrarle con un ejemplo yo

reanudar el ejercicio, si es necesario repetirlo en otra ocasion.

5.2.3 EJERCICIOS PARA LA CLASIFICACION.

El zoologico

Objetivo: El niflo clasificara animales de cuerdo a su especie.

Edades: 6 — 7 a 11 aflos.

Material: Animales en tercera dimension.

I[nstrucciones: Forma conjuntos de acuerdo a lo que yo te pida;
animales de 4 patas, animales que vuelan, animales que vivan en el agué,» '
animales que sirven de mascotas (domésticos).

Procedimiento: Se proporcionan al nifio los animales y se elige una
instruccioén a seguir, de las mencionadas arriba.

Variante: Este ejercicio se puede realizar con fruta o verdura.
También se puede pedir al nifio que junte animales iguales (por ejemplo
pErro con perro).

Meta: realizar los conjuntos de acuerdo a lo que se pide, si no lo hace
pedir los animales que se parezcan o que sean diferentes y seiialar sus

semejanzas y diferencias.

Botones y niimeros
Objetivo: El niflo identificara semejanzas y diferencias para clasificar
objetos y nimeros.
Edades: 5 a 7 u 8 ailos.
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Matenal Botones por montoncntos de contenido variado y tarjetas

con numeros _

lnstruccmnes Colocaras las tarjetas con numeros enfrente de cada
montoncxto que creas sea el correcto.

Procedimiento: Se preparan los montoncitos de botones antes de dar
las tarjetas con los niimeros y se da la instruccion.

Meta: Hacer corresponder las tarjetas con el niimero de botones. Si

no lo realiza volver a realizar el ejercicio con un ejemplo previo.

EL Dictado

Objetivo: El nifio creara conjuntos clasificados de acuerdo al nimero
dictado.

Edades: 7 a 11 aiios.

Material: Cuaderno, lapiz, goma, sacapuntas y colores.

Instrucciones: Realiza los conjuntos de acuerdo con el nimero que te
dicte.

Procedimiento: Se dictan al nifio de 5 a 10 numeros diferentes
dejando espacio para que dibuje los conjuntos y seguir la instruccion.

Meta: Realizar los conjuntos en el cuaderno u hojas de acuerdo al
numero dictado, si no lo logra explicar como se hace un conjunto como

ejemplo y realizar de nuevo el gjercicio.

El péker
Objetivo: El nifio sera capaz de clasificar los naipes.
Edades: 5 a 7 u 8 ailos.

Materizl: Un paquete revuelto de naipes para poker.
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- Instrucciones: Separa los naipes por colores. Pon juntos los nimeros

que son iguales.

Procedimiento: Daflé f'j;il'

p(’)ker, indicarle al nifio quelas ‘sep

nameros de acuerdo a las instruccione

Variante: Se puede utilizar una ,b;argjq uggo que se llama
UNO. S -

Meta: De un lado quedaran los naipes rOjos y de otro los negros o
azules en la primera instruccion y en la segunda los naipes quedaran por

numeros sin importar los colores. Si es necesario repetir el ejercicio.

Los montones

Objetivo: El nifio obtendra varios montones de objetos clasificados.

Edades: 5 a 7 u 8 aiios.

Material: Una caja que contenga figuras geométricas, palitos,
lriotones, cubos, muitecos, muebles de juguete, etc.

Instrucciones: Haz montoncitos de cosas iguales.

Procedimiento: Se da al nifio la caja llena de objetos para que realice
los montoncitos al dar la instruccion.

Meta: El niilo tendra al finalizar el ejercicio diferentes montones que
seflalaran semejanzas o diferencias que domina, si no lo logra verificar si
entiende las instrucciones y dar un ejemplo para realizar de nuevo el

gjercicio.

De compras
Objetivo: El nifio seleccionara objetos que comprara de acuerdo a lo

que se le pida.
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Edades: 7—8 a 11 afios.

Material: Objetos que hay en el salon papehtos que contengan

precios, cinta adhesiva, una bolsa, bllletes de Juguete, cuademo laplz goma

y sacapuntas.

Instrucciones: Compra sélo cosas de |
para saber cuanto vas a gastar. Compra cosas de un mismo color y's‘uma
para saber cuanto gastaras.

Procedimiento: Se presentaran los objetos con un precio al nifio para
que al indicar las instrucciones vaya de compras utilizando la suma y resta
para saber lo que se gastara y si le alcanza o tienen que dejar algin objeto.

Meta: El nifio obtendra el total a pagar después de realizar sus
compras utilizando la clasificacion y operaciones aritméticas; si no logra el

ejercicio comenzar por dos o tres cosas e irlas aumentando.

Rompecabezas

Objetivo: El nifio armara conjuntos de acuerdo a lo que se le pida.

Edades: 6 a 8 ailos.

Material: Crayolas, lapices, plumones, sacapuntas y gomas de
colores.

Instrucciones: Indicar al nifio que hay un rompecabezas de objetos y
que nos ayude a colocar cada objeto primero por colores, después por
tamario y por ultimo por utilidad para organizar el desorden.

Procedimiento: Al nifio se le proporcionan todos los materiales
revueltos para que los coloque de acuerdo a la utilidad, colores y tamarios.

Variante: Pueden utilizarse otros objetos que se tengan al alcance

dentro del salon como cuadernos, lipices, libros, plastilina, gises, etc.
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Meta Lograr el orden requerldo de acuerdo a las mstruccwnes

tomando en cuenta caractenstlcas y utilidades.

Las bolsitas traviesas

‘ijetivo>:.El nifio corregira el error que hay en cada una de las bolsas
para que los conjuntos queden correctamente ubicados.
Edades: 7 a 11 afios:

Material: De 5 a 10 bolsas, herramientas, animales, figuras
geométricas, frutas, letras, muebles, etc., cada conjunto revuelto en bolsas

separadas.

Instrucciones: Tener de 5 a 10 bolsitas con los nombres de su
contenido y en cada una de ellas se sacara un objeto para cambiarlo de
conjunto. Una vez preparado el material se dice al nifio que las bolsas han
hecho la travesura de esconder objetos de otras bolsas y hay que

encontrarlos y dejarlos en su lugar.

Procedimiento: Se prepara el material previamente a la sesion,
mostrarle las bolsas al nifio y dar las indicaciones para que los contenidos

queden seleccionados de acuerdo a los conjuntos.

Meta: que las bolsas queden acomodadas con los elementos que les
corresponden a cada una; si no se logra hacer el ejercicio sélo con dos

bolsas y posteriormente volver a hacer el ejercicio como esta seiialado.
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5.2.4 EJERCICIOS PARA LA NOCION DE NUMERO.

Botones y Hojales

Objetivo: El niflo pondra por correspondencia los hojales con los
botones.

: Edédes: 5 a7 u 8 afios.

Material: Un suéter o chaleco que se abroche con botones adecuado a
la edad del niiio.

Instrucciones: Ponte el suéter, abréchatelo cuidando que cada boton
entre en el hojal correspondiente sin que te sobren o falten botones. Quitate
el suéter, coldcalo sobre la mesa y vuelve a abrocharlo.

Procedimiento: Se pide al nifio que tome el suéter y se lo ponga
abrochandoselo como si hiciese mucho frio, posteriormente se lo quita y lo
coloca sobre la mesa para abrocharlo de nuevo.

Variante: También se puede utilizar una camisa. En lugar de que el
nifio se “vista”, pueden ser utilizados muriecos a los que se les pueda
cambiar la ropa eligiendo la de botones para este ejercicio.

Meta: que el nifio pueda colocar cada boton en cada ojal.

Los soldaditos
Objetivo: El niflo utilizara la correspondencia uno a uno para copiar
hileras.
Edades: 5 a 7 arios.

Material: Palitos de madera o cubos rojos y azules.
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Instrucciones:- I-_{a‘z::Li(:jé_ﬁhil'f_:rar‘co‘t‘f’loS-palitosrazules como la que hice

. yo con los rojos.
Procedimiéﬁf ‘ oca una hllera con palitos rojos para que el niiio
realice la otra de color azul; hac:endo corresponder un azul con un rojo.

zar el ejercicio deben corresponder los palitos del nifio

'con los de la muestra, 51 no es asi volver a repetir el ejercicio.

Parejas

Objetivo: El nifto prestara atencion al colocar una ficha enfrente de
cada animal.

Edades: 5 a 7 u 8 afios.

Material: animales en tercera dimensiéon y fichas de plastico de
colores.

Instrucciones: El nifio tiene que poner una ficha frente a cada animal.

Procedimiento: Formar animales en hileras de 1, 2 o 4 animales para
que el nifio coloque una ficha enfrente de cada uno utilizando la
correspondencia uno a uno.

Variante: Este ejercicio se puede hacer con palitos, figuras
geométricas, galletas, dulces, globos, lapices, niimeros, etc. También se
pueden formar conjuntos de diferente numero de integrantes y colocar el

mismo numero de fichas enfrente de cada grupo.

Meta: el nifio logra la correspondencia de una ficha a cada objeto

llegando a la correspondencia uno a uno; repetir el ejercicio varias veces

con sus variantes si no se logro.
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Bota y bota
Objetwo El nifio relacionara el bote de la pelota con numeros
consecutlvos‘ ol
“Edades: 7 a 11 afios.
Matenalr Una pelota, lapiz y libreta.

lnstruccmnes Bota la pelota con la mano que mas te acomodes y

’ cuenta las veces que puedes botarla sm sol arla

Procedlmlento La pelota empez' 'vez que se le dé al

smno €l tendra que ir contando las vec / elota toca el suelo primero
con una mano, anotar dicho namero una‘l‘lbreta y cambiar de mano
cuando se pierda el equilibrio coh la ',-TAvoleer a anotar la cantidad y
compararla con la otra. o '

Meta: Debe tener control sobre la pelota para que no se la pierda y

pueda contar los rebotes que haga, se practlca con ambas manos.

Dominé

Objetivo: El nifio adquirira concentracion al hacer ~coincidir
correctamente los nimeros del domino.

Edades: 5 a 11 afios.

Material: Un domind.

Instrucciones: 1)Ordena las fichas de acuerdo al nimero de circulos
que tiene cada tarjeta. 2)Ordena del mas grande al mdas pequefio y
viceversa. 3)Suma los circulos de c_ada ficha que te voy a dar. 4)Resta el

niimero mas pequeilo al mas grande. 5)Mutltiplica los numeros de las

tarjetas.
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Procedlmlento Dependiendo de- ]a vr{dad del nu’io se utlyllzaran las

mstruccxones al hacer corresponder niimeros guales :

comparan'do a] mas
grande, al mas pequefio, haciendo sumas‘j _estas y mult1p11 ione:

Variante: Se puede utilizar para resolver proble, 'omo:

aritméticas y los problemas. Si no se logran los e_]erClCIOS § eallzarlos de

nuevo eventualmente.

Dados

Objetivo: El nifio identificara los numeros que proporcionen los
dados al tirarlos, asi como resolver algunas sumas y restas.

Edades: 5 a 7 aflos.

Material: Dados que contengan numeros del 1 al 3, otros con
numeros del 1 al 6, ambos de diferentes colores.

Instrucciones: 1)Tira los dados y dime en que nimero cay6 cada uno.
2)Al tirar los dados sumaras las cantidades que salgan. 3)Cuando caigan los
dados restaras la cantidad del dado negro a la cantidad del dado blanco.

Procedimiento: Se aplicara de acuerdo a las necesidades del nifio y a
las instrucciones.

Variante: Se puede utilizar para multiplicaciones.

Meta: Resolver lo que se pide. Si es necesario repetir el ejercicio.
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Siguiendo ia ruta
Objetivd '~El niﬁo relacionard numeros y figuras geométricas con

diversas actwndades

Ma'enal.. Un'salon ampllo o patio, figuras geométricas que contienen

dlversos numeros que seran el nimero de veces que realizara las actividades
dgsgrltas en cada figura que se colocaran alrededor del patio o salon como
Ca:ﬁino a seguir, las figuras seran las siguientes: cuadrados con el nimero 1
y con actividad dar pasos, tridngulos con el nimero 3 con actividad de
brincar, rectangulos con el numero 6 con actividad de brincar en un pie y

circulos con el numero 8 con actividad de aplaudir.

Ejemplo:

[nstrucciones: Se hace un camino con las figuras para que el nifio lo
recorra, el camino puede comenzar por el nimero mas pequeiio o por el
mas grande dependiendo de la edad y capacidad de cada nifio diciéndole:
seguiras el camino de las figuras, cada una tiene un numero que deberas
recordar, cuando llegues a una figura realizaras la actividad de acuerdo al
numero marcado.

Procedimiento: Tener determinado el lugar y la ruta a seguir, dar
indicaciones y corregir si €s necesario.

Meta: Terminar la ruta sin dificultad. A los nifios que todavia no
sepan leer indicarles las instrucciones de cada figura y a los que dominen
las operaciones aritméticas pedir que realicen operaciones sencillas

mentalmente para continuar con la ruta.

TESIS CON

FALLA DE ORIGEN _]

l
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‘ Detengan al gato

Objetivb: El nifio utilizard sus conocimientos para resolver algunas
cues‘tiones que se le haran para detener al gato.

Edades: 8 a 11 afios.

Material: Pizarron, gises, dibujo de un gato con cinco vallas delante
de €l que quiere saltar para comerse al raton, el raton atado a cinco cuerdas
y preguntas o problemas matematicos.

Instrucciones: Tendras que contestar cada cuestion correctamente
para detener al gato y desatar al raton, por cada respuesta incorrecta el gato
pierde una valla y por cada respuesta correcta el ratdn pierde una cuerda.

Procedimiento: Realizar los dibujos correspondientes, dar
adecuadamente las instrucciones y realizar las preguntas o problemas a
resolver.

Ejemplos de preguntas y problemas: Escribir las unidades, decenas y
centenas de una cantidad determinada. Ordenar una serie de nimeros de
mayor a menor o viceversa. Buscar los nimeros que faltan para completar
gjercicios comol3+? =30, 4x? =20, ;-3=12,40 - ;=8, ;x5=40.

Meta: Responder correctamente a las preguntas y operaciones que se
dan. Utilizar este ejercicio para reaﬁrt'nar.el apfendizaje de las operaciones

aritméticas que se dificulten al nifio.

Rosca

Objetivo: El niiio realizara diversas operaciones con ayuda de las

roscas.
Edades: 8 a 11 afios.
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Mater1a1 Una rosca de carton grande recortar el centro y colocar
alrededor de ella los numeros de 1 al 10 siguiendo el sentido de las
'manecﬂlas

]nstrucciones: Suma el nimero del centro a cada nimero de la rosca y
","m{ért’a:él resultado en el pizarron a un lado de cada numero.

Procedimiento: La rosca se coloca en el pizarron dejando espacio
para los resuitados, en el hueco que se le recorté a la rosca colocar un
numero con gis y un signo de adicion o de sustraccion; se pide al nifio que
sume o reste de acuerdo a las instrucciones.

Variante: Utilizar la multiplicacion y la division.

Meta: Responder correctamente a las operaciones que se realicen de
acuerdo a los niimeros y signos. Se puede utilizar varias veces el ejercicio

para reafirmar conocimientos nuevos.

Zapatito blanco/ zapatito azul

Objetivo: El nifio seguira secuencias de niimeros al cantar y jugar.

Edades: 5 a 8 aiios.

Material: Salén amplio o patio y varios nifios.

Instrucciones: Vamos a cantar y a contar los afios que tiene cada uno.

Procedimiento: se forma una rueda para cantar, el aplicador sera
quien comience el canto de la siguiente manera: zapatito blanco, zapatito
azul dime cuantos afios tienes tu (sefialando a cada nifio cuando se canta) y
el nifio elegido contestara con su mano, verbalmente, en otra ocasion con

palmadas, otra saltando o golpeando el suelo.

Meta: Cada nifio identifica su edad sin equivocarse al representarla.
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Los elefantes
, Ob_)ethO El mﬁo segmra una secuencia de niimeros al cantar e ir

aumentando la cantldad de integrantes al grupo.

Materlal; salo ampllo 0 patlo ‘
‘Cantaremos y se iran aumentando los elefantes.
‘ o.,Cbmenzaré el canto aumentando a la vez un elemento mas,
la cancnon vdlce Un elefante se columpiaba sobre la tela de una arafta como
A vela que resistia fue a llamar a otro elefante, dos elefantes se columpiaban
sobre la tela de una arafia como veian que resistia fueron a llamar a otro
elefante y asi sucesivamente hasta un niimero razonable.

Meta: Seguir la secuencia de nimeros que aumentan cada vez que
hay un nuevo integrante. Se puede utilizar para hacer series de nimeros
aumentando de 2 en 2, de 3 en 3 y sucesivamente hasta el nimero que el

nifio maneje.

5.2.5 EJERCICIOS PARA EL CONCEPTO DE ESPACIO.

Ligas
Objetivo: El nifio realizara diferentes figuras para comprender que
ocupan un lugar en el espacio,
Edades: 7 a 11 afios.

Material: Geotablero, ligas de colores y diversos tamafios.
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[nstrucciones: Vas a realizar figuras geométricas con las ligas ‘como

el ejemplo que te di. _ » : :

Procedimiento: Se hace una ﬁguré muestra ‘pérr'a 'q'ue el nifto la copie y
después él realice las demas. -

Meta: Realizacion de figuras en el geotablero. Repetir para ejercitas

la identificacion de figuras.

La construccion

Objetivo: El nifio construirda diversos objetos utilizando las figuras
geométricas para que comprenda que todo ocupa un espacio.

Edades: 7 a 11 ailos.

Material: Geotablero, ligas de colores y tamaiios.

Instrucciones: Como si fuera un dibujo haz alguno en el geotablero
por ejemplo una casita, una escuela utilizando las figuras geométricas,que
ya conoces.

Procedimiento: Dar al nifio el material necesario, las instrucciones y
esperar los resultados preguntando de qué se trata.

Variacion: Se pueden utilizar bloques de ensamblado.

Meta: utilizar las figuras geométricas para representar algiin objeto y

dejar que el nifio trabaje con su imaginacion.

Bota y bota
Retomar el juego de la seccion anterior, pero ahora ademas de contar
los botes de la pelota se hara notar al nifio que la pelota en ocasiones se
encuentra abajo o arriba y que ocupa un espacio en el lugar en el que se

coloque.
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e Los huecos
O‘bjet'iy‘vo;' E'I‘hiﬁ‘o comprendera que todo ocupa un espacio, un lugar.
Edades 5 a 8 aiios.

Matenal Planullas de suela eva que contengan Iet ]

numeros o
fi guras geométricas,

Instrucciones: Coloca las letras numeros o ﬁguras segun corresponda

al hueco que hay en esta pI tnlla (mostrarla). -

Procedimiento: Delante del nifio se sacan las letras o niimeros para
que sé de una idea de cémo debe colocarlas.

Meta: Colocar en su lugar las letras y numeros de acuerdo a la forma

y tamaiio. Repetir si es necesario.

Piezas sueltas

Objetivo: Que el nifio logre armar un rompecabezas para observar
que cada pieza utiliza un lugar especifico.

Edades: 5 a 11 aflos.

Material: rompecabezas de 5, 10, 15 y mas piezas segun sea el caso y
el modelo del mismo.

Instrucciones: Vas a reunir las piezas para formar la misma figura que
ves en la foto buscando que las piezas se ensamblen bien.

Procedimiento: El rompecabezas se expande por toda la mesa para
que el nifio comience a buscar las piezas para iniciar a darle forma.

Meta: Construir el rompecabezas con las piezas bien embonadas y
compararlo con la muestra. Armar varios rompecabezas que contengan una

mayor cantidad de piezas.




154
Dibujos gemelos
Ob_)etxvo El nifio sera capaz de colocar dibujos en el mxsmo espacio
que el modelo.

Edades: 5 a 8 afios.

Material: Hojas cuadriculadas con dibujo‘s'i'i': node!

gjercitar la ubicacion en el espacio.

El espacio ,
Objetivo: Que el nifio ubique el espacio que ocupan dlferentes
objetos.
Edades: 5 a 11 aiios.

Material: El salon y los objetos que se encuentren en ese momento.

Instrucciones: Parate en el centro del salon mencnona que hay atu
alrededor segun la direccion que yo te mdlque

Procedimiento: Seitalarle al nifio la dlreccmn (arriba de ¢€l, abajo,
atras, adelante, a la izquierda, a la derech}a, adentro de ¢él, fuera de él) y
pedir que mencione lo que hay.

Meta: Decir correctamente lo que lo rodea, si no menciona cosas

importantes sefialarselas para que las tome en cuenta,
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S El muiieco saltarin

Objetivo: Que el niiio identifique el lugar en el que debera colocar al
mufieco. '

/Edédes: 7 a 11 ailos.

: Matenal ,‘Un murfieco y el salén.

fhsffiiéciones: Colocaras al muiieco que te di en donde yo te seiiale.

Procedimiento: Una vez dado el murieco se pide al nifio que lo ponga
segun las indicaciones de arriba, abajo, adentro, fuera, encima, izquierda,
derecha, atras, adelante y a un lado.

Meta: Colocacion correcta del mufieco, si se equivoca repetir varias

veces hacia donde se le dificulta la ubicacion.
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VI. RESULTADOS OBTENIDOS.

He presentado una evaluacién de acuerdo a los resultados obtenidos
durante la intervencion del estudio de caso, la cual arrOJa un buen

desemperio y por otro lado una serle de eJerc1c1os que serviran de apoyo

para fomentar o reforzar la’nouon de numero la seriacion, clasificacion,
espacio y noc, , ervacior P ro - ‘es necesario conocer Si se
cumplieron los Ob_]ethOS los alcances y las limitaciones que se dieron en el

desarrollo y realizacién de este trabajo.

6.1 EVALUACION DE LOS OBJETIVOS (Primera fase).

Como ya se sabe el presente trabajo consta de dos fases y por lo tanto

se evaluaran por separado.

1) Objetivo general (primera fase):

Brindar apoyo a un niiio de 8 aﬁos de edad que presenta dificultades
en el aprendizaje de los procesos matematlcos para que alcance el nivel
escolar requerido,

El punto primordial era realizar ,<una intervencion adecuada a las
necesidades del nifio para que alcanzara su nivel escolar a través de
diferentes procesos para aprender matematicas, aunque la intervencion
quedo inconclusa, puedo decir que el objetivo principal se logro

parcialmente al obtener avances significativos tras la planeacion de

actividades.
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Este estudio de caso que se llevo a cabo sel’iala que una mtervencmn

hecha con base en las necesxdades es ‘e01f'c"‘s I mﬁo se pueden lograr

muchos avances que se reﬂejan en’ su.‘desempeno escolar proposnto que se

2) Objetivos espeéif‘icos.

¢ Se hara un diagnéstico al nifio para abrir o continuar su expediente.

Se realiz6 la revision del expediente y me di cuenta de que era
necesario volver a hacer una evaluacion y determinar la problematica en ese
momento, pues la evaluacion que se tenia habian sido ocho meses atras, por
lo que el nifio ya habia cubierto algunas dificultades deficientemente por
que seguir asistiendo a la escuela le exigia llevar a cabo nuevos
aprendizajes pero siempre con dificultades por no superar las anteriores,
presentando algunas otras y mas marcadas.

Este objetivo se cubrio perfectamente al realizar una evaluacién mas
completa, dando como resultado las areas mas bajas y a atender, que se han

presentado en apartados anteriores.

¢ Se fundamentaran teoricamente las dificultades para un mejor apoyo.
Para tener las bases teoricas que reforzaran la intervencién realicé
una investigacion documental sobre el éarea de matematicas y sus
dificultades para saber qué es lo mas comun, me incliné por la teoria
cogndscitiva de Jean Piaget por ser uno de los psicologos y pedagogos en
manejar el desarrollo y la génesis de los procesos l6gico — matematicos de

acuerdo a las etapas de desarrollo mental, fisico y social que logro estudiar.
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- Dicho sustento teorico se encuentra-en el tercer apartado de este

informe.

¢ Se disefiara un programa de f,i}nt“ervevnbién de acuerdo a las dificultades

que presente el niflo hacia las' matematicas.

Este objetivo fue cubierto oportunamente al término de la evaluacion
diagnostica que realice, el programa de intervencion fue disefiado de
acuerdo a  las' necesidades del nifio, se puede observar en apartados

anteriores.
¢ Se trabajara gradualmente segun las dificultades que presente el nifio.

Al planear y realizar la intervencion fue necesario ir de lo mas
sencillo aumentando la dificultad hasta llegar a lo mas concreto o abstracto
(sin tratar de llegar a las operaciones formales) de acuerdo al ritmo del nifio,
sin presionarlo demasiado.

Siempre se tomaron referencias sobre lo que iba logrando y lo que
causaba dificultad, por lo que determino que si se cubrid el objetivo hasta

donde lo permitié la huelga.
6.2 EVALUACION DE LOS OBJETIVOS (Segunda fase).

La segunda fase de este informe se basa en presentar un apoyo para

posteriores intervenciones.
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1) Ob]etlvo general;

Elaboracnon de un banco de eJermcnos y matena] dldactnco de apoyo

para los nifios que se encuentren en el peno' 'de las operacxones concretas

- (Piaget) y presenten dificultades en el area de. matematlcas

El banco de ejercicios ha sido la que conforma la segunda parte del
informe, por razones que ya han sido mencionadas y que para mi se ha

logrado crear ese apoyo para otras intervenciones del mismo tipo.

Dichos ejercicios -juegos- s6lo son una pequeiia base para dar paso a
otros muchos ejercicios que se pueden tomar como referencia para la
creacion de otros con la misma base o diferentes versiones de los mismos.

El material didactico también puede ser retomado, tener varias

versiones y ser inspiradores de otros.

2) Objetivos especificos:
¢ Se tomara como base la teoria del desarroilo infantil de Jean Piaget para

la elaboracion del banco de ejercicios y el material didactico.

Asi se procedid, al presentar ejercicios de seriacion, clasificacion,
nociéon de numero, el espacio que ocupan las cosas, la nocion de
conservacion, también el juego como base del aprendizaje que observo
Piaget en sus estudios sobre el nifio y su desarrollo en la investigacion que
referente al juego y su apoyo al aprendizaje que se puede localizar dentro

del marco teorico. También el material que servira de apoyo al banco de

ejercicios y al cual se le puede dar otra utilidad.
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¢ Se evaluara a la poblacion que llegue a la SIAP para continuar con la

parte practica del servicio.

Los nifios que llegaban y pedian el servicio de ser atendidos se les
evalud de acuerdo a la problematica que presentaban.

De los nifios que se evaluaron la mayoria presenté problemas de
lecto- escritura y ninguno de matematicas.

El objetivo se logré, pues con la apertura nuevamente de la

institucion comenzo a haber demanda del servicio.

¢ Se dividira el informe final en lo que fue antes de la huelga y lo que se
realizara una vez reiniciadas las actividades.

Hasta el momento asi se ha desarrollado este informe sobre mi

desempefio dentro de la Sala de Intervencion y Asesoria Pedagdgica
(SIAP).
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6.3 APORTACION A LA PROBLEMATICA ABORDADA.

Al ingresar a la Sala de Intervencion y Asesoria Pedagogica (SIAP)
me pude percatar por medio de la informacion proporcionada, que no se
habia incursionado en el area de matematlcas la cual me llamé la atencion
y por el hecho de no haber SIdO abordada me enfoque hacia ella como una
aportacion de mi practlca profesx r
misma SIAP. \

1c1o a-la comunidad para la

No fue facil tomar la decision, 50 re todo cuando en mi experiencia

personal no he tenido buenos resultados en matematlcas pero al realizar
investigaciones documentales me percf,te de que es un problema que
tienden a presentar los nifios de educacnon basica (primaria) y que por no

ser atendido se va arrastrando hasta niveles superiores.

Por otro lado, la teoria de Plaget nﬁbe mucho para decidirme por
este tema, pues él observo con detll : e ;irfollo de procesos mentales en
el nifio, dentro de ellos la génesis*fvaé Ias,,oﬁeraciones concretas referentes a
las matematicas y como dice €l, es ‘ﬁve‘césaria la manipulacion de objetos

para llegar a las abstracciones.

Es importante para mi dejar como ejemplo éste trabajo sobre el drea

de matematicas dentro de la SIAP para posteriores intervenciones vy

servicios sociales.
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6.4 ALCANCES Y LIMITACIONES.

Al comenzar mi desempeiio en la S[AP* la pnmera llmltante _que se

presenté fue que de los nifios que se ‘e n,espera de atencxon

ninguno presentaba dificultades en matématlcas estajllmltante desaparecxo
cuando llego el nifio anénimo en el que: se'bésa este estudio de caso del
area que yo manejé, poco a poco comenzaron a llegar nifios para dicha area;
como se ha mencionado por lo regular"es uno de cada S5 nifios que ahi

llegan.

La premura de los padres de familia porque sus hijos superaran sus
dificultades y el pensar que se trataba de una regularizacion (ajustar los
aprendizajes del nifio en la escuela primaria para su grado y edad) se
presentaba como una limitante, porque habia mucha presion para los nirios;
pero conforme se iba avanzando los padres tendian a ser mas pacientes y a

observar que con las intervenciones se lograban avances importantes.

Una de las limitantes y la mas importante fue la interrupcion de
actividades por la huelga de la UNAM, ya que sin el espacio de la SIAP no
se permitia trabajar con los nifios fuera de la institucidén, ademas de que fue
un lapso muy largo de tiempo que truncd todo lo que se estaba llevando a
efecto hasta ese momento, el cual determiné no poder captar nuevamente a
la poblacion que se atendia antes del suceso.

En cuanto a los alcances hay aspectos que se pueden rescatar como lo

es el avance del nifio del estudio de caso con la intervencion que se logro

llevar a cabo.
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También_dentro de. los alcances esta el banco de e_|ercwlos y-el -
material didactico relacxonado con los e;ercncnos que resulto como trabajo

de la segunda fase de actwndades

.Y el alcance mas importante, haber concluido mi desempeifio en la

SIAP sin dificultad y como reflejo de ello el presente trabajo.

VII. OBSERVACIONES DEL PLAN DE ESTUDIOS DE LA
LICENCIATURA EN PEDAGOGIA.

El Plan de estudios de la Licenciatura en Pedagogia me ha dado

elementos para poder desempenarme.

Al llegar a la SIAP con cierta inexperiencia, ésta saco a flote todo el
cumulo de conocimientos que adquiri durante los cuatro afios que dura la
carrera para poder planear un proyecto y llevarlo a cabo con una mayor
responsabilidad y esforzarme por realizarlo lo mejor que se pudiera, ya que
habia desarrollado uno que otro proyecto para alguna materia, sin embargo
éste representa mucho mas que una calificacion o pasar una materia, por ser

un trabajo que me dara la oportunidad de obtener una metas mas en mi vida.

Cuando uno ingresa a la Licenciatura y va cursando las materias, en
ocasiones no se alcanzan a vincular unas materias con otras; en mi caso, ya
tenia nociones de psicologia por lo que por ese lado no me resultd tan
desconocida, mientras lo referente a pedagogia y ver todo enfocado a la

educacion me fue dificil, con el transcurrir del tiempo y ver varias materias
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el panorama se fue ampliando y relacionandor'cé:da' vez mas hasta lograrlo
por completo y haber tomado la decnslon de tener la preespecialidad en

psicopedagogia que es la que me ha permmdo llegar a estos momentos.

Aunque al terminar la carrera se cierra un circulo que se integra por
completo con todas las materias y temas vistos considero importante hacer

las siguientes observaciones:

Dado que el Plan de Estudios de la. Licenciatura en Pedagogia de la
ENEP — Acatlan data de 1983, 17 arfios a la‘ fecha, creo conveniente una
actualizacién periodica (los profesores en sus clases se esfuerzan por ello)
porque conforme transcurre el tiempo, la educacion y todo lo que la rodea
va cambiando en cuanto a tecnologia e innovaciones. Esto podria permitir
un mejor nivel de competitividad con profesionales de otras instituciones
(generalmente particulares) que constantemente realizan cambios que
favorecen su desempefio, aunque los planes de estudio en ocasiones se

encuentran basados en los de la propia UNAM,

Seria también conveniente reorganizar algunas materias, pues hay
unas de ellas que nos hacen falta para poder desempefiarnos mejor en otras,
un ejemplo muy claro es la materia de Planeaciéon y Administracion
educativa que se imparte en sexto semestre hace mucha falta para poder
desempeiiar mejor la materia de Formacion y Practica Profesional de

quinto, sexto y séptimo semestres, ya que al pedirnos un proyecto para

solucionar un problema especifico en la institucién en que se trabajo fue
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diﬁCil:pddcri‘réaliz'arlb porque no se tomaron en consideracion elementos
~co'mof"l elybi':,veiﬁs:vtado de las instalacimies, lo que se habia realizado con
antvfe,ﬁ;or‘iaa'd’ni los tiempos en que se debia dar cada accion; a pesar de que
7 selmparte Metodologia de las ciencias sociales [ y 1l no son suficientes, ya
;qu'é’,f‘co'n Planeacion se podria tener un mejor desempeiio en Formaciéon y

Practica Profesional, pues aporta elementos que no tomamos en cuenta.
CONCLUSIONES.

La decision que tomé de ingresar a la SIAP para prestar mi servicio
social profesional me ha traido muchas satisfacciones, una de ellas es haber
incursionado en el area que a mi me gusta trabajar, que es la psicopedagogia
y en concreto con los problemas de aprendizaje, teniendo como base la
preespecializacion que tomé durante tres semestres que han sido los mas
fuertes para poder llevar a cabo mi desempeiio en el Servicio Social

Profesional.

Haber ayudado a los nifios que fueron atendidos, verlos avanzar es
otra de mis satisfacciones pues al presentar avances y logros yo también los
tenia ademas de ser un resultado positivo a lo que apliqué. Asi también es
haber adquirido una experiencia invaluable con los nifios, sus papas y mis
compaiieras, lo que me va a permitir mas adelante tener confianza en mi y

en lo que llegue a realizar en el futuro.

De acuerdo con mi desemperio en la SIAP y los resultados obtenidos,
es importante mencionar que lo que se logré de acuerdo a las expectativas

en la primera fase fue acertado y satisfactorio al lograr con la intervencion

e S o
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los avances del nifio que f0m1o la. base del estudlo de caso hasta donde se

pudo llegar ya que no €s una regulanzacnon ‘como generalmente se plensa

me ha permitido llegar hasta este momento.

Muestra de ello es que el nifio conforme se daban las sesi_drieé te“nia
pequeiios logros que el mismo notaba, esto lo hacia motivarse y seguir
"adelante aunque en ocasiones lograba aprender algunas operaciones con
mayor dificultad que otras; algo que también contribuy6 a su avance fue el
trabajo constante con el nifio, tuve la oportunidad de tener contacto directo
con la mama quien también daba cuenta de los avances de su hijo, sus
comentarios regularmente eran que al nifio se le facilitaban mas las tareas y
en la escuela la maestra también noto mejorias al realizar con mayor
habilidad sus tareas, teniendo menos error'"es’ y por lo tanto menos recados

en su cuaderno. El contacto directo cot mgeétra del nifio no fue posible

dado que siempre que se solncntaba‘una sitq’_’é la SIAP 0 a su lugar de

trabajo contestaba que no le era posxb > ;7s’tir porque durante la mariana

que atendia a los nifios no se le podla interrumpir y por la tarde se

presentaba en otra institucion en la cual no le otorgaban permiso alguno.

En cuanto a la segunda fase, los ejercicios aqui incluidos tienen una
buena base teorica y sistematica de acuerdo al desarrollo del niiio, la
génesis de las matematicas, el juego y las experiencias de los nifios para

quien se interese en seguir manejando las matematicas dentro de la SIAP y
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a Piaget, porque hace falta que mas ‘prﬂghsfiadoresde servicio se ocupen de
ésta area. También es importante mencionar que algunos ‘de‘ él]os se
utilizaron en la intervencion para el estudio de caso obteniendo muy buenos
resultados y sobre todo siempre buscando la mejor manera de que los nifios
aprendan con algo divertido a manera de juego, saliendo un poco de lo Cjue

generalmente es su rutina escolar.

El material didactico que se realizo es un apoyo al banco de ejercicios
que asi lo requieren para ser lo mas adecuado que se pueda por ser
especificos para dichas actividades aunque no se descarta una uii‘lidad

diferente a la dada aqui.

La realizacion de este informe ha sido y sera uno de mis maximos
logros que forma parte de las metas que he fijado en mi vida y que me
sirven para seguir proponiendo otras y alcanzarlas como si cada una de ellas

fuera un escaldn en la escalera de la vida y la profesion.

Por otro lado, me llevo un recuerdo muy bello de todas las
experiencias que pude obtener en la SIAP, de los nifios que atendi, la
manera y el tacto para tratar a los padres de familia que acuden con cierta
desesperacion en busca de ayuda para que sus hijos puedan superar sus

problemas.

También ha sido importante trabajar en conjunto con mis compaiieras

y al mismo tiempo individualmente, porque cada una tiene un trabajo
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dlferente que desempenar en la- SlA;P - pues asi- he aprendldo a adaptarme a

dlferentes"'personas ya que‘ en e

amblto"laboral" sxempre tenemos que

n ent_e,quqf txve,ne .Qtra forma de

g Pretendo queilas actividades qurv propongo sean utilizadas dentro de

la SIAP con los mnos que presenten broblemas de aprendizaje tomando en

cuenta que ese ha sido el proposuto al realizarlas.
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