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INTRODUCCIÓN 

Introducción. 
- _-,-. ,. - ' ..... 

En la Facultad de Ingeniería existen diversos servicios que son aprov~chadps por 

los estudiantes. Entre .muchos de ellos están los servici~s que':~e.présian en; la·. 

biblioteca como son: rnapoteca, préstamo a domicil;i()' ;de máte~i~I diclá~tic6 y ' 
- ~ "< ~ 

préstamo .. in.t~rno:eritre. otros~~" .·· 

Lamemtabfeménte algúnas veces es insuficiente cada :uno<dé estos ser.fidos, ya . 
• .... " ,>-. .,. • . - ..• ' •. •. • ', . • . ._ .•••• ·-.: - ·"-;;;-·· -- .;- ·,i.; -

que la com.unid~(¡ c(ue, requi~re: d~(sü utili~aciÓn ~s ~ernal;iac:la,/por;e~ta ;ra.!'.ón ~s 
requerida ·ia ;im~lantacióll 'cie· nuevas •tecllologí~s ·c:¡q9 :·~·yúdé_~ ú:i ~~s'61ver Un 
problema co~ó_ést¿. ./• • · •· ·.··. - · .. ·.··· 

En otras ocasiones•elmaterial éor{que se cuenta en .fa biblioteca ~s maltratado, 

esto provóca' que ·la, F-acult~c{ d~ ¡;,g~niería: t~~g~ que recurrir a talleres de 

reparación. 

Estos talleres de reparación absorben muchos recursos económicos que la 

Facultad podría destinar a la obtención de un nuevo material didáctico. 

Es por eso que se plantea con esta tesis la creación de un sistema de información 

en el que los estudiantes puedan consultar información de · las distintas 

licenciaturas que se imparten en la Facultad. 

En éste sistema los usuarios podrán consultar los planes de estudio de las 

licenciaturas, tendrán la oportunidad de ingresar al temario de cada una de las 

asignaturas y posteriormente consultar información que les sea interese'. 

El estudiante estará actualizado, se podrán consultar diversos artículos de interés· 

que contendrán información de nuevas investigaciones que se estén realizando en 

el área de trabajo donde en un futuro se desarrollará. 

El propósito del sistema es proporcionar una herramienta al . estudiante de la 
._ -. -

Facultad de Ingeniería con la que pueda consultar gran cantid~d de inforrpación y 

esté disponible siempre que lo requiera. 

El contenido de este documento esta organizado en seis capítulos.y ~uestran la 
:_-.-~-:-·~.::;.: '._.,_,__ ,_-,~.-

forma en que ha sido desarrollado el sistema. 

El primer capítulo nos da un panorama de la Ingeniería de programación, técnicas, 



INTRODUCCIÓN 

métodos y procesos que se han. desarrollado, así como .metodologías que son· 

utilizadas para la creaciórlde~istenias.=~ =· 

Muestra un análisis:. sobre di~iinta'.~ herra.mienta's tecnológi9,as'\ q_!-'e .. :se han 

implementado en la rÉializacfón>cieí sistemá y>se muestran l~s ventajas. de utilizar 

~~~~=~~~~l$s~nJ.ii~ní~L¡~a"11Ji ~tW¡~ ~b~9 ·i;,;;~;¡, ·y~~¡;;;;;;i~u;h;; ;,i~nt.; .. 
El según do capítulo •cles'eribe'. cÓrnO·•. se,. diseñó; el ; sistema~···· informa'ción diversa 

' ' ' ' ' ' '' - •e• • ., • ' "-. • • ',•' • • ,:_ ; ~·•, ._,_ •' • ' ~ • ' l.'' '•: • - • • .~ • • •' • • 

como descripción 'de;'lararquitecturaiweb, utilizada;.,, 1a,~int~gráciÓn,de\1a',·base. de 
. :,,;~c·o •' ·: ~-·.-. · .. .'.> .. ···'. • "- ., ''""" ".··.·· • ¡ , ._. ·e , ,,• ·: . '· .· .. · ' , _ _· . '" , ,. -. '_. '. ' • ''; _ · • •'·: '· )' , 

datos en la qLÍe se''al~ácená la informaciÓr{ y la descripciÓÍlde la organización del 
-. ·;.·) <.:_ ' 

~::::; ·. capll~ I°. nlgestr~ hiisica.,;entÉ> •'ª. r~a[iza'Ció~ ,d~I• :istG~O~ S~. 0?:s0niSn las 
distintas~~~;~IÍ~~[qll·~:i~ i~~l~~~l ~h e'í ~ist~m~; ~sí,~o'rilo•la~p~~·9~~m~dón de 
ellas y los distint,os ;;,69~16s> ! ! ,; ,; ' '!" ; 

El cuarto capítulo describecáda;ulla de,lasprl!ebasdesarrolládas para comprobar 

la eficiencia del sistema, así como su funcionalidad e~ distintas plataformas. 

El quinto capítulo contiene la información necesaria para la implementación del 

sistema. Se observa información cómo: preparación del servidor que se va a 

utilizar, instalación de las páginas web, configuración del servidor web y 

comprobación de la base de datos. 

En el sexto capítulo se presenta información sobre el mantenimiento requerido 

para el funcionamiento correcto del sistema. 

Así también incluye la bibliografía consultada y la conclusión a la que se llegó con 

la implementación del sistema. 
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ANTECEDENTES 

ANTECEDENTES. 
Instrumentos didácticos en la Facultad de Ingeniería y la accesib.ilidad para los 

alumnos. 

Dentro de I~ Fa,(:ul~':ld: de Ingeniería existe gran diversid~dde re~l.Jrsosqu·e pueden 

ser7aprovech~dosbbr.·los estudiantes. · --- ..•... ·· .. ·.· --~---77-?;: .:~ ...•.... ·. •··• 
El estudia~té'd~I~ F~cultad de Ingeniería cuenta con ~n fecursb, 'ést~·recurso es 'ª 6ib1'ic:lt:6a%; ·• · · ·· • · · .: :-=. •· .. -. · · 

·---

Las bib1icite¿~5~_se encuentran ubicadas tanto en ;cilid~éf UniJersitaria 'c~mo en 
::.'· ~ ·¡ ,_ . . ~~ ·- '_.,_ •. - -::---; ''. <;;'·:··, 

distintos recintos, las.cuales pertenecen a 1a·Univérsidac:l·-.-Nacióna'1 Autónoma de 
. . -;-· _, - "<:' . . ' ··.'·.·:..: .- . ~:-. ':· ·. ·. ·.:< .. ; ;: -.. .',··:·.· ·' :-

Mé~ico .. ·.·..... • • . __ · .. · /:. ••-·.·•,: (. {. e:: ;¿ < . . . 
La F acult.ad de 1 ngeniería cuenta con cuatro bi~liotecas:; una }de . ellas ~s la del 

Antiguo Colegio de Minería, ia del Edificio Principal,'.(~ :§i~l;i~t~h;t~JLÁ~e~S y fa de 
"'<-;,:2:''."-~ _--;·_,, •.. ~ , . I<·'..'. .... ·,_+;_.y:.,-.,,._, 

Postgrado. 
').' -

De estas cuatro bibliotecas, dos son las que .sé enC:~~nt'rarF:c:1~ntr6 ci'e 'fa misma 
.- ··.,_ ,-~:.. >;~_-.·.:-·:¡:c~p: >}-~ ·-\Y.·<:~;:::<T~_,:·-.: ·:·;:\",'. ~i'<· -,, -

Facultad de Ingeniería. La Biblioteca del Edificio Principal y la dél Ane_xo_: . 
• _ ~., ' '1 , • • , • : /_. ' •:.-, - • -•- ••• •. .·e · ;r~ 

La Biblioteca del Edificio Principal de Ingeniería cUeíitá eón ;•fosi siguientes 
' ,' :-.-,;·-: ', ·-· --._ 

:a::::::, Este servicio es muy utmz'~ci; !>gpºe~ttqraJi•~;.d~J~s ~arreras de 
Ingeniería Civil y Topógrafo. Servicici de f.h~p~~·qLÍ~ lo~-estudlante~·utifizan en 

diversas materias. 

Tesis: El servicio consiste en · la. cohsGlta de tesjs-. qu13 los ;~,u~~(,s'.~~'.'utula~os 
hayan dejado para beneficio de la.~omuhidad llniver~ita;Ía.J ;, 

Manuales: Los manuales q~e se tienen son para 6onsülta interna o también se 

pueden prestar a domicilio, dejando la credencial del interesad~. 
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ANTECEDENTES 

Enciclopedias. 

Este sér\Jici6 beneficia a toda la C::omunidad universitaria, ya que:Cuafquier alumno 

con credencial puede consultar. e. intlusive llevarlas a sU domihiilo ;si asi se -- . . . - - - -- ~·- ' ,. -·. - _, ; ~": -. ,_ - ' -

requiere. •· 

Area de fotocopiado: Beneficiaeih,gr1n,rri~dic:fá;a 1()s~estÜdl~ntE;s que'p6r ~lguna 
razón no plJedan sacar má~=1rt;~6~ci;;-¡~~:~tj=u·~·y~~~"ot~¡,;¡,~:~r;~~d~;.-=~6r =¡b ~~~-~e .. 

,;- --.- ___ ,_---.-- -- . ,,·-: __ ,-_-_ .--~-~- -:.-·-· ·:-.c;:--'::-;-:,:---,-~:-:l''.-~c··" .,.<, ... _--,,:~:- ·: .. ;- -:·.· ··'::--:.-·--., .. _·,·-. i·f,,.,:-.. , 

puedesacar copias de los misn;os; t~tal () parcialme'nte. '••< .· <> •> ·•·•···•••···. >(> . . ·. . ·· 
Préstamo ..•. ~ ··~omicilio(.E.1 •.. k1Jn~ho .• ?is~one. ····~·or._pa~e-~e'..la•Bibl.lot~ecá:·d·~·.1~··•Facultad 

i~f l;f ;~f Jíbf~~~:f~.~~;f~(:f~[:f~t:tit~tr~~~~t~~~:;E. 
Consufta .lnÍer~a: Consiste en qu~ el alumno consulte cualquier"m~terial didáctico 

que desee dentro de las instal~ciones de.labibliotec~ .. · . 

Este servicio al igual que el anterior es el b·asi~nÍ~ utilizado por el alumno, y puede 

recurrir a él cuando lo desee, no se impone un limite en cuanto al material que el 

alumno puede consultar, solamente se le recomienda consultar dicho material en 

una forma ordenada. 

Servicio Ínter bibliotecario: Gracias a éste servicio el alumno puede visitar 

diferentes bibliotecas, las cuales pueden pertenecer o no a la UNAM y aún así se 

solicita un préstamo ínter bibliotecario, esto quiere decir que la UNAM se queda 

como aval de la persona, la cual puede llevarse a su domicilio el material que haya 

solicitado. 

Entre las diferentes instituciones en las que puedes solicitar el préstamo ínter 

bibliotecario se encuentran: Universidad Autónoma de Chapingo, Universidad 

Autónoma Metropolitana, entre otras. 

Computadoras: Agilizan en gran medida la búsqueda de material que el alumno 

necesite, ya que se encuentran comunicadas con la base de datos, la cual 

contiene información del acervo de la Facultad de Ingeniería. 

4 



ANTECEDENTES 

La mayoría del material que cuenta la Facultad. de Ingeniería se puede,encontrar 

en idioma inglés. . - - - . ·- -~~ •o e ' • 

En general todo el materi~I .. se. encuentra en, buenas .~ondiciones, percrexiste un 

problema, la mutilación-de Hbi~s; lo. ~~~I repre~ent~~.un g~~tcr~ltb ~-'1¿/f=;~ultad, 
debido a que se ti~~~~~~: _fu~5J~r -~-"-t:!l:~es d~c r~Earndió~,"~Y2~~"fa~~-~~n ~uy 
pocos. 

Otro gran problema en la Facult~d es la falta de actua1iiacióri'en el material con 

que la biblioteca cuent~. La licenciatura de ingeniero en ~()mputación, ingeni~ro 
- . . . : . 

petrolero e ingeniero Topógrafo, son las licenciaturas que presentan menor rezago 

en el material de consulta. 

Departamento de Audiovisual: El departamento de audiovisual dispone de equipos 

para di.stintos usos didácticos. Esto facilita bastante el desempeño del estudiánte 

en cuanto a realizar presentaciones de trabajos, exámenes profesionales, 

exposiciones, conferencias, etc. 

El departamento cuenta con el siguiente material: 

EQUIPO UNIDADES FRECUENCIA DE PRESTAMO 

Retroproyector 20 60 veces por semana c/u 

Proyector de diapositivas 7 10 

Proyector de cuerpos 6 1 

opacos 

Pantalla de tripie 9 10 

Video casetera 4 beta Uso para clases especiales 

1 vhs 

Monitor 1 No se utiliza 
~----·------------- --~---·-

EQUIPO UNIDADES FRECUENCIA DE PRESTAMO 

Sistema inalámbrico 5 1 vez cada 15 días 

Vídeo proyector 3 2 veces I semana c/u 

Datashow 2 2 veces/semana 

5 



ANTECEDENTES 

El único requisito que .debe de cumplir .el estudiante para poder ~disponer del 

material es:····· 

Disponer de. una .credencial qué lo ;aCredite com6 estudiante. de la Facultad de 

Ingeniería, () contar· con credenclal ele] e1'{'3¿tor, élSÍ tarrtbién una credencial 

proporcionada por el profesor. ·• 

btra biblioteca se encuenira-:'lii:>Íb~d~-~n-~1 ~A~-e~~ :ci'~'1-~ºci;ri¡;ría y es utilizada 

principalmente por estudiant~s de ~u~vo ingre~o.'E~t~· bibÚo,t~ca es visitada en 

gran medida por estudiantes der otr~s J~cult~~e-~. ~~í(;c6rli6\támbién de otras 

instituciones educativas ajena~ ala Úniver§id~d ~adiona1;/-\utó~~ma de México. 

Desde hace algún tiempÓ '1~·-fa2ur'taci ,.dl~p¿'rie\-él~; u~. ~~r'ficÍb el cual beneficia 

bastante a la comunidad'Ü.niv~rsít'~rÍ~. :el i~rviéi6 c6r1st~ de-~;,~ base de datos que 
. '~-.- \:<\' -·-·-'··· -~-;'.C'---r:;.7··;- (';·:., .. _,.-.-o--· ,.:,,.:-.- -·-- ~' :' __ .. ,,.,.,. - ',,-.-., - · , 

contiene información dediverliosfo:mas:relacion~'dos con; la .ingeniería. 
-'. ·. ·. '.''-· .. :.·; :.--. ,.'/ ;>';·_, • ,,:._,' .... ,-. ·':;>•:::,¡'·o· ,-, .... ·· •,' - ;" -·"· •. \,•, 

Solo existe una condición.•(Jarac'poder:tene'r acceso á dicha 'base de datos. La 

conexión o la consult~ ~i~bi3 'c:f~ realizarse dentro c:I~' '1a~ ins~~laciones de la 

Universidad, ya que solo se puede consultar dicha información desde un nodo de 

la red universitaria. 

Esta información podrá ser consultada por cualquier persona que lo desee y sea 

estudiante de la Universidad Nacional Autónoma de México. 

Otro servicio que dispone dicha Biblioteca es la de la Hemeroteca. Ésta da 

servicio a todoslos estudiantes de la Facultad, así como a diversos alumnos de 

otras facultades o instituciones que quieran consultar los periódicos que se tienen. 

6 
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Multimedios: 

Funcionamiento de las aplicaciories tecnológicas 

-·-·(de~ cómpüt6; inforfnática\/com-únlca¿i~nes) 

La multimedia e~ una.de l~~ár~as:de rn~yor ~recimiento en las aplicaciones de la 
---= o-_o-:_-_-o.-=--""'-='~; ~.,Co:--~--'-:O-o...=- -=-~~"o'.-co-.~;-·=--C:-= ,~:__"'==~:.,.~.-=·~- _-=.-~."--~ :.=.::;;.__=. -~-;~'-='----~-'-~;~- --- ~--

com p-utadóra en<la:educacióll;'/Us_a@oUna combinación innovadora de software 
0 •,-,.' --·.-.· -:•'--'é-;o -.¡-·-·''-.oc·.:·:·-•';·;--: ," ,-;-• - ··- -•---,..-,T ,,•" .-, <-

de computadoras >y de :harciv-Jar~ de .vídeo y computadoras, las instituciones 
" ·.:..:_-:._"·· ., .• .-:-. ..' ··1,· -·· . ' - ' 

puederi cr13ar:afobi_~nt~s\d_e:ap~~~dizaje que permitan a los estudiantes moverse 

de un bonbepto'l:t Ótro de ~cuerdo con su propio ritmo y>siguiendo sus propios 

intereses:' · 
·.:. 

Este .núevo ~~~-;del c§l1frol(colllputarizado de medios es>a 'menudo a lo que ~e 
refieren ,col'Yló multimedia interactiva, ya que permite todo un> núevó nivel de 

• . . .,.· '«. ., ' • .. .• _ • '.,. ,_ 

interacción del u~u~rio crin su e~torno en formas como text8, 'aucliCJ, gráÚcos y 

vídeo. 

La multimedia se circunscribe alrededor del concepto del avance{ en el desarrollo 

de interfaces hombre -: máquina, dando la oportunidad a ios:~s~ad~s de usar un 

medio nuevo y poderoso para presentar la información. 
· .. : 

El prefijo multi - del latín multus - significa mucho y explica la idea de multiplicidad 

o de un número considerable de medios asociados o independientes. 

La multimedia es un punto de confluencia de varias técnicas que permiten 

diferentes formas de representar conocimie~to~ o gráficas, animación, síriteslsde. 

voz, audio y vídeo, utilizando la computadora. 

Partes de la multimedia: 

Medios: 

Texto: palabras, números. 

Audio: música, sonidos. 

Efectos visuales: imágenes estáticas, movimiento y animación. 

Tecnología: Almacenamiento óptico y las computadoras. 

Productos: 

7 



ANTECEDENTES 

Incluyen libretas de vídeo, edición de videos, . tours, simulaciones, juegos de 

aventuras, libros, ti.Jtoriales, ayudas~ pará presentacio-nes c!et' p-:rl'.ltesores y 

materiales de consulta. 

Aplicaciones de la multimedia en la educación. 

Para que la multimedia responda a las necesidades'didáCticas ~n procesos de 
' · __ '.-=-..!o,d7_~---~~'.-,~·~-='.._S.:±.ooo=.=:.oi==--=-~--=--. ·--=---- --- -

enseñanza y aprendizaje, debe determinarse el nivereducaiivo al que se va a 
-,··. '·;_,/··· :í,>:, :··.:_:: 

aplicar y los temas o áreas del conocimiento que se trabajarán. . . 

El impacto de la tecnología de la multimedia .en· 1.a edÚcáéión sé observa cuando 

se observa al alumno, docente o cualquier ,p~rsona qÚe _al encender·. su 

computadora analiza una práctica. 

Práctica , que . inicialmente füe · por .un grupo .. de , éstudiantes. 

La t~cho16gr~ d~ la multimedia se usa e~ la aplicación de conceptos y re'solución 

de problemas E!n ·.·física;' químid,· mat'émáticas y otras áreas como música y . . .. ' ···i·· •' ... .· -

C:ienciás sociales. 

Su método consiste en integrar varios componentes por medio de aplicaciones 

multimedia interactiva llamada authoring syster11s, ·· 

Authoring systems proviene de crear herramientas ··para producir programas. 

Hipermedia: 

La hipermedia es simplemente una extensión de hipertexto que incorpora otros 

medios en el texto. En el uso de sistemas de hipermedia los autores pueden crear 

material que incluya texto, gráficas estáticas, gráficas animadas y vídeo. 

La multimedia utiliza la computadora para integrar y controlar diversos medios 

electrónicos tales como: monitores policromáticos, vídeo, discos, CD Rom y 

sintetizadores de voz y audio. 

8 
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Internet en la educación: 

- Historia dé lhternet: Internet se inició como un proyecto-de defen;adefosE~tados 
Unidos~ A finales de los años 60, la ARPA (Agencia de Proyectes de lnv~stigabión 

".'. ·:. '= ·.' • . ._. • . - ' - - : ·-' ._ : = ' • -·-. - ~ -- . ;;> - ··' -~- -__ • . - - -~ . _. 

Avan:iádos) del Departamento de Defensa definió el protocolo TCPilP>Aunque 
... ·;· :;·· '· . : -... . •'. . ·.·:·· ·.;·· o-., .. , 

parezca extraño,. Iª. idea era garantizar m~diante este sistemala_:c~m_u~i~~~ión 
e-ntre -1ugares a1efádos en caso de at~qu~.11~-c;1~ª;·.~;6~;~ ~F.fcp11_e_:~s-i~~p~rª 
garantizar la transmisión de los paquetes d~ illforrria~ió~ e~tre_l~gates'}érl1ot~s. 
siguiendo cualquier ruta disponible: 

:> .. -·-. 
'~ .,, ' ·,:·-¡:-; '. ·-.•. º. ,,_ <!·:'-'~' 

En 1975, ARPAnet comenzó afunciÓ;nakcomo' r~d;;c'~irSie~ciC>-~'comóib~~é-para unir 

centros de investigación militares y universidades,' /·se: tf~bajó: en' desarrollar 

protocolos más avanzadÓs-p~ra)dif~r~~t~~ · tipps de :gr~emad~re~ y . cuestiones 

específicas. En 1983. se adoptó el TC.P/IP ;·como estámlar-pri~di~a'1 ;para todas las 

comunicaciones, y en 1990 desapareció ARPAnet para d~~\ paso junto a otras 

redes TCP/IP a Internet. Por aquel entonces también cÓm~nzaron a operar 

organizaciones privadas en la Red. 

Poco a poco, todos los fabricantes de ordenadores personales y redes han 

incorporado el TCP/IP a sus sistemas operativos, de modo que en la actualidad 

cualquier equipo está listo para conectarse a Internet. 

Internet une muchas redes, incluyendo como más importantes la que proporciona 

acceso a los grupos de noticias (Usenet), que data de 1979 y conceptualmente la 

World Wide Web, de principios de los 90. Se calcula que actualmente hay varios 

miles de redes de todos los tamaños conectadas a Internet, más de seis millones 

de servidores y entre 40 y 50 millones de personas que tienen acceso a sus 

contenidos. Y estas cifras crecen sin cesar de un día a otro. 

¿Qué es Internet ?: Internet es un conjunto de redes, redes de ordenadores y 

equipos físicamente unidos mediante cables que conectan puntos de todo el 

mundo. Estos cables se presentan en muchas formas: desde cables de red local 

(varias máquinas conectadas en una oficina o campus) a cables telefónicos 

convencionales, digitales y canales de fibra óptica que forman las "carreteras" 

principales. Esta gigantesca Red se difumina en ocasiones porque los datos 
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pueden transmitirse vía satélite, o a través de servicios como la telefonía celular, o 
- . ' o.=-_c~~-.-=;=-'-,--~ 7'.,;_o-= 7'0-0 -0'--~~_:--

porque a veces no se sabei 111uy bien a dónde está coneciacfa-: 

En cierto modo; no hay mucha diferencia entre lnter11e(yil~ red),t~léfé>nica que 

todos conoc~mos)d~'éio que sus fundamentos so~ p~~e~icf~s>si:lst~ s~berque 
. .,·,, ·,·-, . :··-. ·.~>· ·,,1'·::''~.;-.--,-~<i'·.- ,. ,'·; ', ·,_,;_; ---. ·. '-. 

cualquier cosa a la que se pueda acceder a través dé algún Üpo de, ... conexión," 

- como'lfn :-ira~n~~aat·p;ersonal' u na base -de. cl~t~-s~~~~~~-7~-;:¡¡y;;;id;d;¡Jri~ ;~;Ji~i~ 
e1e~trónic~ e:!~ paQ'b,, un. fax º un número d~ t~rét~n·a. puec:IE:lW d~~.:) de hebho 

forman, p~li~ de lnt~r~et. 
El acceso a los diferentes ordenadores i equipos qÚe está~ bonectadbs ~ lhternet 

puede ser público o estar limitado. Una r~d de cajeiros ~Utométicos.6t~'rll1in~fes de 

banco, por ejemplo, pueden estar integrados en fnternet'pero no.~e'r d_~ acceso 

público, aunque formen parte teórica de la Red. Lo interes~-nte es que ;baci"a vez 

más de estos recursos están disponibles a través de Internet: fax, teléfono, radio, 

televisión, imágenes de satélites o cámaras de tráfico son algunos ejemplos. 

En cuanto a organización, Internet no tiene en realidad una cabeza central, ni un 

único organismo que la regule o al que pedirle cuentas si funciona mal. Gran parte 

de fa infraestructura es pública, de los gobiernos mundiales, organismos y 

universidades. Muchos grupos de trabajo trabajan para que funcione -

correctamente y continúe evolucionando. Otra gran parte de Internet es priváda, y 

la gestionan empresas de servicios de Internet que dan acceso o simplemente 

publican contenidos. Como Internet está formada por muchas redes 

independientes, que hablan el mismo lenguaje, ni siquiera están claros sus límites. 

El acceso a Internet suele ser libre y gratuito para estudiantes y profesores (debido 

a su filosofía de origen) y también lo es el uso de la infraestructura para todo el 

mundo, aunque los particulares y proveedores de acceso han de pagar para tener 

acceso y realizar actividades comerciales o privadas. 

Una buena opción a considerar es el aprendizaje en línea, la ventaja que esto 

tiene es que la información está al alcance de cualquiera, fas actividades de 

estudio pueden ser realizadas de acuerdo al horario del individuo y no hay 

necesidad de trasladarse al aula para obtener el conocimiento. 
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Esto se conoce. como e-learning, éste términosurge de Internet para designar la 

distribución de éducación ·e· información a traves C!e ia· te'cnología: 

El uso de lntem'~ttiae ventajas como el ahorro de tiempo, reducción de costos y el 

acceso rábid6a' Íaiinformación. 
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CAPÍTULO 1 

Análisis. 

1.1 Ingeniería de software: 

Existen diversas definiciones como la que nos propone Fritz Bauer. 

"La ingeniería de software es el establecimiento y uso de principios robustos de 

la ingeniería a fin de obtener económicainente_software~que sea fiable y que _ .. 
' ' -- . -- - - _- - --- --· .---- - --" -- --- - -- ·"'· . ··: - ' ' 

fun~io~~-~ficientemente sobre Jl1áquinas •• reales," 

Una nueva definición tia ~ido~ des~rr611ada'poi ÍEEE'. 
. ·- , .... ,.c.· ·.,·, '·,·;!. '· .. '.. •• ··: 

"lngéniería. desofüvare és lá.·áplicaGión· deun•enfocfue'sistemático disciplinado 

y. cuantificabf~ h~ci~ ~I d~s~rr~llo, o~eraciÓ~ y ~agt~hin-Jie~to;~~·sÓftwa;~; es 

decir'la apiÍc~~iÓh ªe i~g~~iería de s;oftware."> · 

··La lngehié~í~·'d~:sÓftware es una tecnología ~l.llÚcapa. 
Cualquiér · énfoqUe.de ingeniería debe apoyarse sobre un compromiso de 

organización ele calidad. 

• Proceso: 

El proceso de la Ingeniería de software es la unión que mantiene juntas las 

capas de tecnología y que permite un desarrollo racional y oportuno de la 

ingeniería de software. 

• Métodos: 

Indican como construir técnicamente el software. 

Los métocfos abarcan una gran gama de tareas que incluyen análisis de 

requisitos, diseño, construcción de programas, pruebas y mantenimiento. 

• Herramientas: 

Proporcionan un enfoque automático o semi-automático para el proceso y para 

los métodos. 

1.2 Paradigmas de ingeniería de software: 

La ingeniería de software esta compuesta de pasos que abarcan los métodos, 

las herramientas y los procedimientos, estos métodos se denominan 

paradigmas de la ingeniería de software. 

Básicamente existen tres: 
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1.2.1 Ciclo de vida de' un sistema: 

Sugiere unellfoquési~teBiático'! secuencial, para eldesarrollo del software que 

comienza e~O---~!:~~~!y~i~&-~2~-~!~tériiJ_s _Y_J~rogresa ccm. el ~análisis, __ diseño, 

codificación,. pruebas y mantenimiento. 

1.2.2 Constru~ci~l1 Ji~ pr~totÍ~o~: !L 
Es un proceso qÜe_· ayuda al programador en la creación de un modelo del 

s~f!Vfarea ~()~strÚi~. _ -·~- __ ._ ~-¿ ~- -~;= .--~· 
. Este·modéló t~ma l~s·forfnas siguientes: 

Uri prototipo ~ri- ~~p~L · . 
- - .. - . .- . 

Un_ protC>iipo quefuncione. _ 

•. l.Jn prog-~~~a que ejecute toda o parte de la función deseada. 

• 1.2.3. Técnicas de cuarta generación: 

El término técnicas de cuarta generación (T4G) abarca un amplio espectro .de 
._ .- ;.- . 

herramientas de software que tienen algo en común. . 

Todas facilitan al ingeniero de softwa~e Ja-.-.· especific_a~ión de algunas 

características del software a alto nivel. 

podrá construir el programa. 

Actualmente un entorno para desarrollo de software que soporte el paradigma 

T4G puede incluir todas o alguna de las siguientes herramientas: 

Lenguajes no procedimentales de consulta de bases de datos, generación de 

informes, manejo de datos generación de códigos, generación automatizada de 

HTML y lenguajes similares utilizados para la creación de sitios web usando 

herramientas de software avanzado. 

A continuación se describirá el paradigma "ciclo de vida de un sistema" de 

forma detallada. 

Este paradigma ha sido elegido para desarrollar el sistema de información, ya 

que se desarrolla de forma secuencial, esto es muy útil para lle_var un mejor 

control en el desarrollo del mismo. 

El sistema se desarrollará siguiendo paso a paso lo que se indica en éste 

paradigma. 
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1.3 Ciclo de vida de un sistema: 

Uncingelliero de software o un equipo de ingenieros debe· incorporar una 

estrategia de desarrollo que acompañe al proc;eso,._111$to,qo§;CY capas _de .. 
----~-;_-o-o~o=~""""'""'-c:;;----, ----··-¡- --- -o-:---· --- · - .- •,- , 

herramientas. 

Llamado algunas veces ciclo devida bésirioorr1odel~:eñcasc~d~ .. 

. Este modelo sugiere un enfoque sist~máticó, s~c~eri,~ial, para el desarrollo del 

software que comienza en un nivel de sisteri'.las~y:;, ~rog~esa con el análisis, 

diseño, codificación, pruebas y mantenimient6. ; 

Análisis Diseño 

Modelo lineal secuencial·. 

1.3.1 Análisis de requisitos del software: 

1 
Prueba 

El proceso de reunión de requisitos se intensifica y se centra especialmente en 

el software. 

Para comprender la naturaleza del programa a construirse, el ingeniero debe 

comprender el dominio de información del softwa~e. así como la función 

requerida, comportamiento, rendimiento e interconexión. 

1.3.2 Diseño: 

Es un proceso de varios pasos que se centra en cuatro at.ributos distintos de 

programa: estructura.de datos, arquitectura de de 

interfaz y detalle procedimental. 

1.3.3 Código: 

Si se lleva a cabo el diseño de una forma detallada, la generación de código se 

realiza mecánicamente. 

1.3.4 Pruebas: 

Una vez que se ha generado el código, comienzan las pruebas del programa. 

El proceso de pruebas se centra en los procesos lógicos internos del software. 

1.3.5 Mantenimiento: 

El software sufrirá modificaciones después de haber sido entregado al cliente. 

Se realizarán cambios debido a que se han encontrado errores, porque el 

software debe adaptarse para acoplarse a los cambios de su entorno externo. 
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Las herramientas que se requieren para d,esarrollar un sistema de consulta 

documentar·como lngersystem son: 

• Sistemas operativos 

• Servidores web 

• Arquitecturas web. 

• Páginas dinámicas o páginas web 
' ' .. :;· 

• .- Manejadores de bases de datos ·· 

• Lenguajes de programación 

• Herramientas de desarrollo 

Por lo que a continuación se describen y analizan las características de cada 

una de ellas: 

1.4 Sistemas Operativos. 

Es importante analizar las característi~as de los sistemas operativos que se 

pueden utilizar en la realización de· u~ sistema, ya. que con esto se puede 

saber que beneficios tiene el utHiz~~ uno u otro, ademés de pr~venir futuras 
• •. ' .. • ·.:·,. ,·,ic ,-':<'.'"· 

fallas del sistema. 

El sistema operativo es la plataforma donde fl.lricionáráel sistema_ y por/lo tanto 

se tiene que garantizar el d~s~~p;~ñ() d~r mis~~. , • ..••.•.•.. ···•·•·• ' · .·. 

A continuación se describirán las distintas .características·• de tie~~ sistemas 

operativos: 

Sistema Operativo OS/2: Es un sistema operativo multitarea, bastante usado 

por empresas en aplicaciones críticas, servidores y éomunicaciónes,. sus 

características son: 

• Estabilidad - Sólo es comparable con la de Unix, y puede correr decenas de 
. ' 

programas de forma simultanea sin degradar su disponibilidad de memoria. 

• Multitarea y Multithreading - La posibilidad de ejecutar varios "hilos" dentro 

de una misma aplicación. Esto permite que la multitarea sea mucho mas 

eficiente y un mejor desempeño de los programas diseñados para él. 

• Lenguaje de batch REXX - Provee un ambiente poderoso que puede ser 

utilizado tanto para automatizar tareas simples como para realizar 

complejas aplicaciones. 

15 

) 

. 
i 
i 
¡·_ 



CAPITULO 1 ANÁLISIS 

. . 

• Sistema ·de ª.rchivos ·.HPFS - Maneja t funciona bien. con el sistema de 

.archivos F,¿\T:,;dlspone'drÍv~rscp~ra-trabaf~r~C:ofr ~~T~2;'''~-j-Fk, y ext2; el 

normales), y alta velocidad en acceso a los archivos. 

• Co_rn patib ii id~~ cc:in2()t~as ;plataf()·riria~~ -1 l3M~ prbJkela~ hibÍiotecas·•o pen32, · 

que permiten i:>C>~af~P-1icábianes de V\JirÍcioYJ5'_9siN"f"a .osí2. •;· 
• Buena plaiafOrnía p~ra ccfrre(~~1iC:ac,Lbnes Ja~~ d~ foraj~ segurª y estable . 

,:;.:!:\'· ,.,: '" 

• ·Seguridad en .Internet ~E_s.l.ú1 Sisféma muctío1nienósvúlllerable-a ataques 
. - -- - . - . '. ,., ··-· -·. · •. - .. - -·· ,J' . -

del exterior como lo son de•tor~a. gené[icá l~s ~istem'á's operativos Unix y 
1" 

WindowsNT. ·_·. · ··• > 
";"··\ ·:_-, '~ ; 

Ventajas: , . · 'i 
Confiabilidad. Pocos'si'ste,;,~5 ÓperaÍivos descansan sobre este esquema. 

Su sistema de archivos n~ÍiJci <8PFS).\es mucho más avanzado que el clásico 

FAT. 

Desventajas: 

Hay poco· soft:0are nativo para esta plataforma. 

OS/2 . sólo puede ejecutarse en computadoras con proc~sadores · lntel o 

· co~p~tlbi~s. 
Sistema ()perativo Windows 2000 Server: Es el servidor de.sistemas de red 

más utilizado en el mundo. Permite la creación de rede~ basada~ en servidor, 

· lo que aporta beneficios de implantación, administra~ión, ¿()ntrol de la 

seguridad y de las comunicaciones, auditoria de usuari6s',; gestión de 

información existente en la red, conexiones remotas (VPN), de u~a forma ágil, 

robusta y controlada. 

Orientado a entornos empresariales que precisen sistemas de información que 

permitan que su operativa de negocio se optimice en aspectos como tiempo de 

realización de tareas, compartición e intercambio de datos y herramientas, 

cuentas de usuario, y perfiles. 

Las principales características del sistema operativo base de la tecnología .Net 

Enterprise Server es el siguiente: 
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• Fiabilidad. los entornos Windows 2000 Server permiten ofrecer fiabilidad 

99.999, e~ d_ecir m~nos~de:6 ~inutos c:f~ par~cl~ k1 ~ño: 
; . - - . ' ' : ,. ~- ·, ' . ' .' ' ' ' . -. -'• ·. . .. 

• Escalabilidad·. Permite ~rear Clusters de:'hasta'.32;nodos admitieíndo hasta . 
___ __ __;'=~~---=--~- __ _ -------,., ;~=·"-:'- o_';=7-'=~--c·o-:=:-~:-=--_-C-~ _o..;_··;_-=.:;~-,":.·."- - -7 

3.2 procesadores por sei'\/idor. 

• Rendi111iento~~Üi'spcJned~ los ~ejoresrégistfos ~n'el rankingderr~ndimi~nto 
de transacci~nes por miríuto TPC (Tra~saaio~ Pro~essiAg CounCiÓ. •. 

• __ Cos~~s.-=LOs;C-osto~-sofi bajOs ,-_~:~_o- i~-=----~-:··;·,;-·c_=-~=.-= -·;·0~ 00•0• • : -='--;-=~~."·-,~}--";~~-~-~-- ·~_e_--_,~,-== 

• Manejabili~ad ·y 'Aceptación, Windows 2000. seA,er eJ:t'á~ildei~~lementar, 

• 
administrar y usar. . . ·. : ? .. . · .... · ··~········· f . . < . . •.. ·•. .. · .. 

lnte.gr.ación. Se integra a .. la p.erfecc. ión.con ~i .. les.··.c:fedi~positivosh~rdware y 
·. ·'' '" . ' 

sistemas. 

Sistema Operativo Linux: Es un sistema operativb· gratuito basado en Unix que 

puede ser utilizado en distintos ordenadores .• 

Proporciona altas prestaciones con un bajo consumo de recursos. 

Ventajas: 

• Es gratis. 

• Es flexible y configurable. 

• Es eficiente. 

• No requiere hardware caro. 

• Puede leer sin problemas discos Windows en formato fat 32. 

• No obliga a cambiar continuamente de versiones de aplicaciones. 

• Requiere más conocimientos de informática. 

No hay sustituto directo para todas las aplicaciones. 

Algunos dispositivos de última generación no están soportados. 

1.5 Servidores Web. 

Los Servidores Web administran y suministran páginas web a las aplicaciones 

encargadas de hacer posible la visualización de éstas páginas web en las 

computadoras que tengan comunicación con el servidor, comúnmente llamados 

navegadores (por ejemplo, Netscape Navigator e Internet Explorer de 

Microsoft). 

En términos técnicos, los servidores Web soportan el Protocolo de 

Transferencia de Hipertexto, estándar de Internet para comunicaciones web 
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conocido como HTTP (HyperText Transfer Protocol), Usando HTTP, un 

servidor web envía páginas web en HTML y CGI; así co,mo otro~ctipos~ de 
• . , ~· r 

scripts a los navegadores o brnwsers cuando esto~lo_reqüier.en~;~ - •.. _;_" ..•.•. · 

Cuando un usuario hace clic;6b-;;u~-ehla~e-(link) auha péginaw~b,'se envía' 

una solicitud al servidor W~b. para localizar· los ~atbsthc)fri~radb~-{por e~e·· 
' . ' ' . ·-··· . '• ---·-.,,, ' ,- , ...... , .. -. 

enlace. El servidor Web recibe esta solicitud y s~rnihi~t:ic:i1~sd~to~s·o1iéiÚ1dos 
(una página H'TML, un script interactivo,Lú~~Lpáªi~a-cl;./eb~~~e~-~rada·· 
dinámicamente desde un base de datos), o en sl.J caso d-~vJe1\¡~ un' me~~aje 
de error.• 

Internet lnformation Server (115): 

Internet·. lnformation Server (llS) es el único servidor Web integrado con 

Windows NT Server, proporciona la plataforma más potente disponible para 

aplicaciones de negocio basadas en la web. 

Fácil configuración y administración del web. 

Todas las labores de gestión y configuración se . realizan con las mismas 

herramientas de administración de Windows NTSer-Ver. 

Cuenta con una herramienta de f-JTML para la 

gestión remota del servidor web. 

Se pueden automatizar las tareas de gestlón, fe~~rv'~r(anchó de banda para 

cada sitio web hospedado dentro c:fe·'úll't;~¡·~ñíois~-r0-ici6r y'asignar'.diférentes 

administradores a cada uno de los siu6~ Jv.~¡j~'> : ~ 
llS utiliza los mismos mecanismos 'd~is~gG%dad que Windows NT Server y 

soporta las herramientas de admini~t~~dió'ri SNMP, así como el Systems 
'; .\. 

Management Server. . . 

llS usa los más altos niveles de prestac'iones y escalabilidad. 

Internet lnformation Server esels~rvi~or web más rápido para Windows NT 

Server. 

llS añade la capacidad del proceso transaccional al servidor web para 

proporcionar mecanismos de recuperación y aislamiento de fallos de - las 

aplicaciones web, además de poder desarrollar aplicaciones fiables y 

escalables mediante la integración con Microsoft Transaction Server. 

18 



CAPITULO 1 ANÁLISIS 

· perfectamente con Microsoft Cluster. Server ofreciendo 

capacidades:d~-.superación de fallos del hardw~r~:i11s soporta sst.:2.o y 3,0, 

permitiendo ·.comunicaciones seguras y .la -_é!u~entific'a_ció~:~de: Jsuári6s con_ 

certificacic)~ digitales conformes al ~stá~d;r -~.x.;o~- ;e :. lnter~et ni~diante 
Microsoft Certificate Server. 

Las caract~rísticas del internet informaÚon ~erv~/son: •. 
Neutratrespecto al browser. Con~elcorl1~6nÉinte~de detección del browser se 

·-::_._.-··':.;·- '·'·---r'' 

puede determinar las capacidades ·del' cliente;~ y gene'rar diri"ámicamente el 
"' : ',- - ·-·--. - -<-:.., • •. - .,-__ - ,--- - . "-_, . ' -

código HTML para acomodarse a la mayo?a~cliehcia posible: 
' , ·.-., ,,,,~~ ....... ;;; ... -:_:; - -· .'-. . .: :e ; • . , - . -\·. ' . 

Libre de compilación. Se puede cambiar fáciirn~~t'e'_e(sfü()·lf.t~trsin tener que 
>·• , ... ·e· - . ·;·., . -·. -·-. - . '" " . ··-·< - . •, . ' •. •·' - >· •. ' ••. 

recompilar. Active Server Pagesl¿proporciona c~mpilaciÓn;'j~st-iri-tirn•e": 
Conectividad a base 'de d~tos.· C_cme~i-~·· 1as.:báginas·w~b ·.~ •. ba~eédé:::d~tos 
existentes usando el Active' Data qbJ~ci!(Abc>). :ADÓ'per~i~~ utíli:i~r:C:ü:~lquier 
base de datos compatible cd·.:, obs'c:·/ · - . . . 

--·. - .· ··"' .-_.,·.- :--;-·, 

Integración con datos de¡fh~~tHMediante el_ cbrvl Transaction lntegrator para 

eres e IMS se pued~ h~Bfot~r-~I \¡hJo phased' commit" entre aplicaciones 

Active Server Pages y a·~li6JbioH~~~;clg~.'. .< -
Extensible. Dado que' lnfornet\{rr1{6rmaiion Server es extensible puede ser 

utilizado para conectar el explorácfor ""eb · a cualquiera de las aplicaciones 

Microsoft Backoffice 

llS ofrece la más amplia funcionalidad disponible para un servidor web. 

lndex Server ofrece una potente máquina de búsqueda disponible para que 

Windows NT Server indexe automáticamente páginas HTML y otros 

documentos en los servidores intranet, como los creados con Microsoft Office. 

La búsqueda de información es así más fácil sin recargos adicionales. Además, 

soporta siete lenguajes a la vez y numerosos formatos de ficheros incluyendo 

Adobe PDF y ficheros de texto. 

Servidor Apache: 

Desde sus orígenes a evolucionado hasta convertirse en uno de los mejores 

servidores en términos de eficiencia, funcionalidad y velocidad. 

Apache es ( de acuerdo a un estudio hecho por Netcraft ) el servidor WWW 

más popular del momento. 
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Apache a demostrado ser substancialmente ~ás rápido qué muchos . otros 

servidores'librésy compite de cerca con~los mejore~{servidores comerciales. 

Las caractEirísticas del.servidorap.~che son:·· 

Funcio·n; ~:c;b~e ,.;,uch~s pl~taf~;~~~ (u~.i~,-Linux,Vms, Win32, OS2). 

Módulos c~rgados dinámi~amente. 
Alto desempeño .. 

Soporte P~EaJ1ost.virtuales. --··· .

SSL:. transacciones seguras.··· 

Permite conebtividad dón basesde datos. 

Libre de. compilaciones, las páginas que se utilizan con el servidor apache no 

tienen la necesidad de compilarse antes. 

Conclusión: 

llS: Permite al servidor web el uso de páginas asp. Las asp son muy útiles ya 

que se permite utilizar componentes o cgi's. 

En neutral respecto del browser , es decir se permite valorar que posibilidades 

tiene el cliente en ver funcionando una aplicación correctamente de acuerdo al 

browser que tenga. 

Libre de compilaciones. 

Permite el acceso a bases de datos. 

Apache: La realización de código dinámicamente permite la utilización de cgi's 

lo cual tiene la misma capacidad para desarrollar lo que harla un componente. 

Libre de compilaciones, las páginas que se utilizan con el servidor apache no 

tienen la necesidad de compilarse antes. 

El servidor apache permite acceso a bases de datos. 

La gran principal ventaja de Apache es la funcionalidad sobre varias 

plataformas y no se delimita por una sola, esto es muy conveniente. 

Estos dos servidores web realizan funciones muy parecidas, el servidor web 

que se va a implementar es el servidor llS(lnternet lnformation Server) debido 

a que desde un principio se planteó la utilización de páginas asp, por ésta 

razón la utilización del servidor l IS es indispensable. 

Además de que nos permite utilizar componentes, esto garantiza un mejor 

funcionamiento del sistema, especialmente en el manejo de información. 
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CAPITULO 1 ANÁLISIS 

1.6 Arquitecturas Web. 

Las arquitecturas web se caracterizan. por definir. cómo están organizados los 

componentes de una aplicación> Estos co111po_~E3ntes so11: __ preseintáción, 

procesamiento de datos y~l~;~;~;·;~ntb~~ dat~~. -- -

:rq:~~:~~a~i=~ie::"~:~t~~=~n ~ los CoiT1P~n::.tes ··· que conforman a ésta 
'·. 

arquitectura. _, __ ...;_ "°-' -'-.:'.--'=e =---~~---·~~.:.;~~---'~'e_----

Middleware: Es él'.cor1Junto)·'-d~'"~S,r'1icl8.s ¿ue permite'n· ·•.·ª •.. 1as'.aplicaciones 

distribuidas .. íf1ter-ope~ar-~Íl iecie~~LANi oVyAN~. Eniri~scara I~ cbmpleJidad del 

sistema tanto. para los .-~·~·~:~ri~s},firi~I~~ sé:>ITi.? para l§s•.c:ie~arroll~dc:ires d_e las 

aplicaciones, propordoriando el aCc~~o.transparente··.·~-·· 1~5 :servicios' que se 

encuentran a través de l~s r~cuµsbs d~I sistema (com~ut~-dbraJ; imprésoras, 

;;d:s7as,::::~:~:::~: y con el objetivo de définir y ~ilifuit:r L :o~elo de 
referencia de una ._.arq~itéctura Cliente/Servidor; d.~6errio~: identificar los 

componentes que permitanarticular dicha arquit~citura: 6áhsic:Íerando que toda 

aplicación de . un sistema , de información e~tá c~racterizado por tres 

componentes básicos:· 
' . ;. ~ .• í ·' . :· ··, ' 

• Presentación/Captación de Información. 

• Procesos. 

• Almacenamiento de la Información. 

Se integran en una arquitectura Cliente/Servidor con base a los elementos que 

caracterizan dicha arquitectura, es decir: 

a) Puestos de Trabajo 

b) Servidores 

c) Comunicaciones 

De estos elementos debemos destacar: 

a) Puesto de Trabajo o Cliente: 

Es una estación de trabajo o microcomputador (PC: Computador Personal) 

conectado a una red, que le permite acceder y gestionar una serie de recursos, 

Es un microcomputador conectado al sistema de información y en el que se 

realiza una parte mayoritaria de los procesos. 
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CAPITULO 1 ANÁLISIS 

b) Ser\tidor o Back-end . 

. Es una máquina que suministra una serie de servicios como bases de datos, 
." 

archivos y comunicaciones. 

Los servidores, según la especialización y los requerimientos de los servicios 

que debe suministrar pueden ser: 

Mainframes 

Miniordenadores especializados (Dispositivos de Red, Imagen, etc.) 

Una característica a considerar es que los diferentes servicios, según el caso, 

pueden ser suministrados por un único servidor o por varios servidores 

especia 1 izad os. 

c) Las Comunicaciones en sus dos vertientes: 

• Infraestructura de redes: 

Componentes Hardware y Software que garantizan la conexión ·física y la 

transferencia de datos entre los distintos equipos de la red. 

Entre ellos se encuentran por ejemplo los concentradores, éstos permiten tener 

comunicación con otras máquinas que estén conectadas a la red. 
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• lnfra~structura de comunicaciones: 

Compon~ht~s Hard~aré ~·sbfiware que permiten la comunicación ysll gestión, 
Í' ... : ··, .· •.. _ ... : ·. . ' 

. entre los clientes y Íos ~erVidores. 
- - --=---~s,-o 

Para realizar la comunicación con un servidor web, existen dispositivos 

llamados modems. 

11 

La arquitectura Cliente/Servidor es el resultado de la integración de dos 

culturas. ·Por' un lado, la del Mainframe que aporta capacidad de 

almacena,miento, integridad y acceso a la información y, por eÍ btro, la del 

computador que aporta facilidad de uso, bajo costo, presentadón atractiva y 

una amplia oferta en productos y aplicaciones. 

Características del modelo cliente servidor: 

El cliente y el servidor pueden actuar como Una sola entidad y también pueden 

actuar como entidades separadas, . realizando actividades ·º tareas 

independientes. 

Las funciones de Cliente y Servidor pueden estar en plataformas separadas, o 

en la misma plataforma. 

~·\w:\\~~illll 
• i 
~ ' 
. i 
~· 

IJ 
""" 

1 
-- .1 

Un servidor da servicio a múltiples clientes en forma concurrente. 

Cada plataforma puede ser escalable independientemente. 
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- - . . :, . ·- ·- --
-·. ·• ' -

Los cambios realizado.s en las plataformas de los Clientes o de lós Servidores; 

ya sean por.actualizadé>n o por reemplazo-tecnológico; ~é re~liz~l1 de una 

manera.•tr~nsparente ·~.a~ae1·.ui~~~.i-~firi~1. =.tL L ....• ~ ..• ~.~·~· ··~· éC'•·~·· .. ~.: . 
La. interrelacrón. entr~ el hardware, y el softwa're están· basados én •una 

infraestructura·pod~ro.sa;,deJal.forma·que.el·:~ccks6a'1o~;··~e~ur~o·~'d~1~'red•no 
muestra .la c6inp1ejid~d --de lo¿d¡f~re~tes ·tlp~s de for~~to~·'cie\d;td.s Y.b~; los 

:--·. '. , .. , ;\": ·: - - ' .. _,'" - ' . 

protOCOl_o.s.>.~--- ='= ··~ =--·";c<é,=~ ='"~·F~ e~~ .•.• ~ - - - - _ '==•• ~~-··-~>'-;•.~:~·=~~c..l~.~.~·~, -•-= 

. Un sistema efe servidores\ realiza múltiplés ful1ti6iié~ ~1 ·· i:fiisriib''ti'31ll'pc{que 

presenta una imagsn de-, uf{ solo'. sistema a la~ estacioge~ ~lie~tek-~ Esto se 
•., .· ' ' - , . . _: ... _, . ·--· - -- -- '"'~'· ' ... ·_- ·- -- " .-.- ·-.-o-_ - -, - -

logra combinando .los. recursos c:le ·:córnputo ,que se ;encuentra~ físicame~te 
separados en un solo sistema IÓgiho, p~oporciona~d6 d~ ~sta manera el 

- -· . .. 

servicio más efectivo pará elusuario final. 

También es importante hacér notar que las funciones Cliente/Servidór pueden 

ser dinámicas. Ejemplo, un servidor puede convertirse en cliente cuando realiza 

la solicitud de servicios a otras plataformas dentro de la red. 

Su capacidad para permitir integrar los equipos ya existentes en una 

organización, dentro de una arquitectura informática 

Además se constituye como el nexo más adecuado para reconciliar los 

sistemas de información basados en mainframes o minicomputadores, con 

aquellos otros sustentados en entornos informáticos pequeños y estaciones de 

trabajo. 

Designa un modelo de construcción de sistemas informáticos de carácter 

distribuido. 

Su representación típica es un centro de trabajo (PC), en donde el usuario 

dispone de sus propias aplicaciones de oficina y sus propias bases de datos, 

sin dependencia directa del sistema central de información de la organización, 

al tiempo que puede acceder a los recursos de este host central y otros 

sistemas de la organización ponen a su servicio. 

En conclusión, Cliente/Servidor puede incluir múltiples plataformas, bases de 

datos, redes y sistemas operativos. Estos pueden ser de distintos proveedores, 

en arquitecturas propietarias y no propietarias y funcionando todos al mismo 

tiempo. Por lo tanto, su implantación involucra diferentes tipos de estándares: 
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APPC, TCP/IP, OSI, NFS,DRDA corriehdo sobre DOS, OS/2, Wimfows o PC 

Uf\llX, ._.en_ TOl<eriRing, '.Ethernet, FDI, · .. ~-ólo,; pOr crnendonar algun¡,¡s ·de las 

posibilidádes: 
ArqUitectur~ji~~sc~#~~:=-~'·~~~:~ · ···-· ·.- • : - .-- ·- ,. --- -
L.a arquit~ctu:ra:;~d~/ u~a•'apÚcadón es la. vista conceptuá1 ·de~la·;~structLira de 

~~t~: .· 'fridr> ~p1i6a~ió~ ~o~tiene código - d.e J-pr.~senl~ci6n •. : Código de 

procesamiento~~e-~at9!:l x código de almace11ami~oJcLc1~~d~tosf~La .. arquitectura 
----'----· - '-=---.=-- .~~=-o;:ooo-';__-,_-o--o~:--=-~----'"""~,_:,-,_~---:--c;-o; ¡·--' ·- - -- - '-- - - · -' - ._, '· -·' ··-·· ~ · ·., " ' · · 

de las aplicacior1es' difieren' según como esta distri6uido esté código. 

Windo~~' 'oNA·!, presenta una arquitectura -dé aplicadone~: de tres-capas, 

basadéls én'.:con1p~nentes. La meta de DNA·,es unifiCafpaS aplicaciones para 

PC, la~>a-81icacic>nes cliente I servidor y las aplié'~ciÓries b'~~adcas en la Web, lo 

cual ~s p6~tble para aplicaciones de cualquier taf11~ñoo 
En nu~stro~ días ;f11ucha información · i~p6rtante está almacenada en 

aplica6iortt3s'co'ñio'sistemas de correo electrónico, y aún más recientemente en 

servicios de directori6. Microsoft habla sobre Universal Data Access (Acceso 

Universal a Datos) como una serie de manejadores e interfaces diseñadas para 

proveer una forma de conseguir el acceso a este tipo de almacenamientos y 

más aún a datos como a.rchivos de formato especiales, datos de posición 

geoespacial y datos científicos no estándar entre otros. 

Los servicios son puesto~ e~ la red y operan de manera cooperativapara dar 

soporte a uno o más procesos de negocios. En este modelo, una aplicación se 

convierte en un conjunto de servicios de Ú!:)uario, .. negocios y datos que 

sati.sface las necesidades de los procesos de'negocios o procesa su soporte. 

Como los servicios están diseñados para el uso general y siguen lineamientos 

de interfaz publicados, pueden ser, reutilizados y compartidos entre múltiples 

aplicaciones. 

La arquitectura DNA de tres capas cuénta con servicios específicos en cada 

capa que se comunican entre si mediartt~ COM (Component Object Model). 
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Appl1cntions 

o ata 

ANÁLISIS 

Los servicios de presentación proporcionan la interfaz necesaria para mostrar 

información y reunir datos. También aseguran los servicios de negocios 

necesarios para ofrecer las capacidades de transacciones requeridas e integrar 

al usuario con la aplicación para ejecutar un pr,oceso de negocios. . . 

Los servicios de presentación generalment~ son identificados con la interfaz de 

usuario, y normalmente residen en u~ prÓgralT'la ejecutable localizado en la 

estación de tr~bajo del usuario final:-·AÚn así, existen oportunidades para 

identificar servicios que reside.n en c9mponentes separados. 

El cliente proporciona el contextoicfe presentación, generalmente un browser 

como Microsoft Internet Expldre(o Netscape Navigator, que permite ver los 

datos remotos a través de una capa de presentación HTML, O .ta ni bien -una 

aplicación WIN32 como son los formularios de Visual Basic. 

• La capa de servicios de presentación es responsable de obtener 

información del usuario. 

• Enviar la información del usuario a los servicios de ·negocios •para su 

procesamiento. .. . 

• Recibir los resultados del procesamiento de los seniicios de 

negocios. 

• Presentar estos resultados al usuario. 

Los servicios de negocios son el "puente" entre un usuario y los servicios de 

datos. Responden a peticiones del usuario (u otros servicios de negocios) para 

ejecutar una tarea de este tipo. Cumplen con esto aplicando procedimientos 

formales y reglas de negocio a los datos relevantes. Cuando los datos 

necesarios residen en un servidor de bases de datos, garantizan los servicios 
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de datos i~dispensables para cumplir con la tarea de negocios o aplicar su 

regfa;E_stc{ai~ra'.al ús~arib dela.interacción dfrecta con la base de datos . . -"",.. .. .· . '' -) ., . - ·, . '-·- .·· . 

Una tarea 'de negocios es: Una ope'ración definid~ por los r~qlJE3rirriie11tqi;~de la. 
ap1icadóñ:·'~c·6~n,~,r··i11tr6ci~ci;~·c;,~~·'6ri1~; .•• cl~-·.-·-¿~;f;~;ª-~·~-•• i~~·rini~~·-G~-ª· rista de 

clientes. Las reglaS.de,'"neg6ci6-(busihe~s ;;ul~s)"son. p6Hticas' q·u~: controlan el 

flujo de lastar~a~. . . . 

Como las regL~~~d_e:_l}~g()Ci()tienden a cambiar.más frecuentemente queras-· 

tareas específicas de negocios a las que dan soporte/ son candidatos ideales 

para encapsularlas en componentes que están lógicamente separados de la 

lógica de la aplicación ensí. 

Para ayud~r ;i. lo~ desarrolladores a construir la lógica de negocio basado en 

componentes;WVihdows DNA incluye un conjunto muy poderoso de servicios 
-~, - - ' 

que se encargan de la.comunicación en una aplicación de tres capas. Estos 

servicios es~án' ait~n'lente integrados unos con otros bajo un sistema operativo 

y expuestos de fo~m~ única a través de COM. 

El nivel de servicios de datos es responsable de: 

Almacenar los datos. 

Recuperar los datos. 

Mantener la integridad de los datos. 

Los servicios de ~ates tienen unavariedad de formas y tamaños, incluyendo 

los sistemas de administración de basesde datos relacionales (SABDs) como 

Microsoft SQL s'.erver, ser\fidores _de;_,c~rreo electrónico como Microsoft 
~~--

Exchange Server y sistemas de:archi,\/os talés como el Sistema de Archivos 
•.' '--:·,::.J,\;:/'.,--

~::~~ propone Windows DNApara el ic~eso a datos es el Universal Data 

Access (UDA). UDA es un marco de trab~jo basado en COM y estándares 

abiertos de la industria. 

En vez de requerir que todos los datos se encuentren en un almacenamiento 

común, UDA provee una interfaz programable común a virtualmente cualquier 

tipo de almacenamiento, ya sea estructurado o no. 

UDA especifica interfaces a nivel de sistema llamadas OLE 08. Proveedores 

de datos como son SQL Server y Microsoft Exchange implementan interfaces 
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OLE DB para proveer acceso a sus ·almacenamientos específicos. UDA 

_también especificá unairiterfázde program~ción· de alto nivetllamad~~ActiveX 
Data Objects (ADO) que·,.u~a ;O¡_E <os' para accedér ~jlc)_s ·~dat9~· •. ·élLcÚal ·. 

--=---=----:~~=' -=-;=.='-=-~=-- - --'::e::-! =--o~-;.-=..c'. --=;'-";O-o ---=---_,_-=,=----=- - --~~- -·,---,-

~repreSEHlt°a un modelo de programación ma~ fácil para los dés.arrolladores. 

Esta arquitectura. es la tq:úe ;se/utiliza'ra'~er( la: r~ali~~ciÓn'déi ~i~t~hí~;'. porque 
_ - _ :.· -~·.,:.-: ',; -'-.-,<•o-'. e·)_· :.e"··'''·· ;-,'· ''··· .·.'-'· ,-.~:·:, ... " '. ':-.-·. ""'.· , .. ~ .:',·. ',"~ -.·. 

ofrece mayor segúridad en el manejo dé datos, así como'cie:Una mejor forma 
, - . . - ' ' ' . --~ . . . ' . . . . ' ' . . . . . - . " ' 

de orgé:Jni~C!~i()~~·~~tg_p~r-~)~ri~r.másJacilidadde~realizar.algUn'a.adualización··· 
~·· n~ r~stS1t~'.~i~c~~cio,·e1 sistema.. . - ·. . . 

1. 1 Páginas dinámi~as. 

Uno de los eje'~' f~nd~~entales que diferencian a Internet de otros medios de 

comunicación '~s la interacción y personalización de . la infor~ación con el 

usuario, quep~-rmite desarrollar contenido. "en el aireudépendiendo de, por 

ejemplo, .. el perl'il del visitante o los datos que. c~mpletó e~ ;Ún fo~mulario. 
. • • • r • • , . . ·:-.· ,-, •• -· ,..,_, ',. :. 

El lenguaje para programar páginas, el HTML, es estático/Para corlvertirlo en 

una experiencia interactiva, han surgido lenguajes específic~s de~r~~rimación 
para la Web, los cuales podemos diferenciarlos en dos tipos: ·.•· . .· 

1. Los que trabajan dellado del cliente (es decir en el riavega~Ór del usuario). 

Podemos nombrar lenguajes como Javascript, Java (applets), también plug

ins o activeX. 

2. Los que trabajan en el servidor (donde esta alojada la página). 

La programación en el selV'idor es mucho más p~tente ya que no estamos 

dependiendo del poder de procesamiento de la computadora que posea el 

usuario que está visualizando la página. 

Del lado del servidor también existen programas Java (llamados servlets), y 

componentes realizados en cualquier lenguaje que interactúen con 

lenguajes script. 

1.8 Manejadores de bases de datos. 

Un sistema de bases de datos es la combinación de programas y archivos que 

se utilizan conjuntamente. Un conjunto de integrado de programas para dar 
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apoyo a bases. de dátos puede formar un sistema de manejó de bases de 

datos. 

Es necesari6qúe .. un siste,ma de b~sesde ~.atos .. pr()p()rgi~<?!"J~fél~Uiªast~~ a .. nivel 

· :::~~::a"::;:::~li1~~].tffi~[:f ~~~~~C>~~~·~~ ~6d~ro~ ~orisiderarán la 
MySQL. 

Desc:r!P<?.ié>'"!_:J't1Y§9L_.t:;Si_l1f1füstt3!)1a cj~ gl:!stión ?e bases de datos (SGBD) SQl 

que inicialmente buscó_ una'- c~.i11patibilidad con la API de MySQL. Sus 

principaies objetivos han· sido la: velocidad y la robustez. 

Características: 

Es un SGBDse.ncillo y rápld~. que se adapta perfectamente a entornos en 

donde el volumen de dat?s sea del brd~n de mégabytes. Evita complejidades 

como el sistema de ffansaCciOnes, ·· : I~ limita para su uso en grandes 

sistemas. 

Ventajas: 

• 
• 

Es un servidor de Bases de batos SOL multiusuarios.· 

Puede usar más de una 6PÜ si h~y disponible . 

• Las principales metas del diseño de MySQL son velocidad, robustez y fácil 

manejo. 

• Maneja grandes volúmenes de información. Se han reportado bases de 

• 
• 

datos con 50,000,000 de registros. 

Es muy rápido para unir tablas. Aún si son de diferentes Bases de Datos; 

Fuente abierta pero con restricciones de licencia de uso . 

• Lenguajes que se comunican con MySQL: C, C++, Eiffel, Java, Peri, PHP; 

Python y TCL. 

Desventajas: 

• Tiene recortadas las características del lenguaje SQL para asf ser la más 

rápida. 

• Marcado decremento de rendimiento con tablas no simples. 

• No soporta integridad referencial ni transacciones. 

• Bloqueo por tabla (sólo puede haber un usuario insertando a la vez) 
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• Problemas en tablas grandes en situaciones de gran número de conexiones 

concur'r~ntes 
PostgreSQL..: _ 

Descrfpci6'ri:. El ~á~ ~ntiguo a~t~~-esor de PostgreSQL es 1 ngres, desarrollado 

en la Universidad.de. California en ,Be~keley d~ 1917' .. a 19a5. Con' ~I fin- de . ,_. '. . .. - '- -...... ' ~. - -. - ., .. -- - ·_ - - ,- ' - ' ,'· . -. ,; . - - . - . . - '• --~" - .... ' .- ' - . . ' .. 

mejorar lngre.s; )v1ich~el Ston~braker generó en, ,1986 un ~uevo, sen'tidor de 

· ~=~;¿~;~~~\!~~~t11~Jij~~~¡~f~ne~i~~~:¡¿~~~~lj)i¿)~~h:f ~f~J:~:~:~: .. 
estructurado CsoL. pbr sus siglas· en inglés)iuria''norma mulldi~Í-establecida 
varios lustr~s antes y lo llamaron Postgres95 (19e4,.y995)., , , . , -

Durante 1996 se dieron dos cambios important¿( ~e cambi<) .el nombre a 

PostgreSQL y se formó un grupo especial de de~a,rro~I~. comahdado por Marc. 

G. Fournier en Toronto, Canadá. 

El código fuente, fundamentalmente en lenguaje c,'2u~;rit~con mas de 250,000 

lineas; y no cuesta un solo centavo. -.~-,- .: ... L:~«-

Una distribución clásica de PostgreSQL Ófr~'C~~.~'Üchb •más ~ue el motor o 
·.,. -<~:~i-.«'.Y::-. f·~:::·:. ·:~'.- "·-"--··:·· .. _. __ ._ ... -,· . · 

servidor de la base de datos; siempre,lo acompañan alguhas herramientas que 
- ,. - :"' -·-· .. --, ._ -·, . . ·-:·' '" -:. 

facilitan su configuración y administración:' uh cliente
1
interactivo en modo de 

texto, otro en modo gráfico, utilerí_ai p~ra extra~r I~ l)ase de datos hacia un 

archivo de comandos SQL, unajnt~rfáse para programadores (API) para hacer 

aplicaciones en lenguaje C, documentación para usuarios, programadores y 

administradores. 

Características: 

El servidor de la base de datos se puede acceder por medio de varios 

lenguajes: C, Peri, Visual Basic, Delphi, Phyton, etc.; lo cual le da una gran 

versatilidad para usarse como motor de base de datos de prácticamente 

cualquier aplicación que requiera un manejador robusto, eficiente y que cumpla 

con las normas internacionales. 

Ventajas: 

• Bloqueo por registro, en lugar de por tabla. (Varios usuarios pueden estar 

insertando a la vez). 

• Orientada a objetos (puedes definir tus propios tipos de datos). 
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• 

• 
• 

' . .· .. · 

Soporta integridad referencialdesdé la versión 7.0 . 

Por. logeneral, bastante robtlsta.·L .. ·· .. 

Buena conebtividad: t; F'Hp, Perlo ODBC, JDBC: .. 
~'-- - - - - '..~.~-- -~:;~:,b_ :.o.=~~=,-~;_;;-c-_._o-c=c-'-'0-=-"""'=;:;;o'<~--!--.:'.~:=-~ -=~=_:_,-_-, ,-~ ; ,,:~ · == ,,- ---=,-~ ' - - - ,-_..'---, - '·. - - • -- -. 

• Soporté comercial: vJWw.pC:Ístgresql.com (entre otras empresas que acaban 

Desventajas: •. 
" ' 

• f\J() ~s la_rp¡3sjápida del mercado. -

• ·Baja? efi~iehcia de los procedimientos almacenados y triggers. 

lnterbase: . . 

Descripción: lnterBase es el único .RDB~S que co111bil1a .. las. Cualidades de 

instalación, uso y manejo simples. .. .\ 

Es una base de datos actlva qué inCll.lye,los"inás robÚstos'gaÍilladofes (triggers) 
-> _ .,-;'.::· .. : ·'._:<~ ~:r:~~- . · ;~-~<----~7 J2: ·_j}~¿J,_: _;}.~:-~~ -~ ,;~~;~:: .. <~;. ___ -:~~·~º \: _\~~ .. _:.;·- :.;_\;_;:_- .:,,~-;;:_-:=<-/:<:~---?-~/;-:: -! .. >.'' ... 

y la implementación del procedimienfüde:almacenajé, disponibles donde'.sea. 
~ <--~ ', ;:;:},~::: ';; -.;·.':_::._{'_-, .. --)',':~>- ;.:·-:·'.·_"::-_ '- ·;;,>: -;;f:?- ;-·-:::.>:_>_:i:-. ·, _··-::..::--;_r:- _.:·':.· - /~::;1_~ ._-:.>,-;:< . ~:-~~;:., : '."<. . ; '~ . .,; 

Características: • 0 1\' ·. :,., :: :(it 1 ·~? 'et > ·· .. ·· \. ,. ' ' · 

Permite eventos de alerta:q~~ :~~c~ri .~J~ e1 .. h~11id~ ·~h~I~ ~~~f ~:~ ~~t{js:·~uede 
obsoleto. ·· :•.: · ·· ·. · · ·· 

Abundantes tipos datos (soporta BLObs •Y' '. ~~r~~los ' (arrays) 

multidimensionales, ANSI SQL 92 y caracteres' int~rri~cioriale~ ÚNICÓDE) . 
.;' ., : 

lnterBase requiere menos administración de las bases de datos.· · 

Ventajas: 

• Soporta por completo el estándar SQL92. 

• De las más eficientes del mercado (rendimiento comparable, induso en 

base de datos de gran complejidad, a Oracle). 

• Buena conectividad: C, PHP, Peri, ODBC, JBDC ... 

• Excelente intregración con clientes Windows. 

• Extensa documentación. 

• Soporte comercial: www.interbase.com (subsidiaria de lnprise/Borland). 

Desventajas: 

• Para uso de muchos datos, no es suficiente. 

SQL Server 7.0: 

Descripción: Microsoft SQL Server 7.0 es un manejador de bases de datos que 

nos permite realizar diversas tareas de administración. 
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CAPITULO 1 ANÁLISIS 

Es uno de los manejadores más utilizados por las grandes ventajas que 

representa usarlo., 

Ventajas: 

• Nos permite re-alizar diversas consultas a la ,base de.datos a través de .un 

navegador V)/19_b. · 
• Permite realizar respaldos de inforrnacicS~ una tabla o .inclusive de la 

ba!).~.9~ ~~éltSJ§~~QrTIP_leta._~•~¿ ~-=~-'.c .. ~'_. -~--- "~=-·· -- - .,,-_-~~~e-~= ·-~=-~·- · 

Los respaldos 'pUedé'n•·reallzarse cac:la,detern-linkicio'ti~rnpo . 
' . - .... ' • .... '.' '·• ' - ' -- - ~;e·.'.. . .,-_ '---?): - -- ~, -..••• -. • ' ' ' 

• 
Permite la cre¡ición de tablas, bases' de. datós y campos de una forma 

:_ __ '_ -. - - ,·-:. ''._>.,'· .... -, -·_":.\' .-·., :: --.··_· ' 
• 

• 
• 
• 

rápida. 

Administr~6ión y manejo de seguridad ~n·1~ base de datos . 

Permite el almacenamiento de gran 6aritid~d deinfÜrmaCÍón . 

Acceso a tablas por más de un usuario a fav~z . 

• Permite el manejo de llaves primarias y foraneas, así como el manejo de 

triggers, constraints. 

Desventajas: 

• Se requiere de .un espacio considerable en el disco para su instalación. 

Conclusión: . .-:-· 
; ,· ' 

El manejador de bases de datos MS SQL nos ofrece: 

Acceso a una lllisma ~abl~ ~or mJ'chos usuarios al mismo tiempo, eso es algo 

que el sistema que se desarrollará necesitará, ya que es un sistema que será 

utilizado por una gran cantidad de usuarios al mismo tiempo. 

También nos permite almacenar gran cantidad de información, además de 

utilizar herramientas de seguridad para mantenerla intacta. 

Existencia documentación para la implementación de este manejador dentro de 

un sistema. 

Este manejador es el mas completo de acuerdo al análisis desarrollado, este 

manejador nos permite realizar la administración de la base de datos de una 

forma segura ya que se pueden definir grupos de· trabajo los cüales se 

caracterizan porque pueden realizar distintas transacciones. 

Se pueden crear usuarios administradores o usuarios que solo puedan leer 

tablas o realizar ciertas acciones. 
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. . 

Garantiza la integridad ·deJos datos ya .qué se pLiéde hacer uso de llaves 

foráneas, así como primaria~. . .. 

Es Un manejador que no~~ permite •·r~aliza~· consultas.:.~ ... e>u!l~ ¡f.Qtfna_rápida 
~- -=~;_,;,."'=-='o'.~·-C.:_: ____ c=~=---~· . '°=-- :-' _, _: '. c;._0 - -"7 ~--=---=-;,~---~ "=-~-;;-~( '-'--f';-~~ -;'=i-::';: -o; --- f~.,;-= 

además que es un manejador cón")patible conofras aplicacio~es; ' .. 

Permite realizar re.spald?~/~eila;inf();rrria#ióll;.A~;;~él}b~~~-c:f~ d~t9sr".l~e puede · 

~ost~ri6r~er1te poder respaldar informa~ión ·~n ' distintos formatos·. p~ra 

exportarlos a otras:f:>as~~c!E3.dél_tol;. .c.~'i.. ... é,.<;, ---~A; .-. ··T ·~---- • 
.,.--- --- -- -=-=----=-----=--'"'----=--.,,,,c.-----·-·- ,. __ _ 

Permite la creación c:le tablas o bases de datos de una forma rápida y fácil. 

1.9 LengUajes de programación. 
. .. :· - '.,, 

LengUajes~dé- cÜarta generación: Un antecedente de estos lenguajes son los 

lenguajes ele tercera generación. 

Los lenguajes de tercera generación son aquellos lengúajes d~ pragramación 

utilizados por los especialistas para construir aplicabi()~e~ que incluyen el 
.· ··' 

procedimiento. Es decir, el programador especifica en su.programa qué tiene 

que hacer el ordenador y cómo debe hacerlo. Se trata·d~un pa~o más allá del 

lenguaje máquina .. Son lenguajes de tercera generaciÓll. CObol, C, Pascal o 

Fortran. 

Los lenguajes de cuarta generación suponen una evol_u,,ción de. los de ter~era 

generación. En estos lenguajes de programación avanzados, el prográrriador 

no incorpora el p;o~edillliento a seguir, ya que el propio f'~nguaje es capaz de 

indicar al ordenadorcórno debe ejecutar el progr~rrla, Lo~le~guajes de cuarta 

generación incluyen interfaces gráficas y capacidades de gestión avanzadas, 

pero consumen más recursos del ordenador en comparación con los lenguajes 

de la generación previa. 

Los lenguajes de cuarta generación son entornos de desarrollo de aplicaciones 

constituidos por un conjunto de herramientas integradas, entre las que se 

encuentran editores, compiladores, sistemas para el acceso a bases de datos, 

generadores de informes, generadores de pantallas (modo carácter, interfases 

gráficas), etc. 

Son herramientas que por lo general funcionan sobre determinados tipos de 

SGBD y permiten construir a su alrededor potentes y productivos entornos de 
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desarrollo de ~plica6iones y sistemas de información. Las capacidades de los 

4G L ··.exqeden_.a:mpliaménte:;de . l~s Ctradi~ionfules facilidades .de (los SGBD, 

. soport~das pci(18's •. leng;uajes ded~fin.i~ión ?.m~nipul,aciÓn'dedato~'(DPL/DML)•· .. · 

.. ··~::,:~:~:~t~;i~i~~i~~~i:[(~~:)~:~~\raffi~!~¡~¡::/~e;L~n~las 
fases de, co'nstrucdón 'e implahtación'.En este aspecto,. unaherramienta CASE 

'~~;;~~~~~tt;~J1~~Lj~~~~1~1~:r!i~il¿~~,~~~J%~~Jio~~ti~;f r:~,Jh::· 
vid~ d°el ~esarr6i1!~ de iistéma~. ,; ,, ' ' ' 

Los . lengU~j~es ql.1é incoíporan · los 4GL suelen· ser?rri~zcla".'de leriguajes 
~ • . . . , .' . ; . , ·, ' : ; . . ·, '. :_. ·,,, , _ ,- C. ,_·._ :_. '' "• • '-' _:·.•' _, >e·~· '_ : .' . -

pro'cedurales •y no procedurales. • La ·.parte procedÜral 'se•< manifiesta en la 
' ''· . ·-. ,•· ·, , . . - "'• ·,· . . -

definición d~ tipos de constantes, tipos de élélt8s e1ei:nentales, visibilidad de las - . .,._;, ·,.-_.:.\- ;'~''-~- .: . , . -~--- '"<" ·',-~_:·. -_,... ·'.- ·_.' 
variables'-'(locales o globales), sentencias de; control de flujo, definición de 

füncidh:e·~- y'procedimientos, etc., mient~~s·que la partf: no procedural suele 

estar ba~a~a ~n el lenguaje SQL (Structured Query Language) o, como 

mínimo, en lenguajes de consulta de bases de datos relacionales. 

Con lo~ 4GL se consigue un aumento de productividad gracias a: 

• . La utilización de funciones preprogramadas. 

• 

El entorno de desarrollo que facilita la realización de determinadas tareas 

como diseño de pantallas o informes. 

Los 4GL, en función de su relación con un determinado gestor de base de 

datos, se pueden agrupar de la forma sigUierit~'!, ;>'..- .···•···· . 

Lenguajes que están ligados a _una .b~s~i''d~, d~t6s. ··La mayoría de los 

gestores de bases de datos cuentan ~C>n triól~ngÚ~je de 'cuarta generación. 
>:: ' . ·. --

Son lenguajes propietarios, lo que quiere decir que sirven únicamente para 

acceder a esa base de datos en particular. El aprovechamiento de los 

recursos del gestor es muy alto. 

• Lenguajes que son independientes del gestor de base de datos. Tienen la 

capacidad de acceder a diferentes bases de datos, generalmente aquellas 

que soportan un estándar común. No son lenguajes propietarios y por tanto 

no ligan al comprador a ninguna base de datos en particular. La necesidad 

de utilizar el 4GL, siguiendo estrictamente el estándar para asegurar la 
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CAPITULO I ANÁLISIS 

accesibilidad a diferentes bases de datos, impide sacar~lmáximo provecho 

d~ ~ada.una de ellas. -- -

Los principales componentes deun lenguaj~ de cúarta generación son: _ .-.

-Editor: Donde se escriben las se~t~~~¡;~-"ci~T1;~
0

g~Ú~j~ d~- p;o~r~~~ción. Puede 

contar con: 

• Ayuda de tratamiento de textos. 

• ~acil!c:!,¿;¡d~l:!_~JJ.élraj11corporar eLnombre de variables, objetos ofundones: 

• Cheqüed p~eliminar de errores de sintaxis. 

• 
• 

UtHid~d~s de selección, copia o movimiento de bloques . 

Posibilid~d de deshacer el último cambio . 

Compilador: Traduce las sentencias del lenguaje fuente a código binario o a un 

lenguaje intermedio. Las características más importantes de un compilador son: 

• Posibilidad de separar la interpretación del código fuente, de la generación 

del código. Esto permite la ejecución inmediata de una parte delcódigo sin 

haber generado el fichero ejecutable. 

• Gestión avanzada de errores. Recuperación desde un estado erró.neo del 

código, para poder continuar con el proceso de interpretación y ~sí detectar 

el mayor número posible de errores en una única compilación. -

• Optimización d_el código. La traducción del código fuente \/a·'~c:om¡:>añada 

por una ()Ptirnización del código (en tamaño y/o en rendimiénto)?a'la hora 

de ejecutar l_a aplicación. 

Módulo de acceso a base de datos: 

Incorpora la interfase con el gestor de base de datos. Facilita toda la 

comunicación con la base de datos, desde el diseño de las tablas hasta la 

construcción de sentencias para recuperar información. La mayoría de los 4GL 

soportan el lenguaje SQL estándar como lenguaje de acceso a base de datos 

relacionales, lo que garantiza la portabilidad. 

Módulo de ayuda a las pruebas: 

Hay 4GL que permiten una ejecución controlada del código para poder aislar 

un error, con técnicas de ejecución paso a paso, localizando los puntos de 

parada y permitiendo la modificación del contenido de las variables durante la 

ejecución. 
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Los 4GL iricorpOrarÜrríÓdulos pára fa construcción rápida de pantallas; ya sea 

en. modo car~cter'.º.··~I, ~rnbdográfico, 'Asimismo •. áigunos_.cÜentªn_.cónun •.•. 

módulo de generaciÓ;,~ci~;¡-~fü;;;;~-~~t;~~~:ci;~-()~~~it~'s ;7(~~ba~~~ªª :datos. . 
i·:< 

Diccionario: 

Algunos 4GL cuentan con un diccicmariC> en el qÜe afn1acenan-.la;infC>rmación 

referente a los _obj~!osd~JC3"'ª~Íicaci,c)11.¿_Esto J~~iHt~.f~·gestiÓn-·de-lo~-objetos-·
generados espe~i-af~ente para tr~bajo~ ~h gru,po. 

'· º,'' • ,· < 

Gestor de librerías: 

El gestor de librerías permite: 

• La distribución de los objetos por fas librerías siguiendo los criterios qUe se 

establezcan. 

• La localización rápida de los objetos conef f,inc:le.analizar el imp~ctOde una 

modificación o corregir un error. 

• La coordinación de los trabajos en equipo.· 

Módulo de control de versiones: 

Algunos lenguajes de cuarta generación incorporan facilidades para el control 
. - . . -

de versiones o tienen interfase con alguna heíramientadef mercadopara el 

control de versiones. 

Biblioteca con funciones u objetos reutilizables en fa apficacióí): · 

La funcionalidad de este tipo de bibliotecas se describe em det.alle en el 

apartado de otras herramientas, al hablar de bibliotecas de cfa~;eSde<obJetos. 
La evolución de los 4GL se está dirigiendo hacia: 

• 
• 
• 
• 
• 

• 
• 
• 

Independencia de plataformas hardware y software . 

Independencia de estructuras de datos y acceso a informaciÓn distribuida . 

Soporte para diferentes interfases gráficas de usuario. · 

Soporte para diferentes entornos de red . 

La aplicación de forma más extendida del modelo cliente/servidor, tanto en 

el funcionamiento del propio 4GL como en las aplicadones generadas. 

Mayor apertura para la interfase con herramientas CASE 

Incorporación de fa tecnología de orientación a objetos . 

Aplicación de capacidades multimedia . 
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. . 

A continuación se describen características de algunos lenguajes de cuarta 

. generación .. 

Lenguaje Java script. 
caraeterísticas: · .· · 

• 
• 
• 
• 
• 

Es un lenguaje sencillo para utilizarlo en las paginas web . 

Sirve para recogér eventos generados por el usuario . 

Valida datosrecibidl'ls() enviad~s.· 
- -.--- -- . -- . 

También se puede{ introducir animación . 

Genera efecto?, l~s cuales se pueden realizar con los cgi's 

• Es un lerigÚaje' interpretado, los scripts van inmersos dentro del código html, 
- - ~- ·.:•" . : _' -

por lo tanto lo podemos ver como una extensión del lenguaje html. 

• Es un lenguaje sencillo de programar y muy parecido al lenguaje C . 

Lenguaje Java. 

Características: 

• Java es un lenguaje de programación completo (es decir se pueden realizar 

programas enteros basándose solamente enjava) 

• Para su ejecución utiliza Un. compilador integrado el cual interpreta las 

instrucciones java. 

Vbscript. 

Características: 

• Microsoft Visual Basic Scripting Edition, es el miembro más reciente de la 

familia de lenguajes de programación Visual. Basic. · 
__ , ·.. ··.' 

• Suministra una automatización activa a una amplia .variedad de entornos, 

incluidas las secuencias de comandos del cliente de Web en Microsoft 

Internet Explorer y las secuencias de comandos del servidor de Web en 

Microsoft Internet lnformation Server. 

• Fácil de utilizar. 

Conclusión: 

Por las razones antes mencionadas, es mejor para la elaboración del sistema 

de información, mas sencillo y fácil de programar el lenguaje javascript, 

entonces será una herramienta la cual utilizaremos para validar los datos que 
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se reciban usuario, adernásde realizar. funciones ·específicas que ayuden a 

tener un furicionainientÓ correctb del sistema;· ;_ c;c 

Funcion~rá. a,'.,tes :cie .. 'enJiarrlo~: d~tos· 'al servidbr/y asÍ·;gªI_antiiacun ~buen -.· 

funcio~ii<fr~1ie-n1~·:cr;f~1~í~~~ ~~Pg·r1~--¡~-~T;·~:ri~~r;i;z~~I~~atiii;~t6ii~;á .10 que 

se espera: ;<:.· .·•· .. ' ,,,~ · }} _ .. 
el lengUáje ~}ava~¿ript :10 heTútiHzaclo en pro'yeetbs e'scolares ~;y es cié gran 

. . . . ~ - . -.. ' . , -, . ~ -· -. . .,· . . ' "• - . " . '" - . "• - ,. . - ' . . . . - .-. ·. . . ' ' . ' . '' . . ' - ' 

importanC::ia.•pbsel:!r Un dor]pcifuie'nt()~s()bre e1_1engUa}e.c:l~-i:>Ídgrarn~ció,:,·· el:cual 

--;9 ~ti1i~;,'.~r;·;=-~tj~;-;~er·c~~~¿.:b;6-ciBcti~ó y·i~ápid6'1c1~s~·fr~:11á(·~~·,. ~ll····Í~nguaje 
conocido que /e~\-uhó :é:lesconocidb .·~ en .. el: ¿J~1 7~e ti~!,~~ :¿o~ocimienfos 

',. 

Además que' e~ una herra111ierita,qÚ
0

~ ~~ pu~de:ttmzar en las bá~inas ~~p- que_ 

son la~ que utilizarerrios·en el:d~~-~~~01'16 del sistema. 
, .· ··-·. ;. '· .. '•,·. : .. _ .·:e e·.··. ¡•'•,' ',,;-.. ; 

Existe tarnbiém gran cantidad de bibiiografía en español así como también sitios 

en Internet con in}orrna6ión s~ficiente para utilizarla cuandose're~u_iera eso 

nos da una razón ~á~ para utilizar javascript en la generación de código.· 

Vbscipt es otro lenguaje que se utilizará en la realización del sistema para 

obtener información de la base de datos. 

Esto se logrará realizando un barrido de las tablas y obtener el (los) registro(s) 

requerido(s). 

1.1 O Herramientas de desarrollo. 

CGl"S: CGI (Common Gateway Interface), es un mecanismo que permite 

ejecutar programas activados desde un browser en un servidor Web. Este 

mecanismo permite la programación de páginas interactivas. 

Los scripts CGI pueden generar documentos HTML cuyo contenido varié 

dependiendo de los argumentos que se le proporcionan o de determinadas 

condiciones. De esta forma podemos hacer accesos a bases de datos. 

Al diseñar un CGI es necesario crear la parte que el usuario ve, el programa y 

el resultado que se le presenta. 

Modo de trabajo de los CGI 

3. El browser llama a una URL que es un CGL 
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CAPITULO 1 ANÁLISIS 
. ,-'-.- .. ·' ··. 

4. El servidor r~cibe la petición, detecta que la URL es un CGI y ejecuta el 

5. El script r:aliza~·las'acciopes· que' ~e han' programado. 

6. El scl"ipf--f~~rrn~"r~a' k>~:-; ~~~~~ltcici~~'·d~'~-¡;;;:;,~ - ~-~;-- el browser pueda 
·,•, .. ,, . 

interpretar!,os. ' 

7. El usÜario:v~el~esultadó e~ eíbrdwser. 

8. Lo~ scripts. debent~ner p~;mi~bs_ci~:~ej~cljción ~ara el usuario definido por 
ers~rvid~~·~~-b.:: ' =- ":~- -~ --, -~ ' ·,·.. . . 

9. Pueden s~~ ~~ujerbs de ségUridad en el sistema. 

1 O. Puede~'.es.tar~ealizaéfos en cualquier lenguaje, interpretado 6 bin.ario. 

Los cgi's sÓh'.-Una herramienta de gran utilidad, el sistema que se realizará 

estará bas~ci() enuna arquitectura tres capas, en esta arquitectura se maneja 

lo que se to:llo~e como etapa de negocios, en esta etapa se realizarán los 

procesos necesarios para que el sistema funcione correctamente, es decir se 

realizan las distintas transacciones a base de datos con una mayor seguridad y 

eficiencia. 

Además que es más rápido actualizar un cgi·s, ya que el código se encuentra 

más ordenado y en un solo lugar que es el cgi, en lugar de tener el código 

incluido en distintas páginas las cuales se encargarían de realizar las distintas 

transacciones a la base de datos. 

Server Side lncludes: 

Originalmente el Server Side lnclude (SSI, que en español significa inclusiones 

laterales del servidor) fue pensado como una técnica para facilitar la labor de 

webmasters que no deseaban realizar tanto esfuerzo en la creación y 

mantenimiento de páginas web. Era bastante común que a la hora de elaborar 

un sitio, las personas que mantenían el sitio tuvieran que repetir 

indefinidamente el mismo código HTML para que todas las páginas del sitio se 

vieran con el mismo formato. O en ocasiones había que copiar y pegar 

inevitablemente un mismo pedazo de código que servía como firma de todas 

las páginas de un sitio debido a que no había otra forma de hacerlo. 
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SSI consiste de algunos comandos siniples pero no dispone del gran conjunto 
' . - .. . ' . - . ' '_ ' .. : . ~ - ::, .· -··". ···' 

d~ fun_c:;iones y sentencias .. -cie:. cont~ol < qLÍe ~-·tiene·; cúálquier · le~guaji9 de 

programación. _____ -~º . ___ -'--~--·~ ~--~"··-.. •é---· ______ ~ .. ;c'-.•:,;:c.- •-·---e·'-':;:- _c..,·_-

- Con C::cimandos SSf se pueden lograr:etectos útiles dentro de página web como 
••. -·- ~· . . . . • '. ' ~ i ' . ... . ' •.· - . . .. . . . . ~- ¡ : ' - . . ' 

incluir contenido de otras páginas ó_,aÍChivos; mostrarla 'feclla/horáactüaly 
- •e• •,_o-- ·-'·•·- "'::> .<C,- ,.,.O • '-'.º .. ·,·---,·:···•·--·• ,. ' : • :·•· ·.·:. ;. ,•· ; '. 

mostrar la fecha de<1aÍ:Jltimáactü~liz'ación 'deüriapagina. · 

1. El servidor realiza un~ tarea ~special _que no hacé normalmente~cada-vez 
-- · __ ---_o_·.--=-=-"'--_'._---:·~:=----=-c-'.=-~:=-~"'~-~----óo~...o-c;-"""'""·-=-:-=;~--~=-:;---;=~¡-==·-.---::;-:·- ':··- ----~----. --· ",,,- ·' . --.'- :···. ·- ·º ::_ -~ 

que envíauria página> " · · -- e~ .. 
2. El servidor recibe la_sÓlic,itÚd, ;a procesa·, y ej~cuta el compilador efe órdenes 

SSI. 

3. Analiza las solicitÜde~ y I~ ; re;puesta producida por el compilador es 

colocada ~n ~I sitlc; · d~nde originalmente se encontraba el llamado a SSI 

dentro 'del docume~to~-. . . ' . 

4. El servidor finalmente devuelve la respuesta al navegador del cliente. 

Para utilizar comandos SSI dentro de una página web, ésta debe poseer la 

extensión necesaria que el servidor reconoce como documento SSI. 

Los SSI (server side includes) nos ayudan a ahorrar tiempos en el 

mantenimiento de páginas, es decir cuando es necesario cambiar alguna 

función específica y la cual es llamada a través de distintas páginas en el largo 

proceso que puede seguir el sistema, yano se tendrá que modificarelcÓcligo a 

cada página, por el contrario solamente se tendrá que modificar ei ¿ódigo 

dentro de la página que contenga dicha función y que-~ su vez ~,s1'1a;riia~a:~or 
muchas otras. 

Es una herramienta que el servidor web puede utilizar sin ningún; pr~blema y 

que conviene mucho en el desarrollo de sistemas. 

Observando las distintas herramientas que se ofrecen en la realización de 

aplicaciones web, como son las tecnologías de cgi's , server side includes, 

entre otras se observará que son de gran utilidad en el sistema a realizar, ya 

que en él se realizarán consultas a bases de datos, para ese propósito la 

herramienta que podríamos emplear serían los cgi's . 

Los cgi's tienen alta eficiencia para realizar estos procesos y por ese motivo 

son una herramienta bastante útil. 
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Análisis de requisitos del hardware. 

1 ~11. Requerimientos: 

A continuación se describen los requerimientos de hardwarec ~software en la 
-_-=,·::-.:-'-----'·-=-- ---· --·-

cmaqüina que funcionará como servidor web y en la máquina del cliente. 

1 . .J 1.1 Requerimientos de hardlfllare én el ~~ivid6r w~b\ 
MémoriaRAM de 128 MBniíni,:f;o;:~~recoriiienda tener.256 MB. 

Disc6 duro capacidad.· mí~iina ·d~ _'2.GB~ para la 'ir1stalación del sistema 
==--'-.~o.,=-' _o-= • -_ -=-.=c~-·-=;:-oc.-=: =--=-=-,,_-o-_-,-=_.';~c',-C-""- ~-·---'--=-,-- - ----- ~?·~·. -~. 

op~ratiVo .. .. ; --· -

Para acceso él lafn't~rl1~tr.~nni6de~ con Je1ocici~d de'.tr~nsmisión mínima.de 

32 kbps_; sere6offiiendau~ ~Ód~~··~on.v13locidad de transmisión de,56kbps~ 
El mÓdem es nJcesarÍo si' se cÓneCt;;¡rá a la Internet vía módem, en caso de 

que la conexión a Internet sea víared: ~s necesario que la máq~lna<servidor 
tengá instalada una tarjeta de red.pcfrairealizar dicha conexión' y además es 

necesario que dicha tarjeta de r~d 'sea configurada para tener el acceso a la 

red que se utilizará. 

Requerimientos de software en el servidor web 

Instalación del sistema operativo Windows 2000 Server, éste sistema operativo 

permitirá a la máquina fungir como servidor web, proP,orcionará las 

herramientas necesarias para mantener la seguridad del.,sistema. 

Las herramientas de desarrollo que serán utilizadas'·'para realizar. el sistema, 

necesitan de esta plataforma para funcionar correctamente. 
Instalar el software Microsoft Visual Studio 6.0. . . ·.. . · .... 

El ambiente gráfico para el desaÚollo de las p~ntallas;séfá proporcionado al 

instalar el software Microsoft Visual Studio 6.0. 

Permitirá utilizar los lenguajes de programación javascript, vbscript y HTML. 

Para el almacenamiento, despliegue y modificación de la información: 

Instalación de Microsoft SQL Server 7.0, para éste sistema permitirá realizar las 

funciones necesarias de acceso a múltiples tablas y realizar el almacenamiento 

de datos de una forma segura y confiable. 

Microsoft Office 2000, para editar y dar formato a los documentos que se 

mostrarán en el sistema, (si se instalase una versión anterior a Office 2000, 

podrían observarse errores al momento de consultar algún documento.) 
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. . . 

1.11.2 Reque~lmieritos déhardware ~n la máqüil1a cliente: 

Memoria RAM de,32 MB. . .e- •.•• - •. ·• ····.•. 

Debido a:q,ueJos documentos que el. ús;uario'consultará c_ontienen gráficos_ yen 

conseciienc'ia se~ufinzáéré~ ~e~~~~~~; ·d-~--1~-;;~q~¡~; d·;~f~f~; slg nific~ti~a.. . 

Para' realizar;•una cohexiÓn 'ª·'.la 1füerl1e_i('~ódery, .. C:o.,' ·una; velocidad-_ de 

transrnisiÓri :mínima de 32. kb~~.- se re~olllierl'da. te~'er Úna:i velocidé:ld .de 

trans~i_sl2n d~ 56 kbps. _.~ __ .. . }_~:-"L ... _ .e e°'_ _ __ 

En. su caso _instalar una tarjeta de red y realiz~r la·!-·'..c6niiguraeión 

correspondiente de dicha tal-jeta de red para tener acceso'ª la i)~d que se 

deseé por otro medio de comunicación. 

Re~~uerirnientcís de software en la máquina cliente 

Sistérna operativo compatible con un navegador web y que permita realizar una 

conexióna la Internet. 

-·Se recomienda el navegador Microsoft Internet Explorer. 

Instalar el software Office 2000, si se instalase una versión anterior a Office 

2000 podrían observarse errores al momento de consultar ~lgdn documento 
- . - . . - . 

debido a que dichos documentos contienen gráficos como se ha mencionado. 
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CAPÍTULO 2 

Diseño. 

2.1 Descripción del sistema lngersystem. 

DISEÑO 

El sistema se basa en una arquitectura de tres capas, ésta arquitectura se 

divide en Cliente, Negocios y datos. 

A conti.ll~~C:iém se muestra como se organiza cada una de las capas: 

a).- Cliente: 

En esta capa está contenido lo que son .las interfases o pantallas que se 

muestran al usuario cuando utiliza el sistema lngersystem. 

Las páginas que se muestran~·5c)~ las ~iguientes: 
Módulo de administración. , : / :< .·· 
LoginAdm.asp: ,. ·· . 

En ésta pantalla se tendrán que p·~oporcionar un nombre de usuario y una 

contraseña para poder i~g~es~r ~Trri~6dJ10'.administrativo. 
Rechazado.asp: 

Esta pantalla muestra un me~sajéque indica que el usuario fue rechazado, es 

decir que no tiene la autorización para ingres~ral módulo de administración. 

General.asp: 

Se muestra el menú que permitejngresar a distintas pantallas como son alta de 

asignatura, baja de asignatura y modificación de asignatura. 

En caso de ingresar al módulo de administración de servicios seobservarán los 

siguientes hipervínculos: 

Alta de noticias, eliminación de nOticias, alta. de artículos, .elimi.nación de 

artículos. 

Alta_asignatura.asp: 

Esta pantalla se utiliza para registrarpri~ ~:i:'~ig11aiuraen el. sistema. 

Baja_asignatura.asp: 

Se podrá eliminar información de la asignatura. 

Modifica_asignatura.asp: 

Se podrá modificar información de la asignatura 
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Alta_noticia.asp: 

Se utiiiza para registrar alguna noticia o evento que tomará lugar en la Facultad 

de Ingeniería.· 

Elimina_notici~.asp:·. 

Eliminará informaCión de lanoticia de la base de datos 

Alta_articulo.asp: 

Registra un nuevo artículo en la base de datos. 

Baja_articulo.asp: 

Elimina la información del artículo de la base de datos 

Módulo de consulta. 

Licenciaturas.asp: 

Se muestran todas las licenciaturas'.qu~· e~tén ~egistradas en el sistema. 

MenuXLic.asp: .)
1'.·<> \J:~ . 

Se muestra un menú que contiene las siguientes' ligas o hipervínculos: 
··-· '- .': .:·,. ¡.-.-; .. _,,_,.-_ --- - - ' ' 

Plan de estudios, asignaturas, artíc~ias·y ri,:oÚcias. , 

Plan_estudios.asp: .. )_> / ' : 
Muestra el plan de estudios de 1a'1ice~ciatúracorisultada. 
Asignatura.asp: 

Muestra una lista de artícÜlos d~ !Aterésp~fra~~1·u~Jário. · 
- • --,,º : .. ~~'.T5; ;· -- -"i::_,_ -.·.=·:";:' . --.------ ·- __ ;·; 

Noticias.asp: ·· ·:' ···.; ·: ;'./: :t~·.· 0 

Muestra eventos que tomarán llJgar en la F;:acÚltad de Ingeniería. 
~ ;;; .' :/;: :: 

b).- Negocios: 

La capa de negocios es la capa donde se,realizantodos los procesos que son 

necesarios dentro del sistema. 

La capa de negocios contiene el componente que accede a la base de datos 

llamado Dblnger. 

Dicho componente realiza los procesos de almacenamiento, modificación y 

eliminación de datos. 

Este componente es transaccional, esto quiere decir que cuando exista algún 

error en alguna transacción realizada (transacción es un movimiento que se 

44 



CAPÍTUL02 DISEÑO 

; ,·.,' -

realice enlabase de datos como registrar, eliminar o modificar información), se 

geríeraunm,erlsaje que .• ind.ica al.usua~io·.que hubo algún erro(y·po(lotanto la 

La ventaja qúe tiene que séa trans.acdonal es que. losdatos de,las tablás no 

son,m6~lfÍc~~o~. en ~aso .de ·~xistir.al¿úrr·e:mor; por 16!ta8toYrici'°s¿~afe~t~ al· 

sist~m~. 
·-- -==---~.o'..o_--o _-._,=--,--'-- ~- - - ----- -- -

Esta···capa.·es. donde· sé ·almacenan :1·as·datos) •. és ·c:lecireh'e'~t~ Cap~·áeJienen .· - ' ·. ' : . •·. , .. · .. __ ,- .; ___ ,. .. - -~ ~-, - -· .. - - - _,' -_;-·. . .. -. ,--·;-_: ., 

los ma·nejadores de bases de ~atós los;cL1al~s rrlª~~jan la informaci6n de todo 
;;· ";'. .. : ... '_,:. 

el .sistema, ·· · ·· , .• 

En ésta capa particularm~nte se utili~a.;J';crosoft 'SQL .versión 7.0. como 

manejador de based~d~;oi'. 

2.2 Estandarizacioni' de los formatos electrónicos en la información 

documental. 

Los documentos que' se mostrarán en el sistema lngersystem tienen que ser 

desarrollados o capturados en el editor de texto llamado "Microsoft Word 2000" 

de preferencia el cual es obtenido al instalar office 2000. 

Dichos documento tendrán entonces un formato word con el cual se. podrán 

desplegar cuando el usuario así lo requiera. · · "~ /: ~.f' 
De lo contrario, si la extensión de los archivos que se.~ei~en·desplegar es 

" e ,.,':' >' ·-'V'· - , ' ··;.-. -" ~L- . · - • . 

distinto de ".doc", se mostrará una página en blanc~cuarído ~I do5Úrnento sea 

requerido señalando que el documento no ha sido e~·~b~tr~d~. 
• El tamaño de fuente de letra será de 12. 

• El color de letra negro. 

• Margen izquierdo de 3 centímetros. 

• Margen derecho de 3 centímetros. 

• Un margen superior de 2.5 centímetros. 

• Justificado, imágenes centradas con un tamaño máximo de 7 x 9.5 

centímetros. 

• Distancia entre renglones a espacio sencillo. 

• Todos los títulos con tamaño de letra de 16 de color negro. 
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• El espacio enfre algún'titúlo y la información gen~ralde 2 renglones. 

• . El docurrlento llo~~be ~r~seht~r erroi~~?~éort~grafía. •.•· .. 

• 
que tener u'll Í~dice'(para agilizar I~ consulta). 

• Número de renglbnes ind~firilcio.· . 

2.3 Digitalización o elaboración de gráficos:·.· 

DISEÑO 

Los gráficos deberán ser desá'rrbll~dos en herramientas de dibujo como: 

• Microsoft Paint ver 5.0 

• Microsoft flash 

Características de los gráficos: 

Colores: naranja, blanco, azUI y gris. 

Bordes de cada uno de los. gráficos deberán ser rectangulares con un tamaño 
' ¡. 

aproximadamente de 5px * 7px p¡;¡ra una resolución de 1024 * 768 pxs. 

Para una resolución de 800 px * 600 px deberán te.ner una medida de 3 px * 5 

px. 

2.4 Diseño de la base de datos. 

El diseño de la base de datos se utiliza para definir y después para especificar 

la estructura de los objetos de negocios que se emplean en el sistema. 

La notación del modelado de análisis convencional (DER) puede utilizarse 

para definir objetos de negocio . 

La información que es recabada es la siguiente: 

Entidades: Se identifican en el DER de un nuevo sistema. 

Archivos: Se implementan las entidades identificadas en el DER. 

Relación entre campo y archivo: establece la disposición de los archivos al 

identificar 

los campos que están incluidos en cada archivo. 

Campos: Define los campos del diseño (El diccionario de datos) . 

Relaciones entre archivos: Identifica los archivos relacionados que se pueden 

unir para crear vistas lógicas o consultas. 
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Tipos de campo: Se· utiliza para permitir la here~cia de características de 

campos procedentes de;sLÍ:per-~rll~·¿e~.del canipoc. (po~ ej~rnp16 .• t~ch~; ·texto, 

número, valór, precio): . " ¡., · ···· · · ··· 
• •--=;-C;--=-...o----~=;,--'--º---=.:.,.---"'--·-;~'. ---;o'----oco_-=''"';-:=o;c--. c;.,-o=,---,-=:--·'-'--i"- --- -==~:=---O-.=~.~-;-- - ""- ~ - - ------ -

Tipo de dato~~ L~~
7

~~ra2terístfoás de los datos contenidos en el campo; 
-· ,-, ··: , • ;> ~-·, _r,;- ':· : : , . <. ~: ... , . _. ,: .·, - ' ... , ". ' .. '. . :· ' ·::' .. ·. . . ,• 

><_·::~ '.·.:.: :-: .. _ :··_ º-(~".:: ~ L:~::~'.-_.: ,:'-}: -:·,--- -, : .. -;>~,-__ ,:·!:'~:..:,__ '" '(:~~'.-' ' 

Descripción de los archi~os (o tablas) d~ la b~sé de datos . . · ., .· . - _,.,. . . ' ,. 

Archivo: Artículos. 

Contiene: Información de los artículos que se mostrarán en el sistema. 

Estructura: 

Campo Descripción Tipo 

Id Numerador automático lnt (4) 

Nombre Nombre del artículo nvarchar(100) 

Ruta - articulo Describe la ruta del archivo que nvarchar(100) 

contiene la información de algún 

artículo en específico. 

Documento Describe el nombre del archivo nvarchar(100) 

lntro Breve descripción del artículo nvarchar(500) 

Cve_carrera Clave de la carrera a la que se lnt(4) 

relaciona el artículo. 

Archivo: Asignaturas. 

Contiene: Información de los nombres y claves de las asignaturas. 

Estructura: 

Campo Descripción Tipo 

Cve_asignatura Identificador de la asignatura lnt 

Nombre Descripción de asignatura Char(50) 
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Archivo: Carreras. 

Contiene: .. claves,. nombre, tiempo necesario ··de-• estudios y la ruta de 

descripción de las distintas licenciaturasqu~.sE:! _impart~n en la Facultad de 

Ingeniería y con las cuales el sistema contará en un futuro . 

. Estructura: 

Campo Descripción Tipo 

Cve_carrera Identificador de la licenciatura lnt 

Nombre Descripción de licenciatura Char(100) 

Duración tiempo necesario de estudios de la Char(100) 

carrera en semestres 

Ruta_descripcion Descripción de la ruta de archivo Char(100) 

de una descripción de la 

licenciatura 

Archivo: Noticias 

Contiene: Información de las noticias que se mostrarán en el sistema. 

Estructura: 

Campo Descripción Tipo 

Id Numerador automático lnt (4) 

Noticia Descripción de la noticia Varchar(50) 

Archivo Nombre del archivo char(20) 

Ruta Describe la ruta donde se char(30) 

encuentra el documento que 

contiene la información de la 

noticia. 

Tipoarchivo Describe la terminación o extensión char(1 O) 

del archivo. 

Cve_carrera Clave de la carrera a la que se lnt(4) 

relaciona la noticia .. 
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Archivo: Plan_asignatura 
- -

Contiene: claves de.las asignaturas que se han registrado. -

Estructura: 
- -

Campo Descripción 
-- ~- -:, 

-- Tipo 
; ---

Cve _asignatura Identificador de la asignatura --- lnt .. - .- .: ... _ 

--

Archivo: Plan...::.Estudio. --

Contiene: información de semestre;.c1a"Je ~~ J~-rr~rC:"y créditOs de ·Ías distintas 
•• ' •• ' .~. - "'- • ., ·'·- ·1 •• • - ' '" - " 

asignaturas que han sido r~gistracfas, esta tabla proporciona la información 

cuando solicitamos observar un plan de estudios específico y es una de las 

más importantes. 

Estructura: 

Campo Descripción 

Cve_asignatura Identificador de la asignatura 

Semestre Descripción de el semestre 

Cve - carrera Identificador de la carrera a la que 

se relaciona 

Creditos Descripción del número de créditos 

Archivo: Ruta_Archivo. 

Contiene: Rutas de los archivos de las distintas asignaturas. 

Estructura: 

Campo Descripción 

Cve_asignatura Identificador de la asignatura 

Ruta Descripción de la ruta de archivos 

Tipo 

lnt 

int 

lnt 

lnt 

Tipo 

lnt 

Char(100) 

*Nota: Los campos pueden aumentar de longitud, para realizar esta acción se 

deberá de consultar el manual técnico del sistema. 
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El diagrama entidad - relación quedará formado de la siguiente manera: 

ílffii:!ii.'J•JC,l:e·t:-•C!@:C®::ll:·::C!f~§;::¡.!!l,·!:+ll»IIf-!l'f!!l:l1 ·•1i:!·!1~·:Cf·i!li·'~"~-·!:!l>i!2·ttif!~-:!Jict:i-ttti:::i·•illillllll~Bll!.m'!·E~~11f~-rr:G.~~l1~T~~s:-r~1!:·:r~:-~;::'_~:·;.\7:::~.-~~:~--:·:·-· ..d§..1~ 
. p i;.onsole '.tt'nd~ ti~ ·-· ___ ... __ .:-~~~~~r;r~~J"~J 

' "" 15' ,g :u " !,"• ,:¡] .. "' \:l. .fll ( •lb 'l:g - j 

~~~~ªi.!::'..'~~~~--~~-~-;~-1D~~-~--:~-,::-:-~-~~~-~-.~-ítt"'-~-.-~~~t!J""-,-~~~~:~;-~-... -.-.-iWI~-'-'-~~-"'-'"""'~"-='-=~:;:¡ 
t,.l_(o!IS<t Afctw·10 Rlld_"'t1n1!0 

te!_tro!IM¡o Puta Docum~o 

tel_cl!"kJI,,. ..=.J Topn.,,,.c~h'O lntro 

"~1":"~'~'f:'nrn~"'l!'i511 i. ..... -.i..,..;J..:!~.oili:J~-"'...<.I 
'it cve_u1rrera 

nomb•e 
dur~CIOl'"l 

ruta_desc1ii:cio,.., 

cve_cof!e1<!1 cve_co!lrrer4 

. 
-==-=-=--=-··"""-=·-·="~,,..,..,.,,--~,..,,,,.~~~~~,...,..'"'.',=·-=---=,.-=--=··""-="-=--=---=~--·="-=--=·=---=···-=-= ... ::::: .... =-"=--=-= .. =--=---:=,=====-==o!-='-
~···"L ::il j,J @.é'J ~ G ~ '!i o(J •l!i ~J ! J.,¡orn11 ... 1 r:uDOCU<EN ... ll:fJ•Ql5<0-V- f,)INGERSVS ... 1 r~~:~s;;m~2J~i)'03~1··~:;;;:·· 

Figura 1 .- Diagrama entidad - relación 

Seguridad: 

Se manejan llaves primarias para tener mayor control sobre la seguridad del 

sistema. 

El proceso que se sigue es el siguiente: 

Cuando el usuario deseé eliminar información de alguna tabla en particular, el 

sistema verifica si dicha información es requerida en .otras tablas, en caso de 

serlo, se despliega un mensaje de error en el cual se le señala al usuario la 

razón por la que la información no puede ser eliminada. 

Otro método de seguridad se maneja en.el modulo de administración, éste se 

realiza pidiendo al usuario que proporcione su nombre de usuario y su 

contraseña. 
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2.5 Descripción grafica del funcionamiento del sistema. 

A continuación se muestran los diagramas de bloques de los distintos módulos 

que componen el sistema. 

2.5.1 Diagrama de bloques del módulo de administración de asignaturas. 

Este es uno de los más importantes en el sistema ya que·eH·é~te módulo se 

darán de·. alta las distintas asignaturas que estarán disponibles· en el sistema 

Pélra ser consultadas por los usuarios. 

Proc••o de 
Almaeenam••nta 

Aclu•l11actónde 
As1gnah.11a 

Actuah1acléln 

2.5.2 Diagrama de bloques del módulo de administración de servicios. 

Es aquí donde se registrarán artículos que serían de interés para los usuarios, 

así como noticias o eventos de importancia dentro de la Facultad de Ingeniería. 
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r-t Atta de Noticia 

Proceso de 
Almacenamiento 

Ehm1nacón de 
Noticia 

Proceso de 
El1m1nac 1ón 

Pantalla Principal 

Elección de opción 

r-t Alta de Articulo 

Proceso de 
Almacenamiento 

2.5.3 Diagrama de bloques del módulo de consulta. 

Información que se muestra al usuario. 

DISEÑO 

BiminaclÓn de 
Articulo 

Proceso de 
Ehminactón 

La información que aquí se mostrará estará basada en los programas de 

estudio que se tengan en ese momento en la Facultad de Ingeniería para cada 

una de las licenciaturas que se imparten. 
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A ,q¡n•lura par• 
Ob•erv;uel 

Oespl<1egue dt1 
"•e h<v o de te• lo 

Jngre•o 111 ,,,1ema di!' e onsull• 

Mueo•tra de L1cenc1<11luras 

Oesploegue de 
A s1gn111u1111 de 

<1cue•de1•lplande 
pstud•o• de !a 

locrnc•atura 
1e1ecc•onad• 

Oephegut1 de 
arcl'llvo ae le.to 

Oep!•t1g1.1e d11 
arch•vodele•IO 

DISEÑO 
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2.6 Descripción de los procesos que se realizan en cada uno de los 

módulos. 

Se muestran los distintos diagramas de flujo de los módulos que se 

desarrollaron en el sistema. 

2.6.1 Diagramas de flujo de datos: 
. . . 

DISEÑO 

Esla técnica que representa eLflLijo de la información y las transformaciones· 

que se aplican a los datas al m~verse desde la entrada hasta la salida. 

Se pueden usar los.diagramas de flujos de datos ~ar~ rep~~sentar un sistema o 

un software a cualquier nivel de abstracciém. ,,, 
..... _. T"'º' 

Pueden ser divididos en niveles que rep;~s~nt~·~ ~n 11'layo/t1u}b'deinformación 

y un mayor detalle funcional. . .( (i • · .·>> :~ ····. •.. . .. 
·Proporciona un mecanismo para elrr10:d~lado fúnciof,al, a~i.como el modelado 

del flujo de la información. 

2.6.2 Módulo de administración de asignaturas: 

........... 
; .. _ .......... . 

.......... C••.••"•'• 
C•o.H;-i~••••• 

¡ ' i /-----~--.... ....... \ 

! 1 

.. "\ 

Diagrama de flujo del módulo de administración de asignaturas. 
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Se identifican tres procesos importantes en el módulo de administración de 

asignatúras · 

• Alta de asignaturas 

• Baja de asignaturas 

• Actualización de Asignaturas 

Descripción de los procesos antes mencionados: 

. a) Alta de asignatura: 

Este proceso es el más importe tiene, pues registra todas y cada una de las 

característica5cde las asignaturas: 

• Nofl1bre~de la asignatura 

• Claves de f~ asi~natura 
• Semestr~ ~n que se imparte la asignatura . 

' . . . . 

• Número de 'créditosque tiene la asignatura 

• Ruta de los archivos relacionados a la asignatura 

• Nombre de la licenciatura a la que pertenece la asignatura 

b) Baja de asignatura: 

Este proceso elimina los datos de la asignatura de manera total o parcial. 

Es decir, si se tiene alguna asignatura registrada en dos o más licenci¡;¡turas 

distintas. Los datos serán eliminados solamente de la Hcenciat~ra que se ha 

seleccionado. 

Al momento de eliminarla y porconsiguiente en las demás;li~~n6iaturas en las 

que se haya registrado a la asignatura se podrá.n co~~Últ~1t1&§ci~fos de la 

misma. 

En caso contrario, si se tiene registrada la asignatura solamente en una 

licenciatura, entonces los datos se eliminarán de manera permanente. 

c) Modificación de la asignatura: 

Este proceso es el encargado de realizar las actualizaciones de los datos o de 

la información con que se cuenta de las distintas asignaturas registradas en la 

base de datos del sistema lngersystem. 

Los datos que se pueden modificar son los siguientes: 

• Nombre de la asignatura 

• Número de créditos de la asignatura 
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CAPÍTUL02 DISEÑO 

• S~mestre en que! se imparte la asignatura 

• . La n.1ta de archi.\/os ~ cf¿nde '~e'alma~enan ·docúrnentOS relaciorláC:fos con la 

asignatura: - ...... ~.·~ ,.,;~- ~ ·-·-----· 
N;té:l~ L~~75t; de _arC::hi~oS s~ actualiiará para todás y cada una de las 

licenciaturas donde ~e-registró ~ tal asignatl.Jra'que s~ ;istámodificancfo. 

2.6.3.Módulo de administración de servicios: 

i \ / 

1 ""----~/ 
1--l!ff•-·--------------~ J 

'-l<>mb<•_noroe .. 
Aocl,.•o.n<>l1<.01t 

C••.c""•'• 

O••P .. g•p•nl .. ... 
h•¡a••<>lo; .. . 

,,..,,.,b••-"º'"'"" 
.... ~'""º-"º'""" 

C••.u"••• 

CHPl<ell•P•nl•lla 
OU•ffN;"IO• 

.... .:.T 

-·1 

! 

i 
1 

~-----

"" \ 
Oupflorg• ... nl•lloo ) 

h1•••loc: .. 1u• / 

_./// 

Diagrama de flujo del módulo de administración de servicios. 

Se identifican cuatro procesos en el módulo de administración de servicios: 

• Alta de noticias. 

• Eliminación de noticias. 

• Alta de artículos. 

• Eliminación de artículos. 

TESIS CON 
FALLA DE ORIGEN 
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Descripción de los• procesos: 

Alta de nOticias:- • - · . 

Este proc~_so~~s~e_l_"c:¡u_~ se encarga de registrar l,cis noticias que se le mostrarán 

al usuario, las noticias que se registrarán serán eventos importantes que han 

sucedido derltrod~.la,fabültad de ingeniería o están por suceder. ·.· · 

· También se. i~~itirén ·las fechas de inscripciones, o algún pr~ceso que tenga 
qlle s_eguir_e(~1~n1~0. •• . , . . . ·. 

Eliminación de noticias:-

Este próceso se e~carga de eliminar. las noticias que ya no son útiles para los 

usuarios de la faéultad de ingeniería. 

~:: ;::,: :~~~:~~. a la base . ele • d~ÍOs · d~ lrÍg~rsy~te~ ~ara!1>ó~1<>í10í'."ente 
mostrarse a los usuarios en base ~·la.lic~nciatl.Jr~'.'q~e 'i~ ti~t~· s~r~6cionado. 
Eliminación de artículos: · · · ···· ' . :;. >/ .. ? 
Este proceso se encarg~:de elirninaf los artí~-ulos qu~ya 11•6 i~~n de interés 

para los usuarios. 

2.6.4 Módulo de consulta: 

(\ 
'· ·--·-· ! 
~"......___ ...,,./ 

i .. 

r· '"-·-···---- -- __ ... ; , .. _~:::···- , .. -- ------ ----··---1 
1 ,- ··; 1 

: "'"º::::.!'" ... 

\.,.._ 

.---'--·~""' 

'\ 
.............. -. 1 

¡'/ 

' ...... ~.::.-- 1 

Diagrama de flujo del módulo de consulta. 
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Este módulo tendrá la función de mostrar al usuario la siguiente información: 

• Nombre d.e cada una de las licenciaturas que se imparten dentro de la 

facultad· de ingeniería. 
. . . 

• Planes de estudio de acuerdo a la licenciatura que se haya>elegidb para 

• 

• 

consultar . 

;·· .. _--,,,·:; 

estUdios de la licenciatura a consultar. 

Temario de cada una de las asignatllfasqu~ se contemplan en el plan de 

estudios de la licenciatura que se está'C:o~s'ultando. 
·. i ~· ~. . 

• Artículos relacionados con la licenciatura que se está consultando. 

• Noticias relevantes dentro de la facultad de ingeniería que son de interés 

para el usuario. 

2.7 Diccionario de datos: 

Contiene todos los objetos de datos consumidos y producidos por el software. 

Es un listado ordenado de todos los elementos de datos, con definiciones 

precisas y rigurosas que permitan que el usuario y el analista de sistemas 

tengan la misma comprensión de las entradas, salidas y de los cálculos 

intermedios. 

Construcción de Notación Significado 

datos 

Agregación = Esta compuesto 

de 

Selección m Uno y otro 

Repetición 

o Datos opcionales 

* * Delimitadores de .... 
comentarios 
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Datos simples:. 

Usuario·,,;·· Cáracter. · 

Contraseña = Caracter. 

Nombre = .cáracter. 

Cve--ásigrlatura = int. 

credit~s = int. 

§i!'?m~E!St[e.;=)nt. ... · . 

. Cve2carrérai= int. 

Documento = Caracter. 

lntro = Caracter. 

Noticia = Caracter . 

Archivo = Caracter + . + Caracter 

Id= int. 

DISEÑO 

2.8 Perfiles de los usuarios que serán administradores: 

Perfil Descripción 

Administrador Este usuario tiene la capacidad de 

agregar, eliminar, actualizar o 

modificar la información de las 

asignaturas que se tengan registradas. 

Admservicios Este usuario tiene la capacidad de 

agregar, eliminar o modificar noticias o 

artículos que se tengan registrados. 
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CAPÍTULO 3 

Desarrollo. 

3.1 Características del sistema: 

Portabilidad: 

El sistema que puede ser visto desde la máquina del cliente, puede funcionar 

en_~_l!llª plataforma de Windows 95 o superior, además -. de Windows NT, 

Windows 2000. 

Las páginas que se encuentran en e.1 s~rvido~ está~ diséñadai.paracorrer en 
plataformas de Windows NT 4.0 o superi~r y Windows 2000. .. - -· ----- - --

- Las páginas ASP son desarrolladas en Mi~rosoft Visual Tnt~rDev 6:0 con las 

validaciones del lado del cliente con Java Script, las valid~ci~~es:deT ládodel 

servidor con VBScript. 

La arquitectura del sistema esta diseñada para interaetuar por medio de ul1 

explorador de Internet. 

Mostrando al usuario (cliente) páginas ASP, HTML. 

Para realizar todo tipo de altas, consultas, actualizaciones y eliminaciones 

de registros, el sitio interactúa con la base de datos almacenando los datos en 

SQL-Server. Ver. 7.0 . 

Para tener comunicación entre la máquina cliente .y el .servidor se puede a 

través de una red de área local (Lan) o vía MODEM, por medio de un 

proveedor de Internet (ISP), o simplemente teniendo.uri~ c~~~xión ~ Internet. 

3.2 Desarrollo de la página web .. 

La página web del sistema lngersystem que.s~ mostrare:l allllomento en que el 

alumno o el usuario en general ingrese a él ~erá la sigui~nte: 

60 



CAPÍTUL03 DESARROLLO 

En el momento que el alumno observe la pantalla color azul, en ese momento 

· abra ingresado al sistema y podrá realizar la consulta de la licenciatura que 

desee. 

La página se encuentra dividida en tres secciones: cabecera, menú, pie y 

pantalla central. 

La cabe:cera es la que se encuentra en la parte superior de la pantalla. Dicha 

. cabecera contiene dos legos de la Universidad NacionalAutónoma de México 

. en los lados i~quierdo y derecho de la pantalla. .. 

· Al centro muestra las leyendas: "Universidad Nacional Autónoma de México" y 

"Facultad de Ingeniería." 

A la sección que se encuentra del lado izquierdo de la pantalla se le llama 

Menú. 

En el menú se encuentran las siguientes opciones: , .. . 

Historia: Se describe la hist;ria d~Lsfsterna,porqúe fue creado, por quién y con 

que propósito. 

Contáctanos: Aquí se listan t~d~·~ las persona~ que han colaborado en la 

realización del sistema, así como direcciones de correo electrónico donde se 

puede escribir a la persona encargada del sistema y así hacer comentarios 

acerca del mismo. 

Módulo de consulta: 

Haciendo clic en esta liga se ingresará al módulo de consulta, y así obtener la 

información que se requiera. 

La pantalla central solamente muestra' . una imagen que muestra una 

computadora portátil y una liga o' hiP~.6'ír,iculo'd~baj~ de,él qu~. p~niiite el 
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acceso al módulo de consülta. 

En el pié o parte inferior d~ la p~nt~lla se encuentra la liga o hiper\/íncülO hacia 

el módulo de adrnJOi~,!r,~ic:i'll del ~is_tema. 
Al hacer clic sobre ella ~e In~~esara a ú~a pa~talla donde se<;teAdrá. ·.que 

' · · r· .: •. ' ' • · ··• • -·' • , r · ·. ' 

proporcionar un nombr~ d~' ~sU~rio'y un~c6nti~s,~ñ~p~ra'r:)Óde~a~í~ir1~~~~~r al 

módulo administrativo. 

Además se.muestra la hora local en el lado derecho y una leyenda en la parte 

central.. 

3.3 Secuencia de pantallas del modulo de administración de asignaturas. 

LoginAdm.asp: 

Función: 

Permite el acceso del usuario al módulo administrativo. 

Regresa a 
pantalla 
principal.asp 

Esta página en caso de que el usuario y contraseña sean los correctos 

conducirán al usuario a una página llamada principal.asp. 

En caso de error, la página a la que el usuario será dirigido será rechazado.asp 
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Rechazado.asp: 

Función: 

DESARROLLO 

Regresa a 
loginadm.asp 

Indicar al usuario que su usuario o contraseña han sido proporcionados de 

forma incorrecta o que no tiene derecho a acceder al sistema. 

General.asp: 

Función: 

Regresa a 
loginadm.asp 

Muestra al administrador un pequeño menú en el cual se describe lo que el 

administrador puede realizar. 

Estas opciones son: 

Alta de asignatura. 

Baja se asignatura. 

Modificación de asignatura. 

Alta Noticia 

Elimina noticia 

Alta Artículo 

Eliminación artículo 
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Alta_asignatura.asp: 

Almacena la 
información en la 
base de datos. 

Función: 

DESARROLLO 

Regresa a 
general.asp 

Recopilar los datos generales de una asignatura, estos se mandarán a una 

página intermedia que realizará el proceso de almacenamiento en la base de 

datos del sistema, llamada procesa alta asignatura.asp . 

Nombre y descripción de campos: 

Campo Descripción del campo .·• ":!f>F ·. '.i 

. ,. 

Nombre de la asignatura Nombre de la asignatura 

Clave de la asignatura Clave de la asignatura 

Créditos Número de créditos de la asignatura 

Semestre Semestre en que se imparte la 

asignatura 

Licenciatura Carrera a la que pertenecerá la 

asignatura 

Registrar asignatura a más de una Se seleccionará cuando se desee que 

licenciatura la materia pertenezca a más de una 

carrera, es decir que pertenezca al 

plan de estudios de más de una 

carrera. 
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Procesa_alta_asignatura.asp: 

Función: 

Recuperar los datos capturados en la página alta_asignatura.asp. 

Campo obtenido .,. . ... ·+.;;- ::·~~<;; Descripción 
.. 

. ··::; ····:'e: 
. . '. . ,;· . ·.· •· ; :::>/;ó{j;1ii'~: 

Nombre de la asignatura Se asigna el nombre 

Clave de la asignatura Se asigna la clave de la asignatura 

Créditos Se asigna el número de créditos de la 

asignatura 

Semestre Se asigna el semestre en que se 

imparte la asignatura 

Licenciatura Se asigna la carrera o licenciatura a la 

que pertenecerá la asignatura 

Marque si existe la asignatura Si la página lleva por Form el campo 

materias, significa que la asignatura ya 

fue dada de alta antes y que se desea 

solamente hacer la actualización de la 

tabla Plan_estudio. 

Verificar si existe ya el nombre y clave de la asignatura. 

Validar si se actualizará la tabla plan_estudio. 

Una vez validado, almacenará en la base de datos. 

Baja_asignatura.asp: 

Elimina la 
información de la 
base de datos 

Regresa a 
general.asp 
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Función: 

Mostrar al usuario los datos generales de la asignatura que desea eliminar. 

NombrE3 Y.~e~cripci~n de campos: 

Licenciatura nombre de la licenciatura 

Clave asignatura clave de la asignatura 

Nombre 

asignatura 

Créditos 

Semestre 

nombre de la asignatura 

número de créditos de la asignatura 

semestre en que se imparte la asignatura 

Procesa_borrar_asignatura.asp: 

Función: 
'· ,·· 

Validar si la asignatura esta asignada para más de una carrera o no 
·" .. · 'F- i .· •. · .·. · . . ., 

Una vez validada lcl asignatura, tiene la función de eliminar la asignatura del 

plan de estudios de una carrera, o de eliminarla de manera definitiva. 

Modifica_asignatura.asp: 

Función: 

Mostrar al usuario los datos de la asignatura que se desea modificar 

Se modifica la 
información en la 
base de datos. 

Regresa a 
general.asp 
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Nombre y descripción de campos: 

Licenciatura Nombre de la carrera 

Clave asignatura Clave de la asignatura 

Nombre asignatura Nombre de-la asignatura 

Créditos Número de créQito§_.de. la"asignatura .-

Semestre Semestre en que se imparte la ~signéltÜra ·. 

Procesa_modifica.asp: 

Función: 

Actuálizar. la base de datos del sistema con los datos proporcionados en la 

página Módifica_asignatura.asp. 

3.4 Secuencia de pantallas en el módulo de administración de servicios 

Alta noticia.asp: 

Se almacena la 
información en la 
base de datos. 

Función: 

Almacenar la información en la base de datos del sistema lngersystem. 

Regresa a 
gencral.asp 
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Elimina noticia.asp: 

Función: 

Eliminar la información de la noticia , de acuerdo a la selección del usuario. 

Alta articulo.asp: 

Elimina la 
información de 
la base de datos 

Función: 

Almacenar la información de un nuevo artículo en la base de datos. 

Selecciona la 
noticia que se 
desea eliminar 

Regresa a 
general.asp 

Regresa a 
general.asp 
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Baja articulo.asp: 

Función: 

Eliminar la información de un artículo de la base de datos. 

Descripción de la forma en que se muestra la información al usuario 

La información se mostrará de la siguiente forma: 

Elimina la 
información de 
la base de datos 

Regresa a 
general .asp 

1.- Se mostrarán las distintas licenciaturas que se imparten en la facultad de 

Ingeniería. 

2.- Una vez seleccionada la licenciatura que se desee c6n~ulf~r, se mostrarán 

cuatro distintas opciones de consulta, estasson .. la~si~ui~ntes::: 
Plan de estudios, Asignaturas,Artículo~}.~()ti~i~s/ ·.· ... ·. . 

• Plan de estudios: 

Aquí se mostrará el plan de estuc:fios~~;la udenéiatura que se ha elegido. 

Existe la opción de elegir alguna asignatura para así consultar el temario 

respectivo. 

Una vez que se muestra el temario respectivo, se puede ingresar a la 

información de cada uno de los temas que ahí se presente. 

• Asignaturas: 

Cuando se elija la operen "asignaturas" , en pantalla se mostrarán las 

asignaturas que se contemplan en el plan de estudios referente a la licenciatura 

que se haya elegido. 
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. . . 

Se tiel"le la opción de elegi(laasignatura de s.u. preferencia y posteriormente se 

puede. consultar la·'inforriiaéión de cadátmo de los temasqUe semuestran: 

• 
Este es Un se~iéiÓadiciOn~I qúe presenta el sistema lngersy~tem. 
Los artíc.Lllos .C¡l.Jé;aquí:.,seiprese~ta'rán estarán relacionados c~n las· distintas 

licendaturas\que ,:se; imparten 'én la facultad de ingeniería, como lo son: 
• .. ·· ,.-· ,., :,·' ;· .::··.e•,,. ·;:·,·_· . 

~º. Ingeniería en;.c~111putac(ónFÚngeríiería en electrónica; Ingeniería 'eléctrica entre · 
otras. ' .;· :·~· '?;1. e '."'; e' 

Cu~11do ~~ ~~l~~~fgn~}1~;op~iém "artículos", se mostrarán los títulos de _los 

artícú18s co:6Tos'·q·ué·59 cuenta en 1a base de datos 1ngersystem, los títulos 
'- . -- - -"· -. ,,. . --~' -- - -~--- .- '.'-' ~; ,- '.--. . ··' . - ' ' ·, - .. -. ' 

que. se desplegé:lrán•.'serán solamente aquellos que estén relacionados a la 

licenciatura tju~ se ha elegido consultar. 

Par~ C:onsultar la información de cada uno de los artículos que se muestran, 

bastará con hacer clic sobre el título del mismo e inmediatamente se mostrará 

el artículo completo. 

• Noticias: 

Otro servicio con que cuenta lngersystem es el de "noticias". 

En este módulo se mostrará información que sea de importancia para los 

alumnos de la facultad de ingeniería, y el objetivo principal es el de mantener 

informado .al estudiante de fa facultad de ingeniería sobre fo que ocurre dentro 

de su facultad. 

El tipo de información que se mostraráserá el siguiente: 

• Fechas de inscripción a un nuevo semestre. 

• Eventos que se celebrarán en fa facultad de ingeniería. 

• Avisos sobre los días no hábiles en la facultad de ingeniería. 

• Fechas de realización de eventos deportivos. 

El sistema fngersystem no sustituye a ningún otro sistema dentro de fa 

Facultad de Ingeniería, ya que no existe otro sistema en la facultad que ofrezca 

fo que el sistema fngersystem propone. 

La finalidad del sistema fngersystem es proporcionar rapidez, eficacia, utilidad y 

accesibilidad al usuario final del mismo. 
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Este sistema preten'deser una herramienta útil para alumno de la Facultad de 

Ingeniería ensu desarrollo profesional. 

3.5 Secuencia de pantallas en el modulo de consulta del sistema. 

Licenciaturas.asp: 

Función: 

Lista cada una de las licenciaturas, de las cuales el sistema será capaz de 

proporcionar información, como lo es el plan de estudios, las asignaturas que 

se imparten, noticias y artículos relacionados. 

Permite el acceso a la información de la licenciatura que el usuario desee 

consultar. 

MenuXLic.asp: 

Función: 

Regresa a 
licenciaturas.asp 

Muestra la información con la cual se cuenta de acuerdo a la selección de la 

licenciatura que se realizó en la página anterior. 
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La información qúe se muestra aquí es la siguiente: ·. -,- . . ·. ' 

• Plan de estudios.:·~ .. ·· 

• . Lcis asignélturas~:~u~se?impá~en en la licenciatura seleccionada. 

• Los artículos de interés de acuerdo a la licenciatura. 

• Las noticias, es decir se muestra información de los hechos más 

recientes que han sucedido en la Facultad de Ingeniería. 

Plan_estudios.asp: 

Función: 

Mostrar el plan de estudios de acuerdo a la licenciatura que se ha elegido. 

La página muestra los datos de forma ordenada de acuerdo al número de 

bloque al que pertenecen las asignaturas. 

Asignatura_.asp: 

Regresa a 
McnuXLic.asp 
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Función: 

Mostrarlos distinto~temas los cuales se imparten en laasignatura. 

Así también es capaz de mostrar el documento_referente alterna que el usuario 
--- ;.---_o-- --~o=-·""==---. -= ==- _ - -· - - - e -- ' --- -"- - -- - --- -- --- --- --

seleccione de la lista que se le muestra. 

El documento que seleccione el usuario se mostrará de la siguiente forma: 

Asignatura.asp: 

Función: 

li'I tt=tt v~·i l)ll'tC\¡ll~"'• cCn 11 ca:ia:1,j,¡1 dt Wil•n.i ccrn.n•ca111C.M a 
1VVlilbPS L~"lleitlollf\lf"' t!a~niiStf:)PI '•c•~:1JU lf (17T11'..ii~l»a 
g,~ t,f,,. u1rt-f I~ hpQS •-1t"l~ :1.1ft•r'<ll'"°' '"" c•t..t> UH ~t 1~tJ.1 
C~!l•C;P'f"'61 ltdo-. (1.7.;f"; UI•(¡; IC'1 ~t'IJ!l:'! )IO'll'IJ"Ha:l)r!"!. ce<')! 

1ICld .. JiC~G'l •tW>..'"'.l:,)"f! oea1IO!i"' 
'tlK 1t<(fr"C.~i:J)li'I 

,,............ E ºAFL~""fPa::. •. ·r.-•.,,-,,,,~f 
~.,,;._~_;_;_f.. r•" •O ~!"l•H 'J tl~tc~r¡ lt 

/-·-.f ~~~tl~:~:. ... i ··~:;,l .: !~ . i~~- .... ~·',·~~ :\ q_~ ~ ·:~~·. ·.·~,;~.~·~~ ·:;·.~: .. ~ ~~" ... ;.,¡-~~::..:;*•¡•~~ 
.• '+t· 'e'~· ·e r•-·~..., ·~· 1, h~J T.•'" 

fl'f C 1'.•ó 1!> 1 ,r •O g• ".f' l' i • •l ,; ; t .,,,...;~!O tr 
•';º"' ~l«OUOl .,.,,,q.<-1•.r:tr·,-."r~ 

OV V l 1/C~:T;' li.• 1!": lt" .... t.rt ..... ~r 111<( 
" ·~(:,.:> l• ~~,; w:•J¡•, •;l•lt; ;;• JrO ¡ri;; l~ 

•• , ..... _.,, ... .,. .... _ ~c .. ~1 ..... , C)C'~·~' [•~~: ,. I• '~j¡,t1,m 

-·' ;Ji" .. !l •• !\< .~¡ <lP.I ~~ •; J'(1 '.r>tu<!r 
.... · l• t:•f~ .. e :•f aritc•.e fi lJ : -.q ... "-t;;r 

•.• 1 ' .... ,, ~ ¡ ·~r.1r>I• r n ...... 'I , •• ,,l,' ... ··~· F• •·11,.,., \IJ,· 

Mostrar al usuario cada una de las asignaturas que se imparten en la 

Licenciatura la cual se consulta. 

Permite al usuario observar el temario de la asignatura la cual se está 

consultando, con tan solo dar clic sobre alguna de ellas. 
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Articulos.asp: 

Función: 

DESARROLLO 

Regresa a 
MenuXLic.asp 

Despliega una lista de artículos que pueden ser de gran utilidad para el 

estudiante, al cual le interesa conocer más del ámbito en que se desarrollará 

en un futuro. 

Despliega también una breve descripción de el contenido y permite el acceso 

hacia el documento. 

Una vez que se hace clic sobre la liga el documento se muestra de la siguiente 

forma: 
N Fi!tili2Elt'.4L:~'.:t~r:(''-·1' ~ -

APRENDIZAJE EN LINEA 

Ir r .. ,,,... ~~ ""•f •-fo~· kl rn.t""'o .,r 'l...f# 1a~ p,;rs~,,~, ""''º"'""''lfl t .,i_.<lld~ 
~,:,¡,., ,¡¡•~'>Jt.:i :_,_, 1: ·~l.lt' t-r.1<1 .. •3 ,,._. 1J1oleo1fl..i.v-1 .:is vt.-J1\V•'!.1·~~ ·k 
3.•~•·! :<1, .. ~,. ;r,;< d'' :rt•C /,"'' a •st<!t', 

u- il t-'*'n~ ..:r•. ·,., r·il'd ,· \·'!';• !..-·~· .;-1 ;1o;;.Yr·J:.-. ,..,.~ ,,,. .1,. 1: <; ··-11 .. 1v ~ , 1~ 
'Ó ~.,~, .. -_.). ~· ,., ~ 'o:;«••.; .~., ... , .• ; , ..... , .,,, ... J 

f- t-•,.,, . .,,., "'"!'' •·,.,,...,,¡s.. 1•,r.·,,.,.Ji•l ''""' r"'''r--1 •)· 
~-'> '' d~ )rd,(<1d'>J•. ·~\ l~ ,,.,di¡.. !t-,.-.VL , .. i~O 

• -·11•}.· ~1[ : ... ,' 1 ....... :l!'!'•J i.. ~ ..... ¡ ;; ... d ,.,, ... , ~ .. ,. -~ ..... ·Jo, 

.v•·•L«'<·•J•.• ••• •. J~•· ,,,. ¡~r :~ .-·t .. ,.¡ ·" .v~··n J,, ... ~ on~~•~·. · _r••,Jl··"'i 
-~ ... r~ ,,!.,.,.,, ¡¡:,r;.1.'l::·l"" ',¡ il•Jnn.\.,.d" e.ti ~,. 1~ ~,; .. .,.,.,,,~.J.; ~ri,;.·,~:ai~ 

" ' ~~ri "' r~11 1 :.,. '•I• •1.tr• ¡,,].,..,Jo> e>:.¡.~ "'1l"> 1 Jo• •'> .,,..,,, •lt- .,,.¡d l,~1·J 
e -'Jf"'fo1.;"<?-l~H<""o<Jsr2't·•<lt'l<l'C<$Vi•""'ast.a;v\ 

'-lJ,'ld; 11<. ru ""%!¡<!~ ~oe h• <Jtt•n~; ~ J..,.. ¡,_.s >;$iJS y ,J.¡,ir,:PJ<t>.).·o "'~ª" 
.i- ,¡1o·.y, ~ '1" 10.tl'l"'""ª 1.ts ad•"·k"°''> .:i~ t<1<ir. r..-~n PJ!<;!;_.ri i&! 
íOf1Ylool~1'1< ,,,. Nl .. offl'> Ct.r 9J ...... ,,,, ... ,. ... ,1 .. ,., ''°" .oj,fT<Wl "'' "\'I~ ........ ">'1Jlrl 

La lista de artículos que se muestra será de acuerdo a la Licenciatura que se 

ha elegido anteriormente. 
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Noticias.asp: 

Función: 

DESARROLLO 

Regresa a 
MenuXLic.asp 

Proporcionar al usuario un conocimiento de los últimos acontecimientos 

importantes dentro de la Facultad de Ingeniería. 

Así como también de futuros eventos que se desarrollarán. 

También con solo dar un clic sobre la noticia que le interese al usuario , éste 

será capaz de ingresar al documento que contiene la información completa de 

ese acontecimiento o evento. La información se mostrará en un documento 

aparte en el cual se desplegará con detalle la información de la noticia, de la 

siguiente forma: 
,.,wmmn;¡p;'tmm'fiEiCZl~ · '-
L~~ · · · .. · . , . 2 . 3. . . ·. s ... 1 •• "c::§I 

COHSULTA DE HISTORIAL ACADEMICO 

Desde hace tiempo se pu~.Je consultar el h1storial académico 

Las ventajas que tiene este serv1c10 es que ya no tendrás que trasladarte a la Universidad 
y postenormente as1st1r a serv1c1os escolares a solic1tarlo 

Este servicio se encuentra disp,,nible desde el año 2000 

Los estudiantes opinan que este serv1c10 es uno que se aprovecha muchlsimo por la 
mayoría de los estudiantes 

*Nota: Si la información no cabe en una sola página, se mostrará scrollbar del 

lado derecho de la página. 
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3.6 Programación del sistema de información 

· Las. hojas de estilo que se utilizarán son las siguientes: 

·ln!;J:~rsystem.css 

1 ngersystem800 .css 

.Las características de las hojas de estilo son las siguientes: 

Las hojas de estilo que se utilizarán serán la siguientes: 

º ~a).Para Una <resolución de~1024* 678 pxs. se utilizará la hoja de estilos 

· lngersystem800.css, la cual se define de la siguiente manera: 

<STYLE> 
A 
{ 

} 

COLOR: #000099; 
FONT-FAMIL Y: Arial; 
FONT-SIZE: 11 px; 
FONT-STYLE: normal; 
FONT-WEIGHT: bold; 
TEXT-DECORATION: underline 

A:hover 
{ 

COLOR: #ff9900; 
FONT-FAMIL Y: Arial; 
FONT-SIZE: 11 px; 
FONT-STYLE: normal; 
FONT-WEIGHT: bold; 
TEXT-DECORATION: none 

} 
.A1 
{ 

COLOR: #ffffff; 
FONT-FAMILY: Arial; 
FONT-SIZE: 11 px; 
FONT-STYLE: normal; 
FONT-WEIGHT: bold; 
TEXT-DECORATION: underline 

} 
TABLE 
{ 

PADDING-BOTTOM: Opx; 
PADDING-LEFT: Opx; 
PADDING-RIGHT: Opx; 
PADDING-TOP: Opx 

} 
.title 
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{ 
COLOR: #666666; 
FONT-FAMILY: Arial, Helvetica, sans-serif; 
FONT-SIZE: 13px; 
FONT-WEIGHT: bolder 

} 
.title2 
{ 

} 

COLOR: black; 
.. FONT-FAMILY: Arial, Helvetica, sans-serif; 

FONT-SIZE: 11px; 
FONT-WEIGHT: bolder 

.texto 
{ 

} 

COLOR: #ffffff; 
FONT-FAMILY: Arial; 
FONT-SIZE: small 

.texto_ 1 
{ 

COLOR: #ffffff; 
FONT-FAMILY: Arial; 
FONT-SIZE: x-small 

} 
.texto1 
{ 

} 

COLOR: #ffffff; 
FONT-FAMIL Y: Arial; 
FONT-SIZE: x-small 

.text 
{ 

COLOR: #000033; 
FONT-FAMIL Y: Arial; 
FONT-SIZE: 12px; 
FONT-STYLE: normal 

} 
.text2 
{ 

COLOR: #ffffff; 
FONT-FAMIL Y: Arial; 
FONT-SIZE: 12px; 
FONT-STYLE: normal 

} 
.foot 
{ 

COLOR: #000033; 

DESARROLLO 
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} 

FONT-:FAMILY: Arial, Helvetica, sans-serif; 
FONT-SIZE: 10px 

.marcointerno 
{ 

} 

BACKGROUND-COLOR: darkslategray; 
BORDER-BOTTOM: 1 px salid; 
BORDER-LEFT: 1 px salid; 
BORDER-RIGHT: 1 px salid; 
BORDER-TOP: 1 px salid; 
COLOR: darkslategray 

.option 
{ 

FONT-FAMILY: Arial; 
FONT-SIZE: 1pt 

} . 
. titulo_naranja 
{ 

} 

COLOR: #ff9900; 
FONT-FAMILY: Arial, Helvetica, sans-serif; 
FONT-SIZE: 13px; 
FONT-STYLE: normal; 
FONT-WEIGHT: bold 

.titulonaranja 
{ 

} 

COLOR: #000099; 
FONT-FAMIL Y: Arial, Helvetica, sans-serif; 
FONT-SIZE: 13px; 
FONT-STYLE: normal; 
FONT-WEIGHT: bold 

.texto_gris 
{ 

} 

COLOR: gray; 
FONT-FAMILY: Arial, Helvetica, sans-serif; 
FONT-SIZE: 12px; 
FONT-STYLE: normal; 
FONT-WEIGHT: normal 

.textogris 
{ 

COLOR: gray; 
FONT-FAMILY: Arial, Helvetica, sans-:-serif; 
FONT-SIZE: 12px; 
FONT-STYLE: normal; 
FONT-WEIGHT: normal 

DESARROLLO 
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} 
.borde01 
{ 

} 

BORDER-BOTTOM: #cccccc 1 px solid; 
BORDER-LEFT: #cccccc 1 px solid; ... · 
BORDER-RIGHT: #cccccc 1 px solid; 
BORDER-TOP: #cccccc 1px solid 

.texto_input 
{ 

COLOR: #283c77; 
FONT-FAMIL Y: Arial, Helvetica, sans-serif; 
FONT-SIZE: 11 px; 
FONT-WEIGHT: bolder 

} 
.textoinput 
{ 

COLOR: #283c77; 
FONT-FAMILY: Arial, Helvetica, sans-serif; 
FONT-SIZE: 11 px; 
FONT-WEIGHT: bolder 

} 
SELECT 
{ 

COLOR: gray; 
FONT-FAMILY: Arial, Helvetica, sans-serif; 
FONT-SIZE: 11 px; 
FONT-STYLE: normal; 
FONT-WEIGHT: normal 

} 
.bordeprincipal 
{ 

} 

BACKGROUND-COLOR: #ff9900; 
COLOR: #ff9900 

.bordesup 
{ 

} 

BACKGROUND-COLOR: #283c77; 
COLOR: darkslategray 

.esttabla 
{ 

BACKGROUND-COLOR: silver; 
COLOR: gray 

} 
.fondotabla 
{ 

BACKGROUND-COLOR: white; 
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COLOR: black; 
FONT-FAMILY: Arial; 
FONT-SIZE: 11 px 

} 
.fondotablayellow 
{ 

BACKGROUND-COLOR: yellow; 
COLOR: black; 
FONT-FAMILY: Arial; 
FONT:-SIZE: 1c1 px ·~ 

} 
.fondotablared 
{ 

} 

BACKGROUND-COLOR: red; 
COLOR: black; 
FONT-FAMILY: Arial; 
FONT-SIZE: 11 px 

.fondotablagreen 
{ 

BACKGROUND-COLOR: green; 
COLOR: black; 
FONT-FAMILY: Arial; 
FONT-SIZE: 11 px 

} 
.Titulotabla 
{ 

BACKGROUND-COLOR: #ff9900; 
TEXT-ALIGN: center 

} 
.fondotabla 1 
{ 

BACKGROUND-COLOR: #000066; 
COLOR: #ffffff; 
FONT-FAMILY: Arial, Helvetica, sans-serif; 
FONT-SIZE: 11 px; 
FONT-WEIGHT: bolder 

} 
TD.TituloRenglon 
{ 

} 

BACKGROUND-COLOR: #000066; 
COLOR: white; 
FONT-SIZE: 10pt 

. fondotablachica 
{ 

COLOR: black; 
FONT-FAMILY: Arial, 'Times New Roman'; 
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FONT-SIZE: xx-small; 
FONT-STYLE: normal; 
FONT-VARIANT: normal; 
FONT-WEIGHT: normal; 
TEXT-DECORATION: nene; 
TEXT-TRANSFORM: uppercase 

} 
.title3 
{ 

} 

COLOR: white; 
FONT-FAMIL Y: 'Times New Reman', Aria!; 
FONT-SIZE: 7pt; 
FONT-STYLE: normal; 
FONT-VARIANT: normal; 
FONT-WEIGHT: bold; 
TEXT-DECORATION: nene; 
TEXT-TRANSFORM: uppercase 

.textoazul 
{ 

} 

COLOR: mediumblue; 
FONT-FAMIL Y: Aria!, helvetica, sans-serif; 
FONT-SIZE: 12px; 
FONT-WEIGHT: normal 

.fondonuevo 
{ 

BACKGROUND-COLOR: silver; 

DESARROLLO 

BACKGROUND-IMAGE: url( .. /ProjectoPrueba/images/cac_ 1024_gris.jpg) 
} 
.fondoarea 
{ 

} 

COLOR: #3b0a47; 
FONT-FAMIL Y: Aria!, helvetica, sans-serif; 
FONT-SIZE: 1 Opx; 
FONT-STYLE: normal; 
FONT-WEIGHT: normal 

.psqtransp 
{ 

BACKGROUND-COLOR: transparent 
} 
.titulo_head 
{ 

COLOR: #ff9933; 
FONT-FAMIL Y: Aria!; 
FONT-SIZE: 20px; 
FONT-WEIGHT: bolder; 
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TEXT-TRANSFO.RM: uppercase 
} 
</STYLE> 

DESARROLLO 

b) Para una resolución cl_e:f309_ *,6QO pxs .. s.e utHizará la hoja de estilos llamada 
-- lngersystem:css, que tiene las_ s-íguierítes características: 

<STYLE> . 
A 
{ 

} 

COLOR:. #000099; 
FONT-FAMILY:Arial;
FONT-SIZE: 10px; 
FONT-STYLE: normal; 
FONT-WEIGHT: bold; 
TEXT-DECORATION: underline 

A:hover 
{ 

COLOR: #ff9900; 
FONT-FAMIL Y: Arial; 
FONT-SIZE: 1 Opx; 
FONT-STYLE: normal; 
FONT-WEIGHT: bold; 
TEXT-DECORATION: nene 

} 
.A1 
{ 

COLOR: #ffffff; 
FONT-FAMIL Y: Arial; 
FONT-SIZE: 1 Opx; 
FONT-STYLE: normal; 
FONT-WEIGHT: bold; 
TEXT-DECORATION: underline 

} 
TABLE 
{ 

PADDING-BOTTOM: Opx; 
PADDING-LEFT: Opx; 
PADDING-RIGHT: Opx; 
PADDING-TOP: Opx 

} 
.title 
{ 

COLOR: #999999; 
FONT-FAMIL Y: Arial, Helvetica, sans-serif; 
FONT-SIZE: 9px; 
FONT-WEIGHT: bolder 

} 
.title2 
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{ 
COLOR: #ffffff; .. 
FONT-FAMIL Y: Arial, helvetica, sans-serif; 
FONT-SIZE: 1 Opx; ..... . 
FONT-WEIGHT: bolder 

} 
.foot 
{ 

} 

COLOR: #000033; . 
FONT-FAMILY: Arial, Helvetica,sans-serif; 
FONT-SIZE: 1 Opx 

.text 
{ 

} 

COLOR: #000033; 
FONT-FAMILY: Arial; 
FONT-SIZE: 1 Opx; 
FONT-STYLE: normal 

.texto 
{ 

} 

COLOR: #ffffff; 
FONT-FAMILY: Arial; 
FONT-SIZE: x-small 

.texto_ 1 
{ 

} 

COLOR: #ffffff; 
FONT-FAMILY: Arial; 
FONT-SIZE: xx-small 

.texto1 
{ 

COLOR: #ffffff; 
FONT-FAMILY: Arial; 
FONT-SIZE: xx-small 

} 
.text2 
{ 

} 

COLOR: #ffffff; 
FONT-FAMILY: Arial; 
FONT-SIZE: 10px; 
FONT-STYLE: normal 

. titulo_naranja 
{ 

COLOR: #000099; 
FONT-FAMILY: Arial, Helvetica, sans-serif; 
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FONT-SIZE: 13px; 
FONT-STYLE: normal; 
FONT-WEIGHT: bold. 

} 
.titulonaranja 
{ 

} 

COLOR: #000099; 
FONT-FAMILY: Arial, Helvetica, sans-serif; 
FONT-SIZE: 13px; 
FONT-STYLE: normal; · 
FONT-WEIGHT: bold 

.texto_gris 
{ 

} 

COLOR: gray; 
FONT-FAMILY: Arial, Helvetica, sans-serif; 
FONT-SIZE: 11 px; 
FONT-STYLE: normal; 
FONT-WEIGHT: normal 

.textogris 
{ 

COLOR: gray; 
FONT-FAMIL Y: Arial, Helvetica, sans-serif; 
FONT-SIZE: 11px; 
FONT-STYLE: normal; 
FONT-WEIGHT: normal 

} 
.borde01 
{ 

} 

BORDER-BOTTOM: #cccccc 1 px salid; 
BORDER-LEFT: #cccccc 1 px sol id; 
BORDER-RIGHT: #cccccc 1 px salid; 
BORDER-TOP: #cccccc 1 px salid 

.texto_input 
{ 

} 

COLOR: #283c77; 
FONT-FAMILY: Arial, Helvetica, sans-serif; 
FONT-SIZE: 11px; 
FONT-WEIGHT: bolder 

. textoinput 
{ 

COLOR: #283c77; 
FONT-FAMILY: Arial, Helvetica, sans-serif; 
FONT-SIZE: 11px; 
FONT-WEIGHT: bolder 
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} 
SELECT 
{ 

} 

COLOR: gray; . 
FONT-FAMILY: Arial, Helvetica, sans-serif; 
FONT-SIZE: 11 px; 
FONT-STYLE: normal; 
FONT-WEIGHT: normal 

.esttabla __ .-------- _" 
{ 

BACKGROÜNÓ-COLOR: orangered; 
COLOR: lightgr'ey 

} 
;marcointerno 
{ 

BACKGROUND-COLOR: darkslategray; 
BORDER-BOTTOM: 1 px salid; 
BORDER-LEFT: 1 px salid; 
BORDER-RIGHT: 1 px salid; 
BORDER-TOP: 1px salid; 
COLOR: darkslategray 

} 
.Titulotabla 
{ 

BACKGROUND-COLOR: #000066; 
COLOR: darkslategray; 
TEXT-ALIGN: center 

} 
.fondotabla 
{ 

BACKGROUND-COLOR: white; 
COLOR: black; 
FONT-FAMILY: Arial; 
FONT-SIZE: 10px 

} 
.fondotablayellow 
{ 

} 

BACKGROUND-COLOR: yellow; 
COLOR: black; 
FONT-FAMILY: Arial; 
FONT-SIZE: 1 Opx 

. fondotablared 
{ 

BACKGROUND-COLOR: red; 
COLOR: black; 
FONT-FAMIL Y: Arial; 
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FONT-SIZE: 10px 
} . . 
.fondotablagreen 
{ 

} 

BACKGROUND~COLOR: green; 
COLOR: black; 
FONT-FAMILY: Arial; 
FONT-SIZE: 10px 

.bordesup. 
{ 

BACKGROUND-COLOR: #283c77; 
COLOR: darkslategray 

} 
.bordeprincipal 
{ 

BACKGROUND-COLOR: #ff9900; 
COLOR: #ff9900 

} 
.option 
{ 

FONT-FAMILY: Arial; 
FONT-SIZE: 1 pt 

} 
.fondotabla1 
{ 

COLOR: #ffffff; 
FONT-FAMILY: Arial, Helvetica, sans-serif; 
FONT-SIZE: 10px 

} 
TD.TituloRenglon 
{ 

} 

BACKGROUND-COLOR: #000066; 
FONT-SIZE: 10pt 

.textoazul 
{ 

} 

COLOR: mediumblue; 
FONT-FAMILY: Arial, Helvetica, sans-serif; 
FONT-SIZE: 11 px; 
FONT-WEIGHT: normal 

.fondoarea 
{ 

COLOR: black; 
FONT-FAMIL Y: Arial, helvetica, sans-serif; 
FONT-SIZE: 10px; 
FONT-WEIGHT: normal 

---------~-·----~·-~·'--"-·"'""'·-·'-"O'é_,· .. ~~ ..... _ . .,·";•',, :··+>.:./:,,,,;. 
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} 
.textins 
{ 

} 

COLOR: navy; 
FONT-FAMILY: 'Aria( Black'; 
FONT-SIZE: xx-small 

</STYLE> .. 
El. script de la base de datos "lngersystem" es. el siguiente: 

.. _ALJ~R, TA.BLE Jdbp].[plan-'-asignatura] DROP~CONSTRAI NT -
-- FK_pla11_asig11atura_asignaturas ·· 

GO .· .·· .. , > · .· .•. . •.... ·. '. o ; 
ALTERTABLE [dbo].[ruta_archivo] DROP gONSTRAINT 
FK_ruta-'-archivo--asignaturas · - · · -·· ,. -
.GO . 
AL TER TABLE [dbo].[plan_estudio] DROP CONSTRAINT 
FK_plan..:._estudio_carreras · 
GO 
AL TER TABLE [dbo).[plan_estudio] DROP CONSTRAINT 
FK_plan_estudio_plan_asignatura 
GO 
if exists (select * from sysobjects where id = object_id(N'[dbo].[ARTICULOS)') 
and OBJECTPROPERTY(id, N'lsUserTable') = 1) . . 
drop table [dbo].[ARTICULOS] 
GO 
if exists (select * from sysobjects where id = object_id(N'[dbo].[asignaturas]') 
and OBJECTPROPERTY(id, N'lsUserTable') = 1) . . 
drop table [dbo].[asignaturas) 
GO ...... . 
if exists (select * from sysobjects where id = object_id(N'[dbo].[carreras]') and 
OBJECTPROPERTY(id, N'lsUserTable') = 1) 
drop table [dbo].[carreras] 
GO . _ . 
if exists (select * from sysobjects where id = object_id(N'[dbo].[Noticias]') and 
OBJECTPROPERTY(id, N'lsUserTable') = 1) . .. . 
drop table [dbo].[Noticias] 
GO 
if exists (select * from sysobjects where id = 
object_id(N'[dbo].[plan_asignatura]') and OBJECTPROPERTY(id, 
N'lsUserTable') = 1) 
drop table [dbo].[plan_asignatura] 
GO 
if exists (select * from sysobjects where id = object_id(N'[dbo].[plan_estudio)') 
and OBJECTPROPERTY(id, N'lsUserTable') = 1) 
drop table [dbo].[plan_estudio] 
GO 
if exists (select * from sysobjects where id = object_id(N'[dbo].[ruta_archivo]') 
and OBJECTPROPERTY(id, N'lsUserTable') = 1) 
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drop table [dbo];[ruta_archivo) 
- _GO>·_ .-· . -:~- · ' - -- - -

·---- - - ifexists'(select* froni sysobjects where id= object_id(N'[dbo].[usuariosJ') and 
OBJECTPROPERTY(id, N'lsUserTable') = 1) __ _ 

- ~ drop-table [dbo]:[usuarios) - -
GO 
CREATE TABLE [dbo).[ARTICULOS] ( 

[id] [int] IDENTITY (1, 1) NOT NULL, 
[Nombre] [nvarchar] (100) NULL , 
[Ruta_articulo) [nvarchar] (100) NULL , 
[Documento] [nvarchar] (100) NULL , 
[lntro] [nvarchar] (500) NULL , 
[cve_carrera] [int] NULL 

) ON [PRIMARY] 
GO 
CREATE TABLE [dbo].[asignaturas] ( 

[cve_asignatura] [int] NOT NULL , 
[nombre] [char] (50) NULL , 
[creditos] [int] NULL 

) ON [PRIMARY] 
GO 
CREATE TABLE [dbo].[carreras) ( 

[cve_carrera] [int] NOT NULL , 
[nombre] [char] (100) NULL , 
[duracion] [char] (100) NULL , 
[ruta_descripcion] [char] (100) NULL 

) ON [PRIMARY] 
GO 
CREATE TABLE [dbo].[Noticias] ( 

[id] [int] IDENTITY (1, 1) NOT NULL, 
[Noticia] [varchar] (50) NULL , 
[Archivo] [char] (20) NULL , 
[Ruta] [char] (30) NULL , 
[Tipoarchivo] [char] (10) NULL, 
[cve_carrera] [int] NULL 

) ON [PRIMARY] 
GO 
CREATE TABLE [dbo].[plan_asignatura] ( 

[cve_asignatura] [int] NOT NULL 
) ON [PRIMARY] 
GO 
CREATE TABLE [dbo].[plan_estudio] ( 

[semestre] [int] NULL , 
[cve_asignatura] [int] NOT NULL , 
[cve_carrera] [int] NOT NULL , 
[creditos] [int] NULL 

) ON [PRIMARY] 
GO 
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CREATE TABLE [dbo].[ruta.::_archivo] ( 
[cve_asignatura] [int]NOT N,ULL , 
[ruta] [char] (100) NULL ···· 

) ON [PRIMARY] 
GO 
CREATE TABLE [dbo].[usuarios] ( 

[id_ usuario] [int] IDENTITY (1, 1) NOT NULL , 
[nombre] [char] (100) NULL , 
[tel_casa] [char] (100) NULL, 
[tel_trabajo] [char] (100) NULL , 
[tel_celular] [ch ar] (100) NULL , 
[password] [char] (100) NULL 

) ON [PRIMARY] 
GO 
El usuario ·administrador cual tiene el acceso a la base de d.atos "lngersystem" 

es el usuario "sa" y la clave de acceso esta en blanco. 

Este usuario es utilizado para acceder a la base de dat8s Íngersystem dentro 

del sistema con el mismo nombre, específicamente al m6m~nt~ de dar de alta 

el ODBC que se utiliza para realizar la conexión. a la base de datos 

1 ngersystem. 

Este usuario tiene la posibilidad de realizar. las siguientes funciones: 

• Ingresar información en todas las tablas que conforman la base de datos 

lngersystem. 

• Eliminar información de las tablas de la base de datos lngersystem 

• Modificar tablas del sistema lngersystem. 

• Asignar nuevos usuarios administradores o no administradores al sistema 

lngersystem. 

• Hacer cualquier movimiento dentro de la base de datos ingersystem. 

La conexión a la base de datos se realiza de la siguiente forma: 

Application( 11Connection 1 _ ConnectionString 11
) = "DSN=I ngersystem; U ser 

ld=sa;PASSWORD= 1111 ;Description=Accesa a la base de datos 
lngersystem;SERVER=lngersystem1 ;UID=sa;APP=Microsoft Development 
Environment; WS 1 D=WEN DYC; DA T ABASE =ingersystem" 
Application( 11Connection1_ConnectionTimeout") = 30 
Application("Connection1_CommandTimeout") = 30 
Application("Connection 1 _ CursorLocation") = 3 
Application("Connection 1 _RuntimeUserName") = 11sa 11 

Application("Connection1_RuntimePassword") = 1111 'se define el dsn que se va a 
utilizar Application("DS N 11)="DSN=ingersystem; U 1 D=sa; PWD=" 
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CAPÍTULO 4 

Pruebas. 

4.1 Prueba de entrada y salida de datos: 

Las pruebas realizadas para comprobar el correcto funcionamiento de fa base 

de datos lngersystem son las siguientes: 

Ingreso de información a fa base de datos: 

• Se han dado de alta en la base de .datos fngersysten;i todas y cada una de 

fas asignaturas que están conten}pl~das dentro dt:)I pf9~ d~ estudios de fa 

• 
licenciátUra., ngeniero en ,q9rriput~.ti81l ;· ·i: ·y 

.' . .....o; -7 ··:?'.· ... -'-~ -~- -·-." ... '"- ._ -;"·-.:;:- ' . - ~- .: : .. : ~- ·\. -

Posteriormente se veHfióó en la. báse de datas 1 ngersystein Ja existencia de 

::::::~::;Ueron ~,~t;~~dg~ Ze~f~~:~c~ir~~: ]~;,¡;º d~ .la bS~e de 
; -·· :_-,--;,.,._,: ::-':~'.·:·:-~rt(-l·;{;~ · .~, .--.Y: .. ·:~~-, \'· ·-:----"'· 

-:.~ '";:·.· .. · :<:{' :··\{·.; ~:';·-.:-.: ¡-+. .. : 
- '¡ 'l'."'·. 

. -.'~"'- -' :·~;,~~;- . ;·.-·. 

Esta prueba se reaÍizó háC:i~ndp uko:'Cfepas''.pahtallas del sistema que sirven 
para tal propósito, . ' .·.· ,;·· ~·);'t}& § .. · . 

• . '.::- .. ;·:· ,¡ ~: ,. ',i ;.' •. 

• 
datos. 

• 

Modificación de información en la b~se de datos: 

• Una vez que ya se tuvieron las asignaturas registradas en la base de datos, 

se procedió a modificar d~tos d~ algunas asignaturas registradas como son: 

redes de computadoras y bases de datos. 

La modificación que se realizó fue: 

• Modificación del número de créditos de las asignaturas. 

• Modificación del número de semestre en el que se imparten cada una de las 

asignaturas respectivamente. 

• El resultado fue satisfactorio ya que se modificaron los datos de forma 

correcta dentro de las tablas que sirven para tal propósito. 

• Esta prueba se realizó también haciendo uso de las pantallas que sirven 

para modificar los datos de las asignaturas. 

Eliminación de información de la base de datos: 

• Se realizó una prueba de eliminación de información • de algunas 

asignaturas, la asignaturas que se eliminaron de la base de datos fueron 

Redes de computadoras y bases de datos. 
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Al realizar la prueba de eliminación se observó que el proceso se realiza de 

forma .correcta y no se genera ningún e/ror.cua~~o finaliza el proceso. 
" - ' . - / ;'':C'' ., 

Se· verificó que la asignatura ya no.· fu~ra· rno~trada'.'én la pantalla de 

modificación de asignatura y tampoco dentro del plan de estudios de la 

licenciatura Ingeniero en Computación. Obteniéndose así un resultado 

positivo. 

Los factores que pueden afectar el desempeño del sistema son los 

siguientes: 

• El medio de comunicación que se establezca entre fa máquina del cliente y 

el servidor, siendo más rápida la conexión vía LAN que por módem. 

• El número de transacciones que se estén ejecutando en el servidor. 

• El tráfico que exista en la red durante el tiempo de consulta. 

Tiempo mínimo de respuesta del sistema: 

El tiempo mínimo que el sistema puede dejar de trabajar cuando se tenga un 

numero alto de usuarios ingresando o bastantes transacciones ejecutándose 

en el servidor web será de aproximadamente 1 minuto. 

Concurrencia: 

Las pruE;b~'s_de concurrencia que se realizaron arrojaron el siguiente resultado: 

Se reali~~rÓn pruebas en 50 máquinas. 

Se ingr~~ó al módulo de consulta observando una velocidad de respuesta del 

sistema excelente, es decir se tuvo una respuesta inmediata del servidor web. 

Posteriormente se realizaron varias consultas de las distintas licenciaturas que 

se tienen disponibles en la base de datos del sistema fngersystem. 

Ingresando a los distintos temarios, observando documentación de alguna 

asignatura en especial. Todas estas pruebas fueron realizadas utilizando fas 50 

máquinas antes mencionadas para tal propósito, y en ninguna de las máquinas 

se presentaron problemas al momento de realizar las consultas. 

Una prueba más que se realizó fue en el módulo de administración del sistema 

fngersystem. 
o".'~.:~ - ::!~~;~ <~-~··" 

Se ingresaron asignaturas a distintas licenciaturas y se yerificócada_uno de los 

planes de estudio para comprobar que fas asignaturas se registraron 'cie forma 
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. . - . - . 

correcta y que por _lo tanto el módulo de administración funcionaba de forma 

adecuada. -e"._--=----

. . 

También se dil:ron ~de; alta distintos artí?ulos, . así-cbmdi:_tarnbiérlénbticias, todo 

esto ayudé-~ci-~~~~-ci; ¡e[~ -~~~t~l,;~~~~~ -~~ f~~l¡;;~~~~;~~a·~~Jl11tiir.la operación 
.... ·: .··· ,.' '·.· 

de alta dé noti6_ia~yartí~úlos'. 
Inmediatamente se·veÍifrcaron tarrlbién las pantalla~ las el.Jales n()tifican si se 

· ' · ·· - : ·e,.- i · ·· ·:, · ·. "·'- ;• ·-; · · ·· · - · -· :~- ·'· .· -· ... ·, ' ~-, · ;.-'.·· · .,_ · ··· 

cuenta C()l}~artícutos_o.noticiCls.enl~.basédedátos' de 1 rlgér~y~tem; < - . 

Obt~n-ienaci:u~•-resulfa&~ sati~fa~torio~:· .·. . • • ·.. . . •· ' .. 

Las prueba'i se '.fea:ifzg~o~~ utifizancfo una resol.ución'de monitores de .1024 x 

· 728 px y:taf11b~énfüili~;~dd l~re~olución de m~nitores de .a·aa:x 5·()cipx'. 

En esta~~ci6~ ;~~b1~d~he~ s~- observa al si.stema e~buer{e~tacfo,es' decir no 

afecta lafu~~ibnalidad ~ d~sempeño del mismo. · .. <\. . . 

Los nav~gadores que se utilizaron para la realizaciónde las ~ruabas fueron: 

a) Microsoft Internet Explorer 5.0 y supei-ior. 

b) Netscape 6.0 

Estas pruebas se realizaron en máquinas que utilizaban el sistema operativo. 

Windows y el sistema operativo Unix. 
---- -·-º" ' --

' ' !•: 

4.2 Posiblesfallas_del sistema lngersystem. 

Los factores que ~fectahel.desempeño del sistema son los siguientes: 

• Características de la máquina del cliente donde se acceda al sistema. 

• El medio de comunicación que se establezca entre la máquina del cliente y 

el servidor, siendo más rápida la conexión vía LAN que por'módem. 

• El número de transacciones que se estén ejecutando en ~i se.rvidordonde 
:·.,•:·. -· 

esta instalado el sistema lngersystem. 

• El tráfico que exista en la red durante el tiempo de _consulta: 

92 



CAPÍTULOS IMPLEMENTACIÓN 

CAPÍTULO 5 

Implementación. 

5.1 Preparación del servidor. 

Hardware: 

La velocidad req~erida del procesador es de 133 MHz o superior. 

Disco durº_d~2 GB con un mínimo de 1.0 GB de espacioJib~e. (Se necesita 
- --~ -- - -- - ---- : ------ --.--,; - ----- . . ' 

este espacio libre en el disco duro si el sistema se instalasobre una red). 

Memoria RAM de 256 MB mínimo, 4 gigabytés (GB) Má~ihlo·. · 

lnstalar.iun módem con velocidad de)tíansll1i~iÓh >[iín.ima' d.~ :32 kbps, se 

recomiend;~ u~ módem con velocidad d~ transmi~ió~\i·; se k~ps .. 
En casad~ que la conexión a Internet SE?a vfa;rec.f, es necesario que la máquina 

servidorJ~llga instalada una tarjeta de red para · r~alizar dicha conexión y 

. además e~ necesario que dicha tarjeta de red sea configurada para tener el 

ac~eso.~ I~ red cfue se utilizará. 

·Software: 

Instalación del sistema operativo Windows 2000 Server o Windows NT 4.0: 

Instalación de Windows NT 4.0: Si se instala el sistema operativo Windows NT 

4.0 se requiere instalar Service pack 4.0 o superior. 

Instalación de Windows 2000 Server: 

Instalar una versión típica, eligiendo las opciones por default que en la 

instalación del sistema operativo se muestran como son: Internet lnformation 

Server (llS). 

Instalación del software Office 2000: 

Realizar la instalación de Office 2000, la unidad en la que se instale el software 

deberá ser la misma en la que se instaló el sistema operativo. 

Instalación del manejador de Base de Datos Microsoft SQL Server 7.0: 

Nota: La unidad donde se instale el manejador de bases de datos deberá ser la 

misma unidad donde se instaló el sistema operativo. 
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a) Instalación sobre plataforma Windows NT 4.0 : 

1.- Seleccionar la opción lnstall SQL Server 7.0 Prerequisites. 

~ .•.
1 ¡ J: ·,·,~ • IT ~l '~I 

2.- Seleccionamos la opción Windows NT 4.0. 
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mu1-1•1.1I lmt.1·! 

11!:;;""" ml..: _r ,.f 1 5..:!.L(.:i '.'/ ..:.~ ·J 

IMPLEMENTACIÓN 

:;:,::Jo·J E!it 

3.- Seleccionar el paso 1 "Windows NT 4.0 SP 4". 

4.- Seleccionar el paso 2 "Internet Explorer 4.01 SP 1". 

b) Instalación sobre plataforma Windows 2000 Server. 

1.- Se selecciona la opción de lnstall SQL Server 7.0 Components. 

TESIS CON 
FALLA DE ORIGEN 
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2.- Realizar una instalación Standard Edition. 

~ .,. -~ '. ' -

Creación del ODBC para realizar la conexión con la base de datos : 

1.- Ingresar al panel de control. 
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• ·'1 -· 
: '9 ~· 
. ::::-::J ...... 

li!:V ,, ......... 
: .. M ... ·:,j-aJ1*J-3'::oQIJ)'Jlf'fi>",J .. --• ":.! ............... :vJ ···-"'·· I~··· ...... ,. · i ,.;: .. .pm~":i:, 

2.- Seleccionar "Administrative tools" . 

......... i ·~.-· •· ...... -.. ] ror .. 
- --·----

::'EJ :Y.. ... fil @; -~ ~ --i'i -~J 
CQntlol Pilnel ' ., ... ~ liiii3ili ........ '.. -~ 

>-~~JI i~;" l.;• ~fi - ~X .... .._. ........ -
, •• ,.., ••••••• R .. •"-•-.,. ........... . ....... ,.,., . ..... 

~J ~ ~ _]JJ .j ·~---~ .... -- ..... ... ... ~--. 

~-·--roo•••--~• 
~.:.a-llQ0i;JOD'f:il]~:;J W'"u).l't"'c·•-lLC l'.>!.l .... - ... ..;· 

3.- Seleccionar "Data Sources (ODBC)". 

No "" - ~-... '""" .... 

..-- ... '"' ~-... :_:··-··· ~·.--··· . .-.·J.·.-.'~-~._:'?_ __ ¡·:_1~·-·· 
--·~W~ .. ;;-:.; ..... ~·----
. i.JJ "'' •GJ ·;;i_¡ ~r .~~--TH~.ff-.P• 
Adrnlnltbiltlwe 

'ºº" 
... ~ .... -............. ,, .. ..,,_ 
..... v ............... , ... , ,-u•¡..., ...... ,..,.,.,,,. ..... , 

~ ·••; •·d 

. ..;·~·: illali'",'.:'.;;'• ,._, __ w• 

~ ,J;.J 
"'"'-·~ 

.. ~-. 

_,......._ _ _,....,....o.t_c.m..-,1QWC1 ... _.. .... ._. - ··----·---·----~-----r¡,¡¡----~;;.,:¡.._.-
~ I :ti~ lil (! Sii o d ~ (1 .. ~ '•)XclMt"'TOfllr6ol6.Q e . h·-·-· '- :<rt::•••.ts'..L -.;:.-.;¡,,;:~· 
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4.- Elegir la opción "System DSN". 

5.- Agregar una nueva Fuente de Datos, elegir SOL Server, y presionar sobre 

el botón que tiene la leyenda "Finish". 

6.- Proporcionar el nombre del OBDC que se utilizará, una descripción del 

mismo y el nombre del servidor donde se encuentra la Base de datos que se 

desea consultar. 

El nombre será "lngersystem". 

La descripción será "Ingresa a la Base de datos de lngersystem". 

Nombre del servidor será "Local". 
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• .. -J :A ¡,¡~;o; r;. e;¡, c. ~ •: ~ ~- ~1, • ._,_,,....,,, J ..... _ .... _·~- _ --.... --- i ,; .. .,mn.·, •· .~.~ 

7.- Elegir la forma de conexión a través de SOL Server, escribir en el login Id 

el valor de "sa" y el password estará en blanco. 

Presionar el botón "Next". 

8.- Elegir el nombre de la base de datos a la cual se conectará, el nombre de la 

base de datos será "lngersystem". 

9.- Presionar sobre el botón "Next" y elegir el lenguaje de los mensajes del 

sistema al idioma español. 

99 



CAPÍTULO 5 IMPLEMENTACIÓN 

10.-AI presionar "Finish", se mostrará la siguiente pantalla, donde se muestran 

las características del odbc que se creó. 

11.- Oprimir el botón que dice "test data source" para comprobar que la 

conexión con la base de datos es correcta. 

Si se observa la leyenda "TEST COMPLETED SUCCESSFULL Y!". 
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Esto quiere decir que la conexión con labase de datos ~s la correcta. 

Y que la creación del ODBC se ria' t~rrrii~~do, .··. ' 
' . .. ! 

_:_,. __ -·-- . 

- - -=c;~:o _ __ó__~--~~);·~_:,¿ - --"'~--"--=·=·=-=..-=--·.==-"' 

5.2 Instalación de las páginas ~r,:~rs~8'idorweb. 
'· -~·· . ,.. . . . ' - '· . . . . ,··, 

Las páginas que se deseañ'Observarcúando se navegue a través del sitio :'" ,• ... · ·-,-' ._ .-. ' -. 

se tendrán que instal~r en la ~i9üiel1te ruta: 

c:\ inetpub \ wwwrooL\;'°'7'°'·~---: •· 

o en su defecto en la ~nidad cfonde/~e}haya instalado el sistema operativo 

Windows Server 2000. • 

Una vez que·se instalenlaspágirjasweb en eÍl_Úgarespecificado'.a~teriormente 
-- ,- ~-: ' ;J 

se tendrá que verificar que no,'tal~e>un~ sóla_de es~as' páginas ' de.)6 ~ontrario 
Se tendrá que realizaf la instal~CiÓn 'de las' misma~ n~~Vé:í'meÍ1te. 
Los folders o carp~tas conio ~b~: 
Artículos,. css, ·/i~~g~s.· include y temarios tendrán que instalarse dentro de 

esta misma rutadoride se han instalado las páginas web. 
> ' ·;·- ••• 

Una .vez instalados, se tendrá que verificar que la información en cada uno de 

ellos sea la correcta y que estará disponible en cualquier momento. 

Si alguna de las carpetas o folder no contara con la información requerida, la 
. ' 

instalación debe realizarse nuevamente hasta obtener la informacióh correcta. 

Descripción de la información que tendrá cada uno de los fé)ldersque se 

instalarán 

Artículos: Este fólder contiene los documentos de los distintos artículos que se 

mostrarán. . ·. .· . 

CSS: Contienen las hojas de estilo que se utilizarán para mo~trar. el sistema, 

estas hojas de estilo son: 

lngersystem800.css la cual se utilizará para una resolución_de 800 x 600 px 

lngersystem.css que se utilizará para una resolución de 1024 x 768 px 

lmages: Contiene todas las imágenes que se mostrarán en el sistema 

1 ngersystem. 

lnclude: Contiene la página t_end.asp que se incluirá en .todas las páginas del 

sistema lngersystem. 
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CAPÍTULO 5 

Temarios: los 

documentos de las distintas a·signatura~. .• ···... · .. · .• 

El nombre de los su~f~l~~~r~:~~ t~T!!1.él-P9!-l~_J~Yehc:f~~~Ci-ªÍ9rlª·t~r:~ ~-_el _núrnerá 

identificador de la asignatUra a laque S,e¡ está.hadeindorefereriCia; 

Ejemplo: asignatura760 . ,, 

Siendo 760 el núm.ero identificador de I~ é:lsign~t~r~ "Redes.de com~utadoras". 
Dentro_ de. cada. uno de .. éstos~subfoldérs se' en·~antrcira~_-tocfo'~¿los d~cumentos 

~~= •:0 ::;::,:: ;~;suariO · : , ,, ": ,': .~.I !~ú:ero 
extensión ".doc". ··· .)i j{, _, .C.:;: 

Ejemplo: 1.1.doc ·este d()cium~ntC:> i~}efi~re-~l .terTia 1:1 )de~la~asigmltura redes 

de computadoras. · ·· 

Es decir el fólder Temari_os se observa de la siguiente manera: 

TemF1rins 1 

¡ Asignatura760 

1 
T. 1 .rlnc. 

1 1 

l. ?..rlnc. 
1 

1 Asignatura760 
1 

T. 1 .rlnc. 

5.3 Configuración del llS en el servidor web. 

1.- Posicionarse sobre la opción "Inicio" del sistema operativo. 

2-. Seleccionar la opción "Programs". 

3-. Posteriormente "Administrative tools". 

4.- Elegir la opción "Internet Services Manager". 
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_:.] ,_,._.. .. 
. e ... ';JO 

: ~ ,_,.. 
- ~ --
: ::P ·~ 

ti.JI .... ,._,. 

. ,::; ::::;: ::_:: .. 

.ftj ... ,,.. .... ,., 

111w_, .:..Q-oC,~~-;.~C.~fl"b",J ..,;.- . .1 '.":..:"''•••''"';'"'-·•~"··· V-.+~'._R_,,,.,. ¡,,;:-.,41:D,·_l.' .. 

5.- Posicionarse en la opción "Default Web site". 

1 

I __ 

j·;;: 
..J_..,_ ..... . 
....J ...... . 
!) ......... _ .!J-
~ .. ·--
.!: .. •··--~ ... ...,.., ... _ 
!) ......... _ 

.!) ............. ~ 

t:-.. ·-*'···•.-.. ....... !!., .......... _ 
.!·, ........ ... 
~ .......... ~ .... 
.!'"•~·/'" ~·· !!..,,.. ....... ,,. 
-~ .... ,, ..... J 

~ ... -...... ... 
.!'-"'"" 

. .. -----:··--·- -----
---··~ ----·-----· 

····-------------··--·--·····---~ 

6.- Presionar el botón derecho del mouse y elegir properties. 
m:::::::c:::::i::c:•!llm•ll!l•••••11111=i:sm"'!Ll1'l!li.W:.llv.<;it::v_.;~.-.: .. .,,~-r: !'.c.;.:·: ...wJt.1 
·w-- ....... J;Jr.¡.O'~·• 

;,~.'... .... ,,, ......... -···· ___ ~--:~:- -.Jn• .. L;:: ... ".i~;;._Jl';;.ft_:==·=-=--~--------.......... 
:::ir:=:-
• _ .. e~ 

--·--....·-, .... __ ··-- ~. ···-----.·-r-- ..... -....... . 
~!'d ! :.d J.i GJ ~ rn o d '\:i "' !!,;.! , ,1,1~~_J~ .. ~~~!~Jlf'.I ....... ___ ;..( h•••.a!¡¡ ,,. • ..-..;. · 

7.- Se observará la siguiente pantalla. 
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¡---~--

....... ··'· ·- :,: .·::.~"-.J 

8.- Colocar una descripción del sitio en la opción que dice "Web Site 

ldentification". 

9.-Colocar en la opción IP Address el número IP que tendrá el servidor y con el 

cual será identificado. 

1 O- Marcar la opción "unlimited" en el área de Connections. 

11.- Colocar en "Connection timeout " el tiempo máximo que estará disponible 

la sesión de usuario administrador para realizar una transacción. El tiempo por 

default que se le asignará será de 900 segundos (15 minutos). 

12.- Elegir la opción "Home Directory". 

13.- Marcar la opción que dice "A directory located on this computer". 

14.- Proporcionar la ruta en esta máquina donde se localizan las páginas 

web. Colocar esta ruta donde dice "Local Path" y la dirección será 

"c:\inetpub\wwwroot". 
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15.- Elegir la opción "Documents". 

16.- Marcar la opción "Enable default document". 

17.- En el cuadro que se muestra debajo agregar la página que se mostrará por 

default al momento de ingresar a la dirección IP de nuestro servidor. 

Esta página por default será "principal.asp". 

5.4 Comprobación de que el servidor web y la base de datos funcionan. 

Para comprobar si el servidor está funcionando correctamente se pueden 

realizar los siguientes pasos: 

Abrir el navegador Microsoft Internet Explorer o el que se tenga instalado. 

Colocar la dirección IP del servidor al cual deseamos llamar, en este caso será 

la IP del servidor donde se encuentra instalado el sitio. 
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Si se observa . la página principal, esto quiere decir que el servidor está 

funcionando .. · 
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CAPÍTULO 6 

Mantenimiento . 

. Es recomendable que el mantenimiento de servicios del sistema sea cada 

semana debido a que se espera que las noticias y artículos cambien 

constantemente. 

El mantenimiento de la base de datos debe realizarse.cada semana,.debido a 

que existe la posibilidad de tener información que no sea; útil y tenga que 
-!' 

removerse. 

Esta acción debe realizarse por el ·administrador de servicios dando aviso:de 

los cambios realizados a la persona responsable del sistema. 

Se deberán realizar respaldos de la información contenida en la base de datos 

antes de remover cualquier información que se considere no útil, esto para 

prevenir que se pierda información que no se debería eliminar. 

El mantenimiento o actualización de la información de las distintas asignaturas, 

así como de las licenciaturas disponibles en el sistema, deberán realizarse 

cada que sea necesario. 
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CONCLUSIONES 
Se ha desarrolládo un sistema cuyo objetivo, es brindar· al usua'rio un apoyo 

didáctico, principalmente a estudiantes de la Facultad de lngeni~;í~. 
El sistema muestra información de las distintas licenci~t~ras,.qu~ se imparten 

... dentro-de- la -Facultad de Ingeniería, dándole al• usua'~i~-1a 6pciÓ~·";d~-c-consültar - · 

dicha.información en el momento que él lo requiera . 

.. Lo antes mencionado describe un sistema desarrolladd~. útil; il1~6v~d~r; rapido ·y 

preciso ya que se muestra solamente la i~'formacicSn' ·tj~~- el ~~u~rib desea 
- -, ·. - '; ',,'"- ,,. ' 

consultar. 

Este sistema hace ÚS()de la tecnología más actual en cuanto·a,sisfemas web se 

refiere como lo son: 

Internet, multimedios, bases de datos, archivos de texto, que son de gran 

importancia y muy útiles en nuestros días para la comunicación entre empresas, 

instituciones de gobierno países y por supuesto instituciones educativas como lo 

es en nuestro caso la Universidad Nacional Autónoma de México. 

Se cumple entonces el primer objetivo que se planteó al inicio de ésta tesis, que 

es el hecho de que el sistema desarrollado utiliza tecnología de información, 

aplicada para obtener un beneficio educativo para la Universidad Nacional 

Autónoma de México pero principalmente para la Facultad de Ingeniería. 

Se muestra al usuario información que es muy útil para el desarrollo profesional de 

cada uno de los estudiantes de la Facultad de Ingeniería. 

Así entonces el alumno de la Facultad de Ingeniería además de asistir a clases , 

también puede consultar información referente a algún tema visto, aclarar las 

dudas que tenga y comprender mucho mejor el tema, además de consultarlo es 

capaz de almacenar la información consultada en algún dispositivo que sirva para 

tal propósito. 

Un punto importante que hay que resaltar es que el usuario puede hacer uso de 

éste sistema cuando él lo requiera, pero además puede hacerlo desde cualquier 

parte de la República Mexicana o cualquier parte del mundo siempre que se tenga 

la infraestructura necesaria. 
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De ésta forma se cumple con el segundo objetivo planteado que es el lograr que el 

alumno amplíélos conoCimientos adqulricfosenlasaÚlas .. 
·. - _, ' 

Otro punto importante es que el si~tema •· n<:> es de uso particular de . ninguna 
-. ''""': ,.,. -,-.. "" .. - . ·- - -. 

institución educativa como lo es la Úniversida~· Nacional Autónoma de México y en 

particular de la Facultad de Ingeniería, ~st~ ~s de gran importancia ya que elfin 

que se persigue con el sistema lngérsystern:es el de servir al mayor número de 
.,- .--·-.-_,--,- ·e.. ' 

personas que sea posible , ser.Jir ~ cÚalquier institución educativa que lo reqUiéra, 

así también a personas que' no~cli~nten, c~n los recursos económicos ni'. de 

infraestructura necesarios para pode~icurs~r alguna licenciatura. . . . 

Internet es una red de cof11ullicaciÓ~ basiante interesante y muy importante .en 

nuestros días y nos brinda la oportunidad·de utilizarla para obtene,~:.1ogrÓs que 

puedan beneficiar muchísimo a la soCiedad mexicana y así finalmerlte':bohtar poco 
' -_,.;~,-:-::.'i1:> ·''<: ; 

a poco con los recursos humanos 

necesarios para que México se desarrolle y así lograr que e(lli~~i de ;~ida sea 

más alto, pero lo más importante, contar con g~nte :~~j6r preparada 

intelectualmente, lo cual es necesario en una sociedad. que sé encúentra en 

constante crecimiento. 
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Introducción. 

Este manual intenta - ser - una herramienta importante que proporcione la 

información necesaria al personal del área de operación del sistef'rla, para la 

corrección de eventualidades durante I~ - d~er~ción diarla de .la aplicación 

"Administración del sistema". 

Objetivos y metas: 

El objetivo de la aplicación "Administración del sistema" es la de proporcionar al 

usuario administrador un medio q~;e I~ permita registrar las distirita~ asignaturas, 

de las cuales se dispondrá ·;n el sistema para su futura consulta por usuarios 

finales como lo son los estudiantes de la Facultad de Ingeniería y no solo ellos, 
··- ___ , ·--.. ---- .. - . 

sino estudiantes en gen~r~J. ~i~ importar a que Institución educativa pertenezcan . 

.. Una vez que se han ;re~i~t/a~id todas y cada una de las asignaturas, la información 
:·.". . ·~' . ,, .. i ::_;_o-·.·.~(~ '. - . ¡ • 

se mantendrá.en constante;astualización, para ello se crea esta aplicación llamada 

"AdministraciÓh d~1-~Í~t-~Íl1-~0 .·-

Panorama Gener~I.< 
En la Administración de asignaturas del sistema se identifican tres procesos 

importántes: 

• Alta de Asignaturas 

• Baja de Asignaturas 

• Modificación de asignaturas 

En la Administración de servicios del sistema se identifican cuatro procesos 

importantes: 

• Alta de Noticias 

• Eliminación de Noticias 

• Alta de artículos 

• Eliminación de artículos 
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Módulo de administración de asignaturas. 

e La aplicación proporciona una página en la cual el usuario administrador es el que 

podrá registrar las asignaturas que así deseé. 

Régistro deuna asignatura. 

Datos generales de la asignatura: 

•. · .. Nombre~ 
• Clave. 

• Créditos. 

• Semestre. 

• Licenciatura. 

• Registro para mas de una licenciatura. 

Actualización y detalle de la información de la asignatura: 

Una vez registrados los datos necesarios, estos pueden ser modificados por el 

usuario administrador, previa firma de su clave de usuario y contraseña. 

Los datos que se muestran en la página de modificación o actualización son lo 

siguientes: 

• Licenciatura: 

Indica que el cambio o modificación de la asignatura se realizará en la Licenciatura 

que esta seleccionada, y por lo tanto se verá reflejado en su plan de estudios. 

Nota: este campo no podrá editarse solo podrá seleccionar alguna licenciatura 

distinta. 

• Clave asignatura: 

Clave que posee la asignatura que se modificará. 

Nota: este campo no podrá editarse su función es la de seleccionar alguna 

asignatura, a través de la clave de la misma para sermodificada. 

• Nombre de la asignatura: 

Podrá editarse y los cambios se vérán reflejados en el plan de estudios de la 

licenciatura sobre la cual fue reáliz~d~ la mocfüicación. .. 

• Créditos: 

Puede editarse e indica el número de créditos que tendrá la asignatura 
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• Semestre: 

Podráeditarse, indica el semestre en que se imparte la~signatura 
Eliminación de la informaCió.n. de una asignatura: .. · .. . . 

El proceso de eli~Ínapió~ se realiza de acuerdo a la información de la asignatura 

que se ha seleccion~C:fc); es decir la asignatura n() se mostrará en el~plan. de 
---=----- - ,,·=- ··~;.;_-::.._~~--o.;7;;'-'-__ -_o-'""'" -_-----

. e estüdios corresp.ondiente~ ·. 
':-'.'.-·-

Nota: 

El· proceso deelimi~ació11.se .realiza de. forma· permanente y no se podrá recobrar 
. ' - - . ·', ·.: . . - ~-' .• 

la información: 

En eI caso ~e existiruna•asignatura<con· .. registro. a .mas de una licenciatura, 

entonce~ I~ asiQhatura sÓ1al11e~te_:se,eli~ina de la licencia.tura que fue.eÍegida en 
• - •• • - -' • - .C--., - - :. - ; • C • C- ·~ --,< .. - " ."::;; , > .';> - .• · '. , , , • • , ' ' , • • - - ' '· • .,• 

la pagina, y~·'para .la(~)('d~Tás ~ermanecerá con· la inforrna8ióf1 que poseía 

anteriormente'. Sin que esfe proceso lé afecte de ninguna forma. 
• "' • / - ' /n •' • -,<', - • .-- -

Módulo de' adminÍstra~iÓn de servicios:.· 

Alta de notici~~t 
El sistema ~s capaz de mostrar las notic::ias de impórtancia dentro de la Facultad 

de Ingeniería. 
. . . 

Para tal propósito se ha creado una pantalla que permitirá al administrador de 

servicios 

dar de alta una nueva noticia. 

Los datos que se tienen que proporcionar para dar de alta una nueva noticia son: 

• Descripción de la noticia: En este campo se tiene que colocar una leyenda que 

describa el tema de la noticia, es decir una pequeña introducción a ésta. 

• Nombre del archivo que contiene a la noticia (incluyendo la extensión del 

archivo). 

Nombre del archivo, incluyendo la extensión de éste, el cual. se mostrará en la 

pantalla al solicitar el despliegue de la noticia. 

• Ruta del archivo: La ruta del archivo indica al sistema dónde se encuentra 

físicamente el archivo que se tiene que leer. 
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• Licenciatura: Este campo indica la licenciatura a la que se asignará la noticia 

que está siendo registrada: 

Eliminación de noticias: 

Una vez que las noticias no tengan utilidad para los alumnos o usuarios en general 

del sistema, se tienen que eliminar de la base de datos. 
. -=--- ---- ------,.:=--;-=--"-- ----~-""~'=-=-- ,--- - - -- --

Para é-sfo;c-se tiene la siguiente pantalla, qüe permite al aqmi.ñistrador de servicios 
. ·~=;::.. ... 

:

1

1 e~~:~~:~n;:c:~i~~~=c:n s::n n~~::i:·s se• reaHz~ d~ manera rápida y exacta, se 

eliminará la noticia de acuerdo a la li~enbi~tÚrélse1e6cionacfo. 
La noticia que sea eliminada ya no se mo~tr~rá rhás en pantalla, asegura.lldo que 

el registro se ha eliminado de forma definÍti~a de la base de datos. 

Alta de artículos: 
' '' 

Un servicio que el sistema ofrece es el de mostrar artículos de interés para los 

usuarios del mismo. 

Para esto se tiene la siguiente pantalla, la cual permite al administrador de 

servicios el registrar algún artículo de interés. ._- -· 

Los datos que se tienen que proporcionar para realiz~r el iegi~trb .un nuevo 

artículo son los siguientes: 

• Nombre del artículo: El nombre del articulo será el que se ní'llestre/ al usuario 

para realizar la consulta del mismo. 

• Nombre del documento: El nombre del documento indica. al sistema qué 

archivo tiene que leerse cuando sea solicitada alguna consulta.del artículo. 

• 

• 

• 

Este nombre de archivo tiene que proporcionarse incluyendo la extensión del 

mismo. 

Ruta del documento: La ruta del documento indica al sistema la localización 

física del archivo que se mostrará. 

Descripción del artículo: La descripción del artículo se mostrará junto con el 

nombre ' para así darle al uslJ~rio una breve descripción de lo que trata _é;;te. 

Licenciatura: La licenciatura a la que se asignará el artículo que se esta 

registrando. 
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ElirninaciÓn de artículos: 

~ Cuando el· artículo:·yá no sea de iriferes ·se tendrá. que eliminar .de la base de 

datos. 

La ·elimináci6n .:CÍeltartíC::úlo se realiza de acuerdo a la licenciatura que se haya 

seleccion~do, ~I artícJ10 que se elimine ya no se mostrará en pantalla, asegurando 

qüeºla ~e1irriinati~if:a~ ~ste· fue exitosa. 

Descripción de la Base de Datos: 

ll:l_74JC!:2_•;_.c:::a:_~W-:Cii:C' .:i::,.:::i_ ºllli'·i:Ct. :C'· :::lt::lli::!i:t ::c1:1 ::e5C::iim--lllllli .. ll!rl#fitilii~~i-.::~~::::;r·:, 

·g· ~-a·tr:;T_~· (:; r ;a"-,·; a. )1 " ... "di. 

U E]_,.,.· k] ... 
: .. y ::-•• 

"""'"º ~.u_ .. , • ...., 
~...... -"'-·Q 

- ............. , ~ ···~ 
~- '·• , .. ,.... . ... ··-· 

Archivo: Articules. 

Contiene: Información de los artículos que se mostrarán en el sistema. 

Estructura: 

Campo Descripción Tipo 

Id Numerador automático lnt (4) 

Nombre Nombre del artículo nvarchar{100) 

Ruta_ articulo Describe la ruta del archivo que nvarchar(100) 

contiene la información de algún 

articulo en específico. 
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Campo Descripción Tipo 

Documento Describe el nombre del archivo nvarchar(100) 

lntro Breve descripción del artículo nvarchar(500) 

Cve_carrera Clave de la carrera a la que se lnt(4) 

relaciona el artículo. 

Archivo: Asignaturas. 

Contiene: Información de los nombres y claves de las asignaturas. 

Estructura: 

Campo Descripción Tipo 

Cve_asignatura Identificador de la asignatura lnt 

Nombre Descripción de asignatura Char(50) 

Archivo: Carreras. 

Contiene: claves, nombre, tiempo necesario de estudios y la ruta de descripción 

de las distintas licenciaturas que se imparten en la Facultad de Ingeniería y con las 

cuales el sistema contará en un futuro. 

Estructura: 

Campo Descripción Tipo 

Cve_carrera Identificador de la licenciatura lnt 

Nombre Descripción de licenciatura Char(100) 

Duración tiempo necesario de estudios de la Char(100) 

carrera en semestres 

Ruta_descripcion Descripción de la ruta de archivo Char(100) 

de una descripción de la 

licenciatura 

Archivo: Noticias. 

Contiene: Información de las noticias que se mostrarán en el sistema. 

Estructura: 
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Id Numerador automático 

Noticia Descripción de la noticia 

Archivo Nombre del archivo 

Ruta Describe la ruta donde se 

encuentra el documento que 

contiene la información de la 

noticia. 

Tipoarchivo Describe la terminación o extensión 

del archivo. 

Cve_carrera Clave de la carrera a la que se 

relaciona la noticia .. 

Archivo: Plan_asignatura. 

Contiene: claves de las asignaturas que se han registrado. 

Estructura: 

Campo Descripción 

Cve_asignatura Identificador de la asignatura 

Archivo: Plan_Estudio. 

APENDICES 

Tipo 

lnt(4) 

Varchar(50) 

char(20) 

char(30) 

char(1 O) 

lnt(4) 

Tipo 

lnt 

Contiene: información de semestre, clave de carrera y créditos de las distintas 

asignaturas que han sido registradas, esta tabla proporciona la información 

cuando solicitamos observar un plan de estudios específico y es una de las más 

importantes. 

Estructura: 

Campo Descripción Tipo 

Cve_asignatura Identificador de la asignatura lnt 

Semestre Descripción de el semestre int 
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Cve_carrera Identificador de la carrera a la que 

se relaciona 

Creditos Descripción del número de créditos 

Archivo: Ruta_Archivo. 

Contiene: Rutas de los archivos de las distintas asignaturas. 

Estructura: 

Campo Descripción 

Cve_asignatura Identificador de la asignatura 

Ruta Descripción de la ruta de archivos 

Descripción de las pantallas del software: 

Alta_asignatura.asp: 

Objetivo: 

APENDICES 

Tipo 
.. 

lnt 

lnt 

Tipo 

lnt 

Char(100) 

Permite la captura y validación de la información de las asignaturas que se desean 

registrar. 
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Campo Descripción Tabla/campo Validación Long Re 
---=--=-----·-, q. 

Nombre Nombre de la Asignaturas Solo 50 * 
asiqnatura caracteres 

Cve_asignatura Clave de la Asignaturas, Entero 4 * 
asignatura ruta_archivo, 

plan_asignatura, 
plan estudio 

Creditos Número de créditos Plan_ estudio Entero 4 * 
de la asionatura 

Semestre Descripción del Plan_estudio Entero 4 * 

semestre en que se 

imparte la asingnatura 
' 

Nombre Nombre de la Carreras Carácter 100 * 

Licenciatura 

Baja_asignatura.asp: 

Objetivo: 

Eliminar la información de la asignatura. 
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Campo Descripción Tabla/campo Validación Long Req. 

Nombre Nombre de la Carreras Carácter 100 * 
Licenciatura 

Cve_asignatura Clave de la Asignaturas, Entero 4 * 
asignatura ruta_ archivo, 

plan_asignatura, 
plan estudio 

Nombre Nombre de la Asignaturas Solo 50 * 
asiqnatura caracteres 

Creditos Número de créditos Plan_ estudio Entero 4 * 
de la asignatura 

Semestre Descripción del Plan_estudio Entero 4 * 
semestre en que se 
imparte la asingnatura 

Modifica_asignatura.asp: 

Objetivo: 

Actualizar los datos de las distintas asignaturas que así lo requieran. 
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Campo Descripción Tabla/campo Validación Long Req. 

Nombre Nombre de la Carreras Carácter 100 * 
Licenciatura 

Cve_asignatura Clave de la Asigna tu ras, Entero 4 * 
asignatura ruta_ archivo, 

plan_asignatura, 
plan estudio 

Nombre Nombre de la Asignaturas Solo 50 * 
asiqnatura caracteres 

Creditos Número de créditos Plan_ estudio Entero 4 * 
de la asiqnatura 

Semestre Descripción del Plan_estudio Entero 4 * 
semestre en que se 
imparte la asingnatura 

Alta noticia: 

Objetivo: 

Registrar en la base de datos una nueva noticia. 
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Campo Descripción Tabla/campo Validación Long Req. 
- - -

Nombre Nombre de la noticia Noticias Caracter 50 * 

Archivo Nombre del archivo Noticias Caracter 20 * 

-- - - -_, 

Ruta Localización física Noticias Solo 30 * 

del archivo caraCteres 

Cve_ carrera Clave de la Noticias Entero 4 * 

licenciatura 

Eliminación de noticias: 

CI 

Objetivo: 

Eliminar de la base de datos la información de alguna noticia en especial. 
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Campo Descripción Tabla/campo Validación Long Req. 

Nombre Nombre de la noticia Noticias Caracter 50 * 

Archivo Nombre del archivo Noticias Caracter 20 * 

_- ---- -=- -,- - -~' ~-""'---- '--'--º= - - - ----

Ruta Localización física Noticias Solo - 30 * 

del archivo éáracteres 

Cve_ carrera Clave de la Noticias Entero 4 * 

licenciatura 

Alta de articules: 

Objetivo: 

Registrar en la base de datos algún articulo de interés 
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Campo Descripción Tabla/campo Validación Long Req. 

Nombre Nombre del archivo Articulas Caracter 100 * 

Ruta _Archivo Localización física Articulas Caracter 100 * 

del archivo ---- - - ~"'"""----
=o-c..-o_- -- --- ". - --

Documento Nombre del archivo Articulas - -•.•Sólo 100 * 
'.',: 

-, ·~--- ; . caracteres 

lntro Introducción al ArtiC::Ulos Caracter 500 * 

artículo 

Cve carrera Clave de la - Articulas entero 4 * 

licenciatura 

Eliminación de artículos: 

Objetivo: 

Eliminar de la base de datos algún artículo. 
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Campo Descripción Tabla/campo Validación Long Req. 

Nombre Nombre del archivo Articulas Caracter 100 * 

Ruta_Archivo Localización física Articulas Caracter 100 * 

del archivo 
-__ --- --.-- ----

Documento Nombre del archivo Articulas Sólo 100 * 

caracteres 

lntro Introducción al Articulas Caracter 500 * 

artículo 

Cve _carrera Clave de la Articulas entero 4 * 

licenciatura 
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