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INTRODUCCION

Ef Centro Educativo Siglo XXI ~“Las Animas™ S.C. es un colegio que se
encuentra enmarcado dentro de los mas altos preceptos educativos de la ciudad
de Xalapa. Veracruz ya que posee una metodologia “Constructivista™ y una
infraestructura ambiciosa la cual da cabida a niveles de escolaridad como
Maternal. Primaria. Secundaria. Preparatoria y Licenciatura en educacién
Primaria v Preescolar.

Como toda empresa. las necesidades administrativas v el manejo de
grandes volimenes de informacién han ido creciendo desmesuradamente. por
lo cual ha sido necesario ¢l plantcamiento de nuevas estrategias y métodos de

trabajo para cubrir dichas necesidades.

Dentro del planteamiento. se propone la utilizacion de la tecnologia
existente. esto es, equipos de computo los cuales ayudan a llevar un control

mas exacto de la informacion.

A partir de este punto, he propuesto el disefio e implementacion de una
red LAN dentro del colegio con el fin de que los miembros que componen el
equipo de trabajo (incluyéndome a mi) no se encuentren aislados. sino
compartiendo recursos ¢ informacion. y sobre todo. teniendo una mejor

comunicacion entre si.

ANTECEDENTES

Al llegar al colegio hace tres affos. me encontré con un cierto atraso en
sus equipos de computo. se trataban de computadoras 486SX 33N hz con 8 Mb
de memoria RAM, discos duros de 300 Mb v funcionando con Windows 95,
cada equipo trabajando aisladamente ¥ en los que solamente se utilizaban el

Word para realizar documentos v el Excel para hacer algunas listas.




Algunas computadoras tenian conectadas impresoras de matriz de
puntos o impresoras laser. otras no, con lo cual se procedia a guardar la
informaciéon procesada en disquete para su posterior impresion en la

correspondiente computadora.

En la computadora de Caja se llevaban a cabo los pagos de los alumnos
a través de un sistema programado en Clipper. el cual no tenia los cédigos

fuentes y por consiguiente era dificil dar mantenimiento al mismo.

El control administrativo simplemente se realizaba a mano y calculadora
y para la contabilidad se utilizaba el COIl (Contabilidad Integral) de la compaiiia
Aspel, versidon monousuario ya que no se contaba con una red para la versién

multiusuario.

En el taller de computacién existian equipos Pentium a 75 Mhz con 8
Mb de RAM, disco duro de 500 Mb y monitores SVGA. todos conectados en
red por medio de tarjetas de red ISA, cable coaxial con conectores BNC vy bajo
el ambiente de Windows 95. La problematica de la maestra de computacion era

de que siempre se caia la red ¥ no se podian comunicar entre si los equipos.

El control académico se llevaba a mano ya que no se disponia de

computadora.

El primer paso. fue el de adquirir nuevos equipos de computo los cuales
yo mismo ensamble y configuré, estos tienen las siguientes caracteristicas:
procesadores AMD K6-11 de 350 a 550Mhz, motherboard Super socket 7 con
sonido 16 bits y video de 8 Mb compartido. tarjeta de red PCI Ethernet. ranuras
ISA y PCIL. DIMM de 64 Mb de RAM. discos duros de 4.3 a 10Gb. monitores
UVGA. También instalé nuevas impresoras laser mas rapidas (8 paginas por
minuto) ¢ impresoras de inyeccion de tinta a color para trabajos especiales con

logotipo.



Las computadoras = del taller de computacion también fueron
actualizadas agrcgéhdolcs";'multimedia para los programas de aprendizaje

interactivos.

Una vez instalados los equipos en las diferentes areas. procedi a realizar
un analisis del (ipo"debrcd LAN que mis se adaptara a las necesidades del

Colegio.

OBIJETIVOS

Los objetivos que se pretenden en ¢l presente trabajo se mencionan a

continuacion:

~ Dejar de trabajar aisladamente con los equipos de computo disponibles

dentro de las distintas dareas del Colegio.

» Compartir Archivos y Carpetas.

Esto significa poder realizar un documento en cualquier programa y
compartirlo o enviarlo a cualquier grupo de trabajo, también se podra acceder a

diferentes carpetas compartidas con archivos de interés mutuo.
»~ Compartir impresoras.

Esto representa que desde cualquier computadora s¢ puede mandar a
imprimir a cualquier impresora de algin grupe de trabajo. por ejemplo. se
realiza un memorandum y se manda a imprimir directamente a la impresora de
cualquicer coordinacion o direccion. esto implica ahorro en tiempo v dinero. ya
que el envio de documentos es inmediato y» también no es necesaria la

adquisicion de impresoras por cada computadora.

»~ Comunicacidn via correo electronico.




A través del programa de mensajeria de Windows 98 se podra establecer
comunicacion entre las diferentes dreas de trabajo. por ejemplo. el director
administrativo necesita que todas las personas que estén trabajando en todas las

dreas reciban un mensaje de interés.

~ Compartir diferentes recursos de almacenamiento de datos auxiliares como

unidades de CD. discos duros. cintas. v unidad ZIP a través de la red.

Lo anterior con el interés de salvaguardar la informacion mas importante del

Colegio.

~ Compartir algunos otros dispositivos dentro de la red como CD-ROM.
scanners, etc.
Muchas veces se necesita compartir CD’s de Corel para extraer imagenes a
través de la red desde cualquier PC. También se necesitan transferir imdgenes

digitalizadas como lo son fotografias de los alumnos.
~ Instalacion de sistemas.

Dentro de los cuales mencionaremos los sistemas de Caja. Uniformes y
libros. Control escolar ¥ de becas. Talleres. elaborados por mi en Fox Pro para

Windows.

Algo muy importante ¢s que a través de la red. los directivos del Colegio
podran visualizar en un momento determinado las entradas v salidas de
dinero que se realizaron durante ¢l dia o por algun periodo en especifico va
sea por uniformes v libros o por pagos de inscripciones o colegiaturas,
ademas de visualizar el avance de cada uno de los alumnos. Esto trae a
consecuencia la creacion de mejores estrategias econdmico-administrativas v

de docencia.



~ Mangjo de listas de calificaciones de alumnos del cuerpo docente a través
de la red. Esto implica, facilitarle al maestro la herramienta para que capture
sus. calificaciones en la computadora y esta misma se encargue de calcular

todos los promedios correspondientes de los alumnos.

~ Instalaciéon de Internet dentro de la red.
A través de un software Proxy se pretende conectar a todos los usuarios a
Internet a través de un solo médem vy una sola cuenta de Internet. con lo

cual cada una de las coordinaciones tengan contacto con el mundo exterior.
JUSTIFICACION

La propuesta de la instalacion de una red LAN dentro del colegio no
puede verse como un lujo sino como una necesidad. ya que en la actualidad los
grupos de trabajo deben de colaborar estrechamente ligados entre si para formar

una unidad mas fortalecida.

Como miembro de este colegio (Coordinador de Sistemas). con base a
mis conocimientos de Redes de Computadoras. deseo aportar una herramienta

para realizar un trabajo administrativo y académico mas eficaz v eficiente.

La arquitectura de la red que propongo es una red de area local Ethemet
con topologia de estrella. tipo de cableado de par trenzado (twisted-pair).
protocolo CSMA/CD (Protocolo de acceso miultiple por deteccion de portadora
con deteccion de colisiones), tipo de transmisién de banda base. plataforma
Windows 98 con modelo o estrategia de red pair to pair (pareja). Esta
arquitectura se encuentra dentro de los estandares internacionales para redes de
area local. con lo cual se justifica el funcionamiento correcto de la misma.

Con el presente trabajo de Tesis pretendo describir cada uno de los
pasos a seguir para la instalacion de una red local ¥y puede servir como una guia

para quicn en un futuro decida la instalacion de una red Ethernet.



ESTRUCTURA DE LA TESIS

El presente trabajo esta conformado por 5 capitulos. los cuales se

describen a continuacion:

En el capitulo I se realiza un analisis del tipo de red a elegir. en donde se
describe cada uno de los factores que conforman la arquitectura de la red y las

ventajas que nos proporcionaran.

En el Capitulo Il se lleva a cabo el p'ro'¢§SO de disefio en donde se

especifican los pasos a seguir para la instalacion de la red.

En el capitulo Il se detalla la instalacion fisica de la red (cableado.
conectores dispositivos de red). la configuracion via software de cada uno de
los dispositivos y equipos de computo para su funcionamiento en red y se
describira brevemente el mantenimiento preventivo y correctivo que sera

aplicado a la red periddicamente.

En el capitulo 1V se explicara como se realizara la administracion de la

red a través del sistema operativo Windows 98.

En el capitulo V se expone las conclusiones que son producto de cada

una de las etapas de la implementacion de la red.

En el Apéndice A se hablara sobre el disefio de aplicaciones Two tiers y

three tiers.

En el apéndice B se mencionaran algunos de los sistemas instalados

dentro de red.
En el apéndice C se detalla la instalacion del Proxy Internet Lanbridge.

En el apéndice D se¢ muestra fotografias de algunas de las areas del

Colegio en donde se instalo la red.



1. ANALISIS DE LA RED

A continuacion se detallarin y analizardn cada uno de los componentes de la

Arquitectura de la red propuesta.

1.1 Concepto de red

“Una red es simplemente el camino mas costeable para compartir una
coleccion de equipo de comunicacion como lo son los servidores de archivos.
computadoras. impresoras y modems, los cuales han sido conectados a través de

cables. La red ayuda a la gente a trabajar colectivamente, no individualmente.

1.2 Red de trabajo (Network)
Una red de trabajo es todo lo relacionado a informacion compartida. software.
y periféricos como impresoras, modems. fax, conexiones de Internet. manejadores de

CD-ROM y cinta. discos duros y otros tipos de equipos de almacenamiento de datos.

1.3 Importancia de una red de trabajo
Una red ahorra tiempo y dinero dentro de los negocios actuales. la necesidad de
procesar grandes volumenes de informacion se expande ripidamente de manera que

una red no se convierte en un lyjo sino en una necesidad.

Una red elimina la necesidad de adquinr impresoras. modems v dispositivos de
almacenamiento de datos adicionales ya que todos clementos se comparten dentro de
la red de trabajo. La importancia principal de tener una red es sin lugar a duda el

crecimiento propio del negocio. !

1.4 Concepto de red de drea local
~Las redes de area local conocidas como LAN (Local Area Network) son
aquellas que conectan una red de computadoras normalmente confinadas en un area

geogrifica, como un solo edificio o un campus de la universidad. Las LAN, sin

' NManual Networking Basics, Nimpie Solutioas for Smatl Networks, INTEL Comuation, U S A 13T P
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embargo, no son necesariamente simples de planificar, ya que pueden unir muchos
centenares de computadoras y pueden ser usadas por muchos miles de usuarios. El
desarrollo de varias normas de protocolos de red y medios fisicos han hecho posible la
proliferacion de LAN’s en grandes organizaciones multinacionales, aplicaciones

industriales y educativas.™

*Una red pequea puede tener un solo servidor de archivos y varias estaciones
de trabajo, pero una red puede llegar a tener varios servidores de archivos, de
impresion, de comunicaciones y hasta 250 estaciones de trabajo. Es importante

analizar bien las necesidades para escoger el modelo de red adecuado a ellas.™

Figura 1. Representacion esquematica de una red de area local.

1.5 Ventajas de las redes de drea local.

*“Las ventajas que nos proporcionan una red de area local se mencionan a

continuacion:

! Guis Didsctica de Etheract: Principios bésicos de redes, Lantronix, p.}
WWW consummer es/Hitml Tutonales/Lantronix/guia_ct_pr hunl
' Redes Locales y TCPAP, José Luis Raya Cabrera y Cristina Raya Pércz, RA-MA Editonial, Madrnid Espafia, 1995, p3



¢ Posibilidad de compartir perifériéﬁs cosfdéos,'como impresoras laser. médem. fax.
etc. N

¢ Posibilidad de compartir grandes cantidades de informacion a través de distintos
programas. bases de datos. etc., de manera que sea mas ficil su uso y su
actualizacion.

¢ Reduce ¢ incluso elimina la duplicidad de trabajos.

¢ Permite usar el correo electronico para enviar o recibir mensajes de diferentes
usuarios de la misma red e incluso de diferentes redes.

¢ Reemplaza o complementa minicomputadoras de forma eficiente y con un coste
bastante mas reducido.

¢ Establece enlaces con mainframes. De esta forma. una computada de gran potencia
actiia como servidor. haciendo que los recursos estén disponibles para cada uno de
los computadoras personales.

¢ Permite mejorar la seguridad y el control de la informacion que se utiliza.
admitiendo la entrada de determinados usuarios. accediendo unicamente a cierta

informacion o impidiendo 1a modificacidon de diversos datos.

Inicialmente. la instalacion de una red se realiza para compartir los dispositivos
periféricos u otros dispositivos de salida caros. por ejemplo las impresoras laser. los
fax. etc. Pero a medida que va creciendo la red. el compartir dichos dispositivos pierde

relevancia en comparacion con el resto de las ventajas.™

“Las redes también enlazan a las personas. proporcionando una herramienta
efectiva para la comunicacion a través del correo electronico. Los mensajes se envian
instantaneamente. los planes de trabajo pueden actualizarse tan pronto como ocurran

cambios y se pueden planificar las reuniones sin necesidad de llamadas telefonicas.

1.6 Componentes de una red de arca local.

Los componentes imprescindibles de una red de drea local son:

* Redes Locales » TCPAP, wem p 2
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. Cbmputadoras. qué realizan la comunicacidn de los usuarios con la red.

¢ Periféricos. que son distintos dispositivos que cubren las necesidades de
funcionamiento de la red (impresoras. CD-ROM. etc.).

¢ Interfaces. que conectan y hacen posible la comunicacion entre los dispositivos de
la red o conectan distintas redes.

¢ Topologias. que son la union fisica de conexidn entre los dispositivos de la red.

¢ Protocolos. que son las reglas que controlan el intercambio de informacion.

e Sistema operativo de red y utilidades. para la realizacion de procedimientos de
control y seguridad de la red.

. - . . e . »$
& Aplicaciones. que lleven a cabo el trabajo solicitado por el usuario.™

Cada uno de éstos puntos se explicardn a través de los capitulos del presente

trabajo.

1.7 Tipos de redes locales.

“Existen muchos tipos distintos de redes locales, pudi¢ndose realizar maltiples
combinaciones distintas al seleccionar el tipo de cableado e incluso los protocolos
utilizados. Estos factores van a determinar la arquitectura de la red local.

Sin embargo. de todas las posibles soluciones hay tres que va estan
establecidas v que. al mismo tiempo. cuentan con una gran difusion denwro del mundo

de las redes locales:
¢ Ethemet
¢ Token Ring

¢ Arcnet

Para el presente trabajo se describiran las caracteristicas de la red Ethemet.

* Redes Locales y TCP/IP, idem p. 13



1.8 Red Ethernet

[Zsta red fue desarrollada por Xerox PARC a principios de los 70's. La version
a continuacion descrita fue estandarizada por Xerox Corporation. Intel Corporation v
Digital Equipment Corporation en 1978. Su funcién principal fue la de enlazar un
grupo de microcomputadoras que estaban distribuidos por los laboratorios de
investigacion de Palo Alto en California, para poder intercambiar programas y datos.

asi como compartir periféricos.

En un principio se cred para ser utilizada con cable coaxial de banda base.
aunque actualmente se pueden utilizar otros tipos de cable como el cable de par

trenzado y la fibra optica.™®

~Ethernet es la capa fisica mas popular dentro de las redes de drea local
actuales. es popular porque permite un buen equilibrio entre velocidad. costo y
facilidad de instalacion. Estos puntos fuertes, combinados con la amplia aceptacion en
el mercado ¥ la habilidad de soponar virtualmente todos los protocolos de red
populares. hacen a Ethernet la tecnologia ideal para la mayoria de los usuarios de la

. e P .7
informatica actual.

Las caracteristicas principales de Ethermnet se mencionan a continuacion:

e IEEE (Instituto de Ingenicros Eléctricos y Electronicos) sacé una version
compatible con la norma bajo el numero 802.3.

¢ La tecnologia Ethernet consiste fundamentalmente en un cable llamado erher.

e Velocidad de transmision de 10 Mbps a 100 Mbps.

¢ Tecnologia bus. Todas las estaciones comparten un solo canal de comunicaciones.

¢ Tecnologia broadcast. Todos los transmisores reciben las  transmisiones
cfectuadas a través del bus. Los transmisores no filtran la informacion; esta es
pasada a la interfaz Ethernet. Esta altima selecciona los paquetes que deben ser

pasados a la computadora. descartando los demas.

" Redes Locales y TCP/IP. idem p 43
" Guia Didactica de Ethernet: Principios basicos de redes, sdem, p.2
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o Politica dél mejor esfuerzo. No informa al emisor si su paquete llegd
correctamente a su destino. Por ¢jemplo. si la computadora destino esta fuera de
servicio, ¢l paquete se pierde y el emisor no es notificado.

§ Acceso de comtrol distribuido. Ethernet utiliza el esquema de acceso llamado
Carrier Sense Multiple Access with Collision Detection (CSMA CD). Es CSMA ya
que multiples computadoras pueden accesar simultaneamente ¢l cable Ethernet y
determinar si se¢ e¢ncuentra ocioso o no. simplemente escuchando si la seilal esta

presente.

1.9 Definicién de Protocolo
“Para poder establecer una comunicacion entre computadoras. lo mismo que
para establecerla entre personas. es necesario contar con una serie de normas que

regulen dicho proceso.

Esas normas las fija la sociedad (en el caso de las personas) o unos organismos

internacionales de normalizacion (en ¢l caso de las maquinas).

Se ecntiende por protocolo al conjunto de reglas que hacen posible el

intercambio fiable de comunicacion entre dos equipos informaticos.

Al principio de la informatica, cada fabricante establecia los procedimientos de
comunicacion entre sus computadoras. siendo muy dificil e incluso imposible. la

comunicacion entre computadoras de fabricantes distintos.

Poco a poco se fue haciendo necesario disponer de unas normas comunes que
permitiesen la intercomunicacion entre todas las computadoras. De todos los
protocolos propuestos. destaca el modelo OSI (Open Systems Interconnection). cuya
traduccion es Interconexion de Sistemas Abicertos. que tue propuesto por la

Organizacion Internacional de Normalizacion (1SO).
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Este modeio propone dividir en niveles todas las tareas que se levan a cabo en
una comunicacion entre computadoras. Todos los niveles estarian bien definidos v no
interferirian con los demas: de ese modo. si fuera necesario una correccion o

modificacién en un nivel. no se afectaria el resto.™®

En total se formarian siete niveles (los cuatro primeros tendrian funciones de
comunicacion y los tres restantes de proceso) “Cada uno de los niveles dispondria de

los protocolos especificos para su control.

NIVEL 1 NIVEL FISICO

NIVEL 2 NIVEL DE ENLACE

NIVEL 3 NIVEL DE RED

NIVEL 4 ;.\*IVEL DE TRANSPORTE
NIVEL 5 ' NIVEL DE SESION

NIVEL 6 NIVEL DE PRESENTACION
NIVEL 7 NIVEL DE APLICACION

Modelo OSI1

1.10 Norma IEEE 802
El Instituto de Ingenieros Eléctricos y Electronicos (IEEE) es otro organismo

que ha procurado normalizar la comunicacion entre computadoras.

Para ello propuso la norma 802. que indica que una red local es un sistema de
comunicaciones que permite a varios dispositivos comunicarse entre si. A tal efecto
definicron. entre otras cosas. ¢l tamano de la red. la velocidad de transmision. los
dispositivos conectados. el reparto de recursos v la fiabilidad de la red.

Entre las distintas especificaciones de la norma 802 se encuentran:

IEEE 802.1 (1990). Control de temas comunes: gestion de la red. mensajeria.

IEEE 802.3 (1990). Desarrollo del bus CSMA/CD.
IEEE 802.4 (1990). Desarrollo del bus de paso de testigo.

* Redes Locales s TCP/P, wdem p.29
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IEEE 80" 5(1989-91 )Especificaciones para una cont‘guracmn de anillo
con paso de testigo.
IEEE 802.6 (1990). Especificaciones para una red de area metropolitana.™®

I.11 Control de Comunicacion

“El proceso de transmision de datos conlleva una serie de procedimientos que
van desde el nivel fisico hasta la presentaciéon de la informacion en un formato
determinado. Aunque todos ellos son fundamentales. vamos a profundizar en el nivel
de enlace. que es el encargado de establecer y mantener el flujo de datos que discurre
entre los usuarios. también controla si se van a producir errores v los corrige (se
incluye el formato de los bloques de datos, los codigos de direccion. el orden de los

datos transmitidos. la deteccion v la recuperacion de errores).

Toda comunicacion se puede dividir en tres fases: establecimicento de la
comunicacion. transferencia de la informacion y terminacién. La torma de establecer y
finalizar la comunicacion depende de cdmo estén conectadas las dos estaciones de
trabajo (a través de un cable por el puerto serie o paralelo. a través de una linea de

punto a punto. a través de un moédem por la linea telefdnica. etc.)

LLa forma de controlar la transferencia de la informacion depende

exclusivamente del protocolo que se utilice. y debera realizar las siguientes tunciones:

¢ Sincronizacion de la comunicacion.
e Control de los errores de transmision.

¢ Coordinacion ante los fallos que se produzcan.

Cuando s¢ ha de transmitir una determinada informacion, ésta se distribuira en
bloques de una longitud determinada. dispuestos en un orden determinado v con un
control de errores que permitird comprobar que todos y cada uno de los bits enviados

sean iguales a todos ¥ cada uno de los bits recibidos. De esta torma. si se produjera un

* Redes Locales y TCP/P, whem p 30,32
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error .en uno de los bloques. Gnicamente seria necesario volver a transmitir dicho

bloque. sin necesidad de repetir toda la transmision.™ "’

1.12 Protocolo de Acceso multiple por deteccion de portadora con deteccién de
colisiones (CSMA/CD)

“En este protocolo se utiliza un tnico canal. pero una estacion no transmite
hasta que la lineca quede libre vy se comprueba si se ha producido alguna colision

durante la transmision.

Para ello. la estacion cmisora se pone a la escucha. en una frecuencia

secundaria, para saber si hay otra estacion que esté enviando algun bloque de datos.
Mientras se encuentra a la escucha. puede actuar de dos maneras distintas:

1.- Escuchar continuamente a la espera de que quede libre v entonces transmitir

(deteccion continua de portadora)

2.- Escucha si el canal estd ocupado. Si lo esta. deja la transmision un tiempo

aleatorio y después vuelve a intentarlo (deteccién no continua de portadora).

Cuando la linea esta libre. envia el bloque de datos v. ademas. otra sefial en la

frecuencia secundaria para avisar a las demas estaciones de que la linea esta ocupada.

Una vez transmitido el bloque de datos. la estacion receptora ha recibido el

bloque. Si no lo recibe o recibe una sefal negativa. la estacion supone que se ha
producido una colision (por haber iniciado dos estaciones emisoras un envio
simultaneamente). en este caso se detiene la transmision y se vuelve a enviar el bloque

después de un tiempo aleatorio.™"'
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“Por tanto, se pueden dar tres situaciones: que las estaciones se encuentre
transmitiendo datos, que se encuentren en estado de espera o que se encuentren

escuchando la linea.

Este protocolo es recomendable para cargas de tipo bajo o medio y para una

longitud media de la red.

Se dice que CSMA/CD es un protocolo de comunicacién half-duplex debido a
que la transmision de informacion en el medio es realizada en ambas direcciones pero

no simultaneamente.

Estacién 2 en silencio Estacién 4 en silencio

!w
T

e

< —" _ . - Vam— __4

Estacidn | Estacién 3 que detecta Estacién S en silencio
transmitiendo una colision y para la
transmision

Figura 2. Protocolo de acceso miltiple por deteccion de portadora con deteccion de colisiones
(CSMA/CD).""

1.13. Topologia de red
*“Se denomina topologia a la forma geométrica en que estin distribuidas las

estaciones de trabajo y los cables que las conectan.

" Redes Locales y TCPAP, idem p 343536
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Existen basicamente cuatro tipos de topologias LAN las cuales se muestran en

la figura 3.°"}

BSTRBLLA
\CO?JCBXIT‘P ALAOR
~.

LN |
CONFICUFADC B BSTRELLABUS

ESTRELLA [i &)
S — 1
- - CTONCBNTPALCP
“ » \

SCTIICBYITRAD-OPR

M

Figura 3. Esquema de las topologias de redes.

1.14. Topologia de estrella
“Es una red de trabajo instalada con cableado 10base-t ¥ un hub
(concentrador). Cada dispositivo de la red es conectado al concentrador como puntos

de una estrella.

La principal ventaja de este tipo de red es la fiabilidad. dado que si uno de los
segmentos ™ punto a punto” tiene una rotura. afectard solo a los nodos en ese eslabon.

Otros usuarios de la red continuarin operando como si ese segmento no existiera.

Su instalacion es simple. economica y rapida de conectar por la tlexibilidad del
cable y de su conectividad modular. El numero de nodos que se pueden conectar al
hub depende del mismo hub. Existe un limite de nodos que se pueden tener en una red

(un maximo de 1024 nodos).”"?

** Guia de trabajo en red coa Windows 98, Bradley ¥ Shimmin v Steven P Khinger. Ed Mc Graw Hill, 1999, p 485



1.15 Beneficios y limitacioncs de una red de estrella.

Beneficios

¢ Cable cconamico.

¢ Rapida instalacion

¢ Comunicacion facil entre grupos de trabajo

¢ La expansion de la red usando un switch afiade un mayor desempeiio
alrededor de la red de la red.

¢ La habilidad de arreglar rapidamente fallas en las conexiones sin interrumpir
la red entera

¢ El cableado 10BASE-T provee informacion acerca del estado de la
comunicacion en los leds de cada hub.

Limitaciones.

¢ Esta limitada a un miximo de 100 metros (328 pies) entre un nodo v el
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concentrador.

Para el presente proyecto se optard por la topologia de estrella’bus yva que

debido al namero de grupos de trabajo y a la ubicacidn fisica de las estaciones. esta

nos permitira trabajar en una especie de sub-redes en la cual sera mas facil configurar

y reconfigurar cada uno de los dispositivos de la red asi como el correspondiente

mantenimiento.

1.16 Medios de Transmision

“Se entiende por medio de transmisiéon a cualquier medio fisico que pueda

transportar informacion en forma de sefiales electromagnéticas. Los medios de

transmision permiten mandar la informacion de una estacion de trabajo al servidor o a

otra estacion de trabajo v son parte esencial de una red local.

Para efectuar la transmision de la informacion, se utiliza lo que se denomina

Técnicas de transmision.

' AManual Networkinog Basics. Simple Sotutions for Small Networks. wdem. p 3
Y \Manual Networking Rascs, Mimple Solutions for Senall Networks. ibhidem, p 3




.17 Técnicas de transmisiéon

Entre las mas comunes, estan: banda base y banda ancha.

Banda Base
Es el método mas coman dentro de las redes locales. Transmite las sefales sin
modular y esta especialmente indicado para cortas distancias.. ya que en grandes

distancias se producirian ruidos e interferencias.

El canal que trabaja en banda base utiliza todo el ancho de banda. y por tanto

solo puede transmitir una sefial simultaneamente.

Los medios de transmision que se pueden utilizar son; cable de par trenzado y

el cable coaxial de banda base.

Banda ancha

Consiste en modular la seiial sobre ondas portadoras que pueden compartir el
ancho de banda del medio de transmision mediante multiplexacion por division de
frecuencia. Es decir, actia como si en lugar de un tinico medio se estuvieran utilizando

lineas distintas. El ancho de banda depende de la velocidad de transmision de datos.

Este método hace imprescindible la utilizacion de moédem para poder modular

vy demodular la informacion.

La distancia maxima puede llegar hasta S0Km.. permitiendo utilizar. ademas.
los elementos de conexidon de la red para transmitir otras sefales distintas de las

propias de la red, como pueden ser sefiales de television o senales de voz.

Los medios de transmision que se pueden utilizar son: ¢l cable coaxial de

banda ancha y el cable de fibra optica.

Para la red propucsta sc utilizard la técnica de transmision de Banda base.™'®

* Redes Locales y TCPAP, sdem p 22



1.18 Tipo dec Cable
El cable a utilizar scrda el de par trenzado sin malla (UTP) "UNSHILDED
TWISTED PAIR" dcbido a sus prestaciones. sus caracteristicas se mencionan a

continuacion:

“Es un cable que contiene dos ¢ mas pares de cables de cobre trenzados.
mientras mayor sea el numero de trenzas. menor separacion del sonido o interrupcion
de datos. El cable UTP se ofrece con calidad para transmitir voz ¥ con calidad para
transmitir datos. Las ventajas del UTP incluyen la facilidad de instalacion y bajo costo
de los materiales. Sus desventajas son: la limitada velocidad de la sefial ¥ una longitud

mas corta para ¢l maximo segmento de cable.”"’

“Ancho de banda.
Se usa con técnicas de banda base y con un ancho de banda bajo.
Instalacion
Es muy sencilla de instalar ¥ su uso esta muy extendido.
Longitud
La distancia en la que se puede utilizar es baja y estad limitada a un anico
edificio.
Costo de instalaciéon
El costo de la instalacion es muy bajo y depende del nimero de vueltas del

trenzado. del grosor del hilo y del tipo de aislamiento.

Fiabilidad
Es un cable muy fiable. aunque de una gran vulnerabilidad. debido que se

puede daiiar si no se instala bien o se dobla demasiado.

'’ tastituto.. de Capacitacion Técnica Keys, 1999 1 Glosano de redes
webmasier ¢ heysa. com



Interferencias
Es muy vulnerable a interferencias eléctricas. lo que produce altos indices de
error en la transmision de los datos. No sc¢ debe instalar cerca de dispositivos que

produzcan fuertes campos electromagnéticos.

Seguridad de la red
Las sefales emitidas pueden ser interceptadas ficilmente por estaciones ajenas

a la red local.

Topologia _
*Se utiliza en topologias en forma de bus, anillo y estrella.
En el siguiente esquema se muestran las caracteristicas comparativas de los

cuatro tipos de cables existentes:™'*

PAR TRENZADO COAXIAL DE COAXIAL DE FIBRA OPTICA
BANDA BASE BANDA ANCHA
ANCHO DE BANDA BAJA MODERADA ALTA MUY ALTA
INSTALACION SENCILEA FACIL FACIL DIFICIL
LONGITUD BAJA MODERADA ALTA MUY ALTA
COSTO BARATA MODERADA CARA MUY CARA
FIABILIDAD BAJA ALTA ALTA MUY ALTA
INTERFERENCIAS ALTA MODERADA BAJA NINGUNA
SEGURIDAD BAA HAJA MODERADA ALTA
TOPOLOGIA BUS ESTRELE AL BUs BUS. ESTREFLLA ESTRELLA. ANILLO
ANIEL O

Pares jrenzados

- %%
Envoltura externa alta blindaje

“Figura 4. Cable UTP (par trenzado sin malla o blindaje)™

'* Redes Locales y TCPAP, wdem p 23
'* lastituto. de Capacitacidn Técmica Kevs, sdem. p o
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“Existen 5 categorias para el cable de par trenzado. las cuales se mencionan a
continuacion:.
¢ Categoria 1. Un sistema telefonico instalado antes de 1983 emplea este tipo
de cable. Sirve para la transmision de voz. pero no para la informacion.
¢ Categoria 2. Consiste en cuatro pares trenzados. puede transmitir
informacion a velocidades que alcanzan los 4 Mbps. Es el cable de par
trenzado menos caro que permite el transporte de datos.
¢ Categoria 3. Este puede transmitir intormacion a 10 Mbps. Contiene cuatro
pares de cables trenzados unas diez veces por metro.
¢ Categoria 4. Transmite a 16 Mbps. puede utilizarse tanto en redes Ethemet
como en redes de anillo.
¢ Categoria 5. Siendo el mas caro y el mas poderoso, es el ideal para muchas
situaciones de la red. No so6lo puede transmitir toda la informacion
manejable por las anteriores categorias de cables. sino que puede soportar
las nuevas tecnologias de alta velocidad como Fast Ethernet (que viaja a
100Mbps). Gigabit Ethernet (1000 Mbps) ¥y ATM. En realidad de acuerdo

20

con AT&T Paradyne. puede transmitir informacion hasta 950 Mbps.

La categoria a clegir para lared es la 5, ya que se preve a futuro incrementar la
velocidad de 10Mbps a 100Mbps.

1.19 Paquetes de datos
“La transmision de datos de gran extension en formatos de un unico bloque no
es conveniente. v por tanto los datos a enviar se dividiran en segmentos mas pequefos.

llamados paquetes.

Estos se dividen en cuatro partes:

™ Guia de trabajo en red con Windows 98, idem, p.451
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Cabecera, que esta formada por el identificativo del bloque de comienzo.
el identificativo del lugar de destino del paquete y la informacién referente
al protocolo que se esta utilizando.

Informacion. que contiene el texto o la parte del texto que se va a
transmitir.

Control de errores. que contiene la informacion necesaria para que el
sistema pueda verificar si los datos del paquete se han recibido
correctamente.

Bloque final. que contiene la informacion que indica que el paquete ha

finalizado.
INFORMACION | CONTROL BLOQUE
CABECERA DE ERRORES | FINAL
BLOQUE DE | DIRECCION DE | DIRECCION | PROTOCOLO
COMIENZO | DESTINO DE ORIGEN

Paquetes de datos

Ademas de estas cuatro partes. también se incluve en cada paquete de datos un

nimero de secuencia que sirve para que todos los paquetes recompongan ¢l mensaje

completo en el orden correcto. ¥ otra informacidon de control que permite evitar el

envio de paquetes duplicados y/o la pérdida de uno de ellos.

1.20 Sistema Operativo de red

w21

*El sistema operativo de la red se encarga de controlar el acceso a los datos de

los archivos que se encuentran en las unidades de discos compartidas de cualquier

computadora de la red. de la distribucién del espacio en los discos duros v de la

utilizacion de los periféricos compartidos

Los sistemas operativos de red se dividen en dos grupos:

¢ Sistemas que utilizan el modelo cliente-servidor. estos funcionan siguiendo

el esquema de un servidor principal que proporciona soporte a las

" Redes Locsles y TCPIP. sdem p. 13
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estaciones de la red. Entre ellos destacan Netware 3.11. Microsoft Lan

Manager 2.2.. Microsoft Windows NT con Advanced Server y Vines 5.52.

¢ Sistemas que utilizan ¢l modelo punto a punto (peer to peer). en ellos no
existe un servidor principal. si no que todas las estaciones comparten sus
recursos de igual a igual. Entre ellos destacan Invisible LAN 3.3.
LANtastic 5.0. Windows para trabajo en grupo 3.1. Netware Lite 1.1,
Windows 95 y Windows 98."%*

Como proposito del presente trabajo. se utilizara el modelo punto a punto por
ser el modelo que cubre con las expectativas de trabajo del colegio y el sistema
operativo Windows 98 por ser el sistema del cual se dispone actualmente.

A continuacion se exponen adicionalmente algunas ventajas ¥ desventajas de

este modelo las cuales se agregan a la toma de decision.

1.21 VENTAJAS Y DESVENTAJAS DEL MODELO PUNTO A PUNTO.
“Dentro de las ventajas mencionaremos que generalmente son menos caras que
las redes cliente/servidor, permiten que los datos v la potencia de procesamiento sean
distribuidos sobre una amplia zona. y permiten a los usuarios organizar de forma
dinamica sus necesidades informaticas. La informacion que se distribuyve de un lado a
otro de la red puede desglozarse en grupos relacionados. como un grupo de

contabilidad. un grupo de marketing. etc.. sin tener que reorganizar los datos reales.

Existen no obstante. algunas desventajas. desde el punto de vista de usuario,
los servicios son funcionales y faciles de usar. pero resulta diticil recordar la ubicacion
de los archivos porque generalmente estan repartidos a lo largo de muchas maquinas
diferentes. Desde el punto de vista del administrador de 1a red. los servicios pueden ser
complicados de administrar a causa de la distribucion de su intormacion. Por ¢jemplo.
si los archivos estan continuamente cambiando de una maquina a otra, [ Como decidir

de qué maquinas. directorios y archivos realizar copias de seguridad? Otro problema

” Redes Locales y TCP/IP, idem p 49

i
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aparece cuando demasiada gente trata de acceder a los recursos una tnica estacion de

trabajo. A causa de la sobrecarga adicional de cada cliente, el rendimiento de esa

estacion se ve reducido- llegando a veces. a su inutilidad -. Adicionalmente. mantener

la seguridad en la red. es en el mejor de los casos. problemaitico. En las redes

Windows 98 es sencillo para los usuarios configurar sus propios servicios de red.

permitiendo quiza a usuarios inadecuados obtener acceso a informacién y aplicaciones

confidenciales.”

23

1.22 CARACTERISTICAS DE WINDOWS 98 EN RED.

L J

Una arquitectura de red de 32 bits, que incluye un cliente de red de 32 bits,
software de 32 bits para compartir archivos ¢ impresoras. protocolos de red

de 32 bits y controladores de tarjeta de 32 bits.

Soporte de varios reexpedidores, protocolos y controladores de red.

Utilidades para la administraciéon de sistemas incorporadas que permiten
administrar las estaciones de trabajo de Windows 98. incluida la del
usuario. Potentes herramientas de auditoria y una intertaz para mostrar la
scguridad del usuario permiten controlar la manera en que otras personas

utilizan la estacion de trabajo del usuario.

Acceso remoto a la red mejorado. con el cual se puede conectar con
servidores de red remotos de Microsoft. Novell Netware ¥y UNIX mediante

los protocolos PPP y SLIP.

Impresion en red mejorada. Esta mejora permite seleccionar una impresora
mediante una sintaxis comun. Asi. se¢ pueden secleccionar las impresoras
igual que cualquier otro servicio de la red. como las unidades de la red o los

PYRZ |

programas.

3 Guia de trabajo en red con Windows 98, idem, p.478



26

1.23 Caracteristicas del Proxy para la instalacién de Internet en la red

Un Proxy es un elemento de software que nos va a ayudar a conectar varias

PCs de la red a Internet mediante un solo médem y una sola cuenta.

Internet LanBridge es una solucion de software Cliente/Servidor que sirve
para conectar Pc’s. que trabajan bajo Windows en una red local a Internet.

Utiliza un proveedor de Internet (ISP), una cuenta Dial-Up para acceso a
Internet. No requiere de un ruteador [P que se instale TCP/IP en las estaciones de
trabajo de manera individual. El producto de Intermmet LanBridge consiste en un

servidor y uno o mas clientes. En la figura 5 se muestra la conexién tipica:

Internet LanBridge Clients

TCP/IP

Internet LanBridge S
nternet LanBridge Server Médem o

Web ISDN Link

Internet

Figura 5.Conexién de Internet LanBridge -

. Como trabaja Internet LanBridge?
Instala una version especial de WinSock dynamic link library (DLL) estandar
en la PC del cliente. Cuando una aplicacion de red (por ¢jemplo. un navegador de

Intermet) quiere accesar a Intemet. este manda comandos al Winsock DLL. El

3 Guia de trabejo en red con Windows 98, ibidem, p.31

e
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comando es interceptado por el cliente y redireccionado a través de la LAN al Servidor

de Internet LanBridge.

El servidor de Internet LanBridge manda el comando al winsock.dll estandar
del servidor en nombre del cliente. Este DLL en turno. mandard los comandos al
provecdor de servicios via una conexion Dial-Up.

El servidor wincock.dll regresara los requerimientos al servidor de Internet LanBridge.
el cual mandara las respuestas hacia el cliente que emitié el comando y las regresaran

a la aplicacion.
Todo esto es transparente para la aplicacion que se este corriendo en la PC del

cliente. Aparecera como si la PC del cliente se comunicara directamente a Internet. La

unica diferencia es que el cliente ya no es responsable por marcar

Internet LanBridge Client PC Internet LanBridge Server PC

Aplicacion de Intemet Intermet  LanBridge

(Web Browser) A Server

Winsock Winsock

TCPIP

Figura 6. Operaciones del Winsock

al proveedor de servicios de Internet. esto lo realiza el servidor cuando una aplicacion
quiera accesar a Internet. En la figura 6 se muestran las operaciones que realiza el

Winsock:

Internet LanBridge utiliza protocolos de red IPX. NETBEUI o TCP/IP para

mandar comandos y respuestas a través del servidor v los clientes.
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El servidor de Internet LanBridge es la anica PC en la LAN que requiere ser

configurada para TCP/IP vy s6lo en el adaptador de Dial-Up.

La direccion IP del servidor se asigna dindmicamente por el proveedor de
servicios de Internet (ISP) cada vez que la conexion Dial-Up se realiza. Todos los

clientes de Internet LanBridge comparten la direccion IP del servidor.

Desde ¢l punto de vista del ISP, solo hay una estacidon de trabajo utilizando la
conexion Dial-Up. Puede comprar una cuenta Dial-Up individual. a precio accesible.
La mayoria de los provecdores requieren que compre la cuenta ““corporativa’™ mads cara.

si desea conectar varias PCs en una red local a Internet.
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1. DISENO

11.1 Pasos para ¢l Disefio de la instalacion de una red.

11.1.1.- Localizacion de cada una de las piczas del equipo.
¢ Dibujar un plano de localizacion de cada equipo

¢ [Establecer las distancias entre cada equipo

En las paginas 37. 38. 39 » 40 se¢ muestran los diagramas de la red detallando la
ubicacion de las computadoras. concentradores. switch y las distancias de cada

segmento de cableado.

11.1.2.- Analizar todos los equipos, distancias y grupos de trabajo.

<Es el mejor esquema de la red para el tamaiio de la misma?

El tipo de red analizado anteriormente nos permite un funcionamiento regular
aceptable con un nimero maximo de 30 computadoras. aunque con la utilizacion de

switch este numero se puede incrementar.

Cada uno de los equipos de la red deben de cumplir con las siguientes

caracteristicas:

“Para aprovechar la arquitectura de red de 32 bits, las tarjetas de red elegidas
tendrin que ser compatible con la Interconexiéon de Componentes Periféricos (PCI.
Peripheral Component Interconection) ya que la tarjeta de red PCl y Windows 98

-

pueden intercambiar datos a doble velocidad que con las arquitecturas de 16 bits.™’

Las tarjetas de red deben de cumplir con los estandares para Ethernet. segun las

especificaciones del fabricante.

-Para la interconexidn del cable de par trenzado entre dispositivos se tiene la
siguiente guia:

¥ Guia de trabajo en red con Windows 98, idem. p.31
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Guia de cableado de par trenzado.

Tipo de Topologia Calidad Tipo de conector Longitud MAX. # Go
cable MIN. MAX. nodos en
— [ LAN
10BASE-T 10 Mbps cat3,8 RJ-45 2.5 metros [ 100 metros 1024
estreila
28

~Los Concentradores son repetidores para cableado de par trenzado. toma la sefal
entrante v la repite hacia todos los puertos. basicamente permite a los usuarios compantir

29

Ethernet.

*Para la configuracion multiple de concentradores. el nimero maximo de segmentos
de cable entre dos cstaciones de trabajo es 5 v el numero maximo de concentradores

entre dos estaciones cualquiera es 4, como se muestra en la figura 7.

Figura 7. Contiguracion muluple de concentradores.

Como se podra observar, la maxima distancia que soporta la red ethernet para ¢l par

trenzado es 300 metros.”™™"

El haber propuesto un concentrador de 16 puertos es por la posible expansion de

estaciones de trabajo en esa drea.

% \tanual Nerw orking Basics, Nimple Molutions for Small Networks, Wdem p 17
* Guia Didictica de tthernet: Principios basicos de cedes 1dem. p 8
“ Plastic-Palm 10Base-T Ethernet Hub User's Guide
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Los concentradores deben de cumplir con los estindares para Ethemet. segun las

especificaciones del fabricante.

~Se propone la instalacion de un switch por sus prestaciones; un switch es mas
sofisticado que un concentrador v funciona mas eficientemente porque este “capta™ las
direcciones de la red automaticamente, previendo una “linea privada™ a la red. Un nodo

de cualquier concentrador puede ser conectado a cualquier switch.

Un switch e¢s un componente clave para expandir redes. es como una
combinacion de bridge y concentrador  ya que esta divide la red en  pequeiios
segmentos. Por lo general. incrementa la velocidad de la red y ayuda ha eliminar errores
dentro de la red. El switch también habilita la transmision de red que ha de ser

. . oqw 3
direccionada a un nodo especifico de la red como un concentrador. !

1 switch envia los datos y se asegura que la transmision haya sido completa; a

esto se¢ le denomina “'store-and-forward.”™ (Almacenamiento vy adelanto).

La distancia entre el grupo de trabajo del Académico y los demads grupos es
larga. no sobrepasa los 100m establecidos en el estandar, pero para asegurar el
envio/recepeion de informacion se opto por instalar el switch.

Iin la figura 8 se muestra una red conectada correctamente con 5 concentradores

v un switch:

Figura 8. Conenion correcta

' Guia Didsctica de Etheraet: Principios bésicos de redes, parte 2, 1dem. p 3
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El switch comicnza Ja cuenta de segmentos lo cual hace que se mantenga
¢l estandar de no mas de 5 scgmentos. Entre la computadora A y B no existen mas de 5

32
segmentos de cable.™

En la figura 9 s¢ muestra una red conectada incorrectamente:

Figura 9. Conexion incorrecta

El numero de segmentos entre la computadora A v B es de 6, violando los

estandares de Ethemnet v causando retraso y seiales débiles entre ambas computadoras.

A continuacién se mencionan algunos puntos de ayuda claves en la conexion de la

red.

e Las tres cosas mas comunes que crean problemas en la red son el incorrecto
cableado. la sobre-poblacion de nodos y las largas distancias de cableado.

e Cada computadora conectada a la red requiere una tarjeta adaptadora de red

e La topologia Ethernet mas popular es la de estrella. la cual es requerida utilizando
cableado 10BASE-T .

e La red Ethernet 10BASE-T utiliza cable de par trenzado categoria 3 o 5 con
concctores RJ-435 en cada terminal.

e Con el tipo de cablecado 10BASE-T. un maximo de 5 segmentos de cable es

permitido entre cualquier computadora de la red.

* sasual Networking Basics. Simple Solutions for Small Networks. vdem, p.18
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e Los concentradores de 10Mbps pucden ser conectados entre si utilizando cable
_thisted pair 3 o 5. La distancia de cableado entre ¢l switch y la computadora o el
concentrador y la computadora no debe exceder de 100 metros,™*?
e Dos segmentos de red LAN pueden ser conectados entre si utilizando un bridge.
e Un switch ¢s el elemento clave para expandir la red. la inapropiada segmentacion o
sobre-poblacion de la red  puede causar colisiones v un desarrollo pobre de la

misma.

.La gente estid en condiciones de comunicarse entre sus grupos de trabajo y con

¢l resto de la red?
Se han armado diferentes grupos de trabajo (Direccion General. Recursos
Humanos. Administrativo y Académico: cada uno de ellos saben sus funciones y
manera de interrelacionarse entre si. por lo cual solo faltaria ensefarles la forma de

trabajar en una red de trabajo organizando un curso para cada una de las areas.

<Se cumplen con los estandares de red?

La instalacion de la red se llevara a cabo mediante el cableado 10Base-T(cable
UTP con conectores RJ435). protocolo TCP/IP. y tarjetas de red con velocidad de 10
Mbps estandar Ethemet. por lo cual. se cumple con los estandares para Ethernet
IEEE 802.3 . El software provisto por Windows 98 nos permitira conventir los datos
dentro de un formato utilizable sobre la red Ethernet. Ademas todo el hardware

provisto cumple con ol estandar de Ethernet segun el manual del fabricante.

11.1.3. Elegir un Sistema Opecrativo de red
(Se encuentra instalado y funcionando en cada una de las computadoras?
El sistema operativo Windows 98 ya se encuentra instalado en cada una de las
computadoras, ¢l siguiente paso seria elaborar las siguientes preguntas:
;Como se va a conectar la computadora a la red?
. Qué protocolos de red hay que utilizar?

-Como se va a controlar y proteger ¢l acceso a los recursos compartidos?

n Manuat Networking Basicy, Simple Solutions for Small Netwmorks, )Jdem. p 17
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Las respuestas a estas preguntas seran utiles cuando se pongan en accién

durante el proceso de instalacion:

Concexion a la red

Windows 98 se distribuyc con soporte para varios tipos de conexion a redes.
incluyendo las tarjetas de interfaz de red tradicionales (TIR). Las TIR se conectan en
una de las ranuras de expansion de la computadora y tienen un conector en su plano
posterior para conectarse con el cableado de la red. Se debera seguir las instrucciones

del manual del sistema para su configuracion en red.

Seleccion del protocolo

Windows 98 se distribuye con los protocolos siguientes:

¢ NetBIOS (Network Basic Input/Output System, Sistema Basico de
Entrada/Salida en Red)

¢ NetBEUI (NetBIOS Extended User Interface, Interfaz de usuario NetBIOQS
extendida).

¢ IPX/SPX (Internetwork Packet Exchange/Sequenced Packet Exchange.
Intercambio de Paquetes entre Redes/Intercambio Secuencial de Paquetes).

¢ ATM (Asynchronous Transfer Mode. Modo de Transferencia Asincrona).

¢ DLC (Data Link Control. Control de Enlaces de Datos).

¢ TCP/IP (Transmission Control Protocol/Internet Protocol. Protocolo de

Control de Transmisiones/Protocolo de Internet).

Windows 98 puede asignar mas de un protocolo a cada TIR. no obstante. antes
de utilizar en la computadora todos los protocolos de que se dispone. hay que considerar
con detenimiento las necesidades de conectividad. Cada protocolo necesita tiempo de
proceso. Si se afaden protocolos de manera indiscriminada se acabard teniendo un bajo

rendimiento de la red.

Para la red propuesia se propone el protocolo TCP'IP ya que es el mas Gtil para

la mayoria de los entornos de red. ha tenido gran aceptacidon dentro del mundo de las
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LLAN y las WAN. es un protocolo robusto y es tan viejo como Internet. Se disefio
originalmente para proporcionar a los usuarios UNIX servicios de red par a par. De -
hecho. cuando se instala Windows 98. el protocolo principal determinado es TCP/IP. es

la lengua franca de trabajo en red.

Controles de acceso y seguridad

Siempre que se comparten archivos ¢ impresoras hay que preocuparse por la
seguridad - quién puede tener acceso a esos dispositivos y como -. Windows 98
proporciona la maxima seguridad posible. pero necesita en la red un Controlador de
dominio de Windows NT que lo lleve a cabo. Si no se dispone de uno. todavia se puede
proteger mediante contrasena las unidades de red compartidas con la opcién de control

de acceso en el nivel de compartir.

En cualquier caso. hay que tener presente que. al igual que su predecesor.
Windows 95. los controles de acceso de Windows 98 no restringen al acceso al disco
duro fijo de los usuarios locales. solo ¢l acceso mediante la red. Cualquiera que tenga
acceso fisico a la computadora puede siempre iniciar una sesion como si fuese usuario
nuevo o pulsar Cancelar en el cuadro de didlogo de inicio de sesion en Windows y. aun
asi. obtener acceso completo a los recursos locales. incluyendo acceso ilimitado a todos

los archivos del disco fijo.

11.1.4 Lista de componentes de la red necesarios.
¢ 27 tarjetas de red ethernet 10baset PCI para cada una de sus computadoras.
54 conectores RJ45
500 metros de cable de par trenzado categoria 5
4 Concentradores ¢thernet 10 base t. 3 de 8 puertos y 1 de 16 puertos.
1 switch

1 pinzas para conector RJ45

* & & & o o

Disco de instalacion de Windows 98
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Figura 10, Componentes parg la instalacion

Si se han cumplido con los estandares de Ethernet. se esta listo para proceder con la

instalacion. siguiendo cuidadosamente ¢l disefio antes descrito.
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II. INSTALACION, CONFIGURACION Y MANTENIMIENTO

Una vez realizada la plancacion y de haber adquirido la lista de componentes.

se procede a realizar la instalacion y configuracion de cada elemento de la red.

111.1 Cableado de la red

El tendido del cableado constara en llevar los segmentos de cable desde la
computadora hasta el concentrador o switch correspondiente. En el caso de pasar el
cable a través de un conducto dentro de las paredes se utilizara una guia de alambre.

Para la instalacion externa se utilizara canaleta separada de las lineas de tension

eléctrica (con el fin de evitar posibles interferencias).

Para el cableado 10BaseT solamente 4 de los 8 alambres (1.2,3.6) son

utilizados como se muestra en la siguiente tabla:

Pines del cable par trenzado
Contacto MDi-X MDi-11

1 RD+ (recibe) | TD+ (transmite)
2 RD- (recibe) TD- (transmite)
3 TD+ (transmite)| RD+ (recibe)
4 no usado no usado

5 no usado no usado

6 TD- (transmite) RD- (recibe)
7 no usado no usado

8 no usado no usado

Bsacidon de trabajo

(MDI-11)

Hub (MDI-29

TD + RD+ 1+
TD- RDD- 2 1

RD + TD+ 3 4

RD-

& |

[ S v—

La convencion de colores de los alambres del cable de par trenzado que se

utilizara dentro del conector RJ435 serd la que se muestran en la figura 12,

Figura 11. Diagrama de los pines del cable del par trenzado.




N -NARANJTA

B/ N -BLANCO/NARANIA
8/V -BLANCO/VERDE
B/A -BLANCQ/AZ UL

A -AZUL

V-VERDE

C -CAFE

B/C -BLANCO/CAFE

Figura 12. Convencion de colores.

Esta convencion cumple con el estandar ISO/IEC 708-1, EIA/TIA 568B.
Cada uno de los extremos del segmento de cable debe de tener la misma
configuracion para cada conector a excepcidn de los cables con crossover (en el caso

de **cascadear™ o interconectar concentradores entre si).

111.1.1 Cable crossover

Se debe dejar una de los extremos del cable tal ¥ como se muestra
anteriormente:  en ¢l otro extremo los alambres 1 v 2 se deben conectar a los
contactos 3 v 6 respectivamente. de la misma manera, los alambres 3 y 6 se

conectaran a los contactos | v 2. En la figura 13 se muestra la conexion:

Hub (MDI-2$)

FRID 4+
FRID-

LTI <+
LTI -

£y

Figura 13. Diagrama de los pines del cable crossover.
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Los alambres del cable de par trenzado quedarian dentro del conector RJ4S

como se muestran en la figura 14.

N-NARANJA
B/N.-BLANCO/NARANITA
B/Y . -BLANCO/VERDE
B/A-BLANCO/AZUL

A -AZUL

V.-VERDE

C -CAFE
B/C.-BLANCO/CAFE

Figura 14. Cable crossover.

I111.2 Tarjeta de red
I11.2.1 Partes de la tarjeta de red

I-n la figura 15 se muestran las partes principales de la tarjeta de red.

Tornillo
P /sujendor

Pines dorados

Ny e 3 i
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La luz (LED) de diagndstico amarilla se prende para indicar que la tarjeta esta
insertada correctamente y que la computadora esta prendida. Esta luz parpadea
cuando la tarjeta transmite o recibe datos.

La luz verde esta prendida cuando la conexion 10BaseT es censada en modo

de auto-deteccion.

111.2.2 Instalacién

a) Apagar la computadora y desconectar todos los dispositivos periféricos
conectados a ella.

b) Abrir el CPU. localizar un slot de bus PCI libre y remover la placa protectora
correspondicnte. guardar ¢l tornillo.

¢) Remover la tarjeta de la bolsa antiestatica

d) Insertar cuidadosamente la tarjeta en el slot libre presionando firmemente hasta
que la tarjeta quede en su sitio.

e) Ascgure la placa de la tarjeta con el tomillo, cubrir de nuevo el CPU y conectar

todos los periféricos de nuevo.

111.2.3 Conexidn del cable

a) Conectar uno de los conectores RJ45 del cable dentro del contacto RJ45 de la
tarjeta y el otro extremo al concentrador o switch.

b) Revisar que ¢l conector haga clic dentro del contacto y que esté firme la

conexion.

111.2.4 Configuracion de la tarjeta de red
111.2.4.1 Instalacién del controlador de tarjeta
A continuacion se muestran los pasos para configurar la tarjeta dentro del

entormno de Windows 98:

El primer paso e¢s ingresar a la ventana de panel de control seleccionando el

boton de Inicio-Configuraciéon-Panel de control:



|~ Icono de Red

control

Red
Configura el
hardware y ¢!

software ce la > oot

-
<.

Al

Temas del U st

Esutac

[ofmec

Figura 16. Ventana Panet de Control.

Después seleccionaremos el icono de Red para obtener la siguiente ventana:

O T 1 <)
Confguacitn |

Estén rutalados e npuentss componentes de red

Igpen de semtn prncpat
[recan de sesaon en Windows

Descrpcatn

Figura 17. Vcnlananﬁguracic’m de Red.
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Dentro de esta ventana oprimimos el boton Agregar y seleccionaremos dentro
del recuadro que se muestra la opciéon Adaptador y luego presionaremos la opcién
Agregar.

e —T

SELECCIONAR T1PO0 DE COMOONIENITE DE RED i

.|
1

i
Hage cic en ol o de slwnardo @ d Guo daane swiehe: !

Un adeptada de red es un daposivvo de henteuse
e conects Hncanarte s PC oon une sed. ‘

1

Figura 18. Ventana de seleccion de componentes de red a ggar.

Esta opcion nos permitira elegir el tipo de adaptador para la tarjeta red. antes
de seleccionar el adaptador. introduciremos el disquete que viene incluido con la
tarjeta de red dentro del drive de 3 2 . Después presionaremos el boton utilizar
disco y seleccionaremos la unidad a, dentro del directorio seleccionaremos el

subdirectorio win98§.

U Fabacarses Adeptatwes ds
-

F
(Puend serm ov réawox Corerchmsor OOt euserss

1M TALAR DESOE D'V O

trewte ol duoo de FetsACMen o (ahicaree
o s weled setscomnads y hage ol SR
Acean

Crane actvven Oul labwcares dum

o = l—-.l

Figura 19. Ventana de scleccion de 7 de red.

e
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Posteriormente eligiremos el archivo w940nd.inf el cual es el driver o archivo
controlador de la tarjeta de red: después de oprimir el botdn Aceptar se desplegara el
nombre del adaptador a instalar y se empezaran a cargar los archivos de

configuracion.

- e e wrgs
runsteds p. & COMEFLArE. @ ACEDLE $ dupore @ U e de
resetn e s dapaetve. hage dc en Unine deco

Una vez scleccionado e instalado el controlador. aparecera su nombre dentro

de la ventana de Red como se muestra en la figura 21.

igeo ____________________BIL{
Cordgaantn |

£ otin ruisigder b aguedre Companm dn wd
Reatat RTLIIRAS ) PG { tares WIC
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111.2.4.2 Instalacién del Protocolo de red

Para in

Agregar y seleccionaremos Protocolo v nuevamente Agregar.

Figura 2

T __1

W) ARCHIVO EDICION YIR ISERTAR FORMATO ERRAMIENTAS TABLA VENTANA 2

stalar ¢l Protocolo de red seleccionaremos nuevamente el botédn de

D ¢ AR T EE 4 DT o - ©

e Cortouamcin | MR xx>x o-7-4A-

(S i Lot et - s 0o vt 3 AU B - (. | Ej
Feales RYLAIDAAS) PO Edwre il ﬁ
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2. Ventanas para la instalacion de protocolo de red

Dentro de la lista de protocolos selec

el protocolo de red TCP/IP.

cionaremos el fabricante de Microsoft y

Al presionar el botén de Aceptar el protocolo va aparecera instalado en la

lista de la ventana red junto con el icono de Cliente para redes Microsoft como se

muestra en la figura 23.
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Figura 23. Ventana de red con protocolo yva instalado.

Cabe mencionar que el protocolo instalado queda ya configurado

automaticamente.

Para tener la capacidad de compartir archivos e impresoras dentro de la red
deberemos oprimir ¢l boton con dicho nombre v secleccionar las casillas

correspondicntes como se muestra en la figura 24:
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Al oprimir el botéon de aceptar el nuevo icono de compartir impresoras y
archivos aparecera. Al salir de esta ventana el equipo nos pedira que insertemos el

disco de Windows 98 para poder cargar los archivos de configuracion.

£ stén natalacios ios tagaerte: componertss de rec
B Chorte pars redes Msozolt
Reatek RTLB02AAS) PUI Ethermet NIC
I TCPAP
Comparts emeresoras y 2chivos Dans redes Microsalt

Adrega ]

imco de sesdn prncapat
I?h\te para redes Microsolt

[(Corpats wchvzor s mpvesar |
Deacrocn

Figura 25. Ventana con la red ya configurada.

111.3 Concentradores
111.3.1 Partes del concentrador
Fn la figura 26 s¢ muestran los indicadores de la parte frontal del

concentrador.

igura 26. Concentrador (parnte frontal).

Power/PWR: se encuentra encendido cuando el concentrador esta conectado

a una fuente de poder.
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Colision/COL: se enciende cuando dos o mas estaciones de trabajo intentan
transmitir al mismo tiempo. Frecuentemente las colisiones suceden debido a que un
segmento de le red esta congestionado. Cuando todas las estaciones de trabajo estan
involucradas en la colision. el concentrador espera un tiempo aleatorio para
posteriormente retransmitir la informacion. Excesivas colisiones implican que la red

esta sumamente congestionada.

Link/activity: se encienden cuando existe una buena conexion entre las
estaciones de trabajo y el puerto en donde son conectadas al concentrador. El led se
enciende y apaga intermitentemente cuando un paquete de informacion es

transmitido y recibido.

En la figura 27 se muestran los indicadores del panel posterior del

concentrador:

Figura 27. Concentrador (parte posterior).

Uplink.- Se utiliza para el “cascadeo™ de concentradores. Cuando dos
concentradores son interconectados. un concentrador utiliza ¢l puento del uplink vy la

otra terminal es conectada a cualquier puerto normal del otro concentrador.

El concentrador debe de ser instalado en un lugar seguro y accesible

solamente al administrador de le red.

111.3.2 Conexién entre concentradores “Cascadeo *
L.a conexion entre concentradores se debe llevar a cabo de acorde al diagrama

de la figura 28.
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Figura 28. Conexion entre concentradores

I11.4 Switch
Los pasos para conectar ¢l switch se resumen a continuacion:

1. Conectar ¢l adaptador de poder al switch y a la fuente de poder.

2. Realizar las conexiones entre los dispositivos v ¢l switch usando el cableado

10BASE-T. Iniciar con el puerto 1.

3. Encienda el switch y todos los dispositivos conectados. La luz del panel frontal
de cada dispositivo conectado se encendera. Una luz encendida indica una buena
conexién con los dispositivos. una luz apagada significa que no hay conexion,
una luz intermitente indica actividad de envio/recepcion de datos. En la figura 29

se muestra un switch.
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Figura 29.Switch

El panel posterior del switch v las reglas de cascadeo son iguales a las de los

concentradores.

IIL.5 Pinzas de par trenzado

En la figura 30 se muestran las partes de las pinzas para UTP.

La utilizacion de las pinzas se describe a continuacion:

La cuchilla 1 sirve para poder cortar la longitud del cable necesaria a utilizar.

Curhilla 2

Cuchilla 1

Figura 30. Pinzas de par trenzado
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La cuchilla 2 sirve para cortar el extremo del cable con la medida exacta para

poder unirlo al conector tp.

La prensa sirve para prisionar las peinetas del conector UTP contra los hilos

del cable (se debe tener cuidado de prisionar las peinetas firme y alienadamente)

111.6 Instalacion de Internet en la red con Internet Lanbridge.

En el Apéndice C se detalla la instalacion del software tanto para el servidor
de Internet como para los clientes. Cabe mencionar en este punto que para poder
realizar la instalacion. se debe tener instalado un moédem en la computadora que
fungirda como servidor de Intermet. También se debe tener instalado un acceso

telefénico de redes y el contrato con algun proveedor de servicios de Internet.

El login name asignado por el proveedor de Internet v el correspondiente

password son requisitos para poder instalar el software de Internet Lanbridge.

Para ingresar a Intemnet solamente se deberd ejecutar el Internet Explorer, el

programa se encargara de marcar automaticamente.

111.7 Localizacion y resolucion de problemas en la red

Los problemas de funcionamiento de la red que se podran encontrar pueden

depender del software o del hardware.

I11.7.1 Problemas con el software

Generalmente los problemas de software se originan al no ser instalado de
forma adecuada o al utilizar programas monousuario en la red. Normalmente, estos
problemas afectan solamente a algun programa. y puede ocurrirle a uno o a todos los
usuarios de dicho programa. si el problema persiste vuelva a reinstalar el software en
un nuevo subdirectorio y siga al pie de la letra el manual sin saltarse ningun paso de

la instalacién. de otra manera consulte al distribuidor del programa.
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111.7.2 Problemas con el hardware

La localizacion y reparacion de los problemas de hardware empiezan en la

estacion de trabajo que produce el error de funcionamiento.

Cuando ocurra un problema de hardware, primero ha de inspeccionar la
tarjeta adaptadora de red instalada en la esiacion de trabajo. los cables de lared y lasa

conexiones con la tarjeta.

111.7.2.1 Comprobacion de las tarjetas adaptadoras de red
Si una estacion de trabajo falla al colocarse por primera vez en la red.

asegurese que la tarjeta este colocada de forma adecuada en el computador.

Si la estacion sigue fallando. compruebe las especificaciones de la arjeta de
red. Todas las tarjetas adaptadoras de red requieren el uso de interrupciones y
direccionamiento de memoria. Otras tarjetas. como la del raton., las tarjetas de puerto
serie. controladoras, etc.. usan también interrupciones. Comprucbe que la tarjeta
adaptadora de red no utiliza la misma interrupcion y la misma direcciéon de memoria

que las otras tarjetas que estaban instaladas anteriormente.

La mayoria de las veces no podra saber las direcciones de las otras tarjetas
que haya. En 1al caso. la mejor solucion es quitar las tarjetas que no sean esenciales.
Después. Coloque la tarjeta adaptadora de red ¢ intente conectarse. Si puede hacerlo.
empiece a colocar las otras tarjetas, una a una. pruebe la conexion cada vez. hasta

encontrar la que origina el fallo de la estacion de trabajo.

111.7.2.2 Comprobacién de los cables
Los problemas de los cables son muy diticiles de diagnosticar. Si se sospecha
de un problema con un cable. primero compruebe que esta conectado de forma

adecuada con la tarjeta adaptadora de red.

Despuds compruebe si el cable esta partido. Un cable partido interrumpira el
acceso de la estacion de trabajo a la red. Un cable danado puede permitir a la

estaciéon de trabajo seguir funcionando. pero de forma deficiente.
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También es posible que fallen las conexiones. Es facil que no hagan buen

contacto con el cable y no permitan el correcto funcionamiento.

111.7.2.3 Comprobacion del resto del hardware
Los demas componentes con mas posibilidades de fallar son las tarjetas
controladoras de disco. el disco duro y la memoria RAM. Estos problemas

generalmente envian un mensaje y de esa manera pueden ser atendidos.

I111.8 Mantenimiento

Para un buen desempeiio de la red hay que realizar periddicamente una rutina

de mantenimiento que prevea los siguientes puntos:
e Revision de los conectores RJ45.- apretar los conectores con las pinzas para una
buena conexién.

e Cuidar que al conectar el conector en la tarjeta de red este haga clic. esto
significa que el conector esta bien apretado y no tiene un falso.

e Cuidar que los cables de la red no estén sueltos ni en el suelo (se podria jalar
facilmente y provocar un accidente).

» Los concentradores deben estar en un lugar seguro y fijos libres de polvo.

e Revisar que el cable twisted pair no este junto con otro tipo de cable (esto podria
ocasionar interferencia)

e Dar de alta nuevos usuarios en la red con sus correspondientes impresoras
compartidas.

e Revisar el buen funcionamiento de los sistemas instalados en la red.



CAPITULO 1V

GESTION DE WINDOWS 98
EN EL ENTORNO DE LA
RED.
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IV. GESTION DE WINDOWS 98 EN EL ENTORNO DE LA RED

La gestion de Windows 98 se refiere a como administrara los recursos de la red

este sistema operativo.

IV.1 ldentificacion

La identificacion cs en otras palabras decir al resto de los usuarios quién se es y

que sc desca formar parte de la red.

Para la identificacion de la estacion de trabajo dentro de la red. seleccionaremos
dentro de la siguiente ventana de red la pestaiia Identificacion vy asignaremos el nombre,
grupo de trabajo y descripcion correspondiente al equipo. Es importante que el nombre
de la computadora sea unico para evitar que se confunda a esa computadora con otra,
también se debera asignar ¢l nombre del grupo de trabajo en el cual se desea que el
usuario trabaje (para este caso existen dos grupos de trabajo los cuales son
ADMINISTRATIVO Y ACADEMICO). Posterniormente se introducira una breve
descripcion de la computadora. los datos que recomiendo utilizar son el nombre
completo del usuario vy su departamento o coordinacion. Por ultimo se presionara el

botén de Aceptar.
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IV.2 Inicio de la sesion en Windows 98

Al encender la computadora e ingresar a Windows 98 aparecera el cuadro de

dialogo de la figura 32:

ESCRIBA LA CONTRASENA DE RED
Inroduzce su contrasefla de tad Microsoft.

Ngmirede  [CARLOS F
Lasuaana

[ Be————————
Figura 32. Contrasefia de red.

Aqui se mostrara ¢l nombre de usuario que previamente ingresamos en la

identificacion. solo tendremos que escribir la contrasena con la cual se accesara a la red.

Cabe mencionar que si no se ingresa la contrasefia correcta no podremos estar
dentro del ambiente de red y en consecuencia no podremos accesar a los recursos de la

misma.

IV.3 Archivos compartidos
Esta accion puede realizarse desde el cuadro de didlogo Mi PC o desde el

explorador de Windows. Para este caso se comenzara pulsando dos veces el icono de

|
!
1
L4 i

—

| —— e ——
Figura 33. Mena Compartir.




Mi PC del escritorio de Wmdows despues hay que elegir una unidad local que se desee
compartir, pulse el icono con el botén derecho del ratén y seleccionar Compartir en el

ment desplegable.

Esta accion despliega el cuadro de didlogo Propiedades de la unidad C: que

aparece en la figura 34 y activa la pestaiia de Compartir.

PROPIEDADES DE (C)

General | Henarmsoress Comosts |

' Ng comoartxdo
& Compartdo como

Nomixe del rocurso Ic
compartdo

Comerganc |otsCO DE CONTABILIDAD

Tpo de accesa
" Séio lectiga
& Cargleto
¢ Depande de la contasefa

_ A

——.

Figura 34. Cuadro de didlogo compartir.

Hay que pulsar ¢l botéon de opcion Compartido come para activar el
compartimiento, cuando este sea pulsado Windows proporciona un nombre de recurso
predeterminado. que se puede cambiar si se desea utilizar un nombre mas descriptivo.
El campo Comentario sc utiliza para proporcionar informacion adicional sobre el

recurso. que puede resultar util para describir el contenido de la unidad.

Lo siguiente a realizar es especificar el tipo de acceso v las contraseias.
Especificar acceso Sélo de lectura e introducir una contrasefa solo de lectura permite a
los usuarios con la contraseita adecuada leer los archivos, pero impide a todos escribir

en la unidad. La opcion Total permite especificar una sola contrasefa para poder
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conceder acceso total a la unidad compartida. La tercera opcion. Depende de la
contrasefia, permite especificar contraseilas diferentes para acceso sélo de lectura y

acceso total, para conceder acceso selectivo a la unidad compartida.

No hace falta compartir toda la unidad si no se desea. se puede llevar a cabo el
mismo procedimiento para cualquier nivel de subdirectorios que se desee. Basta con
especificar un nombre unico de recurso compartido para el directorio y las demas

-

computadoras de la red lo veran igual que si fuera otra unidad compartida.

IV.4 Impresoras compartidas

El procedimiento para compartir impresoras es casi idéntico al de compartir
archivos. Hay que comenzar abriendo el cuadro de dialogo Impresoras. Se puede hacer
pulsando dos veces el icono Impresoras de la ventana M1 PC o pulsando el botén

Inicio de Windows y seleccionando configuracion y después Impresoras.

Hay que pulsar con el boton derecho la impresora que se desee compartir y
seleccionar Compartir en el ment desplegable. Esto abre ¢l cuadro de dialogo

Propiedades de la impresora y sclecciona la pestaita Compartir.

Para compartir la impresora hay que seleccionar la opcion Compartido como y

escribir el nombre de la impresora o aceptar el nombre del recurso predeterminado.

Inan(us i - 7A.

ARCHVO EDICION YER MRA  FAVORTOS Avuo"-

. - - % -
ARRIBA Coavan
; Qﬂccnénﬂjlupn:som\s j
|
Impresoras

_J AGRE JAR IMPREGORA

LIPS W YLAS N Asme
f B P LASERJET 11000
L 2P LABERZET 11001 WTEARUMPIR FRESION
| HP LASERJET 1P PLy * CONEIOURAR COMO PREDETEREMNADA

PURGAR COCUMENTOS DR UPRE S:0N

CREAR ACCEGO QWRECTO
{ ELnaman

| CAMBAR NOMSRE

| PaorInADE S

i
:Mnmwmnrmco&muMAou ,,l

Figura 35. Menu compartir impresoras.
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También se puede especificar un comentario descriptivo y controlar el uso de la
impresora especificando. de manera opcional una contraseila. como se muestra a

continuacion:

PROPIEDADES OE EPSON STtvius COLOR 400 B1E3|

Prrceal | Papal | Usiidadies
Gormsd | Detsles | Admesstecin del coks Compan
C Ng comparxio
& Comparndo coma

N del
recurs0 [EPSON Shas
compastido

Comertana llrruama Control € scolar

Contigeaia  [*=

Figura 36. Cuadro de dialogo compartir impresoras.

IV.S Configuracion de impresoras de red
Existen dos maneras de configurar las impresoras en la red: desde el entorno de

red y desde el cuadro de didlogo Impresoras de Windows.

IV.5.1 Configuraciéon desde el Entorno de red

Se puede instalar cualquier impresora de red que aparezca en el Entomo de red
con solo pulsar su icono con ¢l boton derecho del raton v elegir instalar en el menu. esto
abrira el asistente para agregar impresora el cual instalara los archivos de configuracion
de la impresora en cuestion. Pama este ¢jemplo la computadora del usuario Rocio tiene

compartida la impresora Epson, la cual vamos a instalar para poder hacer uso de ella.

e e e ks



EDICION YER JRA [FAVORITOS AYNDA
- . :

ARRiBA Conrrtan

=

‘ Rocio

\\BRocio\epson
i PROPUDADES

1 T N 1
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Pusde escrbi un nombre pass ia Impresora o utiizar o
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Nombre de yoresota
[Epaon 1300

¢Dezoa quo los programas batados en Windows utiicen
asta rmpresora como ia predeterminada ?
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Figura 37. Ventanas para la configuracion de impresoras desde el entomo de red.

1V.5.2 Configuraciéon desde Agregar impresora

Se puede abrir el cuadro de didlogo Impresoras pulsando Inicio, Configuracion y
luego impresoras o pulsando dos veces el icono de Mi PC del escritorio y seleccionando
el icono Impresoras.

En el cuadro de didlogo Impresoras se puede pulsar dos veces el icono Agregar
impresora. que inicia ¢l asistente para agregar impresora. Cuando el asistente solicite

que se especifique si la impresora que se esta configurando es local o de red hay que -
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I IMPRESORAS e
ARCHIVO  EDICION  YER  JRA  FAVORITOS  AYUOA
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Fi8. Cuadro de didlogo agregar impresoras.
seleccionar impresora de red.

La siguiente pantaila, que aparcece en la figura. pide la ruta hasta la impresora. Si
se conoce el nombre de la computadora que posee la impresora v ¢l nombre de recurso
de la propia impresora. se¢ pueden introducir aqui. Las rutas para impresoras utilizan el
formato del Acuerdo Universal de Denominaciones (UNC. Universal Naming
Convention), igual que las asignaciones de unidades compartidas. Comienzan por dos
barras invertidas sepuidas del nombre de la computadora host, otra barra invertida v el
nombre del recurso. Por ¢jemplo. una impresora denominada Lasertaller cuyo host sea
una computadora denominada Coordtalleres s¢ direccionaria como

\\Coordtalleres\l.asertaller.
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Figura 39. Asistente para agregar impresora.

Si no esta seguro de la ruta hay que pulsar el boton examinar. El cuadro de
didlogo Buscar impresora muestra las impresoras compartidas, hay que explorar el
entorno de red hasta hallar la impresora que se desee instalar y luego sélo hay que
seleccionarla pulsando en la impresora y pulsando luego el boton Aceptar. Se vuelve al
asistente para agregar impresora. donde ya aparece el valor correcto en el campo
<<Ruta de acceso o nombre de cola>>. Ahora basta con pulsar el boton Siguiente y

completar el resto del asistente.

BUSCAR IMPREGSORA [ 1] ]

S sleccone ls smoOresra de red Que desea agreges.
KOTA. iss mgresoras susien estas conectades & los equpos.

Figura 40. Ventana buscar impra.

|
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Cuando se afade una impresora de red, Windows intenta cargar los
controladores de impresora necesarios a través de la red, desde la computadora que sirve

de anfitrion (host) a la impresora.

Ahora se podra utilizar la impresora de red igual que se hace con las impresoras
locales. Incluso se puede definir como impresora predeterminada o pulsar dos veces su

icono para examinar ¢l estado de los trabajos de impresion que se hallan en esa cola.

IV.6 Exploraciéon del entorno de red

El icono del Entorno de red muestra automaticamente todas las computadoras

del grupo de trabajo como s¢ muestra a continuacion:

L. TOMIO DE WED
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Y omca o cCoOram o
e carpets iortre toy B .cmanra = ER2Y
Shasos & 'R0t 0t Squpot en Mo Mavea
o @ruee Se et e en (urie B .
Voda 1o red YT Rooo
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Pore vor iee remrsar Fs [
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Fra 1. Ventana del Entorno de red

Para explorar los archivos y las impresoras compartidas disponibles en

cualquiera de las computadoras que aparecen basta con pulsar dos veces su icono.

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN
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I1V.7 Asignacién de unidades de red

Cuando se asigna (conecta) una unidad de red se indica a Windows que le asigne
una letra de unidad local para que se pueda hacer referencia a la unidad compartida y
tener acceso a ella en la red como si fuera una unidad local de disco fijo. Existen dos
maneras de asignar una unidad de red, desde la opcion Conectar a unidad de red del
menu Archivo o desde el menu desplegable que se activa al pulsar con el boton derecho

del ratén el icono deseado.

ARCHIVO [EDICION YER [RA [EAVORITOS AYUOCA
e | b A Y 2 )

ATrAg : ARRIBA CoRTAR OzsraceEr
DiwmxcciéN FQ \\CARLOS F

= . =

Buscan ..
[ - ANALIZAR CON NORTON ANTIVIRUS

CREAR ACCESO QIRECTO

PROPIEDADES

ASIGNAR UNIDAD DE RED

\\Mara\c

™ Conectar de nuevo al iniciar sesidn

Figura 42. Cuadroélogo para asignar unidad de red.

En el cuadro de didlogo mostrado hay que seleccionar la letra de la unidad que
se desee utilizar y pulsar la opcion <<Volver a conectar en el inicio de sesion>> si se
desea que Windows 98 asigne automaticamente esta unidad la proxima vez que se

reinicie la computadora y se inicic una sesion en Windows con este usuario.
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Figura 43. Unidad asignada de red.

1V.8 Comunicaciéon dentro de la red con el programa Winpopup.
El Winpopup es un programa basado en mensajes emergentes el cual se utiliza

para enviar mensajes de un departamento a otro. €s como nuestro sistema de mensajeria.

Para instalarlo basta con agregarlo de la carpeta de Windows al menu inicio para
que se ejecute cada vez que se encienda la computadora. Consta de 4 botones los cuales
sirven para enviar. reciclar mensajes. ver los mensajes atrasados o hacia adelante
respectivamente. Al enviar un mensaje ahi que especificar el nombre del equipo a quien

se quiere mandar el mensaje o a todo un grupo de trabajo.

[
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Figura 43, Ventana ccsajc mcrgcnls.
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V. CONCLUSIONES

A lo largo de la instalacion de la red y la puesta a prueba se fueron
presentando algunas eventualidades las cuales fui resolviendo paulativamente.

no sin antes realizar una previa investigacion, a continuacion sefalo algunas:

Se debe de tomar en cuenta que el cable twisted pair se encuentra
trenzado y 10 metros lineales del cable por dentro los alambres

tendran una evergadura mayor.

Cualquiera que tenga acceso fisico a la computadora puede siempre
iniciar una sesién como si fuese usuario nuevo. para afadir
seguridad a la red. se afadieron password para el ingreso de cada

computadora en el BIOS.

No utilizar la red cuando las personas de mantenimiento pasen con
su aspiradora industrial cerca de la computadora ya que se produce
demasiada interferencia electromagnética y por lo tanto se produce

pérdida de datos.

Existia el problema de colisiones debido a que en una hora
determinada varios usuarios usaban el mismo sistema provocando
que este muchas veces se bloqueara. para esto se crearon horarios de

captura para evitar este saturamiento.

Otro problema presentado es que una de las computadoras se
pasmada seguido. analizando ¢l cableado se vio que estaba muy
junto de los cables de la luz, teléfono. ¥ micréfono. con lo cual se

decidio ponerlo por aparte.

No se debe de doblar demasiado ¢l cable de par trenzado porque

facilmente se crea una ruptura en él, ni tampoco poner muebles
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pesados junto a él porque se machuca facilmente. trayendo como

consecuencia un falso contacto.

En general el método de acceso CSMA/CD trabaja mejor cuando el
trafico en la red tiende a ser impredecible y por rafagas. es decir. constituido

por muchas transmisiones cortas.

Su desempeiio se puede degradar rapidamente cuando se genera una

carga pesada de transmisiones largas.

Minimizar colisiones es un elemento crucial en la planificacion y
funcionamiento de la red. El aumento de las colisiones son. a menudo, el
resultado de demasiados usuarios en la red. lo que prduce mucha disputa por el
ancho de banda de la red. Esto provoca el detrimento de las prestaciones de la

red desde el punto de vista de los usuarios.

Segmentando la red, dividiéndola en pedazos diferentes unidos

logicamente por un switch, es una manera de reducir la saturacion en la red.

Las grandes ventajas de la red nos han permitido instalar nuevos

sistemas en ambiente de red.

A través de un Proxy. la red nos ha ayudado a compartir Internet en

todas las computadoras mediante un solo médem v una sola cuenta.

El estar conectados al mundo mediante Internet da a los usuarios

muchas posibilidades de desarrollo personal v académico.

Actualmente me encuentro desarrollando nuevos sistemas en Fox Pro
para Windows. con la red puedo copiar los modulos desarrollados y probarlos

desde mi computadora hasta la de cualquier usuario.
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Otra parte fundamental es la de preparar cursos para ¢l personal del
Colegio orientadas al buen uso de la red asi como la prevencion que se debe
tener con los contagios por virus informaticos provenientes de equipos externos

e Internet.

La instalacién y actualizacién de antivirus recientes nos ayudaran a

evitar el contagio de la red.

Para concluir, la instalacion de la red fue una buena inversion. sirve a
los usuarios como una herramienta eficaz para enviar mensajes y archivos de
trabajo. compartir impresoras y estar al dia con Intemet; a mi como
programador me da la oportunidad de crear sistemas con bases de datos para un
mayor control de la informacion y en general los procesos administrativos cada

vez se van automatizando mas.

Mi labor como administrador de la red es el de crear métodos mas
eficientes para el manejo de informacion del Colegio promoviendo nuevos
programas, sistemas. conexiones y periféricos para la red. por lo cual tal vez en
un futuro no muy lejano pueda emigrar a Windows 2000. el cual ¢s un sistema
operativo basado en ¢l Windows NT, cambiar concentradores v tarjetas de 10 a
100 Mbps para un mejor rendimicnto en la transferencia de datos a través de la

red. disefiar sistemas basados ¢n programacién orientada a objetos.
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APENDICE A
DISENO DE APLICACIONES TWO TIERS Y THREE TIERS

La Importancia de la Arquitectura:

Hay muchos programadores para los que programar consiste en estar

delante de un teclado escribiendo codigo, cualquier otra actividad es una pérdida

de tiempo.

Sin embargo. la experiencia ya viene demostrando como antes de empezar a

escribir codigo es necesario previamente parar a pensar:
e Cual es la mejor arquitectura para esa aplicacion
e Cual es la mejor herramienta para desarrotllar lo que pide el cliente
e Coémo disefiamos la Base de Datos
e . Cémo diselamos las Clases Fundamentales.

El anilisis de la aplicaciéon no sdlo debe satisfacer las necesidades presentes
sino que tiene que estar preparada para los posibles cambios que el cliente pueda
pedir sin tener que reescribir totalmente la aplicacion: la experiencia de
aplicaciones similares v el conocimiento del mercado debe hacernos dejar las
suficientes puertas abiertas como para poder implementar mejoras a la aplicacion;

esto es lo que se suele Hamar flexibilidad.
Las Aplicaciones se pueden hacer en tres partes

Se puede decir que todas las aplicaciones tienen la misma arquitectura basica y

se pueden subdividir en tres partes:

e Interfaz del Usuario: La presentacién al usuario. con las entradas de datos

y las pantallas de consulta.

e Reglas de negocio: Seria el procesamiento de la informacion.
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e Accesos a Datos: El control del almacén de datos.
Aplicaciones mono-capa

Entendemos por aplicaciones mono-capa. aquellas que tanto la propia
aplicacion como los datos que maneja se encuentran en la misma maquina y son

administradas por la misma herramienta: podriamos decir que son una sola entidad

Entry Fom User interface

Add Check Business Rules
Order | Credit

wrte Read Database Access
QOrder Crednt

Figura 45. Arquitectura Tipica de una aplicacion de una sola capa.
Aplicaciones con Arquitectura en dos capas (Two-Tier)

Estas aplicaciones son mas conocidas como aplicaciones Cliente Servidor
y lo mas caracteristico es que dividen una aplicacion entre un cliente v un servidor
estableciendo un middleware que controla las comunicaciones entre ambos. Un
programa Visual FoxPro que interroga a una Base de Datos SQLServer es un

ejemplo de aplicacion en dos capas.

En la raiz de las aplicaciones cliente/servidor esta la separacion de la
aplicacién en componentes cncapsulados u objetos. La ventaja de romper una
aplicacion en trozos es que cualquier cambio de uno de esos componentes no tiene

un impacto directo sobre los otros o ¢n el resto de la aplicacion.

En las arquitecturas two-tier. la aplicacién se divide en dos entidades
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separadas.

La arquitectura two-tier dividida en dos entidades con la interfaz por un

lado y las reglas de negocio junto con el Acceso a Bases de Datos por otro como
se muestra en la figura 46.

User Interface

Check Business Rules
Credit

Reao Database Access
Credrt

Figura 46. Arquitectura Two-tier con la interfaz v las reglas de negocio encapsuladas juntas,

O se podria poner en el mismo lado la interfaz junto con las reglas de
negocio vy tendriamos lo que se muestra en la Figura 47.

User Interface

Business Rules

i J

~

e
write } Database Access
Croer

)

encapsuladas.

negocio
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(Qué método es mejor? Como regla general poner reglas de negocio
ligados a la interfaz es una mala idea ya que fuerza a que cada cambio en la

aplicacion nos lleve a ir usuario por usuario cambiandole la aplicacion.

Encapsular las reglas de negocio junto con los datos tiene la ventaja de que
se pueden cambiar sin tener que tocar las interfaces de los clientes que
seguramente estarin muy distribuidos. El inconveniente es que normalmente los
Servidores de Datos no son muy moldeables y es bastante complicado

implementar reglas de negocio en los servidores.

Muchas aplicaciones two-tier combinan de forma conjunta ambos
sistemas. Es con frecuencia impracticable o indeseable. encapsular completamente

los procesos con los datos.

En estas aplicaciones el Servidor de Datos procesa las Consultas v realiza
todas las actividades relacionadas con la Base de Datos. Cada Cliente inicia v deja
abierta una conexion al servidor para poder enviar las peticiones y poder procesar

las respuestas.

Normalmente la ldgica se establece en el cliente usando un lenguaje 3GL o
4GL o en el servidor mediante Triggers y Procedimientos Almacenados.

Dependiendo de donde establezcas la logica tendrds un Fat Client o un Fat Server.

Este modelo suele ser costoso de mantener. dificil de escalar v pesado de

depurar.

Aspectos a tener en cuenta a la hora de pasar de una aplicacién de una sola

capa a otra cn dos Capas

e 1.-Usa Vistas Locales en vez de acceder a tablas directamente

e 2.- Encapsula las reglas de negocio fuera de contenedores visuales. Las

Reglas de Negocio deberian ir en clases no visuales tipo Custom.

frna s st seaperart



Arquitectura Three-Tier

Como se podria esperar cada uno de los componentes de la aplicacion en
una arquitectura three-tier s¢ separa en una sola entidad. Esto te permite
implementar componentes de una manera mas flexible. Algo que no creo que

sorprenda es la afirmacion de que este tipo de arquitectura es la mas compleja.

Erry Furin User Iinterface

:
1

wnte . Reaa . Dstabase Access
Order ¢ Zredt

J Business Rules

Figura 48. Arquitectura Three-Tier

t2n esta Arquitectura todas las peticiones de los clientes se controlan en la
capa correspondiente a la logica del negocio. Cuando el cliente necesita hacer una
peticion se la hace a la capa en la que se encuentra la logica del negocio. Esto es

bastante importante pues eso quiere decir que:

e 1.- El cliente no tiene que tener drivers ODBC ni la problematica
consiguiente de instalacion de los drivers por tanto se reduce ¢l costo de

mantener las aplicaciones cliente

e 2.- El Cliente vy ¢l Gestor de Reglas de negocio tienen que hablar el mismo

lenguaje (en nuestro caso COM)

e 3.- El Gestor de Reglas de Negocio y el Servidor de Datos tienen que
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hablar ¢l mismo lenguaje (en nuestro caso ODBC) .

Lo ideal seria que el Gestor de Reglas de Negocio no sélo OLE y ODBC sino
otros estandares como DBLib. OLI. DRDA. SQL/APl y X/Open

Consideraciones sobre el Hardware, la Red y el Software en los entornos

Cliente/Servidor

L.a eleccion entre arquitecturas two- y three-tier ¢s independiente del
Hardware que se¢ tenga. Los desarrolladores han estado implementando
aplicaciones Cliente/Servidor desde los primeros tiempos de la programacion
excediendo muchas veces las posibilidades del Hardware sobre el que corrian. Se

rompe la aplicacion en muchos trozos que dialogan entre si.

Afortunadamente, en la actualidad el hardware. las redes v los sistemas
operativos permiten a los desarrolladores implementar aplicaciones de una forma
que antes era absolutamente imposible. Una aplicacion desarrollada usando un
modelo en tres capas se puede desarrollar en un PC. incluso en un NetPc o en
entormos tan diversos como Mac. Microsoft Windows NT™ o servidores Unix
dando servicios a aplicaciones de datos en redes Microsoft Windows® o Mac.

Una aplicacidn Three-tier no sirve para nada si no ¢s escalable.
Avisos a Navegantes

Implementar aplicaciones cliente/servidor conlleva muchos problemas que

podriamos subdividir en tres categorias:
o Implementacion
e Depuracion
s Calidad del resultado

Es necesario tomar estas consideraciones debido a que la aplicacion se rompe
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en multiples trozos que corren en diferentes PC y con frecuencia envolviendo

diversos Sistemas Operativos.
Cuestiones a la hora de la implementaciéon

El problema principal de las aplicaciones Cliente/Servidor es el control de
las comunicaciones v las notificaciones de los eventos asincronos. Este problema
también existe en las arquitecturas three-tier lo mismo que en las two-tier donde

los datos y las reglas de negocio se guardan de forma conjunta.

Si la aplicacion va a funcionar en entornos que tinicamente son Windows.
se podria usar OLE o DDE para disparar los eventos ¥ controlar las tareas. Es facil

de usar. rapido de implementar y funciona en la red.

Si la aplicacion va a funcionar en diversos entornos se deberia considerar
seriamente el uso de herramientas que soporten otros estandares como el standard
Distributed Computing Environment (DCE) que define la forma como se deben
tratar los servicios. la seguridad ¥ ¢l acceso a redes y ya que es implementado por

casi todos los vendedores permitiria trabajar con diversos entornos y sistemas.
Cucstiones de Optimizacion

Para hacer aplicaciones cliente/servidor que funcionen bien se debe tener en

cuenta algunos aspectos como:
e Minimizar el trafico de la red
e Procesar los datos en el lugar mas rapido

Arquitecturas que almacenan grandes bases de datos en los servidores de red ¥
usan una logica que esta en cada PC cliente violan las reglas anteriores v su

rendimiento es bastante malo.

La optimizacion de las velocidades de acceso es el gran problema de estas

aplicaciones. En una implementacion cliente/servidor. algunos datos se deben
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guardar en el cliente por razones de optimizacidn. Esto ocurriria con algunas

tablas estaticas que cambian poco

Bencficios Reales

Admitida que estas Arquitecturas son mas complicadas v es una diticultad

afadida a la hora de implementarlas. Sin embargo. la complejidad afiadida y los

esfuerzos aplicados conllevan unos beneficios reales.

La posibilidad de integrar aplicaciones que accedan a las mismas bases de

datos de una forma sencilla.

Separar las reglas de negocio de las interfaces especialmente en entornos
multiplataforma permite que las reglas se cambien con un minimo impacto

sobre los usuarios de las aplicaciones.

El uso de modelos three-tier aumenta increiblemente la flexibilidad a la
hora de aplicar las posibilidades de la informatica para aspectos especificos

de la problematica del cliente.

Es facil construir nuevas aplicaciones desde los componentes instalados si
las reglas del negocio estin en unos servidores de aplicaciones mas que en

cada aplicacion.

Herramientas como ¢l ODBC. que fuerza a las Bases de Datos a ser
abstractas y transformarse en genéricos almacenes de datos. te permiten
permanecer completamente flexibles a la hora de determinar donde guardar

los datos independientemente de la aplicacion que se use.
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APENDICE B
IMPLANTACION DE SISTEMAS EN LA RED

Gracias a la implementacion de la red se facilito la instalacion de varios

sistemas que funcionan en red.

Dentro del area de Contabilidad instalé y configuré los sistemas de la
compaiiia Aspel ( COl. NOI vy BANCO) e¢n red debido a que estos sistemas ya
se encuentran bien probados dentro del mercado y son los Unicos autorizados
por la Secretaria de Hacienda v Crédito Publico. A través de la red se tiene la
ventaja de poder capturar polizas desde una o mas computadoras. actualizar los
movimientos de pagos a provecdores de un equipo con el sistema de Banco a

otro equipo con el sistema de Contabilidad Integral. etc.

El CESXXI comenzo a utilizar un sistema adquirido en la Ciudad de
Querétaro denominado “El Sistema administrativo Kepler™. al hacer un estudio
de su funcionamiento por parte mia. este poseia algunas fallas e inconsistencias
posiblemente debidas a que este sistema se tuvo que acondicionar de una
manera prematura para las necesidades del Colegio. La necesidad de ir
cambiando algunos mdodulos debido a los cambios en la  estructura
administrativa del Colegio tueron creciendo al mismo tiempo que tue creciendo
la complejidad del propio sistema ya que este posee un lenguaje de
programacion muy peculiar v complejo creado por los duefios del producto
(mencionaron haberlo hecho con lenguaje ensamblador v rutinas en lenguaje C,
de tal mancera de obtener un lenguaje parecido al Basic pero para manejo de
base de datos. cabe mencionar que esta base de datos no es de tipo relacional).
Al tener un escaso apoyo por parte de sus creadores, me vi en la necesidad de ir
planeando v desarroliando nuevos sistemas en un lenguaje manejador de bases
de datos relacional tlexible v sobre todo conocido por mi. el Microsott Fox Pro

for Windows.
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El primer Sistema desarrollado fue el Sistema de Control de venta de
libros y uniformes cl cual lleva un control de pagos de todos los alumnos asi
como de todos los trabajadores y maestros del Colegio. Este sistema lleva
propiamente un estado de cuenta de cada una de las personas antes citadas. El
sistema emite un recibo de compra y asi mismo emite reportes de deudores. por

rangos de fecha y cortes diarios de caja.

El segundo Sistema fue el de Pagos de Colegiaturas (Caja), en este
sistema se dan de alta a los alumnos que ingresan al Colegio v se lleva un
estado de cuenta de cada alumno incluyendo los pagos de inscripcion. Taller de
computacion. Biblioteca. pagos mensuales o anuales y el seguro médico. Asi
mismo el sistema emite factura de pago vy los reportes correspondientes a los
cortes diarios. deudores. etc. Cabe mencionar que este sistema nos muestra en
la pantalla principal de cobros los meses pagados y los adeudos. conceptos que
el sistema Kepler no mostraba debido a la falta de estrategia de actualizacion de

datos en linea.

El tercer sistema fue el de Control Académico. en el cual se lleva el
control de las calificaciones. promedios ¥ boletas de todos los grados escolares
del Colegio. posee la captura de calificaciones por alumno o por grupo
facilitando de esa manera las labores de validacion a los usuarios de esta
coordinacion. Los formatos de las boletas son previamente impresas en Word

para que el sistema solamente imprima las calificaciones de una manera rapida.

El cuarto Sistema implementado fue el de Recepcién, ¢l cual es parte
del modulo de captura y consulta de alumnos del Sistema de pagos de
Colegiaturas, en este sistema se consultan los nombres. direcciones. teléfonos.

datos familiares de los alumnos.




El proximo sistema a desarrollar sera el de Presupuestos el cuil
realizard proyecciones de los gastos del Colegio a futuro para poder tener una

mejor estrategia financiera.

La anica desventaja que presenta el Fox Pro que poseo es que no es la
version para red. con lo cual no puedo enlazar los sistemas entre si para la
actualizacion de datos compartidos. Por ejemplo. al dar de alta un nuevo
alumno en caja, este se tiene que dar de alta previo aviso en la Coordinacién

académica y en la recepcion.

En un futuro no muy lejano pretendo emigrar los sistemas a un lenguaje
como el Visual Fox Pro version para red. con la ventaja de ya tener un analisis

de cada uno de los sistemas.

La ventaja que me ha otorgado la red es que puedo elaborar los sistemas
y probar los modulos en una computadora y después transferirlos a el

computador destino ripida y eficazmente.
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APENDICE C
INSTALACION DE INTERNET LANBRIDGE

a) Configuracion del Servidor de Internet Lanbridge.

Antes de instalar el software de Internet Lanbridge. seleccione la
estacion de trabajo que serd usada como servidor de Internet Lanbridge.
Esta PC no tiene que estar dedicada a ser servidor y puede ser utilizada
para correr programas y accesar a Intemet. La PC servidor debe estar
encendida para que los usuarios de la red local accesen as Internet. Es
conveniente dejarla encendida todo el tiempo.

Los siguientes componentes deben ser instalados en la PC servidor:

Adaptador ISDN o mdédem
Conexion de acceso telefonico a redes
El protocolo de red TCP/IP

Una conexidn de acceso telefonico a redes a su cuenta Dial-up
de ISP.

b) Instalacion del Software de Interncet Lanbridge.

Para completar la instalacion de Intemet Lanbridge. ejecute el
programa de instalacion del Servidor de Internet Lanbridge. y después que
el software del servidor a sido instalado, puede instalar el software del
cliente en cada PC que requiera acceso a Internet a través de la red.

¢) Instalacion del Servidor de Internet Lanbndge.

Debe de instalarse en una computadora con Windows 95, 98 6 NT.
Inserte el disco de instalacion en el drive » ejecute ¢l programa Setup.,
este copiara ¢l programa v los archivos de datos al servidor.

Después seleccione la conexion de acceso a redes que usted ha
asignado para su ISP. posteniormente introduzca su nombre v password del
ISP asignado por usted.

Deje la opcion ISP Requires NT domain name™ desactivada. a menos
que su proveedor de Intemet le pida que proporcione un nombre de
dominio bajo NT. cuando accese a su cuenta.

El programa del servidor de Internet Lanbridge corre cada vez que la
computadora se reinicia.
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) Instalacion del Cliente de Internct Lanbridge.

¢)

N

Para instalar el software del cliente. inserte el disco de instalacién del
cliente de Internet Lanbridge y corra el programa de instalacion. El
programa de instalacién del cliente preguntara por el nombre del
servidor. si TCP/IP se instala en la computadora del cliente. El nombre
del servidor puede encontrarse abriendo ¢l panel de control en el
servidor. dando dos clicks en el icono de red v oprimiendo la barra de
identificacion.

Para accesar a Intemet desde una PC de su LAN, inicie una aplicacion
de Internet como un Web Browser. el software del cliente comenzara v
contactara el servidor de Intermmet Lanbridge. si el servidor yva esta
conectado con su ISP. el acceso de Internet marcard de manera
inmediata. si el servidor de Internet Lanbridge no esta conectado
entonces marcara primero el ISP.
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COORDINACION DE PRIMARIA

TALLER DE COMPUTACION DE PRIMARIA Y PREESCOLAR
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GLOSARIO DE TERMINOS

Banda base. Es ¢l método mas comun dentro de las redes locales. Transmite las
seiales sin modular y esta especialmente indicado para cortas distancias., ya que en

grandes distancias se producirian ruidos e interferencias.

Cable UTP. Cable de par trenzado sin malla "UNSHILDED TWISTED PAIR". Es
un cable formado por un par de hilos de cobre trenzados entre si y recubierto de una

vaina de plastico. no tiene blindaje.

CSMA/CD. Protocolo de acceso miltiple por deteccion de portadora con deteccidn

de colisiones.

Eficaz. Que produce el efecto deseado.

Eficiente. Que desempeiia su objetivo satisfacteriamente.

Ethernet. Sin excepcion la tecnologia Ethernet se a convertido en la topologia mas
popular en redes de drea local, Usa la topologia bus o estrella y se basa en el
standard 1EEE 802.3. Ethernet a evolucionado a través de los afios y ahora soporta
un amplio rango de medias v mejoras que el standard original nunca tuvo. El ancho
de banda disponible de 10 Mbps puede ser compartido a través de los usuarios por
concentradores o estaciones de trabajo dedicadas usando switches.

1SO. Organizacion Internacional de Normalizacién

ISP. Proveedor de servicios de Internet.

LAN. Redes de Area Local, las computadoras estan geograficamente en el mismo

lugar.
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Multiplexor. Son- equipos que permiten mantener mas de una comunicacidon
simultdnea por una sola linca. Cada una de las comunicaciones opera como si
estuviera la linea de: forma exclusiva., pudiendo utilizar diferentes velocidades vy

protocolos en cada una de ellas.

Network. Es una red de trabajo que relaciona a toda la informacion compartida.

software, periféricos de computadora y usuarios.

OSI. Open Systems Interconnection (Interconexion de sistemas abiertos. propone
dividir en niveles todas las tareas que se llevan a cabo en una comunicacion entre

computadoras.

Protocolo. conjunto de reglas que hacen posible el intercambio fiable de

comunicacion entre dos equipos informaticos.

Topologias. Arreglo geométrico de computadoras, las mas comunes son las

siguientes: bus. estrella y anillo.

WAN. Las computadoras estan en diferentes lugares geogrificamente y conectadas

por drea telefénica o por radiofrecuencias.

e e ere e e o e
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