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“Aplica tu corazén a la enserianza
y tus ofdos a las palabras de la sabiduria”
Pr. 23:12
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Mil gracias a todos aquelios que alguna vez confiaron en
mi, por que seguramente escucharon la palabra de aliento
que les hizo reflexionar en su destino.

Sefor Jesus, gracias padre por cuidarme como vaso
fragil y tomarme de la mano, guiarme seguan tu consejo para
no caer, por ensefarme el sentido de la vida y porque sé que

estas siempre conmigo.

Papa: aqui estoy, ahora sé que estas junto con Dios
disfrutando de la bella eternidad.

Mama: Grande palabra que el Sefor cred para su honray

gloria y ensefarnos que debemos agradecer, amar y perdonar

siempre, gracias a Dios por darme la oportunidad de tenerte,
amarte y sentirme perdonada. Te amo.

Ricardo: Amado mio, Dios sabe perfectamente que
hemos de lograr su cometido, sigamos adelante, porque eres
muy grande, valiente y sensible, sigue sosteniéndome aqui
para llegar juntos a la eternidad.

Hijos mios, chiquitos hermosos Ricardo y Daniela:

En el mismo renglén estan por que ambos son un
milagro de nuestro Sefor jesucristo para mostrarme lo bello
y grande que es sentir su presencia encarnada, chatos, son la
iuz de mi corazon, sean felices y cumplan el mandato de Dios,

recuerden que Mami los ama siempre.
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Hermanos: Su presencia siempre genera recuerdos en
mi, pero mas aun los bellos que a veces aioro.

Amigas: Monica, Claudia, Guera, Anita, Dios nos
mantenga unidas siempre.

Pequeiios de 1° Ay B' de Thomas Jefferson generacion
2000-2001. Creo fielmente que el amor de Cristo actaa sobre
ustedes para que nos sigan ensefando que El esta donde
ustedes van, Gracias chicuelos por demostrarme siempre su
carifio incondicional.

Seiior, bendice a Gaby, Laura, David, Luz y Nancy para que
sigan alentando a aquellas personas que requieren de su
valiosa experienciz, para que lleguen a culminar las metas que
sélo ta dispones, guialos para que su camino sea sin tropiezo;
maestros jmil gracias!.

A ti lector, para que el Seiior Jesus abra tus ojos a lo que
leas hoy y puedas generar algo grande y brillante para las
generaciones venideras, recuerda que todos somos parte de un
universo, al cual debemos retribuirle con honestidad una
pequena parte lo mucho que hemos aprendido y que todo
esfuerzo, dedicacion y entrega tiene su recompensa.

Chelo.
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“Bienaventurado el hombre que halla la sabiduria,
y que obtiene inteligencia; por que su ganancia

es mejor que la ganancia de la plata, y sus frutos
madas que el oro fino”

Pr. 3:12-15
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¢(Nos encontramos hoy en un momento de: cambio  decisivo-en -
nuestras - maneras de aprender?, ¢jdisponemos de ‘instrumentos . lo .’
suficientemente nuevos?, ;desarrollamos nuevas practicas?,’;no corremos el
riesgo de ver surgir nuevas formas de exclusion para aquellos que no tienen
acceso a los instrumentos, técnicas y nuevas formas del saber?.

Han pasado revoluciones que han permitido fa explosion de los
medios tecnoldgicos que han modificado el acto de aprender y comprender,
la dinamica sociocultural llamada la “revolucion cognitiva - interactiva y la de
los sistemas educativos conforme a las normas nacionales”.

Cuando se habla de revolucion cognitiva - interactiva, se refiere a las
nuevas redes electrénicas y nuevas formas de aprendizaje que se organizan
mediante innovaciones”en:términos de los procesos cognitivos de los
estudiantes. y de - los, procedimientos de habilidades que promueve el
aprendizaje, aprovechando los diversos recursos tecnolégicos y estrategias
que se encuentran a nuestro alcance para establecer la comunicacion
personal, social y cultural, es decir, a grandes distancias.

En nuestra investigacion se describe un software educativo
(Accelerated Reader Program) estableciendo su importancia en el desarrollo
de la lectura, mediante el cual pueden promoverse otro tipo de habilidades;
se evallia la forma en la que el potencial de estructuracion de habilidades en
los nifios de primer afio de primaria se integra a diversas situaciones de
aprendizaje conjuntamente con el uso de la tecnologia, asi puede
enfatizarse el equilibrio que debe establecerse en ambos rangos para que la
educacién se relacione con el mundo actual y pueda manifestarse la toma
de decisiones oportunas dentro dei ambito en el que se va insertando el
estudiante de educacién basica.

Esta revolucién queda establecida dentro de la importante practica
pedagodgica tendiente a generar espacios que refuercen los conocimientos a
través de diversos métodos y elementos pedagdgicos decisivos para crear
nuevos modelos del procesos de ensenanza mediante el uso de las nuevas
tecnologias que innoven mas el aprendizaje que el area tecnolégica.
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Nuestra mvestlgacnon se sustenta entonces a partlr de .un_marco
contextual, siendo la base para enfatizar que educacién y tecnologia pueden
equlhbrarse y obtener éxito palpable; de esta forma-se divide en cinco
capitulos que engloban la deteccién de. nece51dades educativas,
tecnoldgicas, comunicativas y por ende, la evaluacion’que’ permite el
equilibrio entre estos rangos propomendo el uso.de: Ia computadora como
eslabon integral dentro del nuevo concepto educatlv S :

Es por esto que, en el primer capitulo se ,explica'ia'fimportancia
institucional por inmiscuir directamente al estudiante’en un contexto real .

Dentro de Thomas Jefferson Elementary School existe una gran
preocupaciéon por insertar a los estudiantes al contexto tecnoldgico vy
econémico altamente demandante y que de esta forma, queden
.- exitosamente inmersos en la toma de decisiones, de esta manera se percibe
al estudiante de manera integral para establecer una excelencia en-la
~‘educacion, de este modo se propicia el desarrollo formativo en los

.educandos, fortaleciendo todas las areas de aprendizaje en ellos, sin perder

de vista, que deben de mantenerse dentro de la experiencia real.

Lo anterior queda sustentado a partir de saberes actuales para lograr
“unaeducacion integral, se recalca la relevancia entre el ambiente o contexto
en donde queda inmerso el estudiante con el grado de motivaciéon que se le
va desarrollando dentro del instituto, por elio, las condiciones pedagdgicas
y contextuales del conocimiento y sus relaciones con todos los individuos
son el factor principal para formar y sustentar una “sociedad del
conocimiento”.

Cuando Thomas Jefferson Elementary School pretende proporcionar
una educacién altamente calificada , decide participar en diversos proyectos
que puntualicen en una educacion exitosa, por ello retoma un software
educativo que permita desarrollar diferentes habilidades y valores en los
educandos, se toma en cuenta que la educacion debe asimilarse mediante
la comunicacion sociocultural en la que se va desenvolviendo cada
estudiante, pero no sé6lo aprender sino actuar.

El segundo capitulo manifiesta la problematica que presenta nuestro
pais en cuanto a la carencia por la lectura, generando un nivel sociocultural
por debajo de lo establecido en otros paises. Sin embargo, si se
desarrollara, se lograria tener éxito en todos los niveles de vida de cada
individuo. Thomas Jefferson Elementary School percibe esa problematica y
se postula como escuela piloto en un programa que fomente el gusto por la
lectura mediante el uso de la tecnologia de forma racional e integral al
proceso educativo.

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN
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Al tomar en cuenta que Accelerated Reader Program es un método

" innovador para el aprendizaje, se toma en cuenta la capacitacion docente ya
que es el promotor directo entre el programa de lectura y el proceso de

construccion de conocimientos y el que potencializa diversas habilidades en

los nifios, asi como de mediar el ambiente de aprendizaje de la educacion

formal, la cual, no s6lo contempla los espacios fisicos y los medios, sino

también es el espacio en donde el estudiante y el asesor-docente, se

comunican mediante los contenidos educativos y los medios tecnolégicos

generando diversos roles dinamicos que componen el hecho educativo.

Esta investigacion realizada dentro de la institucion parte de la
experiencia de la ensefianza con nifios de primer afio de educacién primaria
en el area de Espariol (durante el ciclo escolar 2000-2001), mencionando la
importancia de la lectura como activador al desarrollo y potencializacién de
la habilidades del pensamiento (comprension lingiistica - narrativa,
razonamiento légico-matematico, disciplina, responsabilidad, valores,
educacion para la salud, capacidad critica y analitica), es decir, sustentar los
procesos para culminar en el analisis, sintesis y autoevaluacion para la toma
adecuada de decisiones.

Se desarrolla el uso del Accellerated Reader Program como un
software innovador en la potencializacion de habilidades de pensamiento en
los nifios de primer grado de primaria logrando que sean verdaderamente
criticos, analiticos y conscientes de su actuar dentro de un grupo social-
escolar, ademas de fomentar el gusto por la lectura. Esto depende del tipo
de inteligencia o dominancia cerebral se vaya detectando en cada alumno
para poder solidificar sus talentos y de este modo sus habilidades queden
solidificadas con el uso de este programa que, aparentemente sélo busca el
placer por la lectura y que ahora han predominando conforme a las diversas
habilidades en cada nifo, permitiendo un aprendizaje significativo generado
en si mismo.

De esta forma en el capitulo tercero, se menciona la gran relevancia
de la comunicacion dentro del proceso educativo, pues desde la génesis del
lenguaje se determina la comunicacion como base para la comprension y
entendimiento entre grupos de ‘iguales”, de tal manera que se pueda
establecer una estrecha relacién con el proceso educativo y atin mas con el
inicio de esta etapa formal en estudiantes de primer afio.

Asi pues, el papel del pedagogo es la de fomentar y solidificar todas
las bases educativas para asegurar el futuro éxito de éstos y asi contribuir al
resultado final de su aprendizaje formal, en donde el rol docente se
interrelaciona con el proceso de comunicacion, pues es quien establece el
intercambio en devenir comunicativo y educativo conforme al ambito social
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que se establezca dentro del contexto en donde se desarrollen alternatlvas
de aprendizaje y formar lideres que participen activamente en su contexto,
asi, la comunicacién va determinando el grado de comprensién que se
maneje dentro del aula (sea-en conceptos académicos o de valores)
fortaleciéndose con la tecnologia educativa para que el sistema educativo se
integre a los avances tecnoldgicos y vayan a la vanguardia de lo establecido
en la actualidad, por ello, se describe la tecnologia educativa como
promotor del uso adecuado de la computadora dentro del aula para
favorecer el proceso ensefanza-aprendizaje en los estudiantes de primer
grado de educacién primaria, asi, se va acercando al manejo de la
computadora desarrollando la capacidad de manejar programas que
integrales en el aprendizaje y que sean a su vez, significativos, permanentes
y divertidos.

= El ccuarto capitulo resuelve la construccion del desarrollo de
;habllldades de pensamiento, las cuales han surgido gracias al uso
exhaustwo y correcto de la tecnologia.

BRI Con el desarrollo de esta investigacién se propone que el maestro sea
_el facilitador de las areas diversas (ambientales, emocionales, comunicativas
y educativas) que denoten en el estudiante el gusto por la escuela, la
‘lectura, las cuestiones ldgico-matematicas y aumente la capacidad y deseo
de leer para encontrar respuesta a las interrogantes que se plantean. La
dominancia cerebral que se descubre en cada pequefio para que pueda
desarrollar adecuadamente todas sus habilidades o bien, para que
fortalezca aquellas que le conduciran al éxito permanente en su aprendizaje
detectados por profesionistas comprometidos en el quehacer educativo.

Es de suma importancia destacar que las habilidades de pensamiento
se potencializan cuando se han detectado y que se “pulen” de tal manera
cuando la participacion activa y el crecimiento de cada estudiante se
manifiesta en su actuar y en la dedicacion e interés que demuestra ante
temas especificos o investigaciones que va manejando exitosamente en su
aprendizaje posterior.

Asi, que nuestro quinto capitulo expresa que el papel docente es
. decisivo para que todo estudiante pueda ser participe activo del proceso
enseﬁanza-aprendizaje.

: Proponemos que sea el promotor de diversas problematicas que
,t:enen solucion.
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De este modo, nuestra propuesta marca el ‘inicio de retomar’algl’m
software educativo con la finalidad de establecer una’integracion palpable
en el proceso enseifianza-aprendizaje actualy que, observemos que es real,
la educacion no puede desligarse de la tecnologia, pero si puede mediar su
uso sin perder de vista la importancia humana y expresnva que se tiene en el .
devenir contextual. : .

Para fines practicos, se destacan las expresiones con negritas y/o en
cursiva, para- que al lector se le facilite encontrar temas o conceptos de
interés y que puedan localizar conceptos con facilidad, los fundamentos
tedricos apareceran siempre entrecomillados.

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN
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1.1 La escuela primati ) particular.
1.1.1 "F‘Théina'sfjefferso?n Elementary School.
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1.2.3 'iyEdchaénf y aprendizaje.

‘He aqui kque como el barro en la mano del alfarero,
asi son vosotros en mi mano”
Jr. 18:6
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1.1, LA'ESCUELA kPRlMA’R‘IAi PARTICULAR,

Debido a la problematica educativa que se ha presentado en.México . '
(principalmente en la crecimiento demografico), la expansion de la matricula =
de educacion elemental no se ha desarroliado equitativamente dentro de
todos los estratos sociales. "En 1970 la ensefianza primaria alcanzé una
difusién geografica y social mayoritaria, con una matricula de 9.2 millones
de alumnos.™

El crecimiento poblacional y la acelerada urbanizacion son la
consecuencia del rezago en las entidades federativas en donde ja pobrezay
el atraso generan las mayores carencias educativas provocando una gran
expansién del sistema escolar en las ciudades dandose apertura a la
educacion privada con la finalidad de poder atender dicha demanda y
permitir elevar la calidad de la educacién.

Para lograr tal perspectiva, se han emprendido esfuerzos importantes
para mejorar la calidad en la educacién, nosotros nos enfocaremos
primordialmente en el avance establecido en la educacion elemental, a la
cual se le han destinado recursos para renovar los materiales didacticos,
actualizar los contenidos de ios planes y programas de estudio y ain mas,
revalorar la figura docente dentro del proceso ensefianza-aprendizaje.

Este aspecto queda vinculado con el acuerdo elaborado en 1992
donde se establece que este avance es “una plataforma que hara posible
una mejor educaciéon: se formaran individuos mas preparados vy
responsables, capaces de aprender, de adecuarse continuamente a nuevos
entornos y de afrontar desafios™, permitiendo entonces, que la educacion
elemental eleve las estrategias de desarrollo integral en los nifios para que
sean competitivos ante las exigencias sociales que demanden el contexto
social de su egreso.

Para lograr tales fines, la educacion privada, conforme al Acuerdo de
la Ley General de Educacion, dispone equidad dentro del proceso educativo,
mencionando en el Articulo 49 “el proceso educativo se basara en los
principios de libertad y responsabilidad que aseguren la armonia de
relaciones entre educandos y educadores y promovera el trabajo en grupo
para asegurar la comunicacién y el dialogo entre educandos, educadores,
padres de familia e instituciones publicas y privadas™.

; www. Sep.gob.mx/ documento sof2/ Programa de desarrollo educativo 1995-2000, México.
Ibidem. p. 4
3 Diario Oficial de la Federacién, Ley General de Educacién, México, 13 de Julio de 1993,
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. Los partlculares particupan en la funcmn educatlva en: Ios términos
establecidos por la Constituciony la'Ley General ‘de Educacién.-Su presencia
significa frecuentemente’ Ia posubllldad de practicar. ‘opciones pedagdgicas
diversas que, de manera posmva ‘influyenen el proceso general de ia
educacion. £

“Al mismo tiempo Ia SEP asegura que los prmclplos y normas que
rigen el quehacer educatwo se observen, para atender el prmcnplo de unidad
y garantizar: el ‘derecho~de ‘quienes recaben los servicios. Las escuelas
particulares -con-autorizacién o reconocimiento de validez de estudios para
impartir la” educacién’ primaria - brindan atencién a cerca de 7 % de la
‘matricula del pais"* de esta forma, se suman al goblerno y al conjunto de
la ‘sociedad con-en"el propdsito de ofrecer una mejona en la educacion
combinando: elementos del orden politico, econémico, social y cultural
asociados con el contexto histérico nacional y de acuerdo a la tradicion
educativa que se establezca dentro de la politica gubernamental.

Para los particulares, queda claro que la formacion elemental “no sélo
aspira a que los 'nifos “adquieran conocimientos y competencias
intelectuales de caracter esencial.. También se pretende que la experiencia
escolar sea adecuada para apropiarse de valores éticos y para desarrollar
actitudes que son el fundamento de una personalidad sana y creadora y de
relaciones saciales basadas.en el respeto, el apoyo mutuo y la legalidad ™.
Dentro de este tipo de-instituciones no sélo importa aprender de forma
intelectual, sino que-la vida escolar permite reforzar “la autoestima, el
respeto, la tolerancia, la libertad para expresarse, el sentido de la
responsabilidad, la actitud cooperativa, la disciplina racionalmente aceptada
y el gusto por aprender a ser” ®.

La educacion privada, pretende que mediante la practica y el ejemplo,
se consoliden valores como la democracia, la honradez, el aprecio por el
trabajo y por los que trabajan y el sentido de pertenencia a una gran Nacién,
con historia y cultura que nos enorgullecen

Sin embargo, los valores, habilidades, conocimientos y las actitudes
que :corresponden. a la educacion privada, no pueden ser ensefados
declarativamente. Es indispensable el ejercicio de practicas educativas y
relaciones personales dentro de la escuela, que sean expresion congruente
de esos_ valores e involucren a todos los miembros de la comunidad escolar.

* www. Sep gog. mx/documemo sol2/ Programa de desarrollo educativo 1995-2000, México
; ’lbndcmpl EES
.8 Idem.'p.3;
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La conducta del maestro juega:un: papel central porque frente a los
alumnos tiene una funcién'de: modelo en el proceso ensefanza-aprendizaje
dentro del lugar en que Iabore

La competencia entre' partidulares es grande en cuanto a los
conocimientos intelectuales; la lectura y las matematicas constituyen una
linea formativa de los planes de estudio. Este tipo de competencias son la
herramienta esencial del aprendizaje y un recurso insustituible en multiples
actividades de la vida diaria, por ello, la educacion privada contribuye
ampliamente a fomentar el interés por la tecnologia y a estimular la
reflexion sobre sus modalidades, ya que los alumnos de educacién
elemental requieren informacion y orientacién adecuadas sobre cuestiones
relacionadas con el ambiente social en el que se desarrollaran
conjuntamente con su familia. Una educacion de calidad es apreciada por
los padres de familia y valorada por los alumnos; alienta a todos a trabajar
mas y mejor e induce la permanencia de los nifios y jovenes en la escuela;
genera condiciones para conseguir una integracion mayor de los centros
educativos y de la comunidad.

Grandes ventajas establece la educacion privada dentro de una pais
con crecimiento demografico desmedido, por ello nacen grandes
instituciones que tienen arraigado el desafio de la educacion elemental,
cobrando sentido cuando la educacién que ofrece es realmente de calidad,
es decir, cuando ha alentado el desarrollo integral de las personas,
dotédndolas de conocimientos que permitan la competencia leal para
aprender con autonomia, y cuando ha fomentado los valores personales y
sociales que constituyen la democracia, la convivencia armoénica, la
identidad y soberania nacional.




1.1.1 Thomas [e[[erson Elementarz School

fundé en eliafic 1978 con el deseo de promover el desarrollo integral del
~alumno,: contando con niveles de jardin de Nifios, Primaria, Secundaria,
: Preparatorla y. promueve la Escuela para Padres.

Este Instituto lleva ese nombre debido a que Thomas Jefferson ( 1743-
:'1826,) fue un gran politico norteamericano, autor de la Declaracion de la
- Independencia y apostol de la democracia agraria, fue también embajador

" ."de Francia y secretario de estado de E.U.A.

Siendo gran defensor de la democracia, tenia pleno convencimiento de
:que un pueblo debidamente ilustrado por medio de la instruccion libre,
. podia -desenvolverse con las instituciones democrdtico-republicanas mejor
_que ningun otro sistema. Este hombre polifacético, arquitecto, miisico,
. filésofo e inventor concentré todo su interés en la Educacion.

El Instituto Thomas Jefferson. Elementary School se encuentra ubicado
en Privada de Gardenia No. 5 Ex Hacienda de Santa Ménica, Tlalnepantia,
Edo. de México.

Su lema es Autoestima, Respeto y Excelencia Académica como

.. precursores del desarrollo integral de los estudiantes para que se inserten

" en el contexto competitivo y sean dirigentes capaces de crear y fomentar

oportunidades nuevas a su pais. De este modo, estas caracteristicas se
definen:

Autoestima: El alumno de este Instituto tiene una autoestima positiva
y realista, basada en experiencias de éxito. Cuando el alumno logra una
autoestima positiva, se respeta y consecuentemente, respeta a los que le
rodean permitiéndole poner en practica los valores esenciales que le
permiten transformarse en un ser integral.

Respeto: Desarrollado dentro de un sistema de valores que fortalezca
la convivencia, dentro y fuera del Instituto y entonces el alumno pueda ser
reconocido, aceptado y valorado en su dignidad e individualidad con la
cualidad del éxito leal.

isién el lnstltuto Thomas Jefferson Elementary School se.
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Excelencia Académica: E| lnstltuto ofrece una verdadera excelencia
académica basada en la formacién:

- Kinder Garden 100% Inglés.

- Elementary School bilingiie.

- Clases especiales de psicomotricidad.

- High School bilingiie.

-Los alumnos desde 4° de High Schootl tienen acceso a los
laboratorios de Fisica, Quimica y Biologia.

- Personal académico en Inglés y Espaiiol altamente calificado.

- Cuatro centros de aprendizaje por computadora.

- Aula de aprendizaje Virtual.

- Clases especiales de musica y educacion fisica.

- Departamento de Psicopedagogia.

- Cursos internos que ayuden al desarrollo integral de los alumnos.

Mediante estos postulados, el objetivo primordial del Instituto es
crear lideres preparados para el siglo XXl|, quienes con éxito pueden
competir y ser modelos en un mundo de alta tecnologia, manteniendo un
alto compromiso con su familia, sus valores y la sociedad.

1.2.1. FILOSOFIA _INSTITUCIONAL

Durante las ultimas décadas de diversos estudios sobre los cambios
en la educacion, se ha llegado a conceptuar que su objetivo terminal sea el
de trasmitir informacion, sabemos que esto es necesario, pero para formar
integralmente a un individuo, es importante proporcionar una diversidad
de herramientas y bases emocionales de liderazgo que coadyuven a la
resolucién de situaciones adversas del mundo real, mediante: el desarrolio
del pensamiento critico, el trabajo en equipo, la organizacion y planeacion
de vida, la autoconfianza, valores, respeto, habilidades y actitudes
necesarios para enfrentar el futuro con determinacion y seguridad.

La filosofia del Instituto Thomas Jefferson radica en preparar
alumnos para el futuro, mas alla del sistema académico tradicional, para
que tengan una excelente formacion académica integrando la tecnologia
para ampliar las oportunidades y propiciar mayor desarrollo dentro del
proceso ensenianza-aprendizaje de manera integral para ser individuos
felices y con éxito.

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN
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La insercién de Ia compufadora e 'el salon de’ clases

‘ La |mportanC|a de una filosofia educanva cuyo ~>proposno es eI de
educar conforme a las experiencias vividas dentro_de! Ia_famllla y que son
desarrolladas dentro del aula escolar, hacen: este;‘proceso sea
inminentemente completo en el momento que se’ ecrean y.fortalecen los
habitos y costumbres en el proceso ensefianz prendlzaje, ‘siendo’ éste
significativo al momento que solucionan Zproblemas:: cotidianos ‘e
intelectuales de forma concreta. A esta’ fc ma'de‘pensar el Instltuto Ie
denomina Laboratorio Real de Vida. - p : .

Esta filosofia se crea cuando se plantea Ia necesndad de constntunr aI '

ser en una forma intelectual y social.

Esta propuesta filoséfica, surge a partir de las diversas entrevistas con
los padres de familia, quienes son claros sobre el enfoque educativo de la
‘Institucién cuando perciben la conexion entre la educacién y el desarrollo
‘personal es significativo para nifio durante toda su vida.

Consecuentemente, los padres sabran por qué el estudiante aprende,
-ya que de primera instancia, los padres de un estudiante le ensefian bajo el
enfoque del Laboratorio Real de Vida (habitos, valores, costumbres, etc.),
enfoque que le hace notar a su nifio socialmente activo en grupos fuera de
la escuela, participando y resolviendo problemas, siendo independiente,
aprendiendo oportunidades debido al interés y motivacién personal.

Los beneficios de la educacion por medio del Laboratorio Real de
Vida, van mas alla de habilidades matematicas y linguisticas, tales como el
desarrollo de la responsabilidad, personalidad, estima, asi como de
habilidades sociales, incrementandose con la retroalimentaciéon transmitida
entre alumnos y maestros mediante su experiencia educativa en la escuela,
ya que es mas facil absorber o aprender fluidamente desde pequefios hasta
el grado maximo de estudios, con menos cambios drasticos a lo fargo de su
vida académica. Esto se debe principalmente al cambio de profesores en
cada grado, permitiendo el éxito en la vida (emocional y académica), de
acuerdo a sus caracteristicas individuales de personalidad, estima y actitud
hacia la escuela.

Una lista de diversos valores, actitudes y habilidades o conceptos
claves recopilados después de una gran investigacion (realizada por parte
de los fundadores de la Institucion) dentro y fuera de los institutos
educativos, llevaron a determinar los valores, actitudes y las habilidades
deseables en un estudiante, un nifio, un amigo, un colega egresado de este
Instituto, creando para si un programa denominado
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Excelencia Educativa Integral, el cual pretende que el estudiante se
pueda enfrentar a un futuro constantemente dinamico, y asi, se inserte
en su contexto automotivado con un alto deseo de autodesarrollo,
iniciando un proceso de aprendizaje que permanecerd durante toda su
vida.

El Programa de Excelencia Educativa Integral, esta cimentado en el
curriculum institucional involucrando bases académicas sélidas, las
actitudes, habilidades y valores necesarios que los alumnos requeriran tanto
para su vida personal como profesional. Este programa permite preparar a
los estudiantes a lo largo de su educacion, ofreciendo las estrategias para
lograr la maduracion, preparacién, organizacidn, y responsabilidad a través
del desarrollo de actividades ludicas, intelectuales y de disciplina; con dicho
programa se pretende solidificar a la educacion por medio de una formacién
integral para el futuro.

Ante lo anteriormente expuesto, el Instituto se ha planteado la Mision
de reforzar y crear Valores, Actitudes y Habilidades por medio del programa
de Excelencia Educativa Integral.

Con esta formacion los alumnos podran entonces, enfrentarse al
futuro cambiante, con un alto deseo de desarrollo y comenzando a reforzar
los procesos intelectuales, fisicos y emocionales que duraran en todos los
aspectos de su vida.

Los conceptos claves que se refuerzan de forma cotidiana dentro del
instituto se presentan a continuacion:’

77 Los cuadros de las figura 1, 2 y 3 se estructuraron conforme a la informacién recibida del | para profesores
“_, proporcionado al inicio del curso escolar 2000-2001.
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Figura 3.

Habilidades / Conocimiento
Pensamiento critico Mapas mentales

Analisis de problemas Psicomotricidad
EXCEL
. Accelerated Reader
Learnin Space

Aprender a aprehender Super Aprendizaje
Investigacion
Educacion Bilingiie

Desarrollo de la creatividad
Comunlcacién Verbal Liderazgo

Planeacién para la vida

Toma de decisiones
Computacion Internet, educacidn a distancia

Educacion Artistica Expresién musical

Los valores, actitudes y habilidades descritas son fundamento para
que se solidifique el conocimiento académico dentro del aula, es decir, si el
alumno tiene autodisciplina mediante un deporte o hobbie (lectura) su
actitud sera positiva, flexible e innovadora, su pensamiento critico le llevara
a la resolucién acertada de problemas mediante su participaciéon en diversos
cursos impartidos dentro de la Institucion cuyo objetivo final es la
formacion de lideres capaces de tomar decisiones adecuadas; del mismo
modo pueden desarrollar un amplio criterio hacia el manejo de las artes.

La metodologia relacionada a la filosofia del Laboratorio Real de
Vida, deber ser aprehendida por todo el personal de acuerdo a las metas de
la escuela, mas alin en los profesores los cuales son guias en el aprendizaje
-significativo de los estudiantes, conduciéndoles en el uso y manejo de la
tecnologia, resolucion de problemas vivenciales y aprendiendo a conducirse
dentro de su contexto resaltando los valores en el aula escolar.

Por otro lado, dentro de este programa existe personal (profesores,
administradores o padres) con la informacion especifica, que promueven
metas durante el curso, permitiendo el seguimiento y/o evaluaciéon del
mismo.

| msiscoy |
| FALLA DE ORIGEN |
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Entre Ios objetlvos formatlvos (desde preescolar hasta Ia educac:on?,
~ media superior) ;, esti el propiciar las oportunidades necesarias para que el. :
‘alumno pueda desenvolverse con la libertad, mIClatuva y: responsabllldad en:.

forma consciente y constructiva. Es decir, sean personas con: excelente'*«'
preparacnon formativa y académica, bilingiies, " bi- culturales seguros vdeisis;

mismos, . veraces, respetuosos, felices y. creativos, con=
wtalidad y deseos de superacmn ] ST

Los alumnos que lngresan a la educacion prlmana,,

de lecto escritura, manejan conocimientos de gramatica, fonética; asi como
contar con un vocabulario y ortografia adecuados a su:edad, por: Io ‘que’
. pueden realizar composiciones y relatos breves en letras script'y cursiva.

Del mismo modo, se desarrolla su capaCIdad de comprenston 14 ejecucion en
la resolucion de problemas légico-matematicos.

También tienen conocimientos de computacién acorde a su edad
(manejan softwares en donde tienen que resolver problemas con figuras o
bien usar laberintos, figuras geométricas etc.), que promueven el uso de la
tecnologia, apoyando la continuidad en las clases de la educacion primaria.

Estas habilidades se desarrollan ain mas en el primer grado de
educacion basica, estimulando las experiencias previas de aprendizaje,
mediante el uso de diversos programas de vanguardia, los cuales se han
solidificado debido a la demanda educativa integral que manifiestan los
educandos de esta institucion, es decir, al ver diversas necesidades que
cubrir, El Instituto Thomas Jefferson se ha preocupado por fomentar a sus
alumnos diversas estrategias que le ayuden a consolidarse como un
individuo sin fragmentaciones, de ahi que se les proporcionen diversos
cursos de apoyo fisico, emocional e intelectual ademas de contar con los
medios tecnolégicos modernos para satisfacer todas las inquietudes de la
poblacion escolar.

Los programas implementados para el Instituto son:

1. En informatica: Laboratorio de computacion, Accelerated Reader
Program y Aula Virtual.

2. Desarrollo_de habilidades de lecto-escritura_y _aritmética:
Mediante el estrategias que involucren material concreto e integre el
razonamiento abstracto de los nifios y el uso de Accelerated Reader
Program como impulso al habito y gozo por la lectura consciente.

ete_rmmacmn e
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3. “Excel™ Curso disefado por_la fundadora del Instituto , el cual
promueve el desarrollo de habilidades “como la atencion, recordar -
informacion, pensar y planear antes de responder, tener confianza: y

i autocontrol en si mismo dentro del aprendizaje académico y para la vida

: 4, Psicomotricidad: Fortalece el area motriz para que los nifios sean -

gcapaces de controlarse y adaptarse al nivel académico y social, de tal modo

:que . planeen, organicen y ejecuten adecuadamente la resolucnon de

! problemas planteados. Este programa sélo se lleva a cabo de primer a tercer
‘. grado de primaria.

.Estos - cursos incrementan su creatividad y su proceso intelectual
,mejorando su facultad de autoevaluacion.

N Como Ia postura rad/ca en una preparacién para la vida, “el ambiente
fkde la escuela ha‘de ser la'‘mas natural posible, lo mas parecido a la vida,
incluso las experiencias han de extraerse del medio ambiente del nifio."

Por ello es de-suma importancia que los profesores conozcan el
enfoque educativo en el cual han de trabajar, para que su capacidad
conduzca a los estudiantes hacia un futuro congruente aprendiendo
habitos, valores y formas de resolver situaciones cotidianas para llegar a la
meta en comun, desarrollando un aprendizaje comodo, positivo, reforzando
los buenos habitos gracias al ambiente generado para que se solidifiquen
las habilidades en los estudiantes a lo largo de su proceso educativo.

1.2.2. ENFOQUE EDUCATIVO

Para el Instituto Thomas Jefferson Elementary School educar es para la
vida, es ser una persona consciente de su contexto capaz de crear, construir
y modificar situaciones significativas, productivas y exitosas. Esto es
conocido dentro del Instituto como el Laboratorio Real de Vida.

A partir de este supuesto, el enfoque educativo se basa en el modelo
heuristico®, el cual, radica en el desacubrimiento del hombre nuevo que
modela ciertas cualidades y virtudes en los alumnos para que se adapten al
contexto que les pertenezca sin temor al cambio, siendo participes de su
propia ensefianza. De esta forma el conocimiento en el alumno radica en el
encuentro de lo significativo y que asi se desarrollen todas sus capacidades
coghnoscitivas.

® Flores Ochoa Rafael. Hacia una Pedagogia del conocimiento, Colombia. Mc Graw Hil, 1994, cap. 9, p. 167.

° Heuristico: del verbo griego Eurisko, cuyo significado es busqueda, encuentro, descubrimiento.
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_ El modelo heurlsuco tiene la finalidad de permltlr la busqueda'de Ias .
.. propias_-estructuras - intelectuales, haciendo uso de todos o

B 'del ‘contenido o de innovadores que se presenten o i
: ,proceso ensefanza-aprendizaje .

_En el ambiente educativo heuristico, el alumno convierte ‘en
operaciones :concretas los aprendizajes tedricos, pues les encuentra
sngnlflcado y los apropia, los lleva a la practica. C -

~El principal papel de la ensefianza radica en la concepcion de que “el
‘nifio-sea el protagonista de su propio autodesarrollo, de acuerdo a sus

. “intereses;  necesidades, actividades creativas y siendo él mismo participe
“activo del contenido de su propio aprendizaje™® (esto es lo que se denomina
‘escuela nueva). En el Instituto se pretende que el nifio logre desarrollarse a
.. partir. del”manejo . de todos. los medios -para la preparacién académica

", poste ior y'qué ésta sea exitosa y significativa.

i Lo a terlor se sustenta a partir de la deteccion de las diversas
i intellgenmas escublertas actualmente, .para. que los nifios puedan
-desarroliar: sus talentos: dentro del saléon’ de clase y su autoestima quede
: ;SOlIdlflcada en.el desempeno academico :

s tro: lado el enfoque educatlvo del Instituto se desarrollé de
acuerdo a:las’ necesidades de los alumnos que han ingresado y egresado
“euyo; objetlvo ‘primordial es ‘alcanzar el éxito en su desempefo profesponal
‘" aunado a‘la:felicidad para su vida, esto es acorde a su nivel cultural, asi
xentonces seran lideres en construccion.

S vDebido ala practica docente realizada dentro de este Instituto se
,'_,‘entreve quela teoria pedagdgica utilizada es la constructivista ( tomando
.en:cuenta:la filosofia del Laboratorio Real de Vida ) ya que “el verdadero
“aprendizaje -humano es la construccién de cada alumno cuando logra
modificar su estructura mental, y alcanza un mayor nivel de diversidad, de
~complejidad y de integracion. Es decir, el verdadero aprendizaje es aquel
‘.. que contribuye al desarrollo de la persona™’.

A partir de lo mencionado, seria facil discernir sobre una simple

. definicion sobre el constructivismo debido a que es una teoria psicolégicay

epistemoldgica que “concibe el proceso de ensefianza/aprendizaje como la

construccién por parte del nifio de su propio saber, en el que se hace
necesario la reconstruccion de los esquemas mentales de la persona

19 Op. cit. p. 167.
" 1dem cap. 13, p. 235.
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partcendo de Ias ideas prevuas de los mismos y no como la mera transmision
de conocimiento”."

Por tanto, dentro de la teoria constructivista se asume que el nifio o
la persona que aprende no es un “bote vacio” al que llenar de conocimiento,
como agente pasivo, sino que es y debe ser agente activo del proceso. El
papel del maestro desde esta perspectiva es la de guia, modelo vy
"provocador” de situaciones de aprendizaje, en las que el alumno fluctie de
sus propias ideas y sienta la necesidad de buscar nuevas explicaciones,
nuevos caminos que vuelvan a satisfacer esos esquemas mentales, los
cuales, han sido configurados por la interacciéon con su medio natural y
social.

El constructivismo establece que hay una estrecha relacion cotidiana
entre lo vivido con lo aprendido, por ello no es una copia fiel de la realidad,
sino que pertenece al devenir humano, de esta forma, el proceso de
construccion queda determinado por la informacién nueva (tarea) y la
actividad externa o interna que el aprendiz realiza. El constructivismo
manifiesta la capacidad activa de la razén a partir de los contenidos
recibidos de la realidad, es por ende, el resultado de la interrelacion entre
los procesos mentales y la informacion.

De esta forma, el sujeto cognoscitivo aportante ofrece a su entorno
situaciones nuevas, creativas y altamente exitosas; Lemini “explica la
génesis .del comportamiento de! aprendizaje, poniendo énfasis en los
mecanismos-de influencia sociocultural (Vigosky), socioafectiva (Wallon) o
fundamentalmente intelectuales y enddgenas (Piaget)"?

La nueva ensefianza vanguardista, organiza los procesos que
mteresan comprometan y potencializan todas las experiencias de
aprendlzaje con el uso de nuevos materiales que permitan al alumno
generar o construir en su interior el nuevo concepto del aprendizaje mismo.

Con esta vision, diversas posturas constructivistas coinciden en que la
educacién tiene como meta promover procesos de crecimiento personal
conforma a su contexto, asi, el aprendizaje se enriquecera con la
participacion activa de todos |os que pertenecen a una institucion educativa
generando actividades intencionales, planificadas y sistematicas que
propician en todos la actividad mental constructiva, asi, el conocimiento
escolar se representa:

121 dpez Ménica. Definiciones sobre el constructivismo, Psicopedagogia. Cadiz. 2001, p. 3
'3 Lemini citado por Diaz B. Frida, Estrategias para un aprendizaje significativo. México, Mc Graw Hill, 1998, p.14
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( Medlante los procesos psncologicos ue |mpI|can aI aprendlzaje

b14 Por Ios mecanlsmos que-influyen y gu:an al aprendlzaje.

‘irechaza ‘la. .visién del alumno receptor,
reproductor, memorista pa ivoi‘ante:la simple acumulacién  de
aprendizajes, esto’conlleva‘a’quelas insmucnones desarrollen el proceso de
socializacién e’ lnlelduaIIz cion del alumno, de tal forma que ellos sean
participes de’.la construccién.-de “sus propios conceptos y que, estén
inmersos dentro de su contexto cultural y social, lo cual, implica generar el
aumento en “sus” capacidades para llegar a concretar el aprendizaje

La teoria constructhlst

significativo y la verdadera esencia de aprender a aprehender.

La eleccic')n del constructivismo se puede justificar, ademas, por su:

“pPertinencia: Las metodologias subsidiarias de esta corriente hacen que
la construccion del conocimiento y las estrategias que contribuyen a su
éxito sean oportunas y adecuadas al medio y al desarrollo de los
estudiantes que se desarrollan dentro y fuera del Instituto.

Relevancia: Porque pertenece al dominio que estudia y es parte
fundamental en el conjunto.

Contexto: Sirve de marco para el aprendizaje especifico. El conocimiento
contextual es liberador, alienta la transferencia y la independencia en el
pensamiento apegado a la filosofia del instituto al momento de plantear
la formacién de los lideres del futuro para la toma 6ptima de decisiones
pertinentes al cargo que vayan a desempenar.

Interés manifiesto: Porque fos alumnos se interesan en aprender desde
una perspectiva de auto construccion del conocimiento, a ritmo propio,
en este rango, grande es la ventaja de Accelerated Reader Program, al
momento de respetar el ritmo de lectura de cada nino para solidificar el
goce por la lectura y a su vez, sea comprendida en gran medida.
Construccién: Porque pone de manifiesto la construccion del
conocimiento integral, sea académico o vivencial para que solidifique el
contexto de cada nifio.

Inspiracion™*: Porque sirve de inspiracidon para nuevos aprendizajes
aportando nuevas alternativas, programas o innovaciones dentro dei
campo del aprendizaje, para que éste sea enriquecedor y transformador
dentro del ambito sociocultural y econémico en donde se desenvuelvan
los estudiantes.

|4F'

PR

José L., La impl ion de programas para el desarrollo de habilidades...Revista Mexicana de

Psicologia, Volumen 8,Nums. 1y 2, p.51- 53.
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1.2, 3;: EDUCACION Y APRENDIZA IE

Los  promotores del programa de Excelencia Educativa Integral,
‘educan conforme a las necesidades de los alumnos para que tengan éxito y
sean. felices en la vida conforme a su nivel cultural; en el Instituto Thomas
Jefferson Elementary School educar “es lograr que el alumno tenga la plena
confianza al momento de tomar decisiones mediante la anticipacion,
planeacion y ejecucion llegando a la resolucion exitosa de alguna situacion
cotidiana, que domine su impulsividad con autodisciplina para ser
competitivo, usando la tecnologia de vanguardia sin temor, reconociéndose
lider responsable como parte del cambio™".

La educacion centrada en la persona es un proceso que esta enfocado
en el aprendizaje significativo para el individuo en cuestion y no en la
ensefianza por si misma; le importa mas el proceso de descubrimiento de
conocimientos y habilidades y la adquisicion diaria de nuestras
experiencias, que el almacenamiento pasivo de grandes cantidades de
informacion y teorias ya elaboradas.

En la ensefianza tradicional se considera que los conocimientos son
algo perfectamente definido que hay que enseifiar al estudiante para evitar
que éste se extravie y se vaya por caminos equivocados, para evitar que se
aparte de los puntos de vista ya establecidos oficialmente.

... El.grave problema es que el conocimiento sélo puede adquirirse en
upa-postura de autenticidad: es decir, todo conocimiento va unido a
~situaciones que sentimos como expresion de necesidades y problemas
“personales. Tanto su vivacidad como su caracter experiencial aseguran una
exacta fijacion; ésta es la posicion del enfoque centrado en el estudiante.

Ante estas expectativas, coincidimos con Rafael Flores Ochoa cuando
determina que la educacion “es un proceso de socializacion, de asimilacion
de nuevos miembros a las reglas, valores, saber y prdcticas del grupo
social, que sique garantizando la continuidad de experiencias culturales en
el desarrollo historico™s. Dicho postulado concuerda claramente con el 2°
Articulo de la Ley de Educaciéon cuando manifiesta que debe ser un medio
para adquirir, trasmitir y acrecentar de forma permanente el desarrollo de
las capacidades del individuo conforme a lo que la sociedad vaya
demandando en su saber hacer.

'3 Definicion del Instituto retomada del manual para profesores, 2001
'S Flores Ochoa, Rafael, Op. cit. Cap. 9 ., p. 153.
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De tal modo que eI proceso educatlvo permlte que_ el
“incremente la capacldad de observacion; analisis y sintesis para que llegue a’:
la’reflexion critica promovuendo valores y.actitudes posmvas ‘dentro.de.la:..

toma: de’conciencia’y- pertenezcan a una somedad en -la*cual;: puedan”[p
resultar seres altamente exitosos. :

Con Io'anterlor se puede destacar que a pesar de haber tratado de
redefinir el término educacion, se cae en la cuenta de que dicho proceso es
enteramente social y cultural y que se va transformando conforme al perfil
educativo que establezcan diversas instituciones, siendo Thomas Jefferson
Elementary School una institucién preocupada por insertar a los egresados
de la escuela:a los mas altos niveles académicos ( social, econémico y
culturalmente hablando), su enfoque educativo es “un instrumento analitico
para describir, organizar e inteligir la multiplicidad presente y futura, la
mutabilidad, la diversidad, la accidentalidad y contingencia factica que
intenten describir y entender fenémenos sociales... y puedan crear cosas
nuevas para ser seres participes y producir o crear cosas nuevas'’",

Cuando se realizan diversas investigaciones dentro del plano de la
educacién formal, percibimos al sistema jerarquico que promueve el Estado
para reproducir y consolidar diversas estructuras, sin embargo, dentro del
Instituto, observamos que cumple con lo establecido ademas de promover
experiencias significativas mas que por la memorizacion exhaustiva de
conceptos, los educandos pueden asimilar y estructurar aquellas conductas
nuevas que les permitan reacomodar una gama de posibilidades que
determinen la forma de aprehender, de relacionarse, de enfrentarse y de
modificar su contexto.

De este modo existe un gran vinculo entre educacion Yy
comunicacion debido a que la educacion es un proceso social que implica
diversas relaciones de ensefianza - aprendizaje en cualquiera de sus
modalidades, (formal, no formal e informal) realizdndose a través de
diversos procesos de comunicacion.

Tomando en cuenta que la educacion formal es la que compete a esta
investigacion, el proceso comunicativo se interrelaciona de forma
interpersonal e intermedia debido a la gama de relaciones entre iguales en
el ambito escolar.

17 Ibid. p.153."
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“El ‘aprendizaje ‘es una transformacion de todos los procesamientos
mentales de acuerdo con la versatilidad de estimulos que se han adquirido
del contexto de tal forma que toda esa informacién se va acomodando y
equilibrando hasta “reorganizar” interiormente, permitiendo a la enserianza
moderna tener eficacia™, gracias a que actualmente los nifios son capaces
de almacenar grandes cantidades de informacion que pueden reorganizary
usar para su propio acontecer, es asi como se da paso a la construccion
interior.

Ante estas dos posturas se realizara un andlisis para tomar en cuenta
que toda forma de educar y aprender parten de una “teoria o logos"
(conocimiento), que es donde interviene todo tipo de inteligencia, una
“Poiesis" (practica técnica que genera las habilidades y destrezas) y una
“Praxis o Rhema" que es el saber hacer o llevar a cabo actividades
desarrollando la conciencia de lo que se aprehende, conjuntando estos
caracteres se podra enriquecer al alumno en sus capacidades intelectuales y
emocionales.

De esta forma, el aprendizaje puede analizarse desde dos
perspectivas:

Logos o Lego “referente a palabras sistematicas en un discurso,
expresion individual inanimada™®, es toda la informacion recopilada y que
va integrando al ser para saber de qué se habla, es la facuitad de razonar lo
que [lega a todos nuestros sentidos y que llevamos al discernimiento para
dar paso a la ejecucidn concreta de la que se ha aprehendido. Es decir, se
refiere a toda la gama de conocimientos que vamos aprendiendo durante
todo nuestro proceso educativo.

El aprendizaje entonces, nos lleva a modificar nuestro actuar para
poder explotar nuevas capacidades latentes en nosotros mismos, nos
transforma y por lo tanto, vemos al mundo diferente y por ende nuestro
entorno cambia, el aprendizaje se da por medio de el estudio o
conocimiento y la experiencia.

Lo anterior nos muestra claramente que no es suficiente leer,
estudiar, saber, memorizar y reproducir, para que nuestra vida cambie, sino
que, debemos activar esos conocimientos y experimentarlos.

T Definicion del Instituto esclarecida dentro del manual para profesores, 2001,
"% Strong, James, Et. al., The New Strong’s Complete Dictionary. .., Thomas Nelson Publishers, U.S.A., 1996, p. 653
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Para que se dé un aprendizaje completo debemos ser. partucipes,de I05'
cambios radicales y concretos que existen en nuestras “vidas: A este; ‘saber:
actuar le denominaremos saber hacer o como en griego se’le denommaba' L
Rhema o Rheo “ruptura del silencio por medio de una accién’-o:animacién " . -
de acuerdo al Logos"®, es decir, el saber actuar -implica’ saber‘hacer 0.
directamente accionar la facultad mental de forma fisica:que conlleve-la-
practica de Logos. El Rhema implica ejecutar para poder aprehender todo el
Logos adquirido en los diferentes procesos educativos'y v:v ciale

Es por este binomio que en Thomas Jefferson Clementary School, se
promueve el Laboratorio Real de Vida, pues se desarrollan’todaslas
capacidades (Logos) para que se llegue ala apllcacion de lo:aprendido
(Rhema) y lograr el éxito total dentro de cualquler area que se desenvuelva,

_Educar entonces es crear vidas futuras que se desarrollen conforme
al contexto vivido y pueda existir la ruptura: de paradigmas, siempre y
cuando exista la solidez para crear nuevas alternativas para el procesos
-ensefianza —aprendvzaje !

Para poder esclarecer este analisis se elaboro el siguiente diagrama
en donde se representa la relacidon en el proceso ensefianza - aprendizaje y
que, éstos se solidifican mediante la comunicacion, de este modo, se podra
explotar el Logos y el Rhema, siendo inminentemente participes de la
sociedad y de los medios tecnolégicos. (Fig.4)

Es relevante reconocer que los tres conceptos quedan inmersos en el
proceso social y que promueven un desarrollo sociocultural, el cual
proporciona reglas, valores y normas reguladoras para delimitar las
caracteristicas especificas de un lider competitivo y a la vanguardia.

2 Ibidem., p. 694.
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omprendlda, apropiada, se’.
‘que genera capacidad para -

RS EI aprendlzaje ya no es el cuando esta soportado con tecnologlas.;‘
el aprendlzaje se da en'la miedidaen que el individuo se siente involucradoy en’

_este sentido es que el ambiente’ mediado por tecnologias provoca procesos de:
aprendlzaje no es la tecnologia " 'per se" sino el uso didactico, combinado con la:
practlca con/por los medios.

El desarrollo y fortalecimiento. del conocimiento se vuelve s6lido cuando
esta abierto el cambio. Se hace definitivo cuando investiga la posibilidad de ser
provisorio. Se hace competitivo cuando coopera. Branco afirma que “se hace
consistente cuando no elimina de su proceso la posibilidad de aprender, y por
tanto, de incorporar y administrar transformaciones. Se hace fuerte cuando
reconoce sus limites y, trascendiéndose a si mismo, busca la superacion. Se
hace significativo cuando utiliza el modelo de la dinamica cientifica para
cuestionar sus procesos e inaugurar una pedagogia que identifique los errores
en busca del mensaje"? que reconstruya lo aprendido en los educandos.

2 glanco Pedraza, Isauro, fducacién Preventiva, Ed. Ger, México, 1997, p.87.
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2.1 LA IMPORTANCIA DE LA LECTUkA.',;

¢{Qué pasa con la lectura?, ;por qué la gehte no lee?; jpor.qué no hay
gusto por la lectura?, y en consecuencia, ¢qué .papel mediador: deberia::
desempenar la escuela para animar el gusto porila Iecturay eI deseo de Ieer, :
y por ende de escribir, expresar y crear?. !

Es cierto que la ausencia del gusto por la lectura es ‘una.forma de-
“controlar” diversas situaciones propiciando que la lectura sea el resultado
de un aprendizaje obligatorio que con el uso y manejo de diversos métodos
se llegue a la tltima etapa escolar aborreciéndola para el resto de'los dias;
lo cierto es que con el paso del tiempo, ya no se trata de saber si “sabe
leer”, sino si “quiere leer”. Por supuesto, el querer leer un libro difiere del
querer leer revistas o comics y que esto genera la desesperanza de
enaltecer el grado cultural de un pais, claro estd que entran en juego
diversos factores que generan también esta crisis.

También es importante aclarar que la clase social no es determinante
para convertirse en un no-lector, probablemente se manifiesten diversas
variables que recaigan en este punto, empero, la escuela se convierte en un

. fornido puente de incalculables posibilidades para abatir el aburrimiento
por la lectura, es por eso que el maestro es el punto fundamental en la
recuperaciéon del contacto entre el libro y el nifio. Es el maestro quien, con
sus lecturas y sus presentaciones “circenses”, motivara al grupo a solicitar
un libro y paladearlo hasta la Gltima gota de sus imagenes y palabras. :

Si, es claro que el maestro debe motivar al nifio mediante amenas
facetas y esto se logra cuando el nifio lee lo que quiere, donde quiere y -
como quiere; de informar acerca del factor de la lectura libremente. .
También es muy importante detectar a aquellos nifios que no leen, rastrear
los factores que han intervenido en esta inapetencia final " y. solicitar -
entonces que inicien con comics o algun pequeiio_librito de’ dibujos que
gusten. Claro esta, que si no hacemos buenos’ Iectores no. habré escuelas ",
vivas, donde el nifio sea el actor y creador de:su: propio conoamuento ode.
su propio proceso paradlgmatico. :

Victor Moreno, en su. Ilbro “El deseo leer-establ
para adecuar el proceso'de la lectura dentro de'las‘aula
ain mas a los alumnos éstas'son:

‘mome B
si poder motlvarsj—




usqueday préctica de proyectos de lectura y de recreacion de la
misma, en:los que queden involucrados todos los profesores y todos los
‘alumnos de’ la’escuela estableciendo: concurso de ilustraciones, de carteles,
:libros’ hechos por nifos, lectores de cuentos, poemas, etc.

5. Slstematlzar todo tipo de experiencias, analizando el proceso y
‘resultados de-:las mismas, con el fin de no cometer los mismos errores, o
‘bien; aprender de ellos."?

Ante los consejos anteriores, cabe mencionar entonces que, la lectura
se acompafna, de este modo se fomenta y desarrolla la aptitud y actitud para
interpretar y sentir; es decir, la lectura es un trabajo que puede generar
diversas sensaciones, segun la naturaleza del texto, el lector se situara en el
entorno donde él quiera encajar, Moreno le denomina “mareo mental”
debido a que el nifio tendra que discernir entre el placer o alegria de leer
contra la realidad y ubicarse a su entorno después de haberse deleitado con
algln libro; pero si puede y debe de manifestar todos los descubrimientos
del “terreno de la aventura, de mecanismos latentes y explicitos de mundos
subterraneos o celestiales jamas imaginados y pensados, de formas de amar
insospechadamente, de la espera y desesperanza, de uno mismo y del
otro...".

Es evidente que el fomentar el gusto y emocion por {a lectura debe
diferenciarse entre los nifios que leen para si mismos y los nifios que leen
para la escuela, ademas de destacar que existen escuelas que promueven la
lectura para evaluar Y otras que fomentan el gusto por la lectura mediante
d:versos medios y asi lograr que los nifios lean para si mismos.

o En la.actua dad una de las mejores herencias es considerada el nivel
gcultural el cual radlca en dejar solidificado el habito y gusto por la lectura
ccién Y voluntad personal de leer, pensar y decidir por si

b Moreno Victor, gl_d_gs_@_d;_k_g[m Ed. PAMIELA. Espaia, 1994, p. 83-84.
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sociedad, .por.ende, el acto de’ Ieer ‘es: voluntarlo pues ;determlna I'-:‘
querer saber descifrar;: comprender juzgary gustar toda’la Iectura que se .
realice,"” Puede dec:rse que leer'no consiste en comprender un texto, sino - =
en saber construnr un texto dentro de-si mismo para pode 'conectarse con P
la realidad.: ' : S S : : o

Esta-es: una® de Ias razones por-las que: en el Thomas Jefferson, -
Elementary School ha realizado diversos esfuerzos para crear’ e incrementar '
su biblioteca ademas de los rincones de lectura’'que se encuentran dentro

“de’los:salones;de clase a los cuales, puedan acudlr |os nifios: para eleglr
aquellos Iibros que mas les atra(gan . ‘

~o:Sirbien es cierto que en casi todos Ios centros escolares exlste una

S blblioteca o rincones de lectura (establecidos:por la S.E.P.), con la intenci6n
‘de fomentar el habito por la lectura y con el tiempo resultara que los nifios

“desarrollen-el gusto por ella, de ahi, que necesiten de motivacion.

Aprender a leer y escribir es una de las metas educativas
escolarizadas a alcanzar. A pesar de la gran modernidad, el lenguaje escrito
y el lenguaje oral son conjuntos fundamentales para que se lleve a cabo el
proceso comunicativo, por ello el nifio debe ser capaz de leer eficientemente
para entender el mundo que le rodea, asi como de ejecutar toda la gama de
actividades que se le van presentando cotidianamente. “Las personas que
fracasan en el aprendizaje de la lectoescritura se encuentran en desventaja
en la sociedad actual, que depende en gran medida de la palabra escrita
para difundir informacion?¢”. De esta manera, se va reconociendo que es un
problema educacional, social y econémico.

Existen algunos nifios que carecen de la habilidad para desenvolverse
en algunas areas de aprovechamiento académico, principalmente recae en la
lectoescritura, - a pesar de tener todas la oportunidades educativas
adecuadas. Muchos otros nifnos desarrollan problemas de conducta tales
como baja autoestima, ansiedad y depresion.

: En-la’sociedad actual, la autoestima es un papel relevante en el

desarrollo del nifio, debido a que ésta asegura en gran medida e} éxito a
'Vfracasof escolar, de esta manera, “el nino puede desarrollar una pobre
i mismo, llegando a convencerse de que es “tonto” y que no

B dem., p. 927
-2 Aragon BorJa Laura E Dislexia,., México, UNAM, 1998, p.1
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_puede. realizar las tareas que los demas eJecutan smttendose por ende,
menos “inteligente"?es por.eso, que se’ ‘debe’de promover-toda la conf:anza

a los nifios para que experimenten de forma competente.los ‘desafios de la:.
vida y sean dignos de llegar al éxito y a la felicidad, es decir, el nifio que
percibe sus logros y sus fracasos como parte de un aprendlzaje integral
podra fijarse metas superiores que. se: -afanara por lograrlas y superarlas
sentira deseos por aprender y conocer cada vez mas.

Cuando un maestro es consciente de que depende en gran medida la
motivaciéon y acercamiento al proceso ensefianza - aprendizaje y cuando
una institucién se interesa por sus alumnos de forma integral, se determina
el objetivo del proyecto escolar al querer incrementar el nivel cultural por
medio del acercamiento al fascinante mundo de la lectura, pero para
nosotros queda claro que los nifios no se emocionan con el cerebro, sino
con el corazdn: aprenden las cosas que aman y que recuerdan con carifio,
como las lecturas que realizaba mama antes de dormir.

“La lectura en el aula conlleva organizacién, programacion,
actividades, tiempo, animador y lector'®, es decir, se va introduciendo a los
nifios al conocimiento total de un libro, desde su color, olor y forma hasta
aquellos puntos que parecerian sin importancia para que el nifio visualice y
conozca en su totalidad el texto, de este modo él ira eligiendo a su gusto
(por color, forma o disefio y algunos hasta por ei nombre del autor) el libro
a leer, sin importar el contenido.

De tal forma , gracias a la motivacién y fomento por el gusto a la
lectura, el lenguaje del nifio se conforma integralmente, pues va usando
literatura de alta calidad combinandolo con su experiencia cotidiana, de
esta manera sus propias experiencias se amplifican hacia el desarrollo del
pensamiento critico para asi prepararlos para diversos retos del futuro.

La lectura enriquece la vida, posee por si misma, la posibilidad de
-instruir, educar divertir, mas ain puede por medio de la imaginacidén,
llevarnos a otros tiempos, lugares y situaciones que tal vez, no sean
accesibles en otras formas, puede revelar intereses adormecidos, despertar
el sentido critico, afinar la sensibilidad"® o simplemente abrir diversas
posibilidades para innovar y resaltar situaciones personales que solidifiquen
la autoestima.

n lbldem p.49

*¥ Sacnz, Janet. Manual del Médulo de Lenguaje Integral. Diplomado de educacién Pr tar, Universidad
Alabama.1997,
# Moreno Victor, Op. cit,, p. 89
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Seria imposible poder descifrar el éxito de una buena lectura basada
solamente en la habilidad y en el interés que se manifieste dentro del aula
escolar, pero existen diversos programas independientes dedicados a
proveer formas variadas y atractivas ademdas de modernas para que los
alumnos se vean vitalmente interesados en la lectura.

La seleccion de lecturas amenas ~realizadas por el profesor
establecerian en el nifilo un grado de “deber ser" dejando de lado el
desarrollo de la habilidad y gusto por la lectura, de esta forma Thomas
Jefferson Elementary School ingresa a un programa altamente innovador
_para evitar la practica tediosa del desarrollo de la lectura dentro del aula
escolar. :

2.2 ESCUELA PILOTO.

Actualmente, el Instituto Thomas jefferson Elementary School es una
escuela piloto en México de Accelerated Reader Program, cuenta con:una:
biblioteca especializada en este programa en inglés y en espaifiol, donde se
pueden encontrar alrededor de 2000 titulos de literatura clasica,: historia;-
novelas de suspenso, best-sellers, cuentos de aventuras y clasicos i
muchos otros que invitan a toda la comunidad institucional a compa
maravilloso viaje de la lectura.

A partir de la implementacién y evaluacion de Accelerated:Reader;ﬁ'
Program que se ha llevado a cabo en otros lugares, se han trazado objetivos™
propios que van acorde con el desarrollo pedagdgico y con la fllosofla'
mstltucional :

Estos tienen la finalidad de desarrollar una fuerte habilidad de Iectura i
en sus estudiantes a fin de:

~rMejorar su manejo de lenguaje.

vMejorar su vocabulario y ortografia. e
ZzvConstruir habilidades de pensamiento de orden superior
(Evaluacion, sintesis, analisis y aplicacién).

?7Motivarlos a leer mas y mejores libros en Espafol e Inglés.
=yDesarrollar en los estudiantes un duradero amor por la Iectura.
7~Reducir problemas de disciplina.

7yDesarrollar su creatividad y fantasia.

vDesarrollar capacidades literarias.
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.~'de un complemento curricular para los maestros.
2.3 DESCRIPCION DEL PROGRAMA

Advantage Learning Systems se fundd en 1986 por una’ pareja; que,
comprend:endo la importancia de la lectura, decidieron elaborar un plan de .
~motivacién lectora para sus hijos. Después de monitorear el segu1mlento y:
:los avances de este plan por medio de tarjetas adheribles en‘la puerta del -
"refngerador, mama decidi6 hacerlo en la computadora,**® S

Después de probar con sus propios hijos , se llevd a cabo una

investigacion en el campo de la lectura (en E.U.A.) descubriendo que no

..existian’ algiin programa intrinsecamente ligado a los nuevos sistemas
informaticos que existian en la década de los 80s.

: De este modo surge la idea de que /a lectura debe ser motivada en los
_nifios para que incrementen su vocabulario y comprension lectora, asi se

- crea Advantage Learning Systems, el cual cuenta con tres programas basicos
que son: Accelerated Reader, Accelerated Mathematics y un programa de
apoyo para los maestros de como utilizar los nuevos sistemas de
informacién para el aprendizaje aplicando: Motivacion, instruccion,
monitoreo e intervencion directa con los estudiantes,

Los Sistemas de Informacién para el Aprendizaje no estdn enfocados
para reemplazar a los maestros, sino para ofrecerles mas informacion que
mejorar el rendimiento académico en cada uno de los estudiantes. Los
creadores de este programa afirman que estd sustentado bajo los
postulados de la Cibernética (estudio de los sistemas que tiene la capacidad
para desarrollar el aprendizaje y la adaptacion) donde utiliza la forma de
espirales de retroalimentacion de la informacion, para apoyar a acelerar el
aprendizaje por medio de niveles (programados dentro del manual de
capacitacién para llevar a cabo el programa en clase y poder asignar lugar a
los nifios conforme a su grado de lectura), los cuales son:

; 39 Infor i0 bada del I de capacitacion para macstros, para efectuar el programa Accelerated Reader
<, Program en'el aula.
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“@Nivel A. : .
: NIVEL DE TAREA: Es la: mfor
i . utilizan en la tarea sus esxudlantes.

# Nivel B.
NIVEL DE RENDIMIENTO EN GRUPO'Y'APRENDIZA|E GENERAL

aprendizaje de los estudlantes durante periodos:especifico

Mide el "

& Nivel C.

Gracias a su exclusnvo snstema de ‘ramificacioniadaptable inlcna el

_examen al nivel del grado escolar del estudiante; si el estudiante contesta
mal ~alguna pregunta, el nivel de dificultad - del ‘examense reduce
automaticamente, asimismo, si la respuesta es correcta, el nivel de
dificultad se eleva (en Inglés se denomina S.T.A.R. - - Standarizad Test for
Assesment of Reading).

Este sistema minimiza la frustracion y la ansiedad en los
estudiantes, ya que proporciona el nivel de lectura apropiado para cada
uno, seglin sus propias capacidades y/o habilidades.

Ademas, cuenta con un panel de reportes que permite a los maestros
e] monitoreo, el crecimiento y la impresion de reportes que son {tiles para
verificar el desarrollo intelectual de los nifios, de esta forma se puede contar
con sumarios o diagnésticos de cada nifio y establecer nuevas estrategias
pedagdgicas que permitan elevar el nivel de lectura de cada estudiante.

En el caso de los grupos de 1° en Espafiol, el examen para asignar el
nivel de lectura en los estudiantes se lleva a cabo por medio de la lectura de
un libro de nivel aproximado. Posteriormente, hara un examen y de acuerdo
a los resultados, se les asignaran niveles por color individual.

" 3 Manual de procedimicntos para la ejecucion del programa en el aula del ITJ, 2000-2001 ’
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Existen muchos estudios acerca de la lectura; el que soporta a
Accelerated Reader Program , muestra que si se dedica tiempo adicional
a la prdctica de la lectura generard un impacto positivo en el
desemperio de los estudiantes (en este caso de primer grado de educacion
bdsica), en otras dreas académicas, sin importar el tamafno de la escuela,
si es plblica o privada. Asi pues, Accelerated Reader Program es un
programa computarizado que ayuda a los maestros a administrar la
prdctica de la lectura de sus estudiantes, contribuyendo al desarrollo del
hdbito logrado por el juego del desafio, en el cual deben ganar puntos que
repercuten con la obtencién de un premio involucrdandose de forma
cotidiana con la practica.

Estudios en E.U.A han demostrado que el promedio de estudiantes de
Secundaria leen tanto como los nifios de Kindergarten; en promedio 3 a 4
“minutos al.dia que el promedio general de lectura en todos los grados es de
aproxumadamente 7 a 8 minutos al dia.

Por otro lado, “México ocupa el lugar 170 de nivel de lectura en el
mundo y aunque se ha fomentado por diversos medios, actualmente los
mexicanos leen 2.8 libros en toda su vida™, entonces, ;qué adelantos
podemos esperar?.

Ante tal problematica, para el Instituto Thomas Jefferson
Elementary School, la lectura es una habilidad que entre mads se hace ,
mas se va perfeccionando. Entre mas perfeccion, se puede hacer mas o
se desea hacer mads, y por ende, el éxito radicara en que los maestros lean
constantemente motivando a los alumnos hasta lograr que el puntaje de los
alumnos se duplique y que el acervo de la biblioteca se incremente para
poder circular mas y mejores libros, mejorando también, las otras areas
académicas, favoreciendo la atencién, disciplina y autoestima, llegando al
objetivo final leer con gozo y facilidad.

Investigaciones sobre el funcionamiento cerebral muestran que el
aprendizaje “por medio del reto o desafio estimula la curiosidad de los
estudiantes y alienta el desarrollo de las habilidades cognitivas (habilidades
de pensamiento de orden superior y del pensamiento critico).”™”
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31 1z Haw, Dora, Piden a PRD apoye contra ¢l IVA, Periodico Reforma, Seccion C, 5 de abril del 2001, p. lc.
m Kasuga de Y. Linda, Et. al. Aprendizaje acelerado... Ed. Tomo. México. 1999. p.24
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Accelerated Reader Program trabaja de forma muy sencilla: Asigna
un valor a cada libro basado en el namero de palabras y nivel de lectura.
Usando un método ltamado “Indice de legibilidad o calidad de lectura”, este
indice considera el numero de silabas en palabras y complejidad de
oraciones, después el estudiante escoge un libro de valor igual a su nivel, lo
lee y realiza un examen acerca del mismo en la computadora.

A continuacion se presentan algunos titulos de examenes con puntos
asignados por el programa para alumnos:

— - . -
" Dk

El examen consiste de 5 a 20 preguntas objetivas acerca de hechos
importantes del libro, las respuestas son de opcion multiple y no se repite el
orden de resolucion entre pregunta y pregunta, aun asi, el programa
determina si ese orden es secuencial (de arriba hacia abajo o viceversa) o
central. El software califica y asigna puntos del examen basado en el
desempeiio y guarda el récord completo de los resultados de cada
estudiante. De este modo podemos observar el ejemplo de un examen y el
reporte de dos alumnos para que se vislumbre la capacidad de lectura
durante el ciclo escolar 2000-2001.
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La insercién de la computadora enel salén de clases

27405702 Asceierated Acader Fage -1
Test Clescizns Report
Thomas Jefferscn Institute - Tlanspentilen, H¢ Mg

Teszt Number: 90%8S
Titl andas de nuestra Ansrics
Authnz: Bergdoit, Ute

Feading Teval: 3.9
Kurhar Warda: 24351
Guustion: 03
Pcint Value: 3

Question 1

De dénde obtuvs ei escritcr, las laverdss que tazra®
* D@ peracnas quc nerzan las leyendas con sencillaz y rvspeto

nTislipédia
L citerenter libros

Quastion 2

Cubles son los duy Grupos e leyendad que LALTa?

* Las indlgenas y las posterioras a la conquista Espatola
Las orienteles y amerilanas
Las eucopeas y oriantalen
Las anericaras y euicpuas

Question 3

Laz leyendes conv: en a los hombras en Nifos sersas, para?
* Aliviar Juns pens no rerecica

Castigarlos

Fecordarlos con amsy

Pecordarlas coeo ejerpla

Juestion 4

De dinde sbtuve Nende «! eals pare slinentar a su pustlo?

* De haber dflciedo l1a tlerra y enlezrady a su anigo conc lo ordend Tund
Teayenuoly de un paiy uzienial
e la mata diving que le regaléd Tupd
34 lo zretwran de un peis lejano

For que al aguilz no 2wio 4 £ su reing at ser cecancclda cons rey?
* Forque mando quemat 13 Lides de 103 tordas y par ag tirania
POrGUE €A U aTe Ce Tspifia
Forque era sabia

Putyus et Lutdadzen

aatinued. ..

TESIS CON
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Acculegated Rewdes . Panas 2
Tesl Quest.ins Report
Tergsn Instit - Tlaforantlan, M( HMA

Test Humbars 9093
Tiole: Leyendin e numdatra Averi:a

Question 6
Far que D 4 lon qenhuay ¢ jutas cruelesy
* Fargue se habien deditado a emrrlagarse con chicha

Ferque ya no sen,-amm mair

Forque coranan

Fuoique

la vlzyen

Questicn 7
Pat qué ¥uftosiva no querla casarsoe osh Juan?
* POTque a2 mami 13 naklu mnrrujan
Forque Juan era pobre
Forque pratirld sysarac ion Peoluteris
Fargue era boninta

uestian 9
Zon Fué ehietive 103 caniritus Ealoy diernn da coher A o8 gigantes?
*+ Fara que 1os homhres dajaran de a3ordt al gran Bechica

fata Doque eton sipeilor=s of dlos Bocheca

fara dejara fdu prillar

Fara denortr £ tu amirend

Qanst ton '3

Fares quéa 1 ,;v\)m wimira agua heniita en €l caminc a la nina?
+ Para ayudder a las almas Qua vagabor. ¥ 3sustaban »n la nnche
Fara sncontrar un
Fate poder ver a su padre
Fate awatileiwl o 51 fardita

Questien 19

£ qué trsta " las tres princesas de len hwecey e cocg * 7
¢ Le bpna maldicion de la bruje mascucha 3 un muchacho

Ce un nuchache que agredia & las ancianas con limones

T lay princCesas de Lodos e Cceos

Te laa pllicesads v bodus lad nueces

Cueation 12

2ue enizal tienen como sigholo de :ll.\ndt'.n lus Nahuas y los Astacaa?
* Bl aguilsa

Ls amrpients

Los reptiles

12 congor

contianaed. ..
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C7/765/01 Accaelarated Reader Page 2
Test Questiont Rapors
Theras Jeffezsasr institure riannpantlar, M35 ML

Test Number: 909s
Title: leyerdas de nuestra Amerias

Question 32

Oué imperic queria conocer Yanique, cl principe Nahua?
Izperio Aztera
:.l Inmperio Inca
El Imperio Nahua
El lipesio Churolega

{rrestion 13

For qué el 4rbol prhuen copanzo a caminar de pronto?
* Para uar protecsién a Viedya

Porque le qustaba caminar

Perque cecda afo cambia da lugar

Porque Viedys lo salvd de una maldicién

Quostion 14

Qué arimel salvo a los hermanos Alcila y Chilinguinga.de morir?
¢ Una chinchi

thia sertplente

Un corder

Ur aguila

Question 13

For que la princesa Mirra se convirtié en mariposai’
¢+ Para buscar a su hijo
Para buscar a si esaposo Yaris
Tara aplerar al Dios de la simbre y la cosecha
Pata Lustat a su padie

Questicn 1€

Por qué Pcpocatepetl e Ixtlaclhuatl nc pudiaron casarse?

* Porque IAt.acifiuati murid antes oe gue Popocatepet. regresara de ta guerra
Por que sus padres no los dejaron '
Porque Fopocatépetl murid en la guerra
Parque txtlacihuatl dejo de amar & Fopccatepetl

Question 17

For quéd moratl iir6 su brazalete al ris?

* Para que su novio Pitd s¢ netlers a. rio y demostrara que la queria
Pdara deavusirar yue pild yta buen hadador
Porque Nandé Yard la embrujé
Ferque ya no queria a su nevio Plta

continued...
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INQ5r01 Accelerated Reader )  Page 4
. Test Juesticns Peport c
Thomas Jetferson Instituce - Tlanepantlan, MX NMX

Test Number: $09S
Ticle: Leyendas d= nuestra América

Quastion 1#

Por qud la paloma 2lanca Ty no era feiiz?
Forque ningln ser sa paracia a ella
Porque Todos s@ turlaban de su color
Porque hadie la quartia

Fosque deseaba sur Llanea y cojs

B

Question 19

Déudn dmusCansaron nuestro Sedor y Pedro tuando vinieron & la tierra?
FEn i casa de uncs canpesinos
Fn cass de unos familiares
B cesa de unos Cazadores
El )Ja Casse de sus padres

Quastion 20

Por qué se eno3¢ el gran espiritu con Urijamo?

* Por no respetar laz leyes de natar solo lo necgsarlo
Puy Jo emaba ja bella Orid
Porque no sabla usar las armas
Porque querjs castigarlo

Asimismo podremos demostrar por medio de un examen resuelto por
Daniela Mayoral, quien leyé 44 textos , de los cuales obtuvo 31 libros con el
100% de comprensién, aprobbé 43 textos adecuadamente con un 3.3 de
nivel de lectura llegando al color azul claro o en el nivel B del programa de
Accelerated Reader Program. Observemos su registro para vincular
detalladamente el proceso:
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LRV ETE

Accelerstea Reader

Fage 1

Student 2ecord Report

Thomas Jefferson Institute - Tlanepantlan,

Start Late:
End Data:
rT Order:

<NONE>
“RNONE>

3 Last Nave

ME MY

ad Tests Bafore Inclusgion: €
= railed test

*ts DANIZLA MAYORAL =°*¢

p+H
Grads: 1
Tedavhar: CHELC
Teaa kinimum:
indap. Feader:

ENGLISH TESTS TAKEN

Section: A
Toan:
Annual Gosal:

Quest K3 Points Read
Te Title Rt/Foss Rt Earn/Poss Date Leval
Hund  estacién de LOs bomveros, . 3 1u .57 ULz 02/00/01 2.7
€3% conejo de terclopelo, El... 8/10 90 0.9/ 1.3 03/719/01 3.e
1573¢ cuentc ca Padrito Conejo, . LTARS 100 ¢.5/ 0.3 03/22/%) 1.4
SPANISH TESTS TAKEN
Quest 3 Pcints Kead
Rt/Foxs Rt Earn/Poss Date Level
v1145 Entermecades de Franz, Las. 3$/10 L4 v.d/ 1.0 1u/unsuu 2,0
212245 Gansa LONTA. . cvrovenanasnns 5/ 5 100 0.5/ ©,% 10/20/C0 1.%
208565 Baril. ceeveananns cesaianean /10 T a.37  B.5 10/24/00 4.1
105115 Ciifford vy la tormenta..... 57 5 100 0.5/ 9.5 10/2%/2¢ 1.5
216645 Willy el timido.....oouvuens 5 5 19C 9.5/ 0.5 10/25/30 2.3
184085 Ruby, acnc ve, mono hace... 50 5 100 0.5/ 0.5 10/26/00 3.0
53183 Juliua, el rey de la casa.. 5 5 100 9.9/ 0.5 10/27/00 2.%
532303 casm adermecida, La........ 47 5 8 9.4/ 0.5 10/27/C00 3.0
61098 Crisantemn,....... . S/ & 160 0.5/ 0.5 10/27/C0 3.9
216345 Manvels colar canela,...... 875 G 9.4/ 0.3 10/27/00 .8
105315 autobis magico e&n ol nuseo. 57 5 10¢C 0.9/ 0.5 11/09/00 3.9
163655 Pan y mermelads para Franc, 4/ 5 BG 0.4/ 0.5 11710700 z.e
1tlout Comc crecio el bosque...... 014G (133 5.8/ 1.0 11710/00 3.5
216135 somkhrere, El......ivuiuense 10 10 0.3/ 0.5 11/14/00 4.5
73128 pancilla er. la crilla, La.. 10/10 loc 0.5/ 0.5 11/21/00 2.6
54645 Cordursy . 4/ 5 8 0.4/ 0.5 11/22/00 3,2
208335 golosiras secratas, . 1n/10 i0C 9.5 11/23/9¢ 4.6
210655 Willy el mago . 5/ 5 100 0.5 11/29/00 3.4
22166s garra, la.... 100 1.0 01/08/91 2.5
F2255 8i los dxn:aauxxos reqresa. 5/ 8 100 0.5 01/0%/0 2.9
175265 prirmer Halloween de Cliffo. LY 107 0.5 01750700 i€
208245 rey que se equivocd de cue. 10/10 102 0.5 01/16/0% 44
215485 nifa invisible, La.... 47 & 80 ¢.5 01/23/m 3.8
72328 Gortilita......... 5/ 5 103 0.5 01/31/01 2.8
164265 susto de logs fantaswas, El. 4/ > 8o 0.5 01/31/01 2.9
215955 cabritas de Marlln, laa.... 5/ & 100G 0.5 017317031 3.2
209685 uniforme maldite, El.. a/10 (-] 0.5 02/02701 4.5
216695 Elmer. ceseaasaae 8/ 5 00 0.5 02702701 4.9
73013 Alexander, que ers rico el. 910 € 0.5 0270970 3.5
54515 Alerander y €l dia tercibl. 5/ 5 109 0.5 02/16/01 3.8
71908 Zaputous puevos para Silvia. 8/ 5 100 0.5 02/16/02 2.4
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01/05/01 Accelerated Reader Page .2
Student Record Report .
Thomas Jefferson Institute - Tlanepantlan, MX MX

Start Date; <HONE> Failed Tests Bafore Inclusion: 0

End Date: <NONE> ¢ = failed test
Sort Grder: Last Name

SPANISH TESTS TAKEN

Quest 13 Points Read
Title Rt/Pass Rt garn/Poss Date Level
184125 Ctmo nacie el arcc iris.... 4/ s 80 0.4/ 0,5 02/16/01 3.6
2099¢S Julieta Y su caja de color. 10/1¢ 100 0.5/ 0.5 03/07/01 4.8
72365 Calabaza, calabaza......... 5/ 5 100 0.5/ 0.5 03/09/0} 1.5
203195 Gustavo va a la escuela.... 10/10 100 0.5/ 0.5 03/03/01 2.8
20979S ©S0O Ota, El...v.ievevennnes a/10 90 0.5/ 0.5 03/13/01 4.8
20936S Lentes, (quién los necesit. 5/ 8 100 0.5/ 0.5 03/20/01 2.9
175255 Rana Ranlta....ivevescrrnse 5/ 5 100 0.5/ 0.5 03/22/01 2.¢
216505 nifio gigante, El...ccvevnes 5/ 5 100 0.5/ 0.5 03/22/01 4.8
5514S mariquita mmlhumcrada, La,. 5/ 8 100 0.5/ 0.5 05/24/01 2.5
60598 Clifford, €l gran perro co. 3/ 5 60 0.3/ 0.5 65/24/01 1.3
105145 Clifford y el Dia de Pasc. 2/ 5 40 0.0/ 0.5 05/24/01 1.5+
1683978 Todc el mundc cocina arroz. 9/10 a0 0.4/ 0.5 95/25/01 5.1
21692S tUnel, El...couiirvonrennas S/ 5 100 0.5/ 0.5 05/30/01 2.2
Points points Points
Date Used Date Used Date Used

NC POINTS USED

wos Summary eee . T .
‘- English 'Spanish ' Total

Average percent correct....., . 96.,7%  90,9% 91,34 .
Average reading level....... . : 3.6 7 3.3 343
Tests takenicseecosessse . ‘

3

‘Tasts passed... o3
Tests failediveeseevrsioesss = 0
2

1

Points possible......ce0veess
Points earned..... cese
Points used...ccevees eees m——
Points avaflable......ocvee.. ===’

1 TESIS CON
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: Posteriormente = podremos observar el registro = del . reporte
perteneciente a Sebastian Hernandez, donde se manifiesta que su nivel de
lectura es de nivel B, es decir puede presentar dos examenes en un mismo
dia de diferentes libros y seguir leyendo un tercero, este nifo ley6é 68 textos
de los cuales 48 textos tienen el 100% de comprensiéon de lectura, es decir,
le corresponde un nivel de 2.7 o color rosa programa, Sebastian leyé mayor
nimero de libros de color rosa y el vocabularlo no es tan complejo como. los
libros de color azul. . : .

A diferencia del reporte anterlor. puede vlslumbrarse que Damela Ieyo-"'

menor cantidad de libros pero fueron de:mayor. dlflcultad en‘el vocabularior,"

es decir, completar . la tarea wcon
vocabularlo nuevo. :

i demostrar que el programa tiene alternativas de generac:on por ‘el giisto por
‘la lectura, ya sea en cantidad o en puntaje ganado Ia umca condlcton es
leer. por gusto. . :
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Q705701 Accelerates Réeader Page I
S=zudant Recard Repart .
Thotes Jefferson fustitute - Tlanepantlan, MX M

Start Date! <NCNE> Failed Tests Before inclusion: ¢
Fnd Data: <NCNE> * = Faiiefi test
Tast Name

cr¢ SESALTIAN HEANANCEZ +*°

1D:
Grada: 1 Section: E
Teacher: CHELO Team:
“Ceam Minimun: Annual Goal:

Indep. Readar:

ENGLISH TESTS TAKEN

Ques: i Pcints Read
Tesl  Title Rt/Poss Rt Earn/Pocs Date Level
T25¢ Clifford's Puppy Lays...... P 40 .6/ 0.5 02718/02 1.4
12758 cCliffora's First Valentine. 25 40 a.¢/7 0.5 01/15/01 2.7
7355 Dest Friends............... v/ 50 C.C/ 0.5 0s23/01 3.9¢
SFANISE TESTS TAKEN
uest - Foints Read
Tesl  Title Rt/Fn3s Rt Earn/Foss Gate Level
903¢ Enferncdacnes ae Franz, Las. ERS & C.3/ 1.0 10720700 2.9
58295 autohds wagicH viais pnar e. A ny 0.5 10/24/00 3.9
i8378n © <100 0.5 10f28/00  1.¢
146138 dta deportive de Clit:oxd,. 3 EO ¢.8 10725700 2.3
149798 Lily ¥ su bolso de plastic. st 0 0.5 10725790 3,354
175178 clifford ¥ la limplaza de . 5/ 3 100 9.5 10/28/09 2.€
113738 autobus z&cico dentro de u. 5/ 3 190 4.5 10726700 3.6
2066€S BaIRlee.ivnsennnoann, £/t 50 5.5 L6/20/00 d.10
105315 autobus ragico en el museo. 23 1e0 Q.5 16/2%/700 3.9
willy el campesn, .. s/ ino G5 L3fE5400 1.9
casita, La e LY 40 ©.L 11/C1/00 Z.¥*
S aatubuy mhgico plante (R 80 0.5 11701700 3.€
216488 Thmidn. ..o aaieen. SN 106 0.5 11406700 2.9
S54ques 2 magicy en ei anter. 3. 60 G.5 11/09/00 A
105123 Clifford el perro homks af 3 k10 .5 117097060 2.¢
208995 autobds mag! . 2 a.% 11783700 3.3
o 30y el 100 b 11/08/00 2.9
autobus raj 100 0.5 11/29%720 3.¢
S Qlifforda va de viaje....... Ly 100 0.% 11719700 2.
autobis gagico aube y hala. &7 s an 4.5 1/10000 3.8
autobts mdglco se queds pl. 30 0.5 11/710/00 3.4
autoble magice ve las estr. 106 LB 11714700 3.7
£ pinata vacia, La........... BY 13120700 2.2
5 pequAfia locomatara que sl . an 11/21/00 2.8
Aoxaboxen.. .. .o . . o 11/21/00 3.4
Sanlellitc y ¢l dinusauric.. €0 i1/21/00 1.7
S Buenas nackes, luna 100 0.5 11721700 1.0
Q808 Scouls B, oy la 2.9 11721700 3.
#ulgade & puljada. . . 0.5 11/21/090 2.7
THY1ES Ramaca de e vaca, la...... H0 0.5 11721700 1.3
LERES Willy @) sefadar. ..., 100 0.5 11/721/00 1.8

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN

46
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01/35/01 Accelersted feader rage 2
Student: Record Raporen
Tnonas Jeflferson Institute - Tlapepantilan, MX MX

start Cate: <HQOMNE> Failad Tests Befors Incliusion: 0
End Late: <NONE> * = Falled test
Sort Crdar: Last Name

SPANISH TESTS TAXEN

Juest k3 Points Peac
Test Title RL/Puss Rt Barn/ivoss Late Level
164125 Cimo nacio el arco iris.... LV -] 40 D.47 Q.5 0Z/16/01 .6
2099¢s Julieta y su caja de color. 1€/10¢ e 0.5/ 0.5 03/¢7/0 .5
T236S Calacaze, <slabaza 3/ L 106 6.3/ C€.3 03/09 3
207198 Gustavo va a la @ cee. 10710 100 0.5/ 0.5 03/C9s92 .8
209798 cao Otea, EL 9719 90 3.%/ 0.5 03/13/0: .8
205563 lLentes, ;quién los necesit. 5/ 5 100 0.5/ C.% 03/20G/¢ .9
175258 Rana Ranitd.seesonernnen 5/ 5 100 0.5/ 0.5 9a/2z/ X3
2165035 nito qiqante, El... 8/ & 100 2.8/ 0.5 93/22/9%! .3
55145 mariquita nalhumnrada, 5/ & 100 9.5/ 0.5 08724701 .5
€053S Clifford, el gran perzo oo, 3/ 5 60 2.3/ o.5 .3
105145 Clifford y el Dian de Pasc. s 40 D.3/ 9.5 £
183278 Tude el munde cogina arroz. 2/10 80 0.4/ 0.5 1
216928 tinel, El...ivivuirncancness 5/ 5 100 0.5/ 6.5 ('5/30/01 .2
Points Points Foints
Date Used Date Used Date UETES
NC POINTS USED
++4 Summary ¢
English Spanish Total
Average percent correct..... 96,73 90,91 91.3%
hverage reading level 3.6 3.3 3.3
Tasts taken.......... 2 44 47
Tests passed. . J 13 4C
Tests falled.......ccvvvnnes 0 1 1
Points possible..cciciesvase 2.0 23.5 25.8
Points earned. 1.9 21.1 23.¢0
Points used... ——- ——— 0,0
Points avallabl:....... - .- 23.0
B ————

M

l.a »(, (_,ON
I?ALLA ’)‘? o;“]’( i‘J

-N._\
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01/9%/01

start Date:
End Date:
Sart Qrdar:

Accelerated Reader Page 3
Student Record Report
Tnomas Jetferson Institute - Tlanepantlan, MX MX

<NONKE> Failed Tests Betcre Inclusion: 0
<NONE» * = Failed test
Last Name

s44 Summary 44t
English Spanish Total

Average percent correct.. 43.31 74.24% 72.8%
Average reading level,. 0.0 2.7 2.7
Tests taken.. 3 65 68
Tasts passed. 0 48 48
Tests failed... 3 17 .20
Fointa . 1.5 7.0 38.5
volints . 0.0 21.6 21.6
Points . - - 0.0
Points available......eeenes -—= -—= 21.6

Sebastian Hernandez { --'---w-..-—-.....-.___...,_,‘
|
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" ’La insercién de Iu’corﬁpuf&dbrd en'el salén de clases : .

s mterrogantes que le permitan crear ambientes libres'y diferentes sin temor“f :
“a equlvocarse pero que sea participe activo de su quehacer esco/ar

- +De ahi - que se interprete que se sustente en una’ ensenanza
- constructivista cuando “considera que el aprendizaje’ humano es -una
‘construcciéon interior basandose ideas y preconceptos, prevé cambios
conceptuales, confrontacion de Iideas, aplican nuevos conceptos a
situaciones concretas para potenciar [a autoevaluacion".**

2.4 OBIETIVOS GENERALES DE ACCELERATED READER PROGRAM

o0 Desarrollar y actualizar sistemas que ayuden al proceso de
aprendizaje - un nivel global para nifios, jovenes vy adultos,
independlentemente de sus habilidades personales raza, credo o estrato
socual

G] Fomentar el hablto de la lectura

III Qesarrollgr la_ habllxdad y agilidad lectora.

3 Flores Ochoa, Rafael. Op. Cit. p. 236.
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2.5 APLICACION

En cada salon se encuentra una computadora instalada con CPU,
monitor, teciado y mouse. Esto es el llamado Hardware o sistemas de
materiales que son necesarios para activar el programa.

La impresora se asignara conforme el profesor la requiera para
imprimir sus resultados.

Cada computadora contara con dos programas ya instalados : STAR y
AR.

Al inicio de cada ciclo escolar, las computadoras ya tienen capturadas
las listas de alumnos de cada salon, estas seran actualizadas en el
transcurso del afio escolar.

Ambos prog ramas estara

facilita su
manejo. ;

La contrasena para -abrir el I ssde; esponsabilldad del
maestro para’ que . pueda: acc i 5 examenes y/o
reglstros de estudlantes.; :
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La insercién de la computadora en el salén de clases

Cada estudiante tiene una contraseia o password para poder
ingresar a cada examen que quiera presentar.

Ahora bien, como ya se ha mencionado, que mediante S.T.A.R. se
ingresan los estudiantes para otorgar el nivel de lectura los cuales estan
marcados de la siguiente manera:

Niveles de lectura por colores y puntos para elevar su comprensron
por puntaje del examen otorgado.

La computadora serda la que va estableciendo el color conforme al -
puntaje que vaya obtenlendo el nmo de Io Ieldo “Ios colores y puntajes

Lson:io & :
1.0a 1'.9‘Café
o2.0'a 2.9 Rosa
+'3.0a.3.9 Azul claro
4.0 a 4.9 Naranja
.5.0'a 5.9 Amarillo
6.0 a 6.9 Azul marino .
7.0 a 7.9 Gris TESIS CON
8.0 a 8.9 Rojo
9.0 o mds Blanco™® FALLA DE ORIGEN
Hrabulador de nivel de lectura blecido en el | de procedimi de AR, .

51




La insercién de la computadora en el salén de clases

Cada estudiante tendra una tarjeta en la cual se marcara el color
asignado; en‘el caso del programa de Espaiiol, el nivel se asigna debido a un
examen de un-libro preasignado al grado, ya que los niveles de lectura en
Espafiol, son de acuerdo al grado (esto es porque las maestras del Instituto
'se han dadoa latarea de realizar nuevos examenes determinando niveles

.. de lectura).

(63 Accelerated
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La insercién de la compufudor‘a enel salon de clases

La regla para subir de nivel es cuando un estudiante ha realizado tres

examenes con 90% o 100% de éxito o bien con dos exdmenes de 80% o 90%
el pl‘OplO estudiante quien pide su promocmn (ya va siendo consciente y -

participe de su propio conocimiento).

Es muy importante no perder de vista que: el objetivo primero del
proyecto es fomentar la lectura, creando un habito 'y desarrollandose una
habilidad y que los puntos son utilizados como motivadores para lograr este
objetivo incrementando aan el autoestima del estudiante.

2.6 PLAN DE MOTIVACION

Podria parecer que los puntos ganados por los estudiantes son
sinénimo de regalo pero, mientras que los puntos de AR puedan basarse
en un sistema de recompensa efectiva, esta no es la funcion mas
importante del programa.

Es de vital importancia recordar que Jlos puntos marcados en los
libros:son’la medicion de la practica en la lectura. Estos proporcionan tanto
a los maestros como a los estudiantes, informacion de retroalimentacion
-acercadel desemperio de la lectura, ademds de otras dreas de riesgo que
s pudleran estar b/oqueando el desarrollo en otras dreas académicas.

sin Si usamos estos puntos para regalar dulces, perdemos de vista
;nuestros objetivos y las metas del programa.

. ~La retroalimentacion del progreso en la lectura, es el motivador mds
“poderoso del programa AR, en diversos estudios se ha mostrado que los
. estudiantes necesitan de una introduccién a los valores académicos que los
alienten a tener éxito en la escuela. Los reconocimientos tangibles pueden
proveernos con material de apoyo para ese fin y el reconocimiento como
“retroalimentacion refuerza el éxito.

Es muy importante que cada maestro haga uso de su juicio personal
- ..para determmar la clase de motivadores a fin de que sus alumnos obtengan
i jel éxito. g

La retroahmentaclon de la informacion de su progreso y sus logros en
.mas poderoso motivador del Accelerated Reader

53




La insercién de la computadora en el salon de clases

2.7 EVALUACION DEL PROGRAMA EN LOS ALUMNOS DE PRIMER
GRADO

De cinco grupos de primer afo de educacion primaria del Thomas
Jefferson Elementary School, se tomaron los grados Ay B con una poblacién
total de 52 nifos cuyas edades fluctGan entre 6 y 7 anos.

A cada nino se le proporciond una o varias tarjetas dependiendo de la
demanda por el gusto de la lectura, en las cuales se registrd el titulo del
libro leido o no leido (pues depende del gusto del lector terminar o no la
lectura), y se contabilizan los puntos que le asignaba el programa de lectura

por computadora.
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La insercidn de la computadora en el salén de clases

Cada nifio tuvo su tiempo para leer el libro y presentar el examen en
la computadora, es decir, ellos son los que asignan su ritmo de lectura pero
se van incentivando con los puntos o “premios” para continuar leyendo.

Andrea Nakakawa

Se presenta el registro de los libros leidos con las fechas en las que se
efecttio la lectura y el puntaje asignado conforme al grado de vocabulario
asignado por el programa, las tarjetas de registro pertenecen a Andrea
Nakakawa, alumna de primero A,

et veng
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La insercién de la computadora en el salén de clases
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En un primer momento se tomard en cuenta el examen de

. exploracion que realiza la Secretaria de Educacién. Piblica realizado al
~inicio.del curso 2000-2001 con la finalidad de poder establecer cambios o
diferencias entre las habilidades que se fueron desarrollando a lo largo de
- este curso; de este modo se le aplicod este examen‘a: 52 nifios que
ingresaron a principio de afio y se obtuvo: :

(13 puntos), 11 nifios tuvieron 12 acuertOS'
-;aciertos.

2 puntos.

A Lenguaje (vocabulario):De igual. manera:el puntaje: mayor es de 7

lograndolo 51 nifios y 3 nifios con 6 puntos

34 ‘:ka.u !.l
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#¢ Calculo (iniciacién a conceptos Ioglco matemattcos) ‘Teniendo 97 "
~como mayor puntaje teniendo 50 nifios en este rango, 2 con 8 puntos 1*_ ’
con 7 puntos,y 1 con 5 puntos.

0% Lecto-escritura: Rango mayor de 3 puntos con los 54 nifios.

De lo anterior se desprende que la generalidad de los nifios estan
maduros conforme a su edad cronologica para ingresar y desarrollarse
6ptimamente en el primer grado de primaria. Esto queda registrado en las
siguientes tablas correspondientes al los resultados entregados a la S.E.P. :
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La insercidén de la computadora en el salon de clases

A lo largo del afio escolar se llevo a cabo Accelerated Reader Program
con los siguientes resultados en cuanto al nivel de comprension de lectura
tomando en cuenta los tres niveles de lectura descritos con anterioridad.

De acuerdo al tabulado de puntos:

1 alumno llego al puntaje 1.0 -1.9 estableciéndose al inicio del mvel
A, es decir, a lograr resolver examenes sin que sean sattsfactorlos

! 36 alumnos culminaron el nivel A.con un puntaje de 2 0 2 9 en Ia,
“comprensién de lectura, es decir, su tiempo y rendimiento de lectura’era en
‘el :tiempo esperado (no mayor de 15 dias) y acudian a-la:resolucion’ del .
examen si estrés y a pesar de que su porcentaje fluctua entre el SO y 100%
de comprension, la motivacién lectora no descendid.

15 alumnos llegaron al nivel B, es decir, pueden leer mas libros en un
dia y resolver los examenes en el mismo dia sin que éstos decaigan en su
porcentaje de lectura, ellos no tardaron mas de una semana con los libros y
apreciaban el querer leer mas (aparentemente para saber quien llenaba mas
tarjetas y quien tenia mas “cienes” en ellas).

A continuacion se representa esta informacioén en una grafica donde

se muestra visualmente el porcentaje de niflos comprometidos a leer por
gusto.

PROMEDIO DEL NIVEL DE LECTURA

. Nivel por debajo
de A

. Nivel A

D Nivel B
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a insercién de'la compufadora enel salon de clases

0 color de lectura.

Asi, QOe,exaste un promedio en los grupos’A'y.
debido a que el 100% de respuestas son acorde a lo |eid

Se constata que el 72.8% de los pequefios: con

de palabras y complejldad de los libros, aunque el ‘6 nifios’ Iograron tener.
una comprension del 93.6% a pesar de que el Ienguaje ‘de-loslibros-era:
basico, ellos leyeron mayor cantidad de libros, lo'que provoco que tuvleran

mayor puntaje en el nimero de palabras Ieldas
En cuanto al nivel académico al finalizar el afio escolar se obtuvo:

1° A que ingresé con 9.4 en nivel de madurez logré 9.4 en Espaiiol y
9.1 en Matematicas y 9.0 en Conocimiento del medio.

Asimismo 1° B, ingres6 con 9.6 es su madurez y culminé con 9.2 en
Espafiol y 9.1 en Matematicas y 9.4 en Conocimiento del medio.

Se establece que la madurez se integra conforme al proceso de
desarrollo durante el curso escolar reforzandose conjuntamente con todos
los procesos del aula mas el proyecto de lectura acelerada ademas de los
rasgos cotidianos de cada pequeiio, sin embargo, pareceria que el grado A
empeoro, pero puedo afirmar que su nivel de comprension y resolucion de
problemas es mejor que el B, es decir, sus habilidades fueron desarrolladas
de forma integral que el grado B, esto depende también de la disposicion de
los alumnos ante lo que van aprendiendo.

Esto se denota a continuacion el la siguiente hoja de reporte de
calificaciones finales:
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2. g ALCANCES v LIMITACIONES DENTRO DEL AUL e .

i AI hablar de’ Ios procesos ‘de ‘comprension de Iectura generados en los

. nifios; ‘-me’ refiero ala ‘capacidad. que se va desarrollando en ellos al
“‘momento de’ poder dilucidar entre las diversas opciones que se examinan
.+ por’ medio del software :educativo A.R.'Con este programa se ha podido
~observar que la informacién recabada va incrementando varias habilidades
en’los niflos, mismas que les permiten reforzar su capacidad critica ante
“diversas situaciones, en-las cuales, pueden dar juicios de valor en su
acontecer diario, asi, la comunicacién verbal y no verbal se establece dentro
del aula se enriquece con el uso del programa de A.R., sin embargo, se
generan alcances y limitantes para si, que son puntos de atencién para
poder mejorar el uso del programa y obtener mayores resultados.

ALCANCES

Durante el curso escolar se va reforzando diariamente la practica por
la lectura individual y grupal, se percibe que el gusto se incrementa cuando
se les dan puntos incentivos en especie (fiesta de pizzas y helado, musica o
sacapuntas, lapices, stickers, etc.) y-que cada-nifio- va teniendo su ritmo
personal de lectura, hasta que va logrando concretar la comprensién de lo
que ha leido y puede expresario de forma oral o escrita, esto queda
sustentado para fomentar el desarrollo de las habilidades de pensamiento
en los nifios de primer afio de educacién basica.

Con el uso de este programa se |ncrementa el vocabulario, nive!
-cultural, expresién oral y escrita y se concilia la retroalimentacién de forma

grupal.

LIMITACIONES:

Al ser un programa enriquecedor en ocasiones los docentes pierden
de vista que puede generar de forma integral el aprendizaje significativo en
todas la materias, sin embargo, en ocasiones se desmerita su importancia

cuando:

1.

Se quiere cumplir exactamente con el tiempo establecido por
el sistema educativo federal para cubrir los conceptos
académicos (que en ocasiones cae en situaciones
tradicionales y burocraticas), esto limita el programa cuando
se incrementan otras actividades provocando que el tiempo
de lectura para un libro sea mayor del que el maestro y el
alumno tenian planeado.

Lu insercién de la computador‘a enel sa|on de cluses
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Falta de titulos por nivel en la biblioteca.

Horario restringido (asignado por grados pero en tiempo de
30 min, solamente cada tercer dia).

Incumplimiento de la premiacion motivacional, debido a que
llegan a destiempo y algunas veces los nifios han olvidado la
meta grupal o mensual establecida con anterioridad y se
presenta otra meta sin que llegue el incentivo a tiempo.

“ el programa de c6mputo presenta-.fallas
‘técnicas’ como. falta de registro en el puntaje ‘delos
<examenes:resueltos, falta de examenes en el programa o
" confusidn de'examenes cuando se presentan en'inglés.™.
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.~ COMUNICACION EDUCATIVA Y LA INSERCION
~ DE LA COMPUTADORA EN EL AULA ESCOLAR
.~ DE PRIMER GRADO DE EDUCACION FORMAL

3.0 Preambulo.

1" La comunicacién.

.Cému,nié{z;ién educativa.

e'cnfqléé}‘a educativa.

Lamserc:on de la computadora en el aula escolar.
3. Los medios tecnoldgicos en apoyo a la educacion.

"1 .3.6 Las relaciones comunicativas profesor-alumno.

Job 42:4

“Oye, te ruego, y hablaré;
te preguntaré y tii me enseriards”
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La insercién de la"computadora en el salén de clases

Comprender el proceso- -de’ :comunicacion : [ [
acontecimiento vital, no fragmentado: ‘de, todo el proceso’: educauvo
conjuntamente con la tecnologia; obliga a realizar un‘analisis’ ‘deilos’ factores
generales y particulares: que . lo' conforman: y: darle* sustento’:a la
trascendencia de la‘ lectura mediante el uso de ‘la computadora’ en
estudiantes pequefios (primer afio de primaria), ‘asi. como. de aquellos
sucesos que permiten conocer la evolucién de la comunicacién dentro de un
software en que se presenta la evolucion y proceso del individuo.

La educacion como ingrediente especialmente en el proceso de la
comunicaciéon educativa sefiala el compromiso fundamental de mejorar y
proyectar al mundo cambiante un desarrollo cimentado en el contexto de
vida de cada uno de los estudiantes que participan activamente en este
proceso dialéctico (educacion-comunicaciéon-educando)

Cumplir con este objetivo requiere de conocer el proceso de la
comunicacion, para asi, poder relacionar la importancia de un software
educativo que promueve la lectura como base fundamental para potenciar
las habilidades de pensamiento en los estudiantes y, para que éstas sean
permanentes y capaces de crecimiento, es decir, convertir el hecho
educativo mecanizado en un proceso educativo conceptual, requiere de
transformar la informacién recabada que genera un aprendizaje como
descubrimiento propio que provoque nuevas formas de aprender a
aprehender los conceptos estructurados con equilibrio en el tiempo y
espacio vivido (es lo que el Instituto le denomina Laboratorio Real de Vida).
Bajo este punto de vista, la comunicacién asume condiciones especificas,
debido a que va rompiendo los limites establecidos dentro del aula y del
contexto mismo.

Asi, la comunicacién educativa no significa exponer abiertamente la
experiencia del “la comprensidén” entre los participantes del proceso, sino
que, se requiere de ubicarse dentro del contexto de dichos participantes
(educador-tecnologia-comunicacién-educado y viceversa) para poder
desarrollar y adecuar los programas académicos, los métodos y técnicas, las
estrategias y materiales de forma auxiliar Gnicamente como guia para que la
adquisicion del conocimiento sea de acuerdo a la potencialidad de cada
individuo y entonces, sea investigador y constructor de su propio
aprendizaje.

Entender este proceso requiere del andlisis de aquellos factores que lo
desarrolian, alteran, limitan y transforman conforme a las experiencias
vividas y crecer mediante la toma de decisiones, es asi, como la
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La insercidn de lu compu?adom en el salén de clases

comunicacion permanece lnmmentemente e‘ el proceso educatlvo Y.
de la computadora lo hab:llta alin mas como complemento ‘de; innovacuon.,

Apreciaremos pues, la |mportanCIa ‘dei la‘comunicacion?, para.que

‘podamos vincular la importancia del uso'de:la: computadora como. un

instrumento mas para el desarrollo total dentro’ del aula

3.1. LA COMUNICACION

La comunicacion es tan antigua como el hombre mismo, sin embargo, .
se han desarrollado diversas vertientes en donde se considera que todos los .."~
seres de la naturaleza tienen su propio cédigo comunicativo. Motivo por el
cual se puede pensar que cada especie tenga su forma de comunicarse; los
seres humanos generan un intercambio comunicativo en la |nformacvon,
siendo éste el primer paso hacia la civilizacién, -

Manuel Martin Serrano, investigador e innovador del proceso de la
comunicaciéon, indaga sobre los. hechos. mas relevantes en cuanto a
comunicacion remontédndose al estudio de los seres vivos: a lo que le llama

la Génesis de la comunicacion.

Lo anterior se da a partir de la idea de que hombre se comprenda
como parte de una sociedad compleja producto de un sistema evolutivo y
natural, en armonia con todos los seres que conforman el planeta y el
universo mismo.

Se puede expresar entonces, que el proceso de comunicacion es un
fenémeno social, un hecho real organizado que implica una intencion
consciente para establecer una accion con el otro; es decir, “la
comunicacion es un intercambio de informacion con el otro,
intercambiando los papeles de emisor y receptor se van involucrando dos
actores que promueven dicho proceso'™®. Dentro de la comunicacién existen
un gran numero de actores para llegar a su meta.

La comunicacion es multimediada por el analisis de los diversos
fenémenos que le conforman (histérico, cultural, social, cognitivo,
tecnologico y lo propio comunicativo) y que le llevan al camino de la
perfeccién u objetivo final.

* Fragoso, David. Seminario de Comunicacion Educativa en el Aula, UNAM. 7 de abril, 2001

65

el uso S




“De este modo Ia efect/wdad.de la comunicacion radica en que la e
emision ‘se :dara. y.se’ ‘realizarg’ por-medios adecuados debido a que el
mensaje es estructurado de forma propia sin interferencia o distorsion. Los:"~
elementos de los niveles son el cbdigo, los medios y el recurso contextual,
es asi que el proceso de comunicacion y sus interacciones son transferibles
a la situacion que se presente; asi durante el proceso de la comunicacién se
van adoptando indistintamente diversos roles comunicativos.

Serrano menciona que el actor de la comunicacion puede ser
“cualquier ser vivo que interacta con otro u otros seres vivos, de su misma
especie o especies diferentes, recurriendo a la informacion™®. De esta
forma, la comunicacién supone la participacion de cuando menos dos
Actores, los cuales desempefnan diferentes funciones dentro del proceso
comunicativo, Serrano establece:

EGO: Primer actor que en una determinada interaccion inician el
intercambio comunicativo.

ALTER: Actor que en la misma interaccion resulta ser solicitado por el
primer actor EGO

Ante tales supuestos la teoria de la comunicacion estudia la
capacidad que tienen algunos seres vivos de relacionarse con los otros de
“=-su'misma especie en el intercambio de la informacion.

La comunicacion se refiere a la aptitud que poseen las especies
animales para servirse de la informacion en la interaccion de la evolucion
humana. Con esta vision, “la comunicacion desde el punto de vista sistémico,
tiene un conjunto de componentes interrelacionados (intercomunicados) con
sistemas finalizados, son heterogéneos y diferenciados debido a que se
" llevan a cabo en un dmbito social™.

El manejo de la informacion es una capacidad de aparece de forma
temprana cuando se recurre a la interaccion, es asi que, Serrano considera
que esa interaccion se presenta a partir del desempefic comunicativo
integrado por:

%7 Gardner, Howar, Tipos de inteligencia, Teoria de las inteligencias maltiples, Madrid. 1993,

% Serrano, Manuel M., Teoria de la comunicacion, México, UNAM, 1991, p. 13

% Fragoso, David., Op. cit.
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A SUSTANCIA EXPRESIVA Matena donde el actor EGO debe alterar:
temporal o per‘manentemente para que se establezca comunlcacwn con el
actor ALTER deifa’ mejor forma posible.

) TRABAJO 'EXPRESlVO' “Son Ias operacuones que Ileva a cabo el

ECO con”la:materia’de’la‘sustancia"®. Ante esta accién, la caracteristica
‘pnncupa| del: trabajo expresivo radica en la alteracionque el EGO hace
. ... sobre.la materia para que exista una produccién de expresiones ordenadas
oo fin'de d'ue‘sea’relevante en la interaccién comunicativa. .

Las expresiones a las que se refiere Serrano “es la modificacion que

" sufre’“la’ materia.de cualquier actor™ y que pueden provocar cambios

~"_relevantes en el momento de intercambiar informacién generando la
sustancua expreslva (como un cambio de lugar, forma, espacio, etc).

{ La sustancia expresiva dentro del aula escolar puede manifestarse en
cuanto al estilo en que se desarrolla una clase o se realiza una
investigacion, dentro de la investigacion el EGO se representa por parte del
profesor y el ALTER el alumno, cuyos papeles pueden cambiar a partir del
desarrollo que se va presentado dentro del aula. Del mismo modo en
Accelerated Reader Program se desarrolla EGO alumno, ALTER al programa
de computadora, en el cual se puede transferir en el momento que se van
diferenciando las sustancias expresivas de los diversos mensajes que se
presentan en cada evaluacion de las lecturas.

Asimismo, las sustancias expresivas adquieren relevancia cuando el
EGO a actuado directamente en ella, Ejemplo: un alumno pretende realizar
un examen de mayor nivel y al momento de la evaluacion se percata de que
el resultado es favorable.

La sustancia expresiva, transfiere uso relevante cuando le permiten a
.'su vez al ALTER diferenciar las cualidades en otra materia, por ejemplo, el
““valor que se le da a la computadora en el momento de reconocer que es un
““medio relevante para que se lleve a cabo este programa.

El trabajo expresivo puede definirse de varias formas:
a) Trabajo_expresivo sobre el _cuerpo de EGO: Conforme a su’

capacidad organica (actitud del alumno ante una evaluacion posltlva or
negativa).

* Serrano Martin, M., Op. cit., p.14.
! tbidem., 'p. 15
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b) Traba(o expresivo del groglo cuergo de EGO Resalta' do’o
incorporando al organismo caracteristicas- perceptibles’ (el reglstro tangible;
5 :

sustanciay el medio que le rodea Cadavez que la sustancla expreswa ‘entra -

en actividad (cede o toma energia del medio que la rodea), la frecuencia’de

intercambio de energia, su intensidad o ambas cosas; son diferentes-a la

frecuencia'y la intensidad del intercamblo energetlco que Ilevan a cabo las
- materias que la rodean" 2

Ante lo anterlormente expuesto dentro del proceso educativo formal
los alumnos  son: actores: en:la: comunicacion, haciendo referencia aI
ecosistema artificial al que;se va adaptando conforme a las exigencias que
se les van presentando estos,act»ores»cuentan con la capacidad para realizar
i i de:un:orden logico que no aparece en cualquier
rango comunicativo. 'y seducativo.” Siendo entonces la funcién de la
comunicacion “la de“sobrevivencia y adaptaciéon para extender el poder, el
dominio y para legitimar sus acciones frente a la sociedad".*

Asimismo, el sistema' de comunicacion puede darse mediante el
proceso que se ha acumulado y desarrollado entre dos o mas personas que
se trasmiten y reciben informacion, con el propodsito de establecer un
entendimiento o acuerdo en comin contextualizado. Este enfoque queda
implicito el modelo comunicativo sistémico a seguir:

2 0Op. cit., p.17
4 1dem., p.27
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" CENTRADO EN EL ALUMNO |
- YEN LOS PROCESOS DEE-A |

-U-— (sociedad, educacién. tecnologia, maestfd, etc)

CONSTRUCTOR
DE SU CONOCIMIENTO

[awmno | ———
T

PROFESOR ———— | FACILITADOR

~
~

f‘ ACTORES ————
S S -
E S -7
ﬂ ~ \A, b d
z ‘ h
i PROCESOS

A EXPRESIONES

(Mensaje, contenido clases)

INSTRUMENTO

td
{didictica, pedagégico,
biolégico, tecnoldgico,
computadora)

-

REPRESENTACIONES

{Contenido, relaciones, software)

Zo-nArNnTzczON

Figura 5*

De esta forma, los actores (alumno y profesor) quedan involucrados
conforme al instrumento (tecnologia) y las expresiones y representaciones
que se manifiestan por medio del software de A.R. para llegar a la
evaluacion de la comprension lectora y puedan relacionarse por medio del .
universo al que pertenecen conforme a las estrategias educomunicativas

.que realizan en el proceso educativo.

educativa en el aula™ Enc- Sept, 2001, Modulo 3.
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“La insercion de la computadora en el salén de clases

' 3.2. COMUNICACION EDUCATIVA

Cuando se habla del término de la comunicacién se conoce que es un
proceso sociocultural que da a conocer informacion relevante dentro del
entorno en el que nos desenvolvemos y que le vamos dando un significado,
ante este supuesto Netol define que "es un conjunto de procesos a través de
los cuales los seres humanos interactiian con el objeto de modificar sus
capacidades de participacién social".**

Para varios autores la comunicacion funge como el acto de
convencimiento (retdrica de Aristoteles), como un vehiculo (emisor) por el
cual se manifiesta una idea por medio de un canal y que llega a un receptor
que corrobora el mensaje (Lasswell), también de manera genérica cundo a
partir de los conceptos anteriores agregan que debe de seleccionar signos,
simbolos y daries sentido a esos mensajes para dar una respuesta (Shannon
y Weaver) o que ademas queda implicita una intencionalidad de lo que se
expresa (Thayer).

De ese modo, existen corrientes donde se establece que los diferentes
tipos de comunicacién pueden ser: directa e indirecta unilateral privada y
pablica, directa e indirecta receptiva: pnvada y publica; las cuales engloban
todas las formas- de- - comunicacién:-entre individuos y medios para
maximizar el conocumie t ir formacmn que se presente (Gerlard
Maletzke)

Ante Io antes mencionado,?se puede expresar que esas diversas
corrientes se van mcrement o con estudios que determinan que es un
proceso donde interviene el |gn|f|cado y el significante de la palabra, de los
signos y de los s:mbolo los cuales les damos sentido al momento de
expresarlos para: dar‘aiconocer:ideas o sentimientos cuya finalidad es
desarrollar las. capac:dades ransformarse asi como de transformar su
realidad.

Asimismo; - este proceso de comunicacion educativa queda
intimamente . relacionado:con ‘el proceso pedagégico debido a que este
ultimo pretende-integrar.al ser desde el momento en el que se inserta en
algun rol de aprendlzaje formal no formal e informal.

" 45 Diaz B, Frida, Op. cit;; p.17
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vista para que se gener empatla y: resulte el dlalogo y el cambio de roles
entre .maestro. y: alumno; ‘de’;ahi  que también promueva el trabajo
cooperativo.y favorezca la’autonomla 'y responsabilidad de los participantes
dentro del aula escola ~ .

Se vislumbra que Ias caracterlsticas de la comunicaciéon educativa son:
“formentar el diadlogo comin,: “intercambiar roles, interactuar en el trabajo
escolar, desarrollar capacidadesvcriticas, promover cambios en base a la
experiencia previa, 'responder .a los intereses contextuales, expresar
conocimientos y expenencnas conforme el cimiento de sus valores, reglas y
sentimientos”s.

% Gonzalez Sanchez, Blanca., La comunicacion educativa v su influencia,, Tesis, UNAM, Acatlan, abril, 2000.p. 23
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-« incorporar - informacién \: en
estructuracion abarcando a
etc.).: :

@ Estructurante: Reorganiz
del dialogo.

@ Adaptativa: Contrastar el. repe ori
que vaya procesando.

'é Consistente: Vincular congruentemente lo novedoso.

4 . .
'g Generalizadora: Conforme a propuestas finitas promover nuevas
expectativas al cambio.

@ Facilitadora: Facultad de adecuarse al nivel del dialogo y estado
evolutivo del sujeto para que no exista ruptura del conocimiento™’.

Esto implica conceptuar al maestro no sdlo como repetidor de
conocimientos y valioso curricularmente , sino que es un educomunicador
en el sentido que traslada mensajes diversos (educativos) que generan
intercambio en los alumnos generando el aprendizaje, asi, el maestro tiene
una doble responsabilidad: conocer los contenidos y su audiencia para
llevar integralmente el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Todo proceso de ensefianza es un sistema de comunicacién humana
que funciona en un contexto y con una intencion definida; en la
configuracion especifica de mensajes intervienen una gama de factores,
experiencias, medios y formas de aprendizaje y evaluaciones que se van
‘determinando en diferentes areas de desarrollo, Armenta las menciona en
~'su.articulo “La comunicacién educativa como una experiencia de vida"

resaltando que siguen siendo vigentes las dreas de:

el salén de clases .
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A. “Comunicacion Educativa_en el Aula: la cual se sustenta:;
- mediante la presentacion de materiales audiovisuales de mteres y contenldo
educauvo formal. :

B. Comunicacién Educativa por los medios: Donde se enfatiza’ el”’
tipo de lenguaje que se a de instrumentar cuando se quiere comunicar:’
dentro del aula haciendo uso de la seleccion de cursos informatnvos o'de:
interés para un grupo.

C. Comunicacion Educativa para los _medios: Se refiere a la
comprobacién tedrica de las imagenes y/o mensajes que llegan a impactar
0 no a un nimero de la poblacién y saber entonces si es funciona! el medio
o requiere de cambios significativos”*.

. En esta investigacion tomaremos en cuanta los dos primeros rubros
debldo a que es el maestro un comunicador dentro del aula y es el quien
‘conoce a la audiencia, los valores y prdcticas que ha de ejercer para
generar el intercambio del trabajo educativo.

; Las dos Ultimas areas s6lo emiten mensajes que, aunque sean usados

~en el aula, sélo presentan informacion, de la cual no se espera una
respuesta inmediata sujeta de evaluacion formal, ya que no es una finalidad
sino un medio para enriquecer el proceso de ensefanza.

: Armenta afirma que aln es largo el camino para establecer nuevas

. ‘areas pero que en éstas estriba la mayor parte del desarrollo entre
comunicaciéon y educacion al momento de presentar nuevos conocimientos
o nueva informacién ante un grupo de personas interesadas en un area
especifica de aprendizaje.

: Al hablar de los procesos de comunicacién nos referimos a la
transmisién de la informacién recabada de los conocimientos aprendldos
que se van aplicando a la vida diaria, esto es perceptible en la comunicacién
verbal y no verbal que se establece dentro del Thomas Jefferson Elementary
School desde el primer dia de clase, y en el momento que interactila con
los nifios y padres de familia, se demuestra seguridad, usando el lenguaje
adecuado, cuidando el atuendo, haciendo contacto visual, moderando el
volumen, tono y velocidad de voz y hasta la forma de gesticulacién que se
realiza (siendo casi imperceptible) y que los actores, con el transcurso del
tiempo van imitando actitudes que les llenan de agrado.

* Armenta Fraga, Venus., La comunicacion ¢ ¢ : 7
electranica esp da en cc icacion en Aménca Lalma No 19 2 nov 2000

i lera. Revista
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En este curso escolar se va reforzando dlarlamente el autoestima
personal y grupal, se visualiza que en el area de lecto-escritura cada nifio
vaya teniendo su ritmo personal de aprendizaje, hasta que logre concretar
la - comprensién de lo que ha leido y puede expresarlo de forma oral o
escrita por medio de:

B Lectura de literatura mfantll

Investigacién de.un tema de su agrado para la redaccién libre del
mismo, donde se corrige estilo y ortografia (aunque después de leer de.
forma constante, ellos mismos preguntan como se escriben las palabras).- :

5] Presentac:on del tema estudiado por medio de la oratoria en un
auditorio.

Es asi que la comunicacion educativa en el aula, utiliza a los medios -

para poder establecer el intercambio de mensajes verbales o no verbales

mediante las  actividades educativas formales generando la
- retroalimentacion debido al uso de experiencias cognitivas, afectivas 'y
- psicomotoras de ideas orales y escritas.

Ante esta postura la comunicacion interpersonal se convierte de nueva
cuenta en un proceso evidentemente social que se va abriendo a diferentes

. entre docente y alumno donde la comprensién del aprendizaje se refuerza.

dimensiones cuyos referentes coinciden con su contexto socio econdémicoy -

cultural, de este modo pueden llegar a la conexion total en la lnterpretacwn
de mensajes.

Este proceso se vuelve en educacion y comunicacion-informal ~al
momento en el que intervienen los padres de familia, cuando acompaiian en "~
la lectura a sus hijos y notan un incremento en su vocabulario, enla”
comprensién y expresion de ideas de los nifios cuando se comunican con

ellos, esto permite que los nifios se expresen sin temor y puedan hacer uso
del lenguaje adecuado al medio en el que se desarrollan.

Lo anterior permite mayor comprension no sélo en el area lingtistica,
sino que en el area logico-matematica ayudando en la resolucién de
problemas, obteniéndose mejores resultados.
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Del mismo. modo en eI area‘de |enclas e historia se hace patente la
expresion de los: nmos -al’ momento departicipar, sobre todo, cuando
realizamos expenmentos que les permiten encontrar sus propias
respuestas,ademas 'de . analizar ‘hechos  histéricos en donde pueden
expresar libremente ‘sus Ideas esto se propicia por medio de! uso de mapas
mentales

Entonces, queda de manifiesto que la comunicacion educativa es
una via de integracion dentro del proceso de ensefianza aprendizaje y
aunque no queda determinada a el aula, permite que se inmiscuyan mas
participantes, logrando con esto un proceso integral abriendo vias nuevas
de comunicacion intrapersonal e interpersonal.

3.3 TECNOLOGIA EDUCATIVA

Dada la influencia que sobre el campo educativo tiene la informatica,
resaltaremos que la Tecnologia educativa adopta nuevas estrategias y
metodologias aplicables - al = proceso ensefianza-aprendizaje, resulta
indispensable entender 'y aceptar que las caracteristicas particulares de
esta investigacién cuenta:con sus:-valores - culturales, sus peculiaridades
técnicas para desarrollar.un proyecto especifico de gran responsabilidad al
emplear los medios electronicos y en particular la tecnologia informatica en
el campo educativo.

Como primer  punto,-empezaremos por sefalar como un hecho ..
reconocido el que desde su origen hasta hoy en dia, /a Tecnologia
educativa registra constantemente importantes evoluciones, asi lo
manifiestan investigadores dedicados a la basqueda de nuevas rutas para: .
la educacién en esta area; empero, reconocen que todavia resta mucho
camino por recorrer.

Algunos investigadores reportan que aiin se dan multiples casos de .
“educadores que relacionan a la Tecnologia educativa dnica vy
exclusivamente con el uso de medios de comunicacién para la ensefianzay
con [a aplicacion del conductismo y el neoconductismo”™® (Oteiza, 1983).

“ Leiva Gonzilez, David., T Tecnologia Educativa ¢ identificacion de necesidades ., cn Revista Tecnologlca Y

comunicacién educativa. 1986. febrcro abril., num.. 2. p.35.
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Actualmente, esta vision’ parcual de la ecnologla educatuva se ha
venido superando con la inclusion de: lferentes procesos ala solucién de
problemas en la educacnon, como: es_el casoide la* ‘incorporacién de un
marco referencial mas amplio y en‘el queise:"consideran las tareas de la
Psicologia Educativa, donde la: aplucacnon de:las: teorias- del aprendizaje
constructivista tienen lmportante papel para_el'buen ‘desarrollo de los
proyectos de investigacién'y apllcacuo ‘de‘los’ adelantos obtenidos en el
area’®™; por otro lado, se reconocen:y: utlllzan los aportes de la teoria de
sistemas de la comunicacién a partlr deisu conceptualizacion y formas en
que puede presentarse, resaltando en todo momento la importancia de los
actores de la misma; alguno :proyectos registran diagnosticos
comunicacionales, seleccion de’ medios: para apoyar la ensefianza, analisis
de mensajes, seleccuon y. produccién;de mensajes, ademds de  hacer
estudios acerca de los espacnos comumcacnonales

De esta forma, “el desarrollo de proyectos dentro del area de la
Tecnologia Educatlva reconoce y cons:dera desde su planteamiento, los
aspectos siguientes: .

1.La practlca educatlva, ;

2. La aplicacion del conoumlento ClentlflCO.

3. La realidad educativa. =

4. Las alterpativas.de’ solucion a Ios problemas en
educacién,

5. La modlflcacion' de la realidad por los propios

- actores de la misma.

6. La busqueda de nuevos elementos para apoyar el
desarrollo de una nueva presentacion de la realidad.

7. Una integracion de las nociones de productos y
procesos tecnoldgicoss'".

La consideracion de todos estos elementos permite establecer
consenso entre los profesionales de la Tecnologia educativa para definirfa
como ‘“aplicacion de conocimientos cientificos sustentados tedricamente
para potencializar el aprendizaje mediante el uso de aparatos electronicos
por medio de una metodologia que conlleve a la resolucién de problemas
académicos aportando nuevas estrategias criticas”

%% idem., p. 37 ) .
S [bidem., p.39 .
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Asnmasmo Gagné define a la Tecno/ogla educativa como el desarrolio
~de conjuntos de técnicas sistematicas y acompafiantes de conocimientos
i practicos como sistemas educacionales"?, y por otra parte la UNESCO dice
- que la Tecnologia Educativa se refiere a.“la aplicacion sistematica de los
. recursos del-conocimiento cientifico al proceso que necesita cada individuo
‘para adquirir y utilizar el conocimiento”**,

: De esta forma, podemos wsuallzar que la Tecnologia educativa tiene
‘.un cardcter sistemdtico que atlende a’la-forma de planear, organizar, e

““implementar’ y evaluar el proceso ensefianza - aprendizaje haciendo uso de

“.diversas teorias pedagégicas 'y comunicativas, con la finalidad de lograr
una educacion eficaz dentro del aula'y dentro de la vida personal.

Sistema que:

fPlanea. o ~_  - Educacién
Organiza = TECNOLOGIA Eficaz

Implementa ‘47~ |+ | EDUCATIVA
Evalia e — )

: Flgura 6%

De tal manera’ que para la Tecnologla educativa es relevante ser
|nnovadoraJunto con'los‘grandes avances tecnoldgicos, para que en base a
- ello, apoyen y apuntalen en'el proceso educativo.

52 Gagné, Robert., Educational Technology, Vol 5. nitm.6, p.35,

*? Dieuzcide, Henri., Tecnologia Educativa y Desarrolio de la Educacitn, UNESCO, Afio lmemacmnal dela
Educacion, nam. 8, p. 13.

% * Diagrama estructurado mediante el andlisis de varias perspectivas sobre Tecnologia Educativa.
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. S|n embargo "hay qu:enes postulan qunza con razon.
datos electrénico no puede eliminar-a la biblioteca tradicional:y que'nUnca e
podra sustituir- al libro totalmente”,’® y es cierto, no’podremos:evitar:el
placer por la lectura en.voz alta o el tratar de adqulrlr libros: de’valiosas -
colecciones clasicas “ o contemporaneas  que nos: Henen “de ’ diversos
recuerdos, empero, el uso y normatividad de la informatica, que ha llegado
a constituir un elemento no sélo necesario, sino indlspensable en el sector
educativo, requiere formar aceleradamente recursos humanos con el fin de
propiciar la-elaboracién:del soporte [4gico o "software"” adecuado que sea
compatible con la cultura institucional educativa.

La programacion (software) que se emplee en los sistemas educativos,
no puede ser "adquirida” como producto acabado del conocimiento, por
ello, el uso . de los recursos informaticos, que van desde las
microcomputadoras - individuales hasta los sistemas educativos de gran
cobertura mediante el empleo de los satélites, pasando por los circuitos
cerrados de television y por otras modalidades que se han desarrollado con
el fin de que el proceso de ensefanza-aprendizaje, no sélo se ajuste a los
contenidos curriculares que deben privar en los distintos niveles de
enseifianza, sino que se verifique cada dia con mayor eficiencia, su grado de
desarrolio.

Sin embargo, es de suma importancia reconocer que la Tecnologia
educativa constituye so6lo una herramienta de gran utilidad, que hoy se
emplean en educacion, permaneciendo subordinada al concepto pedagogico
sin sustituir al maestro, pues el factor humano sigue y seguira siendo
esencial en los procesos de transmision de conocimientos y de integracion
social.

Debemos reconocer que la Techologia educativa, ofrece un magnifico
complemento de las bibliotecas, por su capacidad practicamente ilimitada
de almacenar o establecer diversos planes motivacionales en las areas
académicas y poder obtener informacion de manera instantanea, compararla
y contrastarla, constituye un reto para el pedagogo mas que para el mismo
cientifico o para el tecnologo.

. La cuestion estriba en hacer uso adecuado de la Tecnologia educativa
‘para.que ‘pueda ser asimilada = por el sistema educativo de manera
_productiva'y creadoray no sélo pasiva.

Pcnsa Dalmlra y: Sabulsky Gabncln Sgh[g ¢! _uso de los media_en los procesos de ensedanza, 3er. Simposio

mayo l9aZl 1999, p. 148.
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La resolucnon radlcara en que se pasa por un proceso dlalectlco en re
los planteamlentos conceptuales de educadores, administradores -y:.
técnicos, y . la praxis desarrollada dentro de las aulas debido -a:que el
. proceso - educativo 'se ‘vea influenciado, por diversos fenomenos‘_ :
o contextuales : :

EI uso de los recursos informaticos no sélo tiende a mejorar la

) eflcnencna y la calidad del proceso ensefanza-aprendizaje, sino también a
~..desarrollar:.en los . futuros ciudadanos la alternativa de emplear este
nuevo Ienguaje de comprenderlo y de darle su verdadero significado y

valor, .sin’; magmficarlo pero tampoco desconsiderando sus grandes

a experlencia ‘indica la necesidad de hacer mas explicitos los-
procesos-a desarrollar; ‘cuando se trata de incluir un medio de comunicacién
amb o educatlvo, es:decir, no debe crearse una separacion "artificial”
r $ prbductos tecnolégicos y los procesos educativos, ya que ambos,
integrada;. pueden aportar soluciones a las areas academlcas

‘La practica educatlva se vitaliza al interior de la realidad, por tanto, su
ccién debe’ser: contextualizada y reconocida por los actores del sistema
educativo donde se desarrolla.

= Esta practlca y su realidad son determinantes en la seleccion del

B conocimlento tedrico-practico que se aplicar a la solucién de los problemas,

,,academlcos con el objeto de modificar dicha realidad y favorecer los

. procesos.educativos de la misma. Al reconocer el dinamismo de ésta Gltima,
debemos recordar y asumir que al presentarse una nueva realidad trae
consigo la generacion de nuevas situaciones académicas, que exigiran toda
la atencion de nuestra parte para actualizarnos y hacerles frente; en
principio, 'debemos contar y aceptar que la Tecnologia educativa es
dinamica, puesto que se alimenta de la ciencia y de la practica.

‘A continuacuon presentaremos las areas que, interrelacionadas,
" “'permiten”la elaboracién de proyectos de Tecnologia educativa; de ellas
. rescataremos |os elementos tedricos que permitan operacionalizar las
- conceptualizaciones de las mismas en la practica educativa de esta
-investigacion:

a) “La__Investigacion en las ciencias sociales, con el objeto de
usar algunos de sus aportes para contextualizar la realidad y la

- identificacion de necesidades.

79




La insercién dc la compufodor‘a en el salén de clases

b) La teor/a del agrend/za[e consrrucnwsta z /a teorm de sistemas,
con el fin'de proponer modalidades educativas‘que satisfagan Ias

"ﬂneceﬂdades de :un determinado: contexto 'y ‘al mismo tiempo,
- tener::.en cuanta la . organizacién: del’ proceso ensefianza-

aprendlzaje en la- modalldad educomumcatlva presentada con
A anterlorldad

C) La ‘teoria de -la comunicacién®®, es considerada integralmente,
+-'debido -a’'que las variables- comunicacionales que coinciden
directamente con el proceso enseifianza - aprendizaje.”

Los elementos comunicacionales ayudaran a escoger y seleccionar los -
medios que.deberan.utilizarse, asi como los procesos de interaccion que se
presentaran en la ensefianza - aprendizaje, ademas de definir toda la
organizacion del espacio en relacion de los sujetos y de los mensajes que
fluiran  de el mismo, por ende, se hace necesario el diagndstico
comunicativo, el analisis del pape!l de los actores dentro del procedimiento
de los contenidos y la elaboracién y produccion de los contenidos
académicos (mensajes educativos) que se pretenden establecer dentro de
cada aula (esta idea coincide con el modelo de la cebolla propuesto por el
Dr. Rafael Serrano Partida, catedratico de {a ENEP - Acatlan).

Resulta altamente preocupante observar como, en ocasiones, el
potencial instrumental de los bienes y servicios electronicos se utiliza para
desarrollar los lamados "juegos electrénicos” con una gran capacidad de
enajenacion de los nifios, de los jovenes y ain de los adultos y que desde
luego nada tienen que ver con e! proceso educativo.

Ahora, la tecnologia educativa recae en el uso de las pequefas
calculadoras y computadoras de boilsillo, desde las mas sencillas, con su
capacidad restringida a las cuatro operaciones basicas, hasta los
ordenadores programables que se rigen por el tiempo de durabilidad de la
pila resultan ser tema de profundo interés, de investigacion y de discusion
en el ambito educativo.

Quienes se pronuncian por su prohibicion total, argumentando que
son elementos que inhiben en el estudiante sus posibilidades imaginativas y
las de desarrollo y uso de sus facultades cerebrales, pronostican que en
poco tiempo la humanidad habra olvidado las reglas elementales para
sumar o para obtener una raiz cuadrada, o bien, que ha perdido las
habilidades motrices por permanecer demasiado tiempo frente a una
computadora, lo real es que debe de establecerse un equilibrio que

%6 valdes Godines , Juan Carlos. El Uso de la computadora en Ia educacion .., Tesis de Pedagogia., ENEP-
ACATLAN,, UNAM, México, 1994, p.35-36.
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La insercién de la computador‘a en el salon ‘de’ clases
coadyuve al desarrolio integral de facuitades al maximo. G :

* 3.4.LA INSERCION DE LA COMPUTADORA EN EL AULA ESCOLAR.

Desde el principio de los tiempos, el hombre se ha sentido 5t_rai'd9' por

‘todas las maravillas inexplicables de la naturaleza y del medio que‘le rodea,
~asi, el querer saber el funcionamiento de las cosas, le ha conducido a

estudiar y reproducir un sistema adelantado en la tecnologia. Los avances
de la robética, informatica y cibernética han sido notables en el desarrollo
de las capacidades que tiene las maquinas, generando altos controles en la
eficiencia de resuitado en la productividad. Sin embargo, uno de los retos’
mas dificiles de lograr es de la capacidad de decision, adaptacién al 'medio,
solucionar problemas nuevos e inmediatos por medio de la palabra,
reconocer imagenes y sonidos, expresar ideas nuevas, es decir, el hombre -
ha creado una inteligencia artificial, capaz de ayudarle a agilizar el trabajoy
a encontrar respuestas rapidas a las funciones que cada ser desempeia
conforme a su edad.

La computadora se ha ido insertando en-el ambito educativo desde los
afios veinte, como material de apoyo para agilizar el conteo de respuestas
de opcidn maltiple (Sydney:- L),  incursionando como reforzador de
conocimientos adquiridos mediante:una: respuesta proporcionada ante la
aparicion de diversas plaquitas . (Skinner 1954); para la década de los
sesentas, la idea era mejorar la ensefianza a través de la ensefianza
individualizada, es decir, que el alumno estuviese directamente trabajando
frente a una computadora (Patrick Suppes). Es Suppes quien elabora en
1964 un programa de ejercicios matematicos por computadora, donde el
alumno tenia que resolver diversas situaciones matematicas, si el alumno
daba una respuesta errénea, el ordenador indicaba su error y repetia la
pregunta, si se volvia a equivocar, le proporcionaba la respuesta correcta,
pero volvia hacer la pregunta para que el alumno la escribiera bien; al

“término, la computadora presentaba un resumen con aciertos y errores,

ademas del tiempo deseado, esto era una gran ayuda para evaluar el avance
del alumno.

Joseph Van Campen promueve para los sesenta, la computadora para;;

agilizar el aprendizaje de los idiomas y le empiezan a denomina Ensefianza
Asistida por Computadora (EAC) . Los ordenadores por su parte, ingresan:en
los setenta posibi|itando en Francia y E.U.A. preparar a las generaciones

para la comprensién de las disciplinas literarias y cientificas:y en:Gran: -
Bretafa se manejaba la idea de que fuese una herramlenta para el amblto s

laboral.




. La insercion de la compufcdor‘a en eI salon de cluses

A fines: de Ios setenta, principio - de los ochenta ngresan Ias e
“mmlcomputadoras ‘cuyar capa idad mercantll posublllta su fac:l manejo,-
bajo costo y.gran. efucnencua como; herramlenta educativa; A’ partlr del:inicio:
de esa década-, la- mayor: ‘parte de'los’paises industrializados cuentan con'la
informatica en.la-educacion, ‘el ‘algunos paises tercermundustas cuentan
con el uso de tecnologla e punta. i .

Es asi, como Ias,computadoras se desarrollaron con el proposito de
favorecer al ‘ambito-'organizacional muy a pesar de que las “posibles.
contribuciones a la educacion atin no se han aclarado... existe la creencia de
que puede ser Gtil para este campo de estudio™’

Hoy dia, cuando se habla de nuevas formas de aprender debemos
preguntarnos si se trata de cambios e innovaciones en términos de los
procesos cognitivos del individuo o de nuevos procedimientos,
metodologias y modelos para promover el aprendizaje, aprovechando para
ello diversos recursos y estrategias a nuestro alcance, en especial la
introduccion de la tecnologia que en la educacion ha venido a ampliar y
acelerar el manejo e intercambio de informacién y de comunicacion.

Es de especial interés en esta presentacion, referirnos a la creacion de
nuevas propuestas pedagdgicas orientadas a la promocion del aprendizaje
destacando su aplicacion en la educacion con el uso de la computadora
dentro del aula, sin ignorar los aspectos cognitivos, pero si relacionandolos
con la creacion de nuevos modelos y modalidades educativas.

La insercion de la computadora en el aula se ha venido consolidando
con el uso de los medios informaticos como los modelos virtuales de
educacion, que mantienen en comun factores de no presencialidad fisica,
tiempo, espacio y modelo educativo.

Algunas interrogantes a reflexionar y que tienen razén de ser para
tratar de aclarar esta aparente doble denominacion (educacion e
informacién) de un modelo equivalente serian:

¢Son sinonimos Educacion e informacion?, ;si son diferentes, jcomo
se precisan estas diferencias?, ;la educacion por medio del uso de la
computadora nos ha servido como marco de referencia para acercarnos a
un modelo de educacion constructiva?, ;jcon el uso de la computadora en la
educacion promueve el desarrollo del conocimiento en los afios escolares?,

*7 Cliftén, Chadwick., Tecnologia educacional para el docente, Barcelona 1990, p.17
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Un elemento |mportante para dar respuesta a las preguntas anterlores
s es'.la. practica pedagoglca ‘tendiente - a .generar espacuos para’ producur‘
...conocimiento - a ‘través. de .diversos .métodos; “es" decir ",z es la. practica
.- pedagbgica el elemento decisivo ‘para.hacer de los. nuevos modelos y.del
“"uso de las nuevas tecnologias propuestas mnovadoras para eI aprendlzaje
innovaciones educattvas ademas de tecnologlcas. _

“Asi, el reto de la educacuon es promover eI usode'la tecnologna dentro
del salén de clase, para favorecer no la’ simple’ reproduccién o adquisicion
de los saberes sino, ‘por el contrario, las. posibilidades- de nuevas
composiciones y creaciones a partlr de Ias actuales condiciones del saber.

La UNESCO en su mforme mundlal sobre la educacmn sefiala “que los
entornos de aprendizaje interactivos constituyen una forma totalmente
nueva de tecnologia educativa .y ‘ofrecen’ una compleja serie de
oportunidades y tareas a las instituciones . de ensefianza de todo el
mundo®*®”. Los entornos de aprendizaje interactivo son, por tanto, una
innovacion relativamente reciente y fruto de la convergencia de las
tecnologias informaticas durante los ultimos afnos.

Los ambientes de aprendizaje son planeados para crear las
condiciones pedagodgicas y contextuales, donde el conocimiento y sus
relaciones con los individuos son el factor principal para formar una
“sociedad del conocimiento”. Como innovaciones para el aprendizaje en
dicha planeacion deben atenderse sus componentes: los asesores, tutores o
monitores (maestro), los estudiantes, los contenidos y su tratamiento o
metodologia didactica y los medios tecnolégicos (computadora).

Se considera a la computadora como instrumento pedagodgico ya
que permite el acceso a grandes cantidades de informacion referida a
distintos fines, paquetes y formatos de aprendizaje que en los sistemas
educativos desempeitan principalmente tres funciones: “la funcion
tradicional de instrumento para que los alumnos adquieran un nivel minimo
de conocimientos informaticos; la de apoyar y complementar contenidos
curriculares (pertenecer al programa de A.R.) y, la de medio de interaccion
entre profesores y alumnos, entre los mismos alumnos y entre los propios

profesores”.
3 UNESCO, Los dggcmg 5. la_ ensefanza y las nuevas ]gﬂglggfgg, Santillana, Madrid, 1998, p. 78
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) La mcorporac:on de med«os por consugunente obllga a Ios usuarios a
tener. una alfabetizacion tecnoldgica (Beynon y MacKay, 1993) lo- cual se’
“:logra.teniendo _acceso a lecturas e ideas relacionadas con el uso de la
tecnologia (como el caso del programa de lectura acelerada que se ha
descrito’ anteriormente); adquiriendo un marco de referencia tecnolégico

L amplio que le permita saber por qué esta haciendo lo que hace y por qué no

hace otras cosas. Es importante que el estudiante y el docente se sientan
seguros en su habilidad para apropiarse de la tecnologia. Es recomendable
que cuando sea posible, reflexionen acerca de su propia experiencia
'tecnoldgica, para no caer en la copia de modelos de implementaciéon ajenos,
~sobre todo cuando se tiene la experiencia con nifios de grados mas
_‘avanzados o bien, partir de la experiencia previa de los nifios mas
pequerios.

Debemos comenzar por entender que la tecnologia transforma
nuestra relacién con el espacio y con el lugar, la tecnologia permite
relocalizar el aprendizaje en conexion con el mundo. Esta dispersion de
poderes es lo que los expertos sefialan como un potencial que brinda esta
tecnologia al ambito educativo, ya que los educadores y los aprendices
podran generar sus propios estilos, modos o maneras de aprender.

La computadora puede ser un valioso instrumento de apoyo a la
ensefianza que propicie el desarrollo del pensamiento légico, y permite al
alumno introducirse en escenarios que facilita y mejora su aprendizaje.

Algunas de las potencialidades de caricter pedagdgico del uso de la
.-computadora que han destacado dentro de nuestras aulas con propoésitos
.. formativos son:

‘» ."Romper los limites del saléon de clase tradicional.

Revalorar en gran medida el texto escrito y la destreza mental y operativa

7 -en los procedimientos de tratamiento de la informacion.

« - Convertir a los usuarios en creadores y consumidores de informacion. (en
el momento en que algunos nifios son participes del registro propio de
sus libros en sus tarjetas).

« Desarrollar actividades cooperativas de ensefanza-aprendizaje entre los
actores internos (del aula) y externos (grupos) para generar intercambio
de informacion.
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El conocnmlento en
estructurada de:un: “sabe
plantea el requerlmlent' 5 c ;Ia posubllldad ‘de.~aprender, de
comprender algo, de'intérrogar.e- interpelar por parte de los usuarios®, Al
respecto comc1d|mos cuando Mario Barajas: dice "la’informacién no es en si
conocimiento; tener’ acceso ‘toda‘informacion del mundo no garantiza en
absoluto desarrollar proce S rlginales de pensamlento.

is entemente se nos hace sobre el acceso global y
; facil a grandes ‘'volimenes‘de” informacién no va a ser garantia de mayor
: conommlento de mayor educaCIon"“ 8

Es por ello que debemos dejar de ver a la computadora como: nuevo I
"objeto magico ' que p05|blllte mejoras importantes en el entorno y. las .
personas. La falta de conexion o coherencia entre los fines y los medlos de.
ensefanza. “La interaccion cognitiva y emocional del alumnado con Ios B
medios se ha venido a denominar la cognicién situada”.® R

Es entonces importante dejar en claro que la computadora aytida ‘a*
conocer nuevas estrategias de desarrollar nuestro ingenio: o capaCIdad
cognitiva, pero no transforma.

% Estrategias reconocidas dentro de la presentacion del auta virtual del ITJ, abril 2001.
“ Pensa, Dalmlm Gabnela Sﬂbulsky &MMQMMW@M

8 di ! :
constpucci Qﬂ gg un ngcvg par gd_ gmg gguganvg Sama Fe de Bogota, Colombla Mayo 19 20y21 de l999 p.158.

' Barajas Mario.,...

%3 Sancho Gil, Juana Ma., JEL medio es el mensaje o el mensaje es el medio? El caso de las tecnologias de la

informacién y la comunicacion, Revista Pixel-Bit. No. 4. p 7.1999.
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_reunlendo lo dlsperso. elaborando en esa bisqueda su mensaj
- anico, que implica Iectura de - Ia ‘realidad, |nterpretacton ‘del

los grupos : sociale )
difusién,” empero; “actualmente : ‘se’ ha ‘dado mayor auge al uso de la
computadora*‘_fen' odos :los - “medios sociales (aunque afin no sea
equitativamente); h: ,endo de'ella una herramienta multiusos imprescindible
para preparar, programar.e incluso para comunicar lo que experimentamos
dentro de .cada.uno de.nosotros, su papel entonces, sigue siendo la de un

instrumento que agillza el trabajo arduo.

En: este marco los - especialistas en pedagogia han empezado a

reconocer-que; gracias a estas innovaciones, las computadoras, se estan

.- convirtiendo ‘en’un-instrumento que facilita el aprendizaje, en razon de que

- parece mas-adaptada a la educacidon que las tecnologias anteriores (libros,

‘radio, filminas y televisién), resultando lgual o incluso mas facil su empleo, y

: -ademas posee capacidades de comunicacién. El problema o foco de atencién
son los métodos y enfoques para su mejor aprovechamiento.

En general, no se han realizado investigaciones rigurosas que
demuestren claramente que los alumnos asimilan un mayor volumen de
conocimientos que en los procedimientos pedagogicos habituales, aparte de
aprender a utilizar las nuevas tecnologias con distintos objetivos, aunque
quizas este Ultimo aprendizaje es el que esta resultando cada vez mas Gtil en
la vida cotidiana fuera de la escuela.

“ Branco Vida Bustamante, Silvia., mwmwmﬁwm&méﬂma Pctmpth.

p. 4. 1999.
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continuar aprendlendo.

Blanco relacnona los conceptos del proceso ensen
caracterlzan de Ia 5|gmente forma. :

EI"estudlo mdependlente"‘ involucra al estudlante ‘en’ila“toma de.
;»demsiones sobre’el espacio y el tiempo del aprendizaje,-la’ Idennflcacion de’;
“:sus. propias necesidades y la auto-instruccién en ambientes en Ios que no'Y 8
; cuenta.con la presencia fisica del profesor. e

Los “entornos generados por esas comunidades se caracterizan porquet
.. *promueven habilidades en individuos y grupos, para accesar, manipular y-
““compartir informacion” que pueda servir para solucionar problemas o crear:
productos, como se ha establecido dentro del salén de clase al momento-de .-
"~ percibir que los nifios generan otro tipo de habilidades desde el momento
que participan activamente en {a lectura diaria.

Actualmente, la utilidad de la computadora conjuntamente. con sus
programas radica en que se puede mejorar el aprendizaje, cumple con’
diversas funciones, como presentar examenes, resolver problemas
matematicos, dibujar, informar y potencializar el aprendizaje eficiente
aprovechando al maximo el tiempo escolar.

.3 Blanco Pedraza, Isauro, Educacién Preventiva,Ed. Ger, México, 1997, p. 97 -
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3.5 LOS MEDIOS TECNOLOGICOS EN APOYO A LA EDUCACION

Los medios tecnologicos desempeiian un importante papel como
“.agentes de socializacion, orientacion y difusién de informacion vy
~.conocimientos. El rapido desarrollo de las ciencias de la comunicacion ha
..incrementado aceleradamente {a cantidad de informacién al alcance de la
““sociedad y ha puesto de relieve el caracter estratégico de su utilizacién en
.“los diferentes campos de la vida social.

: Existen numerosas experiencias en diversos paises del mundo,
" "incluyendo el nuestro, que acreditan el potencial educativo de los medios
~~como auxiliares didacticos que facilitan y enriquecen el proceso de
ensefianza-aprendizaje y, por otra parte, ofrecen la posibilidad de atender
con servicios educativos a poblaciones dispersas y de dificil acceso.

Accelerated Reader Program dentro del Instituto Thomas Jefferson
ha contribuido al logro de los objetivos del sistema educativo nacional de
mejoramiento de la calidad, en este sentido, los medios de comunicacion
serdn una herramienta importante en el logro del desemperio con excelencia
en liderazgo dentro de los servicios educativos.

De hecho, responde a la necesidad de fortalecer de manera
preponderante este ciclo educativo y se sustenta en el uso de la tecnologia
de punta para la transmision de imagenes, sonido y datos para elevar la
calidad educativa que ofrece a la sociedad.

Respecto al uso de la tecnologia dentro de las instituciones, el
acuerdo con el articulo 74 de la Ley General de Educacién, “senala la
obligacion de los medios de comunicacion masiva de contribuir a los fines
de la educacién, por lo que sera necesario establecer las formas y los
procedimientos que hagan posible en los hechos el logro de este
'propdsito."s®

También se integraran al esfuerzo educativo dentro del colegio

~rgracias ‘al.uso y manejo del aula virtual, con el objeto de garantizar la

calidad y lograr un mayor alcance de la red de transmision.

"% Diario Oficial de la Federacion, Ley General de Educacian, México, 13 de julio, 1993,
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La expansion e intensificaciéon del uso de los medios electronicos sera
gradual y acorde con los objetivos y metas de cada nivel educativo. El
sistema se ird adecuando mediante un proceso de evaluacidn constante, a
partir de las experiencias que se vayan dando en dentro de los objetivos
institucionales, de sus efectos en el proceso de ensefianza-aprendizaje y de
su impacto en la sociedad.

En este esfuerzo, la sociedad-tendri una. valiosa- opértuhidad de -
participar en la {abor educatlva donde la escuela servird como ‘eje.para‘su.
articulacion y realizacion, con Ia colaboracmn de, diversas dependencias del g
sector plblico. g .

lar concluston de’f
ropiciara “que - Ia{,

sustituiral prmcupal actor=y modelador de la ensefanza; el maestro.

EI hecho.de emplear los recursos tecnoldgicos, es mejorar todo el
proceso’ educat|vo ‘previéndolo de mejores condiciones que desarrollen'
'integralmente las habllldades de los individuos.
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La insercién de la computadora en el salén de clases

3.6 RELACIONES COMUNICATIVAS PRQFESOR - ALUMNO

Los profesores dedicados a la educacion en y por medios estardan
especialmente preocupados por evitar que se repita la repeticion
tradicionalista del proceso ensefianza-aprendizaje. La creencia popular
generalizada de que estos profesores solo se preocupaban por promocionar
el uso efectivo de los medios, como ayuda para el aprendizaje dentro de la
educacién, impregnd la historia temprana del tema. Esto radica en la
creencia de que los profesores poseen unos conocimientos primordialmente
tecnoldgicos, parece experimentar una especie de renacimiento en relacion
con las nuevas tecnologias.

Se considera a los docentes de la educaciéon basica con capacidad y
potencialidad tecnolbgica deficiente, sin embargo, el progreso en el campo
de la educacién en y con los medios se asociara con el progreso educativo
actual.

Es enriquecedor denotar que los nuevos medios preservan su utilidad
‘mediante la interactividad donde se concuerda con Rubin cuando retoma la
ides de Doug Rushkoff enfatizando que “cada nifio criado con tecnologia
diferente a la mano posee una apreciacion diferente sobre la imagen
tecnologica que tienen los adultos, empero, los nifios tienen mayor poder
porgque pasan mayor tiempo ante esta forma de desarrollo contextual"’, de
esta forma el ambito educativo tiene la responsabilidad de fomentar
mediante el papel mediador del profesor, la direccion de los temas de la
“ciberliteratura” (lectura interactiva) y los diversos cambios circundantes a la
tecnologia..

Necesitamos una nueva educacidon en y por los medios porque, por
primera vez, tenemos unos medios con los que podemos interactuar,
dejando de lado el hecho de que debe desacreditarse que es una educacion
tradicional y tipica, donde solo se requiere de apretar el botéon como
estimulo- respuesta, ahora existen nuevos programas integrados y forman
parte de la innovacion educativa, dentro del Instituto Thomas Jefferson, el
uso de los medios es promover un abanico de interacciones con los medios
mds amplios y mds sofisticados de los que existen actualmente para el nivel
primaria.

57 Rubin, A., MW}MW&W@
{Comps.) Los cfectos de los medios de comunicacion, Investigaciones y teorias, Barcelona, Paidos, p.568.1996.

90




La insercién de la compu'mdoru en el salén de clases

Los estudiantes" alfabetizados en Ios medios;* como~ sabemos o
responderan, gritaran, interrumpiran Y mantendran un dlalogo contmuo?
para los medios, por lo general dentro de un contexto social que:es‘en si’
mismo altamente interactivo,-Dado este analisis, la proclamacién-de que-
necesitamos una nueva forma-de educacién para estar a la altura‘de: Ios»
nuevos medios " mteractlvos parece cada dia mas convincente, :

e LT

] Pero no es solo que Ia educacion para los medios tal como se. realiza
] actualmente ofrece unas relaciones mucho mds interactivas y criticas en los
: medios que las’que:cualquier tecnologia puede ofrecer, sino que plantea
realmente todas las :cuestiones importantes sobre la nueva tecnologla. sin
embargo, poco-sei-ha mencionado o mostrado mucho interés por el
desarrollo de habilldades de pensamiento en torno al proceso educativo.

. Han dIChO poco sobre las habilidades que necesitaran los estudiantes
. -para comprender la informacién a la que acceden y procesan con los
medlos

Habra por tanto, mucho trabajo para los profesores inmersos dentro
_“de una Institucién que promueve a sus alumnos en torno a las nuevas
‘tecnologias. Pero los estudiantes aifabetizados en medios no se
conformaran con elegir en un mena preestablecido. Querran escudrifar el
propio mend. jcomo estd construido? jcon qué propdsitos? jquién es el
responsable del mismo, y a qué intereses sirve? jqué valores se hallan
implicitos? ;qué tipo de conocimientos trata de construir y validar? jy qué se
ha omitido? ;quién, por dltimo, tiene acceso a ese programa? jy a quién se
le deniega el acceso? .

Gracias a la plasticidad neuroldgica y psicologica que se desarrolla
rapidamente cuando el nifio aprende con mayor naturalidad y agrado (ya
que se encuentra en el periodo sensible 0-6 ahos), acelerando el potencial
de aprendizaje fisico-organico, intelectual y moral, podra discernir y
responder ante las interrogantes planteadas anteriormente, de tal forma,
que pueda proporcionar datos tangibles de su acontecer escolar..

Por ello el papel del docente es relevante al proporcionar cimientos
sélidos para que puedan afrontar con éxito su escolaridad posterior.

El docente estimula de forma rica y organizada al nifio para que la
madurez y la comprension al aprendizaje sean optimos y verdaderamente
significativos (memoria a largo plazo), esto se logra con la experiencia que
el docente va adquiriendo al momento de transmitir la informacion, la cual
va siendo decodificada por el alumno al momento de dar respuestas
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verbales o emotlvas a’ modo que van_.integrandose las areas educativas y
sensnbles tanto personales como grupales generando con esto empatia.

) Cuando se o Iogra este rango, el alumno puede pasar de grado
. ‘académico’sin’ .ningdn temor, pero cuando sucede lo contrario, “el alumno
“-esiel. que‘pxerde el recuerdo de su fracaso y esto contribuira a formar su
“‘futura-actitud “hacia el aprendizaje y hacia la integraciéon social con un
‘" sentido"altamente negatlvo y desde ese momento se retirard desviando ia
... realizacién de su yo en otras direcciones"® generando el fracaso escolar por
B Ia falta de comumcaclon entre profesor - alumno.

B fCabe aclarar que el docente y el alumno deben ser parte integral en el

§ f-proceso ‘cotidiano de ensefianza-aprendizaje y sea éste realmente

significativo, desde el momento de planear las sesiones de clase hasta llegar

i.-a. los “diversos tipos de evaluacién, descubriendo en los alumnos el

= -desarrotlo de sus capacidades y habilidades al momento de expresar sus
ideas en las diferentes areas de educacién formal.

El espiritu de renovacién de los pedagogos y maestros y sus
deseos legitimos de superar la metodologia de! proceso ensefianza-
aprendizaje y la sistematica promocion de fabricantes y vendedores de
bienes informaticos, "han dado como resultado que el universo de la
educacidn se encuentre sujeto a una verdadera “efervescencia e inquietud
informatica®" por lo que se requiere de profundos estudios y de gran
prudencia antes de pronunciarse por el empleo generalizado de estas
nuevas tecnologias, maxime cuando observamos que en algunos casos se
emplean sin la prevision de un sistema de ajuste que se retroalimente
con las experiencias adquiridas.

Bien es importante saber buscar y localizar bancos de informacion
que enriquezcan y apoyen los procesos de aprendizaje, es necesario
replantear las maneras en que los alumnos pueden adquirir conocimientos e
informaciones sin perder de vista que en toda situacion didactica el centro
debera ser el estudiante. La funcion del profesor sera la de un facilitador
que presta asistencia cuando el estudiante busca conocimientos.

Se trata entonces de nuevos esquemas en donde las tecnologias de
informacién y comunicacién con apoyo de las telecomunicaciones
constituyen un instrumento basico del trabajo intelectual cotidiano.

¥ Leiva Gonzalez. David., Te iva_e identificaci
16 cC icacio cducauvn. No 2 fcbrcro-abnl p. 35, l986

69 Delacotc Goery, gmﬁwnygr_cg_gjgg_qs_m_ng;m Ed. Gedisa, Barcelona, 1998. p 209.
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LAS HABILIDADES DEL PENSAMIENTO:
Medio para desarrollar el aprendizaje
significativo en los ninos de primer grado
de educacion formal.

4.1 Construccion del desarrollo de las habilidades del
pensamiento.
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4.2 Desarrollo de habilidades.

4.3 Habilidades de pensamiento y aprendizaje: funciones
cerebrales, bloqueos y desarrollo de habilidades.

4.4 Tipos y diferencias de habilidades de pensamiento.

4.5 Estrategias que potencialicen las habilidades de
pensamiento.

4.6 Aprendizaje significativo y estrategia cooperativa.

4.7 Caracteristicas bdsicas de aprendizaje significativo.

“Ahora bien, hay diversidad de dones,
pero el espiritu es el mismo”
e 1Co. 12:4




La insercién de la computadora en el salén de clases

4.1 CONSTRUCCION DEL DESARROLLO DE LAS HABILIDADES DEL
PENSAMIENTO.

Pensar es una de las funciones superiores de todo ser humano, es la
forma como construya su pensamiento y depende, en gran parte, el éxito
que una persona pueda alcanzar en la vida.

Es importante reconocer que durante diversos estudios por
comprender y definir al pensamiento diversos autores han dado sus
versiones conforme a su época, sin embargo, a nosotros nos compete el
campo psicolégico y educativo dado el estudio de caso que se ha
desarrollado, es por ello que entendemos por pensamiento “la actividad de
un sistema que opera sobre las representaciones .internas de que dispone
acerca de alglin aspecto del mundo interior.y/o exterior en el marco de una
situacion contextual, fruto de su interaccwn con el entorno, que contribuye
a determinarla"’.

Asi pues, pensar no sélo radica en-recuperar la informacién captada
sino que, es elaborar nuevas formas de actuar y organizar la informacion
que se va presentado, de este modo- se: generan las representaciones
mentales que dan cabida al desarrollo'de habilidades de pensamiento.

Empero, el potenciar las habilidades de pensamiento necesariamente
~'tiene que sustentarse por las tres fases esenciales del pensamiento las
“‘cuales son:

A. “Planteamiento de la situacion o problema que genere
posibles soluciones. ;como leer un libro y qué estrategias se
usaran para fomentar el acercamiento a la lectura?

B. Ejecucion del plan: Aplicacion de pruebas simbélicas o
conductuales. Aplicacion de! software de lectura.
C. Contrastacion: Verificacion del objetivo"”". Revision de

puntaje referido o sustentado con puntos en especie.

. ™ Mayor,Juan Etal., _smmamﬁz\muumﬁnmmmu!id SinteSIS. Madnd 1995, p.42
" dem p4s -
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- Desarrollar. las habilidades del pensamiento requiere  del "andlisis
optimo . de informaciéon que radica. en. el: aprendizaje.y desarrollo’del
lenguaje"’”?, de ese modo, el desempefio del alumno; debe susténtarse en el
desarrollo de habilidades analiticas de lectura y comprensién basindose en
el procesamiento de la informacion siguiendo distintas caracteristicas que "
van desde la tradicional, hasta la acumulacién de informacién que induce a
la memorizacion de hechos y conceptos, hasta llegar-al analisis del porqué o
de la utilidad de dichos conceptos y entonces, apligue todas: las estrategias
de pensamiento que requiere para procesar e mterpretar textos Ieldos de
diferentes ambitos o areas de conocimiento.

Con el proyecto de lectura que se lleva a- cabo en: el Instltuto se‘,

: percibe mejorar sustancialmente las habilidades de: pensamiento, para que :

- ‘se’ de’ el procesamiento de la informacién y la: elaboraclon de: textos .-
“.analiticos. -Entonces, el aprendizaje sera perdurable;: ‘significativo-y

: .cooperatwo auque aparentemente se traduzca en una transferencia del
B proceso cognitivo de las habilidades de la lectura.

A LQue habilidades de pensamiento se pueden desarrollar en los nifios
de primer afio de educacion formal?.

& “Aprender por cuenta propia. Desarrollan la habilidad de
investigar, analizar e interpretar algun texto por medio de diversos procesos
de pensamiento.

td Capacidad_de sintesis, andlisis: Esto es, separa todo en partes y
determinar su relacion, de este modo preserva la ideas central de algin
texto,

3 Pensamiento_critico. Por medio de la observacion, se hace el
analisis detallado, cuando inician con un libro, éste les cuestiona hechos
relevantes a imagenes del libro para que se verifique la percepcién visual.

&) Capacidad de identificar y resolver problemas: Sean de
comprension linguistica o légica matematica conforme a la experiencia
analitica desarrollada, puede manejar y resolver mejores problemas”?,

72 Op. cit. Amestoy de Sanchez, Margarita. p.232.
™ Caracteristicas relevantes que se identificaron durante el ciclo escolar después de haber presentado la puntuacion
final dentro de ITJ. Mayo del 2001 conforme a Amestoy Margarita.
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Conforme a Gardner Amesto Martinez,-Santa Ma., Lomas y Osoro,
por mencionar. algunos “coinciden’en que el desarrollo del area de la Iengua
se vincula:con:una coherente structuracion ‘de los contenidos y a una
determinada concepcidn-de la‘didactica”, por eso “el desarrollo del lenguaje
es indisociable {del relativo a las concepciones sobre los modos de organizar
y mantenga la comumcacton verbal y no verbal"’*,

Asi, Ias functones del aprendizaje mediante las habilidades del
pensamiento comienza, en primera instancia desde el nacimiento (sino es
que desde los tres meses de gestacion) hasta los 10 aiios (se ha hablado ya
de la plasticidad neuroldgica), esto radica en que puede ensefarsele a un
nifio pequeno todo el proceso de educacion o entendimiento dentro del aula
para que por medio del lenguaje desarrolle el valor propio, la resolucion de
problemas y la capacidad de analizar toda la informacién mediante libros,
cuentos, de este modo, las habilidades se van intercalando con los temas
académicos.

Lenguaje

————» | Capacidad de leer

' 'Babilldades’"de'Q’e_n',sajnjie’?r‘\‘td*I

_ Figura 7%75

™ Op. Cit. Amestoy Margarita, p. 234,
* Esquema elaborado por Ia sintesis y an&hsns de esta investigacion -
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el pensamlento se

Cuando se habla del desarrollo de Ias hab ida es
‘resultado ;de’‘una

genere dentro del aula y se encuadre con el contexto de: cada estudlantes estos
procesos son:

1. “Observacion: Fase mas pnmltiva y es la ql
el ambiente. :

2. Comparacion: Conduce a |dent|ﬂcar5- semejanzas .y
diferencias para discriminar y generallzar desde las
semejanzas y diferencias de objetos y conceptos. )

3. Relacion: Representan enunciados abstractos alejados de la
realidad pero son conexion en la representacion mental para
identificar, relacionar y clasificar objetos o situaciones
semejantes o diferentes.

interacttia con

4, Clasificacion simple: Agrupa conjuntos simples para llegar a
la abstraccion de un numero ilimitado de caractensticas
especiales.

5. Ordenacién: Describe objetos simples vy relaciona

secuencialmente para enfrentarse a nuevas transformaciones
e interacciones con su medio.

6. Clasificacion Jerarquica: Estimula la comprension y el
desarrollo de ciertas habilidades que facilitan la prediccién,
inferencia y resolucion de problemas de acuerdo a la
ordenacion concreta.

7. Analisis y Sintesis””’: El andlisis implica la separacion del
todo en sus partes para conocer de fondo la situacién vy la
sintesis incluye la integracion de todas las partes en cuanto a
sus funciones, uso, relaciones, nexos, leyes y operaciones, es
la totalidad significativa, por ello dependen una de la otra
para llegar a la construccibn de nuevos conceptos
académicos y vivenciales.

% lmau. José Luis Compilador, Bruner, Accidn, pensamiento y lenguaje, Ed. Alianza, México. 1986, p. 77 -
" L.una y Chavez Compiladores, Curso de Desarrollo de habilidades gg ng samientg, ENEP IZTACALA, 2002
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T Gardner, H., Inteligencias multiples,Ed. Piados, Barcelona, 1995.

] Ld insercién de la computadora en el salén de clases

[ las: abilldades de-analisis, sintesis y EJECLICIOH se

llevan a cabo’ mediant "a demanda del contexto para que los estudiantes

resuelvan sitliaciones o’problemas conforme al ambiente al que pertenecen,

de este modo Ia lntellgencna se desarrolla conforme a las habilidades que se
d S

Resulta 0 arar que no es correcto hablar de inteligencia sin
dlstinguir las dlversas formas en las que se ha corroborado su impulso,
como.lo sugiere Howard Gardner, es posible distinguir, por lo menos, siete
inteligencias::La’ Ioglca la Imgulstlca la kinésica, la espacial, la mu5|cal la
interpersonal yi'la intrapersonal, Estas dos ultlmas estan intimamente
ligadas a'la inteligencia emocional.

" Las caracteristicas que permiten identificar el desarrolio de cada tipo de
inteligencia mencionado, en un individuo determinado, se pueden resumir asi:

“Lingiistica o verbal. Disfruta de la escritura yla lectura. Es bueno. para
contar historias. T T

Légico-Matemadtica. Posee curiosidad ci ntlf ‘a
matematicas, le gustan los rompecabezas

Musical. Toca algan instrumento musical

“le ,gusta antar, tiene buena
memorla para las letras delas cancnones. T BRI S

Esg_acial.' Posee imaginacion vistlal, le ‘gusta dibUJar le  atraen los
videojuegos. o

Cinestésico-corporal. Es bueno para los deportes, el baile y la actuacién.
Le gusta construir cosas y participar en actividades manuales.

Interpersonal. Le gusta socializarse, hace amigos con facilidad, tiene
capacidad de empatia.

Intrapersonal. Tiene capacidad de autoanalisis, disfruta los pasatiempos
individuales, conoce sus fortalezas y/o debilidades”. 78

De acuerdo a la "dotacion" que de estas inteligencias tenga un individuo,
estara en_capacidad de resolver problemas, de disehar productos o de realizar
eficazmente diferentes tipos de labores, es decir, potencializa al maximo todas
sus habilidades de pensamiento.
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Al tener en cuentaesta clasificacion de Gardner, estamos considerando en
los seres humanos-un-enorme’potencial .que.generalmente ‘es desconocido,
despreciado o malgastado en una sociedad que’solamente valora un pequefio
subconjunto - de ‘talentos humanos; y. que-considera. como Unica seRal de
inteligencia la Légico-Matematica y, en casos aislados; |a Lingtiistica o verbal.

Cuando hablamos acerca del pensamiento y su desarrollo, Miguel y Julian
De Zubiria Samper, exponen .un “pensamiento muy particular acerca del
pensamiento: “Estamos, dicen, tan habituados a ser seres pensantes que nos.
cuesta trabajo hacer algo sin pensamlento"79 : .

E! programa de AR que se ha presentado en este estudio tlene la'[
pretension de inducir una forma de pensamiento divergente y no convencional;
de tal manera que cuando el alumno tenga que enfrentar un problema en su-
vida cotidiana sea capaz de examinar diferentes alternativas y elegir entre elias
la mas adecuada al momento y a la situacién.

Los problemas se han percibido en el hecho educativo dentro del Instltuto
se han clasificado en tres grupos:

1. Problemas Légicos.
2. Problemas Motrices.
3. Problemas Semanticos. .
4, Déficit de atencién.. -

Impulsar un proyecto de lectura para reforzar la resolucion de “los
problemas anteriores, se recomienda que el alumno elabore una organizacién
del proceso seguido para hallar la solucién del problema. Con esto se'busca que:
organice su pensamiento, disefie una estrategla de solucién y la’ ponga: a
prueba, y reformule el problema utilizando otros términos que no desvirtien el -
mensaje original, llegando con ello a la comprensidn total de lo que se ha leldo
de forma inicial. S

En la mayoria de los casos ocurrira que primero se produce la solucién y
luego se explicitara el procedimiento. Esto es asi, porque las estrategias
seguidas en la solucién de problemas no son lineales ni unicas.

" Miguel y Julidn De Zubiria Samper, Miguel y Julian., _Wmmwm@m
inteligencia, Ed. Mesa Redonda Magisterio, 2000.
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fTampoco es”
Iumno asi como
1 muy_importante,
ino: porque’isirven de estlmulo al

su comprensnon acerca de lo’ qué ¢
Los -resultados no mteresan po ue si
- pensamlento de Ios alumno

Uno de Ios beneflclos entre muchos,otros e recibiran los estudiantes
que participen de este programa, es que: adquirlran ‘el habito de transferir, de
.- manera facil, sus formas de pensar a todos los campos relacionados con su vida
" cotidiana. Tamblen podran hacerse conscientes de que estos campos no estan
desconectados del conocimiento que se le trata de compartir.

Si al final del afio lectivo:los estudiantes son capaces de generar modelos
innovadores para la solucién’de algin tipo de problemas, algo se habra
avanzado en la direccién que.se desea, es decir, se concreta el pensamiento
divergente heuristico*®, el cual radica en potenciar “el conjunto de principios y
sistemas de reglas que incluyen los mas elementales mecanismos asociativos,
asi como los diferentes “esquemas, estructuras, algoritmos que pueden
preexistir en la actwudad de un sujeto o que pueden ser descubiertos por
ésta™'.

De esta forma todo pensamiento queda inmerso en un contexto fnsnco-
ambilental y sociohistérico donde se llevan a cabo todos los descubrimientos e
innovaciones que el alumno va encontrando y realizando.

* Ef conocimiento hcuristoco radnca en rclactonnr allcmanvas probablcs basandose en mdlc:os segun Ncwell y
Simon. f
#! Mayor, Juan Et. al,, Op.Cit. p- 42-43
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4.2 DESARROLLQ DE HABILIDADES

Mucho se ha dlChO acerca de que la educacson’ el futuro debera ,
capacitar al hombre para comprender su universo:interno, mas queel
-externo, a fin de que pueda fundamentar su-propia libertad y: preservar su
equnllbrlo y armonia, ewtando que lo supere el dlnamismo de la epoca ‘

Sin ‘embargo, esto debemos: apegarlo no.a'la educacnon del futuro
-5ino a nuestro-momento, el cual nos exige desarrollar mas y mejor cada una
de nuestras potencialldades

Uno de Ios problemas actuales con’ relaclon a la ensefianza de
cualquier area es que no se consideran los programas en ambas formas de
pensamiento derecho e izquierdo, sino s6lo uno de ellos, habitualmente el
izquierdo. Para lograr un pensamiento adecuado se requiere que ambos
cerebros trabajen conjuntamente.

Cuando_-la ensefianza se realiza a través de todos los sentidos, los
estudiantes hacen sus. propias conexiones entre lo que se tiene que
aprender y lo que ya se tiene entendido, logrando el proceso d aprendizaje.
Los estudiantes no solamente conocen un estilo de aprendizaje, sino que
desarrollan nuevos procesos de pensamiento que aplicaran el resto de sus
vidas.

Algunas técnicas que estimulan la ensefianza a través del hemisferio
derecho, incluyen “el pensamiento visual, fa fantasia, el lenguaje evocativo,
las  metaforas, “la . experimentacién- directa - en - laboratorios, viajes,
manipulacion de materiales simulaaon aprendlzaje mulusensoria! y uso de
misica™?, e . : L

AIgunas personas wsuallzan facnl y claramente otras tienen dificuitad
| pensamiento lineal,’ analltlco es’

Iograr el mejor proceso de aprendlzaje.

2 Manual del Dlplomado de Creatividad para la educacion del siglo XXI del ITJ, scpuembre. 2000 retomando a
Gardner en Jnteligencias multiples, Ed. Piados, Barcelona, 1995.
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Una nueva forma de pensar con relacion al aprendizaje, es viendo qué
hay ‘alrededor de nosotros para aprender y cudl es la mejor forma de
.- “hacerlo. Es fundamental que no solamente se concrete la ensefianza en
" planear-una sesién, sino mejor aln, disefar el aprendizaje para que éste se
capte en cualquier momento, se hagan los cambios necesarios y se elimine
o agregue material.

Los nifios pueden aprender y van a aprender, si se crean ambientes en”
los que exista excitacion, enriquecimiento de poder personal y un ambiente
agradable. Cuando el maestro crea un ambiente en el que no se juzga o
critica al alumno, su propia curiosidad sera la mayor fuerza motivacional
para su desarrollo.

4.3 HABILIDADES DE PENSAMIENTO_Y APRENDIZAIE: FUNCIONES
CEREBRALES, BLOQUEQS Y DESARROLLO DE HABILIDADES.

Ante el desarrollo de Accelerated Reader Program se vislumbrd que
conjuntamente al desarrollo de habilidades se prepara consciente y
reflexivamente al estudiante a procurar que haga suyos determinados
valores que se conjuguen con determinados saberes y que los alcancen y
dominen para que sean relevantes en sus vidas.

Las habilidades de pensamiento como se ha descrito (acumulacion,
memorizacién, andlisis y sintesis) recae en las habilidades lingiisticas,
donde el individuo adquiere todas las instrucciones de orden escolar para
que el conocimiento se construya regulado y guiado por la generalidad, el
docente entonces requiere de tener alternativas en el proceso enseianza-
aprendizaje, identificando ya entonces el uso de la computadora junto con
los planes académicos.

Es de vital importancia analizar la dominancia cerebral, dado al
descubrimiento sobre las inteligencias multiples y que, éstas a su vez tiene
dominancia cerebral, datos relevantes para conocer como se lleva a cabo la
diversidad de resolucion de problemas presentes en esta edad.
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Los dos hemnsferlos cerebrales.

RogervSperry (1981) establecio que el cerebro se divide

“‘anatémicamente en un lado derecho (procesa en forma simultanea, creativa,
; ‘integradora y sintetizadora); uno izquierdo (funcionamiento secuencias,
lineal, analitico y racional).

“CEREBRO DERECHO (IMAGINATIVO)

Imaginativo

Maneja el lado izquierdo del cuerpo
Apasionado

Genera emociones
Idealista, jlimitado
Novedoso

Asocia con metaforas
Tonos, sonidos, musical
Induce a la creatividad
Visionario, holistico
Orientado a colores, olores

CEREBRO 1ZQUIERDO (CONTROLADOR)

Controlador

Organiza el lado derecho del cuerpo
Numaérico

Textual, verbal
Regulador, normativo
Ordenado

Literal

Analitico

Disciplinado

Objetivo, lineal
Reglamentano Ilteral"“

Usamos ambos hemlsferlos aI mismo tiempo en. casi todas las

actividades cotidianas’y s6lo.varfa el grado en . que lo_usamos; ninguno de
los hemisferios cerebrales es mas importante que el otro el pensamiento c
efectivo reqwere de ambos

¥ Kasurga de Y. Linda et al., Aprendizaje Acelerado, Ed. Tomo, México, 1999, p..lOZV [
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- ¢EI cerebro mamifero o |lmb|C0, que es e| cerebro medio y esta

formado por-el: hipocampo, hipotalamo,” hipéfisis y talamo; tiene diversas
funcnones ‘entre otras: la recepcidon de mensajes enviados por los sentidos.
Se encarga de; proveer las necesidades diarias, sentimientos de alegria o
.tristeza;-energia y motivacién; es el responsable de los lazos sociales,

s‘sentimientos -sexuales, emociones, memoria contextual, expresividad

‘inmediata, memoria a largo plazo.

: =El cerebro neomamimero o cortical, formado por el cerebro y la
neocorteza, es denominado la capa pensante. Se encarga de la planeacion a
largo - plazo, piensa, resuelve problemas, lenguaje, visualizacion, lectura,
‘composicién, traduccion, creatividad™,

Lo anterior permite darnos cuenta de como podemos crear el medio
ambiente apropiado y métodos para ayudar a entender nuestras propias
barreras para aprender y como eliminarlas. Por ejemplo, cuando se tiene
temor, el cerebro fija la prioridad en esa emocién sobre cualquier otra
informacién; la persona que aprende debe sentir que es verdad, antes de
creer algo; demasiada emocion en el pensamiento puede actuar como
bloqueador, pero la ausencia de emociones también causa alteraciones en el
pensamiento.

"Los cuatro cerebros”

Ned Hermann identifica cuatro cuadrantes o estilos de pensamiento,
relacionandolos con las estructuras especializadas de pensamiento, también
llamadas dominancias. Se basa en la teoria de los dos hemisferios y en la
del cerebro Triunno; esta combinaciéon da como resultado un cerebro
cortical izquierdo "A" y derecho "D" y un limbico izquierdo "B" y derecho "C".

4 Austin de Beauport, Elaine., Las tres caras de la mente, Ed. Galac, México, 1994, p. 117.
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“Estos cuad rames SO

= E| "A" ANALIZADOR (AZUL)

Se encarga: del -pensamientolégico ritic
del. procesamlento 'y-cuantificacién de -nimero
conoce como’ funcnonan las cosas. - No toma:
hechos claros. AR

= El "B" ORGANIZADO (VERDE). .
Plantea formas, organiza hechos, revisa culdadosamente
previsor, establece procedlmlentos y secuencias, hac
hagan. No acepta ambigtliedades.

= El "C" PERSONALIZADO (ROJO)

‘al trabajo en equnpo

= El "D" VISUALIZADOR (AMARILLO). : S

Realiza los procesos imaginativos, piens orma i global,
conceptualiza, especula, es impetuoso, rompe:las;reglas, le‘gustan las
-sorpresas, es curioso y le gusta jugar. -:Es:holistico.e  integrador.
Experimentador y gusta de tomar riesgos."® SR

El cerebro es muy maleable a través de-la vida 'y puede seguir
desarrollandose, incluso hasta la ancianidad, si'se:tienen-los estimulos
necesarios para mantenerlo activo. El cerebro por-lo tanto no es una
estructura fija, sino por lo contrario, tiene la habilidad de pensary aprender
perfectamente cuando lo ejercitamos. La estimulacidon cerebral se logra con
experiencias multisensoriales, novedades o retos.

5 )dem, p. 32-33.
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44 TIPOS Y DIFERENCIAS DE HABILIDADES DE PENSAMIENTO

. Los bloqueos “de las. habilidades del pensamiento radican
prlmordlalmente en la libertad de * ‘pensar, actuar y sentir de manera positiva",

.. " de desarrollarse felizmente al contexto'para que entonces queden fortalecidas
s .y sustentadas ante cualquier sxtuacion vnvida

Los bloques descritos sustentan qu 'Ias habilidades de pensamiento
deben ser integradoras de todo -el: proceso -analitico para solidificar la
‘comunicacion dentro del aula y ademas se ncne el uso de la computadora.

TIPOS:

Existen algunos factores que obstaculizan aprendizaje y el desarrollo
de la creatividad: bloqueos perceptuales, emocionales y culturales.

Bloqueos perceptuales.

Estos bloqueos obedecen a que no vemos cuales son los problemas o
no nos damos cuenta realmente de qué es lo que anda mal en una
situacion. Tienen que ver con nuestro planteamiento del problema,
nuestros desvios y prejuicios ante el problema.

En lineas: generales podriamos describir nuestros bloqueos
perceptilales como si tuviéramos solamente un sistema mental o una
predisposicién a ver la situacién de una determinada manera, por mas que
la examinemos muy de cerca y concienzudamente.

“Algunos ejemplos de este tipo de bloqueo son:
. Dificultad para aislar el problema.
2. Dificultad causada por una limitacion excesiva del problema.
3. La incapacidad de definir términos.
4. La incapacidad de utilizar todos los sentidos para la observacion.
5. La dificultad de percibir relaciones remotas.
6. Dificultad en no investigar lo obvio.
7. Incapacidad de distinguir entre causa y efecto",

¥ Olivo de Lopez, Berenice.,Desarrolla tu inteligencia emociopal..., Psicorenacimiento, Méxnco, 2000 p.8. -
¥7 Esta lista de bloqueos s¢ determind durantc ¢l diplomado de creatividad para la educaclén del stglo XXJ del T},
septiembre del 2000. i =
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Este tlpo de bloqueo en nifios’ de primer ano de prlmana recae en Ia L
falta .de atencton ante ‘situaciones que - requ:eren .de: mayor t:empo de. ..
concentracion,’ en ‘ocasiones pareceria que’ carecen :de:interés:iante "
problemas o temas determinados y que no le encuentran relacién entre o’
que aprenden‘y lo que viven, este blogueo debe detectarse de tal ‘manera:
que el maestro planee acthldades que sean -atractivas para los nifios y
puedan ser un aprendizaje significativo en su quehacer cotidiano.

Bloqueos culturales

El conformismo exige que el individuo actie de una determinada
manera simplemente porque asi es la costumbre. El aprendizaje y la
creatividad requieren que las maneras actuales de hacer las cosas sean
desafiadas, investigadas y si es necesario, cambiadas. Los bloqueos
culturales son algunos de los mas dificiles de eliminar. Su causa son todas
las fuerzas de la sociedad que han modelado nuestras vidas.

Algunos de estos bloqueos culturales son:

1. El deseo de adaptarse a una norma aceptada.

2. Debemos ser ante todo practicos y econdémicos, por eso a menudo
el juicio se emite antes de tiempo.

3. No es de buena educacion ser muy curioso, ni es inteligente dudar
de todo.

4. Darle demasiada importancia a la competencia o a la cooperacién.
5. Demasiada fe en las estadisticas.

6. Dificultades que surgen por las generalizaciones excesivas.

7. Demasiada fe en la razén y en la logica.

8. Tendencia a adoptar una actitud de todo o nada.

9. Demasiados 0 muy pocos conocimientos sobre el tema de su
trabajo.

10. Creer que no vale la pena permitirse fantasear.

: Para'los pequefios de primer afio, este bloqueo puede ser a partir de
< la educacién preescolar cuando tiene enraizados patrones que le coartaron
-su:creatividad, aceptacién o forma de preguntar para poder escribir o
_:explicarse sucesos de diferentes formas.

Es importante el papel docente para que pueda permitir y generar en

;"Ios,chicos la capacidad adaptativa a su medio, pero aun mas, reforzar su
‘-buena actitud para que su capacidad creadora sea manifiesta y respetada.
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Bloqueos emocionales.

Los blogqueos emocionales .a la creatividad estan dentro de nosotros
mismos, determinados en parte por las tensiones de la vida cotidiana.  Para
ayudarnos a comprender su efecto sobre nuestros procesos creativos,
imaginemos una balanza con las emociones en un platillo y el pensamiento
puro o intelecto en el otro.”Veremos-que cuando uno de los dos extremos
sube, el otro baja. En otras palabras, cuando la emocién estd en su punto
maximo, el intelecto: estara probablemente en el minimo. Las emociones
muy Intensas tales como :temor, "amor, dolor e ira pueden cegarnos,
hacernos "congelar". pueden ser,"y generalmente lo son, totalmente "
debilitadoras. o ) §

En la raiz de la mayoria de los bloqueos emocionales posiblementé
esté la inseguridad. De todas maneras y cualquiera que sea la causa; los: .
efectos pueden ser tan dafiinos como los ocasionados por Ios bloqueos_ R
perceptuales y culturales.

“Algunos de estos bloqueos emocionales son:

1. Temor a equivocarse o a hacer el ridiculo,

2. Aferrarse a la primera idea que se nos ocurre.

3. Rigidez de pensamiento (dificultad en cambiar de sistema).

4, Sobremotivacion para triunfar rapidamente.

5. Deseo patologico de seguridad.

6.Falta de impulso para Hevar adelante un problema hasta
complementario y experimentarlo.

7. Falta de voluntad para poner en marcha una solucién"®,

Los bloqueos emocionales son implantados desde temprana edad, por
eso, los pequefios temen al cambio, a los cuestionamientos o a las cosas
nuevas dentro de la escuela en su defecto, aquel nino sobrevaluado puede
tener demasiada confianza que raya en la falta de respeto o valorizacién por
los demas.

Es importante que como docentes podamos establecer un equilibrio
para que el éxito escolar se lleve a cabo éptimamente.

5 Op. cit. Manual del diplomado de creatividad. ITJ.,
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4.5. ESTRATEGIAS QUE POTENCIALICEN LAS HABILIDADES DE
PENSAMIENTO

TIPOS DE APRENDIZA JE.

El estilo de aprendizaje esta determinado por la forma "preferida” de
pensar, procesar y entender informacion de una persona. Erik Jensen
describio varios estilos de aprendizaje, aunque el cerebro humano no tiene
solamente un estilo de aprender, sino que usa diferentes estilos
dependiendo de las circunstancias y las necesidades de sobrewvencia que
tiene, conforme al Laboratorio de Vida al que pertenezca. .

Deben tomarse en cuenta, al hablar de aprendizaje, los suguientes
factores: contexto, entrada, procesamiento y respuesta.**®

< Contexto: Son las circunstancias que rodean a la persona que
aprende aula y medio.

< Contexto dependiente del area: Se refiere al contexto o medio al
- que pertenece cotidianamente. (salon, ambito escolar, familia).

< Contexto independiente del area: Se aprende de donde sea
(computadora, clases, libros, videos, etc.).

< Medio ambiente flexible: Se aprende en una variedad amplia de
medios ambientes como la luz, misica, temperatura, decoracién, ruido,
sentados en una silla o en el suelo.

< Medio ambiente estructurado: Necesidades particulares sobre
cuando y qué aprender. Aprende conforme a las reglas y normas que se
establecen académicamente.

< Independiente: Gusta de resoiver retos, de aprender sélo. Puede
aprender con y de otros, aunque siempre predomina su estilo.

< Dependiente: Prefiere ser ayudado al entrar al programa de A.R.
Trabaja mejor interactuando con otros. Refuerza su inteligencia emocional.

* Los conceptos resaltados en negritas son analizados desde la perspectiva tedrica de Garder, ¢l cual, realiza diversos
estudios sobre las modalidades intelectuales.
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"¢ Relacion: Establece una'rel

escuchar o’a
accion.

= Vias de entrada:

prender

Toda persona necesita una via de entrada para iniciar el aprendizaje.
Debido a que tenemos 5 sentidos que nos permiten tener vias de entrada
frecuentes para lograr y establecer contacto ambiental e intrapersonal, éstas
son la visual, la auditiva, la kinéstesica, la olfatoria y la gustativa.

<%

Visual externo: Mantienen contacto visual con las
personas, la posicion de su cuerpo es erecta, crean
imagenes mentales y usan terminologia relacionada con las
imagenes (ves a lo que me refiero). Se distraen poco con el
ruido externo, prestan mayor atencién al impacto visual -
computadora. Son aquellos nifios que necesitan de diversas
imagenes para asociar lo aprendido.

Visual interno: Prefieren ver a través del "ojo de su
cerebro”. Tienden a sonar despiertos, imaginan y permiten
que su cerebro elabore muiltiples fotografias mentales antes
de aprender formalmente, generalmente voltean a ver el
techo para recordar y resolver. Caracteristica especifica de
los nifios de atencion dispersa pero que suelen ser
brillantes en redacciones o en expresion artistica.

Auditivo externo: Prefieren las senales que ingresan por la
via auditiva, hablan constantemente con ellos mismo o con
otras personas, se distraen facilmente. Memorizan por
pasos los procedimientos, contestan preguntas en forma.
Caracteristica de los niflos que se adelantan a contestar o a
dar la continuacién de lo que probablemente diga el
maestro.
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Retorica: Gustan de leer en voz alta, contar histonetas y Ie' :
disgusta deletrear. Frecuentemente” responden a- las -
preguntas o comentarios dentro de su cerebro. Son_ los
niftos que participan en todo momento gustan de retos aI
contestar o al preguntar.

Auditivo interno: Gustan de platicarse a'si mismos antes de
iniciar el aprendizaje, ademas de hablar. durante el examen
frente a la computadora, se mueven’ para reafirmarse, Son
los nifos que leen para escucharse, generalmente cuando
resueiven algo, antes lo leen el voz auditiva para ellos y
lograr captar toda la comprension para resolver.

Tactil-kinésico: Prefieren informacién de tipo fisico, les
gusta aprender haciendo y probar constantemente, entran
en contacto con sentimientos, manifiestan poca expresion
facial .y hablan poco, hacen pausas, respiran fentamente.
Usan palabras como "esto se siente bien", "hay que darles la
mano con esto". Con relacion al aprendizaje tienen
tendencia a ser dominantes en su cerebro derecho,
facilitandoseles mas aprender haciendo las cosas, que
leyéndolas, prefieren tener algin informante de cerca para
poder resolver adecuadamente. Caracteristico de nifios que
requieren del contacto para fortalecer su area emocional y
puedan establecer contacto adecuado con lo aprendido vy lo
que le provoca ensefianza. Gustan del halago cuando han
realizado una tarea de forma excepcional.

Kinésico interno: Prefieren inferir conceptos, son intuitivos,
gustan de indagar el programa, son comunicadores no
verbales y en el aprendizaje son expresivos fisicamente mas
que verbalmente, por lo que generalmente no levantan la
mano para responder hasta que han "digerido" el concepto
y lo autoaprueban, cuando no comprenden algo, lo
vivencian o recrean mediante movimiento de sus manos o
cuerpo. Son ninos que explican o participan moviendo todo
su cuerpo, de tal manera que puedan darse a entender o
bien, el docente tiene que detectarlo para que su habilidad
de analisis pueda ser reforzada activamente.
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< Procesamiento:

Se refiere al cdmo se manipula la informacién: en cuadros, global,
analitica, concreta o abstractamente una tarea a la vez o mitltiples de ellas.
Es dependiente de la dominancia del cerebro derecho o izquierdo.

< Global contextual (observacién): Prefieren imagenes generales,
la vision general de las cosas, recrean asociaciones para reforzar el
aprendizaje que reciben. Aprenden con el cerebro derecho
predominantemente (imagenes, simbolos, iconos, temas).

< Secuencial, detallista, lineal (anailisis): Prefieren las cosas en
forma secuencial, poco a poco, realizan una cosa y después la siguiente. Su
cerebral es izquierda. Prefieren los textos, las palabras escritas, la
informacion detallada. Son nifios muy centrados, por lo que se distraen
poco con los estimulos externos. Estan orientados hacia el largo plazo y
! obtienen excelentes resultados en materias como matematicas, lenguaje,
; computacion, etc.

< Conceptual -abstracto (clasificacion jerarquica): Gustan del
mundo de los libros, palabras, ideas, conversaciones, gustan de redactar,
inician con pequefios diarios.

< Concreto (relacion): Les gusta lo concreto, lo que se puede tocar,
brincar encima de, manipular, etc. Aprenden haciendo las cosas, tratando
con ellas, jugando, moviéndolas. Aparentemente puede haber distraccion
pero su habilidad en la ordenacidén se va concretando.

= Respuesta:

Una vez procesada la informacion, se tiene que hacer algo con ella.
Se razona y se da la respuesta, es decir, se concreta al momento de paras al
analisis y sintesis de donde se retoma todas sus cualidades, funciones,
usos, relaciones, nexos, etc, es decir, tiene sentido y relevancia en nuestro
quehacer. La respuesta se basa en diversos puntos de vista como:

< Punto de vista externo: Responden primariamente con base en lo
que los demas piensan, son los nifios que siempre buscan la aprobacién de
todo lo que hacen, se rigen por e! peso familiar.

< Punto de referencia interno: Responden usandose como ejemplo
de las acciones que realizan. Generalmente son poco tolerante a la
frustracidon y creen ser culpables de diversas situaciones buenas o malas.
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< EI que compara y busca snmllnudes-‘Responde despues de
1] analizar y ver similitudes, analiza cambios™ para’ ‘generar;: :
favorables a aquello que se a propuesto investigar. :

< Experimental impulsivo: Responden con acc:ones inmediatas en'
platlcas errores, experimentos, el patrén que manejan es “hacerlo’ya’, son -
nifios impulsivos sin prever una consecuencia o respuesta prevna a:sus
interrogantes.

: <Reflexivos analiticos: Responden internamente, toman la
; informaciéon y los procesos para ellos, pragmaticos, son pasivos Yy
' observadores desde lejos"?, son aquellos nifios cuya capacidad intelectual
ha sido desarrollada con la finalidad de enriquecerse y temen dejar de ser
nifios por no “entrar en el aro generacional”, les cuesta trabajo ser nifios, y
se apasionan ya a esta edad a situaciones mas adultas a su edad.

Tomando en cuenta todo lo anterior, debe orientarse con variedad y
posibilidades de escoger, ya que el cerebro humano aprende en diferentes
formas y al mismo tiempo, por lo que es ideal ofrecer al alumno en proceso
de aprendizaje la mas amplia variedad de posibilidades para que aprenda.

En esta variedad de posibilidades, e/ alumno tiene la capacidad de
variar su estilo preferente de aprender y ampliarlo. También tenemos que
mencionar que el alumno cambia sus preferencias tomando en cuenta la
forma como se le presenta el material que tiene que estudiar y la hora del
dia en que se le presenta.

Con el objeto de lograr entrar en contacto estrecho con mayor
nimero de alumnos, la ensefianza debe planearse en forma
multidimensional y multisensorial.

La utilizacion de juegos en la ensenanza permite hacer que los
conocimientos se aprendan y sean mas facilmente asimilados y recordados,
ya que todas las personas al jugar, liberan su ansiedad, disfrutan de un
momento agradable y pueden repetir los conceptos en varias ocasiones sin
que se les transforme en una actividad rutinaria.

Los juegos también tienen la ventaja de poder organizarse de
multiples formas, tomando en cuenta el tiempo que se dispone, el nimero
de personas que participaran, los recursos con los que contamos y el area
fisica para llevarlos a cabo, pudiendo realizarse en el suelo, en un patio,
sobre una mesa, etc.

% Buzan, Tony., ELlibro de los mapas mentales, Ed. Urano, Barcelona, p. 160-163., 1996,
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S El presentar cada Ieccion ‘ailos’ estudlantes ‘en los tres canales

: .sensorlales (visual, auditivo'y kmestesvco) garantiza que la presentacmn se

realice en alguno delos canales en los que los estudiantes aprenden mejory

‘que los tres sentidos son coordinados para hacer el aprendizaje efectivo. De

- -este modo. el desarrollo de todas las habilidades se vera favorecido y

.-ampliamente -ligado a su vida diaria de tal manera que el aprendizaje sea
“significativo. Relevante y permanente.

La diversidad en el aprendizaje permite que usemos diversas
estrategias didacticas que enaltezcan alin mas la labor como educador, es
de-suma importancia reconocer y recordar que la didactica o la forma de
ensefiar radica en la forma de conocer a nuestros alumnos y de aplicar

-todas -las  estrategias que solidifiquen este proceso, veamos algunas
. estrategias que coadyuven al proceso de ensefanza-aprendizaje:

“Diddctica para el aprendizaje verbal-auditivo.

La Didactica verbal-auditiva fue la base de la educacién en Grecia, ha
sido, durante mucho tiempo, la llave para la ensefanza, basada en el uso
del lenguaje. Al respecto, se sefala que las estrategias para lograr el
aprendizaje verbal-auditivo deben considerar habilidades tales como:
lectura, vocabulario, discursos, escritura creativa, debates verbales,
improvisacién verbal, metiforas, sonidos, acorde a la edad de los nifios de
primer grado de educacion basica, algunas de ellas son las siguientes:

< Narraciones, En donde la informacidn se presente como historias,
las cuales, en la medida en que presenten situaciones atractivas y
relacionadas con la realidad de los nifios, tendran mayor éxito.

< Lista de palabras. Consiste en elaborar listas de palabras de un
parrafo o de los vocabularios que van aprendiendo y que se desee
analizar; pedir que un nifio logre que otro las adivine, a través del
uso de mimica, deletreo, frases, adivinanzas.
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<> Debates verbales. Buscar temas = que puedan prestarse a
controversia y buscar que los nifios formen equipos que debatan
acerca de lo establecido, llevandoles y conduciéndoles para detectar
el rol que van representando y hacerles ver cual es su postura.

Diddctica para el aprendizaje visual.

Esta didactica debe estar basada en el sentido de la vista, asi como la
habilidad de formar imagenes mentales y pinturas en la mente. Las
estrategias para lograr el aprendizaje visual se consideran habilidades
como: imaginacién activa, esquemas, dibujos, cuadros, etcétera; algunas de
ellas son las siguientes:

< Imaginacion: Consiste en propiciar la visualizacion de aquello que se
esta presentando, con el propdsito de que el nifio pueda generar la
imagen mental de lo que se va diciendo. Cuanto mas interesante se
use, mas vivo sera el recuerdo; hay que exagerar, ridiculizar,
deformar, cambiar el tamafo, hacer de las imagenes mentales algo
fuera de la realidad, "inolvidables".

< Mapas mentales: La base de esta herramienta radica en cémo el
cerebro procesa la informacién tanto para que entre como para que, se use
o salga; presenta la idea del pensamiento radial. Es una estrategia grafica
que permite la libertad del uso potencial del cerebro. En el centro se dibuja

A .el tema del mapa; alrededor se anotan 4 6 5 temas secundarios y de cada

uno de ellos se sacan otros subtemas. En este afio escolar se presentan
primero con dibujos y después con palabras. ..

< Colores por ideas: Asociar ideas.con algian color y establecer un
codigo que permita la identificacién mmedlata de la ubicacién de las ideas,
con base en esa clasificacion cromatico. :

< Collages: Consiste en represen_tar con imagenes recortadas una
informacién determinada, ya sea de manera secuencias, o bien en forma
desordenada. Debe darse el tema y permitir la libre expresion del nifio.

< Comics: La representacién grafica (acompariada de comunicacién
escrita), permite representar informacion por medio de imagenes
caricaturizadas, las cuales expr 1san los contenidos a revisar. El dibujo es un
lenguaje universal que permite a las personas experimentar e imaginar.

< - Crucigramas: Son preguntas o planteamientos acerca de un tema
determinado, cuyas respuestas deberan presentarse esquematicamente.
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<+ Cajas de mensajes. Es .una caja en Ia que 'se colocan varias
tarjetas que; contienen un mensaje relacuonado con el tema a tratar. Sirven
para guiar .una discusion o andlisis: o bien'para contener preguntas. Puedes
mventar un buzon en el salon de’ clase. "

; ¢ Letra gula""' Consuste en escriblr en el pizarréon una letra de gran

_“tamafo y. solicitar a los nifios que pasen a escribir, alrededor de fa letra,

Tpalabras que:inicien con-esa letra y que tengan relacion con el tema de
g ,estudlo Al fmal se realiza una discusién sobre cada uno de los conceptos.

S ‘Este tipo de estrategias fueron seleccionados a partlr de la experiencia
~retomada en el salén de clase y vislumbrando aiin mds, la capacidad de
‘poderlas relacionar con las diversas habilidades que se van desarrollando de
diferente forma en cada uno de los nifios a los que vas detectando
~caracteristicas diferentes, es importante reconocer que cada estrategia se
convierte en un ejemplo que puede ayudar a mejorar el proceso educativo.

4.6 APRENDIZAIE SIGNIFICATIVO Y ESTRATEGIA COOPERATIVA

Compartimos el principio de que “el aprendizaje significativo ocurre
s6lo cuando satisface una serie de condiciones: que el alumno tiene que ser
capaz de relacionar de manera no arbitraria y sustancial la nueva informacion
con los conocimientos y experiencias previas y familiares que potencian lo
logico™ tiene lugar cuando el estudiante percibe el tema de estudio como
importante para sus propios objetivos.

Ante la postura anterior, Diaz Barriga explica que el aprendizaje
significativo es expresado de modo mas formal cuando una persona aprende
realmente cuando percibe que el tema esta relacionado con el medio ambiente
o contexto al que pertenece porque va vivenciando y relacionando todo aquello
que le es util para su respuesta inmediata ante diversas situaciones o el
enriquecimiento de si mismo.

Si equiparamos este postulado con nuestro estudio de caso, tratemos
de pensar en el caso de dos estudiantes que feen durante el proyecto de
Accelerated Reader Program.

e 21 Garder H. Op.cit. p.458.
** Diaz Barriga, Frida, Et.al Emwmumumg@ugmmu&
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Uno de ellos lee ‘demasiados: lib ‘ha encontrado que
descubre y conoce cosas nuevas-y diferente: ued comunlcarse mejor.con sus -
padres y amigos. El segundo estudiante lee’ porque‘la maestra les ha dicho que .
dan puntos y que dan premios’ pero que; puede no: Jeer que es: decision
personal. La dnica relacion que: guarda el program ‘con sus objetivos de ,
enriquecimiento de si mismo es que es necesario’para poder saber la capacidad
lectora por grados. Esta fuera de duda:l _diferencua enel aprendizaje que
comportan estas dos situaciones. El.primer. estudlante adqulere un aprendizaje
funcional del material, mientras que el.segundo lee para no tener conflictos
grupales y con la maestra, alin no esta convencndo que es por gusto y mucho
menos que es por aprender,

Otro elemento que guarda relacién con este principio es el de los
ritmos de aprendizaje. Cuando una persona tiene un objetivo que desea
conseguir y tiene la disposiciéon y el material que lo hara posible, el aprendizaje
se desarrolla con mayor rapidez. Esta comprobado que el tiempo para aprender
una diversidad de temas se reduciria considerablemente si existe una relacion
con los propios objetivos.

Cuando hablamos de “Aprendizaje Significativo no es la mera
acumulacion de hechos, es una manera de propiciar o influir un conjunto de
aprendizajes, con cierta direccién y con uno o varios propositos entre
personas"”®, en sus actividades futuras, en sus actitudes y en su
personalidad; es un aprendizaje penetrante, que no consiste en un simple
aumento del caudal de conocimientos, sino que se entreteje con cada
aspecto de su existencia.

El aprendizaje significativo consiste entonces en comprender lo leido
cuando se ha descompuesto en todas sus partes y se le encuentra sentido al
incorporar palabras aprendidas al lenguaje cotidiano. Es poner en practica
gran parte de las habilidades de pensamiento de orden superior para que el

- aprendizaje haya “enraizado” y pueda generar respuestas mediante la
sintesis.

El aprendizaje no significativo, en cambio, es el leer sin entender o
comprender, es no incrementar el vocabulario al momento de expresar
diversas ideas.

% Diaz Barriga, Op cit. P.75
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Con:los™; ;
contenldos relevantes:y " provechables que’son’ asnmllados ‘casi ‘en su
totalidad,” y_ contenidos “sin*valor “alguno que’ ‘'son “desechados  casi
completamente Estos Gltimos a lo: sumo, son conservados hasta aprobar el
examen correspondtente

En la educacion sucede algo semejante. Un estudiante puede aprobar
el curso tras - curso y examen tras examen asimilando apenas lo
indispensable para ello. Sin embargo, los conocimientos no han sido
realmente integrados e incorporados a si mismo, los recursos son los que
se cuentan para entender lo que sucede alrededor y para resolver los
problemas que ve encontrando diariamente son muy limitados.

Con el uso de Accelerated Reader Program se ha detectado que los
estudiantes ademas de leer investiguen sobre los temas que se le van
presentando por interés propio y refuercen su memoria a largo plazo
expresando situaciones leidas con alguna semana de diferencia..

Por otra parte, existen factores que influyen en la asimilacion e
integracién de lo que se aprende:

“1. Despertar el interés de los contenidos o habilidades que hay que
aprender"*:

Un alumno aprende mejor, en una forma significativa, aquello que
percibe y relaciona con su desarrollo. En cambio, no aprende bien aquello
que considera ajeno a si mismo.

El maestro centrado en el estudiante tiene aqui una de sus tareas
principales: ayudar a los estudiantes a descubrir la importancia y la
significatividad para que cada uno de ellos tenga claro lo que hay que
aprender.

“2. Estimular el deseo de aprender"ss;

De la misma manera que subir a una montaita muy elevada requiere,
entre otras cosas, de una buena condicién fisica, asimismo el aprendizaje
significativo requiere de condiciones adecuadas en la persona.

La motivacion puede manejarse mediante desempeiio y mensajes que
determinen formas de comportamiento reciprocas que establezcan empatia
dentro de| contexto escolar.

! bidem p.36
% |dem, p36
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que el aprendlza_xe sngmflcatlvo ocurra.

3. “Dirigir_estos _intereses y esfuerzos haci
apropiados vy la realizacién de propdsitos deflnidos

4. El medio ambiente:

Dentro de este factor estan incluidos muchos elementc
mencionar cosas tales como: el lugar fisico, el material didactico; usoide la
tecnologia, el clima, el método de ensefianza, las relacuones existentes y'la "
forma como los mismos estudiantes se lleven entre si, por citar:soélo
algunos de esos elementos. . S

Existen ambientes mas propicios para la facilitacion del aprendizaje
significativo y ambientes menos propicios. Un ambiente lleno de
situaciones innovadoras para los estudiantes, con deseo de descubrir y de
conocer experiencias desafiantes y de recursos variados de donde echar
mano y guiado adecuadamente por el educador, es ciertamente mejor que
un ambiente mondétono, rutinario, repetitivo y carente de recursos. Un
clima de aceptacion, respeto, sinceridad y afecto es también mejor que un
clima de rechazos, burlas, hipocresias e indiferencias.
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4.7 CARACTERISTICAS BASICAS DEL APRENDIZAJE COOPERATIVO.

1. “Grado elevado de igualdad™ Es decir, los roles deben
ser cambiados de tal forma que todos sean participes del
proceso educativo de igual forma, el docente también
participa del mismo modo; dentro de Accelerated Reader
Program, de primera instancia el profesor indica cono
deben ingresar al programa de tal forma que con el paso
del tiempo cada quien es responsable de entrar al
programa o bien de ayudarse mutuamente a resolver
diversas situaciones del programa o de alguna actividad
académica.

2. ‘Grado de mutualidad variable: Entendiendo mutualidad
como conexién, profundidad, bidireccionalidad” evitando
la- competencia: insana, sino estableciendo roles
especificos, “cambiantes y responsabilidad compartida
para favorecer el trabajo entre los miembros del grupo.

“3.. 775 Yinterdependencia - -positiva™  Existe cuando se a
"desarrollado un vinculo entre los comparieros del grupo
y comparten mutuamente €xitos y se proponen metas en
comin; en A.R, es comun la meta grupal para obtener
premios grupales ganados por una competencia sana.

4, “Interaccidon cara a cara”: Las actividades son planeadas
para resolver problemas especificos que promuevan
aprendizajes significativos, se aprende por la experiencia
de otros compaiieros; este punto es muy claro cuando
gustan de platicar el libro que leyeron e inician
redactando pequefas historias que después leeran de
forma grupal.

S. “Valoracién personal-responsabilidad personal™: Surge
la autoevaluacion y ademas se promueve |a evaluacion
grupal, entendiendo que es un rango importante y que
se requiere de responsabilidad para ejercer dicho
proceso; en cuanto a este rango, se empieza a hacer
conciencia para determinar el verdadero valor del rango.

% Ibidem " p, 57 a 59. Todos los entrecomillados son retomando sélo los conceptos, la interpretacion es personal,
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CARACTERfSTICAS DEL 'APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO“

-2 Incluye a toda Ia persona con sus pensamlentos sentimlentos y
acciones, en la experiencia.misma del aprendizaje y no es‘algo puramente
mtelectual Es todo lo que Ios ninos perciben del ambito educatlvo

' = La busqueda y la curiosidad brotan de la persona,mlsma aunque
i hayan sido estimuladas por.el medio ambiente. Experiencias que retoman
. desu contexto famlliar y escolar y Io van equilibrando R

e la comprenswn ye descubrlmlento son una experlencua interna de
“ila persona que:-aprende../Cuando : crean - cosas diferentes Yy que van
L mtegrando sus context ) B :

‘o El camblo que'supone.
y puede Ilegar ainclui
Sla conducta obse'rvabl

K apr ndizaje es un camblo en la percepcién
n.de:las actitudes, de los valores, de
ersonalidad.

sabe .qué tanto dicho aprendazaje
o -que quiere aprender, ilumina
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PROPUESTA:
INNOVACIONES COMUNICATIVAS EN EL AULA

5.1 Perturbaciones del aprendizaje.

5.2 Modalidad innovadora para el desarrollo de
habilidades de pensamiento atlico.
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“El discipulo no es mds que su maestro,
ni el siervo mas que su Seror”
Mt. 10:24
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5.1. PERTURBACIONES DEL APRENDIZALE
- Factores ambientales

El'ambiente aulico, es responsabilidad del docente, ya que &l marca la -
 pauta‘ de| trato entre Ias personas, favoreciendo un cllma de pensamiento”
| positivo, sensacién de seguridad, apoyo al alumno, relajacién, favorecer la -
".’exploracién_y curiosidad y disfrutar de la actividad que se realiza 0 ‘bien,:~
: provocar todo Io contrario. :

o : En multiples estudios se ha demostrado que “las emociones y eI :
'pensamiento optimista y positivo favorecen las asociaclones posmvas Yy
_Creativas-de las ideas, lo que nos facilita el ser eficientes y por lo tanto mas
. exitosos, esto.a su vez aumenta la autoestima y genera mas actitudes y'
‘pensamientos positivos, produciendo un circulo virtuoso a favor del’
desarrolio de los estudiantes y de nosotros mismos"®’.

Por otra parte, es importante sefialar que el docente es quien, con su
ejemplo, define la manera en que se forman las relaciones entre &l y sus
estudiantes y entre los estudiantes mismos; y que un maestro al apoyar o
rechazar una conducta no sélo esta ensefiando a un estudiante, sino a todos
los que lo presenciaron, y en estas circunstancias debemos reconocer que,
ante todo el estudiante merece respeto como persona.

Con relacion al docente, existen una serie de factores que pueden ser
perturbadores o agentes facilitadores del aprendizaje los cuales se fueron
estableciendo durante los cursos de capacitacion dentro del Instituto
Thomas Jefferson con el objetivo primordial de ser guias y promotores
generativos del acercamiento al aprendizaje integral y que éste a su vez sea
significativamente permanente hasta que el alumno sea capaz de realizar un
cambio en su vida. De esta forma el docente de esta Instituciéon tiene la
consigna de realizar activamente su profesion.

El enfoque educativo del Thomas Jefferson Elementary School queda
predeterminado por el desarrollismo pedagogico cuando se toma en cuenta
que el nifio accede, progresiva y secuencialmente, a la etapa superior de
desarrollo intelectual, de acuerdo a las necesidades y condiciones
especificas de cada uno, de este modo “el maestro debe crear un ambiente
estimulante de experiencias que le faciliten el desarrollo en las estructuras
cognoscitivas y asi, contribuya al! afianzamiento y desarrolio de sus
estructuras mentales®"; esto se estructura de la siguiente manera:

%7 Qlivo de Lopez, Berenice., Desarrolla tu inteligencia emogional, p. 14.
% Panza Margarita, Op. Cit.
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CONDUCTA PROFESORAL APATICA

CONDUCTA PROFESORAL
ACTIVA

Aparentemente indiferente, ldnguido

Aparece boyante, despierto, con
entusiasmo en las actividades del momento.

alto de entusiasmo.
Parece preocupado.

Listo para levantar la clase cuando la
atencién de los alumnos muestra cansancio.

Parece que su atencion vaga.

Estd atento a todo lo que sucede en el
proceso educativo.

La mayor parte del tiempo sentado en
la silla. No toma parte activa en las actividades
de la clase.

La mayor parte de; tiempo estd de ple,
realizando desplazamientos por diferentes
areas educativas.

Descuidado en el vestir.

Limpio y aseado.

Vestido de manera inapropiado.

Blen presentado, vestido con gusto,
acorde con la situacion.

Gesto y porte poco atrayentes.

Gesto y porte atrayentes

Grurie, murmura entre dientes,
discurso inaudible, expresividad limitada, tono

de voz desagradable, pobre de inflexiones.

Discurso plenamente audible: buena
expresividad, tono de voz agradable, buenas
inflexiones.

Deprimido, infeliz, escéptico, pesimista.

Alegre, de buen humor, cordial,
amistoso, optimista.

Parece poca seguro de si mismo, duda,
tartamudea. Se muestra artificlal,

Se muestra seguro de si mismo, acepta
errores y criticas.

Impulsivo, no se controla,

temperamental, desequilibrado.

Trangquilo, control sobre si mismo.

Apresurado en las actividades de la
clase, habla rdpidamente usando muchas
palabras y gestos.

Calmado, tranquilo por la situacién de
la clase. Digno, sin ser rigido o formalista.

Se perturba fdcilmente y se torna
aturdido por la situacién de la clase.

Siempre se muestra con desahogo.

Hdabitos personales perturbadores.

Libre de habitos personales
perturbadores.

Explicaciones monétonas, sin interés,

Presentacién que provoca gran interés,
consique y sostlene la atencién.

Falla en despertar el interés de los de
los estudiantes.

Aprovecha los intereses y necesidades
de los estudiantes.

Prepotente, aburrido, sin entusiasmo.

Inteligente e ingenioso, sin ser
presumido ni gracioso.

Centra la ensefianza en su palabra y
los contenidos.

Centra su actividad en los estudiantes.

Usa técnicas rutinarias, sin varlacion,
sin imaginacién.

Usa estrategias originales, se muestra
imaginativo.

Figura 8. Educacion creativa Instituto Thomas Jefferson, febrero 2001.

De ahi que se necesiten diversas conductas docentes que ayudan a
mejorar el proceso ensefianza-aprendizaje, éstas quedan determinadas de
acuerdo al perfil docente de este Instituto.

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN
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L que’ presenta el docente; ni siqunera entrara en la seleccionide estimulos’
‘dignos de’ Ilegar desde’ Ios érganos de los sentidos hasta la corteza cerebral.”
- Por ello, la'informacién que se presenta debe lograr ser ldentlflcada como’i -
L Interesante <|mportante aplicable o acompafiada de emocién

De modo que sl agregamos toques emocionales a un tema.serd mas

; i"facﬂ 'de ‘recordar; si el alumno piensa que es importante, atil, aplicable, ..
: lnteresante, :pondra mas interés en aprenderlo. El aprendlza_ce esta -

determinado, ‘en gran medida, por el estado emocional; si el estado de
dnimo'es positivo y optimista, actua facilitando la labor del cerebro; si por el

.contrario, es de angustia o pesimismo, lo entorpece. Ei desarrollo de sus

habilidades también quedad determinadas por este factor.

.Todo el aprendizaje es dependiente del estado de &nimo de la

~persona. Si se esta en estado de curiosidad se aprende mas. El estado ideal

para-iniciar el aprendizaje es llamado motivacién, y se puede obtener a

- través  de. actividades que anticipen e incluso, en algunas ocasiones,
- “confundan.

MOTIVACioN

Tensién positiva
Curiosidad, anticipacion, reto

+
OBTENCi6N DE APRENDIZAJE
Visual, auditivo, kinestésico

+
CONVENCIMIENTO PROPIO
Estado de creer y sentir
Se requiere reforzamiento visual, auditivo o kinestésico
+ Frecuencia + Duracion = permanencia

Figura 9* %

TESIS CON
| FALLA DE ORIGEN

e SR

9 Cuadro retomado del manual del curso de “Educacion Creati\}a para el tercer milenio"Médulo 6.Febrero 2001.
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El ‘estrés también es causa de disminucién en la capacidad de
‘aprender; entre mas estrés el estudiante obtiene peores resultados de los
esperados, en cambio en un estado de relajacion apropiado del sistema
nervioso, se aprende mejor.

52 MODALIDAD INNOVADORA PARA EL DESARROLLO DE
HABILIDADES DE PENSAMIENTO AULICO.

De primera instancia al inicio de esta investigacion se planted la
necesidad de conocer la funcion e importancia que tiene la lectura por medio
del uso de un software, pero ain mas por la comprension adecuada de
conocimientos académicos dentro del aula escolar y especificamente el
desarrollo que se presenta en alumnos de primer afio de primaria de
educacion formal cuando se descubre que las habilidades que se van
desarrollando en diversas areas académicas son sustentadas gracias al buen
uso del programa.

Asi que, se toma en cuenta la incorporacién de la tecnologia para
solidificar los procesos académicos existentes dentro del hecho educativo, la
tecnologia .actualmente no puede dejarse de lado, asi como el proceso
comunicativo que se presenta dentro del aula, de este modo, las expectativas
que se presentan en esta investigacion es la forma de ver a la computadora
como posibilitador entre la interaccion cognitiva y emocional del alumno
como un medio de apertura en el aprendizaje significativo, esta forma de
introducir a estas tecnologias al servicio de la educacién es una tarea
primordialmente pedagdgico-comunicativo.

Los medios son vinculos que proporcionan e instruccionan las diversas
capacidades a los estudiantes, dentro de esta investigacion se propone tomar
en cuenta todas la innovaciones tecnoldgicas para desarrollar habilidades en
construccion para que el aprendizaje sea ademas de significativo, integral y
permanente.

Las computadoras y los softwares educativos se han convertido en
valiosos instrumentos que facilitan el aprendizaje en razon de que parece mas
adaptada la educacion al contexto, de esta forma los resultados seran mejores

. gracias al empleo constante y mejorar el aprovechamiento académico.

Nuestra propuesta contiene o0 presenta tres ejes articuladores y
articulados del proceso de construccion del conocimiento: Eje Metodologico,
Eje Programatico o de Contenidos y Eje comunicativo dentro del aula.
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) Eje Metodolégico: Partimos del principio de que el mejor método.es el
que empleamos cotidianamente, el estudio de caso., donde se pretende vincular
el uso de un programa de lectura mediante el uso de la computadora como
apoyo para el docente que esta interesado en que los estudiantes investigueny
compartan la construccion del conocimiento de tal forma que pueda contribuir:
positiva y efectivamente al desarrollo intelectual de los alumnos y a una mejora’
sensible en su rendimiento académico.

Nos inclinamos a proponer la exploracion de las posturas constructivistas,
dado que la organizacion curricular desde esta perspectiva implica estructurario
en torno a un nimero reducido de conocimientos altamente significativos para
el estudiante. Citando a Fidel Oteiza Magendzo le atribuye la concepcién de que -
el constructivismo le facilita al estudiante la elaboracwn del conocumlento nuevo
sobre la base del conocimiento ya adquirido.

La eleccion del constructivismo se puede justificar, ademas, por su:

« ‘“pertinencia: Las metodologias subsidiarias.de esta corriente hacen'que la
construccién del conocimiento y las estrategias: ~que: contribuyen . a su .
éxito sean oportunas y adecuadas aI medi : :
estudiantes. :

e Relevancia: Porque pertenece al dommlo “qu
fundamental en el conjunto. ;

« Contexto: Sirve de marco para el aprendizaje especuf
contextual alienta la transferencia y.la mdependena

- Interés manifiesto: Porque los alumnos’selinteresan.en aprenderﬁdesde" O

una perspectiva de auto construcciéon del conocimiento; a ritmo’ proplo.
« Construccién: Porque pone de manlflesto la- construccnon del
conocimiento. R e
« [Inspiracion'®”; Porque puede servir -de lnspiracmn para nue_vos
aprendizajes. : s L : R

Eje Programatico o de Contenidos: En este aspecto la recomendacion es’
vincular los contenidos académicos definiendo ejes tematicos y problematicos”
fundamentales (basicos), estableciendo temas y estrategias asociadas a ellos

que favorezcan (o estimulen) el desarrollo cognitivo, proponiendo tareas que' "

ayuden a afirmar la ejecucion de determinadas situaciones academlcas y
cotidianas. -

1% Morrison, Nancy, Ravuch Dnana L_lengLSj_a_d_LgmAm_;gn_Egng_quL Revista. Educauva y cullural No. 3
abril, 1997
\25 :




integrar

la’ autoestlma

con la flnahdad de‘que se reafirm

Es urgente definir lo’ que\debe ensefarse y.el desempeno escolar que se
espera de los estudiantes::Esto permite;construir respuestas posibles a las
preguntas:; Qué deben saber los estudlantes y cémo sabe la sociedad que lo
han aprendado? J

B En-el intento por respo d tos - mterrogantes se hace necesario
7 'determinar estandares relacaonados con'el’] proceso educativo.

Un estandar es tanto una meta (lo que deblera hacerse) como una medida
de progreso hacia esa meta (que.tan-bien. hecho-se' hizo). Todo estandar
significativo ofrece una perspectiva de evaluacion .realista, por esto cada
“estandar real esta sujeto a observacion, evaluacion y medicion.

El término estandar, aplicado a la educacidn, tiene tres usos comunes,
cada uno con un propdsito, y significado, diferente:

1. “"Estandares de contenido o curricular: Describen lo que los profesores
debieran ensefiar y lo que se espera que los estudiantes aprendan.
Expresan de forma clara las destrezas y conocimientos que debieran
ensefiarse a los estudiantes. Un estandar de contenidos debiera ser
"medible" para que los estudiantes puedan demostrar su dominio de
destrezas o conocimientos.
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2. Estandares de desempefio no escolar: Definen grados de.dominio:o. "
niveles de logro. Responden a la pregunta: ";Qué tan bueno:es o
suficientemente bueno?'. Describen que clase de desempefio representa |
un logro inadecuado, aceptable o sobresaliente. Indican tanto. la"
naturaleza de las evidencias (tales como un examen, un proyecto, o una
combinacion de estos).

3. Estandares de oportunidad de aprender o transferencia escolar:
Definen la disponibilidad de programas, el personal y otros recursos que
las escuelas y la sociedad proporcionan para que los estudiantes puedan
ser capaces de satisfacer los estandares de contenido y de desempefio
desafiantes. No debe esperarse que los estudiantes logren estandares
altos a menos que sus colegios e instituciones cuenten con recursos
adecuados."®

Necesitamos, en consecuencia, definir con claridad estos diferentes tipos
de estandares, al momento de determinar nuestro rumbo en el proceso de
investigacién para corroborar el proceso de ensefianza-aprendizaje que
participa dentro de {a misma. . Compartimos el principio de Carl R. Rogers que
dice: “El aprendizaje significativo tiene lugar cuando el estudiante percibe el
tema de estudio como importante para sus propios objetivos”.

Rogers explica este principio de la siguiente manera: "Expresado de modo
mas formal, una persona aprende realmente cuando percibe que el tema esta
relacionado con el mantenimiento o el enriquecimiento de si mismo". Es decir,
existen alumnos que leen por “ganar premios en especie" y hay otro que leen
por gusto haciéndose cada vez mas conscientes que ese gusto les trae
beneficios perdurables y no momentaneos, - de igual manera, pasaria con
aquellos estudiantes que adquieren un aprendlzaje funcuonal contra eI que solo
quiere aprobar alguna materia o requisito. ;

Otro elemento que guarda relacién con este principio es el de los ritmos -
de aprendizaje. Cuando un estudiante de esta edad se propone un objetivo que
desea conseguir (llenar su tarjeta de titulos de textos), y tiene a disposicion’el :
material que lo hara posible, el aprendizaje se desarrolla con mayor rapidez. .

191 {bidem, abril, 1997 - ~ ,
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Las anteriores son las razones nos inducen a proponer la integracion en
los siguientes espacios culturales (sugeridos por Lopez Jiménez):

- Integracion de la escuela a la vida. No se educa para la vida, sino que
debe entenderse que la educacion es la vida.

« Integracion del sector educativo con los sectores politicos,
econémicos, comerciales y culturales de dogma de fe. Esto permite
garantizar un dialogo permanente con los diversos sectores, que
procuran de determinar las necesidades reales y los compromisos
concretos que se asuman para solucionarlas.

« Integracion de los procesos emanados de la ensefianza con los
procesos de aprendizaje. Que el Discurso del docente se convierta en
nexo real con el discurso del estudiante. Esto obviara el marcado
verticalismo pedagogico como estrategia Unica per se.

Basandose en estos postulados y a lo largo del ano escolar, los nifios
fueron solidificando sus procesos de ensefianza-aprendizaje y desarrollando
diferentes habilidades de pensamiento reforzandolos por medio de la lectura
y el uso de la computadora, apreciandose un notable incremento en las areas:

e Clasificacion y ordenacion al momento de crear y resolver
diferentes situaciones logicas matematicas (poder redactar
problemas propios de suma y resta y saber de que forma
resolverlos, asi como de poder establecer diferentes
parametros de medicion del tiempo y de volumen, crear
diversas formas de presentar adiciones y sustracciones en sus
cuadernos). Pudieron concretar al andlisis de situaciones
concretas.
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La insercidn de la computadora en el salén de clases

e Ser constructores de redacciones personales, incrementar su
vocabulario y lenguaje, demostrando habilidades de
comparacién, relacion, analisis y sintesis por medio de una
exposicion en oratoria y en ceremonias en las que es de suma
importancia reforzar la memoria a largo plazo para que el
aprendizaje sea significativo.

vJ PO A

“Los autos: Los autos modernos me encantan porque sus diseflos son como
un viaje al futuro. Cracias a las avanzadas tecnologias podemos encontrar
desde un auto que no usa gasolina, hasta el que todo lo opera una
computadora. Lo que mas me gusta es que pueden alcanzar velocidades
inimaginables...algunos son muy caros, pero cuando sea grande espero poder
tener uno."Redaccion elaborada por Sebastian Hernandez.
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“Avion Fighting Falcon f-16: Pensado y disefiado segiin las necesidades de :

US.A,

como avidén ligero de caza, el f-16, en 1980 ha demostrado ‘su

efectividad que ahora esta en mantenimiento de las fuerzas armadas.de’ US.A; .
inspirado con los mas modernos: medios de caza puede ir a alta velocidad.
Equipado con cohetes de aire,-guiado por radar y bombas de 42000 libras,

laser y cohetes estandar...

" Redaccion elaborada por Omar Villarreal.::" .
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La insercién de la computadora en el salén de clases -

e Ser conscientes del orden y del respeto (es notable el orden y
la responsabilidad que manifiestan los nifios ante un simulacro
o ante alguna presentacion social, asi como de ser participes
en actividades altruistas).Destaca el proceso de ordenacion

para trabajar con diferentes variables, las cuales pueden ser
académicas o sociales.

1° B en simulacro

1°A en repliegue, simulacro
134
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La insercién de la computadora en el salén de clases

e Trabajar en equipo (para poder presentar trabajos o para
organizar diversas actividades que requieran del conjunto y
participacion grupal). En este rango se presenta el proceso de
clasificacion jerarquica facilitando la comprension, prediccion y
solucion de problemas para surgir nuevas ideas o conceptos
incluyendo ejemplos concretos.

1) N . N,

A | ' .
Alfonso, Omar, Ale, jong Jun, Hiram
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La insercién de la computadora en el salén de clases

« Crear carteles, participar en diversas actividades inter y

extraescolares sin temor a la participacion activa en los eventos
académicos (concursos) y sociales (obras de teatro). Se
considera el proceso de ordenacién como medio para describir
objetos de manera sencilla y de situaciones practicas
permitiendo organizar el pensamiento y la accion que generen
transformaciones conforme a la interaccion y satisfaccion de

las necesidades del medio.

AGONA bl S0
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La insercién de la computadora en el salén de clases

s Ademas de solidificar el gozo por la lectura y la investigacion.
Cuando se llega a este proceso se ha coadyuvado al analisis y
sintesis, desarrollando la mente con tiempo y perseverancia
para lograr el habito de forma efectiva, de este modo se utiliza
lo aprendido de forma espontanea, es decir, lo internaliza.




La insercidn de la computadora en el salén de clases

« A lo largo del curso se estimularon el desarrollo de ciertas habilidades
de pensamiento que se relacionan intrinsecamente con las situaciones
cotidianas y académicas, logrando la repeticion y operacion del
pensamiento que generan la toma de conciencia constituyendo un
proceso de aplicacion y mejoria con algun proposito personal, es decir,
que sea util y permanente.

—138

R i T




“Por lo demds, hermanos mios,

fortalecéos en el Serior y en el poder de su

fuerza”
Ef. 6:10

CONCLUSIONES



‘La insercién de la computadora en el salén de clases

El lenguaJe es una’ creacnon emmentemente humana pues el hombre a
través de un dramatico e mteresante proceso de evolucion (el cual se inicio .
en’la mente humana y no en’la emision de sonidos) generd el lenguaje
desde las formas.mas: sencillas; indiscriminadas e:incluso intuitivas hasta
llegar al momento. enque’ fue’capaz de relacionar un sonido con un objeto,
discriminando asi sngmflcado de forma arbitraria pero especifica, creando el
lenguaje escrito. ;

El hombre empezo a leer desde el momento que existieron mensajes
escritos con la necesidad de comunicarse, asi entonces, la escritura es la
representacion grafica del lenguaje mediante el empleo de signos y
simbolos.

La expresion escrita tiene la caracteristica:de ser transportable .y
duradera, ha sido servidora del hombre en ‘todas: partes, en cualquier
momento para consulitar, expresar, recrear, etc. £s por eso que para poder
comunicarse de forma verbal ‘o.escrita'es necesario el pensamiento, los
sentimientos, los cuales se: solidifican con el desarrollo de diversas
habilidades, las cuales, nos ayudaran a hacer mas efectiva la comunicacion
para que podamos expresarnos de forma clara, exacta, concisa y original.

Debe tenerse en cuenta que el proponer el desarrollo de habilidades de
pensamiento en nifios de primer grado de educacién bésica tiene el objetivo
de que se -maximicen.todas sus potencialidades cognitivas y no para que
aprendan un determinado tema s6lo de forma memoristica. Tampoco es éste
un tratado de como resolver problemas.

La actavidad del alumno, asi como su comprension acerca de lo que
esta ‘haciendo’ y por qué, es muy importante. Los resultados no interesan

porque s:. smo porque sirven de estimulo al pensamiento de los alumnos. - ..

relacmnados con su vida cotidiana. También podran hacerse conscientes de
que estos campos no estan desconectados del conocimiento que se le trata
de compartir :

Sl al fmal del afio lectivo los estudiantes son capaces de generar
modelos para la soluaon de algln tipo de problemas, algo se habra avanzado

-en la dlreCCIon que se ‘desea.
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La insercién de la computadora en el saldn de clases

Por su parte, Juan Delval, en "La inteligencia: su crecimiento y medida"'®,
afirma que "La escuela ha tenido tradicionalmente como funcién proporcionar
un aprendizaje memoristico, un aprendizaje que es contrario al desarrollo de la
inteligencia. Para que la inteligencia se desarrolle, es necesario ejercitaria
buscando uno mismo las propias soluciones. La funcion del maestro en la
escuela es proporcionar las oportunidades para aprender y guiar al alumno en
su propia busqueda"”.

Ser mas inteligente puede contribuir a hacernos mas Ilbres pero uno de
los problemas: de la inteligencia es el de las restriccione
sociedad .en buena medida a través de la escuela. Ilm

: Asi pues, dos son los principales peligros que se opone
la mtelugenc»a' “el intentar limitar su desarrollo en la escuel

a comprensloh del’

Ias conclusiones en la direccién que favorezca:imas :
H de pens mxento de .

“fendmeno. que estudiamos: el desarrollo de las habi
nuestros alumnos y sus posﬂales causas,

S Pero 'para poner orden al anaI|5|s enunuemo ‘algunas, conclusnones que
se desprenden de'l descrlpcnon de resultado thecha'en eI apartado antenor

Se ev:dencua un’ avance en el desarrollo cognoscmvo de los estudiantes,
‘seganila clasificacion y ,evaluacuon ‘académica:en. los primeros grados
~académicos ofrecidos. por Thomas Jefferson Elementary School.

102 Deval Juan, JJMMEMMB&.‘LM
I_vem P75




La insercién de'la computadora en‘el salén de clases

Cuando se les pide a los estudiantes’ qu; Justxflquen na‘ spuesta se
descubre que hacen afirmaciones verdaderas;.pero'la razén que esgrimen
no tiene nada que ver con-.la  afirmacion: La’ omprension. se’ va -
incrementando conforme  al - desarrollo kdel 1 q

‘ejercitando. SO T s

Los conceptos propuos de una cultura ldeologucamente fundada estan
presentes en ‘casi. todas sus manlfestacnones conductuales de los
estudiantes. : :

Es muy com(n que se asocie su vocabulario con situacionés reales.

- Parece que si a los estudiantes que presentaron la prueba (hablamos de
los nifios de primer grado) se les pide ordenar, analizar.y sintetizar, la
mayoria lo hace sin dificultad en un terreno concreto; pero cuando para
hacer esta misma tarea se requiere de cierto nivel de abstraccion, surgen
problemas en la realizacion de la tarea en algunos estudiantes, en
particular, para resolver los problemas de matematicas que se refieren a
operaciones totalmente conocidas.

Los estudiantes que egresan al siguiente grado muestran un desarrollo
operativo tanto concreto como formal. Téngase en cuenta que el 72% de .
los estudiantes de este nivel demostraron solvencia intelectual para
resolver ‘cuestiones que involucran cualidades operativas formales. (Se
-muestra en la tabla de promedios finales en el capitulo segundo).

~Aunque se muestra alguna diferencia entre los niveles de desarrollo. -
cognoscitivo alcanzados por hombres y mujeres, no: hay: sugmflcancva
estadistica que permita afirmar que es sensible la’ diferencia entre ambos

sexos, respecto de su desarrollo. : :
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.La'insercidn de la’computadora en el salén'de clases -

+ Los _malos resultados en »vla

estudiantes.

. Un anallSIS mas
escrito, ;su -pensa
“escritura;

e la Jengua hablada y
tecnologna se encuentran
ls,uales fonetlcas y

la ensefianza de la lecto escrltur
lntlmamente relacnonadas entre

directo con esta triada, de; tal
causa-efecto, entre la: correccion
recibidos, para su posterlo
dlstorsmn o correccién:-e
seguridad de comumcacnon que establez

e hombre con sus semejantes.
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De ahi que se hace indispensable para una mejor y correcta comunicacién
oral y escrita la intervencién del pedagogo, la tecnologiay la dlreccwn mediante
la 'aplicacion de un software actualizado conjuntamente; con' ejercicios
predeterminados a desarrollar diversas actividades con ObjethOS planeados

Un ejemplo tangible de que el proceso de nuestra Investlgacaon cumpl(o
su objetivo es por que se realizé con claridad, precisién y.corfeccién’de diversos:
conceptos, ‘ademas de tener una adecuada conduccmn de acthldades para'k
'Ilegar al éxito. :

Lo antenor queda establecido en Ias siguientes caracterlsticas

B De . primera instancia, al inicio de esta investlgaClon se planteo la 7
: ‘neceSIdad que se tiene por desarrollar la comprensién de' lectura y. conocer’
como se da este proceso en nifios de primer afio de educacién basica, saber.si

su madurez es homogénea y aGn mdas saber si la comprensién’ de: los: -

conocimientos académicos se potencia de forma significativa y. por ende, es-
permanente dentro y fuera del aula, dentro del Instituto se deriva que lalectura .
es la base del desarrollo de cualquier conocimiento y que: mejor: usando
instrumentos que agilicen y modernicen diversos procesos . de ensefianza -~
aprendizaje, de este modo se plantea que Accelerated Reader Program coadyuva
a reforzar el acercamiento y gozo por la lectura, generando habilidades de
pensamiento que solidifican saberes académicos y que éstos son perdurables
hasta el momento de resolver situaciones cotidianas.

Se pretende establecer que la comprension lectora-ayuda a :

o aumentar el gozo y habito por la lectura. -

o incrementa la seguridad en la expresion oral, debido a que conoces
y manejas mayor vocabulario.

o Desarrolla habilidades de pensamiento (observacion, comparacion,
relacién, clasificacion simple, ordenacién, clasificacion jerarquica,
analisis y sintesis) de uso o manejo practico.

Asi, queda fundamentado conforme a los resultados obtenidos al finalizar
la investigacion durante el ciclo 2000-2001 se inicio en el mes de septiembre de
2000 y finaliz6 en mayo de 2001 se tomaron en cuenta graficas con datos de
ingreso de los alumnos y conocer el grado de madurez asi como su vocabulario,
su desempefio académico durante el curso'y por ende, el nivel de motivaciéony
comprension de la lectura por medio del programa de A.R.
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Se percibe que el uso del programa de A.R. manifiesta que del grupo
muestra de 52 alumno, el 69. 2% lograron comprender lo. leido, reforzar y
ampliar su vocabulario y expresarse integralmente ‘al: momento de reportar
soluciones académicas de cualquier indole, generando con esto la participacion
activa, la cooperacion y el intercambio entre diversas experiencias aunadas al
gozo y habito por la lectura, del mismo modo, la expresion verbal se lleva de
forma extensa y su ortografia y sintaxis son de mayor calidad.

El 98.07% establece el acercamiento y gozo:’pqr,la lectura, es decir,
experimenta el acercamiento si desarrollar ampliamente las areas manifestadas

anteriormente,. Es decir, sélo gustan de leer aunque no comprendan el 100%... - :

El 28.8% disfruta la lectura si llegar al compromiso y a ' la comprension "
global de los textos, esto manifiesta- el reporte y comportamiento que se:
presenta dentro del salén de clase, ademas de las situaciones emocionales que- "
presente el nifio en ese momento, esto no indica que la comprension de lectura
sea nula, sino que se encuentra en vias de ser concretada, recordemos que cada
nifio tiene su propio proceso de desarrollo en cuanto a las habilidades”de
pensamiento (diferente tipo de inteligencia mayormente desarrollada).
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Asimismo quedan esclarecidos los componentes mediante el proceso de.
comunicacion que se manifiesta dentro del aula para solidificar el proceso de
aprendizaje dentro de la nueva era tecnoldgica, se puede vislumbrar mediante
el siguiente esquema:

*niyevos Mh‘
*cambia actit Udﬁs
seraccign-reflexiorn

jom

*PJTQQQ
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