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Introduccién

INTRODUCCION.

El uso de los medios masivos de comunicacion audiovisual en-la-investigacion,
ensefanza y divulgacion de la ciencia en México, no ha sido aprovechado
debidamente por la carencia de recursos humanos especrahzados en esta area y
administracion de los mismos.

La difusién de la cultura esta dedicada a la formacién de los universitarios para
enriquecerlos espiritualmente, principalmente a través de las artes antiguas y la
divulgacion de la ciencia.

Mediante la difusion cultural, la Universidad, ademds da a conocer diferentes
formas de la cultura a numerosos grupos de poblacion.

La Universidad Nacional ha creado modelos de difusién, como ocurrié en la radio y
en casas abiertas al pueblo, como la del Lago, el Museo Universitario del Chopo, el
Palacio de Mineria y recientemente la Casa Universitaria del Libro.

La Universidad, en ninguna de sus funciones sustantivas, es una Institucién de
elites; es una Universidad Nacional que ha de atender a la superacion cultural de la
sociedad en general. La Universidad, ha de buscar, al propio tiempo, difundir las
mejores expresiones de la alta cullura, asi como de la cultura popular; ha de seguir
dando a conocer la cultura clasica, ha de experimentar nuevas expresiones e
incluso poner a la luz manifestaciones culturales desconocidas, tanto del pasado
como del presente.

La difusion cultural extramuros es una de las diversas vias de que dispone la
Universidad para actualizar y reafirmar sus vinculos con la comunidad, regidos por
la Universidad; constituye una modalidad mas de contacto entre la institucion y el
pueblo, que se ha dado desde su fundacion hasta el momento presente. Las formas
pueden haber cambiado con el paso de los afios, mds siempre han permanecido en
interés acendrado por mantener el contacto con los diferentes sectores que
configuran a la nacion mexicana.

Las actividades culturales han de complementar la formacidon que se da en las
aulas, pero no solo de modo que los universitarios reciban la cultura como simples
espectadores, sino con el propdsito de que participen activamente en su creacién,
recreacion y difusion.




introduccion

Se delimitan los conceptos de preservacion y conservacion en el contexto de la
biblioteconomia audiovisual y se indican las medidas que se pueden adoptar en tal
sentido. Los soportes de los medios audiovisuales son débiles, y un breve examen
de éstos demuestra la necesidad de cumplir ciertos requisitos para su conservacion.
Debido a este contexto el Colegio de Ciencias y Humanidades (CCH-SUR) esta
tomando normas vy directrices para la conservacion de los mismos. Los problemas
de conservacidon sobrepasan actuaimente las posibilidades de la tecnologia, y
todavia no se ha encontrado un soporte estable. Es entonces cuando se dice que
bibliotecarios y archiveros tendran que poner a prueba su paciencia y no destruir los
originales, esforzandose en su mantenimiento.

Entendiendo el audiovisual como complementacién equilibrada de imagenes y de
sonidos, el AUDIOVISUAL DEL CCH-SUR constituye un ambiente de creacion, de
investigacion y de difusion educacional dirigido a los estudiantes, a los
profesionales, a la industria y a la sociedad.

Los objetivos generales del Audiovisual son:

«La formacién alrededor del audiovisual digital (imagen y muisica)

«La investigacion de los nuevos lenguajes audiovisuales promowdos por las
tecnologias informatica y electrénica.

«La produccion audiovisual basada en las nuevas tecnologias.

-lLa promocion de ayudas y de medios para la creacidn audiovisual, sobretodo
dirigida a los autores debutantes o en formacion

Mediante un montaje audiovisual, conectado a una pantalla gigante en cada aula,
se iran desarrollando toda una serie de dibujos, algunos con animacion, siguiendo
el programa y los dibujos impresos en los apuntes, de esta forma la explicacion del
profesor coincide plenamente con el desarrollo del curso, a diferencia con otras
escuelas que usan un libro de texto de otro editor.

La finalidad principal de incorporar un sistema educativo audiovisual, es por una
parte, que el alumno retenga la ensefianza de forma visual y por otra, que ei
profesor no se demore dibujando en una pizarra.




Introduccion

Los medios audiovisuales pueden ayudar a la promocion de la biblioteca entre los
usuarios potenciales, asi como su gran influencia en la toma de decisiones.

Esto hace que los alumnos estén dedicados por una parte a la teoria, y practica en
diferentes medios (aula-taller).

Lo que se busca en un futuro no muy lejano, es una ensenanza audio-visual con
pantalla gigante en cada aula, apuntes de realizacion propia y un aula informatica
de pruebas de examen conectada a Internet, haciendo una institucion con los
medios didacticos mas avanzados en la actualidad.

En el capitulo I, se muestra la situacion en la que se encuentra el CCH-SUR en
cuanto a los recursos audiovisuales con los que cuenta asi como el planteamiento
de un nuevo sistema que pueda hacer mas eficientes los servicios que ese
departamento ofrece. Asi mismo, se detallan las fases del ciclo de vida de los
sistemas de informacion.

En el capitulo ll, se desarrolla la fase de analisis del sistema paso a paso creando
un modelo de comportamiento que representa una descripcién formal de lo que el
nuevo sistema debe hacer, asi mismo se define el equipo y el lenguaje de
programacion que cubrirdn los requerimientos.

En el capitulo lll, se desarrolla la fase del diseiio, se detalla ia descripciéon de
tablas y modulos que conformaran el sistema en un disefio de bases de datos.

En el capitulo 1V, mediante un sistema de computo se muestran los resultados de
aplicar la Ingenieria de Programacion, dicho sistema se refiere a la Automatizacion
de Servicios del Departamento de Audiovisual del Colegio de Ciencias y
Humanidades-Plantel Sur (CCH-SUR).
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Anteproyecto

CAPITULO I. ANTEPROYECTO
1.1.SISTEMA ACTUAL.

Para solicitar alguno de

los servicioo

que brinda actualmente EL

AUDIOVISUAL DEL CCH-SUR ya sea préstamo de equipo o material,

cualquiera de estos casos, se requiere llenar una boleta en la que se anotan los
datos del solicitante, el material y/o equipo que se empleara, fecha y hora en que
se usara dicho equipo y la sala en la que se usara el mismo sera asignada por el
Jefe de Departamento de Audiovisual dependiendo de Ia disponibilidad de las

mismas.

BOLETA DE SOLICITUD DE PRESTAMOS:

SALA AUDIOVISUAL

COLEGIO DE CIENCIAS Y HUMANIDADES
PLANTEL SUR
DEPARTAMENTO DE AUDIOVISUAL
PROGRAMACION DE SALAS

DiA MES

ANO

Hora} Cve de Servicio [

PROGRAMA

ISOLICITANTE

OBSERVACIONES

7

|P/A RESPONSABLE:

!GRUPO: FECHA:

8

}EIAB_E_SL’QESALaLE:
!GRUPO: FECHA:

9

PIA RESPONSABLE:

GRUPOQ: FECHA:

10

P/A RESPONSABLE:

11

IGRUPO:; T FECHA:
'p/A RESPONSABLE:

GRUPO: __FECHA:

12}

}ﬂﬁgspons;\al.g:
IGRUPO: _FECHA:

13|

{PIA RESPONSABLE:
: FECHA:

14

15!

{P/A RESFONSABLE

IGRUPO: _ FECHAI

16

P/A RESPONSABLE:

GRUPO: FECHA:

17]

P/ARESPONSABLE: _

GRUPO: FECHA:

18|

P/A RESPONSABLE:

.. FECHA:

19

BLE:

FECHA:

20|

__IGRUPO: FECHA:__

21

SPONSABLE: ___
FECHA:

TOTAL HORAS PROYECCION

TOTAL PROFR.__ ALUMNOS
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Se realizé una investigacién en cuanto a recursos audlowsuales (.on los ue cuenta o
el CCH-SUR y hasta este momento cuenta con: 4

« 7 SALAS de usos mdltiples.

AUDIOVISUAL. Esta sala tiene la capacidad de 234 personas y tlene dlspomble
el siguiente equipo:

Videoproyector
Sonido (bocinas, CD, micréfonos, audlocassette )
Proyector de acetatos e
Proyector de diapositivas

Canones de luz y seguidor.

La proyeccion de videos en pantalla gigante solamente se podra reahzar en la Sala
Audiovisual.

Uso.

s Conferencias
¢ Ceremonias
* Actividades artisticas.

SALA ALFA. Esta sala tiene la capacidad de 200 personas y tiene disponible é!
siguiente equipo:

Sonido (bocinas y micréfonos.)
Proyector de acetatos.
Proyector de diapositivas
Pantalla

Maesas binarias (100)

uso.

« Mditiple. (Conferencias, Exposiciones, etc.)
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‘SALA GAMMA Esta sala tlene la capamdad de 200 personas y tlene dlsponlble :
““el siguiente equipo:

Sonido (bocinas y micréfonos.).
Proyector de acetatos.
Proyector de diapositivas
Mesas binarias (100)

uso.
¢ Mdiltiple. (Conferencias, Exposiciones, etc..)

‘ SALA 1Y 2. Estas salas son exclusivamente para proyecciones de videos.

SALA A Y B. Estas salas son exclusivamente para proyecciones de videos.

« Los Videos o peliculas se encuentran clasificados por Area y Materia. Se lleva el
registro de videos en carpetas.

AREAS.

Ciencias Experimentales (CE).
Histoérico Social (HS).

Talleres (T).

Matematicas (M).

Videos TV UNAM.

Varios.

Idiomas (I).

Se esta trabajando en la distribucién de videos por area y materia,
aproximadamente existe 971 videos.
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Clasificacion Materia-Area.
CLAVE ASIGNATURA CLAVE/AREA
SEMESTRE |
1101 MATEMATICAS | M
ALGEBRA Y GEOMETRIA
1102 TALLER DE COMPUTO M
1103 QUIMICA 1 CE
1104 HISTORIA UNIVERSAL MODERNA Y CONTEMPORANEA | HS
1105 TALLER DE LEC. RED. E INICIACION A LA INV. T
DOCUMENTAL |
1106 FRANCESI !
1107 INGLES | o !
SEMESTRE Il .
1201 MATEMATICAS I M
ALGEBRA-GEOMETRIA
1202 TALLER DE COMPUTO M
1203 ____Quimicall CE
1204 HISTORIA UNIVERSAL Y CONTEMPORANEA I HS
1205 TALLER DE LEC. RED. E INICIACION A LA INV. T
DOCUMENTAL |
1206 o FRANCES| [
1207 o INGLES It t
SEMESTRE HI 3 e
1301 _MATEMATICAS (Il M
ALGEBRA Y GEOMETRIA ANALITICA
1302 - _FISICA| CE
1303 . BIOLOGIA | LE
1304 HISTORIA DE MEXICO ! HS
| 1305 | TALLERDE LEC. RED. E INICIACION A LA INV. T
1305 DOCU TAL T
1306 B FRANCES Il) |
307 | INGLES Il !
SEMESTRE IV|
1401 e MATEMATICAS IV M
__ALGEBRA Y GEQMETRIA ANALITICA
1402 FISICAN CE
1403 BlotoGgAN_ 1 LE
1404 HISTORIA DE MEXICO || HS
1405 TALLER DE LEC. RED. E INICIACION A LA INV, T
DOCUMENTAL IV
1406 FRANCESIV
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CLAVE ASIGNATURA CLAVE/AREA
1407 INGLES IV |
SEMESTRE V
OPCION |
1501 CALCULO INTEGRAL Y DIFERNCIAL | M
1503 ESTADISTICA Y PROBABILIDAD | M
1504 CIBERNETICA Y COMPUTACION | M
OPCION I -
1505 BIOLOG!IA il CE
1506 FISICA Il CE
1507 QUIMICA I CE
OPCION Il
1502 FILOSOFIA | HS
1508 TEMAS SELECTOS DE FILOSOFIA | HS
OPCION IV
1509 ADMINISTRACION | HS
1510 ANTROPOLOGIA | _H
1511 CIENCIAS DE LA SALUD1 CE
1512 CIENCIAS POLITICAS Y SOCIALES | HS
1513 DERECHO | _ - HS
1514 ECONOMIA [ HS
1515 GEOMETRIA HS
1516 PSICOLOGIA CE
1517 TEORIAS DE LA HISTORIA | HS
OPCION V ~
1518 GRIEGO | T
1519 - LATIN | T
1520 LEC. ANALISIS TEXTOS LITERARIOS | T
1521 TALLER DE COMUNICACION | T
1522 TALER DE DISEEIO AMBIENTAL | T
1523 TALLER EXPRESION GRAFICA | T
SEMESTE Vi o
OPCION | _
1601 CALCULO INTEGRAL Y DIFERNCIAL i M
1603 ESTADISTICA Y PROBABILIDAD Il ™
1604 CIBERNETICA Y COMPUTACION Il M
1605 BIOLOGIA IV CE
CLAVE ASIGNATURA CLAVE/AREA
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1606 FISICA IV CE
1607 QUIMICA IV CE

OPCION Il
1602 FILOSOFIA Il Hs
1608 TEMAS SELECTOS DE FILOSOFIA it HS

OPCION IV B
1609 ADMINISTRACION I HS
1610 ANTROPOLOGIA ! H
1611 CIENCIAS DE LASALUD Il CE
1612 CIENCIAS POLITICAS Y SOCIALES 1 HS
1613 DERECHO Il HS
1614 ECONOMIA il HS
1615 GEOMETRIA I HS
1616 PSICOLOGIA Il CE
1617 TEORIAS DE LA HISTORIA It HS

OPCION V .

1618 GRIEGO !l T
1619 LATIN It T
1620 LEC. ANALISIS TEXTOS LITERARIOS I T
1621 TALLER DE COMUNICACION 1! T
1622 TALER DE DISENO AMBIENTAL Il T
1623 TALLER EXPRESION GRAFICA i T
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1.2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA.

Actualmente se lleva un control mediante procedimientos. manuales en
cuanto a préstamo se refiere, debido a esta situacion los procesos de préstamo son
vulnerables y tardios en cuanto a servicio, los datos que son solicitados y
registrados de manera manual son:

e Quién solicita el servicio.

* Que tipo de Servicio solicita.(Material).

*» El material solicitado esta disponible.

* Que salas se encuentran disponibles.

s A su vez llevar un control de la sala asignada, nombre de la
persona quién la solicito y el material asignado a dicha sala.

Observaciones:

Si el material esta disponible, verificar que salas se encuentran dispuestas y a que
hora estan dispuestas. Se debe analizar la duracién de cada cinta en el caso que
sea una proyeccion para la programacion de la siguiente proyeccion. R

s Capacidad.
e Tiempo.
» Equipo

En el caso de grabacién de audio y video se tendra que hacer el apartado de
cabina, minimo con tres dias de anticipacion. El sistema debera mostrar al dia que
actividades se realizaran en el mismo.

10
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1.3. PROPUESTA DE UN NUEVO SISTEMA

La propuesta a la que se llego y se definié del nuevo sistema debido a la situacién
actual que vive el proceso de préstamo con el que cuenta el departamento de
Audiovisual del Colegio de Ciencias y Humanidades Plante! Sur, fue como primer
instancia crear el titulo que lleva esta tesis, a su vez definir los objetivos, metas y
alcances de la misma.

TiTULO DE TESIS. Automatizacién de Servicios del Departamento de
Audiovisual del Colegio de Ciencias y Humanidades-Plantel
Sur (CCH-SUR) mediante un sistema de cémputo.

OBJETIVOS:

¢ Mejorar la administracion de los Servicios
Audiovisuales del CCH-SUR en cuanto a préstamo
de material didactico mediante un sistema de
cémputo. )

basados en computadora para agilizar el manejo
: ‘ de la informacion.

s Optimizar el manejo de la informacion.
« [Implantar una base de datos en computadora con
el fin de proporcionar informacién confiable y
oportuna en la toma de decisiones.
METAS:
* Distribuir los servicios de una manera eficiente.
« Tener una relacion de todo el material didactico

disponible mediante una base de
datos.(INVENTARIO) : ©

» Organizar el material didactico(Videos).

11

i e Sustituir procedimientos manuales por otros ..
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e Reflejar que salas se encuentran ocupadas y cuales
estan disponibles en un- momento determmado.
(Programacién de Salas) SRS
« Implantar el Sistema después de su elébofacién :en
los Colegios de Ciencias y Humanidades restantes.: ™
METODO:

El método, a seguir en lo que se refiere a la etapa de analisis se basa
en una Metodologia CASE la cual permite una constante participacion del
usuario, ya que esta se basa en la construccidon de modelos mediante el uso
de herramientas, tales como diagramas y reportes de facil comprension, que
permite una mayor comunicacién entre usuario y desarrollador.

No se llevo a cabo una evaluacion de software ya que se contaba con el
lenguaje Delphi ya que este lenguaje de programacion permite Ila
independencia entre codigo fuente y la base de datos que se use, para este
sistema dicha base de datos es paradox.

A su vez debera existir consistencia e integridad en los procedimientos

predefinidos de validacion, evitando asi errores en la informacién. Esto:
conlleva al flujo adecuado y oportuno de informacion, lncluyendo la emlsion y,

distribucion de reportes.
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U 1.4 CICLO DE UN SISTEMA.

ETAPAS

Las etapas a seguir para la elaboracién del proyecto asi como los objetlvos de cada
una de ellas, son los siguientes: . 2 :

v ETAPAS DEL CICLO DE VIDA DEL PROYECTO CON METODOLOGIA CASE

i Estrategia
Analisis
Diseiio

Construccion Documentacion
i del usuario

\ e

Transicion

v

N < Produccién

Estrategia . (Planteamiento del problema)

Generar junto con el usuario una serie de modelos del negocio, un conjunto
de recomendaciones y un plan acordado para el desarrollo del sistema.

13
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‘Analisis.

Tomar los resultados de la etapa de estrategia y detaliarlos con.diagramas
para asegurar la precision del entendimiento del negocio, la factibilidad del»
proyecto y la formacion de una base firme para el disefio. :

Disenfo.

Tomar los requerimientos detallados del analisis y encontrar la mejor manera - . ./
de cumplirlos y lograr los niveles de servicio acordados mediante un mapeo 6. -
transformacion a tablas y médulos . =

Construccion.

; Codificar y probar, utilizando las herramientas apropiadas. Estas dependen
o3 del ambiente técnico y los tipos de programas involucrados.

Documentacion del usuario.

Entregar los manuales del usuario y documentacion de operacion. Estos
deben ser suficientes para soportar las pruebas del sistema en la etapa de
construccion, la documentacion debe ser terminada antes de las pruebas de
aceptacion en la etapa de transicion.

Transicion.

Ejecutar todas las tareas necesarias para la implementacién y proporcionar
un periodo inicial del soporte al sistema. La transicion debe ser completada
con un minimo de interrupciones al negocio y debe dejar a los usuarios
seguros y listos para explotar el nuevo sistema.

Produccion.

Asegurar el correcto funcionamiento del sistema con las minimas
intervenciones del staff de soporte, y monitorear su uso y desempefio en
cada lugar de proceso. Los cambios deben ser introducidos en una manera
interrumpida y hacer lo posible para asegurar el maximo entusiasmo y
compromiso del usuario.

14
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Capitulo 1l Analisis

CAPITULO Il . ANALISIS.

2.1. CONCEPTO.

El propésito principal de la actividad de anélisis es transformar sus dos entradas -o
insumos o factores- principales, las politicas del usuario y el esquema del proyecto,
en una especificacién estructurada.
Caracteristicas.

e Interaccidn continua por parte del usuario final.
Este aspecto es muy importante, ya que si se involucra al usuario del proyecto, a!
término del mismo, él sentird que es suyo ya que ha estado colaborando en su
construccion, de lo contrario sentird que es una imposicion.

« Independiente de la tecnologia de programacion.

¢ Metddico, planeado y sensible al tiempo.
Se dice que es metodico y planeado, ya que se sabe que se obtendra como
resultado a cada momento. Es sensible al tiempo, ya que se establecen tiempos y
secuencia para obtener cada derivado.

e Soportado por un diccionario
Se tiene un diccionario de datos que puede ser compartido por todas las personas
involucradas en el proyecto, asegurando con ello la unicidad de la informacién que
se maneja.

Uso efectivo del tiempo de los usuarios y de los analistas.

Porque al conocer lo que deben obtener, los esfuerzos realizados se enfocan a
conseguirlo, no se tienen desviaciones.
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2.2. MODELO AMBIENTAL..

El modelo ambiental define la frontera entre el sistema'y el ambiente en el cual
existe. = Ly

Define que ésta en el interior del sistema y qué en el éxterior. Se necesita saber
qué informacién entra al sistema desde el ambiente exterior, y qué informacion
produce como salida al ambiente externo. o

Diagrama de contexto

El diagrama de contexto es una buena introduccién a los diagramas de flujo de
datos para el usuario. Este diagrama puede ayudar a definir la estructura del drea
bajo revisidon y asegurar un acuerdo con el usuario sobre la estructura. Se usa para
describir la transformacion de entradas a salidas.

Los componentes de un diagrama de flujo de datos son Procesos, Flujos,
Almacenes y Terminadores. :

TERMINADOR

FLUJO DE ;
ENTRADA
FLUJO DE FLUJO DE
ENTRADA R v SALIDA
. PROCESO "
FLUJO DE T FLUJO DE
LECTURA ﬂ ESCRITURA
ALMACEN FLUJOS DE ALMACEN

ESCRITURA

Los flujos indican si los datos se estan moviendo hacia adentro o hacia fuera de un
proceso, almacén o terminador. Se identifican por un nombre, el cual representa los
datos que se mueven a lo largo de éste.
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Una cabeza de flecha en cualquier extremo del flujo indica si Ios datos se estan
moviendo hacia adentro o hacia fuera de un proceso.

Cuando se realiza una lectura y escritura en el mismo almacén se pueden agrupar
los. flujos en uno solo llamado flujo de lectura-escritura de tal forma que su
representacion seria como la que se muestra en el diagrama anterior.

Un proceso se representa graficamente con un circulo. EI nombre del proceso
debe describir lo que hace.

Los almacenes se conectan a los procesos por medio de flujos. Un flujo que apunta
hacia él indica una escritura, mientras que un flujo que sale de él indica una lectura.

A diferencia del diagrama de flujo de datos, el diagrama de contexto enfatiza varias
caracteristicas importantes del sistema y se conforma por:

« La frontera entre el sistema y mundo exterior

e Las personas, organizaciones y sistemas (Terminadores) con los que
se comunica el sistema, se representan por medio de un rectangulo

e Del mundo exterior el sistema recibe los datos, los procesa y retorna
nuevamente hacia él. Esto se conoge como Flujo de Datos. Se
representa por medio de una flecha con punta en un sentido ———»
o ambos *——>

e Los almacenes de datos que el sistema comparte con los
terminadores se pueden crear fuera o dentro del sistema para su uso
interno o externo. Para efectos de este trabajo la primera ocurrencia
de un almacén se representara_por medio de dos lineas paralelas
continuas en el mismo diagrama ————, si se requiere representarlo
mas de una vez sera por medio de dos Ilneas paralelas punteadas

o En tanto que un cilindro se usa para representar un concentrado
de almacenes.
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2.3. MIODELO DE COMPORTAMIENTO

Analisis .

Describe el compodamlento que se requuere del sustema para que mteractue con el :
ambiente. S . i .

De esta forma el modelo del comportamlento estara confbrmado por
e Diagrama Jerarqulco Func1onal S k
o Diagrama Entidad Relacion

« Diagramas de Flujo de Datos

Diagrama Jerarquico Funcional

En este diagrama se estructuran jerarquicamente los mddulos (procesos) que
conformaran el sistema integral y se ordenan para su posterior distribucion en
menus del sistema. Es importante mencionar que debe ser un arbol balanceado con
nodos terminales entre 5 + 2.

Para llevar a cabo este diagrama se parte de los Diagramas de Flujos de Datos, en
donde cada proceso se convierte en un moédulo.

Los mddulos se clasifican de acuerdo a las funciones que realizan:

e Mobdulos coordinadores: aquellos que controlan a otros médulos
e Modulos de entrada: aquellos en los que solo se lngresan datos

e Mddulos de salida: aquellos que a través de un proceso generan una
salida a pantalla o impresora.

» Modulos de entrada — salida: aquellos que tlenen las dos funcxones
anteriores.
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Dentro del sistema se clasificaron como mddulos de entrada y salida a los
modulos de catalogos y asignacion, por otro lado a reportes y graf'cas =
como modulos de salida.

Una manera de representar los modulos es por medio de rectdnguios mientras que
las relaciones entre ellos, se muestran a través de lineas, a continuacion se. .
presenta el diagrama de moédulos para el sistema.
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2.4. MODELO ENTIDAD-RELACION

El objetivo del modelo Entidad-Relacion es definir y entender todas Ias cosas sobre
las cuales el negocio necesita conocer o almacenar la informacién'y la asocnacuon
entre ellas. .

E! modelo de Entidad-Relacidn es una herramienta, para disefiar la estructura de la-
Base de Datos en la que reside la informaciéon que una empresa requiere, a la vez
provee un firme fundamento para una alta calidad en los sistemas.

ACERCAMIENTO.

El método de trabajo es un acercamiento Top-Down en el cual se empieza
observando todas las cosas sobre las cuales se necesita conservar la informacion

> Entidades.

Después se deben encontrar las asociaciones entre las entidades » Las
Relaciones.

Finalmente se debe detallar la mformacnon que debe guardarse sobre las entidades
Los atributos.

COMPONENTES DEL MODELO ENTIDAD — RELACION,

ENTIDAD
RELACION
ATRIBUTO
IDENTIFICADOR UNICO

Existen algunas convenciones que son utilizadas para simplificar el diagrama 'y
mostrar informacion adicional:

e ARCO DE EXCLUSIVIDAD

Cuando se crea un modelo ER, puede encontrarse que una entidad tiene una
relacion ya sea con una entidad A o una entidad B. Ambas relaciones pueden ser
validas pero no al mismo tiempo. Esta es una relacién exclusiva: ya sea A o B, pero
no ambas. Esta construccion se modela utilizando un arco.

Reglas del arco

e Todas las relaciones dentro del arco deben tener la misma
opcionalidad, ya sea todas opcionales o todas obligatorias.

¢ Una relacion puede estar sdlo en un arco.

e Las relaciones que finalizan deberan ser todas de la misma
entidad.
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e No hay ningun limite en el numero de relacnones que puede poner :
en un arco. ; :
- Las relaciones dentro de un arco frecuentemente llenen el mlsmo .
nombre. oA
PRESTAMO involucrando PELICULA
# Fecha solicitada L e #Cve_Pelicula
# Hora Fin - - * Titulo
# Hora Inicio “parte de * Formato
° Comentario el - * Duracion
° Descripcién
involucrando |
; ‘. : - MATERIAL
: . #Cve_Material
Iy, * Nom_Material
parte de

N /

e  SUPER-TIPO. Un supertipo es una entidad la cual se divide en agrupaciones
mas pequeiias mutuamente exclusivas. Un supertipo puede tener atributos
de su propiedad o puede usarse como un nombre de grupo.

/

EQUIPO_DE_PRESTAMO
#*codigo

* titulo
* descripcion

PELICULA
*categoria
*duracion

° audio

MATERIAL
*credencial
°conector incluido

_/
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» .. SUBTIPOS. Un subtipo es una entidad que representa un grupo descompuesto
dentro del supertipo. Cada subtipo puede tener atributos de su propiedad;
también, hereda todos los atributos asignados al supertipo.

Las entidades subtipo deben ser mutuamente exclusivas y por lo tanto una
instancia de un subtipo no puede ser una instancia de otro. Por ejemplo, cada
TITULO debe ser de una PELICULA o de un MATERIAL.

Los atributos y relaciones que son comunes a los subtipos, son definidos al nivel
del supertipo. Una entidad del subtipo implicitamente hereda los atributos,
relaciones y funciones de negocio del supertipo.

Los subtipos pueden tener atributos y relaciones propios. Se puede requerir
reconsiderar la opcionalidad de los atributos y relaciones.

—=> ENTIDADES.
Son los elementos basicos del modelo Entidad-Relacion. Es algo de
significancia sobre lo cual se requiere conocer y guardar informacion.

Ejemplo de Entidad: Pelicula.
OCURRENCIAS DE ENTIDADES.

Las ocurrencias son los registros que se guardaran dentro de las Entidades.
Un ejemplo de la Entidad Pelicula puede ser: ’

[PCo00001 _[Fahrenheit |beta Jt1omin. ]

CONVENCIONES PARA ENTIDADES.

Una entidad se dibuja con un cuadro de esquinas redondeadas, con un nombre en
singular y con letras mayusculas.

—> RELACIONES
l.as entidades pueden estar asociadas con otras entidades. Una relacion es la
asociacién que existe entre dos cosas diferentes o de! mismo tipo. Ejemplo:

Cada COPIA debe ser de una PELICULA
Cada PELICULA puede estar grabada en una o mas COPIAS
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El fin de cada Relacion tiene propiedades llamadas Opcionalidad y Cardinalidad.
. Estas indican algunas de las reglas del negocio como por gjemplo: ;qué esta
. permitido? o ¢ qué es obligatorio dentro del negocio?.

CONVENCIONES PARA LAS RELACIONES.

Una relacion siempre tiene dos partes finales y es representada por una linea entre
dos entidades. El nombre de cada parte final de ia Relacién debe ser en mintsculas
y cerca de la primera entidad. :

COPIA de K PELICULA

grabada en

==> CARDINALIDAD.

Algunas veces una ocurrencia de la entidad puede estar relacionada con muchas
ocurrencias.

La cardinalidad es el maximo numerc de ocurrencias posible al otro lado de ila
relacion para cada ocurrencia de la entidad. El valor de "Uno” de una cardinalidad
indica que cada ocurrencia de entidad se refiere especificamente a una y solo una
ocurrencia de la entidad a la que esta asociada.

Pregunta ¢ Cuantas COPIAS se pueden tener de una PELICULA?
Respuesta una PELICULA puede estar registrada en una 6 mas COPIAS.

Esta es la CARDINALIDAD de la Relacién. En este caso es “MUCHAS”

Pregunta ¢Cuantas PELICULAS se pueden tener de una COPIA?
Respuesta una COPIA pertenece a una y solo una PELICULA.

23




‘Capitulo DL ' Andlisis

_ Eneste caso la CARDINALIDAD de la Relacién en “UNO”

uno

N

COPIA de " PELICULA

\ grabadaen

muchos

La cardinalidad de las relaciones pueden ser:

Muchos a muchos.
Muchos a uno.
Uno a muchos.
Uno a uno.

=—=> OPCIONALIDAD DE UNA RELACION .
Hay ocasiones cuando una ocurrencia de una entidad puede no tener una parte en
una relacion.

OPCIONALIDAD.

Indica el minimo numero de ocurrencias posibles de una entidad. Una
cardinalidad de cero indica que la Relacion es opcional.

Pregunta: ¢Una PELICULA puede no tener una copia de video?
Respuesta Si :

Esto es la Opcionalidad de la Relacidn. Esto es opcional, puede haber cero o mas
COPIAS para una ocurrencia de una PELICULA.
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“DEBE SER O ESTAR" indica que la ocurrencia de la entidad “DEBE SER posible
su Relacion” con la ocurrencia de la entidad relacionada, y que esta otra entidad
también debe existir o ser creada al mismo tiempo.

CONVENCIONES PARA LA SINTAXIS DE UNA RELACION.
Mostrar la opcionalidad en la parte de la linea mas cercana a la primera entidad.

* Una linea punteada significa una Relacion Opcional. (Puede)
* Una linea continua significa una Relacién Obligatoria. (Debe)

uno

N

COPIA de PELICULA

grabada en

obligatoria

Las relaciones pueden ser leidas como sentencias completas que describen las
reglas del negocio. La forma en que se deben de leer las relaciones es:

Se inicia la sentencia con la palabra “Cada"

+ nombre de la entidad inicial

+ opcionalidad de la entidad inicial

+ verbo ser o estar

+ nombre de la entidad inicial a la entidad final

+ cardinalidad que llega a la entidad final

+ nombre de la entidad final o su plural cuando la cardinalidad implique mas
de un elemento.

NoOOhWN =

También se debe de leer en sentido inverso siguiendo las mismas reglas solamente
empezando con la entidad contraria. Ejemplo:

Cada__ copia debe _ser de unay solo una pelicula
1 2 3 4 5 6 7
Cada__ pelicula puede ser grabadaen una o varias copias
1 2 3 4 5 6 7
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—> RELACIONES RECURSIVAS

Las Relaciones pueden ser entre ocurrencias del mismo tipo. Cuando un tipo de
entidad tiene una Relacidon consigo misma es conocida. como: una relacion
recursiva.

Las relaciones recursivas son utilizadas para modelar jerarquias. Se puede modelar
una compaifia u organizacion de forma similar.

«.pero yo
soy SU jefe

jefeel esm w j manejado a .‘..-f‘ T

EMPLEADO

<

"manejado
por

—> ATRIBUTOS.

Un Atributo es un detalle el cual sirve para calificar, identificar, clasificar, cuantificar
o expresar el estado de una entidad. Las entidades normalmente contienen uno o
mas Atributos.

REGLAS PARA DEFINIR UN ATRIBUTO.

Un Atributo debe tener un nombre significativo en singular la mayoria de las veces
él cual no debe incluir el nombre de la entidad. El nombre debe ser Gnico dentro de
una entidad. Debe haber un valor por Atributo para cada ocurrencia de un tipo de
entidad.(1FN)

Para cada Atributo es necesario definir: opcionalidad, formato, porcentaje de
ocurrencias y opcionalmente definir, valor default, rango y/o valores permitidos y
porcentaje de ocurrencias.
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Los Atributos que tienen un formato comun como dinero, capacidad, lineas de
direccién pueden ser descritas una sola vez como un Dominio. Todos los Atributos
que tengan asignado ese Dominio utilizaran las mismas reglas de validacion.

CONVENCIONES PARA MOSTRAR LOS ATRIBUTOS EN UN DIAGRAMA.
Se deben mostrar los Atributos en un diagrama Entidad-Relacion sélo cuando sea

util para el entendimiento de la entidad. Si se conoce, se debe preceder el nombre
del Atributo con un simbolo que indique su opcionalidad u obligatoriedad.

SIMBOLO SIGNIFICADO
* Obligatorio = El atributo debe siempre contener un valor
° Opcional = Puede no tener un valor

=—> ENTIDADES Y ATRIBUTOS.

Algunas veces no es muy claro cuando cierta informacién puede ser representada
como una entidad o como un Atributo. Para cada Atributo de una entidad se debe
cuestionar:

¢ Puede este Atributo tener mas de un valor para una ocurrencia de la entidad?
¢ Existe informacion sobre este Atributo que necesita ser guardada?

Si la respuesta para cualquiera de estas preguntas es “Sl", entonces puede ser
necesario crear una nueva entidad. Por ejemplo:

' Una PELICULA (VIDEO) puede tener inicialmente los siguientes Atributos:

» Titulo.
¢ Numero de copia.
e Duracion.

¢Es necesario guardar mas informacién acerca.de la copia de una PELICULA
(VIDEO).

Puede ser necesario conocer informacion acerca de las condiciones de la copia,
que forma tiene, si contiene diferentes temas etc... Esta informacién es acerca de la
copia mas que la PELICULA, asi es que COPIA llega a ser una entidad.
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En resumen, cuando es necesario guardar Atnbutos de un Atrlbuto esto es una, il
...clara sefal de que hace faita una entidad mas> " ;

) PELICULA i
-] *Titulo -

*# copia
*duracién

L

\

: COPIA
g L PN el PELICULA
H # inventario * Titulo

§ .
tema *+ Duracién’
- J

= RELACION DE ENTIDADES DE MUCHOS A MUCHOS -

Puede ser necesario guardar informacion acerca de una Relacion de muchos a
muchos. Ejemplo:

Cada COPIA puede ser prestada a uno o mas USUARIOS Y
Cada USUARIO puede estar solicitando una o mas COPIAS.

Pero para cada ocurrencia de esta Relacién, es necesario conocer la fecha en que
ésta fue prestada. Asi la Relacion por si misma es “algo de significancia acerca de
la que se requiere conocer o guardar informacién”. Para resolver esto, se crea una
Entidad de Interseccion de la siguiente manera:
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Los nombres de las relaciones a menudo sugieren el nombre de Ia entldad de:;;,;:
interseccién. Por ejemplo: - i .

Cada COPIA puede ser prestada a uno o mas USUARIOS Y
Cada USUARIO puede estar solicitando una o mas COPIAS

En este caso se puede nombrar a la entidad de interseccion ARTICULOS DE o
PRESTAMO,

* fecha de préstamo
* fecha de devolucion

) prestada a N
cora Do USUARIO
solicitando ’

ARTICULO DE
PRESTAMO
* fecha de préstamo
* fecha de devolucion

para

de
| prestada a 5 solicitando
[}
I} 1}
1 1]

COPIA USUARIO
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—> TIPOS DE RELACIONES

Algunos tipos de Relaciones son mas comunes que otras. El diagrama siguiente
muestra las Relaciones posibles.

e La primer Relacion mostrada es la mas comun, esta es la Relacién “Maestro —
Detalle” vista a menudo en transacciones.

e Las Relaciones Muchos a Muchos son mas comunes en versiones iniciales de
un modelo porque muchas de ellos serdn resueltas con entidades de
interseccion al final del analisis.

> muy comun
> """"""""" comﬂh

D no comun
> ~ no comun
>oeeee- 2oenl << : iniclaimente comun

> < inicialmente comun
> < ; absurda

__________ rara
rara

absurda

==> IDENTIFICADORES UNICOS

Cada ocurrencia de una entidad debe ser identificable de manera Unica. Se debe
ser capaz de distinguir un USUARIO de otro aunque ambos tengan el mismo
nombre. Esta caracteristica es llamada identificador uGnico frecuentemente
abreviado como UID.
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Un identificador Gnico puede ser formado por: o
“¢""Uno'o mas Atributos '

‘e Una o mas Relaciones
e Una combinacién de Atnbutos(s) y Relamon(es)

CONVENCIONES PARA MOSTRAR LOS IDENTIFICADORES UNICOS EN UN
DIAGRAMA.

L.os simbolos en un diagrama para indicar los componentes de UID’s son:

Simbolo Descripcidn
# Atributo el cual es(o es parte de) un identificador Unico
-] ------- | Relacion la cual es parte de un identificador unico.(Barra UID)

perteneciendo

ER

MATERIA AREA
#CVE = o wmmmm—m—eoaa
*NOMBRE #CVE

*DESCRIPCION
compuesta por
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= COMO HACER MODELOS ENTIDAD-RELACION

Ca

Recolectar informacion
Listar entidadfs candidatos
Seleccionar las entidades y definirlas
Agregar relaciones y definir los atributos

Normalizar

v

- Retroalimentar el modelo validando con el responsable .

Identificar un UID por cada Entidad

Detallar todas las entidaies, atributos y relaciones

=—=> BENEFICIOS DE LOS MODELOS ENTIDAD-RELACION’v

Un modelo Entidad-Relacién es una parte efectiva y bien 'e'stablelc'idg'a del desarrollo

de sistemas.

Los principales beneficios de estos modelos son:

+ Provee oraciones definitivas de las reglas requeridas para definir una estructura
de informacién de la organizacion.

» Es facil de visualizar y recordar, porque esta basado en diagramas.
Es atil en la comunicacidon entre analistas, analistas y usuarios y entre analistas
y disefadores.

e Soporta el trabajo documentado de analistas el cual
directamente por los disefiadores.

puede ser usado
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=> NORMALIZACION

La normalizacion es el proceso que se lleva a cabo antes y después del’ dlseno de 7T

la base de datos para eliminar los problemas de redundancia, identificar entidades'y
relaciones perdidas. Es una validacion de atributos en el analisis y de columnas en
el disefo. e

Para ello se tomaron en cuenta las tres formas normales siguientes:

Primera Forma Normal (1FN)
Un atributo esta en 1FN si y sélo tienen un solo valor.

Segunda Forma Normal (2FN)
Una atributo esta en 2FN si y s6lo si estd en 1FN y si no es
identificador tnico el cual depende por completo del identificador Unico
de la entidad.

Tercera Forma Normal (3FN)

Una atributo esta en 3FN si y sélo si los atributos no clave son
mutuamente independientes.

Al hacer referencia a los atributos mutuamente independientes
significa que ninguno de ellos depende funcionalmente de cualquier
combinacion de los otros, lo que implica que cuaiquiera de esos
atributos puede actualizarse sin tomar en cuenta los demas.

Después de haber identificado las entidades y atributos que conformarian el
sistema se procedid a construir un diagrama ER inicial.

Suponiendo que las relaciones entre entidades eran las adecuadas y los atributos
eran los que correspondian a cada entidad se empezd a normalizar dicho diagrama.

Se identificaron que los atributos estuvieran en el lugar correcto y si no lo estaban
se tendria que identificar que regla de normalizacion se esta violando.
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Por ejemplo:

' K PRESTAMO \ MATERIA

asignado por

#* fecha_solicitada ; #* cve_materia
* hora_inicio * nom materia
hora_fin * nom_area
nombre usuario : ; : -
nombre sala asignada a
nombre programa : :

nombre material
titulo pelicula
nom materia

e /

asignado por

e s 4 e e

asignando

EMPLEADO

#* cve_empleado
nombre_empleado
puesto empelado

La entidad MATERIA no es considerada como 1FN ya que se relaciona con la
entidad original mediante una relacién M: 1

* 2 FN Cumplen todas las Entidades

Para Préstamo la instancia de fecha solicitada determina la hora inicio, hora fin,
nombre de usuario, nombre de la sala, nombre del material, titulo de la pelicula y
nombre de la materia que se asignaron en un una fecha determinada.

Para Materia, la instancia de cve_materia determina, el nombre de la materia, el
nombre del area que esta asociada a cada materia.

Para Empleado, la instancia del identificador determina el nombre y puesto del
empleado.
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Para la 3FN se asignan los identificadores tinicos de MATERIA Y EMPLEADO_A
PRESTAMO.

Para la 3FN se validé que ninglin atributo no-UID no dependa de otro no — UID y se
reubicaron los atributos no-UID que dependan de otro no-UID

Dentro de la entidad PRESTAMO existen atributos que tienen multiples valores por
lo que se crearon entidades ORIGINALES mediante una relacion M:1 credndose las
siguientes entidades: USUARIO, SALA, PROGRAMA, MATERIAL Y PELICULA.

En la entidad MATERIA existe un atributo llamado nom_area por lo cual se crea
una entidad adicional AREA.

CONVENCIONES PARA EL DIAGRAMA ENTIDAD RELACION.

Dentro de la presentacion del Diagrama Entidad Relaciéon las convenciones de
ORACLE sugieren que se coloque la pata de gallo en la parte izquierda o hacia
arriba de una linea de la relacidon. Esto significa que los volimenes mas altos,
entidades mas volatiles siempre son dirigidas hacia arriba y hacia la izquierda del
diagrama; mientras que, los volimenes més bajos, entidades menos volatiles , son
dirigidas hacia abajo y a la derecha del diagrama.

Cualquier convencion que se adopte debe ser consistente. Pueden dibujarse lineas
de la relacion verticalmente, horizontalmente o diagonalmente. Evite cruzar
relaciones siempre que sea posible.
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2.4.1. Diagrama Entidad Relaciéon

~
PRESTAMO

# FECHA_SOLICITADA

# HORA_FIN

# HORA_INICIO

o COMENTARIO

-

involucrando

involucrando

o

MATERIA
# CVE_MATERIA

asignado por
[ * NOM_MATERIA

asignada a

solicitado por

£ —
asignado por

kY
requerido por

seleccionado | exhibil
I

PROGRAMA
# CVE_PROGRAMA
* NOM_PROGRAMA

s pidiendo
["utitizado por
L \ |
I l
! |
l |
| !
! l
endo I |
l l
SALA L
# CVE_SALA N
© NOM_SALA asignando

o CAPAC_SALA

PELICULA
# CVE_PELICULA
* TITULO

* FORMATO

* DURACION
o DESC_TEMA

parte de

MATERIAL
# CVE_MATERIAL
* NOM_MATERIAL

e

S ——
AREA
# CVE_AREA
* DESCRIPCION

clasificada por
a —
J/ clasificando
USUARIO
# MATRIC_USUARIO
* NOM_USUARIO
© APE_MAT
* APE_PAT
* DIR_USUARIO
* COLONIA
o TEL_USUARIO

o TEL_OFICINA
o OBSERVACION

M

EMPLEADO

# CVE_EMPLEADO

* NOMBRE_EMPLEADO
* PUESTO_EMPLEADO
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2.5. Diagrama de flujo de datos e Ry

Como se habia descrito anteriormente un diagrama de flujo de datos son Procesos ‘
Flujos, Almacenes y Terminadores.

hacia fuera de un
[ epresenta los

Los flujos indican si los datos se estan moviendo hacia adentro
proceso, almacén o terminador. Se identifican por un nombre.
datos que se mueven a lo largo de éste.

El diagrama de flujo de datos se conformo por tres nlveles pamendo del concepto ‘
general hasta la forma mas descriptiva para comprender : eI func:onamlento_
detallado del sistema. .

SASA ( SISTEMA DE AUTOMATIZACI()NQ,,’:DE Los;‘ SERVlCICS'
AUDIOVISUALES) : g :

Nivel 0

Calalogos y Asignacién de Préstamos

Sistema de
Automatizacién de
los servicios audiovisuales

D

A
BDSASA

Catdlogos y Asignacién de Préstamos

Reportes

Usuarios

Catdlogos
Graficas

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN
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SASA

Informacién
de catdiogos
del sistema

Informacidn
da préstamos

NIVEL 1

Infromacién

{ tanenerta de catdlogos

v, Informacibn de
\ cauogos

Informacién
de préstamos

)

Audiovisual del

/
/ Asignar

Parjmetros

Informacién
grafica de
préstamos

Y Préstamos
\

N\

‘ CCH-SUR

Informacién
de reportes

%

K
*\ Imprimir Reportes

A\
AN

Inforrfacion

Observar Grificas

de Préstamo
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- .= NIVEL 2

Matricula

Nombre

Apellido Patemo
Apeliido Materna
Direccidn

Colonia

Telélono de Casa
Teléfono de Oficina

CATALOGOS

Mantener catdlogo
de Usuarios

Usuario

mm—

Observaciones
. Informacién de Usuarios, Clave
Titulo
A ma -
de Peliculas T Duracion
Breve D
v\\ )/ de la pelicula
—
— \‘
\ Clave
Mantener catdlogo Nombra
. : de Salas / . Sala
Infofmacién de Peliculas_ .}, c . )
— )
Informaciéndé Salas
Empleado (\ Informacién de Materiales //
T Manlener Clave -
de Matenales Nombre Material

In!ormaqbn de Areas

Mantener ca'alogo Clave
de Areas Descripcion

tnformacton de Ma'enas

\ Clave

de Materias / Nombre e

Informacién de Empleados

A \ Nombre

Matena

de Emplaado ; Clave

[ I
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NIVEL 2

PRESTAMOS
de licul:
Empleado .In'ormaclon del préstamo _ - p::ssig::;s \ Informacién de material N . .
{nformacién variable -

NIVEL 2 )

REPORTES
Usuarias ‘;*

Informacién de Usuarios Imprimir Reporte de

Usuarios

Informacidh.de usuarios

Pelicutas Informacién de Pelicutas »ﬂnpnmlr Reporte de

Informacidn de Péliculag___ ™
peticulas

Impresién de Repottes

informacién

Informacidn de Salas » Impnmir Reporte de

Informacion ¢é Préstamos

Informacidn de Préstamos / Imprimic Reporte da
gl Préstamos
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GRAFICAS

la Sala A N préstamo de la
// \\\
formacion de Préstamos de informacion grafica de
a 13 Saa B o Observar Grafica préstamo de fa Sata B

T " "NIVEL 2

Observar Grafica

j‘/

Observar Grafica

informacién de Préstamos
de!a Salat

tnformacidn grafica de
préstamo de la Sala 1

n de Préstamos de
¥
la Sala 2 ~

7ackdn de Préstamos de

1 SalaB /
macidn de Préstamaes de\\ Informacion grafica d

ta Sala A¥a - préstamo de la Sal,

/ Observar GraA

Sala Alfa

Observar Grafica
Sala Gamma

Informacién grafica de
préstamo de la Sala
Audiovisual

informacién de Préstamos de
ia Sala Audiovisual

Observar Grafica
Sala Audiovisual
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2.5.1. Anélisis de gntidades, atributos y tipos de datos.

En el analisis detallado que se hizo de la informacion utilizada en’ el audiovisual, se
identifican nueve entidades, a continuacién se descnben cada una de estas
entidades con sus respectlvos atributos:

a) Usuario. Usuario que solicite algun servicio en el audiovisual.

Atributos Tipo
Matricula del usuario Caracter
Nombre del usuario Caracter
Apellido Materno Caracter
Apellido Paterno Caracter
Direccion del usuario Caracter
Colonia Caracter
Teléfono de usuario Caracter
H Teléfono de oficina Caracter
Observaciones Caracter

b) Pelicula. Videos con los que cuenta el audiovisual.
Atributos Tipo
Clave de pelicula Caracter
Titulo de pelicula Caracter
Formato de pelicula Caracter

Duracién de la pelicula | Numérico

Breve Descripcion de la | Memo
pelicula
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€)

d)

e)

Sala. Informacion de las salas donde se exhibe el material solicitado.

Atributos Tipo
Clave de la sala Caracter
Nombre de la sala Caracter
Capacidad de la sala Numérico
(Alumnos)

Material. Material didactico con el que cuenta el audiovisﬁal.

Atributos Tipo
Clave del material Caracter
Nombre del material | Caracter

Materia. Materia cursada por el alumno.

Atributos Tipo
Clave de la materia Caracter
Nombre de la materia Caracler

Préstamo. Préstamos que se realicen en el audiovisual.

Atributos Tipo
Fecha solicitada Date
Hora_inicio Time
Hora_fin Time
Comentario Memo
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g) Programa. Tipos de programa que se selecctonen ya sea prestamo de
pelicula, de material u otro. § -

Atributos Tipo
Clave del Programa Numérico
Nombre del Programa__ | Caracter

h) Empleado. Datos concernientes al empleado responsable del préstamo
de material, peliculas u otro.

Atributos Tipo
Clave del Empleado Caracter
Nombre del Empleado | Caracter
Puesto del Empleado Numérico

i) Area. Informacién de areas de interés.

Atributos Tipo
Clave del area Caracter
Nombre del area Caracter
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2.6. IMPLANTACION DEL SISTEMA.

Para la implantacion del sistema es necesario definir las caracteristicas del equipo
asi como el lenguaje de programacion. Es importante tomar en cuenta quela
implantacion del sistema no depende de alguna marca de hardware existente en el
mercado.

2.6.1. Requerimiento de Equipo.

Los requerimientos minimos del equipo de cémputo para el buen funcionamiento
del sistema son: i :

Sistemas Operativos Windows 95/98/2000/NT4.0
Procesador Pentium a 233 Mhz

40 Mb libres en disco duro

16 Mb de memoria Ram

2.6.2. Determinacién del Lenguaje de Programacion.

La caracteristica distintiva de un lenguaje estructurado es la “comparticion” de
codigo y datos. Se trata de la capacidad de un lenguaje de seccionar (dividir una
aplicacion en partes llamadas subrutinas o modulos) v esconder del resto del
programa toda la informacién y las instrucciones necesarias para llevar a cabo una
determinada tarea.

Un ejemplo de lenguaje estructurado es Pascal, Delphi utiliza Object Pascal, que es
una extensién de Pascal y que hereda de éste sus capacidades como lenguaje
estructurado y agrega ademas la funcionalidad para manejar objetos.

Delphi es una combinacion de la Arquitectura Orientada a Objetos, la tecnologia del
Compilador Object Pascal optimizado, herramientas visuales y componentes
reutilizables agrupados en el VCL (Visual Component Library), que permite el
desarrollo visual de aplicaciones de proposito general y Cliente/Servidor, para
Windows 95/98/2000 Y NT.

Cabe mencionar que se contaba con el software de programacion, actualmente el
costo de Borland Delphi 6 es de alrededor $2999.00 dollares y en actualizacion
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Capitulo i Disefio

CAPITULO 1ll. DISENO.
3.1. DESCRIPCION DE TABLAS.

El Disefio de la Base de Datos se realiza mediante la transformacion &
mapeo que a continuacion se presenta en la siguiente tabla.

ANALISIS ' DISENO
Entidades Tablas, Archivos
Atributos Columnas
Relaciones Llaves Foraneas
Identificadores Unicos Liaves Primarias
Marca * en atributo NOT NULL
Marca ° en atributo NULL

Una forma de describir una tabla consiste en explicar brevemente la
informacion que almacenara, asi como mencionar detalladamente los campos que
la componen de la manera siguiente:

e Nombre

e Descripcién

e Tipo

e Longitud

e Indicador de si admite o no valores Nulos

« Indicador de si es llave primaria y /o foranea
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De acuerdo a lo anterior se presentan a continuacion las descripciones de tablas las cuales conformaran la base de
datos que se creara para el sistema

Nombre de la Tabla: USUARIOS
Descripcion: Informacion correspondiente a los usuarios.

NOMBRE  {maTRIC_USUARIOINOM USUARIO|APE MAT|APE PAT DIR_USUARIO COLONIA TEL_USUARIO|TEL_OFICINA|OBSERVACIONES|
Liave PK/Fk | Pk *
NULLNOT NULL|  NOT NULL NOT NULL _[NOT NULL [NOT NULL NOT NULL NOT NULL NULL NULL NULL
Tipo CHAR CHAR CHAR | CHAR CHAR CHAR CHAR CHAR CHAR
Longitud 9 20 15 15 60 30 15 15 30
Muestra AMPL MIGUEL
89233715 FERNANDO _ 'OLVERA TELLO _!L.DIEZ DE NAVARRO MZ.175L 8 HIDALGO 56313427, 57247652

Nombre de la Tabla: MATERIALES
Descripcion: Catalogo de Material Didactico excluyendo peliculas.

NOMBRE CVE MATERIAL | NOM MATERIAL

Liave Pi/Fk PK

NULUNOT NULL NOT NULL NOT NULL

Tipo CHAR CHAR

Longitud 8 25

Muestra
635862 PROYECTOR DE ACETATOS
455062 LECTOR DE DIAPOSITIVAS




Nombre de la Tabla: SALAS
Descripcion: Catélogo de Salas.

NOMBRE CVE_SALA NOM_SALA CAPAC SALA
Llave PK/Fk PK
NULLNOT NOT NULL NOT NULL NOT NULL
NULL
Tipo CHAR CHAR CHAR
Longitud 2 20 3
Muestra 01 SALA1 50
Nombre de la Tabla: PELICULAS
Descripcion: Catalogo de Peliculas.
NOMBRE | CVE_PELICULA TITULO FORMATO [  DURACION DESC_TEMA
Llave Pi/Fk Pk
INULLINOT
INULL NOT NULL NOT NULL NOT NULL NOT NULL NULL
Tipo CHAR CHAR CHAR NUM MEMO
Longitud 15 100 1 3 100
Muestra PCO00001 Fahrenheit B 110 Es un una pelicula que nos demuestra....
PC000002 Una familia de tantas B 140
PC000003 Romeo B 100




Nombre de la Tabla: AREAS
Descripcion: Catalogo de Areas.

NOMBRE CVE_AREA DESCRIPCION

Liave PiUFk PK

NULL/NOT NOT NULL NOT NULL

NULL

Tipo CHAR CHAR

Longitud 2 40

Muestra CE Ciencias Experi I
HS Hisidrico Social
T Talleres

Nombre de la Tabla: MATERIAS

Descripcion: Catélogo de Materias asociadas con su respectiva érea.

NOMBRE CVE_MATERIA NOM_MATERIA CVE_AREA
Liave PkiFk PK
NULUNOT NOT NULL NOT NULL NOT NULL
NULL
Tipo NUM CHAR CHAR
Longitud 4 20 2
Muestra TALLER DE LEC. RED. E
1105 INICIACION A LA INV. T
1101 MATEMATICAS | M
1203 QUIMICA I CE




Nombre de la Tabla: EMPLEADOS
Descripcion: Catalogo de Empleados.

NOMBRE CVE_EMPLEADO NOM_EMPLEADO PTO_EMPLEADO

Liave Pi/Fk PK

NULUNOT NOT NULL NOT NULL NOT NULL

NULL

Tipo NUtS CHAR CHAR

Longitud 2 40 30

Muestra 01 Eduardo Martinez Jele de Audiovisual
02 David Duerias Mantenimienlo
03 Tirso Nava Anaista

Nombre de la Tabla: PROGRAMAS
Descripcion: Catalogo de Programas para préstamo.

NOMBRE CVE_PROGRAMA NOM _PROGRAMA

Llave Pk/Fk PK
NULL/NOT NOT NULL NOT NULL
NULL
Tipo NUM CHAR
Longitud 1 15
Muestra 1 Pelicula

2 Material

3 Qtro




Nombre de la Tabla: PRESTAMOS
Descripcidn: Informacion de prestamos asignados a los usuarios.

NOMBRE MATRIC_USUARIO TCVE.MAT[RIA CVE_MATERIAL | CVE_SALA | CVE_EMPLEADO I CVE_PROGRAMA | CVE_PELICULA | DURACION | FECHA_SOLICITADA | HORA_INICIO | HORA_FIN | COMENTARIG
i
Liave PriFk Pn/FK FK Fx PhrEK FK b P [
NOT NULL NULL NULL NULL NOT NULL NOT NULL hutL NULL NOT NULL NOT NULL NOT NULL NULL
NULUNOTNULY —_— - . s o - e e
Tipo CHAR NUM CHAR ChA HuM NUM CHAI NUM UAIL UAIL UAIL MLMO
Longitud y 4 3 F 2 1 15 3
15112001 : 1 .
Muestra } soz171.5 1105 ot o f PCOZI001T 19 11,200 8.00C0am 00000 am
1 151372801 800C0am. | 10C0E)am. | Probasiemente
seauna hoia
£83M456-7 1101 635862 02 o 2 60 mds 1arge
11172601 136000 pm. | 15.0000pm. Centorencia
Cvolutidn Saten
G563456-7 02 3 120 520
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Capitulo 1l e Disefio
3.2, Especificaciones Técnicas.

Una especificacion técnica es un documento que establece ias caracteristicas de un
producto o un servicio, tales como niveles de calidad, rendimiento, seguridad,
dimensiones, efc.

Para ser (til, una descripcion del proceso necesita establecer o indicar y organizar
claramente todos los detalles pertinentes del proceso real, y la creacion de tal
descripcion resulta ser una tarea dificil.

Deben identificarse y delimitarse los distintos aspectos que presenta un problema,
con vistas a la especificacion parcial de cada uno de ellos. En ultimo término, la
especificacion total sera la sintesis de todas las especificaciones parciales, siempre
que sean consistentes unas con ofras.

Se requiere un formalismo de especificacion para la modelizacién del proceso
software, que incorpore explicitamente tanto las partes humanas como la
interaccion en las que estan involucradas para que el programador lleve a cabo la
creacion del Producto (Reporte / Pantalla / Proceso)

Modulo de Catalogos.

Especificacion de Programa

Proyecto:  SASA ) ] Modulo: CATALOGOS

Nombre Concaptual: SISTEMA DE AUTOMATIZACION DE LOS SERVICIOS AUDIOVISUALES

Nombre Fisicas de los Programas: FUsuarios.pas, FPeliculas pas, FSalas pas, FMaterial pas, FMaterna.pas , FArea,
FEmpleado pas

Responsable: | Fernando Olvera Tello

Fecha: ] €: 1-may-2001 T

Descripcion General:

En este mddulo se podra capturar. modificar, borrar y consu'tar datos de cualquiera de los catalogos.




Capitulo I

Entidad: Campos: Tipo de Indice:

USUARIO MATRIC_USUARIO, NOM_USUARIO. APE_MAT. MATRIC_USUARIO_PK

. A FE_PAT DIR_USUARIO, COLONIA, TEL USUARIO,
TEL_OFICINA, OBSERVACIONES.

PELICULA CVE_PELICULA, TITULO, FORMATO. DURACION. CVE_PELICULA PK
DESC_TEMA
CVE_SALA. NOM_SALA. CAPAC_SALA

SALA CVE_SALA_PK
CVE_MATERIAL, NOM_MATERIAL

MATERIAL CVE_MATERIAPK
CVE_AREA, DESCRIPCION

AREA CVE_AREA PK
CVE_MATERIA. NOM_MATERIA, CVE_AREA

MATERIA CVE_MATERIA.PK
CVE_EMPLEADO NOM_EMPLEADO,

EMPLEADO PTO_EMPLEADO CVE_EMPLEADO.PK

la opcién de catilogo deseada

Criterios de Ejecucion del Programa: Dentro de [a pantalla principal debera existir una opcion de catilogos fa cual
podremos accesar con un clic del mouse o con [a tecla Alt + C en ¢l caso de que no se cuente con mouse seleccionando

Tablas: Acceso: Referencia:
USUARIOS Insen, Update, Delete, Select
PELICULAS Insert, Update, Delete, Select
SALAS Insern, Update, Delete. Select
MATERIALES Insert, Update, Delete, Select
AREAS Insert, Update, Delete, Select
MATERIAS Insert, Update, Deiete, Select
EMPLEADOS tncent, Update. Delete, Select

Parametros: No aplica.
Rutinas Aplicativas: No existen. ya gue vienen incluidas en los componentes de delphi.

Cuerpo cel programa

Mediante la opcion de catalogos se accesaran las pantallas donde se seleccionara el catdlogo a elegir, debera existir un botén
para agregar registros, otro para modificar un registro y finalmente uno para eliminar un registro. £l desplazamiento  entre
registros debera realzarse mediante un navegador gue nos permie avanzar de reqistro en registro asi como encontrar el
primero y el Gitimo registro y regresar al primer registro.

Debera existir un botén de consulta rapida para el catalogo de Usuarios y Peliculas el cual nos permita el acceso rapido al
registro seleccionado.

Deberan existir vahidaciones en cuanto a duplicados de registros, si el registro ya existe, el mensaje que debe enviar el sistema
es el siguiente: (Nombre de la Llave primaria) duplicada.

Ejemplos: Matricula de Usuario duplicada.
Clave de Pelicula duplicacda

En cada catalogo existen dalos obligatorios, si uno de ellos no es llenado aparecera la leyenda Faltan Datos por llenar en:
Nombre del campo.

Si se requiere eliminar un registro el sistema debera desplegar un mensaje con la opcion de Si o No para confirmar la accién.

Por altimo todas las pantallas deberan contener un boton de Salida el cual debera estar deshabilitado cuando se edite o se cree
algun registro y se habilite cuando se libere el registro y poder salir del sistema.

Anexos:
Prototipo de pantalla.
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PROTOTIPO DE CATALOGOS DEL SISTEMA

Catalogo de Usuarios

I Agregar l [Modiﬁcar J l Eliminar

Controles de avance entre registros

K< > M

Matricula Nombre Apellido Paterno Apellido Materno
Direccién
Colonia Telefono Casa — Telefono Ulicina

I

L |

Observaciones

Consulta Aceptar

Cancelar

Salir

54




Capitulo (il Disefio

Maddulo de Asignacién de Préstamos.

Especificacion de Programa

nformacion Ganeralisi e il R d it ugin

Proyecto: SASA Modulo: ASIGNACION DE
PRESTAMOS

Nombre Conceptual: SISTEMA DE AUTOMATIZACION DE LOS SERVICIOS AUDIOVISUALES

Nombre Fisicos de los Programas: FAsignacion pas

Responsable:| Fernando Olvera Tello T

Fechaj C: 1-may-2001 J

Descripcion General:
Este modulo permute registrar, borrar, consultar y modificar la informacidn correspondiente al préstamo de peliculas, material u
otro tomando como bdsf‘ los catalogos existentes.

Entidad: Campos: Tipo de Indice:

USUARIO MATRIC USUARIO, NOM_USUARIO, APE_MAT,
A PE_PAT DIR_USUARIO, COLONIA. TEL_USUARIO, | FECHA_SOLICITADA PK , HORA_INICIO.PK,
TEL_OFICINA, OBSERVACIONES HORA_FIN.PK

PELICULA CVE_PELICULA, TITULO, FORMATO, DURACION. CVE_PELICULA PK
DESC_TEMA
CVE_SALA. NOM_SALA. CAPAC_SALA

SALA CVE_SALA_PK
CVE_MATERIAL. NOM_MATERIAL

MATERIAL CVE_MATERIA.PK
CVE_AREA, DESCRIPCION

AREA CVE_AREA PK
CVE_MATERIA, NOM_MATERIA, CVE_AREA

MATERIA CVE_MATERIA.PK
CVE_EMPLEADO NOM_EMPLEADO,

EMPLEADO PTO_EMPLEADO CVE_EMPLEADO.PK

FECHA_SOLICITADA, HORA_INICIO, HORA_FIN,
PRESTAMO COMENTARIO.

Criterios de Ejecucion del Programa: Dentro de 1a pantalla principal debera existir una opcion de catalogos la cuéal
podremos accesar con un clic del mouse o con la tecla Alt + A en el caso de que no se cuente con mouse.

Tablas: Acceso; Referencia:
USUARIOS Select

PELICULAS Select

SALAS Select

MATERIALES Select

AREAS Select

MATERIAS Select

EMPLEADOS Select

PRESTANOS insert. Update. Delete, Select

Parametros: No aplica.
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Cuerpo del programa
Se podra agregar, modificar y borrar datos de cualquiera de los préstamos asignados mediante un botén para cada accion.

Mediante el boton de Asignacidn se accesard una pantalla donde se introduciran los datos correspondientes a cada
préstamao dependiendo del tipo de programa que se seleccione como pelicula, material u otro.

Para el préstamo de peliculas deberdn solicitarse los siguientes datos:

Hora inicial, hora final, sala, solicitante, persona quién programo el préstamo, fecha de apartado, nombre de la materia en la que
se encuentra involucrado el préstamo y al seleccionar la pelicula que se requiere ver se debera desplegar 1a duracién en
minutos de la misma.

Para el préstamo de material deberan solicitarse los siguientes datos:

Hora Inicial, hora final, sala, solicitante, persona quién programc el préstamo, fecha de apartado, nombre de la materia en 1a que
se encuentra involucrado el préstamo, duracion de! préstamo y el material a elegir.

Para el préstamo de Otro:

Hora Inicial, hora final, sala si es que existe, solicitante, persona quién programo el préstamo, fecha de apartado, nombre de la
materia en la que se encuenltra involucrado el préstamo si es que existe, duracion del préstamo y una descripcién breve del
asunto o tema a tratar.

El desplazamiento entre registros debera realizarse mediante un navegador que nos permita avanzar de registro asi como
encontrar el primero y el Gitimo registro.

Debera existir un cuadro en la parte inferior de la pantalla que contenga la informacion de préstamos asignados dependiendo del
tipo de programa que se seleccione.

El cuadro debera estar compuesto por los siguientes campos de acuerdo al programa solicitado:

Fre—ﬁ Hora_imo | Hova_tn L Sval Tipa de programa Soletave Programo | Fecha Apatads | Our_ttatenal | Peicuta | Matenal | Matena
1€05201 140000 [130000] 1 1 89223715 2 1505:2001 ADOO0O4 1105
1652001 ) 600w Jogeol| 2 f 2 85695999 1 12552091 50 2 1103
21/95°2001 149909 [160900] 3 3 85894375 1 1T usTRs 1103

Cuando se seleccione en programa la opcidon de Pelicula y se introduzcan los datos solicitados el cuadro nos deberd mostrar la
fecha solicitada, Hora_inicio, Hora_Fin, en Sala la cve_sala, en Tipo de Programa la cve_programa, en Solicitante la
cve_usuario, en Programo la cve_empleado, Fecha de Apartado, en Pelicula la cve_pelicula y en Materia la cve_materia.

Cuando se seleccione en programa la opcion de Material y se introduzcan los datos solicitados el cuadro nos debera mostrar la
fecha solicitada, Hora_inicio, Hora_Fin, en Sala la cve_sala, en Tipo de Programa la cve_programa, en Solicitante la
cve_usuario, en Programo la cve_empleado, Fecha de Apartado, Dur Material, en Material la cve_material y en Maleria la
cve_materia.

Cuando se seleccione en programa la opcion de Otro y se introduzcan Jos datos solicitados el cuadro nos debera mostrar la
fecha solicitada, Hora_inicio, Hora_Fin, en Sala Ia cve_sala, en Tipo de Programa la cve_programa, en Solicitante la
cve_usuario, en Programo la cve_empleado, Fecha de Apartado y en Materia la cve_materia.

Este cuadro debera permitir desplazarse entre registros con las flechas hacia arnba, abajo, derecha e izquierda del teclado asi
como el poder seleccionar con el mouse el registro a seleccionar.

En cuanto a validaciones, no puede existir un préstamo a la misma hora y en la misma sala, el sistema debera desplegar el
siguiente mensaje segln sea el caso: Existe una pelicula, matenal u otro duplicada.

Si se requiere eliminar un registro el sistema debera desplegar un mensaje para confirmar la accion.

Por ultimo 1a pantallas debera contener un boton de Satida el cual debera estar deshabilitado cuando se edite o se cree algtin
registro y se habilite cuando se hbere el registro y poder salir del sistema.
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PROTOTIPO DE CAPTURA DE ASIGNACION DE PRESTAMOS

ASIGNACION

DE PRESTAMOS

Controles de avance entre registros

l Agregar j

LModiﬁcar l l Eliminar

l Hora Inicial

Sala

LHora Final W

]
|

K D D

Programa
O Pelicula Uombre de la pelicula l ‘ Duracién pelicula 1
@ Material. llombre del material. I l Duracién del ]
O otro.
Otro.
[ Fecha de Apartado J
Descripcion de Otro

I Solicitante

Ijrogramo

Fecha Solicitada

Informacion de préstamos asignados
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Modulo de Asignacion de Reportes.

Especificacién de Prog rama

Proyecto: SASA | Modulo: REPORTES

Nombre Conceptual; SISTEMA DE AUTOMATIZACION DE LOS SERVICIOS AUDIOVISUALES

Nombre Fisicos de los Programas: QRUsuarios pas, QRPeliculas.pas, QRSalas pas, QRMalerial.pas, QRPrestamos pas,

Responsable: | Fernando Olvera Tello [

Fecha:] C: 1-may-2001 T
AR R S R S DN T NRA Y o7

Descripcién General:

Este modulo nos permite la impresidn del reporte de usuarios, peliculas, salas, material y préstamos asi como el
guardar la informacioén de dicho reporte en disco y posteriormente abrirla cuando se requiera.

Entidad: Campos: Tipo de Indice:
USUARIO MATRIC_USUARIO. NOM_USUARIO, APE_MAT, MATRIC_USUARIO_PK
A PE_PAT DIR_USUARIO, COLONIA, TEL USUARIO,
TEL_OFICINA, ‘OBSERVACIONES

PELICULA CVE_PELICULA, TITULO, FORMATO, DURACION. CVE_PELICULA.PK
DESE_TEMA

SALA CVE_SALA, NOM_SALA, CAPAC_SALA CVE_SALA_PK

MATERIAL CVE_MATERIAL, NOM_MATERIAL CVE_MATERIAL PK

PRESTAMO MATRIC_USUARIO CVE_MATERIA, FECHA_ SOLICITADA PK , HORA_INICIO.PK,
CVE_MATERIAL, CVE_SALA, CVE_EMPLEADO. HORA_FIN.PK

CVE_PROGRAMA. CVE_PELICULA DURACION,
FECHA_SOLICITADA, HORA_INICIO, HORA_FIN,
COMENTARIO

Criterios de Ejecucion del Programa: Dentro de la pantalla principal debera existir una opcién de reportes la cual
podremos accesar con un clic del mouse o con la tecla Alt + R en el caso de que no se cuente con mouse y seleccionar
la opcién del reporte deseado.

Tabla: Acceso: Referencia:
USUARIOS Select
PELICULAS Select
SALAS Select
MATERIALES Select
PRESTAMOS Select

Parametros: No aplica.

Rutinas Aplicativas: No aplica.
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Cuerpo del programa

Mediante el botdn de reportes podemos visual'zar el reporie a imprimic ya sea reporte de usuarios, peliculas, salas 6
préstamos. Para el desplegado de informacion se debera tomar en cuenta la informacion almacenda en cada uno de ios
catalogos existentes.

Para el reporte de Usuarios se debera desplegar la matricula de usuario, nombre, apellido materno, apellido patemo, direccién,
colonia, teléfono de casa y de oficina.

Para el reporte de peliculas se debera desplegar 1a clave de la pelicula, nombre de la pelicula, formato, duracion y descripcion.
Para el reporte de salas se debera desplegar la clave e 1a sala, nombre de la sala y capacidad de la sala.

Para ¢l reporte de préstamos debera existir una opcidn en donde seleccionemos la fecha de la informacién que queremos
consultar en cuanto a los préstamos asignados. Dentro del reporte se debera desplegar el nombre de la sala a la cual se asignd
el préstamo, el tipo de préstamo ya sea pelicula, material u otro, el inicio y término del préstamo, nombre del empleado que
asigno et préstamo y finalmente el nombre del usuario al gue se le asigno el préstamo

Los reportes deberdn contener en la parte superior derecha la fecha del dia en el que se requiere visualizar o imprimir el reporte
y la hora a la que se consulta. En la parte inferior izquierca debera existir el nimero de paginas por lo gue esta comprendido el
reporte asi como indicar en que pagina se encuentra.

Deberan existir opciones de desplazamiento entre paginas si es que el documento es muy grande asi como un botdn de setup
de impresion en ¢l caso de que requiera imprimir solo algunas hojas. En cuanto al guardado de informacidén este médulo deberd
permitir guardar la informacion con archivos de tipo grp {Quick Report Delphi), txt (Archivo de texto), csv (Separado por comas),
html (HTML document). Delphi cuenta con un barra de navegacion de impresion, también el sistema debera contemplar la
opcion de abrir los archivos guardados.

La salida sera por medio de un botdn cerrar o presionando la X en la parte superior derecha como se hace en un ambiente
windows, también debera existir un boldén para minimizar o maximizar la pantalla.

Anexos:
Prototipo de reporte.
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Médulo de Graficas.

SASA
Especificacion de Programa

. 2 S R

Proyecto:  SASA ' T """ Modulo: GRAFICAS
Nombre Conceptual: SISTEMA DE AUTOMATIZACION DE LOS SERVICIOS AUDIOVISUALES

Nombre Fisicos de los Programas: GSalal pas, GSalaZ2 pas, GAlfa.pas, GsalaA pas, GSalaB.pas, GGamma pas,
GAudiovisual pas.

Responsable:  Fernando Olvera Tello

Fecha: C:1-may-2001

Descripcion General:

Este modulo nos permite consultar en forma grafica la informacién correspondiente al préstamo de peliculas, material
u otro por cada sala de acuerdo al horario asignado y fecha asignada en el médulo de asignacion de préstamos de una
fecha determinada.

R

Entidad: Cdmpds} Tipo de Indice:

MATRIC_USUARIO, NOM_USUARIO, APE WIAT, CVE_PELICULA PK

PELICULA CVE_PELICULA, TITULO, FORMATO, DURACION,
DESC_TEMA.

SALA CVE_SALA. NOM_SALA, CAPAC_SALA CVE_SALA PK

MATERIAL CVE_MATERIAL, NOM_MATERIAL CVE_MATERIAL.PK

PRESTAMO MATRIC_USUARIO CVE_MATERIA, FECHA SOLIC!TADA PK , HORA_INICIO.PK,
CVE_MATERIAL, CVE_SALA, CVE_EMPLEADO, HORA_F

CVE_PROGRAMA  CVE_PELICULA. DURACION,

FECHA_SOLICITADA, HORA_INICIO. HORA_FiN,

COMENTARIO .
Criterios de Ejecucién del Programa: : Dentro de la pantalla principal debera existir una opcidn de grificas la cual
podremos accesar con un clic del mouse o con la tecla Alt + F en el caso de que no se cuente con mouse. Al acceder a
esta opcién el sistema debera desplegar un calendario en él cual podremos seleccionar la fecha a consultar.

Tabla: Acceso: Referencia:
PELICULAS Select
SALAS Select
MATERIALES Select
PRESTAMOS Selact

Rutinas Aplicativas: No aplica.
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Cuerpo cel programa

Meciante el boton de graficas se accesara a las opciones da cada una de las salas de acuerdo a los préstamos
asignados como rnaterial, pelicula u otro en cada una de ellas. Esta informacion se debera extraer de la informacion capturada
en el médulo de asignacidn de préstamos.

Cuando se seleccione la sala se debera desplegar una pantalla conformada por un eje X que me permita visualizar las horas en
donde esta ocupada la sala y un eje Y en donde por medio de una barra horizontal me muestre graficamente lo que se ocupa en
tiempo. En la parte superior derecha me deberd desplegar la fecha de consulta para |a sala seleccionada.

En la parte inferior debera mostrar mediante una tabla los campos de Hora inicio, Hora fin, Material, Otro y Titulo de Pelicuta.

Hora Inicio |Hora Fin Material Otro ] Titulo de Pelicula
8:00.00y 10°00:00| El futuro de nuesira economia
10:00.00 11:00:00] Devaluacion
11:00:000 13.00:00 Lector de Diapositivas Perfume de Mujer

En esta pantalla no existen validaciones, si no existe informacién para el dia a consultar la grafica no mostrard informacion.

La salida sera presionando la X en la parte superior derecha como se hace en un ambiente windows al igual que minimizar o
maximizar la pantatla.

Anexos:
Prototipo de pantalla.

PROTOTIPO DE PANTALLA DE ASIGNACION DE PRESTAMOS EN LA SALA 1
SALA 1

O

Fecha Solicitada

$:00_ 8:30 9:00_9:30_ 10:00_ 10:30 11:00 11:30 12:00 12:30 13:00......

Hora Inicio | Hora Fin | Material Otro Titulo de Pelicula
8:00.00 10:00:00 El futuro de nuestra economia
10:00:00 11:00.00 Opiniones

sobre el

desempleo en

México
11:00:00 13:00:00 | Lector de Perfume de Mujer

Diapositivas
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3.3. CALCULOS DE TABLAS.

TABLA USUARIOS |LONG.MAX DE LOS CAMPOS TOTAL INICIAL |8 USUARIOS POR 1 DIA
MATRIC_USUARIO CHAR(9) 9+1 10 80
NOM_USUARIO CHAR(20) 20+1 21 168
APE_MAT CHAR(15) 15+1 16 128
APE_PAT CHAR(15) 15+1 16 128
DIR_USUARIO CHAR(60) 60+1 61 488
COLONIA CHAR(30) 30+1 31 248
TEL USUARIO CHAR(15) 15+1 16 128
TEL_OFICINA CHAR(15) 15+1 16 128
OBSERVACIONES CHAR(30) 30+1 31 248
218 Bytes 218 bytes 1744 bytes

Por lo general los mismos usuarios son los que solicitan el préstamo, pero
supongamos que se registran 40 usuarios a la semana el total en bytes seria:

Usuarios Bytes por usuario | Total de 40 usuarios en bytes
40 218 8720

Esta tabla se depurara afio con afio ingresando a usuarios nuevos y dando de a los
usuarios que ya no tienen derecho a solicitar algun servicio.

[ 100 MATERIALES EN
TABLA MATERIALESLONG.MAX DE LOS CAMPOS | TOTAL INICIAL EXISTENCIA
CVE_MATERIAL CHAR(8) 8+1 ) 900
NOM_MATERIAL CHAR(25) 25+1 26 2600
35 bytes 35 bytes 3500 bytes

El tamario inicial planeado para la tabla de MATERIALES es:

Materiales |{Bytes por material| Total de 100 materiales en bytes
100 35 3500

El tamario de esta tabla crecera de acuerdo a la obtencion de materiales nuevos asi
como decrecerda dando de baja los materiales que ya no se utilicen.
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TABLA SALAS LONG.MAX DE LOS CAMPOS TOTAL INICIAL.  [EXISTEN 7 SALAS FIJAS
CVE_SALA CHAR(2) 2+1 3 21
NOM_SALA CHAR(20) 20+1 21 147
CAPAC_SALA CHAR(3) 3+1 4 28

28 bytes 28 bytes 196 bytes

El tamanio inicial planeado para la tabla de SALAS es:

Salas Bytes por sala Total de 7 salas en bytes
7 28 196

TABLA PELICULAS [LONG.MAX DE LOS CAMPOS | TOTAL INICIAL |1607 PELICULAS EN EXISTENCIA
CVE_PELICULA CHAR(15) 15+1 16 25712
TITULO CHAR(100) 100+1 101 162307
FORMATO CHAR(1) 1+1 2 3214
DURACION NUM(1) 1+1 2 3214
DESC_TEMA MEMO(100) 100+1 101 162307
222 bytes 222 bytes 356754 bytes

El tamanio inicial planeado para la tabla de PELICULAS es:

Peliculas Bytes por pelicula | Total de 1607 peliculas en bytes
1607 222 356754

El tamafio de esta tabla crecerd de acuerdo a la obtencion de peliculas nuevas,
asi como decrecera dando de baja las peliculas que tengan algin daio fisico y no
puedan ser utilizadas.
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TABLA AREAS LONG.MAX DE LOS CAMPOS TOTAL INICIAL EXISTEN 7 AREAS
CVE_AREA CHAR(2) 2+1 3 21
DESCRIPCION CHAR(40) 40+1 41 287

44 bytes 44 bytes 308 bytes

El tamaiio inicial planeado para la tabla de AREAS es:

Areas Bytes por drea Total de 7 areas en bytes
7 44 308
72 MATERIAS EN
TABLA MATERIAS [LONG.MAX DE LOS CAMPOS TOTAL INICIAL [EXISTENCIA
CVE_MATERIA NUM(4) 4+1 5 360
NOM MATERIA CHAR(20) 20+1 21 1512
CVE_AREA CHAR(2) 2+1 3 216
29 bytes 29 bytes 2088 bytes

El tamaiio inicial planeado para la tabla de MATERIAS es:

Materias

Bytes por materia

Total de 72 materias en bytes

72

29

2088

El tamafio de esta tabla crecera a menos que se cambie el plan de estudios y se
integren nuevas materias, por el momento tendra el tamarfio inicial descrito

anteriormente.

5 EMPLEADOS
TABLA EMPLEADOS Lt ONG.MAX DE LOS CAMPOS| TOTAL INICIAL__|[EXISTENTES
CVE _EMPLEADO NUM(2) 2+1 3 15
NOM_EMPLEADO CHAR(40) 40+1 a1 205
PTO_EMEPLEADO CHAR(30) 30+1 31 155
75 bytes 75 bytes 375 bytes

El tamanio inicial planeado para la tabla de EMPLEADOS es:

Empleado

Bytes por empleado

Total de 5 empleados en bytes

5

75

375

Esta tabla crecera de acuerdo a la asignacion de nuevos empleados asi como la
baja de los mismos por el momento existen solo 5 empleados.
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TABLA 3 PROGRAMAS
PROGRAMAS LONG.MAX DE LOS CAMPOS {TOTAL INICIAL EXISTENTES
CVE_PROGRAMA NUM(1) 1+1 2 6
NOM_PROGRAMA CHAR(15) 15+1 16 48

18 bytes 18 bytes 54 bytes

El tamafio inicial planeado para la tabla de PROGRAMAS es:

Programa

Bytes por programa

Total de 3 programas en bytes

3

18

54

Existen solo 3 tipos de programas, préstamo de material, pelicula u otro de acuerdo
a las necesidades del Audiovisual del CCH- SUR

TABLA PRESTAMOS |LONG.MAX DE LOS CAMPOS | TOTAL INICIAL _|8 PRESTAMOS POR 1 DiA
MATRIC_USUARIO __ |CHAR(9) g+1 80 40
CVE_MATERIA INUM(4) 20+1 168 84
CVE_MATERIAL ICHAR(8) 15+1 128 64
CVE_SALA CHAR(2) 15+1 128 64
CVE_EMPLEADO INUM(2) 60+1 488 244
CVE_PROGRAMA INUM(2) 30+1 248 124 ]
CVE_PELICULA LQHAR“S) 15+1 128 64
DURACION NUM(3) 15+1 128 64
FECHA_SOLICITADA DATE 7 0 0
HORA_INICIO ITIME o 0
HORA_FIN TIME o 0
COMENTARIO MEMO(30} 30+1 248 124
218 bytes 1744 bytes 872 bytes

Supongamos que se registran 40 préstamos por semana el total en bytes de la
tabla de PRESTAMOS seria:

Préstamos

Bytes por préstamo

Total de 40 préstamos en bytes

40

218

8720

Esta tabla se depuraria de acuerdo a cada préstamo finalizado dandolo de baja o
bien se puede guardar una copia de esta tabla cada vez que el empleado lo
requiera y revisar la historia de préstamos de una fecha determinada para cualquier
aclaracion en cuanto a préstamos que se solicitaron.
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Capitulo IV Construccién de Base de Datos y de Aplicacion

CAPITULO IV. CONSTRUCCION DE BASE DE DATOS Y DE

APLICACION

4.1. DESCRIPCION DE SOFTWARE EMPLEADO.
Después de haber realizado el analisis y el disefio de nuestro sistema llegamos a la
etapa de construccion, para la construccion de la base de datos se utilizé la
herramienta CASE Designer 2000.

Oracle Designer es una aplicacion de Oracle cliente/servidor el cual:

* Automatiza muchas tareas en el desarrollo del sistema.
¢ Genera: k »
Bases de Datos.
Aplicaciones en Oracle Developer
Aplicaciones Wéb Server

Aplicaciones en Visual Basic
 Nos permite tener una documentacion muy completa del sistema

Dentro de las herramientas de Oracle Designer existen diversos diagramadores,
navegadores, transformadores, generadores y utilities que soportan cada una de las
etapas en el desarrollo del sistema.

El modelado de datos es un aspecto importante para entender los requerimientos
del negocio, la forma de representar los datos es a través de un diagrama entidad
relacion, para la creacion de este se utilizo Entity Relationship Diagrammer, esta
herramienta nos permite crear nuestras entidades definiendo sus atributos asi como
las relaciones que existen entre entidades definiendo la opcionalidad entre ellas.
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Toda esta informacion es guardada en el Repository, como su nombre lo indica,
se almacena fisicamente la informacion creada en el Entity Relationship
Diagrammer, para lograr que nuestra informacién se almacene y se mantenga la
integridad de nuestros datos, existe una interfase llamada AP!| (Application
programmatic Interface) la cual nos permite actualizar y manipular el
Repository.

Dentro del Entity Relationship Diagrammer podemos crear nuestras entidades
seleccionando de la barra de herramientas el botén con el icono del rectangulo.
Al darle un clic sobre nuestro diagrama de trabajo y de nuevo darle otro clic para
ingresar los datos de nuestra entidad.
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Para agregar los atributos correspondientes solo basta con posicionarnos en la
entidad y presionar el clic derecho del mouse y seleccionar attributes,
posteriormente podemos dar de alta los atributos de la entidad asi como las llaves
primarias de cada una de ellas.
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En la parte superior izquierda podemos seleccionar el tipo de relacion que existe
entre nuestras entidades, para relacionar las entidades nos posicionamos en la
entidad origen y recorremos la relacion hacia la entidad destino.

f;:‘l o >~-J3>--- P > > € mee e —
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Finalmente llegamos a nuestro Entity Relationship Diagrammer construido el cuatl
nos permite identificar las relaciones que existen entre entidades asi como los
atributos que corresponden a cada una de ellas siendo (til en la comunicaciéon entre
analistas, analistas y usuarios y entre analistas y disefadores
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Por otra parte como se habia descrito anteriormente la construccion del sistema se
llevo acabo a mediante el lenguaje de programacion Delphi, esta herramienta
ademas de ser un lenguaje estructurado tiene la funcionalidad de manejar objetos.

La programacion Orientada a Objetos es una extension natural de la programacion
estructurada. La finalidad de! disefio Orientado a Objetos consiste en cada médulo
del sistema represente un objeto y que el modelo general se le considere como un
conjunto de objetos.
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Principios y Fundamentos.
Clase.

Definicién de estructura que declara tipos de datos, métodos y propiedades. Una
clase es un registro, un conjunto de campos conteniendo datos, cada uno de los~
cuales es de un tipo definido.

Los registros facilitan la referencia a una coleccion de datos relacionados como una
entrada. Las clases pueden contener codigo (Procedimientos y Funciones) que
acttian sobre los datos contenidos en los campos de Clase. Estos procedimientos y
funciones llamados Métodos.

Un método de clase es un procedimiento o funcién que puede usarse para llevar a
cabo una tarea antes o después de que un objeto exista en memoria.

Objeto.

Un objeto es un tipo de datos que se deriva a partir de una clase el cual conjunta
datos y codigo, todo dentro de un solo ente. Una vez que un objeto es creado
puede reutilizarse en otras aplicaciones reduciendo en gran parte el tiempo de
desarrollo y aumentando la productividad. Estos se caracterizan por contener
métodos, propiedades y eventos que definen sus comportamientos, apariencia, y
funcionamiento.

El ciclo de desarrolio con delphi consta de tres pasos:

e Disefio de la interfase
e Codificacion logica de la Aplicacion
e Prueba y/o Implementacion.

Diseno de la interface.

Disefio Visual de la aplicacion, que consiste en tomar componentes de la paleta de
componentes, llevarlos a la forma y redimensionarlos segun las necesidades de la
aplicacion.

Codificacion Légica de fa Aplicacién.

Se tiene que realizar una programaciéon de eventos, un evento es un suceso que se
activa internamente dentro del proyecto o que el usuario genera deliberadamente
(acciones del mouse y teclado) Cada componente tiene una serie de eventos
definidos.
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Al agregar coddigo a los eventos estamos programando las respuestas a las
peticiones internas del proyecto y a las del usuario. En el desarrollo del proyecto se
puede reutilizar el codigo de un evento existente y a la vez borrar un procedimiento
de un evento. Finalmente se llega a la Prueba y /o implementacién

La descripcion general del modelo de acceso a datos de Delphi es: un programa
ejecutable que hace las peticiones a un motor de acceso a base de datos (Borland
Database Engine) y éste a su vez interactua con la base de datos por medio de
drivers nativos (SQL Links) a través de ODBC.(Open Database Conectivity)

Delphi Client/Server
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@ Li&g:\-n_u Cyros.. Pariniaz dBase ASCT
e
TTSYRSE L eraar Avas, Tax 1Yo
| b - '
Tnier Hse ;Eg_d'in: *] .
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Cuando Delphi necesita accesar a base de datos, lo hace a través de los servicios
de Borland Database Engine (BDE). EI BDE trabaja de igual manera tanto para
leer tablas locales almacenadas en archivos DBF Y DB como para sofisticados
sistemas cliente/servidor.
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4.2, ACCESO A TABLAS.

Cuando Delphi se instala, se crea un icono en el grupo de herramientas de Delphi
llamado BDE Administrator que sirve para modificar la configuracion del motor de
acceso a bases de datos, cuando esta utileria se inicia, muestra la siguiente
pantalla:

[Mabatssasefisses 7 [ Difewon ot AudoVisud

Databazes ]con.r,,.,.m| Defimion |

= £ Databazes Type STANDARD

AudicVizual GEFAULT DAVER PARADOX
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dBasefies -Wod PATH C\audovisushTABLAS =]
DEDEMOS

Del>.00D

Exced Fing

FoxPra Files - Waoed
iBLocal

MOIS

MS Access Dabase
Visual FoxPro D atabas
%5 8 Visual FoxPro Tanles

ojofolgialoigigiolalst

kel 1)
Dotobase Location. i
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Para configurar nuestro acceso a nuestras tablas es necesario accesar a la opcién
de Object del men( principal y seleccionar la opciéon New Database Alias.

Se debera asignar un nombre al nuevo Alias, para el sistema se asignd el nombre
de Audiovisual y debera ser de tipo STANDARD. En la parte de Default Driver se
especifica en que se crearon las tablas para el sistema, en este caso se crearon en
Paradox.

Finalmente se debera especificar el Path o la ruta de donde se encuentran las
tablas para su acceso.
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4.3. SCRIPT DE CREACION DE TABLAS DEL SISTEMA

SASA ( SISTEMA DE AUTOMATIZACION DE LOS SERVICIOS
AUDIOVISUALES)

Para la creacién de la base de datos utilizando designer se generan 3 archlvos los
cuales se van ejecutando a partir del archivo cdsddl.sql:

— cilorant\bin\edsddl.sql

-« Generated for Oracle 8 on Mon Sep 10 16:38:17 2001 by Server Generator 6.0.3.3.0

SPOOL cdsddl.Ist

@@ cdsddl.tab
@@ cdsddlind
@@ cdsddl.con

SPOOL OFF

- cx\orant\bin\cdsddLtab

— Generated for Oracle 8 on Mon Sep 10 16:38:17 2001 by Server Generator 6.0.3.3.0

PROMPT Creating Table 'AREAS'
CREATE TABLE AREAS
(CVE_AREA VARCHAR2(2) NOT NULL
JLDESCRIPCION VARCHAR2(40) NOT NULL
)
/

PROMPT Creating Table 'MATERIALES'
CREATE TABLE MATERIALES
(CVE_MATERIAL VARCIIAR2(8) NOT NULL
NOM_MATERIAL VARCHAR2(25) NOT NULL
)

/

PROMPT Creating Table 'USUARIOS'

CREATE TABLE USUARIOS
(MATRIC_USUARIO VARCHAR2(9) NOT NULL
NOM_USUARIO VARCHAR2(20) NOT NULL
LAPE_ MAT VARCHAR2(15) NOT NULL

PFJ’AI VARCHAR2(15) NOT NULL

,DIR__USU/\RIO VARCHAR2(60) NOT NULL
L,COLONIA VARCHAR2(30) NOT NULL
JTEL_USUARIO VARCHAR2(15)
JTEL_OFICINA VARCHAR2(15)
LOBSERVACION VARCHAR2(30)

)

/
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PROMPT Creating Table 'SALAS’

CREATE TABLE SALAS

(CVE_SALA VARCHAR2(2) NOT NULL
JNOM_SALA VARCHAR2(20) NOT NULL
LCAPAC_SALA NUMBER(3)

)
/

PROMPT Creating Tablc 'PELICULAS'

CREATE TABLE PELICULAS
(CVE_PELICULA VARCHAR2(15) NOT NULL
,TITULO VARCHAR2(100) NOT NULL
JFORMATO VARCHAR2(1) NOT NULL
,DURACION NUMBER(3) NOT NULL
JDESC_TEMA VARCHAR2(20)

)

/

PRONMPT Creating Fable 'PROGRAMAS’

CREATE TABLE PROGRAMAS
(CVE_PROGRAMA NUMBER(1) NOT NULL
JZNOM_PROGRAMA VARCHAR2(15) NOT NULL
)

/

PROMPT Creating Table 'EMPLEADOS'

CREATE TABLE EMPLEADOS

(CVE_EMPLEADO NUMBER(2) NOT NULL
JZNOMBRE_EMPLEADO VARCHAR2(40) NOT NULL
LPUESTO_EMPLEADO VARCHAR2(30) NOT NULL
)

/

PROMPT Creating Table 'MATERIAS!

CREATE TABLE MATERIAS

(CVE_MATERIA NUMBER(4) NOT NULL
NOM_MATERIA VARCHAR2(20) NOT NULL
AREA_CVE_AREA VARCHAR2(2) NOT NULL
)

/

PROMPT Creating Table 'PRESTANMOS®

CREATE TABLE PRESTAMOS
(EMPLEADO_CVE_EMPLEADO NUMBER(2) NOT NULL
MATERIAL_CVE _MATERIAL VARCHAR2(8)
LELICULA_CVE _PELICULA VARCHAR2(15)
LPROG_CVE_PROGRAMA NUMBER(1) NOT NULL
JFECHA _SOLICITADA DATE NOT NULL
JHORAINICIO TIME NOT NULL

JHORA_FIN TIMEE NOT NULL

COMENTARIO VARCHAR2(20)

SALA_CVE SALA VARCHAR2(2) NOT NULL
MATE_CVE_MATERIA NUMBER(4) NOT NULL
JUSU_MATRIC_USUARIO VARCHAR2(9) NOT NULL
)

/
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-- c:\orant\bin\cdsddlind

-- Generated for Oracle 8 on Mon Sep 10 16:38:17 2001 by Server Generator 6.6.3.3.0 :

PROMPT Creating Index ‘MATE_AREA_FK_TI'
CREATE INDEX MATE_AREA_FK_I ON MATERIAS
(AREA_CVE_AREA)

/

PROMPT Creating Index 'PREST_MATE_FK_I'

CREATE INDEX PREST_MATE_FK_I ON PRESTAMOS
(MATE_CVE_MATERIA)

/

PROMPT Creating Index 'PREST_USU_FK_I'

CREATE INDEX PREST_USU. FK I ON PRESTAMOS
(USU_MAT RIC_USUARIO)

/

PROMPT Creating Index 'PREST_PROG_FK_I'

CREATE INDEX PREST_PROG_FK_I ON PRESTAMOS
(PROG_CVE_PROGRAMA)

/

PROMPT Creating Index 'PREST_SALA_FK_TI'

CREATE INDEX PREST_SALA_FK_I ON PRESTAMOS
(SALA_CVE_SALA)

/

PROMPT Creating Index ‘PREST _EMPLEADO_FK_T'

CREATE INDEX PREST_EMPL EADO _FK_I ON PRESTAMOS
(EMPILEADO_CVE MPLEADO)

/

PROMPT Creating Index PREST_MATERIAL_FK_I'

CREATE INDEX PREST_MATERIAL_FK_I ON PRESTAMOS
(MATERIAL_CVE \14“ RIAL)

/

PROMPT Creating Index 'PREST_PELICULA_FK_I'

CREATE INDEX PREST _PELICULA_FK_l ON PRESTAMOS
(PELICULA_CVE_PELICULA)

/

— c:\orant\bin\cdsddl.con

-- Generated for Oracle 8 on Mon Sep 10 16:38:17 2001 by Server Generator 6.0.3.3.0

PROMPT Creating Primary Key on "AREAS’

ALTER TABLE AREAS

ADD CONSTRAINT AREA_PK PRIMARY KEY
(CVE_AREA)

/

PROMPT Creating Primary Key on 'MATERIALES®
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ALTER TABLE MATEPRJALES

ADD CONSTRAINT MATERIAL_PK PPIMARY KEY
(CVE_MATERIAL)

/

PROMNPT Creating Primary Key on "USUARIOS’

ALTER TABLE USUARIOS

ADD CONSTRAINT USU_PK PRIMARY KEY
(MATRIC_USUARIO)

/

PROMPT Creating Primary Key on 'SALAS’
ALTER TABL
ADD CONST

(CVE_SALA)

7

ALAS
" SALA_PK PRIMARY KEY

PROMPT Creating Primary Key on ‘PELICULAS®

ALTER TABLE PELICULAS

ADD CONSTRAINT PELICULA_PK PRIMARY KEY
(CVE_PELICULA)

/

PROMPT Creating Primary Key on 'PROGRAMAS’

ALTER TABLE PROGRAMAS

ADD CONSTRAINT PROG PK PRIMARY KEY
(CVE_PROGRAMA)

/

PROMPT Creating Primary Key on 'EMPLEADOS’

ALTER TABLE EMPLEADOS

ADD CONSTRAINT EMPLEADO PK PRIMARY KEY
(CVE_EMPLEADO)

/

PROMPT Creating Primary Key on ‘MATERIAS!

ALTER TABLE MATERIAS

ADD CONSTRAINT MATE PK PRIMARY KEY
(CVE_MATERIA)

!

PROMPT Creating Primary Key on 'PRESTAMOS
ALTER TABLE PRESTANMOS
ADD CONSTRAINT PREST_PK PRIMARY KEY
(FECHA SOLICITADA
HORA CINICIO
HORA FIN
SALA _CVE SALAY)
/

PROMPT Creating Foreign Keys on ‘MATERIAS'
ALTER TABLE MATERIAS ADID CONSTRAINT
MATE_AREA FK FOREIGN KEY
(AREA CVE _AREA) REFERENCES AREAS
(CVE_AREA)
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/

PROMPT Creating Foreign Keys on 'PRESTAMOS’

ALTER TABLE PRESTAMOS ADD CONSTRAINT
PREST_PROG_FK FOREIGN KEY
(PROG_CVE_PROGRAMA) REFERENCES PROGRAMAS
(CVE_PROGRANMA) ADD CONSTRAINT
PREST_SALA_FK FOREIGN KEY
(SALA_CVE_SALA) REFERENCES SALAS
(CVE_SALA) ADD CONSTRAINT
PREST_EMPLEADO_FK FOREIGN KEY
(EMPLEADO CVE_EMPLEADO) REFERENCES EMPLEADOS
(CVE_EMPL DO) ADD CONSTRAINT
PREST _MATERIAL_FK FOREIGN KEY
(MATERIAL_CVE_MATERIAL) REFERENCES MATERIALES
(CVE_MATERIAL) ADD CONSTRAINT
PREST_PELICULA_FK FOREIGN KEY
(PELICULA _CVE_PELICULA) REFERENCES PELICULAS
{CVE_PELICULA)Y ADD CONSTRAINT
PREST_MATE FK FOREIGN KEY
(MATE_CVE _MATERIA) RI RENCES MATERIAS
(CVE_MATERIA) ADD CONSTRAINT
PREST _USU_FK FOREIGN KEY
(USU_MATRIC_USUARIO) REFERENCES USUARIOS
(MATRIC_USUARIO)

/

]

78




Capitulo IV " Construccién de Base de Datos y de Aplicacién

4.4 DESCRIPCION DE FORMAS.

La forma es el primer elemento visible al crear un nuevo proyecto en Delphi. La
forma se usa como lienzo en el cual se colocan y arreglan los componentes al
disefiar la interface grafica.

BN, Ax\m’a«m D g N  ar ras Rl =[S ] X%

Componerd Dalabate Tools uﬂ,,, CHorw> b -2 .,i

'., Standad ]Addta\dl winz) suu%l D.\!«:Accc;.i Data E:mt iols] ADD | inteBsse | Midss Vinte t1*

Propeities I Everts ]

T AdaCeid T
s | aMone
Eanchors [atLeitob
| AucScred | Trus
AutoSize Fale
80Moda_ _ blLeitTol
‘BBodstcons | [uSsatem

BadeStide biSTesdd
Bod=Wwidh 0
Capton Forml
OlertHeght 350
ChentWidh 530

Colox | cBuF
EComsharts{TSwelor
Cursor [Tk}
! DeladMordor  drcbel
| DockSes Fasz
| Oraging ‘aDray
{ Droynode  dmbarie
|7 Enadled Tre
EFont iTFor) __|
| FoamStge  LiMumda
{ Heght W7
;’ HebConted 0O
HELL L

| esgc | Meent |[rper. @R mEQA sxpm

Ftnicio} | B R ATHDHE L O W)

Los componentes son los bloques de construccion para una aplicaciéon en Delphi,
estos se encuentran generalmente en la parte superior derecha de la pantalla
principal de Delphi, son una serie de pestafas clasificados de acuerdo a su
funcionalidad, se incluyen todas las partes visibles de una aplicacién (botones,
listas, cuadros de edicién, etc, asi como componentes no visibles en tiempo de
ejecucion.

Paleta de Componentes

Slandad { Addtional | Win32] Sustem | Data Access | Data Controls | ADO | InteBase| Midas | InternelExoress | Internet | Decision Cube |

Q:']J’%&AI—T 3
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Ejémplo: Forma de Asignacion de Préstamos con componentes asignados a dicha
forma.

Hora Final
[ecemam—== [00000am—= =1
{Pregramna -~~~ Nombre de I3 Pelicuda . Duwacién de la Pelicula |
| & Peticus  [DBLow upConborosd =] [PBEdt insas
'l My
: o Homte dal Material Duracién ds! Materisd
[ € Ot rDBLo;'» upComboBo«5 =1 IDBE minutos
Otro Mzensl Fecha de Apartado
DEM=mal Date

Fect.s SaictadalHora lricio_[HoraFin | Sala] Tipo de Programa Solicitarte [Programo | Fecha Apartado] Dur. Materiall Pelicula |

\’ Censuha l

V‘ Jl BRI S PELY) l 4 . ' ’ _M l

El Editor de Coédigo contiene el cédigo fuente de las aplicaciones, ya sea que éste
asociado a una forma o no. Cada vez que se incrusta un componente ¢ se actualiza
un evento este cddigo se modifica automaticamente. El editor de cédigo contiene
algunas herramientas utiles como sefalamientos de sintaxis y complemento de
instrucciones de propiedades y eventos.

Para la creacion del catalogo de usuarios se realizaron los siguientes pasos:

Se agrego de la pagina Data Access de la Paleta de Componentes un componente
Data Source el cual es un conducto o puente entre los DataSet que hacen el
acceso a la base de datos y los controles de datos que muestran la informacién de
la base de datos en este caso la tabla usuarios.
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5% Catslogo de’ Usiiasios:

P Aglegar_' g-fx Modificar

Matricula

«@ Eliminar J

MNombre

Apellido Pe DataSourcel: TDalaSourcgl

[oBEdT [oBEQe2 [DBEd3

Direccién

|DBEdta

[OBEUS

Colonia Teléfono Casa

Teléfono Oficina

| ———

[DBEdt7
Observaciones

DBMemol

Ez Consulta }

Se realizaron cambios en cuanto a las

componentes en el Object Inspector:

Filsuarios.
Propetties l Events I
TTaction” 7 v Tt T =
ActiveContiot
Align " alMone .
EAnchors [akLeit.akTop]
AutoScroll | Tue )
AutoSize Falee
BiDiMode bl eftToRight
ElBorderlcons 0 N
BotdeiStyle ibsSizeable
BorderWidth o
Caption
ClientHeight 300 L . _
ClientWidth laza - '
Color i clBtnFace -
:E Constraints "{T SizeConstiaints)
Cursor crDefault .
DefaultMonitor | dmaActiveForm
DockSite False |
DragKind ydkDock .
DiagMode | dmAutomatic i o ~1
{2 hidden T T T
Componente Propiedad
DataSource1 DataSet
Name

propiedades de cada uno de los

Valor

DataModule1.TbUsuarios
DataSource1
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Todas las aplicaciones de Bases de Datos en Delphi usan componente Database
para encapsular la conexion a la base de datos. Esto ocurre aunque no se adicione
un componente Tdatabase en la aplicacién. Para el desarrollo del proyecto se creo
un DataModule1 para almacenar todas nuestras tablas y acceder a él
mencionando la tabla a la que queremos acceder en este caso para usuarios en el
valor de DataSet se introdujo el valor: DataModule1.TbUsuarios

TEMatenat  ThPebordas

3 73

ThEmpleads ThAsignacion

- =
Toeusnos  ToPrestamos TbSalas

% 0-numzala
» 1 -techa ==
» QuerySalal TtArea

+ % OusySalad
. 17 2! 17 3! 77! 5
: Eﬂ L Q ) [:L B8 51
8 QuerySata? QuerySalal QuerySala2 QuerySala3QuerySalad QuerySalaSQuenSalaS QueryS alaZ
»3 Sala 0B (TbSalac}
»3 Ususio DB {ThUsuarios)

QueryRepAngnacion

Entre las funciones del Database (DbAudiovisual) se encuentra mantener una sola
conexion hacia el servidor de bases de datos y compartirla entre todos los
componentes DataSet conectados a este Database.

Para el desplazamiento entre cada registro se agregé de la pagina Data Controls de
la Paleta de Componentes un componente DbNavigator con las siguientes
propiedades:

U Fle Edt Seash View Pt Bun Conporent Datsbase Took Hob [Hine> -
NS-A 0972 33 @

_ﬂﬁ—’r—j: ol ja
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Componente

DbNavigator

Componente

Form1

Componente

DbEdit

Matiicula Mambre

& Agegar ] @Moddicax' @ Elirrinar E ,‘L

Construccion de Base de Daiés y de Aplléacién

Propiedad -Valor ;M
DataSource DataSource1
Name .- DbNavigator1

Para identificar el nombre de la forma con la que estamos trabajando:

Propiedad . Valor

Caption Catalogo de Usuarios

Para la captura de la informacion se agrego de la pagina Data Controls de la Paleta
de Componentes un componente DbEdit por cada uno de los campos de la tabla
usuario con las siguientes propiedades:

Propiedad Valor
DataField Matric_Usuario
DataSource DataSource1
Name DBEdit1

I

Apellido Patermo Apellido Matemo !

gDBEd.n = [DBEde2
- -

Direccion Panwld: TPanel

[pBEG3 [DBEdite 1

[DEEQS
Celonia

Teléfono Casa Teléfona Oficina

PEETH
Observaciones

e

DBMemol

=1
=i

EZ Consulta _!l

[’ Salir !l
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En la creacion de todos los catalogos se agregaron los botones de Agregar,
Modificar y Eliminar con un procedimiento ya establecido para cada uno de ellos asi
como también el botén de Consulta y el de Salir evitando duplicidad de cédigo
haciendo referencia a esos procedimientos.

@ Agiegar

4 Modificar

‘@; Eﬁminaf?

EZ ansul!al :

Botén que nos permite agregar un nuevo registro.

Botdn que nos permite modificar un registro.
Botén que no;\s‘ pél"mifé eli‘minar un registro
Botdn que nos permite la consulta de algtin registro en especifico.

Boton que nos permite salir de la pantalla actual.
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Para poder ver el cédigo fuente de nuestra aplicacidon solo basta con posicionarnos
en la forma activa y presionar un doble clic izquierdo del mouse y se nos
presentara otra pantaila con dicho cédigo.

A T e D S R T I T L S e R T Y T REDHRALCREY S3hutidsrn IR (=) 3
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type
TFrisignazion = class{THerencia)

PateTimePickerl: ThateTimePicker:

' DaceTimePicker2: ThaceTimePicker;

1
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El médulo mas importante del sistema es el de asignacion ya que en él se registran
todos los datos concernientes al préstamo de peliculas, material u otro.

CcODIGO FUENTE DE LA FORMA DE ASIGNACION.

Unit FAsignacion;

inlerfa;:e

uses

Windows, Messages, SysUlils, Classes, Graphics, Controls, Forms, Dialogs.
AHerencia, StdCtris, DBCtrls, Buttons, ExtCtrls, Mask, Db, DBTables,
ComCitris, Grids, DBGrids;

/UNIDADES ASIGNADAS POR DELPHI DONDE SE ENCUENTRA LA’ CREACION DE LAS
CLASES/

type
TFrAsignacion = class(THerencia) /FORMA DE ASIGNACION QUE HACE REFERENCIA
DateTimePicker1: TDateTimePicker; ITHERENCIA/

DateTimePicker2: TDateTimePicker;
Label1: TLabe!,;
Label3: TLabel;
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Labeld: TLabel, : : :
DBRadioGroup1: TDBRadioGroup; T
DSAsignacion: TDataSource;
Label2: TLabel;
Label5: TLabel;
DBLookupComboBox1: TDBLookupComboBox;
DSUsuarios: TDataSource;
DSEmpleados: TDataSource;
DBLookupComboBox2: TDBLookupComboBox;
Label6: TLabel;
DateTimePicker3: TDateTimePicker; IOBJETO PARA DESPLEGAR LA HORA O FECHA/
Label8: TLabel;
DBLoockupComboBox3: TDBLookupComboBox;
DSSalas: TDataSource;
Label9: TLabel;
Labe!10: TLabel;
DSPeliculas: TDataSource;
DBLookupComboBox4: TDBLookupComboBox;
Label11: TLabel;
Labelt2: TlLabel;
Label13: TLabel;
DBEdit1: TDBEdit; ISE EXTRAE A TRAVES DE ESTE COMPONENTE/
Label14: TLabel, /UN DATO DE LA TABLAI o
DBEdit2: TOBEdit;
DBLookupComboBox5: TDBLookupComboBox;
Label7: TLabel;
DBMemo1: TDBMemo; IEXTRAE UN CAMPO MEMO DE LA TABLAI
Label15: TLabe!;
DsMaterial: TDataSource;
DBGrid1: TDBGrid;
DBLookupComboBox6: TDBLookupComboBox;
Label16: TLabel;
DSMateria: TDataSource;
procedure FormCreate(Sender: TObject);
procedure FormClose(Sender: TObject; var Action: TCloseAction);
procedure SpAgregarClick(Sender: TObject);
procedure SpModificarClick(Sender: TObject);
procedure SpAceptarClick(Sender: TObject);
procedure DBLookupComboBox4Click(Sender: TObject);
procedure SpCancelarClick(Sender: TObject);
procedure DateTimePicker1Exit(Sender: TObject);
procedure DBRadioGroup1Change(Sender: TObject);
procedure DBNavigator1Click(Sender: TObject; Button: TNavigateBtn);
procedure SpEliminarClick(Sender: TObject);
private
procedure Actualizar(Sender: TObject);
public
{ Public declarations }
end;

var
FrAsignacion: TFrAsignacion;

implementation

uses DataModule, GSalat, main; IUNIDADES PROPIAS CREADAS POREL /
{$R *.DFM} | DESARROLLADOR/
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procedure TFrAsignacion. FormCreate(Sender' TObject),

begin
inherited;
with DataModulet do begin . L
TbAsignacion.Open; ISE MUESTRAN LOS DATOS DE ASIGNAC!ON DE PRESTAMOS/
ThbUsuarios.Open; IUSUARIOS, EMPLEADOS, SALAS, MATERIAL Y MATERIA/

TbEmpleado.Open;
TbSalas.Open;
TbPelicutas.Open;
TbMaterial.Open;
TbMateria.Open;

DateTimePicker1.Time:= TbAsignacionHora!nicio.AsDateTime;
DateTimePicker2.Time:= TbAsignacionHoraFin.AsDateTime;
DateTimePicker3.Dale:= TbAsignacionFechaSolicitada.AsDateTime;
Label4.Caption:= DateToStr(TbAsignacionFechaApartado.AsDateTime),
end;
end;

procedure TFrAsignacion.FormClose(Sender: TObject; {CERRAR FORMA/
var Action: TCloseAction);
begin
inherited;
with DataModule1 do begin
TbAsignacion.Close;
TbUsuarios.Close;
TbhbEmpleado.Close;
TbSalas.Close,
TbPeliculas.Close;
TbMateriai.Close;

.
TbMateria.Close;
end; . X
Action:= Cafree; /ILIBERACION DE MEMORIA/
DataModule1.TbUsuarios.Close;
Action:= Cafree;
FrMain.AsignacionPeliculas1.Enabled:= True;
end;
procedure TFrAsignacion.SpAgregarClick(Sender: TObject);
begin
inherited; . .
DataModule1.TbAsignacion. Append; IASIGNACION DE REGISTRO EN BLANCO/
DBRadioGroup1.temindex:= 0O;
Labeld4.Caption:= DateToStr(now);
DateTimePicker3.Time:= now;
DBGrid1.Enabled:= False;
end;
procedure TFrAsignacion.SpModificarClick(Sender: TObject);
begin .
inherited; :
DataModule1.TbAsignacion.Edit; /EDICION DE REGISTRO DEPENDIENDO - DEL
DBGrid1.Enabled:= False; IAPUNTADOR/
end;

procedure TFrAsignacion.SpAceptarClick(Sender: TObject);
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var
error: string;
begin
if DBLookupComboBox3.Text =" then
error:= 'Especificar Sala' ;
if error =" then begin
try
with DataModule1 do begin
TbAsignacionFechaApartado.AsDateTime := StrToDate(Label4.Caption);

TbAsignacionHoralnicio.AsDateTime  := DateTimePicker1.Time;
TbAsignacionHoraFin.AsDateTime := DateTimePicker2.Time;
TbAsignacionFechaSolicitada. AsDateTime:= DateTimePicker3.DateTime;
TbAsignacion.Post; ISE QUEDA EL REGISTRO EN LA TABLA/

Actualizar(Sender);
DBGrid1.Enabled:= True;
end;
inherited;
except :
on EDBEngineError do
MessageDlg('Existe una Asignacién de Pelicula o Material duplicada’, mtError, [mbYes], 0);
end; IMENSAJE DE VALIDACION DE DUPLICIDAD DE REGISTROS/
end
else
begin
MessageDIg('Faltan Datos por llenar en: ' + Chr(13) + error, mtConfirmation, {mbYes], 0);
DbEdit2.SetFocus; IMENSAJE DE DATOS POR LLENAR QUE SON OBLIGATORIOS/
end;
end,

procedure TFrAsignacion.DBLookupComboBox4Click(Sender: TObject);

begin

inherited;
/" DataModule1.TbPeliculas.Locate(CVE_MAT, VarArrayOf([DBLookupComboBox4.KeyValue]),
[loPartialKey]); /IBUSQUEDA DE PELICULAS/

// DataModule1.TbPeliculas
/I Edit1.text:= DBLookupComboBox4.KeyValue
end;

procedure TFrAsignacion.SpCancelarClick(Sender: TObject);

begin
inherited;
DataModule 1. TbhAsignacion.Cancel; ICANCELAR CAMBIOS/
DBGrid1.Enabled:= True;

end;

procedure TFrAsignacion.DateTimePicker1Exit(Sender: TObject);
begin
inherited;
/I DataModule1.TbAsignacion.FindNearest([DateTimePicker1.Time])
/I if not QrRelacionOperacion.Locate('CVE_OPERACION' Edit3.Text,[loPartialKey]) then begin
/BUSQUEDA APROXIMADA/
/I DataModule1.TbAsignacion.Locate((HORAFIN', DateTimePicker1.Time, [loPartialKeyl);
/I DateTimePicker1.Time,
end;

procedure TFrAsignacion.DBRadioGroup1Change(Sender: TObject);
begin
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inherited; .
case DBRadioGroup1.ltemindex of P
0: begin L LT .
DBLookupComboBox4.Enabled:= True; /HABILITA'Y DESHABILITA EL COMPONENTE/
DBLockupComboBox5.Enabled:= False; . .
DBMemo1.Enabled:= False;
DBEdit2.Enabled:= False;
DBLookupComboBox5.KeyValue:=";
DataModule1.TbAsignacionMaterial. AsS!rlng ="
end;
1: begin
DBlLookupComboBox4.Enabled:= False;
DBLookupComboBox5.Enabled:= True;
DBMemo1.Enabled:= False;
DBEdit2.Enabled:= True;
DBLookupComboBox4.KeyValue:=
DataModule1.TbAsignacionPelicula. AsStrmg ="
end;
2: begin
DBLookupComboBox4.Enabled:= False;
DBlLookupComboBox5.Enabled:= False;
DBMemo1.Enabled:= True;
DBEdit2.Enabled:= True;
end;
end;
end;

procedure TFrAsignacion.DBNavigator1Click(Sender; TObject;
Button: TNavigateBtn);
begin
inherited;
with DataModule1 do begin
LateTimePicker1.Time:= TbAsignacionHoralnicio.AsDateTime;
DateTimePicker2.Time:= TbAsignacionHoraFin AsDateTime;
DateTimePicker3.Date:= TbAsignacicnFechaSolicitada. AsDateTime;
Labeld Caption:= DateToStr(TbAsignacionFechaApartado.AsDateTime);

end; ISE CONVIERTE UNA FECHA A UNA CADENA “DD/MM/YYYY"]
end; .

procedure TFrAsignacion.Actualizar(Sender: TObject);

begin
with DataModule1 do begin /CONSULTA DE LOS PRESTAMOS AS[GNADOS Al
QuerySala1.Close; /CADA UNA DE LAS SALAS/

QuerySalal.Params[0].AsInteger:= 1;
QuerySalal.0Open;

QuerySala2.Close;
QuerySala2 Params[0).Asinteger:= 2;
QuerySala2.0Open;

QuerySala3.Close;
QuerySala3.Params|[0).Asinteger.=
QuerySala3.0Open;

QuerySala4.Close,;
QuerySalad.Params[0). Asinteger:= 4,
QuerySalad4.Open;
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QuerySala5.Close;
QuerySala5.Params[0).AsInteger:= 5
QuerySala5.0pen;

QuerySala6.Close;

QuerySala6.Params[0).Asinteger:= 6;

QuerySala6.Open;

QuerySala7.Close;

QuerySala7.Params[0].AsInteger:=7;

QuerySala7.0Open;
end;
end;

begin
inherited;

procedure TFrAsignacion.SpEliminarClick(Sender: TObject); - /ELIMINA UNA ASIGNACION DE

IPRESTAMOI

if MessageDIig('Desea eliminar la Asignacion’, thonfrmatnon [mbYes, mbNo], 0) mrYes then

DataModulet.TbAsignacion.Delete;

Actualizar(Sender);
end;

end.
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Para la realizacion de este proyecto se construyeron las siguientes formas y
componentes los cuales se describen a continuacion:

B0 AR DT N R TR R el 2 NI 1

Project] exe

Rcmmc

d Muchrvos de proy ame'B athan Delph S\Projects
E Menands'urwdades

h\}‘{"tn"! £ Vetrando\wradades

Abierencia? E Vetrandouridades

BusgPeledas £ Venandd\uulad=s

Busqsuaros  E Vermanioluwdades

5y Calendano £ \ternando\uradades

2l DataModis E Netrandawrudades

FAsey E Verraniourdades

FAsiznacon E Vermando\uradades

=] FEmpleada € Veirandohradades

FMatena E Memandlunadades ' |
5 FMstenal £ Vemandolundades : |
FPeboufas E \Mermandaunidadzs

FSalas E Vemandsvaradades

FUzuxics € Vemandoturadades

GSaal £ \fainandsuridades i

GSals2 € \enandowrdades ’

GSais3 E Menandoturadades

GSaisd E \ferrands'wrsdades

] GSalsS E Verrando\unadades

GSalah £ Vemando\unidades

GSala? £ Vemandoradades

=] oo E Vemando\ndades

man E Verandoluradades

=] Qisgnacon EMemando\uredades

*j] QiPedculss E Venando\uredades

QrSa'as E Vernando'wrwiades

Qi)suanos E \Memnanio\uradades

Aherencia. En esta forma se aplica el concepto herencia para la construccion de
todas las formas a lo largo del sistema. La Herencia se utiliza para representar
generalizacion y evitar duplicidad de codigo al construir clases similares, significa
que una clase deriva su comportamiento predeterminado y sus caracteristicas de
una clase ancestro definida con anterioridad, a esto se le denomina template.

Esta forma nos sirve de referencia para construir los diferentes catdlogos del
sistema utilizando las mismas funciones dentro de algun catalogo como por
ejemplo:

Agregar un registro.

Modificar un registro.

Eliminar un registro.

Salir del catalogo
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Al mismo tiempo se establece un estandar en cuanto a presentacion para todos los
catalogos evitando duplicidad de codigo

Forma de Herencia.

JRRSTUUENS SO SR S

1od|ﬁcar‘j ﬁ_ﬁﬁminar Ji [ R R I‘.’__It

:
i
- g e T

Aherencia2. Al igual que en la forma anterior en esta forma se define la pantalla
que se utilizara para la busqueda de informacién especifica al seleccionar el botdn
de consulta en los catdlogos de Usuarios y Peliculas en el momento que se
requiera.

DBGrid1: TDBGrid
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Construccién de Base de Datos y de Aplicacién

BusqPeliculas. En esta

forma se realiza la consulta por nombre o clave de
pelicula.

Busqueda’de:Peliculaz

Pors Clave Pelicula Por Titulo Pelicula

[ [

Clave

93

l Foimato] Dutacion| Titulo
<« | i
BusqUsuarios. En esta forma se realiza la consulta por matricula, nombre o
apellido de usuario.
5% Basqueda de Usuatios
E PorMatricula Pot Nombre Por Apellido Paterno S
H A
| ! [ ] -
Matiicula |Nombre [Ap Paterno Ap. Materro |Te|. Usuario IDireccién
s
<] |
L -
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Calendario. En este componente se reglstra Ia fecha de prestamo de matenal,_

pelicula u otro.

Dom Lun Mar M Jus Vie Sab

,4 5 8 7 8 3 10,
1M 12 13 14 15 &P 17
18 13 20 21 22 23 24
%5 26 27 28 23 30 3

.‘E-:) Hoy: 09/0172002

DataModule. En este componente se concentra toda la informacion de tablas y'

consultas a realizar.

FArea. En esta forma se realiza el mantenimiento de areas.

Fasignacion. En esta forma se asigna el préstamo de material, pelicula u otro.

FEmpleado. En esta forma se realiza el mantenimiento de empleados.

FMateria. £n esta forma se realiza el mantenimiento de Materias.
FMaterial. En esta forma se realiza el mantenimiento de Material.
FPeliculas. En esta forma se realiza el mantenimiento de Peliculas.
FSalas. En esta forma se realiza el mantenimiento de Salas.
FUsuarios. En esta forma se realiza el mantenimiento de Usuarios.

GSalal. En esta forma se presenta la disponibilidad en cuanto
material, pelicula u otro de la sala 1.

GSala2. En esta forma se presenta la disponibilidad en cuanto
material, pelicula u otro de la sala 2.

GAlfa. En esta forma se presenta la disponibilidad en cuanto
material, pelicula u otro de la sala Alfa.

a préstamo de
a préstamo de

a préstamo de'
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GSalaA. En esta forma se presenta la dnspombllldad en cuanto a prestamo de
material, pelicula u otro de la sala A. g e

GSalaB. En esta forma se presenta la disponibilidad en cuanto a prestamo de
material, pelicula u otro de la sala B. .

GGama. En esta forma se presenta la disponibilidad en cuanto a préstamo de
material, pelicula u otro de la sala Gama

GAudiovisual. Se presenta la disponibilidad en cuanto a préstamo de material,
pelicula u otro de la sala Audiovisual.

Inicio. Cuando se accesa al sistema se despliega la carga del sistema.
Main. En esta forma se muestra la pantalla principal del sistema.
QrAsignacion. Reporte de Asignacion de préstamos de un dia especifico.
QrPeliculas. Reporte del catalogo de peliculas.

QrSalas. Reporte del catalogo de salas.

QrUsuarios. Reporte del catalogo de usuarios.
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Las pantallas que se construyeron para el sustema asi’ como los componentes de

las mismas son:

Pantalla Principal.

DESCRIPCION :

Menu principal del sistema del departamento de audiovisual.

Ce«ﬂooa: Asq\soc-n Rwles Gralcas ia'-

zlo=eE= s 8l N

7

!

:

!

t
{Colegio e Canciat y Humaridodes j Plotel Sa i 17.30.31
OPCION EVENTO
Catalogos Presenta el menu de catdlogos
Asignacion Se registra la asignacion para _un préstamo
Reportes Presenta las opciones de reportes.
Graficas Presenta las opciones de graficas
Salir Sale del sistema
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TITULO:

Catélogos

DESCRIPCION: )

Esta Pantalla se presenta al seleccionar la opcidn de Catdlogos de la
Pantalla Principal. En esta se realiza alguna alta, baja o modificacion en el Catalogo
seleccionado.

A

T3 Peticuas
g?g Salas
M Mateisles
T:’ Ateas

& Matenias i
25 Empleado :

[Cologio da Cunciat y Humanxdader [ Plantel Sor T 17:31:34
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COMPONENTES DE PANTALLA

Para el mantenimiento del sustema exnsten Ios‘ snguientes botones

& Agegar

Botén que nos permlte agregar"un nuevo reglstro

(3 Modiicar

algun registro en especifico.

B seit talla actual.
< Botdn que nos permite avanzar al: primer registro.
L Botén que nos permite avanzar al ultimo registro.
. Botén que no ite avanzar hacia el primer registro. (Atras)

avanzar registro por registro. (Adelante)
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TITULO:

" Catélogo de Usuarios.
DESCRIPCION:
Esta Pantalla se presenta al seleccionar la opcién de Catalogo de Usuarios

en el men( de catalogos en la Pantalla Principal. En esta se realiza alta, baja o
modificacion de usuarios asi como consulta de los mismos.

Catélogo de Usuarias

@ Agregar g‘j Modificar @ Eliminar I« -« > >l
Malricula Mombie Apellido Paletno Apelido Matemo .
[8303024-1  TIRSO AURELIO JHava [sERRAND ‘
Direccién !
[TZINAL MZ 141LT 4
Colonia Teléfono Casa Teléfono Cficina
ITOHRES DE PADIERNA 155-44-98-33 T
Obsetvaciones
Q Consulta o sesplar 2¢ Cancelar- ﬂ _S_alir""
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TITULO:
Catalogo de Peliculas.
DESCRIPCION:

Esta Pantalla se presenta al seleccionar la opcion de Catalogo de Peliculas
en el menu de catalogos en la Pantalla Principal. En esta se realiza alta, baja o
moadificacion de peliculas asi como consulta de las mismas.

Catslogo de Pelicula

3 Agregar gl Madificar ﬁ‘ Efiminar i -« » > i
Clave Titulo !
[ADDDOOD‘ lM otivacidn hombie, trabajo ’
~Formato -———1  Descripcién del Tema
el « [

L BETA @ VHS | =1
Duracién

I 28 minutes ) . L _:]

) _ R . i
g.g Consulta i’ Sceptar . 75 Cancels: [] Salir
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U capitule IV

TITULO:

- Catélogo de Salas.

'DESCRIPCION:
Esta Pantalla se presenta al seleccionar la opcion de Catalogo de Salas en el
menu de catalogos en la Pantalla Principal. En esta se realiza alta, baja o

modificacion de salas.

& dgreaar % Modificar ﬂ‘ﬁf Eliminar [ - - >l
[, S e e e
Clave Sala Capacidad |
IGE [saLan [ 50 :
Clave]Sala ]Capacidad =~
»{ 01 satai 50
o2 SALA 2 50
L |aL aLFa 200
B SALAB so—
& sailaa v . 50
| {AV  AUDIDVISUAL 234
[ Jea  Gamma 7 200
.’ Zceptar 2% Canzetar K] -salir
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Catélogo de Material Didactico.
 DESCRIPCION:
Esta Pantalla se presenta al seleccionar la opcidn de Catalogo de Materiales

en el menu de catalogos en la Pantalla Principal. En esta se realiza alta, baja o
modificacion de material didactico.

& Agregar B Modificar Eliminar O

Clave Material
|1 ‘F‘lueba

Clave  [Mateiial [

1 Prueba

2 Lector de Diapositivas
3 Regulador

4 Bocinas
5 Reflector
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TITULO:

Catalogo de Areas.

DESCRIPCION:

Esta Pantalla se presenta al seleccionar la opcién de Catalogo de Areas en
el menl de catalogos en la Pantalla Principal. En esta se realiza alta, baja o
modificacion de material didactico.

Catélago de Asea:

@ Agregar [::f[ Modificar @ Eliminar i > >l

Clave  Area
ICE ICIEHCIAS EXPERIMENTALES

Clave[Area | a
MiCE CIENCIAS EXPERIMEMNTALES
[ |Hs  HisTORICO sOCIAL
n | IDIOMAS
N M MATEMATICAS

T TALLERES

|- : ;‘
<« 1} Ty a
ot Aceptar 3% Cancelar . ¥] sabr
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TITULO: , | 4

Céta’logo de Materias.
DESCRIPCION:

Esta Pantalla se presenta al seleccionar la opcidon de Catalogo de Materias
¢ en el menu de catalogos en la Pantalla Principal. En esta se realiza alta, baja o
: modificacion de material didactico.

@ Agregar E{I odificar @ Eliminar o - » >l i
Clave Materia Ares :
I 1101 [MATEMATICAS | ALGEBRAY GEOMETRIA [MATEMATICAS ~]
Clave [Makeria 'Area li!
L 1101 MATEMATICAS | ALGEBRAY GEOMETRIA M
|| 1102 TALLER DE COMPUTO M
| 1103 QUIMICAI CE
n 1104 HISTORIA UHIVERSAL MODERMAY CONTEMPORANEA | HS
3 || 1105 TALLER DE LEC. RED. E INICIACION A LA INV. DOCUMENTALI T
' | | 1106 FRAMCESI I
| | 1107 INGLES | ] <
o Soepta ¥] sar
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TITULO:
Catalogo de Empleados.

DESCRIPCION:

Esta Pantalla se presenta al seleccionar la opcion de Catalogo de Empleados
en el mend de catalogos en la Pantalla Principal. En esta se realiza alta, baja o
modificacién de empleados.

@ Agregar g Modificar «ﬁ_ﬁj Eliminar 8] - > >

Clave Mombre del Empleado
| 3 |David Dusfias

Puesto del Empleado

lMantenimiento

& Lreptar &€ Cancelar. ' E'_S_a}lif -
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TITULO:
Asignacion. (Préstamos)

DESCRIPCION:

Esta Pantalla se presenta al seleccionar la opcion de Asignacion de la
Pantalla Principal. En esta se realizan la asignacion de peliculas, material didactico
u otro en las salas correspondientes dependiendo del horario disponible en cada
una de ellas.

Hora fnicial Hora Final Sala

[eosoram—== [1W00000Dam—= [oBLookpTanbeBox3 -1 i
i !

r~Programa ~~  Mombre de la Pelicula R Duracidn de ia Pelicula i

€ Pelics  [DBLookupComboBond R [ LTI f

'l e Matenal : B . '
B Norntve del Matetial Duracion del Material '

L(‘ Qtro [oBLockupCambeBoxS ~V IPBE jinutes i
Qtro Material Fecha de Apartado 1
lDBMemo) Date ;

§

Fecha SolicitedalHora Inicio_[Hoa Fin | Sala] Tipo de Progiama] Solicitante [Piograma __[Fecha Apartado] Dur. Material Pelicula
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TITULO:
Reportes.

DESCRIPCION:

Esta Pantalla se presenta al seleccionar la opcion de Reportes en el menl de
Reportes de la Pantalla Principal. En esta se selecciona el reporte deseado para su
consulta o su impresion.

AP Depantamento do AudioVisual: (Programiacidn de Salas)
i i il Gréficas  Salr
[D Ysuarios

{Colegio de Ciencias y Humanidades ] . Plantel Sur | 10:4664 2
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TITULO:

- Graficas. :
DESCRIPCION:

Esta Pantalla se presenta al seleccionar la opcion de Graficas en el menu de
Graficas de la Pantalla Principal. En esta se selecciona la grafica a consultar para

observar la disponibilidad de las salas de acuerdo al horario que se requiera
asignar.

Bl SALa
] sAaLa 2

lig ALFA

g satag

I sALA A

K.} AUDIOVISUAL
k) GAMMA

[Calegic da Ciencias y Humanidades [ Plantel Sus | . 17:31:49

kN
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Ejemplo: Disponibilidad Sala 1

Fecha Solicitada [15/05/2D‘J1 ::Iv

i : ? : E : C————T{ito .
830 9.00 9.30 1000 10:38  11:00  11:30 1200, 1230 - 1300
Hotalnicio |[HoraFin__ [Matetial [Qto [Tito de Ia Pelicula |-
[3:8.00.00 10.00.00 (Memo) Inovaciér El futuro de nuestra economia
1000.00 11-00.00 [Memo) Formacién empresarial o _ .
11:0000 130000 {Memo) Petfume de muier -
L ] R4 P
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ANEXOS

Cédigo del Reporte de Asignacidon de Préstamos
Unit QrAsignacion;

interface

uses Windows, SysUtils, Messages, Classes, Graphics, Controls,
StdCtrls, ExtCtris, Forms, Quickrpt, QRCtris;

type
TRepAsignacion = class(TQuickRep)
ColumnHeaderBand1: TQRBand; . :
DetailBand1: TQRBand; IBANDAS DEL OBJETOTQUICKREPORT/
TitleBand1: TQRBand; . . . :
PageFooterBand1: TQRBand; )
QRLabel1: TQRLabet; IETIQUETAS DE IMPRESION/
QRLabel2: TQRLabel; R !
QRLabel3: TQRLabel;
QRLabel4: TQRLabel;
QRLabel5: TQRLabet;
QRLabel6: TQRLabel; i .
QRSysData2: TQRSysData; ; ) . :
QRExpr1: TQRExpr; OBJETO QUE SIRVE PARA PONER UNA EXPRESION EN UNA ETIQUETA/
QRLabel?7: TQRLabel; g ) : o :
QRSysData1: TQRSysData;
QRDBText1: TQRDBText;
QRGroup1: TQRGroup;
C0BText2: TQRDi3Text;
QRLabel8: TQRLabel;
QRDBText3: TQRDBText:
QRLabel12: TQRLabel;
QRDBText4: TQRDBText;
QRDBText5: TQRDBText;
QRDBTextG6: TQRDBText:
QRDBRichText1: TQRDBRichText;
QRDBText7: TQROBText;
QRDBText8: TQRDBText;
ChildBand1: TQRChildBand;
QRLabel9: TQRLabet;
QRLabel10: TQRLabel;
QRLabel11: TQRLabel;
QRLabel13: TQRLabel;
QRLabel14: TQRLabel;
QRLabel15: TQRLabel;
QRLabe!16: TQRLabel;
procedure TitleBand 1AfterPrint{Sender: TQRCustomBand;
BandPrinted: Boolean);
private

public
end;

var
RepAsignacion: TRepAsignacion;

implementation
uses DataModule;
{SR *.DFM}

end.
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Reporte Préstamos. Nos presenta el status que se tiene en cuanto a
préstamo de peliculas, material u otro en una fecha determinada.

Departynenvo de Audovisual Fecha:21 /0512001
Colzgio d2 Gencias y Hum anvdades Hora:  12:53:40
Plantzl Sur
fecha de Asgnacisn " N
16/05/2001 b Asignacidn de Salas
Nombre de Sala
X7y
Inicie Pelicula Nombre Empleade
Término Materiat Nombre Usuarie
Qre
8:00:00 Prrfume cle mger TrioNova
10:0000 TRSOAFRRIO
SALAZ
Inicia Relicula Nombra Bmpleads
Términe Malerial . Nombre Usu srie -
Qre =
12:0000 DavdDunfas e
13:30.00 Cados Enmaral e
nicie Pelcuta Nombre Empleade <
Términe Material Nombre Usu ario o
Otre KN
10:00 00 Formacid mempret anal Dawd Duefas ety
11:00.00 FERHANDO e
s
=4
Pags1of1: . P
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Reporte de Usuarios. Muestra la informacién referente de los usuarios que
solicitan algdn servicio.

Departam ento de Audovisual Fecha:21/05/2001
Colegio de Clencias y Hum anidades Hora:  12:36:20
Plantel Sur

Catdlogo de Usuarios

Maicua Nortbre detUs varia Apelido Pzterno Dweccon del Usuario Colonia Telifono Casa
Apelds Mateno Telfono Oficina

aXRII1 | TIRSO AURELD HAVA TTNAL IE 131 LY. G 3-3356.93
SERRAND

axn3-5 FERNANDQ OLVERA LDIEZ DENAVARRO MEL175 L8 0-31-33:27
TELLO 79-78-78-78

aaa Carlos ETvna noed Sinchez Moctec s £33 Apsco 0-18-12-23
Gatcla 57-2476-9
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Reporte de Peliculas. Muestra un inventario de las peliculas que se tienen en
existencia.

Wer M SRS ]

Depa tar ento de Azdcvissal Fecha:21/05/2001
Coe 30 de Crenizs y humaudades Hora:  12:33:00 .
Pantel Su

Catdlogo dePeliculas

Clive Nt re e luPelyia Fotrrub Dwann  Descrizaln

1111189 Petturme Ce Fue BETA 9

=22 L romia 0 Guatap® VHS @

ALOCY it acnbictee, yatap VYHS Ja<

AlOI2 Cortol gestyny cles fr ac-¢n irdegral YHS =% !
Al Forrracqgn ergess atial VHS S

ATODIS bhocac gy Hftro de nusstra economs VHS 1]

AlUDLS eyl etena(Cls wa Fuel Castro) UNAM BETA 1455

AUEDIT  Coopet ants px aformar equipo VHS 2

ADODUAB  Mercadoterss VHS o)

AN foon acgn - Eifutiro de nues b2 economa VHS E-3

ADNOIB  Riracipra BETA n

ACEUDIB  Estuds d¢ by movimertes BETA L]

BN Lah:els dehomere BETA 2

BULODR [fusigny smxs BETA L]

ENIDT Lisebatom albomea EETA 7

P Evclscny otngan de la vida BETA -1
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Anexos

Reporte de Salas. Muestra las salas con las que cuenta el audiovisual
asi como la capacidad de cada una de ellas para su disponibilidad.

Departamento de Audovisual Fecha:21/05/2001
Colego de Crenciss y Humarvdades Hora:  12:40:28
Plartel Sur

Catilogo de Salas

Clae Moty e de  Sala Capacidad de U Sala

2] SALA 1 0

« SALA 2 EY)

aL AUA @

B SALA B «© 3
a SALAA 0

Av AUDIOVISUAL >

A GAMM x0

SIS CON
¢ A DE ORIGEN
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CONCLUSIONES

No se puede elaborar un sistema que de buenos resultados (confiable) y darle
mantenimiento cuando no se conoce y modela con suficiente detalle que es lo que
debe de hacer independientemente del tamafio del sistema.

Cabe sefalar que durante el anélisis de sistemas es de suma importancia entender
cada uno de los procesos, de tal forma que el analista pueda proponer
modificaciones en aquellos en los que realmente sea necesario y aporten valor al
sistema para el beneficio del cliente.

De la misma manera es de suma importancia, entender los requerimientos que el
usuario final espera que satisfaga el sistema, de tal forma que sus expectativas
queden totalmente cubiertas asegurandose asi el éxito del proyecto. Para que el
objetivo de un sistema se logre el usuario debe estar totalmente involucrado en las
fases del analisis y disefio del sistema.

E! desarrollo de este sistema contribuye de manera importante a la planeacion,
organizacion, direccidon y control de los servicios que brinda el CCH-SUR de una
manera mas eficiente. Por consiguiente se vera incrementada la calidad de dichos
servicios, viéndose beneficiado directamerte el cliente final, ya que vivimos en una
época en donde la calidad de los productos y servicios es lo primordial para que
una organizacion contintte actualizada sobre todo si se trata de una institucion
educativa.

Finalmente puedo concluir que se tienen que formar las bases mediante un analisis
y disefo minucioso para alcanzar el o los objetivos planteados y llegar asi a nuestro
producto final. £En la perseverancia esta el secreto del éxito.
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GLOSARIO R N e e i

: Almacen El almacen se utiliza para modelar una coleccién de paquetes de datos ;

en reposo enel dlagrama de flujo de datos.

Atnbuto. Es una caracteristica o cualidad que describe a una entidad y contlene

_mformacnon especifica que se debe conocer acerca de esta.

Base de Datos.- Conjunto de informacion organizada. Los dﬂ‘atos{ sén -

independientes de los programas que los usan. Su finalidad es la de servira una o
mas aplicaciones, no tiene redundancia, tiene integridad y consistencia de datos.~ e

Campo de Entrada.- Informacién que se ingresa al sistema por pnmera vez.’

Campo de Salida.- Resultados que emanan del sistema presentados en pantalla o

|mpresos

Campo de Seleccion.- Iinformacion desplegada por el sistema sobre la cual se
debe hacer una seleccion de acuerdo a los requerimientos.

FK (Foreign Key/ Llave Foranea).- Es una llave que es primaria de una tabla y que
es usada en otra tabla para relacionaria y a veces es llave primaria también. Si una
llave foranea es parte de una llave primaria, no puede contener valores NULLs.

Flujo.- Describe el movimiento de la informacion de una parte del sistema a otra en
un diagrama de flujo de datos.

Herramientas.- Las herramientas proveen soporte a las técnicas para elaborar y
modificar los requerimientos de los sistemas. Permiten describir y almacenar los
elementos de los sistemas y algunas veces generar las aplicaciones
automaticamente.

Metodologia.- Una metodologia proporciona la estructura y procedimientos
organizados para el desarrollo de sistemas. Define las principales etapas para el
proceso de desarrollo, las tareas a ejecutar y su liberacion, asi como los estandares
y controles a aplicar.

PK (Primary Key/ Llave Primaria).- Cada registro de una tabla es identificado de
manera uUnica por una columna o conjunto de columnas. Las columnas que
componen la llave primaria deben ser Unicos en combinacion , aunque
individualmente pueden tener valores duplicados. Una ilave primaria no permtte
valores duplicados y/o NULLs.

Proceso.- Muestra una parie del sistema que transforma entradas en salidas.

Relacién.- Es una asociacion establecida entre campos comunes en dos tablas.
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Sistema.- Agregado de objetos (fisicos o abstractos) interconectados de tal forma .
que ante una entrada proporcionada por el mundo exterior produce una salida.

Sistema Manejador de Bases de Datos (DBMS: Data Base Managment
System).- Software usado para organizar, analizar, modificar y relacionar
informacién almacenada en una base de datos. Su objetivo es crear un ambiente en
que sea posible guardar y recuperar informacién de la base de datos en forma
eficiente. ;

Tabla.- Es un objeto de la Base de Datos que almacena datos y que representa
fisicamente una entidad. Es un arreglo de dos dimensiones compuesto por tuplas
(filas o registros) y columnas o campos.

Técnicas.- Las técnicas proporcionan una descripcién de los requerimientos del
sistema del negocio desde varios puntos de vista. Estas técnicas utilizan diagramas
especializados como el de flujo de datos y el modelo Entidad-Relacion.

Valor NULL.- Es un valor vacio, que no es cero, ni espacio en blanco. Es la
ausencia de un valor.
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