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Introducción 

INTRODUCCIÓN. 

El uso de los medios masivos de comunicac1on audiovisual en la investigación, 
enseñanza y divulgación de la ciencia en México, no ha sido aprovechado 
debidamente por la carencia de recursos humanos especializados en esta área y 
administración de los mismos. 

La difusión de la cultura está dedicada a la formación de los universitarios para 
enriquecerlos espiritualmente, principalmente a través de las artes antiguas y la 
divulgación de la ciencia. 

Mediante la difusión cultural, la Universidad, además da a conocer diferentes 
formas de la cultura a numerosos grupos de población. 

La Universidad Nacional ha creado modelos de difusión, como ocurrió en la radio y 
en casas abiertas al pueblo, como la del Lago, el Museo Universitario del Chopo, el 
Palacio de Minería y recientemente la Casa Universitaria del Libro. 

La Universidad, en ninguna de sus funciones sustantivas, es una Institución de 
elites; es una Universidad Nacional que ha de atender a la superación cultural de la 
sociedad en general. La Universidad, ha de buscar, al propio tiempo, difundir las 
mejores expresiones de la alta cultura, así como de la cultur" popular; ha de seguir 
dando a conocer la cultura clásica, ha de experimentar nuevas expresiones e 
incluso poner él la luz manifestaciones culturales desconocidas, tanto del pasado 
como del presente. 

La difusión cultural extramuros es una de las diversas vías de que dispone la 
Universidad para actualizar y reafirmar sus vínculos con la comunidad, regidos por 
la Universidad; constituye una modalidad más de contacto entre la institución y el 
pueblo, que se ha dado desde su fundación hasta el momento presente. Las formas 
pueden haber cambiado con el paso de los años, más siempre han permanecido en 
interés acendrado por mantener el contacto con los diferentes sectores que 
configuran a la nación mexicana. 

Las actividades culturales han de complementar la formación que se da en las 
aulas, pero no sólo de modo que los universitarios reciban la cultura como simples 
espectadores, sino con el propósito de que participen activamente en su creación, 
recreación y difusión. 

~--.:::---~-



Introducción 

Se delimitan los conceptos de preservacron y conservacron en el contexto de la 
bibliotecon0mía audiovisual y se indican las medidas que se pueden adoptar en tal 
sentido. Los soportes de los medios audiovisuales son débiles, y un breve examen 
de éstos demuestra la necesidad de cumplir ciertos requisitos para su conservación. 
Debido a este contexto el Colegio de Ciencias y Humanidades (CCH-SUR) está 
tomando normas y directrices para la conservación de los mismos. Los problemas 
de conservación sobrepasan actualmente las posibilidades de la tecnología, y 
todavía no se ha encontrado un soporte estable. Es entonces cuando se dice que 
bibliotecarios y archiveros tendrán que poner a prueba su paciencia y no destruir los 
originales, esforzándose en su mantenimiento. 

Entendiendo el audiovisual como complementación equilibrada de imágenes y de 
sonidos, el AUDIOVISUAL DEL CCH-SUR constituye un ambiente de creación, de 
investigación y de difusión educacional dirigido a los estudiantes, a los 
profesionales, a la industria y a la sociedad. 

Los objetivos generales del Audiovisual son: 

•La formación alrededor del audiovisual digital (imagen y música} 

•La investigación de los nuevos lenguajes audiovisuales promovidos por las 
tecnologías informática y electrónica. 

•La producción audiovisual basada en las nuevas tecnologías. 

•La promoción de ayudas y de medios para la creación audiovisual, sobretodo 
dirigida a los autores debutantes o en formación 

Mediante un montaje audiovisual, conectado a una pantalla gigante en cada aula, 
se irán desarrollando toda una serie de dibujos, algunos con animación, siguiendo 
el programa y los dibujos impresos en los apuntes, de esta forma la explicación del 
profesor coincide plenamente con el desarrollo del curso, a diferencia con otras 
escuelas que usan un libro de texto de otro editor. 

La finalidad principal de incorporar un sistema educativo audiovisual, es por una 
parte, que el alumno retenga la enseñanza de forma visual y por otra, que el 
profesor no se demore dibujando en una pizarra. 
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Introducción 

Los medios audiovisuales pueden ayudar a la promoción de la biblioteca entre los 
usuarios potenciales, asi como su gran influencia en la toma de decisiones. 

Esto hace que los alumnos estén dedicados por una parte a la teoría, y práctica en 
diferentes medios (aula-taller). 

Lo que se busca en un futuro no muy lejano, es una enseñanza audio-visual con 
pantalla gigante en cada aula, apuntes de realización propia y un aula informática 
de pruebas de examen conectada a Internet, haciendo una institución con los 
medios didácticos más avanzados en la actualidad. 

En el capítulo 1, se muestra la situación en la que se encuentra el CCH-SUR en 
cuanto a los recursos audiovisuales con los que cuenta así como el planteamiento 
de un nuevo sistema que pueda hacer más eficientes los servicios que ese 
departamento ofrece. Asi mismo, se detallan las fases del ciclo de vida de los 
sistemas de información. 

En el capitulo 11, se desarrolla la fase de análisis del sistema paso a paso creando 
un modelo de comportamiento que representa una descripción formal de lo que el 
nuevo sistema debe hacer, asi mismo se define el equipo y el lenguaje de 
programación que cubrirán los requerimientos. 

En el capítulo 111, se desarrolla Ja fase del diseño, se detalla la descripción de 
tablas y módulos que conformarán el sistema en un diseño de bases de datos. 

En el capitulo IV, mediante un sistema de cómputo se muestran los resultados de 
aplicar la lngenieria de Programación, dicho sistema se refiere a la Automatización 
de Servicios del Departamento de Audiovisual del Colegio de Ciencias y 
Humanidades-Plantel Sur (CCH-SUR). 
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Capítulo 1 Anteproyecto 

CAPÍTULO l. ANTEPROYECTO 

1.1. SISTEMA ACTUAL. 

Para solicitar alguno de los serv1c10;; que brinda actualmente El 
AUDIOVISUAL DEL CCH-SUR ya sea préstamo de equipo o material, en 
cualquiera de estos casos, se requiere llenar una boleta en la que se anotan los 
datos del solicitante, el material y/o equipo que se empleará, fecha y hora en que 
se usará dicho equipo y la sala en la que se usara el mismo será asignada por el 
Jefe de Departamento de Audiovisual dependiendo de la disponibilidad de las 
mismas. 

BOLETA DE SOLICITUD DE PRÉSTAMOS: 

COLEGIO DE CIENCIAS Y HUMANIDADES 
PLANTEL SUR 

DEPARTAMENTO DE AUDIOVISUAL 
PROGRAMACIÓN DE SALAS 

SALA AUDIOVISUAL DÍA MES------ AÑO __ _ 

Hora Cvo de Servicio 1 PROGRAMA ~OLICl.T/•NTE ____________ __Q~SERVACIONES 

P/A R_i;_~Q~~!!!,~'-----------t-----------t 
·GRUPO: FECHA: 

f!'iARESJ'()_lfS~!!!c.L -+------------
•--+--------------r.G.ii!ll'9_:_ ____ __f!=_<::l:fA~-----·-------------< 

9 ¡P~-~~ONS~D_L_E~-----------t-----------l 
l---t---------------jGRUPO: FECHA:. ______ 4 __________ _ 

10 P/AR_E~?_Q.lfSA~L_E_: ____________ ,_ ________ ___, 

t--+---------------t-~_!!P_Q_;_ _______ E_E_c;~~----------------< 
~/A RE~_P__o_N?~~L_E: ______ . _____ 1-----------I 

l--+-------------·---¡9RU¡:>_O_:____ ___ _FECH~c------- ---------
12 ~"-.R_E_SPONSABL_f;: 1 

1---t---------------t,GB_UP_Q_: ____ j'_~~H~:__ _____ -----------

13 f~~~~l'_O_N~BL_E_:F_E_C_H_A--:------1--------

11 

---¡!'_/~~_:E:§P_Q_~=s:.<;131.,EC--=::--------- ----------

~~~f ij~_s::Asil~~=---=---= :__ _________ _, 
,GRUPO: FECHA: 

14 

15 

----w-{'~_'f:i_:§_s_P__()_lf_S~f3~~ --~--------=-~----_-_--=..-_,__ __________ , 
1----1------·------ .GRUPO: FECHA: 

1--::--t------------< -¡g~~;~~:::::~~ - --. --__ -----_-__ --_·---------l 

19 f'='A RE_SP_O_lf~B_L§_:____ --+-------------< 

-2-or----------------t~1~~e9~o};~_A_8!,_EJ~E-=~~'---=== -----------------1 
!GRUPO: FECHA: 21 ~---------------rP/ARESPO-NsAtiL-e-;-------- --------~-

16 

__________________ lG_~~~9_;=-=--=~~-- F-e~-~~~==---==-=~--------~ 
TOTAL HORAS PROYECCIÓN ___ TOTAL HORAS EVENTO TOTAL PROFR ____ ALUMNOS ___ _ 
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Capitulo 1 
>. >' ···,,·-.'~. • 

Anteproyecto -
·- . . 

Se realizó una investigación en cuanto a recursos audiovisu~les con los que cuenta 
el CCH-SUR y hasta este momento cuenta con: --

7 SALAS de usos múltiples. 

AUDIOVISUAL. Ésta sala tiene la capacidad de 234 personas y Uerí~ disponible 
el siguiente equipo: · 

• Videoproyector 
Sonido (bocinas, CD, micrófonos, audiocassette.). 
Proyector de acetatos 
Proyector de diapositivas 
Cañones de luz y seguidor. 

La proyección de videos en pantalla gigante solamente se podrá realizar en la Sala 
Audiovisual. 

uso. 

• Conferencias 
• Ceremonias 

Actividades artísticas. 

SALA ALFA. Ésta sala tiene la capacidad de 200 personas y tiene disponible él 
siguiente equipo: 

uso. 

Sonido (bocinas y micrófonos.) 
Proyector de acetatos. 
Proyector de diapositivas 
Pantalla 

• Mesas binarias (100} 

• Múltiple. (Conferencias, Exposiciones, etc.) 
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Capítulo 1 ' Anteproyecto 

·SALA GAMMA~ E'sta s~fa tiene fa capacidad de 200 personas y tiene disponible 
el siguiente equipo: 

uso. 

Sonido (bocinas y micrófonos.). 
• Proyector de acetatos. 

Proyector de diapositivas 
Mesas binarias (100) 

• Múltiple. (Conferencias, Exposiciones, etc .. ) 

SALA 1 Y 2. Éstas salas son exclusivamente para proyecciones de videos. 

SALA A Y B. Éstas salas son exclusivamente para proyecciones de videos. 

• Los Videos o pelicufas se encuentran clasificados por Área y Materia. Se lleva el 
registro de videos en carpetas. 

ÁREAS. 

• Ciencias Experimentales (CE). 
Histórico Social (HS). 
Talleres (T). 

• Matemáticas (M). 
• Videos TV UNAM. 

Varios. 
Idiomas (1). 

Se esta trabajando en la distribución de videos por área y materia, 
aproximadamente existe 971 videos. 
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Capítulo 1 Anteproyecto 

Clasificación Materia-Área. 
CLAVE ASIGNATURA CLAVE/AREA 

SEMESTRE 1 
1101 MATEMATICAS 1 1-------+----------- M 

A L GE 8 RA Y GEOME~T_R_l_A _________ 
1 
______ __, 

,_ __ 1_10_2 __ _, _________ ~T~A=L~L~ER DE COMPUTO 
1103 QUIMICAI __________ , 

1104 HISTORIA UNIVERSAL l\10DERl'J!I Y CONTEMPORANEA 1 
1105 TALLER DE LEC. RED. E INICIACION A LA INV. 

M 
CE 
HS 
T >--------+------------- -------·----j~-------< 

,__ ___ . _ __, ______________ _QOC_UM~N_l.l\.h_I__ -------+------------l 

__!_1'-'0'-'6'----+-----------____f_l3¿\Nº~S_l _____ . _______ +------'----l 
1107 l!'J_Q_L~S_I _____________________ _, 

!------+-------·--~------- -----------------+--------l 
f-'S"'E"'"M'-"E=S=T~R-=E~l"--1 +--------------------------------- -----------; 
,__ __ 1 __ 20_1 __ -+--________ l. __ 1A_T_EMAT_~6S_l_I _____________ M __ ___, 
,__ ____ __. ________ A __ L_(3_§J3~QE_Ol.1E:.TR_l6 __________ 

4 
________ ____, 

l---'-12=0"'2=----+----------'-T~A=L.L~=ER_Q§:C_()_M_P_UI_O ________ --t ____ M ____ _, 
,__ __ 12_0_3 __ -+--_____________ g_Ll_l_l\_11Cl\._ll ____ ----------+-----C~.~ 
l---'-1=20=-4~---1-----~H-'-ISc_T~_O __ ~IAld_t·.-!J'{.f::~SA_h_Y_c:;_Q_('JT_§t\_1f"()RAf\J_~ 11 __ H_S __ ____, 

1205 TALLER DE LEC. RED. E INICIACION A LA INV. T 
1-------•------------Doct,i1-.,1¡o~i6_l;1I- -------===r ______ ---1 

l---'-12=0=-6=----+------ ______ __F~.l\('./f_§S JI -----------____ I __ _ 
1207 INGLES 11 1 

>--------+----------~--------~---------- --------- -----

>---------l---------------~---------------------------1 

---'-13,_0~7---+--------------__l_N_Q_L,ES J!I ______ ·--------+--------¡ 
!-----·-- ~--------------~- ----------------·-----

~_l:MESTR~!V -------------------··-------------+--------
-1.'.!Ql_ ------- ____ J_"16T_EJ.~:r_IC_!l_S_l_V______ __M __ ----1 

--------~--- AL_G_E_BRJ\_2'.__(3EQ__lv!10T~![\ .l\f\J_{l_L_._IT. __ l_C_A _______ +-------------l 
1402 FISICA 11 CE ____;___.:.......__:::_ ------------------------- -- ---------- ----·----¡ 
1403 BIOLOGIA 11 LE 

-~ ---------------------- -- - - ---- --- ------------f-----------
1404 ____________ lj_IS_IQ~l!\.QS.l\1E:0_1_C:_Q_ll ___________ HS_ 

1405 -~ER_Q_E:_l,_E_C:.OB_ED _EJt-J!96C:.ION_-l\__L.l\_l!:J_\t_.__ T 
1--------l------------Düg_U_ME('J_T;\Lj_:.t___ ________ , _______ --+ 

_1_4_0G~-~-------------....f:f3¿\t:<_qs_1v ___________ ·~----~--~ 
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Capitulo 1 Anteproyecto 

CLAVE ASIGNATURA CLAVE/AREA 
1407 INGLES IV 1 

SEMESTRE V 
OPCION 1 

1501 CALCULO INTEGRAL Y DIFERNCIA[,_ 1 M 
1503 ESTADl~TICA Y PROBAE31_LIDAº __ I ____ M 
1504 CIBERNETICA Y COMPUT~C/01'1_ ! ____ M 

OPCION 11 
-----~--------

~505 _____ E310LOGIA 111 CE 
1506 FIS/CA 111 _CE 
1507 QUIMICA 111 CE --

--- ---------
OPCION 111 -

1502 __ _i:!b_QS_()_f__l_/\__I_ HS 
1508 TE1_;1AS SE_l,ECTOS DE FlhQ~_Qfl_A_I ____ HS 

OPCION IV ------
_1509 ADMINl_§TRACION 1 HS 

1510 ----~TROP_()LQ9_1_J\___1 _____ H 
1511 ________ c;_l_f:_i':J~IAS DE_LA SJ\_LUD__I_____ ________ - CE 
1512 CIE~(_:l~___l"_Q!-_IJ_l_f_AS Y S_QglALES 1 Hª---
1513 _____ _DEF!§CHO 1 HS 
1514 ECONOMIA 1 HS 
1515 ________ (3EOMETRIA 1 H~ 
1516 PSICO[,Q_G_l_J\___i __ CE 
1517 TEORIAS DE LA HISTORIA 1 HS 

-----
OPCION'! __ 

~-

1518 Q_RIEGQ_ 1 T 
1519 _______ l,_J\_"f_IN 1 T 
1520 LEC. ANAl,.§_1§...:r:E.~TO~l,ITERA_BIOS 1 T 

c-----1521 TALLJ:B_QE C0_"'1_L¿_l':-J1_9ACIOt" I T 
1522 TALER DE DISEÑO AMBIENTAL 1 T ------------------------------
1523 TALLER EXPRESION GRAFICA 1 T -----~-------. --·--~-- -----~------

------------------------
~-EMESTI;: VI ------------
OPCION 1 

-------~------~-----

1601 _____ CALCU_'=--0 /Nl:f:~_GRJ\_L_Y_QlF~RNCIAL 11 M 
_____1603 E§__~g_ISTICA 'r_f"RQ_l3~8_1_l,_IQ_~__l_I ______ --- M 

_ ____1Q_~- Cl_BERN~J_g_,'\ _ _'(_COJ._1f"J,J_T AC!_O_N _l_I ___ M 
160_? ___ ---------ª-1_()!,,QG~-- CE 

CLAVE ASIGNATURA CLAVE/AREA 
-----------~-·--------

s 

;.¿_::__:-=--~-------'-----=~,.,..,.....--------------



Capítulo 1 Anteproyecto 

1606 FISICA IV CE 

1607 QUIMICA IV CE 

OPCION 111 
1602 flLOSOFIA 11 HS 

1608 TEMAS SELECTOS DE FILOSOFIA 11 __ HS 

OPCION IV --
1609 ADMINISTRA_<:'.l_Ql':J_l_l__ ________ HS 

1610 ___ ANTR_Q!"_OLOGIA_ll _________ H 

1611 _CIENCIAS D~L,_A_S_~L,_IJ__Q_ll CE 

1612 CIENCIAS PO~i_IICAS y so___c;:_IALS?_ll HS 

______JQ_1 3 DERECHO 11 HS 

1614 ECOl'J_Q_r,1_1¿u_I ___ HS 

1615 GEOMETJ3_1~_11 __________ HS 

1616 PSIC~OGIA_ll ____________ CE 
t-------

1617 TEQRl~~Q_¡_:__LA!:Jl_?TORIA JI__ HS 

OPCION V ----------
---1§_1_8_ _________ GRl_s_G(J_ll_ _________ T 

1619 LATIN 11 T 

1620 LEC. ~~LISIS TEXTOS LITERARIOS 11 T 
~ 

1621 TALLER DE C_OMUNICACION 11 T 

1622 TALER DE DISEÑO AMBIENTAL 11 T 

1623 TALLER EXPRESION GRAFICA 11 T 
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Capítulo 1 Anteproyecto 

1.2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA. 

Actualmente se lleva un control mediante procedimientos manuales en 
cuanto a préstamo se refiere, debido a está situación los procesos de préstamo son 
vulnerables y tardíos en cuanto a servicio, los datos que son solicitados Y 
registrados de manera manual son: 

Observaciones: 

• Quién solicita el servicio. 

Que tipo de Servicio solicita.(Material). 

El material solicitado está disponible. 

• Que salas se encuentran disponibles. 

A su vez llevar un control de la sala asignada, nombre de la 
persona quién la solicito y el material asignado a dicha sala. 

Si el material esta disponible, verificar que salas se encuentran dispuestas y a que 
hora están dispuestas. Se debe analizar la duración de cada cinta en el caso que 
sea una proyección para la programación de la siguiente proyección. 

• Capacidad. 

• Tiempo. 

• Equipo 

En el caso de grabación de audio y video se tendrá que hacer el apartado de 
cabina, mínimo con tres días de anticipación. El sistema deberá mostrar al día que 
actividades se realizarán en el mismo. 

10 



Capítulo 1 Anteproyecto 

1.3. PROPUESTA DE UN NUEVO SISTEMA 

La propuesta a la que se llegó y se definió del nuevo sistema debido a la situación 
actual que vive el proceso de préstamo con el que cuenta el departamento de 
Audiovisual del Colegio de Ciencias y Humanidades Plantel Sur, fue como primer 
instancia crear el titulo que lleva está tesis, a su vez definir los objetivos, metas y 
alcances de la misma. 

TÍTULO DE TESIS. Automatización de Servicios del Departamento de 
Audiovisual del Colegio de Ciencias y Humanidades-Plantel 
Sur (CCH-SUR) mediante un sistema de cómputo. 

OBJETIVOS: 

METAS: 

• Mejorar la administración de los Servicios 
Audiovisuales del CCH-SUR en cuanto a préstamo 
de material didáctico mediante un sistema de 
cómputo. 

• Sustituir procedimientos manuales por otros 
basados en computadora para agilizar el manejo 
de la información. 

Optimizar el manejo de la información. 

Implantar una base de datos en computadora con 
el fin de proporcionar información confiable y 
oportuna en la torna de decisiones. 

• Distribuir los servicios de una manera eficiente. 

• Tener una relación de todo el material didáctico 
disponible mediante una base de 
datos.(INVENTARIO) 

• Organizar el material dldáctico(Videos). 

11 



Capitulo 1 

MÉTODO: 

'Anteproyecto 

Reflejar que salas se encuentran ocupadas y cuales 
están disponibles en un momento· "determinado.· 
(Programación de Salas) 

Implantar el Sistema después de su elaboración en 
los Colegios de Ciencias y Humanidades restantes. 

El método, a seguir en lo que se refiere a la etapa de análisis se basa 
en una Metodología CASE la cual permite una constante participación del 
usuario, ya que está se basa en la construcción de modelos mediante el uso 
de herramientas, tales como diagramas y reportes de fácil comprensión, que 
permite una mayor comunicación entre usuario y desarrollador. 

No se llevo a cabo una evaluación de software ya que se contaba con el 
lenguaje Delphi ya que este lenguaje de programación permite la 
independencia entre código fuente y la base de datos que se use, para este 
sistema dicha base de datos es paradox. 

A su vez deberá existir consistencia e integridad, en los procedimientos 
predefinidos de validación, evitando así errores en la Información. Esto 
conlleva al flujo arfecuado y oportuno de información, incluyendo la emisión y 
distribución de reportes. 

12 
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Capítulo 1 Anteproyecto 

1.4 CICLO DE UN SISTEMA. 

ETAPAS 

Las etapas a seguir para la elaboración del proyecto así como los objetivos de cada 
una de ellas, son los siguientes: 

ETAPAS DEL CICLO DE VIDA DEL PROYECTO CON METODOLOGÍA CÁSE 

Estrategia 

Análisis 

Diseño 

Construcción 

Producción 

Estrategia • (Planteamiento del problema) 

Generar junto con el usuario una serie de modelos del negocio, un conjunto 
de recomendaciones y un plan acordado para el desarr.ollo del sistema. 

13 
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'Análisis. 

Tomar los resultados de la etapa de estrategia y detallarlos con.diagramas 
para asegurar la precisión del entendimiento del negocio, la factibilidad del 
proyecto y la formación de una base firme para el diseño. 

Diseño. 

Tomar los requerimientos detallados del análisis y encontrar la mejor manera 
de cumplirlos y lograr los niveles de servicio acordados mediante un mapeo ó 
transformación a tablas y módulos . 

Construcción. 

Codificar y probar, utilizando las herramientas apropiadas. Estas dependen 
del ambiente técnico y los tipos de programas involucrados. 

Documentación del usuario. 

Entregar los manuales del usuario y documentación de operac1on. Estos 
deben ser suficientes para soportar las pruebas del sistema en la etapa de 
construcción, la documentación debe ser terminada antes de las pruebas de 
aceptación en la etapa de transición. 

Transición. 

Ejecutar todas las tareas necesarias para la implementación y proporcionar 
un periodo inicial del soporte al sistema. La transición debe ser completada 
con un mínimo de interrupciones al negocio y debe dejar a los usuarios 
seguros y listos para explotar el nuevo sistema. 

Producción. 

Asegurar el correcto funcionamiento del sistema con las m1rnmas 
intervenciones del staff de soporte, y monitorear su uso y desempeño en 
cada lugar de proceso. Los cambios deben ser introducidos en una manera 
interrumpida y hacer lo posible para asegurar el máximo entusiasmo y 
compromiso del usuario. 

14 
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CAPÍTULO 11 . ANÁLISIS. 

2.1. CONCEPTO. 

El propósito principal de la actividad de análisis es transformar sus dos entradas -o 
insumos o factores- principales, las políticas del usuario y el esquema del proyecto, 
en una especificación estructurada. 

Características. 

Interacción continua por parte del usuario final. 

Este aspecto es muy importante, ya que si se involucra al usuario del proyecto, al 
término del mismo, él sentirá que es suyo ya que ha estado colaborando en su 
construcción, de lo contrario sentirá que es una imposición. 

• Independiente de la tecnología de programación. 

• Metódico, planeado y sensible al tiempo. 

Se dice que es metódico y planeado, ya que se sabe que se obtendrá como 
resultado a cada momento. Es sensible al tiempo, ya que se establecen tiempos y 
secuencia para obtener cada derivado. 

Soportado por un diccionario 

Se tiene un diccionario de datos que puede ser compartido por todas las personas 
involucradas en el proyecto, asegurando con ello la unicidad de la información que 
se maneja. 

Uso efectivo del tiempo de los usuarios y de los analistas. 

Porque al conocer lo que deben obtener, los esfuerzos realizados se enfocan a 
conseguirlo, no se tienen desviaciones. 
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2.2. MODELO AMBIENTAL. 

El modelo ambiental define Ja frontera entre el sistema y el ambiente en el cual 
existe. 

Define que ésta en el interior del sistema y qué en el exterior. Se necesita saber 
qué información entra al sistema desde el ambiente exterior, y qué información 
produce como salida al ambiente externo. 

Diagrama de contexto 

El diagrama de contexto es una buena introducción a los diagramas de flujo de 
datos para el usuario. Este diagrama puede ayudar a definir la estructura del área 
bajo revisión y asegurar un acuerdo con el usuario sobre la estructura. Se usa para 
describir la transformación de entradas a salidas. 

Los componentes de un diagrama de flujo de datos son Procesos, Flujos, 
Almacenes y Terminadores. 

TERMINADOR 

FLUJO DE . 

LE~··•. 

ALMACEN ~OSDE 
ESCRITURA 

~E 
SALIDA 

FLUJO DE 

~-ESCRITURA 

ALMACEN 

Los flujos indican si los datos se están moviendo hacia adentro o hacia fuera de un 
proceso, almacén o terminador. Se identifican por un nombre, el cual representa los 
datos que se mueven a lo largo de éste. 

16 
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Una cabeza de flecha en cualquier extremo del flujo indica si los datos se están 
moviendo hacia adentro o hacia fuera de un proceso. 

Cuando se realiza una lectura y escritura en el mismo almacén se pueden agrupar 
los flujos en uno solo llamado flujo de lectura-escritura de tal forma que su 
representación seria como la que se muestra en el diagrama anterior. 

Un proceso se representa gráficamente con un circulo. El nombre del proceso 
debe describir lo que hf!Ce. 

Los almacenes se conectan a los procesos por medio de flujos. Un flujo que apunta 
hacia él indica una escritura, mientras que un flujo que sale de él indica una lectura. 

A diferencia del diagrama de flujo de datos, el diagrama de contexto enfatiza varias 
características importantes del sistema y se conforma por: 

La frontera entre el sistema y mundo exterior 

• Las personas, organizaciones y sistemas (Terminadores) con los que 
se comunica el sistema, se representan por medio de un rectángulo CJ 

• 

• 

Del mundo exterior el sistema recibe los datos, los procesa y retorna 
nuevamente hacia él. Esto se cono¡:;e como Flujo de Datos. Se 
representa por medio de una flecha con punta en un sentido -----
o ambos ~ 

Los almacenes de datos que el sistema comparte con los 
terminadores se pueden crear fuera o dentro del sistema para su uso 
interno o externo. Para efectos de este trabajo la primera ocurrencia 
de un almacén se representará por medio de dos líneas paralelas 
continuas en el mismo diagrama , si se requiere representarlo 
más de una vez será por medio de dos lineas paralelas punteadas·:.· ..... 
En tanto que un cilindro¡::=::::¡ se usa para representar un concentrado 
de almacenes. L_J 
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2.3. MODELO DE COMPORTAMIENTO. 
., ;- -~-- =- - -

Describe el comportamiento que se requiere del sistema para que interactué con el 
ambiente. 

De esta forma el modelo del comportamiento estará conformado por: 

• Diagrama Jerárquico Funcional 

• Diagrama Entidad Relación 

Diagramas de Flujo de Datos 

Diagrama Jerárquico Funcional 

En este diagrama se estructuran jerárquicamente los módulos (procesos) que 
conformarán el sistema integral y se ordenan para su posterior distribución en 
menús del sistema. Es importante mencionar que debe ser un árbol balanceado con 
nodos terminales entre 5 ± 2. 

Para llevar a cabo este diagrama se parte de los Diagramas de Flujos de Datos, en 
donde cada proceso se convierte en un módulo. 

Los módulos se clasifican de acuerdo a las funciones que realizan: 

Módulos coordinadores: aquellos que controlan a otros módulos. 

• Módulos de entrada: aquellos en los que solo se ingresan datos. 

• Módulos de salida: aquellos que a través de un proceso generan una 
salida a pantalla o impresora. 

• Módulos de entrada - .salida: aquellos que tienen las dos funciones 
anteriores. 
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Dentro del sistema se clasificaron como módulos de entrada y salida a los 
módulos de catálogos y asignación, por otro lado a reportes y gráficas 
como módulos de salida. 

Una manera de representar los módulos es por medio de rectángulos mientras que 
las relaciones entre ellos, se muestran a través de lineas, a continuación se 
presenta el diagrama de módulos para el sistema. 

19 
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2.4. MODELO ENTIDAD-RELACION 

El objetivo del modelo Entidad-Relación es definir y entender todas las cosas sobre 
las cuales el negocio necesita conocer o almacenar la información y la asociación 
entre ellas. 

El modelo de Entidad-Relación es una herramienta, para diseñar la estructura de la 
Base de Datos en la que reside la información que una empresa requiere, a la vez 
provee un firme fundamento para una alta calidad en los sistemas. 

ACERCAMIENTO. 

El método de trabajo es un acercamiento Top-Down en el cual se empieza 
observando todas las cosas sobre las cuales se necesita conservar la información 

,._ Entidades. 

Después se deben encontrar las asociaciones entre las entidades ,._ Las 
Relaciones. 

Finalmente se debe detallar la información que debe guardarse sobre las entidades 
Los atributos. 

COMPONENTES DEL MODELO ENTIDAD - RELACIÓN. 

ENTIDAD 
RELACIÓN 
ATRIBUTO 
IDENTIFICADOR UNICO 

Existen algunas convenciones que son utilizadas para simplificar el diagrama y 
mostrar información adicional: 

ARCO DE EXCLUSIVIDAD 

Cuando se crea un modelo ER, puede encontrarse que una entidad tiene una 
relación ya sea con una entidad A o una entidad B. Ambas relaciones pueden ser 
válidas pero no al mismo tiempo. Ésta es una relación exclusiva: ya sea A o 8, pero 
no ambas. Esta construcción se modela utilizando un arco. 

Reglas del arco 

• Todas las relaciones dentro del arco deben tener la misma 
opcionalidad, ya sea todas opcionales o todas obligatorias. 

• Una relación puede estar sólo en un arco. 
Las relaciones que finalizan deberán ser todas de la misma 
entidad. 
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No hay ningún límite en el número de relaciones qu~ puede po_ner 
en un arco. - '.!-'-==-~ ""'--'.._-=-:--""'-o~-:------=--·-=---- - ---··- -_ 

Las relaciones dentro de un arco fr~'du~ntemeri'te tienen eÍ mismo 
nombre. 

PRÉSTAMO 
# Fecha solicitada 
#Hora Fin 
# Hora Inicio 
º Comentario 

involucrando 

involucrando 

parte de 

parte de 

PELÍCULA 
#Cve Película 
* Tituro 
*Formato 
*Duración 
º Descripción 

MATERIAL 
#Cve Material 
• Nom_Material 

SUPER-TIPO. Un supertipo es una entidad la cual se divide en agrupaciones 
más pequeñas mutuamente exclusivas. Un supertipo puede tener atributos 
de su propiedad o puede usarse como un nombre de grupo. 

PELÍCULA 
*categoría 
*duración 
ºaudio 

EQUIPO DE PRESTAMO 
#*código- -
*titulo 
* descripción 

21 

MATERIAL 
*credencial 
ºconector incluido 



Capítulo 11 Análisis 

• . SUBTIPOS. Un subtipo es una entidad que representa un grupo descompuesto 
dentro del supertipo. Cada subtipo puede tener atributos de su propiedad; 
también, hereda todos los atributos asignados al supertipo. 

Las entidades subtipo deben ser mutuamente exclusivas y por lo tanto una 
instancia de un subtipo no puede ser una instancia de otro. Por ejemplo, cada 
TÍTULO debe ser de una PELÍCULA o de un MATERIAL. 

Los atributos y relaciones que son comunes a los subtipos, son definidos al nivel 
del supertipo. Una entidad del subtipo implicitamente hereda los atributos, 
relaciones y funciones de negocio del supertipo. 

Los subtipos pueden tener atributos y relaciones propios. Se puede requerir 
reconsiderar la opcionalidad de los atributos y relaciones. 

~ ENTIDADES. 
Son los elementos básicos del modelo Entidad-Relación. Es algo de 

significancia sobre lo cual se requiere conocer y guardar información. 

Ejemplo de Entidad: Película. 

OCURRENCIAS DE ENTIDADES. 

Las ocurrencias son los registros que se guardarán dentro de las Entidades. 
Un ejemplo de la Entidad Película puede ser. 

lPC000001 !Fahrenheit !beta !110 min. 

CONVENCIONES PARA ENTIDADES. 

Una entidad se dibuja con un cuadro de esquinas redondeadas, con un nombre en 
singular y con letras mayúsculas. 

~ RELACIONES 
Las entidades pueden estar asociadas con otras entidades. Una relación es la 
asociación que existe entre dos cosas diferentes o del mismo tipo. Ejemplo: 

Cada COPIA debe ser de Una PELICULA 
Cada PELICULA puede estar grabada en una o más COPIAS 
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El fin de cada Relación tiene propiedades llamadas Opcionalidad y Cardinalidad. 
Estas indican algunas de las reglas del negocio como por ejemplo: ¿qué está 
permitido? o ¿qué es obligatorio dentro del negocio?. 

CONVENCIONES PARA LAS RELACIONES. 

Una relación siempre tiene dos partes finales y es representada por una línea entre 
dos entidades. El nombre de cada parte final de la Relación debe ser en minúsculas 
y cerca de la primera entidad. 

[~_c_o_P_l_A_~]1--d_e ____ g-ra-b-~~:~~--c::::J 

=::> CARDINALIDAD. 

Algunas veces una ocurrencia de la entidad puede estar relacionada con muchas 
ocurrencias. 
La cardinalidad es el máximo número de ocurrencias posible al otro lado de la 
relación para cada ocurrencia de la entidad. El valor de "Uno" de una cardinalidad 
indica que cada ocurrencia de entidad se refiere específicamente a una y solo una 
ocurrencia de la entidad a la que esta asociada. 

Pregunta 
Respuesta 

¿Cuántas COPIAS se pueden tener de una PELICULA? 
una PELICULA puede estar registrada en una ó más COPIAS. 

Esta es la CARDINALIDAD de la Relación. En este caso es "MUCHAS" 

Pregunta 
Respuesta 

¿Cuántas PELICULAS se pueden tener de una COPIA? 
una COPIA pertenece a una y solo una PELICULA. 

23 
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En este caso la CARDINALIDAD de la Relación en "UNO" 

uno 

[ 
COPIA 'L1-"'""d_e ______ ~--( PELICULA l 

...__ -----~}7"" grabada en 

muchos 

La cardinalidad de las relaciones pueden ser: 

• Muchos a muchos. 
• Muchos a uno. 

Uno a muchos. 
• Uno a uno. 

~ OPCIONALIDAD DE UNA RELACION 
Hay ocasiones cuando una ocurrencia de una entidad puede no tener una parte en 
una relación. 

OPCIONALIDAD. 

Indica el mínimo número de ocurrencias posibles de una entidad. Una 
cardinalidad de cero indica que la Relación es opcional. 

Pregunta: 
Respuesta 

¿Una PELICULA puede no tener una copia de video? 
Si 

Esto es la Opcionalidad de la Relación. Esto es opcional, puede haber cero o más 
COPIAS para una ocurrencia de una PELICULA. 

24 



Capitulo 11 Análisis 

"DEBE SER O ESTAR" indica que la ocurrencia de la entidad "DEBE SER posible 
su Relación" con la ocurrencia de la entidad relacionada, y que está otra entidad 
también debe existir o ser creada al mismo tiempo. 

CONVENCIONES PARA LA SINTAXIS DE UNA RELACIÓN. 

Mostrar la opcionalidad en la parte de la línea más cercana a la primera entidad. 

Una línea punteada significa una Relación Opcional. (Puede) 
Una línea continua significa una Relación Obligatoria. (Debe) 

uno 

[ ___ c_o_P_IA--~kr~de ___ ~:~:~?-{ PELICULA l 
~ 

obligatoria 

Las relaciones pueden ser leídas como sentencias completas que describen las 
reglas del negocio. La forma en que se deben de leer las relaciones es: 

1. Se inicia la sentencia con la palabra "Cada" 
2. + nombre de la entidad inicial 
3. + opcionalidad de la entidad inicial 
4. + verbo ser o estar 
5. +nombre de la entidad inicial a la entidad final 
6. + cardinalidad que llega a la entidad final 
7. + nombre de la entidad final o su plural cuando la cardinalidad implique más 

de un elemento. 

También se debe de leer en sentido inverso siguiendo las mismas reglas solamente 
empezando con la entidad contraria. Ejemplo: 

copia 
2 

película 
2 

debe ser 
3 4 

puede ser 
3 4 

de 
5 

grabada en 
5 
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=:> RELACIONES RECURSIVAS. 

Las Relaciones pueden ser entre ocurrencias del mismo tipo. Cuando un tipo de 
entidad tiene una Relación consigo misma es conocida como una relación 
recursiva. 

Las relaciones recursivas son utilizadas para modelar jerarquías. Se puede modelar 
una compañía u organización de forma similar . 

.... y mio 

..•. eles mi 
jefe 

=:>ATRIBUTOS. 

••.. pero yo 
soy SU jefe 

manejadoa •• ••••••••••••••• ••• 

[ EMPCEADO/ l>(•oO.Oo 
por 

Un Atributo es un detalle el cual sirve para calificar, identificar, clasificar, cuantificar 
o expresar el estado de una entidad. Las entidades normalmente contienen uno o 
más Atributos. 

REGLAS PARA DEFINIR UN ATRIBUTO. 

Un Atributo debe tener un nombre significativo en singular Ja mayoría de las veces 
él cual no debe incluir el nombre de la entidad. El nombre debe ser único dentro de 
una entidad. Debe haber un valor por Atributo para cada ocurrencia de un tipo de 
entidad.(1FN) 

Para cada Atributo es necesario definir: opcionalidad, formato, porcentaje de 
ocurrencias y opcionalmente definir, valor default. rango y/o valores permitidos y 
porcentaje de ocurrencias. 
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Los Atributos que tienen un formato común como dinero, capacidad, líneas de 
dirección pueden ser descritas una sola vez como un Dominio. Todos Jos Atributos 
que tengan asignado ese Dominio utilizaran las mismas reglas de validación. 

CONVENCIONES PARA MOSTRAR LOS ATRIBUTOS EN UN DIAGRAMA. 

Se deben mostrar los Atributos en un diagrama Entidad-Relación sólo cuando sea 
útil para el entendimiento de Ja entidad. Si se conoce, se debe preceder el nombre 
del Atributo con un símbolo que indique su opcionalidad u obligatoriedad. 

SIMBO LO SIGNIFICADO 
* Obligatorio>::::> El atributo debe siempre contener un valor 
o Opcional >::::> Puede no tener un valor 

~ENTIDADES Y ATRIBUTOS. 

Algunas veces no es muy claro cuando cierta información puede ser representada 
como una entidad o como un Atributo. Para cada Atributo de una entidad se debe 
cuestionar: 

¿Puede este Atributo tener más de un valor para una ocurrencia de Ja entidad? 
¿Existe información sobre este Atributo que necesita ser guardada? 

Si la respuesta para cualquiera de estas preguntas es "SI", entonces puede ser 
necesario crear una nueva entidad. Por ejemplo: 

Una PELICULA (VIDEO) puede tener inicialmente los siguientes Atributos: 

• Titulo. 
• Número de copia. 

Duración. 

¿Es necesario guardar más información acerca de Ja copia de una PELICULA 
(VIDEO). 

Puede ser necesario conocer información acerca de las condiciones de la copia, 
que forma tiene, si contiene diferentes temas etc ..• Esta información es acerca de la 
copia más que Ja PELICULA, así es que COPIA llega a ser una entidad. 
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En resumen, cuando es necesario guardar Atributos de un Atributo esto es una 
clara señal de que hace falta una entidad más: 

r -..., 
PELICULA 
*Título 
*#copia 
•duración 

\... 

COPIA 
r 

• # inventario 
~ --------- PELICULA 
V * Título *tema • Duración 

~ 

=> RELACION DE ENTIDADES DE MUCHOS A MUCHOS 

Puede ser necesario guardar información acerca de una Relación de muchos a 
muchos. Ejemplo: 

Cada COPIA puede ser prestada a uno o más USUARIOS Y 

Cada USUARIO puede estar solicitando una o más COPIAS. 

Pero para cada ocurrencia de esta Relación, es necesario conocer la fecha en que 
ésta fue prestada. Así la Relación por si misma es "algo de significancia acerca de 
la que se requiere conocer o guardar información". Para resolver esto, se crea una 
Entidad de Intersección de la siguiente manera: 
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Los nombres de las relaciones a menudo sugieren el nombre de la entidad de 
intersección. Por ejemplo: 

Cada COPIA puede ser prestada a uno o más USUARIOS Y 
Cada USUARIO puede estar solicitando una o más COPIAS. 

En este caso se puede nombrar a fa entidad de intersección ARTICULOS DE 
PREST AMO. 

[ COPIA 

de 

• fecha de préstamo 
• fecha de devolución 

y:~~:::=~~~~--{ USUARIO J 
~~~~~~~~~ 

ARTICULO DE 
PREST AMO 
*fecha de préstamo 
*fecha de devolución 

para 

prestada a l solicitando 
: EJ ( USU~RIO J 
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=:> TIPOS DE RELACIONES 

Algunos tipos de Relaciones son más comunes que otras. El diagrama siguiente 
muestra las Relaciones posibles. 

La primer Relación mostrada es la más común, esta es la Relación "Maestro -
Detalle" vista a menudo en transacciones. 

• Las Relaciones Muchos a Muchos son más comunes en versiones iniciales de 
un modelo porque muchas de ellos serán resueltas con entidades de 
intersección al final del análisis. 

?>-------------· 

?--------------· 

?------

?-----------~ 

?>----------~ 

> < 

=:> IDENTIFICADORES UNICOS 

muy común 

común 

no común 

no común 

inicialmente común 

inicialmente común 

absurda 

rara 

rara 

absurda 

Cada ocurrencia de una entidad debe ser identificable de manera única. Se debe 
ser capaz de distinguir un USUARIO de otro aunque ambos tengan el mismo 
nombre. Esta característica es llamada identificador único frecuentemente 
abreviado como UID. 
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Un identificador único puede ser formado por: 

• Uno ó más Atributos 
Una o más Relaciones 

• Una combinación de Atributos(s) y Relación( es) 

Análisrs 

CONVENCIONES PARA MOSTRAR LOS IDENTIFICADORES UNICOS EN UN 
DIAGRAMA. 

los símbolos en un diagrama para indicar los componentes de UID's son: 

Símbolo Descri ción 
l--'-'-'-'~#7-'-~~A~t~ri~b-u7to~e7f-c-u-a71-e-s7o~e-s_p_a_rt~e-de-~u-n_i_d_e_n_t-ifi_c_a_d_o_r_ú_n_ic-o-~~---< 

MATERIA 

#CVE 
•NOMBRE 

Relación fa cual es arte de un identificador único. Barra UID 

perteneciendo 

1--7--t----------------

compuesta por 
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==::> COMO HACER MODELOS ENTIDAD-RELACION 

Recolectar ~formación 

Listar entidad:s candidatos 

Seleccionar las e~dades y definirlas 

Agregar relaciones y definir los atributos 

•1· Norma izar 

Retroalimentar el.modelo validando con el responsable 

Identificar un UID plc cada Entidad 

Detallar todas las entidales, atributos y relaciones 

==::> BENEFICIOS DE LOS MODELOS ENTIDAD-RELACION 

Análisis 

Un modelo Entidad-Relación es una parte efectiva y bien establecida del desarrollo 
de sistemas. · 

Los principales beneficios de estos modelos son: 

• Provee oraciones definitivas de las reglas requeridas para definir una estructura 
de información de la organización. 
Es fácil de visualizar y recordar, porque está basado en diagramas. 

• Es útil en la comunicación entre analistas, analistas y usuarios y entre analistas 
y diseñadores. 

• Soporta el trabajo documentado de analistas el cual puede ser usado 
directamente por los diseñadores. 
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=::> NORMALIZACIÓN 
La normalización es el proceso que se lleva a cabo antes y después del diseño de -
la base de datos para eliminar los problemas de redundancia, identificar entidades y 
relaciones perdidas. Es una validación de atributos en el análisis y de columnas en 
el diseño. 

Para ello se tomaron en cuenta las tres formas normales siguientes: 

Primera Forma Normal (1FN) 

Un atributo esta en 1 FN si y sólo tienen un solo valor. 

Segunda Forma Normal (2FN) 

Una atributo esta en 2FN si y sólo si está en 1 FN y si no es 
identificador único el cual depende por completo del identificador único 
de la entidad. 

Tercera Forma Normal (3FN) 

Una atributo esta en 3FN si y sólo si los atributos no clave son 
mutuamente independientes. 

Al hacer referencia a los atributos mutuamente independientes 
significa que ninguno de ellos depende funcionalmente de cualquier 
combinación de los otros, lo que implica que cuaiquiera de esos 
atributos puede actualizarse sin tornar en cuenta los demás. 

Después de haber identificado las entidades y atributos que conformarían el 
sistema se procedió a construir un diagrama ER inicial. 

Suponiendo que las relaciones entre entidades eran las adecuadas y los atributos 
eran los que correspondían a cada entidad se empezó a normalizar dicho diagrama. 

Se identificaron que los atributos estuvieran en el lugar correcto y si no lo estaban 
se tendría que identificar que regla de normalización se está violando. 
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Por ejemplo: 

PREST AMO 

#' fecha solicitada 
• hora iliicio 
• hora-fin 
• nombre usuario 
• nombre sala 
• nombre programa 
• nombre material 

titulo pelicula 
• nom materia 

asignando 

EMPLEADO 

W cve_empleado 

* nombre_empleado 

* puesto empelado 

asignado por 

·---->--------------
asignada a 

asignado por 

MATERIA 

#• cve materia 
• nonl materia 

nom_area 

Análisis 

La entidad MATERIA no es considerada como 1 FN ya que se relaciona con Ja 
entidad original mediante una relación M: 1 

* 2 FN Cumplen todas las Entidades 

Para Préstamo la instancia de fecha solicitada determina la hora inicio, hora fin, 
nombre de usuario; nombre de la sala, nombre del material, título de la película y 
nombre de Ja materia que se asignaron en un una fecha determinada. 

Para Materia, Ja instancia de cve materia determina, el nombre de Ja materia, el 
nombre del área que esta asociada a cada materia. 

Para Empleado, Ja instancia del identificador determina el nombre y puesto del 
empleado. 
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Para la 3FN se asignan Jos identificadores únicos de MATERIA Y EMPLEADO A 
PREST AMO. 

Para Ja 3FN se validó que ningún atributo no-UJD no dependa de otro no - UJD y se 
reubicaron Jos atributos no-UID que dependan de otro no-UJD 

Dentro de Ja entidad PRESTAMO existen atributos que tienen múltiples valores por 
Jo que se crearon entidades ORIGINALES mediante una relación M:1 creándose las 
siguientes entidades: USUARIO, SALA, PROGRAMA, MATERIAL Y PELÍCULA. 

En Ja entidad MATERIA existe un atributo llamado nom_area por Jo cuál se crea 
una entidad adicional AREA. 

CONVENCIONES PARA EL DIAGRAMA ENTIDAD RELACIÓN. 

Dentro de la presentación del Diagrama Entidad Relación las convenciones de 
ORACLE sugieren que se coloque Ja pata de gallo en la parte izquierda o hacia 
arriba de una línea de la relación. Esto significa que los volúmenes más altos, 
entidades más volátiles siempre son dirigidas hacia arriba y hacia la izquierda del 
diagrama; mientras que, los volúmenes más bajos, entidades menos volátiles , son 
dirigidas hacia abajo y a la derecha del diagrama. 

Cualquier convención que se adopte debe ser consistente. Pueden dibujarse líneas 
de la relación verticalmente, horizontalmente o diagonalmente. Evite cruzar 
relaciones siempre que sea posible. 
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2.4.1. Diagrama Entidad Relación 

PREST AMO 
# FECHA SOLICITADA 
#HORA FIN 

' 
Involucrando 

# HORA -INICIO 
o COMEÑTARIO ~ 

Involucrando .... _, 

parte de 

parte de 

Análisis 

PELICULA 
# CVE PELICULA 
• TITULO 
• FORMATO 
• DURACION 
o OESC_TEMA 

MATERIAL 
# CVE MATERIAL 
• NOM-:=_MATERIAL 

e·, asignado por E_MA ~ERJA lclasificad~ ~r 
- - - M_MA TERIA r 

asignada a 

solicitado por 

~signado por 
-
utilizado por 

J 

requerido por 1 

1 

1 
1 

seleccionado exhibiendo : 
__ L._ ___ , 

~~~~~~~M~ • '~-•~AA"'J 
SALA 
# CVE SALA 
• NOM::_SALA 
o CAPAC_SALA 

1 

1 

1 

1 
1 

1 

1 
1 
1 

-----~) clasificando 

----
pidie 

_ - (USUARIO 

ndo l# MATRIC_USUARIO. • NOM USUARIO 
• APE-MAT 
• APE-PAT 
• OIR -USUARIO 
• COL-ONIA 
o TEL USUARIO 
o TEL - OFICINA 
o OBS-ERVACION 

-------

[ _____ _ EMPLEADO 
# CVE_EMPLEADO 

asignando • NOMBRE EMPLEADO 
• PUESTO_-EMPLEADO 
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2.5. Diagrama de flujo de datos 

Como se había descrito anteriormente un diagrama de flujo de datos son Procesos, 
Flujos, Almacenes y Terminadores. · · 

... ·:··, 

Los flujos indican si los datos se están moviendo hacia adentro 'ohi3cia füera de un 
proceso, almacén o terminador. Se identifican por un nombre;' el cual representa los 
datos que se mueven a lo largo de éste. •·." •· ··. 

El diagrama de flujo de datos se conformo por tres niveles ·~a~i~nd~ d~I concepto 
general hasta la forma más descriptiva para comprender ·el funcionamiento 
detallado del sistema. 

SASA ( SISTEMA DE AUTOMATIZACIÓN DE LOS. SERVICIOS 
AUDIOVISUALES) 

Nivel O 

Catálogos y Asignación de Préstamos 

Empleado 

Slstemade · § 
Automatización de 

1-------------...,los servicios audiovisuales._______ BDSASA 

Reportes 
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Usuarios 
Catálogos 
Gráficas 

Catálogos y Asignación de Préstamos 

TESIS CON 
FALLA DE ORIGEN J 
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SASA 

lnronnación 
do calálogos 
del sistema 

lnformaóón 
gráíica de 
préstamos 

NIVEL 1 
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lnfromaclón 
de catálogos 

lnfonnaclón 
de préstamos 

Anállsls 



NIVEL 2 

CATÁLOGOS 

lnronnaelón de Usuarios 

r-...___ ___ / 

cra ... o 
Ti!ub 
Forma!C? 

-------OU'rac16n . ión 
Brc\.·e Dcscnpc 
de la pelicula 

Análisis 

Pelfcula 

0----------,_~ ~~~~,._ .. 11 
antener ca:a1090 ¡- ---- :dad(Alumnos) 

de Sa as Capa 6 de Pehculas ""\. / 
lok>m>aC> n -- "'---- ________,, 

eforrn'!_"6'>'10-Salas -

Sala 

B~ .............. /' ···- --~~;¡,, ~'-,"'-"'---------------------~\'ªd"~·,~:;enales 
de Áreas -..... lnlorrn>c¡ó~ -._ -- _ 

~ • ca~-~-\¡'-=:,pcoOn Man!~; A,.:_/ 
n de Matenas 

"'...---------~ Cla~ 
ner catálogo 'J---NOmbre Ma~~ Matenas / --.. ·-~---,,, 

\ Nombre Mantener catálogo 1 -C -1.ive 
de Empleado/ 
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NIVEL2 

PRÉSTAMOS 

Empleado 
lnrormaclón del ptéstam~ ._ 

lnfonnación de pcllculas E 
1---'n_fo_'m_a_c._·ó_n_d_•_m_••_•_"ª-' ___ : Asignación 

Información varia~l_e ___ .. · 

NIVEL 2 

REPORTES 

Usuaños Información do Usuarios 

Peliculas Información de Películas f...pnmk Repone de 
..- peliculas 

'""~ 
Información de Péliculas _ Impresión de Reportes 

Salas Información de Salas f-mk Repone do 
... \. Salas 
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GRÁFICAS 

¡ ¡-.. ~· 

Información de Pt~stamos 
de la Sala 1 

Información de Préstamos de 
la Sala Audiovisual 

NIVEL2 

41 

Información gráfica de 
préstamo de la Sala 1 

Información gráfica de 
préstamo de la Sala 

Audiovisual 

Análisis 

Empleado 
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2.5.1. Análisis de entidades, atributos y tipos de datos. 

En el análisis detallado que se hizo de la información utilizada en el audiovisual, se 
identifican nueve entidades. a continuación se describen cada una de estas 
entidades con sus respectivos atributos: · 

a) Usuario. Usuario que solicite algún servicio en el audiovisual. 

Atributos Tipo 

Matrícula del usuario Carácter 

Nombre del usuario Carácter 

Apellido Materno Carácter 

Apellido Paterno Carácter 

Dirección del usuario Carácter 

Colonia Carácter 

Teléfono de usuario Carácter 

Teléfono de oficina Carácter 

Observaciones Carácter 

b) Pelicula. Videos con los que cuenta el audiovisual. 

Atributos Tipo 

Clave de película Carácter 

Título de película Carácter 

Formato de película Carácter 

Duración de Ja película Numérico 

Breve Descripción de Ja Memo 
oelicula 
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c) Sala. Información de las salas donde se exhibe el material solicitado. 

Atributos Tipo 

Clave de la sala Carácter 

Nombre de la sala Carácter 

Capacidad de la sala Numérico 
(Alumnos) 

d) Material. Material didáctico con el que cuenta el audiovisual. 

Atributos Tipo 

Clave del material Carácter 

Nombre del material Carácter 

e) Materia. Materia cursada por el alumno. 

Atributos Tipo 

Clave de ia materia Carácter 

Nombre de la materia Carácter 

f) Préstamo. Préstamos que se realicen en el audfovisual. 

Atributos Tioo 
Fecha solicitada Date 
Hora inicio Time 
Hora fin Time 
Comentario Memo 
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g) Programa. Tipos de programa que se seleccionen ya sea préstamo_ de 
película, de material u otro. 

Atributos Ti o 
Clave del Pro rama Numérico 
Nombre del Pro rama Carácter 

h) Empleado. Datos concernientes al empleado responsable del préstamo 
de material, películas u otro. 

Atributos Tipo 
Clave del Empleado Carácter 
Nombre del Empleado Carácter 
Puesto del Emoleado Numérico 

i) Área. Información de áreas de interés. 

Atributos Tipo 1 
Clave del área Carácter 1 
Nombre del área Carácter 

1 
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2.6. IMPLANTACIÓN DEL SISTEMA. 

Para la implantación del sistema es necesario definir las características del equipo 
así como el lenguaje de programación. Es importante tomar en cuenta que la 
implantación del sistema no depende de alguna marca de hardware existente en el 
mercado. 

2.6.1. Requerimiento de Equípo. 

Los requerimientos mínimos del equipo de cómputo para el buen funcionamiento 
del sistema son: 

Sistemas Operativos Windows 95/98/2000/NT4.0 
Procesador Pentium a 233 Mhz 
40 Mb libres en disco duro 
16 Mb de memoria Ram 

2.6.2. Determinación del Lenguaje de Programación. 

La caracteristica distintiva de un lenguaje estructurado es la "compartición" de 
código y datos. Se trata de la capacidad de un lenguaje de seccionar (dividir una 
aplicación en partes llamadas subrutinas o módulos) y esconder del resto del 
programa toda la información y las instrucciones necesarias para llevar a cabo una 
determinada tarea. 

Un ejemplo de lenguaje estructurado es Pascal, Delphi utiliza Object Pascal, que es 
una extensión de Pascal y que hereda de éste sus capacidades como lenguaje 
estructurado y agrega además la funcionalidad para manejar objetos. 

Delphi es una combinación de la Arquitectura Orientada a Objetos, la tecnología del 
Compilador Object Pascal optimizado, herramientas visuales y componentes 
reutilizables agrupados en el VCL (Visual Componen! Library), que permite el 
desarrollo visual de aplicaciones de propósito general y Cliente/Servidor, para 
Windows 95/98/2000 Y NT. 

Cabe mencionar que se contaba con el software de programación, actualmente el 
costo de Borland Delphi 6 es de alrededor $2999.00 dallares y en actualización 
es de $2399.00 dollares (bJJp://borland.com ). 
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Capítulo 111 Diseño 

CAPÍTULO 111. DISEÑO. 

3.1. DESCRIPCIÓN DE TABLAS. 

El Diseño de la Base de Datos se realiza mediante la transformación ó 
mapeo que a continuación se presenta en la siguiente tabla. 

ANÁLISIS DISEÑO 

Entidades Tablas, Archivos 

Atributos Columnas 

Relaciones Llaves Foráneas 

Identificadores Únicos Llaves Primarias 

Marca • en atributo NOTNULL 

Marca º en atributo NULL 

Una forma de describir una tabla consiste en explicar brevemente la 
información que almacenará, así como mencionar detalladamente los campos que 
la componen de la manera siguiente: 

• Nombre 

• Descripción 

• Tipo 

• Longitud 

• Indicador de si admite o no valores Nulos 

• Indicador de si es llave primaria y lo foránea 
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De acuerdo a lo anterior se presentan a continuación las descripciones de tablas, las cuales conformarán la base de 
datos que se creara para el sistema 

Nombre de la Tabla: USUARIOS 
Descripción: Información correspondiente a los usuarios. 

NOMBRE 1 MATRIC USUARIO 1 NOM USUARIO APE MATIAPE PAT DIR USUARIO COLONIA TEL USUARIO TEL OFICINA OBSERVACIONES 
Llave Pl<JFk 1 Pk 1 

-

NULLINOT NULL NOT NULL NOT NULL NOT NULLiNOT NULL NOT NULL NOT NULL NULL NULL NULL 
Tipo CHAR CHAR CHAR 1 CHAR CHAR CHAR CHAR CHAR CHAR 
Longitud 9 20 15 1 15 60 30 15 15 30 

1 

Muestra 
/FERNANDO IOLVERA ITELLO 

AMPL.MIGUEL 
18923371-5 ·LDIEZ DE NAVARRO MZ.175 L.8 HIDALGO 56313427 57247652 

¡ 1 

1 1 

Nombre de la Tabla: MATERIALES 
Descripción: Catálogo de Material Didáctico excluyendo películas. 

NOMBRE CVE MATERIAL NOM MATERIAL 
Llave Pl<JFk PK 
~ULUNOT NULL NOT NULL NOT NULL 
Tioo CHAR CHAR 
~1 8 25 

Muestra 
635862 PROYECTOR DE ACETATOS 
455062 LECTOR DE DIAPOSITIVAS 
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Nombre de la Tabla: SALAS 
Descripción: Catálogo de Salas. 

NOMBRE CVE SALA NOM SALA 
Llave Pk/Fk PK 
NULUNOT NOT NULL NOT NULL 
NULL 
lloo CHAR CHAR 
Lonoitud 2 20 

Muestra 01 SALA 1 

Nombre de la Tabla: PELÍCULAS 
Descripción: Catálogo de Películas. 

NOMBRE CVE_PELÍCULA TITULO 

Llave Pk/Fk Pk 
NULUNOT 
NULL NOT NULL NOT NULL 
Tipo CHAR CHAR 
Longitud 

1 15 100 

Muestra PC000001 Fahrenheit 

PC000002 Una lamilla de lantas 

PCOOOOOJ Romeo 

CAPAC SALA 

NOTNULL 

CHAR 
3 

50 

FORMATO DURACIÓN DESC_TEMA 

NOT NULL NOTNULL NULL 

CHAR NUM MEMO 

1 3 100 

B 110 Es un una oelicula aue nos demuestra .... 

B 140 

B 100 
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Nombre de la Tabla: AREAS 
Descripción: Catálogo de Áreas. 

NOMBRE CVE AREA DESCRIPCION 
Llave Pk/Fk PK 
NULLJNOT NOT NULL NOTNULL 
NULL 
Tipo CHAfl CHAR 
Longitud 2 40 

Muestra CE Ciencias Exoerimentales 
HS Hi~íórico Social 
T Talleres 

Nombre de la Tabla: MATERIAS 
Descripción: Catálogo de Materias asociadas con su respectiva área. 

NOMBRE CVE MATERIA NOM MATERIA CVE AREA 
Llave Pk/Fk PK 
NULUNOT NOTNULL NOTNULL NOT NULL 
NULL 
Tipo NUM CHAR CHAR 
Lonaitud 4 20 2 

Muestra TALLER DE LEC. RED. E 
1105 INICIACION A LA INV. T 
1101 MATEMATICAS 1 M 
1203 QUIMICAll CE 
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¡1 

¡: 
l. 
1 

1.~ 
11 
¡I 

Nombre de la Tabla: EMPLEADOS 
Descripción: Catálogo de Empleados. 

NOMBRE CVE EMPLEADO NOM EMPLEADO 
llave Pk/Fk PK 
NULIJNOT NOT NULL NOT NULL 
NULL 
Tioo Nur.1 CHAR 
Lonaitud 2 40 

Muestra 01 Eduardo Martinez 
02 David Dueñas 
03 Tirso Nava 

Nombre de la Tabla: PROGRAMAS 

PTO EMPLEADO 

NOTNULL 

CHAR 
30 

Jefe de Audiovisual 
Mantenimiento 

Analista 

Descripción: Catálogo de Programas para préstamo. 

NOMBRE CVE PROGRA1.IA NOM PROGRAMA 
llave Pk/Fk PK 
NULIJNOT NOT NULL NOTNULL 
NULL 
Tioo NUM CHAR 
Lonaitud 1 15 

Muestra 1 Pelicula 
2 Malerial 
3 Otro 



Nombre de la Tabla: PRESTAMOS 
Descripción: Información de prestamos asiqnados a los usuarios. 

NOMBRé j P.!ATRIC_USUARIO CVE_MATtR!A 1 CVE).1ATER:AL J CV[_SALA CVE_EMPlEAOO 1 CVE_PROGRAMA CVE_PELICULA DURACIÓN FECHA_SOLICITADA HORA_INICIO HJRA_FIN COMENTARIO 

LlavePk!Fk 
1 

PklFK PlllfK fK p, 

NOTNULL NULL NULL NOT NULL NOTNULL NOTNULL NULL 

lJAIL Uf\ll MLMÜ 

1 

Mueslra 
1 ~11n:m.5 1105 " e: PCCú'!'.JClt 1'10 

15i11,'2001 8(.lQ00JJT1 10CQOJam. 

i 
1 ée3345C-7 no1 63586/ °' 01 

1~11:~~01 aooooarn 1JCOVJarn Probatilemen:e 
seaunahc;a 

GO m,\stlrlle 

1 ~~3:5(:.7 01 

15/llí2V01 lJCOOilpm. l50000p.m. Ccn!orenc..:i 
(~'CilUCIÓfl 5.Jlóri 

"º '" 
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3.2. Especificaciones Técnicas. 

Una especificación técnica es un documento que establece ias características de un 
producto o un servicio, tales corno niveles de calidad, rendimiento, seguridad, 
dimensiones, etc. 

Para ser útil, una descripción del proceso necesita establecer o indicar y organizar 
claramente todos los detalles pertinentes del proceso real, y la creación de tal 
descripción resulta ser una tarea difícil. 

Deben identificarse y delimitarse los distintos aspectos que presenta un problema, 
con vistas a la especificación parcial de cada uno de ellos. En último término, la 
especificación total será la síntesis de todas las especificaciones parciales, siempre 
que sean consistentes unas con otras. 

Se requiere un formalismo de especificación para la modelización del proceso 
software, que incorpore explícitamente tanto las partes humanas corno la 
interacción en las que están involucradas para que el programador lleve a cabo la 
creación del Producto (Reporte I Pantalla I Proceso) 

Módulo de Catálogos. 

Pro• ecto: SASA 

.~· 
JSASAI 

Especificación de Programa 

Modulo: CATÁLOGOS 

Nombre Concc tual: SISTEMA DE AUTOMATIZACIÓN DE LOS SERVICIOS AUDIOVISUALES 

Nombre Fisicos de los Prograrnas: FUsunrios pas, FPelicullls pas, FSal<-is pas, Ft.fotcrial pLis, Ft.1ater1a pas, FArea, 
FEm !etldO 35 

Res onsnble: Fernando Olvcra~T~c~l~lo~------~----------------; 

Fech~r C: 1-m;:i -2001 

Descripción General: 

En este módulo se dr<-1 ca turar. morl1fica.r, borr<ir consu!la! (!.:itos de c_u_a_I ~'-1ie_r_a_d_e_lo_s_c_,_it_a1_o_o_s __________ _ 
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Entidad: 
USUARIO 

PELfCULA 

SALA 

MATERIAL 

AREA 

MATERIA 

',J>..r!~-·.,. •11: :•• :10:,¡ • ! 

Campos: Tipo de Indice: 
MATRIC_USUARIO. Nrn.1_USUARIO. APE_MAT. MATRJC_USUARIO_PK 
A FE PAT DIR ~SUARIO. COLONIA, TEL USUARIO, 
TEL_Üf"ICINA,ÜOSERVACIONES. -

CVE PELfCULA, TITULO, FORMATO. OURACIÓfl. CVE_PELICUL.A PK 
OESC_TEMA 

CVE_SALA NOM_SALA. CAPAC_SALA 

CVE_MA TERIAL, NOM_MATERIAL 

CVE_AREA, DESCRIPCION 

CVE_MATERIA. NOM_MATERIA, CVE_AREA 

CVE EMPLEADO NOM EMPLEADO. 

CVE_SAL.A_PK 

CVE_MATERIA.PK 

CVE_AREA PK 

CVE_MATERIA.PK 

EMPLEADO PTO-EMPLEADO - CVE EMPLEADO.PK 

Criterios de Ejecución del Programa: Dentro de la pantalla principal deberá existir una opción do catálogos fa cuál 
podremos accesar con un clic del mousa o con la tecla Alt + C en el caso de que no se cuente con mouso seleccionando 
la opción de catalogo deseada 

Tablas: 
USUARIOS 
PELÍCULAS 
SALAS 
t.tATERIALES 
A REAS 
MATERIAS 
D.1PLEAOOS 
Par;:imctros: No aol1ca. 

Acceso: 
lnsert. U,:>date, Delete. Se•ect 
lnsert. Update, Dele!e, SE.-lect 
/n'.;ert. Updale, Oe1ete. Se!ect 
ln~ert. Upéa~e. Oelete, Setect 
lnsert. U;:>da~e. Oelele, Select 
ln'.;ert. Upda•e. Deiete. Sele-cl 
ln~ert. LlD'J.:ite. oere:e. Select 

Rutinas Aplicativas: No existen. va cue vmnen inclu1d.J.s en los comoonentes de deloh1. 

Cuerpo del programa 

Referencia: 

Mediante la opcion de cat.3!ogos se acccs.:lré:ln las pzmt<Jll~s donde se ~elecc1onará el ca!álogo a elegir, deberá existir un botón 
para Llgr~Flí rCCJIS!ros, otro para mod1f1car un rer¡istro y finalmente uno para eliminar un registro. El desplazam;cnto entro 
registros dcbcra rcalrzarse mcd:ante un n.:lveg.1dor que nos µcrrn1te av;:mzar de registro en registro así como encontrar el 
primero y el Ultimo registro y regresar al primer registro. 

Deberá existir un botón de consuila rflp1da pma el cat<ilogo do Usu3rios y Pcliculas el cuál nos permita el acceso rápido al 
registro scfccc1on<Jdo. 

Deberán cx1st1r validocioncs en cuanto a duplicados de registros, si el registro ya existe. el mensaje que debe enviar el sistema 
es el siguiente: (Nombre rlc la Llave prirnana) duplicada. 

Ejemplos· Matricul.'J de Usu<Jr10 duplicada. 
Clave de Pelicula duplicada 

En cada catéltogo existen datos obligatonos, si uno de ellos no es llenado aparecerá la leyenda Faltan Datos por llenar en: 
Nombre del campo. 

Si 513 reqwcre eliminar un registro el sistema deberá desplegar un mensaje con la opción de Si o No para confirmar la acción. 

Por úl!m10 todas las pant<JJlas deberán contener un botón de Salida el cuál deberá estar deshabilitado cuando se edite o se cree 
alg!.Jn registro y se habilite cuando se libere el registro y poder salir del sistema. 

Anc>.os: 
Protot100 de oantalla. 
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PROTOTIPO DE CATÁLOGOS DEL SISTEMA 

Controles de avance entre registros 

l<J <l C> [)¡ Agregar 11 Modificar 11 Eliminar 

Matricula Nombre Apellido Paterno Apellido Materno 

._________.! I~-~ 
Dirección 

bororna 1 elefono Casa 1 elefono Ol1cina 

Observaciones 

~-C-o_n_s_u_lt_ª~~'' ~~-A-c-e-pt_a_r~~' ~'~-c-a_n_c_e_lª-r~~' ~'~~~~~S-a-lir~~~~--' 
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Módulo de Asignación de Préstamos. 

Proyecto: SASA 

.~· 
lsAsAI 

Especificación de Programa 

Modulo: ASIGNACIÓN DE 
PRESTAt.10S 

Nombre Conce tual: SISTEl.IA DE AUTOMATIZACIÓN DE LOS SERVICIOS AUDIOVISUALES 

Nombre Físicos Ce los Pro raméls: FAsion0ción ;.is 

Res nsablü: Fernando Olvera Te'-'l"lo,_ ______ __, ________________ -l 

Fcct1;r C: 1-nw -2001 

Descripción General: 
Este módulo permite registrar, borrar, consultar y modificar la 1nforrnac1ón corresponrJicntc ;il próst;)mo de pelicutas, material u 
otro tomando corno base los c<Jfé'l!ocos cx1slen1es. 

Entidad: 
USUARIO 

PELICULA 

SALA 

MATERIAL 

AREA 

MATERIA 

EMPLEADO 

Campos: Tipo de Indice: 
MATHIC. USUARIO, NOM USUl~RIO. APE MAT, 
A f'E PAT OIR USUAHIO~COLONIA. TEL-·USUARIO, íECllA SOLICITADA PK, HORA INICIO.PK, 
TEL_ÜFICJNA. ÜHSERVACIO~ES - HORA] IN PK -

CVE PELICULA. TITULO, FORMATO. DURACIÓN. CVE_PELICULA PK 
OESC_TEt.1A 

CVE_SALA. NOM __ SALA, CAPAC_SALA 

CVE_MATERIAL. NOM _P.1A l ERIAL 

CVE_AREA, DESCRIPCIOU 

CVE_MATERIA, NOM_MATERIA, CVE_AREA 

CVE EMPLEADO NOM EMPLEADO. 
PTO=EMPLEADO -

CVE_SALA_PK 

CVE_MATERIA.PK 

CVE_AREA PK 

CVE_MATERIA.PK 

CVE_EMPLEADO.PK 

FECHA SOLICITADA, HORA INICIO, HORA FIN, 
PREST AMO COMEÑTARtO - -
Criterios de Ejecución del Programa: Dentro de la pantalla principal deberá existir una opción de catálogos Ja cuál 
podremos accesar con un clic del mouse o con la tecla Alt +A en el caso de que no so cuente con mouse. 

Tablas: 
USUARIOS 
PEUCULAS 
SALAS 
MATERIALES 
A REAS 
MATERIAS 
EMPLEADOS 
PRESTAMOS 
Parámetros: No aplica. 
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Acceso: 
Select 
Select 
Select 
Se!ect 
Setect 
Select 
Select 
lnsert, U ale. Oelete, Select 

Referencia: 
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Cuerpo del program:::t 

Se podrá agregar, modificar y borrnr datos de cualquiera de los préstamos asignados mediante un botón para cada acción. 

Mediante el botón de Asignnción se acccsnrá una pantalla donde se introducirán los datos correspondientes a cada 
préstamo dependiendo del tipo Ce programa que se sc!cccione como película, material u otro. 

Para el préstamo de películas deberán solicitarse los siguientes datos: 

Hora Inicial, hora final, sala, solicitante, persona quién programo el préstamo, fecha de apartado, nombre do la materia en la que 
se encuentra involucrado el próslamo y al seleccionar ra pelicula que se requiere ver se deberá desplegar la duración en 
minutos de la misma. 

Para el préstamo de matcrlol deberán solicitarse los siguientes datos: 

Hora Inicial, hora final, sala, solicitante. persona quién programo el préstamo, fecha de apartado, nombre de la materia en la que 
se encuentra involucrado el préstamo, duración del próstamo y el material a elegir. 

Para el préstamo do Otro: 

Hora Inicial, hora final, sala si es que existe. solicitante, persona quién programo el préstamo, fecha de apartado, nombre de Ja 
materia en la que se encuentra involucrndo el préstamo si es que existe, duración del préstamo y una descripción breve del 
asunto o tema a tratar. 

El desplazamiento entre registros deberj realizarse mediante un navegador que nos permita avanzar de registro asf como 
encontrar el primero y el último registro. 

Deberá existir un cuadro en Ja parte inferior de la pimta!la que contenga la información de préstamos asignados dependiendo del 
tipo de programa que se seleccione. 

El cuadro deberá estar compuesto por los siguientes campos de acuerdo al programa solicitado: 

Cuando se seleccione en programa la opción de Película y se introduzcan los datos solicitados el cuadro nos deberá mostrar la 
fecha solicrtada, Hora_inic10, Hora_Fin, en Sala la cvc_sala, en Tipo de Programa la cve_programa, en Solicitante la 
cve_usuano, en Programo la cve_cmpleado, Fecha de Apartado, en Pelicula la cve_peHcula y en Materia la cve_materia. 

Cuando se seleccione en programa la opción de Material y se introduzcan los datos solicitados el cuadro nos deberá mostrar la 
fecha sot1c1tada, Hora_inic10, Hora_f"in. en Sala la cve_sala, en Tipo de PrQDrama la cve_programa, en Solicitante la 
cve_usuario, en Programo la cve_crnpleado. Fecha de Apartado, Dur.Mntcrial, en Material la cve_material y en Materia la 
cvc_materia. 

Cuando se seleccione en progron1a tn opción de Otro y se introduzcan los datos solic1tr1dos el cuadro nos deberá mostrar la 
fecha solicilnda, Hora_inicio, Hora_Fin, en Sala 1,-i cvc_sala, en Tipo de Programa la cve_programa, en Solicitante la 
cve_usuano. en Programo la cvc_cmplcado, Fecha de Ariartado y en Matena la cve_matena. 

Este cuadro deberá perm1t1r desplazarse entre registros con las fiech2s hacia amba, abajo, derecha e izquierda del teclado asl 
como el poder sc!ccc1on3r con el n1ouse el registro a seleccionar. 

En cuanto a validaciones, no puede existir un préstamo a la misma hora y en la misma sala, el sistema deberá desplegar el 
s·1guiente mensaic scglm sea el caso: Existe una pelicula, matenal u otro duphcada. 

Si se requiere eliminar un rf!'Qistro el sistema deberá desplegar un mensaje para confirmar la acción. 

Por Ultimo la pantallas dcberj contener un botón de Salida el cu.31 deberá estar deshabilitado cuando se edite o se cree algún 
registro y se habilite cuando se libere el registro y poder salir del sistema. 
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PROTOTIPO DE CAPTURA DE ASIGNACIÓN DE PRÉSTAMOS 

ASIGNACIÓN DE PRÉSTAMOS 

~A_g_r_e_g_a_r __ __,, 1 Modificar 

~H_o_r_a_1_n_ic_i_a_1 ~' 1 Hora Final 

Programa 

O Película 

• Material. 

0 Otro. 

Otro. 

Solicitante 1 

Nombre de la película 

Nombre del material. 

Descripción de Otro 

Programo 

Información de préstamos asignados 

Controles de avance entre registros 

Eliminar <J !> 

Sala 

Duración película 

Duración del 

Fecha de Apartado 

Fecha Solicitada Materia 

Ma:ena 

Diseño 

Oe:ria 501.:;o'J.:J 'H:,.·a 1'1•ClO Mora r,,, Sala ~..P.:'""'.1ma S:>l•c1!3nle Prnnramo ÍP::!la A"artado 0,Jr l,4a!('f"131 Pel•:ula Ma!enal 

_-....:&_~>'l001 1 ~~-@ 130000 1 8123.}71-51-·'--J--''"'''"'º'"'~"'00"-1'---l----t•~000004==-i--+-'~'°~''-l 
16'J'; 1;>CJJ1 1 "E ~~·-"-º~º~"":·-t--'2~t--~--+"8'-"=9~'9~S~~+--~-i-~12~;Q~5·~·ic~O~'-+-~'°~-.,r----+~~+-~"=0~3-1 
21 10?:>::001 ) 1.:0000 l60000 858.9'!97-5 111os,,·:-or:~ 110J 

~-A_c_e_p_ta_r _ __.I ~'--c_a_n_c_e_ia_r _ __, 
Salir 
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Módulo de Asignación de Reportes. 

.tlJ· 
JsASAI 

Especificación de Programa 

Pro ecto: SASA Modulo: REPORTES 

Nombre Concc lual: SISTEMA DE AUTOMATIZACIÓN DE LOS SERVICIOS AUDIOVISUALES 

Nombre Físicos de los Programas: QRUsuarios pas, ORPclicu!as pus. QRSalas pas, QRMuterial.pas, ORPrestamos püs, 

Res onsab/e: Fernando Olvcra Tcllo 

Fcchu: C: 1-ma ·2001 

·•.'•., 

Descripción Gcncr.:il: 

Este módulo nos permite la impresión del reporte de usuarios, películas, salas, material y préstamos así como el 
guardar la información de dicho reporte en disco y posteriormente abrirla cuando se requiera. 

Entidad: 
USUARIO 

PELICULA 

SALA 

MATERIAL 

PREST AMO 

Campos: Tipo de Indice: 
MATRIC USUARIO. NOM USUARIO, APE MAL MATRIC_USUARIO_PK 
A PE PA-T OIR USUARIO~COLONIA. TEL -USUARIO, 
TEL_Or1c1N.t\. Oosr.RvAc10NES -

CVE PELiCULA, TITULO. FORMATO, DURAClON, CVE_PELiCUl.APK 
OESC_TEMA 

CVE_SALA, NOM SALA, CAPAC_SALA CVE_SALA_PK 

CVE_MA.TERIAL. NOM_MATERIAL CVE_MATERIAL.PK 

MATRIC USUARIO CVE MATERIA. 
CVE MATERIAL. CVE SALA. CVE EMPLEADO. 
CVE-PHOGRAMA. cvE PELICULA~DURACION. 
FECHA SOLICITADA, HÜRA INICIO. HORA FlN, 
COMEÑTARIO - -

FECHA_SOLICITAOA.PK, HORA_INICIO.PK, 
HORA_FIN.PK 

Criterios de Ejecución del Programa: Dentro de la pantalla principal deberá existir una opción de reportes la cuál 
podremos accesar con un clic del mouse o con la tecla Alt + R en el caso de que no se cuente con mouse y seleccionar 
la o clón del re orte deseado. 
Tabla: 
USUARIOS 
PELICULAS 
SALAS 
MATERIALES 
PRESTAMOS 
Parámetros: No a llca. 
Rutinas A licatlvas: No a llca. 
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Acceso: 
Select 
Setect 
Selecl 
Select 
Select 

Referencia: 
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Cuerpo del prograrna 
Mediante el b.Jtón de reportes podemos visuaI·z3r el reporte a imprimir ya sea reporto de usuarios, pcliculas, salas ó 

préstamos. Para el desple<Jado de información se deb'}rj tom3r en cuenta la información almacenda en cada uno de los 
catálogos existentes. 

Para el reporte de Usuarios se debera desplegar la matricula de usuario, nombre, apellido materno, apellido paterno, dirección, 
colonia, teléfono de c.:isa y de oficina. 

Para el reporte de películas se deberá desplegar la cJa·;e de la película, nombre de l.:t película, formato, duración y descripción. 

Para el reporte de snl.Js se deberá desplegar la clave Ce la sala, nombre de la sala y capacidad de la sala. 

Para el reporte de préstamos deberi:l existir una opción en donde seleccionemos la fecha de la información que queremos 
consultar en cuanto a los préstamos asignados. Dentro del reporte se deberá desplegar el nombre de la sala a la cual se asignó 
el préstamo, el tipo de prést'1mo ya sea pclicula. material u otro, el inicio y término del préstamo, nombre del empleado que 
asigno el préstamo y finalmente el nombre del usuario al que se le asigno el préstamo 

Los repor1es deberán contener en la parte superior dcrech<J la fecha del dia en el que se requiere visualizar o imprimir el reporte 
y la hora a la que se consulta. En la par1e inferior izqu;erCcJ deberá existir el número de paginas par lo que esta comprendido el 
reporte así como indicar en que página se encuentra. 

Dcberéln existir opciones de desplazamiento entre páginas si es que el documento es muy grande así como un botón de setup 
de impresión en té:I caso de que requiera imprimir solo algunas hoj11s. En cuanto al guardado de información este módulo deberá 
permitir guardar la información con archivos de tipo qr,::> (Quick Rcport Oelph1), txt (Archivo de texto), csv (Separado por comas), 
html (HTML:. documcnl). Delphi cuenta con un barra de ni3vegación de impresión, también el sistema deberá contemplar la 
opción de abrir los arct1ivos guardados. 

La salida sora por modio de un botón cerrar o presionando la X en la parte superior derecha como se hace en un ambiente 
windO\\'S, también debera existir un botón para minimizar o maximizar la pantalla. 

Anexos: 
Prototioo de reoorte. 
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PROTOTIPO DE REPORTE 

Vista Preliminar 

Barra de Navegación de lm resión 

~~,,~· KI <J C> !>i ~~:~· DI :~ 11 ~· ID 

Departamento de Audiovisual 
Colegio de Ciencias y Humanidades 
Plantel Sur 

Catálogo de Usuarios 

Matrícu!a 

7857037-4 

Nombre del Usuario Apellido Paterno 
Apellido Materno 

MAURICIO ALONSO 
BETANCOURT 

Dirección del Usuario 

ANAHUAC 12 8215 

Colonia 

LMIRAOOR 

8923371-5 FERNANDO OLVERA 
TELLO 

L DIEZ OE NAVARRO MZ.175 L.B 

Página 1de1 
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Diseño 

Botones para cerrar, 
maitimizar y minimizar 
pantalla. 

CJ __ ~, 

Fecha: 0411212001 
Hora: 12: 13:05 

Teléfono Casa 
Teléfono Oficina 

55-94-07-15 
57-24-74-43 

55-631-34-27 
55-724-76-52 

··---~ 

..; 

'l ,. 
r 
e 
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Módulo de Gráficas. 

_(fp,. 
lsASAI 

Especificación de Prograr.na 

Proyecto: SASA Modi110: GRÁFICAS 

Nombre Conceptual: SISTEMA DE AUTOMATIZACIÓN DE LOS SERVICIOS AUDIOVISUALES 

Nombre Físicos Ce los Programas: GSa!a1 p<is, GSDla2 pas, GAlfa.pas. Gsa!aA ;:ias, GSalaB.pas, GGamma pas, 
GAudiovisuaf pas. 

Descripción General: 

Responsable: Fernando Olvcra Tcllo 

Fecha: C: 1-may-2001 

Este módulo nos permite consultar en forma gráfica la información correspondiente IJI préstamo de películas, material 
u otro por cada sala de acuerdo al horario asignado y fecha asignada en el módulo de asignación de préstamos de una 
fecha determinada. 

Entidl1d: 

PELICULA 

SALA 

MATERIAL 

PREST AMO 

Campos: 
MATRIC USUARIO. NOM USUARIO. APE •.~AT. 
CVE_ PÜICULA. llTULO.-FORMATO, DUR...;CION, 
üESC_TEf.~A 

CVE_SALA. NOM_SALA, CAPAC_SALA 

CVE_MATERIAL, NOM_t.1ATERIAL 

MATRIC USUARIO CVE MATERIA, 
CVE MA-TERJAL, CVE SALA, CVE EMP\..EADO. 
CVE-PROGR.AMA CVE PELICULA.. DURACtON. 
FECHA_SOLICITAOA, HOAA_INJCIO, HORA_FIN. 
COMENTARIO 

Tipo de Indice: 
CVE_PELICULA PK 

CVE_SALA PK 

CVE_MATERIAL.PK 

FECHA_SOLICITADA.PK, HORA_INICJO.PK. 
HORA_FJN.PK 

Criterios de Ejecución del Programa: : Dentro de la pantalla principal deberá existir una opción da gráficas la cuál 
podremos accesar con un clic del mouse o con la tecla Alt + F en el e.aso de que no se cuente con mouse. Al acceder a 
esta opción el sistema deberá desplegar un calendario en él cual podremos seleccionar la fecha a consultar. 

Tabla: 
PELICULAS 
SALAS 
MATERIALES 
PRESTAMOS 

Rutinas Aplicativas: No aplica. 
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Acceso: 
Select 
Select 
Select 
Select 

Referencia: 
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•. 

Cuerpo éel programa 
Mediante el botón de gráficas se acccsar~í a las opciones Ce cada una de lns salas de ncucrdo a los préstamos 

asignados como material, pelicula u otro en c.Jda una de ellas. Esta información se deberá extraer de la información capturada 
en el módulo de asignación de préstamos. 

Cuando se scrccc1one la sula se dcbcra desplegar una pantalla conformada por un eje X que me permita visualizar las horas en 
donde esta ocupada ta sala y un eje Y en donde par medio de una barra horizontal me muestre gr.:3ftcamcnte lo que se ocupa en 
tiempo. En la parte superior dercct1a me deberá dcsple..:;éu la fecha de consulta para la sala selecc1onada. 

En la parte inferior deber a mostrar mediante una t<:lbta los campos de Hora inicio, Hora fin, Material. Otro y Titulo de Película. 

Hora lnicio__¡Hora Fin ---~1ate~-[--Ot;o Totulo de Pelocuta 
8 00 ~1_0 DO 00 ----------- ------ El futuro de nueslra cconom1a 

1 O 00 -~ 11 00 O De\. alu;ic1on 

11 00 ~- 13 00 00 Lector de D1apos1t1vas Perfume do Muier 

En esta pantalla no existen validaciones, si no existe información parLl el día a consultar la grafica no mostrará información. 

La salida será presionando la X en la parte superior derecha como so hace en un ambiente windo\VS al igual que minimizar o 
maximizar la pantalla. 

Anexos: 
Prototi o de pantalla. 

PROTOTIPO DE PANTALLA DE ASIGNACIÓN DE PRÉSTAMOS EN LA SALA 1 
SALA 1 

8:00 8:30 9:00 

Hora Inicio Hora Fin 

8:00.00 10.00:00 

10:00:00 11:00.00 

11:00:00 13·QO:OÓ-

Fecha Solicitada 

e 111m 

9:30 10:00 

Material 

------

Lector de 
DiaQ_Q~1t1vas 

10:30 11:00 11:30 12:00 12:30 13:00 ..... . 

Otro Titulo de Pelicula 

Op1n1ones 
sobre el 
desempleo en 
México 

El futuro de nuestra economia 

Perfume de Mujer 
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3.3. CÁLCULOS DE TABLAS. 

TABLA USUARIOS LONG.MAX DE LOS CAMPOS TOTAL INICIAL 8 USUARIOS POR 1 DÍA 
MATRIC USUARIO CHARl9l 9+1 10 80 
NOM USUARIO CHARl20l 20+1 21 168 
APE MAT CHARl1ÉL_ 15+1 16 128 
APE PAT CHARI!§) 15+1 16 128 
1º!fLl.J_SUARIO jCHAR(60) 60+1 61 488 
COLONIA CHARQ_Q) 30+1 31 248 
TEL USUARIO CHAR(15l 15+1 16 128 
TEL OFICINA CHAR(15L_ 15+1 16 128 
OBSERVACIONES CHAR130l 30+1 31 248 

218 Bvtes 218 bvtes 1744 bvtes 

Por lo general los mismos usuarios son los que solicitan el préstamo, pero 
supongamos que se registran 40 usuarios a la semana el total en bytes sería: 

Usuarios B tes or usuario Total de 40 usuarios en b es 
40 218 8720 

Esta tabla se depurará año con año ingresando a usuarios nuevos y dando de a Jos 
usuarios que ya no tienen derecho a solicitar algún servicio. 

100 MATERIALES EN 
TABLA MATERIALES LONG.MAX DE LOS CAMPOS TOTAL INICIAL EXISTENCIA 
CVE MATERIAL CHAR18l l 8+1 9 900 
NOM MATERIAL CHARl25l l 25+1 26 2600 

1 35 bvtes 35 bvtes 3500 bvtes 

El tamaño inicial planeado para la tabla de MATERIALES es: 

Materiales B tes or material Total de 100 materiales en b tes 
100 35 3500 

El tamaño de esta tabla crecerá de acuerdo a Ja obtención de materiales nuevos así 
como decrecerá dando de baja los materiales que ya no se utilicen. 
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TABLA SALAS LONG.MAX DE LOS CAMPOS TOTAL INICIAL EXISTEN 7 SALAS FIJAS 
CVE SALA CHAR(2) 2+1 3 21 
NOM SALA CHAR(20l 20+1 21 147 
CAPAC SALA CHARl3l 3+1 4 28 

28 bvtes 28 bytes 196 bytes 

El tamaño inicial planeado para la tabla de SALAS es: 

Salas B tes or sala Total de 7 salas en b tes 

7 28 196 

TABLA PELICULAS LONG.MAX DE LOS CAMPOS TOTAL INICIAL 1607 PELÍCULAS EN EXISTENCIA 
CVE PELICULA CHARl15l 15+1 16 25712 
TITULO CHARl100l 100+1 101 162307 
FORMATO CHARl1l 1+1 2 3214 
DURACION ¡NUM(1) 1+1 2 3214 
DESC TEMA ;MEM0(100) 100+1 101 162307 

222 bvtcs 222 bvtcs 356754 bytes 

El tamaño inicial planeado para la tabla de PELICULAS es: 

Películas B tes or clícula Total de 1607 eliculas en b tes 

1607 222 356754 

El tamaño de esta tabla crecerá de acuerdo a la obtención de películas nuevas, 
así como decrecerá dando de baja las películas que tengan algún daño físico y no 
puedan ser utilizadas. 
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TABL AAREAS LONG.MAX DE LOS CAMPOS TOTAL INICIAL 
CVE A REA CHAR 2 2+1 3 

DESCR IPCION CHAR 40 40+1 41 

44 b tes 44 b es 

El tam año inicial planeado para Ja tabla de AREAS es: 

f---'A-". r-=e-=a-=-s--+--=ª=--~or área 
7 44 

Total de 7 áreas en b tes 
308 

Diseño 

EXISTEN 7 AREAS 
21 

287 

308 b tes 

72 MATERIAS EN 
TABLA MATERIAS LONG.MAX DE LOS CAMPOS TOTAL INICIAL EXISTENCIA 
CVE M ATERIA NUM 4) __ 4+1 5 360 
NOM M ATERIA CHAR 20) 20+1 21 1512 
CVE A REA CHAR 2 3 216 

29 b tes 2088 b tes 

Eltam año inicial planeado para la tabla de MATERIAS es: 

,__M_at_e_rl_a_s_+-B~_tes por materia 
72 29 

Total de 72 materias en b tes 
2088 

El tam año de esta tabla crecerá a menos que se cambie el plan de estudios y se 
n nuevas materias, por el momento tendrá el tamaño inicial descrito 
rmente. 

integre 
anterio 

5EMPLEADOS 
TABLA EMPLEADOS LONG.MAX DE LOS CAMPOS TOTAL INICIAL EXISTENTES 
CVE E MPLEADO 2+1 3 15 
NOM E MPLEADO 205 
PTO E MEPLEADO 155 

375 b tes 

Eltama ño inicial planeado para la tabla de EMPLEADOS es: 

Esta ta 
baja de 

" ' 

Em leado -ª~!!_p~r empleado 
5 75 

Total d~em leados en b es 
375 

bla crecerá de acuerdo a la asignación de nuevos empleados así como la 
los mismos por el momento existen sólo 5 empleados. 
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TABLA 3 PROGRAMAS 
PROGRAMAS LONG.MAX DE LOS CAMPOS TOTAL INICIAL EXISTENTES 
CVE PROGRAMA NUMl1l 1 1+1 2 6 
NOM PROGRAMA CHARl15l 1 15+1 16 48 

l 18 bvtes 18 bvtes 54 bvtes 

El tamaño inicial planeado para la tabla de PROGRAMAS es: 

Programa B tes por programi!_ Total de 3 ro ramas en b tes 

3 18 54 

Existen sólo 3 tipos de programas, préstamo de material, película u otro de acuerdo 
a las necesidades del Audiovisual del CCH- SUR 

TABLA PRESTAMOS LONG.MAX DE LOS CAMPOS TOTAL INICIAL 8 PRESTAMOS POR 1 DÍA 
MA TRIC USUARIO CHAR(9) 9+1 80 40 
CVE MATERIA ,NUM~ 20+1 168 84 
CVE MATERIAL ¡CHA~@~- 15+1 128 64 
CVE SALA ___ .C,!:fAR_{;!) 15+1 128 64 
CVE EMPLEADO -----LNU!'.!{21 60+1 488 244 
CVE PROQRA1!1~-jt::!~<!) ___ 30+1 248 124 
CVE PELICULA @.HAR.{'!§J __ 15+1 128 64 

.Q..l,JB_ACIO~---- ~U_Ml3) 15+1 128 64 
FECHA SOLICITADAlQ_ATE ______ 7 o o 
(ORA INICIO TIME o o 

TIME o o HORA=FIN 

MEMO~) ¡COMENTARIO 30+1 248 124 

218 bvtes 1744 bvtes 872 bytes 

Supongamos que se registran 40 préstamos por semana el total en bytes de la 
tabla de PRESTAMOS sería: 

..!:'!éstamos 
40 

B ~ or réstamo Total de 40 réstamos en b es 

218 8720 

Esta tabla se depuraría de acuerdo a cada préstamo finalizado dándolo de baja o 
bien se puede guardar una copia de esta tabla cada vez que el empleado lo 
requiera y revisar la historia de préstamos de una fecha determinada para cualquier 
aclaración en cuanto a préstamos que se solicitaron. 
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Capitulo IV Construcción de Base de Datos y de Aplicación 

CAPÍTULO IV. CONSTRUCCIÓN DE BASE DE DATOS Y DE 
APLICACIÓN 

4.1. DESCRIPCIÓN DE SOF1WARE EMPLEADO. 

Después de haber realizado el análisis y el diseño de nuestro sistema llegamos a la 
etapa de construcción, para la construcción de la base de datos se utilizó la 
herramienta CASE Designer 2000. 

Oracle Designer es una aplicación de Oracle cliente/servidor el cuál: 

• Automatiza muchas tareas en el desarrollo del sistema. 

Genera: 

Bases de Datos. 

Aplicaciones en Oracle Developer 

Aplicaciones Web Server 

Aplicaciones en Visual Basic 

• Nos permite tener una documentación muy completa del sistema 

Dentro de las herramientas de Oracle Designer existen diversos diagramadores, 
navegadores, transformadores, generadores y utilities que soportan cada una de las 
etapas en el desarrollo del sistema. 

El modelado de datos es un aspecto importante para entender los requerimientos 
del negocio, la forma de representar los datos es a través de un diagrama entidad 
relación, para la creación de este se utilizó Entity Relationship Diagrammer, está 
herramienta nos permite crear nuestras entidades definiendo sus atributos así como 
las relaciones que existen entre entidades definiendo la opcionalidad entre ellas. 
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Toda esta información es guardada en el Repository, como su nombre lo indica, 
se almacena físicamente la información creada en el Entity Relationship 
Diagrammer, para lograr que nuestra información se almacene y se mantenga la 
integridad de nuestros datos, existe una interfase llamada API (Application 
programmatic Interface) la cuál nos permite actualizar y manipular el 
Repository. 

Dentro del Entity Relationship Diagrammer podemos crear nuestras entidades 
seleccionando de la barra de herramientas el botón con el icono del rectángulo. 
Al darle un clic sobre nuestro diagrama de trabajo y de nuevo darle otro clic para 
ingresar los datos de nuestra entidad. 

~~ll:..'.~~W,,~1J.lt.~~™611Müffi-1olx! 
ala file Edil y,_,, 1.a;'Ot.JI 1.11-.~1 C.pt.:.rn loo!• ~lfl<b..,. t:te-1p ..:=.im~ 

...)-;__; "'.~: .:'ll_ .""'l-~~·, ~--'°' ~!--'(±)_~_i.::,[t,i ..T~: ;;f_.,;: ·::>¡~) l_?j --------- --- - -

1 .. tthtfF! 

tl~ Jr-'ELICULA 

S.hort ,.,~ l_,.,_,_•c_u'_''------
eu~ Jl'l:.UCUt....·,s 

O< 

_J' 
fa l~eb. prest. Fl 

68 

xi 

'3 
_J 

. ·, 

,,, ~ . ' .. · . ,_\ ·- . - ..!:.J -r~ 
:f"AP;NDM~ A 



Capítulo IV Construcción de Base de Datos y de Aplicación 

Para agregar los atributos correspondientes solo basta con posicionarnos en la 
entidad y presionar el clic derecho del mouse y seleccionar attributes, 
posteriormente podemos dar de alta los atributos de la entidad así como las llaves 
primarias de cada una de ellas. 

¡c;a.i::n-rz:.:.:~~~.lli~:IG3;'_·_~:::.z~-=~~~~~13~:7-~~:- :":_~·:_,~=- ~-~::.:~t'1i3.GfüIEI 
Jla_~~ -~-.jt _)C~ L~~- ~~~'--~~01 _I~s--~~- !i~b _ -----~-~ 

....) :o; L~~ ;':! ?O :) · ·~ ":°~- ''2J ~ · (t) ~ ¡;;¡, ,,~ J';¡ ; ;:::. !;, ) • 1 "l •? ... ··-aees;;•;1e; 

En la parte superior izquierda podemos seleccionar el tipo de relación que existe 
entre nuestras entidades, para relacionar las entidades nos posicionamos en fa 
entidad origen y recorremos la relación hacia la entidad destino. 

\ 1 o )-··' )··· )·- ~ )--( >-·( r·- 1 
1 __ J 

J (@j¡f•l•M 1 íM lo 01 Rebt1on:;hip 
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Finalmente llegamos a nuestro Entity Relationship Diagrammer construido el cuál 
nos permite identificar las relaciones que existen entre entidades así como los 
atributos que corresponden a cada una de ellas siendo útil en la comunicación entre 
analistas, analistas y usuarios y entre analistas y diseñadores 

j§_ ~~-_t.dA _X~ L~~- _ ~t~~-~s __ Q,,IK>n~ Ic•J'~ Y,.~ll'i<J:w !Jelp 

....l :.:3 t;~ •. 1 ~, ,..-- :;- e¡ ~~~ :~ r}l:J ® l~ ·.: Ji";)~ - ..... 

¡-¡;- o )--· )··· )-- )- )--( )-( 

¡·---~" i '·'·-¡r~~-1 
··•·f 4··¡~1, 11 ·--·'·'i'·~~---1 

W-lolxl 

Por otra parte como se había descrito anteriormente la construcción del sistema se 
llevo acabo a mediante el lenguaje de programación Delphi, esta herramienta 
además de ser un lenguaje estructurado tiene la funcionalidad de manejar objetos. 

La programación Orientada a Objetos es una extensión natural de la programación 
estructurada. La finalidad del diseño Orientado a Objetos consiste en cada módulo 
del sistema represente un objeto y que el modelo general se le considere como un 
conjunto de objetos. 
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Principios y Fundamentos. 

Clase. 

Definición de estructura que declara tipos de datos, métodos y propiedades. Una 
clase es un registro, un conjunto de campos conteniendo datos, cada uno de los 
cuáles es de un tipo definido. 

Los registros facilitan la referencia a una colección de datos relacionados como una 
entrada. Las clases pueden contener código (Procedimientos y Funciones) que 
actúan sobre los datos contenidos en los campos de Clase. Estos procedimientos y 
funciones llamados Métodos. 
Un método de clase es un procedimiento o función que puede usarse para llevar a 
cabo una tarea antes o después de que un objeto exista en memoria. 

Objeto. 

Un objeto es un tipo de datos que se deriva a partir de una clase el cual conjunta 
datos y código, todo dentro de un solo ente. Una vez que un objeto es creado 
puede reutilizarse en otras aplicaciones reduciendo en gran parte el tiempo de 
desarrollo y aumentando la productividad. Estos se caracterizan por contener 
métodos, propiedades y eventos que definen sus comportamientos, apariencia, y 
funcionamiento. 

El ciclo de desarrollo con delphi consta de tres pasos: 

Diseño de la interfase 
Codificación lógica de la Aplicación 
Prueba y/o Implementación. 

Diseño de Ja interface. 

Diseño Visual de la aplicación, que consiste en tomar componentes de la paleta de 
componentes, llevarlos a la forma y redimensionarlos según las necesidades de la 
aplicación. 

Codificación Lógica de Ja Aplicación. 

Se tiene que realizar una programación de eventos, un evento es un suceso que se 
activa internamente dentro del proyecto o que el usuario genera deliberadamente 
(acciones del mouse y teclado) Cada componente tiene una serie de eventos 
definidos. 
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Al agregar código a los eventos estamos programando las respuestas a las 
peticiones internas del proyecto y a las del usuario. En el desarrollo del proyecto se 
puede reutilizar el código de un evento existente y a la vez borrar un procedimiento 
de un evento. Finalmente se llega a la Prueba y lo implementación 

La descripción general del modelo de acceso a datos de Delphi es: un programa 
ejecutable que hace las peticiones a un motor de acceso a base de datos (Borland 
Database Engine) y éste a su vez interactúa con la base de datos por medio de 
drivers nativos (SOL Links) a través de ODBC.(Open Database Conectivity) 

.'>(!!.lu:J:i 

De/phi Client/Server 
Suite de Desarrollo 

( /1oc AdnT·ms:ra,v- 1 

·---- ----'-'-~ =1 
l 

--c- ,~icn1 "~t.T/,,,,rst! 

A.-roJ". /U.~l't"O 

Cuando Delphi necesita accesar a base de datos, lo hace a través de los servicios 
de Borland Database Engine (BDE). El BDE trabaja de igual manera tanto para 
leer tablas locales almacenadas en archivos DBF Y DB como para sofisticados 
sistemas cliente/servidor. 
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4.2. ACCESO A TABLAS. 

Cuando Delphi se instala, se crea un icono en el grupo de herramientas de Delphi 
llamado BDE Administrator que sirve para modificar Ja configuración del motor de 
acceso a bases de datos, cuando esta utilería se inicia, muestra Ja siguiente 
pantalla: 

Qbiect .Edil ~IO'!W 0,21'.lJns .l:::!.t>lp 
(i;;·-x·:~-,:~-------- -
f~i0~3b~;~-¡¡~~ - - - Defrñln o1 AirloV,su::.I 

OcfrllJn J 

i- ~ 0-'!.!lt-.?i~es J ~pe 
t'~ Auciif,Va;u..J (•HAUU DRIVER 

-.. : 0 dEASE F11e~ Et:ASLE BCD 
· •. Q d84$erdes·l,..'o·d rATH 
!-) :t, DPDE:.MOS 
•• !tJ Def,...110::> 
•J ñ E".:::el Fl~s 

"+¡ (i' Fo,.P10 Files· WCfd 
...: 10 IELocol 
:•j 0 MQIS 
•i O MS Acceu D;.,~;e 
·~ 7j V1wdi FQ.).F'10 Dald~s• 
o:j O V1tual F o>Cf'ro T a:iles 

'.D-et&base Loc4tion. 

~Jn;ciol J ¡§ ~ :::!l ~-!l'l' ~ ~ ¡,:J4;> m 

5 TAl/Ot.AD 
PARADO:< 
FALSE 
C.\au,:bV!Sl4~.TA9lA5 

.. , C*-ll'flxl 

.::.:1 

Para configurar nuestro acceso a nuestras tablas es necesario accesar a Ja opción 
de Object del menú principal y seleccionar Ja opción New Database Alias. 

Se deberá asignar un nombre al nuevo Alias, para el sistema se asignó el nombre 
de Audiovisual y deberá ser de tipo STANDARD. En la parte de Default Driver se 
especifica en que se crearon las tablas para el sistema, en este caso se crearon en 
Paradox. 

Finalmente se deberá especificar el Path o la ruta de donde se encuentran las 
tablas para su acceso. 
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4.3. SCRIPT DE CREACIÓN DE TABLAS DEL SISTEMA. 

SASA (SISTEMA DE AUTOMATIZACIÓN DE LOS.SERVICIOS 
AUDIOVISUALES) 

Para la creación de la base de datos utilizando designer se generan 3 archivos los 
cuáles se van ejecutando a partir del archivo cdsddl.sql: 

- c:\orant\hinlcdsddl.sql 

-- Gcncratcd for Ora ele 8 on :\Ion Scp 10 16:38:17 2001 by Scr\'cr Gcncralor 6.0.J.J.O 

SPOOL cdsddl.lst 

@:@ cdsddl.tnb 
@@ cdsddl.ind 
@:@ cdsddl.con 

SPOOLOFF 

- c:\orantlbinlcdsddl.tab 

-Gcncratcd for Oraclc 8 on :\Ion Sep 10 16:38: 17 2001 by Scr\'cr Gcncrator 6.0.J.3.0 

PROl\IPT Creating Table 'AREAS' 
CREA TE TADLE AREAS 
{CVE AREA V ARCI IAR2(2) NOT NULL 
,DESCRJPCION VARCI IAR2{40) NOT NULL 
) 

I 

PROMPT Crcating Table 'MATERIALES' 
CREA TE TABLE MATERIALES 
{CVE_l\IA TERIAL VARCI l.-\R2(8) NOT NULL 
,NOl\l_l\IATERIAL VARCllAR2(25¡ NOT NULL 
} 

I 

PROl\IPT Crcating Table 'USUARIOS' 
CREA TE TABLE USUARIOS 
{MATRIC USUARIO VARCII.-\R2(Q) '."OT NULL 
,NO:>! USUARIO \'ARCl!.·\IC(20) NOT NULL 
,APE :\tAT VARCII.-\R2(15) NOT NULL 
.APE-PAT VARClf..\R2(15) NOT NULL 
,DIR USUARIO VARCll,\R2(60) :-.:or :-.:ULL 
,coCONIA VARCI l.-\R2(Jú) NOT NULL 
,TEL USUARIO VARCIIAR2(15) 
,TEL-OFICINA VAHCl!.·\R2(I5) 
,OBSERV .-\CION V.-\ RCI 1 AR2(30) 
) 

I 
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PROMPT Crcating Table 'SALAS' 
CREATE TABLE SALAS 
(CVE_SALA VARCllAR2(2) NOT NULL 
,NOM SALA VARCllAR2(20) NOTNULL 
,CAP,\C_SALA NUMDER(3) 
) 

I 

PROMPT Crcating Table 'PELICULAS' 
CREATE TABLE PELICULAS 
(CVE PELICUU\ VARCI IAIC( 15) NOT NULL 
,TITULO VARCI IAR2( 100) NOT NULL 
,FORMATO VARCllAR2(1) NOT NULL 
,DURACION NUMBER(3) NOT NULL 
,DESC TE!\IA VARCllAR2(20) 
) -

I 

PROl\IPT Crcating rabie 'PROGR.A~·IAS' 
CREA TE TABLE PROGRAl\IAS 

I 

(CVE PROGRAl\IA NUl\113ER( 1) ;-..'OT NULL 
,NOl\l PROGRAl\IA VARCllAR2(15) NOT NULL 
) -

PROMPT Crcatin~ Table 'EMPLEADOS' 
CREA TE TABLE-E!\!l'LE,\DOS 

Construcción de Base de Datos y de Aplicación 

(CVE El\IPLEADO NUl\IDER(2) NOT NULL 
,NOl\loRE_E!\!l'LEADO VARCllAR2(40) NOT NULL 
,PUESTO E:'>IPLEADO VARCllAR2(30) NOT NULL 
) -

I 

PROMl'T Creating Table 'l\IA TERIAS' 
CREA TE TABLE l\IATERIAS 
(CVE l\IA TERIA Nlil\IOER(4) NOT NULL 
,NO!\f l\IATERIA VARCllAR2(20) NOT NULL 
,AREA_CVE_AREA VARCllAR2(2) NOT NULL 
) 

I 

PROMPT Crcating Table 'PRESTAl\!OS' 
CREATE TABLE PREST..\'.\IOS 

I 

(EMPLEADO CVE DIPLEADO NUMBER(2) NOT NULL 
.MATERIAL -CVE "F-IATERIAL VARCHAR2(S) 
,PELJCUL\~CVE )'ELICULA VARCllAR2( 15) 
,PROG_CVE_PROGRAl\IA NU!\IDER(J) NOT NULL 
,FECHA SOLICITADA DATE NOT NULL 
,llORA TNJCIO Tl!\IE 1'0T NULL 
,llORA-FIN Tll\IE NOT NULL 
,COMENTARIO V.·\J{C:JIAR2(20) 
,SALA CVE SAL\ VARCllAR2(2) NOT NULL 
,l\IATlf CVE- l\IATERIA NUl\IBER(4) NOT NULL 
,USU_l\lATRIC_USUARIO VARCllAR2(9) NOT NULL 
) 
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-- c:lornnt\bin\cdsddl.lnd 

-- Gcncrntcd for Ornclc 8 on i\Jon Scp to 16:38: 17 2001 by Scrvcr Gcncrator 6.0.J.J.0 

PRO\IPT Crcating indcx 'MA TE_AREA_FK_I' 
CREA TE iNDEX l\IATE AREA FK 1 ON MATERIAS 
(AREA_CVE_AREA) - - -

/ 

PROMPT Crcaling Jndcx 'PREST_MATE_FK_l' 
CREATE INDEX PREST MATE FK 1 ON PRESTAMOS 
(MATE_CVE_\IATERIA) - -

/ 

PROMPT Crcating Jndcx 'PREST_USU_FK_I' 
CREATE JNDEX PREST USU FK 1 ON PRESTAMOS 
(USU t>IATRIC USUAJÜO) -- -

/ - -

PRO\IPT Crcating Jndcx 'PREST_PROG_FK_I' 
CREATE INDEX PREST PROG FK 1 ON PRESTAMOS 
(PROG CVE l'ROGRA:\!A) - -

/ - -

PROlllPT Crcaling Jndcx 'PREST _SALA_FK_l' 
CREATE INDEX PREST SALA FK 1 ON PRESTAMOS 
(SALA_CVE_SAL\) - - -

/ 

PROMP r Crc;iting Jndcx 'PREST E\IPLb\DO FK 1' 
CREATE INDEX-l'REST E\!PLE.-\!JO FK 1 ON !'RESTAMOS 
(E!\IPLEADU CVE E\Ü'LEADO) - -

/ - -

PRO\IPT Crcating Jndcx 'PREST \!,\TERIAL FK I' 
CREATE INDEX PREST \IATEIU.-\L FK 1 ON PllESTAMOS 
(MATERIAL CVE !\IAfERl.·\L) - -

/ - -

PROMPT Crcating Jndcx 'PREST _PELICULA_FK_I' 
CREATE INDEX PREST PELICULA FK 10:-1 PRESTAMOS 
(PELICULA_C\'E_PELICULA) - -

I 
- c:\orant\bin\cdsddl.con 

- Gcncratcd for Oracle H on :\Ion Sep to 16:38:17 2001 by Scrvcr Gcnerator 6.0.J.J.O 

PR0~1PT Crcating Primary Kcy on '/\REAS' 
AL TER T ADLE AREAS 
ADD CONSTRAINT AREA PK PRIMAR Y KEY 
(CVE_AREA) -

/ 

PRO\!PT Crcating Primary Key on 'MATERIALES' 
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ALTER TABLE .\IATEPJ.-'.LES 
ADD co:-:sTRAl=--T :.f,\TER1AL PK PPl.\!ARY KEY 
(CVE_.\IATERIALJ -

I 

PRO:,f PT Crcatin2 f'n:narv Kcv c•n 'USUARIOS' 
ALTER TABLE CSL'ARIOS -
A.DO C(J~;s·¡ P ... \[~;T ese f'K f'Rl.\IARY KEY 
(:0 1..\T!UC CSL\RIO¡ -

I -

PR(J~f PT Cn.:atrn.;; Pn:;)~ry Kcy on 'SALAS' 
ALTER TABLE S.-\L\S 
AIJD C(J:-:STP-·\I~.;T SALA f'K PRJ.\IARY KEY 
(C\'E_S.-\L\¡ -

I'Rü\1PT Crcating Prim~ry Kcy Pn 'PELICCLAs· 
ALTER TABLE PU.ICCL\S 
ADD co:-:STR.\e.;T PELIC U.A PK PRl.\L-\R y KEY 
íC\'E f'EL!CCL\¡ ·-

1 -

PR0\1I'T Crt:Jtiní! PrimJ.rv Kev Pn 'PROGRA~fAS' 
A.U ER TABLE l;P.<Jr;p ... \.\1.-\S 
AfJll r·o:-:STRAl=--r PP.rJ(¡ PK PRl.\IARY KEY 
(C\'E_f'ROGR.-\.\1,\ 1 

J>RO\f PT Crcating Pnrn<lry Kcy {)n 'E~1PLEADOS' 
AL IT:R ·¡ AllLE L~·ll'l !'.-\DOS 
A!JD C<J:-:s 1 RAJ.'; r l:.\!PLb\00 f'K PRl.\IARY KEY 
(C\'!: L.\11'1.EA!JCJ ¡ 

I -

PJHJ\f P r Cn:a11ng I'rimaf)'' Kcy on ·~tATERIAS' 
AU LR TABLE .\!Ai J·Ri.-\S 
AIJJ) co:-:s'I RAI~; 1 .\!Al E l'K PRl.\IAR y KEY 
IC\'E _.\IAI J· J{i.-\¡ . 

PJ<.<J\f PT Creatrng Prim:Jry Kcy on 'PRESTA~10S' 
AL 1 l:R 1 Alll.I' f'Hi:S l'A.\IOS 
ADIJ C<J~S 1 RAI~ r J'f{J:<; r PK f'Rl.\IARY KEY 
(l· EUIA ~ULJU L\D.\ -
,f JOIC\ INICIO 
,11< Jf{,\ -I· IN 
,S,\I.A _CVE S,\I..·\) 

/ 

PH<J~1P r Crcaring Fl1r~ign Kcys (m ',\!ATERJAS' 
AI.'I l:R ·¡Allí E ~IATERf,\S ADD CONSTRAfNT 
MAi E ARL\ FK FOlfflGN KEY 
(ARL\ CVE ;\REA) Rl:FEREto.'CES AREAS 
(CVE/,:RbÚ 
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PROMl'T Crc~ting Forcign Kcys on 'PREST AJ\IOS' 
ALTER TAULE PRESTAJ\IOS ADD CONSTRAINT 
PREST PROG FK fOREIGN KEY 

Construcción de Baso de Datos y de Aplicación 

(l'ROG- CVE l'ROGRAJ\IA) REFERENCES PROGRAMAS 
(CVE t>ROGllA!'-1,\) ADD CONSTRAINT 
l'REs·f SAL,\ FK FOREIGN KEY 
(SALA- CVE SALA) REFERENCES SALAS 
(CVE SALA) ADD CONSTRAINT 
PREST EJ\ll'LE.-\DO FK FOREIGN KEY 
(EMPCEADO CVE l:J\ll'LEADO) REFERENCES EMPLEADOS 
(CVE E!'.ll'LE:·\DO) ADD CONSTRAINT 
PREs·f MXllJ(J,.\L FK FOREICiN KEY 
(MAT(RIAI. CVE Í\IATERIAL) REFERE1'CES MATERIALES 
(CVE l>L\TEIU.-\Ú ADD CONSTRAINT 
PRES'Í l'El.ICULA FK FOREIGN KEY 
(l'ELICULA C\.E l'El.ICULA) REFERENCES l'ELICULAS 
(CVE l'El.l(UI . .-\) ADD C01'STRAINT 
PRES'Í J\IATE FK FOREIGN KEY 
(J\IATI~ CVE ~! .. \TERIA) RFFERENCES M.·\TERIAS 
(CVE J\lATFIÜ,\) .-\DIJ CONSTRAl!'<T 
l'REs·r usu FK FOREIGN KEY 
(USU ,\IATiilc USUARIO) REFERE!\:CES USUARIOS 
\MAriuc usu::-\RIOl / .. 
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4.4 DESCRIPCIÓN DE FORMAS. 

La forma es el primer elemento visible al crear un nuevo proyecto en Delphi. La 
forma se usa como lienzo en el cuál se colocan y arreglan los componentes al 
diseñar la interface gráfica. 
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Los componentes son los bloques de construcción para una aplicación en Delphi, 
estos se encuentran generalmente en la parte superior derecha de la pantalla 
principal de Delphi. son una serie de pestañas clasificados de acuerdo a su 
funcionalidad, se incluyen todas las partes visibles de una aplicación {botones, 
listas, cuadros de edición, etc, asi como componentes no visibles en tiempo de 
ejecución. 

Paleta de Componentes 

. 51-Yld..'Vd 1 Adcitional J \lrfn32 I Svslem 1 DalaAcceu) Data Conlrols) ADO ) lnleiBase 1 Midas 1 lntemelExoreis) Internet} Oecision Cube 1 

~ :5J if ~ A [db'l" ~ .:!!!J P< ro ~ ~ "'"-"' i'.':.J ·~ fi} 
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Ejemplo: Forma de Asignación de Préstamos con componentes asignados a dicha 
forma. 

~~~~: ~ MoC&~r ~ Bf ;_:-.a.~.;;.v ! ;~~:~¡ 
.-=--=..:::.==.::-=:-:=:_ ~...:=~~~ __:_,-: __ -:::-_- _-.; _1 __ • __ J -- :.-=. !_ 
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Otr:>~S~S 

f'Joobrc de I~ Pe!ícub 
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JoaLo-:.~ up(ombaBo--5 
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::::J 

::::J 
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IDBEdit minutos 
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JD'BE minuto$ 
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Dale 

F"e.:h!S:iicidda HOl<!!lr9cio Hora Fin Sal.! Tipo de PwgrarJ\3 Solicit.an!e Progamo Fecha Apartado Our. Matei~I Película 

. "_!_] 
1 

JJ 2oiir LJ 

El Editor de Código contiene el código fuente de las aplicaciones, ya sea que éste 
asociado a una forma o no. Cada vez que se incrusta un componente o se actualiza 
un evento este código se modifica automáticamente. El editor de código contiene 
algunas herramientas útiles como señalamientos de sintaxis y complemento de 
instrucciones de propiedades y eventos. 

Para fa creación del catálogo de usuarios se realizaron los siguientes pasos: 

Se agregó de la página Data Access de fa Paleta de Componentes un componente 
Data Source el cuál es un conducto o puente entre los DataSet que hacen el 
acceso a la base de datos y los controles de datos que muestran la información de 
la base de datos en este caso la tabla usuarios. 
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r .. tatrfcula 

IDBEd.tl 

Dirección 

DBEdit5 

Colonia 

IDBEd"7 

Observaciones 

Nombre Apellido Pe DatóSource1: TDataSourc~----1, 
D8Ed•t3 DBEd,14 

Teléfono Ca-;a Teléfono Oficina ,_._._._ ,_._._._ 

..::1 l ---- ---···-------------

'~'-:.'.::°J _!J _$.alir j 
-----·-· - ---------~ 

Se realizaron cambios en cuanto a las propiedades de cada uno de los 
componentes en el Object Inspector: 

&fficl 
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crDefault 

! dn\Act1vtto1m 

j~~~~ck 
, dn-Aulomotic 

Propiedad 

DataSet 
Na me 

SI 

Valor 

DataModule1 .TbUsuarios 
DataSource1 



Capítulo IV Construcción de Base de Datos y de Aplicación 

Todas las aplicaciones de Bases de Datos en Delphi usan componente Database 
para encapsular la conexión a la base de datos. Esto ocurre aunque no se adicione 
un componente Tdatabase en la aplicación. Para el desarrollo del proyecto se creo 
un DataModule1 para almacenar todas nuestras tablas y acceder a él 
mencionando la tabla a la que queremos acceder en este caso para usuarios en el 
valor de DataSet se introdujo el valor: DataModule1 .TbUsuarios 
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·~ O nurr.: ) 1 
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Entre las funciones del Database (DbAudiovisual) se encuentra mantener una sola 
conexión hacia el servidor de bases de datos y compartirla entre todos Jos 
componentes DataSet conectados a este Database. 

Para el desplazamiento entre cada registro se agregó de la página Data Controls de 
Ja Paleta de Componentes un componente DbNavigator con las siguientes 
propiedades: 

:ci~·~_U'.'.5' róid <!!)• 

.2::1;::3 :J / ·11 .., ':J • 
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Componente 

DbNavigator 

Propiedad 

DataSource 
Na me 

Valor 

DataSource1 
DbNavigator1 

Para identificar el nombre de la forma con la que estamos trabajando: 

Componente Propiedad Valor 

Form1 Caption Catálogo de Usuarios 

Para la captura de la información se agregó de la página Data Controls de la Paleta 
de Componentes un componente DbEdit por cada uno de los campos de la tabla 
usuario con las siguientes propiedades: 

Componente 

DbEdit 

Propiedad 

DataField 
Data So urce 
Na me 

Valor 

Matric Usuario 
DataSource1 
DBEdit1 

!fCa14logo de USuañc>S': :-;~ ·-.,,,.;.'_ ·: ·: · · ,, . ·.'': .;,,. . .~ . •' l!!l~f3 

~-~g,eg~r- ) _8'1 !1od1ficarj @- !':liminar ! _ ?=J 
--·· J 

MatJícul-3 Nombre 

1DBE~,11 
Dirección 

• jD8Ed•t2 
P ar·,.:JJ T Panel 1 

Apellido Pal erno 

\DBEd1t3 

DBEd1t5 

Colonia 

\DBEd117 

Observaciones 

Teléfono Casa 

1-·-·-·-
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Apellido Materno 

jDBEd1t4 
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1-·-·-·-

31 
..:..] 1 

[} Salir ji 
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En la creación de todos los catálogos se agregaron los botones de Agregar, 
Modificar y Eliminar con un procedimiento ya establecido para cada uno de ellos así 
como también el botón de Consulta y el de Salir evitando duplicidad de código 
haciendo referencia a esos procedimientos. 

@agregar Botón que nos permite agregar un nuevo registro. 

@'¡Modificar· Botón que nos permite modificar un registro. 

Botón que nos permite eliminar un registro 

C>,,. . 
f:a: C,;insulta . Botón que nos permite la consulta de algún registro en específico. 

Botón que nos permite salir de la pantalla actual. 
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Para poder ver el código fuente de nuestra aplicación solo basta con posicionarnos 
en la forma activa y presionar un doble clic izquierdo del mouse y se nos 
presentará otra pantalla con dicho código. 
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El módulo más importante del sistema es el de asignación ya que en él se registran 
todos los datos concernientes al préstamo de películas, material u otro. 

CÓDIGO FUENTE DE LA FORMA DE ASIGNACIÓN. 

Unit FAsignacion; 

interface 

uses 
Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Controls, Forms, Dialogs, 
AHerencia, StdCtrls, DBCtrls, Buttons, ExtCtrls, Mask, Db, DBTables, 
ComCtrls, Grids, DBGrids; 

/UNIDADES ASIGNADAS POR DELPHI DONDE SE ENCUENTRA LA CREACIÓN DE LAS 
CLASES/ 

type 
TFrAsignacion = class(THerencia) 
DateTimePicker1: TDateTimePicker; 

DateTimePicker2: TDateTimePicker; 
Label1: Tlabel; 
Label3: Tlabel; 

/FORMA DE ASIGNACIÓN QUE HACE REFERENCIA 
frHERENCIA/ 
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Label4: Tlabel; 
DBRadioGroup1: TDBRadioGroup; 
DSAsignacion: TDataSource; 
Label2: Tlabel; 
Label5: Tlabel; 

Construcción de Base de Datos y de Aplicación 

DBLookupComboBox1: TDBLookupCornboBox; 
DSUsuarios: TDataSource; 
DSEmpleados: TDataSource; 
DBLookupComboBox2: TDBLookupComboBox; 
Label6: Tlabel; 
DateTimePicker3: TDateTimePicker; 
Label8: Tlabel; 

/OBJETO PARA DESPLEGAR LA HORA O FECHA/ 

DBLookupComboBox3: TDBLookupComboBox; 
DSSalas: TDataSource; 
Label9: Tlabel; 
Label10: Tlabel; 
DSPeliculas: TDataSource; 
DBLookupComboBox4: TDBLookupComboBox; 
La bel 11: Tlabel; 
Label12: Tlabel; 
Label13: Tlabel; 
DBEdit1: TDBEdít; 
Label14: Tlabel; 
DBEdit2: TDBEdít; 

/SE EXTRAE A TRAVES DE ESTE COMPONENTE/ 
/UN DATO DE LA TABLA/ 

DBLookupComboBox5: TDBLookupComboBox; 
Label7: Tlabel; 
DBMemo1: TDBMemo; 
Label15: Tlabe!; 
DsMaterial: TDataSource; 
DBGrid1: TDBGríd; 

/EXTRAE UN CAMPO MEMO DE LA TABLA/ 

DBLookupComboBoxG: TDBLookupComboBox; 
Label16: Tlabel; 
DSMatería: TOataSource; 
procedure FormCreate(Sender: TObject); 
procedure FormClose(Sender: TObject; var Actíon: TCloseAction); 
procedure SpAgregarClick(Sender: TObject); 
procedure SpModíficarClick(Sender: TObject); 
procedure SpAceptarClíck(Sender: TObject); 
procedure DBLookupComboBox4Clíck(Sender: TObject); 
procedure SpCnncelarClíck(Sender: TObject); 
procedure DateTimePicker1 Exít(Sender: TObject); 
procedure DBRadíoGroup1 Change(Sender: TObject); 
procedure DBNavigator1 C!ick(Sender: TObject; Button: TNavigateBtn); 
procedure SpEliminarClick(Sender: TObject); 

priva te 
procedure Actualizar(Sender: TObject); 

public 
{ Publíc declarations } 

end; 

var 
FrAsignacion: TFrAsignacion; 

implementation 

uses DataModule, GSala1, main; 
(SR •.DFM} 

/UNIDADES PROPIAS CREADAS POR EL I 
I DESARROLLADOR/ 
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procedure TFrAsignacion.FormCreate(Sender:·TObject); 
begin 

inherited; 
with DataModule1 do begin 

TbAsignacion.Open; 
TbUsuarios.Open; 
TbEmpleado.Open; 
TbSalas.Open; 

/SE MUESTRAN LOS DATOS DE ASIGNACIÓN DE PRÉSTAMOS/ 
/USUARIOS, EMPLEADOS, SALAS, MATERIAL Y MATERIA/ 

TbPeliculas.Open; 
TbMaterial.Open; 
TbMateria.Open; 

DateTimePicker1 .Time:= TbAsignacionHoralnicio.AsDateTime; 
DateTimePicker2.Time:= TbAsignacionHoraFin.AsDateTime; 
DateTimePicker3.Date:= TbAsignacionFechaSolicitada.AsDateTime; 
Label4.Caption:= DateToStr(TbAsignacionFechaApartado.AsDateTime); 

end; 
end; 

procedure TFrAsignacion.FormClose(Sender: TObject; /CERRAR FORMA/ 
var Action: TCloseAction); 

begin 
inherited; 
with DataModule1 do begin 

TbAsignacion.Close; 
TbUsuarios.Close; 
TbEmpleado.Close; 
TbSalas.Close. 
TbPeliculas.Close; 
TbMaterial.Close; ·;. 
TbMateria.Close; 

end; 
Action:= Cafree; /LIBERACIÓN DE MEMORIA/ 

DataModule1 .TbUsuarios.Close; 
Action:= Cafree; 
FrMain.AsignacionPeliculas1 .Enabled:= True; 

end; 

procedure TFrAsignacion.SpAgregarClick(Sender: TObject); 
begin 

inherited; 
DataModule1 .TbAsignacion.Append; /ASIGNACIÓN DE REGISTRO EN BLANCO/ 
DBRadioGroup1 .ltemlndex:= O; 
Label4.Caption:= DateToStr(now); 
DateTimePicker3.Time:= now; 
DBGrid1 .Enabled:= False; 

end; 

procedure TFrAsignacion.SpModificarClick(Sender: TObject); 
begin 

inherited; 
Datal\1odule1 .TbAsignacion.Edit; 

DBGrid1 .Enabled:= False; 
end; 

/EDICIÓN DE REGISTRO DEPENDIENDO DEL 
/APUNTADOR/ 

procedure TFrAsignacion.SpAceptarClick(Sender: TObject); 
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var 
error: string; 

be gin 
if DBLookupComboBox3.Text = " lhen 

error:= 'Especificar Sala' ; 
if error =" then begin 

try 
with DataModule1 do begin 

Construcción de Base de Datos y de Aplicación 

TbAsignacionFechaApartado.AsDateTime := StrToDate(Label4.Caption); 
TbAsignacionHoralnicio.AsDateTime := DateTimePicker1 .Time; 
TbAsignacionHoraFin.AsDateTime := DaleTimePicker2.Time; 
TbAsignacionFechaSolicitada.AsDateTime:= DateTimePicker3.DateTime; 
TbAsignacion.Post; /SE QUEDA EL REGISTRO EN LA TABLA/ 
Actualizar(Sender): 
DBGrid1 .Enabled:= True: 
end; 

inheriled; 
except 

on EDBEngineError do 
MessageDlg('Existe una Asignación de Pelicula o Mat~rial duplicada', mtError, [mbYes), O); 

end; /MENSAJE DE VALIDACION DE DUPLICIDAD DE REGISTROS/ 
end 
else 

bcgin 
MessageDlg('Faltan Datos por llenar en: ' + Chr(13) + error, mtConfirmation, [mbYes]. O); 
DbEdit2.SetFocus: /MENSAJE DE DATOS POR LLENAR QUE SON OBLIGATORIOS/ 

end; 
end; 

procedure TFrAsignacion.DBLookupComboBox4Click(Sender: TObject); 
begin 

inherited; 
11 DataModule1 .TbPeliculas.Locale('CVE_MAT', 
[loPartialKey]); 
11 OataModule1 .TbPeliculas 
11 Edit1 .text:= DBLookupComboBox4.KeyValue 
cnd; 

VarArray0f([OBLookupComboBox4.KeyValue)), 
/BUSQUEDA DE PELÍCULAS/ 

procedure TFrAsignacion.SpCancelarClick(Sender: TObject); 
begin 

inherited; 
DataModule1 .TbAsignacion.Cancel; /CANCELAR CAMBIOS/ 
DBGrid1 .Enabled:= True; 

end: 

procedure TFrAsignacion.DateTimePicker1 Exit(Sender: TObject); 
begin 

inheriled; 
11 DataModule1 .TbAsignacion.FindNearest((DateTimePicker1 .Time]) 
11 if nol QrRelacionOperacion.Locate('CVE OPERACION',Edit3.Text,[loPartialKey)) then begin 

- /BÚSQUEDA APROXIMADA/ 
11 DataModule1 .TbAsignacion.Locate('HORAFIN', DateTimePicker1 .Time, [loPartialKey)); 

11 DateTimePicker1 .Time; 
end; 

procedure TFrAsignacion.DuRad10Group1 Change(Sender: TObject): 
begin 
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inherited; 
case DBRadioGroup1 .llemlndex of 

O: begin 
DBLookupComboBox4.Enabled:= True; /HABILITA Y DESHABILITA EL COMPONENTE/ 
DBLookupComboBox5.Enabled:= False; 
DBMemo1.Enabled:= False: 
DBEdit2.Enabled:= False; 
DBLookupCombo8ox5.KeyValue:= "; 
DataModule1 .TbAsignacionMaterial.AsString:= "; 

end; 
1: begin 

DBLookupComboBox4.Enabled:= False; 
DBLookupComboBox5.Enabled:= True; 
DBMemo1.Enabled:~ False; 
DBEdit2.Enabled:= True; 
DBLookupComboBox4.KeyValue:= "; 
DataModule1 .TbAsignacionPelicula.AsString:= "; 

end; 
2: begin 

DBLookupComboBox4.Enabled:= False; 
DBLookupComboBox5.Enabled:= False; 
D8Memo1 .Enabled:= True; 
DBEdit2.Enabled:= True; 

end; 
end; 

end; 

procedure TFrAsignacion.DBNavigator1Click(Sender: TObject; 
Button: TNavigateBtn); 

begin 
inherited; 
with DataModule1 do begin 

üateTimePicker1 .Time:= TbAsignacionHoralnicio.AsDateTime; 
DateTimePicker2.Time:= TbAsignacionHoraFin.AsDateTime; 
DateTimePicker3.Date:= TbAsignacionFechaSolicitada.AsDateTime; 
Label4.Caption:= DateToStr(TbAsignacionFechaApartado.AsDateTime); 

end; /SE CONVIERTE UNA FECHA A UNA CADENA "DD/MM/YYYY"/ 
end; 

procedure TFrAsignacion.Actualizar(Sender: TObject); 
begin 

with DataModule1 do begin 
OuerySala1 .Clase; 
OuerySala1.Params[O].Aslnteger:=1; 
OuerySala1 .Open; 

OuerySala2.Close; 
OuerySala2.Params[O].Aslnteger:= 2; 
OuerySala2.0pen; 

QuerySala3.Close; 
QuerySala3.Params[O].Aslnteger:= 3; 
QuerySala3.0pen; 

QuerySala4.Close; 
QuerySala4.Params[O].Aslnteger:= 4; 
QuerySala4.0pen; 

/CONSULTA DE LOS PRÉSTAMOS ASIGNADOS A I 
/CADA UNA DE LAS SALAS/ 
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QuerySala5.Close; 
QuerySala5.Params[O].Aslnteger:= 5; 
QuerySala5.0pen; 

QuerySala6.Close; 
QuerySala6.Params[O].Aslnteger:= 6; 
QuerySala6.0pen; 

QuerySala7 .Clase; 
QuerySala7 .Params[O].Aslnteger:= 7; 
QuerySala7.0pen; 

end; 
end; 

Construcción de Base de Datos y de Aplicación 

procedure TFrAsignacion.SpEliminarClick(Sender: TObject); /ELIMINA UNA ASIGNACIÓN DE 
begin /PRÉSTAMO/ 

inherited; 
if MessageDlg('Desea eliminar la Asignación', m!Confirmation, [mbYes, mbNo], O) = mrYes then 

DataModule1 .TbAsignacion.Delete; 

Actualizar(Sender); 
end; 

end. 
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Para la realización de este proyecto se construyeron las siguientes formas y 
componentes los cuáles se describen a continuación: 

Flo: P"'h 
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T :JJ FA~17ncu~n E 1Jemy1:Jo\ur,11·jdj..,.: 

~.: :'.J1 Ffm;,fe~,j:i E \le;r.3•1:lo\irlld'a:I~: 
-.. : :J1 FM.'l!~,d E \!!:'rrardJ\.tr.~~fo: 

·.: :JJ FM:it~idl E Veir.a'liJ~je-s 
+: ,:j] FPe~-:uh: E \le:n.:i'1:i-;\:riid-!J~:; 
+: :'.J1 FS~l.3: E \lem~"'oj.:,\..r.,.j.)j'!s 
• . .:j1 FU:u3·JC·s E \le-tnrdJ\ur.1:1~:1-::-s 
~f :JJ GSd:~t E \.'err.!'1i)\tr..d,j.;o¡ 

:+: :J] GS:ilU E \l~r .. ,,:1i:i\tr..Ca:les 

.4:: ~ GS~.'13 E \Jemy1.iJ\1.r11d.:io:k-s 

.t. ::J) GS ll34 E \lefr.a....X.'..tr.~:fad~ 
_•: :J] GS<:1!.,5 E \le!r.;:i')±.~ade; 
±: :Jl GS,;,t:SS f \11:.·m.yoiJ\>.ridddes 
.• - :J] GS ~:S7 E \lem:S')i?\.1.c..Jades 

.+' ;j] r...:10 E \l~r.,:i')j.:.\tn.J~fr--s 
•'. 5J m~n f \Jetr .. ;n:b\a.i.jd.jes 

·~ :Jl Ov~ .. t•;l')30Jn E iJemordJ\tx.,jaj~s 
:.!: ~ OrPeb.kn E \lemardo\tndo1~:; 
:!: ::.i1 OrSd'os E \.'e-ma.--•i:l'~J~des 
+: ::"J1 OrUs~o11os E \letn~-...tJ\troldd'1es 

Aherencia. En esta forma se aplica el concepto herencia para la construcción de 
todas las formas a lo largo del sistema. La Herencia se utiliza para representar 
generalización y evitar duplicidad de código al construir clases similares, significa 
que una clase deriva su comportamiento predeterminado y sus características de 
una clase ancestro definida con anterioridad, a esto se le denomina template. 

Esta forma nos sirve de referencia para construir los diferentes catálogos del 
sistema utilizando las mismas funciones dentro de algún catálogo como por 
ejemplo: 

Agregar un registro. 
Modificar un registro. 
Eliminar un registro. 
Salir del catálogo 

91 



Capítulo IV Construccíón de Base de Datos y de Aplicación 

Al mismo tiempo se establece un estándar en cuanto a presentación para todos los 
catálogos evitando duplicidad de código 

Forma de Herencia . 

.@ 8gregar J {;~ hlod1fica1 1 ~ f.í1m;na1 l -··-·-·----·- _______ 'j _________ ) 
·-·------ ··-------------·----------·--

----- -- ---·- ------- ~-----------~-------------- ------- ---------- ------ ----

Aherencia2. Al igual que en la forma anterior en esta forma se define la pantalla 
que se utilizará para la búsqueda de información específica al seleccionar el botón 
de consulta en los catálogos de Usuarios y Películas en el momento que se 
requiera. 

!f Flff0tenciallusq ' · · · ' '• ' '· ,- · "· : .. ' •· -r' '. '\ ·· .. , ' l!llil 13 

OBGr;d1: TDBGr;dl 
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BusqPelículas. En esta forma se realiza la consulta por nombre o clave de 
película. 

g<Dusqyei:la'de Películas·. ; ·· ' · '».' . · .. .'-' ,.:.~ '·"" '. "l!lelf3 

Por Título Película 

Clave Format Duración Título 

1 

·j 

BusqUsuarios. En esta forma se realiza la consulta por matricula, nombre o 
apellido de usuario. 

Nombre Ap Paterno Ap. Materno Tel. Usuario Dirección 
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Calendario. En este componente se registra la fecha de _Pfé_st~rn~_de material,_ 
película u otro. 

lffdJ.I.Htt0t. 11 f.I .. 1.ftM- ICll xi 

Dom L1.m M.;r Mié Jue Vie Sáb 
1 2 3 

4 5 6 7 8 9 10 
11 12 13 14 15 ~ 17. 
18 19 20 21 22 23 24 
25 26 27 28 29 30 31 

'C:::J Hoy: 09/0112002 . . . . . . . .. 
: ~.i~(a: ~r~~~a: . . . . . . . . . . . . -----

DataModule. En este componente se concentra toda la información de tablas y 
consultas a realizar. 

FArea. En esta forma se realiza el mantenimiento de áreas. 

Fasignación. En esta forma se asigna el préstamo de material, película u otro. 

FEmpleado. En esta forma se realiza el mantenimiento de empleados. 

FMateria. En esta forma se realiza el mantenimiento de Materias. 

FMaterial. En esta forma se realiza el mantenimiento de Material. 

FPelículas. En esta forma se realiza el mantenimiento de Películas. 

FSalas. En esta forma se realiza el mantenimiento de Salas. 

FUsuarios. En esta forma se realiza el mantenimiento de Usuarios. 

G5ala1. En esta forma se presenta la disponibilidad en cuanto a préstamo de 
material, película u otro de la sala 1. 

G5ala2. En esta forma se presenta la disponibilidad en cuanto a préstamo de 
material, película u otro de la sala 2. 

GAlfa. En esta forma se presenta la disponibilidad en cuanto a préstamo de 
material, película u otro de la sala Alfa. 
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GSalaA. En esta forma se presenta la disponibilidad en cuanto a préstamo de 
material, película u otro de la sala A. 

GSalaB. En esta forma se presenta la disponibilidad en cuanto a préstamo de 
material, película u otro de la sala B. 

GGama. En esta forma se presenta la disponibilidad en cuanto a préstamo de 
material, película u otro de la sala Gama 

GAudiovísual. Se presenta la disponibilidad en cuanto a préstamo de material, 
película u otro de la sala Audiovisual. 

Inicio. Cuando se accesa al sistema se despliega la carga del sistema. 

Main. En esta forma se muestra la pantalla principal del sistema. 

QrAsignación. Reporte de Asignación de préstamos de un día específico. 

QrPelículas. Reporte del catálogo de películas. 

QrSalas. Reporte del catálogo de salas. 

QrUsuarios. Reporte del catálogo de usuarios . 
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4.5 DESCRIPCIÓN DE PANTALLAS. 

Las pantallas que se construyeron para el sistema así como los componentes de 
las mismas son: 

Pantalla Principal. 

DESCRIPCIÓN 

Menú principal del sistema del departamento de audiovisual. 

~~iilogos Asq;'JOC.n f!f!'PO'les G1-i!.:.~s ,S.ó!if 

o_-;(1mi1*1;iii~1~~1~1 ~ _¡J-_ 

OPCION EVENTO 
Catálooos 1 Presenta el menú de catálooos 
Asionación Se registra la asignación para un préstamo 
Reoortes Presenta las oociones de recortes. 
Gráficas Presenta las o~ciones de gráficas 
Salir Sale del sistema 
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TITULO: 

Catálogos 

DESCRIPCIÓN: 

Esta Pantalla se presenta al seleccionar la operen de Catálogos de la 
Pantalla Principal. En esta se realiza alguna alta, baja o modificación en el Catálogo 
seleccionado. 

~ A~n.xión fl~p..::fles Gr*as ,S.Mr 
A lli?l.,.,WW .;~}- ~- j_ -~-~f ---· 

:mJ fclíct.hs ----··· 

*~ab:t 
li'~ M~eri~te• 
-::--0 ére.u. 

"ifJ.. M3~et~s 

p f;mpl<odo 
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Capitulo IV Construcción de Base de Datos y de Aplicación 

COMPONENTES DE PANTALLA. 

Para el mantenimiento del sistema existen los siguientes botones: 

·~-Agregar. 

... 

.... ; 

... 

Botón que nos permite agreg.ar ~nnuevo registro. 

Botón que.nosp~rmite'm()difiC::arº'ug rei:iistro. 

Botón que nos peirrl-.it~;éUÍiiirikrUn 'r~Qistro 
,'·_' -~~-.',-~ :~:.::-::·_-v;;~:_;~~~~~r ,:.: .. ~- -::¡~~<; ., 

Botón que nos ~~rriWí~n~ 9bri~Llff~<d~ ~li:¡ún rei:¡istro en específico . 
• • · .·;·~'./~ ._;~~.-:~·.- ·,O'[o! 

Botón que nos~gf~it~-'~J~~~i~rti~firn~rrei:iistro . 
·"' < ·;·,:-;· :>> '.-··:-~~~. <»;~:::, '{~-· ~~->:~: 

Botón qüe no~·~p~rmit2lv!á)ni~r~t X1,tim6 iei:iistro; 
·~:,:-,°>~; __ -~,~~r. 't3}_ ,,: .:'-:::_.:~~~~-e<~~;::~~-~::. __ ._.,;:-~~--

Botón que noi p~;ri;fiJ'~\ftnz'ar h'~da .el. primer rei:¡istro. (Atrás) 

Botón que nos permit~ avanzar rei:iYstró por. rei:¡istro. (Adelante) 
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TITULO: 

cºatálogo de Usuarios. 

DESCRIPCIÓN: 

Esta Pantalla se presenta al seleccionar la opción de Catálogo de Usuarios 
en el menú de catálogos en la Pantalla Principal. En esta se realiza alta, baja o 
modificación de usuarios así como consulta de los mismos. 

C.&tálOgo de.Usuañc>s ,: .-... ·, · ' : ;: ~:- '.' ·, : .. :;.~ -·:·,, ... .,, \. '.. ~ , \ . .-' · , ~ 

G> ~gregar ~ _Modificar fil} S,fiminar 

Matrícula tlomb1e 
f 8'309024· 1 ~, T-IR_S_O_A_U_R_E_U_O __ _ 

Dltección 

ITZINAL MZ. 141 LT. 4 

Colonia 

!TORRES DE P~.DIERNA 
Observaciones 

... ~ ~---·-·----·.....-~--,.. -~----------· 

Apellido Pe:lerno 

!NAVA 

Teléfono Ca,a 
¡ ss.44.95.93 
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!sERRAUO 

Teléfono Oficina 
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TITULO: 

Catálogo de Películas. 

DESCRIPCIÓN: 

Esta Pantalla se presenta al seleccionar la opción de Catálogo de Películas 
en el menú de catálogos en la Pantalla Principal. En esta se realiza alta, baja o 
modificación de películas así como consulta de las mismas. 

~ 8gregar ~ M,odsficar -@- .[liminar ..... ... ... . 
·---------------------------~------------------------' 

O ave Título 
IADOOOOOl f Motivación h:imbre. trab.3¡0 

rF01ma10-------·1 Descripción del Tema j 
~_r BE:_-: <O"_~V_H~_J .--------------------~~ 1 

Duración 1 

_1 __ 2~--min_u_io_• __________________________ -=..J_~ 1 
[] ~alir 1 

P.z r,zc C.Qnsulta 
------=-----l 
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TITULO: 

Catálogo de Salas. 

DESCRIPCIÓN: 

Esta Pantalla se presenta al seleccionar Ja opción de Catálogo de Salas en el 
menú de catálogos en Ja Pantalla Principal. En esta se realiza alta, baja o 
modificación de salas. 

~8gregar i5J _Modificar 1illf- !;,liminar r·· 

Clave Sala 

f61 js.-'.LA 1 

Clave Sala 
01 S.t>.LA 1 

SALA2 

.t>.LFA 
B S.".LA 8 
A SAi..AA 

AV AUDIOVISUAL 
GA GAMMA 

Capacidad 

50 

Capacidad 1 ~ 
50 
50 

200 
50---' 

50 
234 

~ 

.... 

-~~~~~--=--- ----;~-..;;.-> -2_-.c-e_p_la_r ____ v_5~-g-G---a·r-·1;--_,.-__ ,-a-r ------f]-.-2-a-li-r ---l! 
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· Catálogo de Material Didáctico. 

DESCRIPCIÓN: 

Esta Pantalla se presenta al seleccionar la opción de Catálogo de Materiales 
en el menú de catálogos en la Pantalla Principal. En esta se realiza alta, baja o 
modificación de material didáctico . 

.@8gregar ~ hlodiíicar 1ffif !;,liminar r .. 

·------····-·-------------------! 
Clave Material 

11 !Prueba 

Clave Mate .. ial 

Prueba 

2 Lector de Diapositiva:¡ 

3 . Regulador 
Bocinas 
Reflector 

1~ 

_¿J .. 
[] .5.alir 
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TITULO: 

Catálogo de Áreas. 

DESCRIPCIÓN: 

Esta Pantalla se presenta al seleccionar la opción de Catálogo de Áreas en 
el menú de catálogos en la Pantalla Principal. En esta se realiza alta, baja o 
modificación de material didáctico. 

-------------------- --------·------ --------- ----
Clave Are a 
[CE° rjC_l_E_ll-C-IA_S_E_>-<P_E_R_ll-A-Et-lT_A_l_E_S-----~ 

Clave Area 

.. CE CIENCl.AS EXPERIMEUTALES 

HS HISTORICO SOCIAL 

IDIOMAS 

MATEMATIC.6.S 

TALLER[S 

1~ 
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TITULO: 

Catálogo de Materias. 

DESCRIPCIÓN: 

Esta Pantalla se presenta al seleccionar la opción de Catálogo de Materias 
en el menú de catálogos en la Pantalla Principal. En esta se realiza alta, baja o 
modificación de material didáctico. 

~ égregar ~Modificar t} E.liminar ... ..., 
---~---- - ---- --- -- -- ----------------- - -------·-----------------------------

' Clave Mati=::!ria Ar ea 

1101 jM.l\TEMATICAS 1 ALGEBRAYGEOMETRIA jMATEM.!..TICl\S 

Clave Mate1ia Area 

1101 MATEMATIC.l\SI ALGEBRAYGEOMETRIA M 
1102 TALLER DE CQl,\PUTO M 

1103 OUIMICA 1 CE 

1104 HISTORIA UlllVERSAL MODERNA Y CONTEMPORANEA 1 HS 

1105 TALLER DE LEC. RED. E INICIACION A LA INV. DOCUMENTAL 1 T 

11 O& FRAl'ICE S 1 
1107 INGLES 1 

[) ~afir 
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TITULO: 

Catálogo de Empleados. 

DESCRIPCIÓN: 

Esta Pantalla se presenta al seleccionar la opción de Catálogo de Empleados 
en el menú de catálogos en la Pantalla Principal. En esta se realiza alta, baja o 
modificación de empleados. 

@é,gregar [5r Modificar . 1illf .E.liminar , .... ... , 
Clave Nombre del Empleado 

3 !David Dueñas 

Puesto del Empleado 

1 Mantenimiento 

~~f' ¿ceptar 
:-,,..--. < 

¿-;s !:-':!ncelar [] .$.alir. 
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TITULO: 

Asignación. (Préstamos) 

DESCRIPCIÓN: 

Esta Pantalla se presenta al seleccionar la opción de Asignación de la 
Pantalla Principal. En esta se realizan la asignación de películas, material didáctico 
u otro en las salas correspondientes dependiendo del horario disponible en cada 
una de ellas. 

1 8000•Jom-?: 

r·PrO']l'am.l·- --· 

1 

r Peliculo 

r M<lteri,~ 

L~--º~~~ -~- -
OtroMateri~ 

DBMemol 

1100000,m.±c 

Ncimbre de la Películ3 

jDBLookupCornboBo:..-l 

Norr.bre del Material 

IDBLookupCombo8o"5 

Fecha Solicitada HOia Inicio Hora Fn 

j ü8Loo¡,.J;>Con1bo80\(3 ::::J 
Duración de la Película 

3 )DBEdit minutos 

Duración del Material 

~ 1 f DBE minulot 

FechadeAp~tado 

Date 

Sala Tipo de P1oo;11ama Soíicitant6 Programo Fecha Apartado Our. Mater~I Película 
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TITULO: 

Reportes. 

DESCRIPCIÓN: 

Esta Pantalla se presenta al seleccionar la opción de Reportes en el menú de 
Reportes de la Pantalla Principal. En esta se selecciona el reporte deseado para su 
consulta o su impresión. 

,Satálogos Asignación~ Gr.iificas 

[LllWf~~cr~s lO \J•u"iº' 
-- [) Eelícu!.3S 

ro .S.ei'.as 

() P!~Sclamos 

¡Colegio de Ciencias y Humanidades Plantel Sur 10:46.54 

107 
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TITULO: 

Gráficas. 

DESCRIPCIÓN: 

Esta Pantalla se presenta al seleccionar la opción de Gráficas en el menú de 
Gráficas de la Pantalla Principal. En esta se selecciona la gráfica a consultar para 
observar la disponibilidad de las salas de acuerdo al horario que se requiera 
asignar. 

J;otál:.>9QS As~Tl~•On fle~les ~ ~o'S 

f! ~ IZGl~1,1111~::1:!'ífi1 11) SO,lA 1 
. hJ SAJ.112 

lU ALEA 

hJ SAlA!! 
iy ~AlAA 
i¡J ~DIOVJSUAL 
1(1 (!AMMA 

108 

l 
l, 
1 

1 

1 
1 
1 

i 



Capitulo IV 

Ejemplo: Disponibilidad Sala 1 

8.00 8:30 

Hora Inicio Hora Fin 
10.00 00 
11 00 00 
13 00 00 

8.00 

9.00 9.30 10.00 

Material Otro 

[Memo) 

[Memo) 

[Memo) 

Construcción do Baso do Datos y do Aplicación 

Fecha S olic.1lada ! 16/05/20Jl ~ 

~'/--~~~~~--tliii$J~~~~~~~ít'; 

10:30 11:00 11:30 

Título de 13 Película 

lno·vación- El futuro de nue:tra economía 

Formación el'rl;)fesarial 

Perfume de mujer 
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ANEXOS 

Código del Reporte de Asignación de Préstamos 
Unit QrAslgnaclon; 

interface 

uses Windows, SysUtils, Messages, Classes, Graphics, Controls, 
StdCtrls, ExtCtrls, Forms, Quickrpt, QRCtrls; 

type 
TRepAsignacion = class(TQuickRep) 

ColumnHeaderBand1: TQRBand; 
Deta11Band1: TQRBand; /BANDAS DEL OBJETOTQUICKREPORT/ 
TitleBand1: TQRBand; 
PageFooterBand1: TQRBand; 
QRLabel 1: TQRLabel; /ETIQUETAS DE IMPRESIÓN/ 
QRLabel2: TQRLabel; 
QRLabel3: TQRLabel; 
QRLabel4: TQRLabel; 
QRLabel5: TQRLabel; 
QRLabelG: TQRLabel; 
QRSysData2: TORSysData; 
ORExpr1: TORExpr; OBJETO QUE SIRVE PARA PONER UNA EXPRESIÓN EN UNA ETIQUETN 
QRLahel7: TQRLabel; 
ORSysData1: TORSysData; 
ORDBText1: TORDBText; 
ORGroup1: TQRGroup; 
0"':J8Text2: TQRDilText; 
ORLabel8: TORLabel; 
QRDBText3: TQRDBText; 
QRLabel12: TORLabel; 
ORDBText4: TQRDBText; 
ORl"JBText5: TQRDBText; 
ORDBTcxtG: TORDBText; 
QRDBRichText1: TQRDBRichText; 
ORDBTcxt7: TQRDBText; 
QRDBTextB: TQRDBText; 
Child8':rnd1: TQRChildBand; 
QRLabel9: TQRLabel; 
QRLabel10: TQRLabel; 
ORLabel 11: TORLabel; 
QRLabel13: TORLabel; 
QRLabel14: TQRLabel; 
QRLabel15: TORLabel; 
ORLabel16: TQRLabel; 
procedure TitleBand1AfterPrint(Sender: TQRCustomBand; 

BandPrinted: Boolean); 
priva te 

public 
end; 

var 
RepAsignacion: TRepAsignacion; 

implementation 
uses DataModule; 
{SR •.DFM} 
end. 
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Reporte Préstamos. Nos presenta el status que se tiene en cuanto a 
préstamo de películas, material u otro en una fecha determinada. 

~~íi!il'4'\19W·WK~~~gi1~Ji~l?:Mts~~ 
; 1C115l!rni •• • • ••;se: p;i ca:! =I 

°"p&-t..vneo."o de Audo'w'1su~ 
Colegio~ G~l.M y ~ani&j~s 
P'.aritel Sur 

íccha de As9nac1Ón 
16/05/:.-001 

5.'<.Al 

P..lkul• 
Tirmino ,.blerW.I 

"'º 
Pufvrnl dt l'ft.4U 

10.00:00 

..,._., 
lnid• rr.licul• 
Térmi- M•let"i.111 

º'º 12:00:00 
ll:lO:OO 

AU>lco.i"-"'-
lnKM P..lói:ul. 
Térn"U- fobterW.I 

º'º 1010000 Fam1ocllilneff'P"•l~lll 
U:OOIOO 

¡-p ... 1o11 

A.'liignaclón de salas 

111 

F~a:21/05/ZOOI 
Hora: 1Z:SJ:40 

Nombrw &nple•do 
Nomluw Unt.ario 

TírwNIVI 
T~SOlt..F.El.IO 

Nomb,.. r..pl••do 
Nomb,. Usu•rio 

NomliN &w.plo.ado 

Nomlire U•••rio 

,\ 

-
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Reporte de Usuarios. Muestra la información referente de los usuarios que 
solicitan algún servicio. 

~..mz~l$~t\1%fL~t$WJ~tmll!iti!iM~~-J~JxJ 
: llJI ~ fffi": 14 4 > >I ·: ,S o9 ' f;il ~ . J;lo'e 1 

De~t.nento de Au.ioV1su~ 
Coleoio de Oen:::i~s y Humond~es 
Pllntel Sur 

M.lllicot.I Nortlb1•d1U.Js;1.l"io 

,,,,,_, l1R$O All<QX) 

Bm371·5 íffiNA.100 

C.los ÚTmll~ 

Catálogo de Usuartos 

Ap1lldo PZemo C..~ónc.iUsu•1io 

A"1:t:l:>Mlbt1no 
toLA.VA r.:JNAL f.C.. 141 LT. 4 
SERAA..~ 

Ct...VERA LOOL 0Etl4VARRO M!.17~ LB 
TEUD 

s•neha l.b:tec.a -.m 
G•1c:Í.I 

:<:.:'' :·.i.,, . 
• . .. • •. • ,..,,.,.~· •••• •4'"' '•• ., ' • 
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A;.Jsc:o 

Fe--.ha:21/í15/ZOOI 
Hora: 12:36:20 

TtifonoC.a.1 
Ttliflll'!OOfk~ 

!e-31-3<+27 
79·18-18·78 

9'-18-12·24 
'Sl-~7IJ.40 
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Reporte de Películas. Muestra un inventario de las películas que se tienen en 
existencia . 

.>l'PrinlPraviow' ·, • ,·. • . ... · .. ·• . . ,• •': ' " • ' . :' . ' l!ll'iJEl 

Dep.:i·t~.M'.0 d·~ A•;Jc.'01$·J.lf 

co:~JIO Óf! ÜNl(I~'; 't h.n~-.d:d:·~ 
P!dn'.el Sur 

Cat:ilogo de P eliculas 

Clht 
1111111 

=> 
:.rao:n 
Atí.t"OJ::2 
ACO:O:cJ 

AtoXJX4 

AOOJJ:OS 
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Anexos 

Reporte de Salas. Muestra las salas con las que cuenta el audiovisual 
así como la capacidad de cada una de ellas para su disponibilidad. 
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CONCLUSIONES 

No se puede elaborar un sistema que de buenos resultados (confiable) y darle 
mantenimiento cuando no se conoce y modela con suficiente detalle que es lo que 
debe de hacer independientemente del tamaño del sistema. 

Cabe señalar que durante el análisis de sistemas es de suma importancia entender 
cada uno de los procesos, de tal forma que el analista pueda proponer 
modificaciones en aquellos en los que realmente sea necesario y aporten valor al 
sistema para el beneficio del cliente. 

De la misma manera es de suma importancia, entender los requerimientos que el 
usuario final espera que satisfaga el sistema, de tal forma que sus expectativas 
queden totalmente cubiertas asegurándose así el éxito del proyecto. Para que el 
objetivo de un sistema se logre el usuario debe estar totalmente involucrado en las 
fases del análisis y diseño del sistema. 

El desarrollo de este sistema contribuye de manera importante a la planeación, 
organización, dirección y control de los servicios que brinda el CCH-SUR de una 
manera más eficiente. Por consiguiente se verá incrementada la calidad de dichos 
servicios, viéndose beneficiarlo directamerte el cliente final, ya que vivimos en una 
época en donde la calidad de los productos y servicios es lo primordial para que 
una organización continúe actualizada sobre todo si se trata de ur1a institución 
educativa. 

Finalmente puedo concluir que se tienen que formar las bases mediante un análisis 
y diseño minucioso para alcanzar el o los objetivos planteados y llegar así a nuestro 
producto final. En la perseverancia esta el secreto del éxito. 
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GLOSARIO 

Almacén.- El almacén se utiliza para modelar una colección de paquetes de datos 
en reposo en el diagrama de flujo de datos. 

Atributo.- Es una _característica o cualidad que describe a una entidad y contiene 
información específica que se debe conocer acerca de esta. 

Base de Datos.- Conjunto de información organizada. Los datos son 
independientes de los programas que los usan. Su finalidad es la de servir a una o 
más aplicaciones, no tiene redundancia, tiene integridad y consistencia de ·datos. 

Campo de Entrada.- Información que se ingresa al sistema por primera vez. 

Campo de Salida.- Resultados que emanan del sistema presentados en pantalla o 
impresos. 

Campo de Selección.- Información desplegada por el sistema sobre la cual se 
debe hacer una selección de acuerdo a los requerimientos. 

FK (Foreign Key/ Llave Foránea).- Es una llave que es primaria de una tabla y que 
es usada en otra tabla para relacionarla y a veces es llave primaria también. Si una 
llave foránea es parte de una llave primaria, no puede contener valores NULLs. 

Flujo.- Describe el movimiento de la información de una parte del sistema a otra en 
un diagrama de flujo de datos. 

Herramientas.- Las herramientas proveen soporte a las técnicas para elaborar y 
modificar los requerimientos de los sistemas. Permiten describir y almacenar los 
elementos de los sistemas y algunas veces generar las aplicaciones 
automáticamente. 

Metodología.- Una metodología proporciona la estructura y procedimientos 
organizados para el desarrollo de sistemas. Define las principales etapas para el 
proceso de desarrollo, las tareas a ejecutar y su liberación, así como los estándares 
y controles a aplicar. 

PK (Primary Key/ Llave Primaria).- Cada registro de una tabla es identificado de 
manera única por una columna o conjunto de columnas. Las columnas que 
componen la llave primaria deben ser únicos en combinación , aunque 
individualmente pueden tener valores duplicados. Una llave primaria no permite 
valores duplicados y/o NULLs. 

Proceso.- Muestra una parie del sistema que transforma entradas en salidas. 

Relación.- Es una asociación establecida entre campos comunes en dos tablas. 
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Sistema.- Agregado de objetos (físicos o abstractos) interconectados de tal forma 
que ante una entrada proporcionada por el mundo exterior produce una salida. 

Sistema Manejador de Bases de Datos (DBMS: Data Base Managment 
System).- Software usado para organizar, analizar, modificar y relacionar 
información almacenada en una base de datos. Su objetivo es crear un ambiente en 
que sea posible guardar y recuperar información de la base de datos en forma 
eficiente. 

Tabla.- Es un objeto de la Base de Datos que almacena datos y que representa 
físicamente una entidad. Es un arreglo de dos dimensiones compuesto por tuplas 
(filas o registros) y columnas o campos. 

Técnicas.- Las técnicas proporcionan una descripción de los requerimientos del 
sistema del negocio desde varios puntos de vista. Estas técnicas utilizan diagramas 
especializados como el de flujo de datos y el modelo Entidad-Relación. 

Valor NULL.- Es un valor vacío, que no es cero, ni espacio en blanco. Es la 
ausencia de un valor. 
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