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INTRODUCCION

" 'El  presente tema:  “MUSEO INTERACTIVO INFANTIL EN EL-
MUNICIPIO DE BOCA DEL RIO, VERACRUZ”, es la tes1s que-\

presento como culmlnac:Lon de la carrera de arqultectura, ‘es un’

logro a .mi. superac:.én j personal

presentando una s'l'

ya que a‘traves dev

en el desarrollo "actlvo -en l‘a soc1edad,;

dicho museo se' ;Nifios a‘i':: temprana ‘edad

1a

manifiesten la._ i encontrando

verdadera liberté'

poiitx:‘i'bc"o"
esto, "f-‘s' , “las
pOSlbllldar ip ,de museo y la aportac:l.én defi',]

un proyecto v1ab‘ ‘presentando- una propuesta arqultectonlca,?'

este Museo tlene a .—fn.nal‘ldad de proporcionar a la poblacién

infantil en los fmun\.ic"ipi‘o's de Veracruz - Boca del Rio un
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el estudlo de los datos-{;v‘f'"



espacio digno que sea atractlvo y seguro paraxr

familiar,

ciudad.

La‘

que .-

1ndudablementer

metodologia uffv

‘que son las conclusic

Con . -

esta

1nformac1o

sera un dlst“ tlvo‘fpara

}queremOS',;darf4xa; ,conocer'F

a conv venc:.a .

cada

1a

factlbllldad de reallzac1bn del proyecto que he desarrollado
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CAPITULO I

METODOLOGIA

MUSEO INTERACTIVO INFANTII, VERACRUZ - BOCA DEL RIO,
EN LA ZONA NORTE DE BOCA DEL RIO, VERACRUZ

1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Es necesario crear un Museo Interactivo para la nifiez
veracruzana como parte integral de su educaciédn, para
enriquecer la vida cultural del Puerto de Veracruz — Boca del
Rio, Ver. Es por ello gque se propone que en Boca del Rio haya
mas centros culturales, aportando con el Museo 1nteract1vo,f~
gue serd un lugar propicio para el convividé de la poblac1on.'

Es necesario introducir un nuevo concepto de . museoﬁ C
tendra la obligacién de adoptar nuevas formas para fomentar”el;
aprendizaje de los nifios, como ya dijimos, atraerd .al’ sectori
-de la poblacién infantil principalmente, gque son el futuro de:

México. Este museo se hace con el fin de que, por medio:deila“
v curiosidad humana, la tendencia natural hacia la 1nvest1gac16nf
en la busqueda de explicaciones a fendémenos que ocurren en’ elf
- mundo que nos rodea, {este es uno de los grandes: prlnc1plos de.

aprender), dando origen a los grandes descubrlmlentos de la;‘
humanidad) el nifio aprenda. .

Se considera que la realizacién de este museo se tomara -
en cuenta las necesidades actuales de la'pOblacién del Puerto..
de Veracruz - Boca del Rio, Ver., vy que . la poblacidn creceré,f"v
por lo.tanto: se- con51derara que esta aumenta afio con ano, res
por ‘ello  que las dimensiones del' museo. estaran acordes: que~K“
(dentro de 10 anos llegard a su optlma capacidad. L

~Por. . ser ‘un proyecto arqultecténlco que tendré gran
influencia sobre la poblacidén y que 1ntervendra en actividades
recreativas, se pretende que los nifiocs tengan una mayor -
convivencia con sus padres, compafieros, familiares, maestros,
etcétera, al compartir con ellos sus exXperiencias e

TESIS CON
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MUSEO INTERACTIVO INFANT IL

inquietudes, por lo que se calcula un érea de 30 600 OO, esto
es 156 mts de frente por 171 mts. de fondo; con 8,317.57 mts2
de construccién incluyendo plaza principal y terraza;'éreas
verdes 2,500 mts2, incluyendo el area verde de acceso del
estacionamiento; con capacidad de 113 cajones y 6 cajones para
autobuses con un total de 7,700 mts2 para el estacionamiento.
El museo se extendera en una zona regional de 150 a 200 km.,
que serd su radio de influencia. Esta &area tan extensa se
incluye a la ciudad de Xalapa, en dicho radio.

Este proyecto es para la poblacidén infantil y por lo
tanto su influencia es para las escuelas de nivel basico de
gobierno y particular, que nos da un total de poblacidén de
70,127 nifios, también esta propuesta podréd ayudar a los nifios
minusvalidos (que son aproximadamente 1,482 niﬁosl Y. que
estarédn considerados para los servicios), esto- . incluye a los
padres, familiares, maestros, etc., dque serén las personas
encargadas de llevar a los nifios al museo. .

Pero en este proyecto como se menciono
de nifios, sino también del sector  populs
cuidado de los nifios, este sector popula
un estimado de 560,200 personas.

encargada

Se considera necesario crear un;museo 1nteract1vo, pues}
serd un auxiliar, ayudando-’ hE aprendlzaje de los nifios, “no

solo:se hablafiﬁ”
del~=-

solo en las escuelas sino; Cbmo,tamblen un lugar cultural = -7

recreativo. En la actualldad : cuenta con - 301. escuelas
Primarias (Nivel bdasico): “de goblerno y particulares en; el;
Puerto de Veracruz y en Boca- del Rio, Veracruz. .

Esta informacidén se complementa mencionando que solo. en
ambos municipios hay bibliotecas publicas y privadas, pero no
existen talleres especiales '‘para -los nifios, solo parques,
canchas de usos miultiples (un total de 45), centros deportivos

(uno sélo), también la :casa de la cultura (dos en
existencia)®, pero sobra decir. que- no son centros exclusivos
culturales - recreativos para los nifios, pues en ellos esta

prohibido tocar, jugar, moverse, etcétera, pues puede romper O o

estropear algun objeto; es por ello que podemos afirmar que
con dicho museo se llenar& un gran espacio.necesario y urgente

! Anuario Estadistico para el Estado de Veracruz, INEGI 1995..
“ Idem.
3 Idem.

12
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MUSEO INTERACTIVO INFANTIL

para los nifios, en donde la nifiez veracruzana tendra un.lugar
propicio para la convivencia familiar y de la poblacidn entre
si (nos referimos a la poblacidn de todas las edades).

1.2 JUSTIFICACION

Es necesario crear un Museo Interactivo para que los
nifios veracruzanos, recurran a él como un lugar”recreativo -
cultural para su entretenimiento; .lugar  donde- jugaré ;sin
restricciones y en donde el nifio: se desenvolveré ‘de- manera

abierta, pues serd para la criatura un estlmulo el jugar y el,757

aprender por medio de un juguete o un juego.

Con el museo se busca colaborar en la formac1on de los,4
nifios, futuros conductores del México de mafiana, .para: que, ‘por:

medio del museo adgquieran la capacidad de 1nvest1ga016n y'g*’
andlisis, que es un aspecto indispensable en un mundo que “se

caracteriza por estar en constante cambio.

1.3 OBJETIVOS

*OBJETIVOS GENERALES FOTR
A) Beneficiar al sector popular para propiciarg
generadoras de empleo. :
B) Beneficiar al sector educativo como comp;e ent
formacién de educacidén de nivel bésico, Escuel
de gobierno y particulares.
C) Beneficiar al sector gubernamental como muestr
nueva imagen urbana del mun1c1plor{d
Veracruz. ’
D) Beneficiar = ‘al .-sector turismo, por.

fuentes

atractivo cultural a sus visitantes de otros mun1c1plos ‘o

Estados. y ‘para. los mismos habitantes d los municipios de
Veracruz 'y Boca. del Rio, Ver.

E) Beneficiar a. toda la poblacién, que contard con un lugar
de esparcimiento 'y de formacién cultural.

- TESISC
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MUSEO INTERACTIVO INFANTIL

*OBJETIVOS ESPECIFICOS

A) El sector popular tendrad mejores expectativas de trabajo,
con un salario y dignidad de empleo.

B) El sector educativo, se vera beneficiado, por fomentar,unaf
nueva forma de aprendizaje; la regla que  se aplica;es_qﬁe:
los nifios por medio de la curiosidad humana, que es la
investigacién, en su bisqueda de explicaciones: a: fenémenos],7
que ocurren en la naturaleza y en el mnurido que’ nos‘rodearg
aprenda; esto es, aprendlendo conceptos, a :
procedimientos béasicos.
espacio recreatlvo para que los nifos se

satisfactorio suceda.

C) El sector gubernamental, se beneflCla porque haré q
del Rio, Ver., proyectar una imagen urbana’ planlflcadar
existiendo una zona de edificios culturalesiﬂ ‘quers
corresponden a un contexto urbano, como punto estrateglcof,
de inversiones extranjeras. :

D) El sector turismo, porque atraeréd a:la poblac1on del Estado
a conocer, experimentar este nuevo concepto de museo. Esta .
clase de museos Interactivos evitaréd que gran parte de la . .
poblacién, evite el ir a la capital o a otras ciudades de -
otros estados a conocer dichos museos, claro ejemplo de
ello seria el Museo del Papalote. )

E) Beneficiard a toda la poblacibén, pordque genera experiencias
novedosas entre padres e hijos al acercarlos a los objetos
de conocimientos de manera interactiva, esto es, que el
nifios participe de las actividades o juegos que se lleven a
cabo, ademds de que es indispensable que sus experiencias e
inquietudes las comparta con sus .. padres, hermanos,
familiares, compaftieros, maestros, etcétera.

1.4 HIPOTESIS

*HIPOTESIS DE TRABAJO . ; .
Es necesario construlr, ‘un. Museo Interactivo, porque se
distinguiria de otros: museos,‘fal,'buSCar gque los nifios
entiendan porgque ocurren las. cosas) de esta forma servird como
una introduccién, complemento a -lo aprendido o confirmacidén de
lo aprendido en la  escuela de nivel basico (Primarias) de

14
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MUSEO INTERACTIVO INFANT; IL

gobierno o partlculares, en la poblacron 1nfant1 . “las-
edades deISTa ‘14 arfios, "de los mun1c1plos de Veracruz y Boca
del Rio, Veracruz. - ~ e T :

*HIPOTESIS >NULA

. *HIPOTESIS ALTERNATIVA S R - ;
" E1 Museo Interactivo Infantil no: servird - como centro

recreativo - cultural, debido a' la existencia de numerosos
lugares recreativos (no . clulturales, ni educatives para los
nifics) para divertirse como plazas  y centros comerciales

pertenecientes a la gran mayoria de la poblacidn adulta.

1.5 VARIABLES

A continuacién presentamos las “variables que tenemos

contempladas para la reallzac1on del. museo 1nteract1vo.;" e

1) El1 Museo Interactivo esta condicionado por el 1ntelecto y
aprendizaje de los. niflos; como complemento Y conf1rmac16n,,
de lo aprendido en las Escuelas Prlmarlas Pﬁbllc
Particulares. e

2) E1l grado de aceptacién que 1la poblacién
manifieste, al acudir al Museo  como. parte:
social, que permitirad el convertlrseﬁ-
recreativo - cultural familiar. R

3) También esta condicionado por el: numero;devn
a la escuela, ya que por motivo !
muchos nifios dejen las escuelas o
nifios tienen problemas para desarrollarse en su med10.[3"

4) Se considera dque el proyecto del Museo Interactlvo ayudara
a la educacidn béasica a nifios''de 5 a 14 afios de edad, para
ayudarles en su aprendlzaje vy desenvolvimiento en la vida
cotidiana. o

v
W
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- MUSEO - INTERACTIVO INFANTIL

1.6 sDE,F",IN‘I'cyI,dﬁ'fle VARIABLE . = -

A. contlnua016n‘ pres ntamos 0;'que éxisten dos tipos de
»varlables,“;se mostraran _cuales 'son: vy el desglose de las
varlables presentadas an rm nte.'

*INDERENDIENIE - Es 1la varlable -que se presenta como causa y

efecto de condicién de’ una: varlable dependiente,  es decir,-

‘son  las condiciones manlpuladas por el 1nvest1gador a. fln deA

producir efectos D P

1) La variables 1ntelecto Y aprendlzaje 1nfant11,,es5que todos
los nifios tienen lafcapac1dad para aprender, . aunque en’ un
mayor o menor grado de..capacidad. D

*DEPENDIENTE -~ Es' la variable que se presenta como

consecuencia de una variable antecedente. Es decir que es el

efecto producido por la variable que se -considera

independiente, la cual es manejada por el investigador.

2) La variable dependiente es el grado de aceptacidn gque
influird en la poblacidén, esto es en el éxito del museo, al
incluirlo como parte de sus vidas.

3) Los recursos econdmicos es una variables que 1nfluye en- el,v*'

desenvolvimiento de los nifios al. poder‘lnteractuar en el
medio ambiente al que se enfrentan dia’ .con: dia), ‘al’ poner ‘a
~escuelas de gobiernos y de nlﬁos con bajos recursos a su

disposicidén el Museo. S :

4) Una variable dependiente es que de “acuerdo a la dlsp051c16n
de los nifios a ponexr en practlca y de constatar realmente
"lo aprendido en las escuelas. :

1.7 TIPOS DE ESTUDIO 5 TESIS COf

FALLA DY SKIGEN

1.7.1 ESTUDIO EXPLORATORIO

El Museo Interactivo al ser un auxiliar de lo aprendido
en las escuelas, es indispensable gque hagamos un estudio
exploratorio de 1la forma en gque se ensefia cominmente en

16




MUSEO INTERACTIVO .INFANTIL. ..

clases, el material del que se dispone, para poder tener una
va visién de lo que se pretende en el Museo.

Es necesario conocer, que mucho antes de que se hicieran
intentos cientificos para estudiar a los nifios, los padres vy
maestros utilizaban creencias tradicionales, para tener una
“orientacidn sobre la manera en que los nifios aprenden. Aunque
en la actualidad esas creencias tradicionales sean adecuadas
o, siquiera, parcialmente correctas, muchas de ellas se siguen
empleando en la actualidad.

La mayoria de los primeros estudios acerca de los nifios,
se basan en interés por los nifios mismos o su desarrollo, sino
también sobre, las mejores medidas para educarlos para quej
sean ciudadanos 1utiles. Una de 1las primeras personas.. que:
estudiaron a los nifios como individuos fue John Amos Comenius,:
el famoso reformador eslavo de la Educacidn del siglo XVII. &

Surgié de la tendencia definida del estudio de los nifios,
por medioc de observaciones diarias y directas de los nifios, en
las que se les estudia de forma inmediata.

Es fundamental un cuadro preciso del patrédn de
desarrollo, para poder entender a los nifios. Se tienen que
reconocer que cada nific tiene variaciones en su desarrollo
tanto fisica como mental, es por ello que cada infante es un
ser individual y es esencial para poder comprenderlos.

Hay gque conocer los valores del patrdn de desarrollo del
nifio, para saber esperar del infante, el cuanto su desarrollo
y madurez dgque va adgquiriendo al convivir con su familia,
escuela, etcétera.

1.7.2 ESTUDIO DESCRIPTIVO 3 ' ‘FALE'E‘%& %?ﬂNGEN

Los VALORES del patrén del desarrollec que buscaron
fueront:

“El conocimiento del patrdén de desarrollo humano, ya qgue
se sabrd que esperar de los nifios a aproximadamente a que
edades esperar distintos patrones de. conducta y cuando se
reemplazardn normalmente esos patrones con otros mas madurosf
(en nifios de 5 a 14 afios de edad). SR :

' Hurlock, Elizabeth, Desarrollo del nifio, Edit. Trillas, p.22
17




El'éabefﬂqﬁe espérér,‘al éstéblecet los lineamientos en
las escalas de alturas y peso, de edad mental y de desarrollo

socialio emocional. . Puesto ‘que el patrén de desarrollo par

‘todos los nifics normales es aproximadamente el mismo.”

“Puesto ‘que un buen desarrollo requiere de or1entac1én,x
el ‘conocer: el patrdén “de desarrollo les permitird a padres=y:

-'maestros gu1ar en los momentos oportunos el aprendlzaje'de
‘nifo.”

prlnc1plos regulados
prlnc1plos son

1)

1nnato' que posee como 1nd1v1duo y' de un medlo ambiente
estlmulante. S : ;

2) El conocimiento - es el fruto de : una act1v1dad intelectual
gque requiere de un proceso constructlvo. Descubrirlo es -
aprender a aprender 7fyfayudar a“descubrirlo es, ensefdar a
prensar. : :

3) La experimentacidn debe de 1ntegrarse a la ensefianza de los
nifios, proporc1onéndoles laﬂllbertad para desarrollar sus

propios experimentos, y,a sufmanera con materiales de la

vida diaria.

4) E1 juego contrlbuye al aprendlzaje moldeando la realldad 
del 4&ambito del que conoce. Adopta diversas formas que,

camblan y..se hacen mas elaboradas conforme el nlﬁo madura.

El. aprendlzaje y la experiencia desempefian papeles
“vez ‘mas dominantes en el desarrollo del nifio, a medida qu
aumenta su edad, se les puede dirigir hacia causes que.
~ una  buena adaptac1on. Basicamente, esta tarea la puede

la familia, aun cuando el grupo social puede proporc1onar una_
cultura en la que los nifnos puedan satisfacer sus potenc1ales.;’

Es importante que 1los nifios adgquieran buenos habitos,
puesto. que las bases de la escuela primaria, se convierten con
rapidez en patrones habituales, que tendrdn una influencia
durante toda la vida en las adaptaciones personales y sociales
de los nifos.

o TESIS CGH
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En el desarrollo de cada nifio, el aprendizaje es el que
procede del ejercicio- y el esfuerzo, mediante é&l, los nifios
adquieren un espiritu de competencia para  utilizar = sus
recursos. Se puede obtener aprendizaje mediante el
adiestramiento, una actividad selecta, dirigida y encaminada
hacia un fin. En ésta, dirigen a los nifios en su conducta los
adultos u otros nifios mayores que tratan de moldear su
comportamiento en patrones que contribuyen a su bienestar 'y
que seran aceptables para la sociedad.

Hay dos <criterios para determinar la .disposicidén ‘de .-
aprendizaje de los nifios', estos son: P I R :
a) Interés por el aprendizaje. Los nifios demuestran  interés .

por aprender mediante su deseo de rec1b1r ‘ensefianzas. -0
autoeducarse ellos mismos.

b) Interés sostenido. Cuando los nifios. féét
aprender, su interés persiste, incluso. cuand
a obstaculos y encuentran 1nconven1entes'

Segin Elizabeth Hurlock, el nifio presenta v
desarrollo no solo fisicas, sino también’ mentales, por 1o que~&
hace mencién de las etapas en el desarrollo de los juegos/f'
juguetes, etc. Estos son:

1) Etapa de los juguetes — El manejo de los juguetes comienia
en el primer afic y llega al punto culminante entre los 5 y
los 6 afos de edad. Al principio, los nifios se llmltan a.’;
explorar sus juguetes. A medida de que los nifios van
desarrollando intelectualmente, el infante va perdlendof’
interés -en los juguetes; el factor que contribuye. a.  la
disminucidén de los juegos con juguetes es que sé"realizan
primordialmente en solitario y los nifios quleren companla.

2) Etapa de los juegos — Después de que los nifios entran a lavﬂ‘”
escuela, su repertorio de juegos aumenta;con51derablemente,
lo que le da a esta etapa su nombre. Al principio, siguen
utilizando Jjuguetes, sobre todo cuando estédn solos vy,
ademds, se interesan en juegos, deportes, aficiones y otras
formas m&s maduras de juegos®.

Los juegos en su desarrollo se dividen en dos
categorias?:

TESIS CON
! Hurlock, Elizabeth, Desarrollo del Nifio, Edit. Trillas, p.31 FALLA DE ORXGEN

2 Tbid, p.312
3 Ibid, p. 308
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1) Juegos Activos: en la que el gozo proded de
nifio. - o

2)1Juegos Pasivos o Diversiones: en los que
procede de las actividades de otros.

- Los juegos actives, sus formas mas comunes son los juegos,,7
libres y espontaneos, las fantasias, los juegos constructlvos,
las colecciones, las exploraciones y los deportes.

Los juegos libres y espontdneos, son una forma activa en
la que los nifios hacen lo gque desean, cuando quieren hacerlos
v del modo que prefieren. No hay reglas, ni reglamentos. Ellos
siguen jugando, en tanto la actividad les resulte agradable vy,
luego, dejan de hacerlo, cuando se desvanece su interés vy,
junto con él, el gozo que obtienen de la actividad. Cuanto més
complejo sea un objeto, tanto més tiempo dedicardn a su
exploracién.

Los juegos constructivos son aquellos en los que. los

nifios usan materiales para hacer cosas, no con fines
utilitarios, sino por el gozo que obtienen en su construccidn.

l,entretenlmiéntd

que hace el '

Al principio, la mayoria de los juegos constructivos son dg'f"

indole reproductiva. Los nifios reproducen en . sus.

construcciones objetos que ven en la vida cotldlana o..en los_ff

medios de comunicacidn.

Aclarados estos puntos podemos decir que las clases”k
impartidas por los maestros para los nifios en las escuelas,: en:

la actualidad se han modernizado puesto que se utiliza,ccmd'7

material de ensefianza: videos, acetatos, fotografias,

computadoras, laboratorios, 'y para nifios de primer afic de -
primaria el recortar, pegar y hacer cosas de papel o con otros ::

materiales, etcétera. Sin embargo el nific sigue siendo ‘un
observador y no es una persona participativa activa en un
museo tradicional o ~de historia, en cambio en un Museo
Interactivo esta actitud puede cambiar al ser el nifio quien
realiza actividades para que las cosas sucedan aprendiendo y
divirtiéndose.

TESIS CON
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Por todo lo expuesto en. el. estudio descriptivo, 1los
expertos han llegado a la conclusién de gque en materia del
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siguientes  datos
osvniﬁos que'se»

desarrollo del niﬁo,' se 'ha. llegado,v

presentan a cont1nuac1on. -
El psicélogo Having ZHursE

desarrollo para la infancia del ‘ni

son: v B

.ras$ tareas de'i__
6 a los 12 anos ,j.'

- Aprender habllldades fisicas ra*-loSiijteéos

ordlnarlos.n‘uw

- Desarrollar‘

mismo . como
'organlsmo ‘e R T

sexual, mascullno le] femenlno aproplado.-

'Esta comprobado por el psicélogo G. Stanley Hall, de que
la comprensién del nifioc se desarrolla segun un patrén
predecible en el que la maduracién y el aprendizaje desemperfian
papeles importantes, pues el nifio aprende conceptos dgue
proceden de la exploracidén sensorial, la manipulacidén motora,
las preguntas, los medios de comunicacidé4n con imégenes y la
lectura.

Es por ello gque el juego contribuye mucho a 1las
adaptaciones personales y sociales de los nifics y, en esa
forma, es una experiencia importante de aprendizaje y no. solo: ;;
un desperdicio de tiempo como se creia anteriormente. : o

Como se habia dicho anteriormente, en los juegos?wf’
constructivos los nifios utilizan materiales para hacer cosas,
por eso cuando los nifios llegan a los 5 o a los 6 afios, ellos
utilizan materiales en forma especifica y apropiada para hacer .-
las cosas segin un plan preconcebido. Hacia esa époéa;
comienza a introducir originalidad en sus construcciones. Asi,
esta actividad se convierte en una forma de juego productivo
en donde aprende.

También sé comprobd gque 1los Jjuegos contribuyen a la
socializacién y 1la autosuficiencia. Los ' nifios aprenden a
comportarse de modo social cuando,f cOnstruye objetos con

v———— ey

]
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compafieros de 3juegos, mostrandose cooperativos y apreciando
sus realizaciones, pues los Jjuegos estimulan su creatividad.

Los nifios, tienden a explorar esponténeamente todo lo que
sea nuevo y diferente; al ir creciendo, 1los nifios mayores
planean sus exploraciones y organizan a algunos de sus amigos
en’ un dgrupo para los dque acomparlien. Antes de ponerse en
camino, saben lo que gquieren hacer y a donde desean ir.

Un hecho importante es dgque gran parte del gozo due
obtienen los nifios al explorar procede del hecho de gue pueden
compartir sus aventuras con sus amigos y compafieros.

La conducta de exploracidén debe estar orientada y
dirigida, principalmente pro las escuelas; en donde se
pretende que el infante se desarrolle; el Museo Interactivo
contribuira para que el nifio juegue y aprenda sin
restricciones, se desarrolle con libertad, sin que el adulto
intervenga, pues esta persona siempre esta al cuidado del
infante y prohibiéndole que no haga ciertas actividades, pues
corre el riesgo de gque se lesione, esto no sucederada en el
Museo, pues estard echo a la medida del nifio.

En el estudio de Jean Piaget, 1llegdé a la conclusiédn,
diciendo: “El1l nifio puede recibir directamente del adulto una
valiosa informacidén sbélo si esta en posibilidad de
entenderla”!, pues el infante para recibir la informacién,
debe de tener una estructura que le permita asimilarla; esto
se puede lograr mediante los juegos que estaridn a disposicién
del nifio para que juegue, se divierta y aprenda.

Por lo expuesto anteriormente, llegamos a la conclusidn
de que un Museo  Interactivo ‘ayudaréd a la poblacién infantil
regional como parte integral de su educacién y aprendizaje. En
el mnmuseo se le dara a 'conocer al nifio hechos, para gque
examinen y cuestionen ;su?pmedio ambiente, gque comparen,
clasifiquen, analicen objéﬁds;y.situaciones, tanto familiares .
como desconocidas, .. ensefidndole aprender y ayudarlo a. .-
descubrirlo. et SR ~ S

En dicho museo ‘el jugar es una herramienta muy importante
para el infante, " pues’ con el se pretende que el nifio
desarrolle y que forme. parte integrante de su vida, para que
al llegar a la etapa de adulto pueda integrarse a la sociedad,
va que el museo contribuye a su desarrollo.

= — TESIS CON
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1.7.4 INVESTIGACION HISTORICA

Museo (GR.. Museion: lugar consagrado cariilas 'musas)
Edificio o 1lugar destinado para el estudlo de i las c1enc1as,
letras humanas y artes laterales. Lugar en donde se ‘guardan
objetos notables pertenecientes a las ciencias Y artes, como
pintura, medallas, maquinas, armas, etcétera.

Concepto de Museo segun el Concilio Internacional de
Museos: “El musec es una Institucidén piblica o privada,
permanente, sin fines de lucro, al servicio de 1la sociedad y
su desarrollo, y abierta al publico, gque adgquiere, conserva,
investiga, comunica y exhibe, con propésitos de estudio,
educacidén y delectacidn, evidencias materiales del hombre y su
ambiente”. “Centro de cultura donde se conservan los
testimonios tanto del pasado remoto como de la época
contempordnea; en €&l se Investiga y difunde el conocimiento
para gque la comunidad tenga memoria del legado de la
humanidad”. 2Instiitucidén permanente que presenta colecciones
de objetos de cardcter cultural o cilentifico para fines de
estudio, educacidn y delectacidn del pasado y del presente”.?

Entre los griegos, la voz museo designaba todo lugar o)
templo consagrado al culto de las musas. :

Mas tarde  Tolomeo Filadelfo dio ese nombre a :la- célebre‘

‘institucidn - que " fundd en Alejandria en el afio 280 A. C. para" '

mantener el culto de-las letras y de la filosofia.

“'La  fundacién 'de los primeros museos, en el ]sentido_

moderno del “término, data del Renacimiento, cuando el:interés:

por todo lo relativo a la antigiiedad grecorromana dio origen
al deseo de reunir sus restos materiales. La practica de
coleccionar tuvo mayor auge y evolucionan hasta el siglo
XVIII, cuando las colecciones se convirtieron en publicas.
Cabe mencionar gque los museos, antes de su transformacién en
espacios publicos, fueron recintos reservados para la
contemplaciédn y apreciacidén de una elite, ejemplo de ello, fue
la primera coleccidén de este tipo fue la organizada bajo  la
inspiracién de Cosme I de Médecis, en Florencia, Italia. Su
ejemplo fue pronto imitado por otros grandes personajes gque
dedicaron grandes sumas de dinero. Buena parte de los grandes

! Concilio Internacional de Muscos, Enciclopedia de Arquitectura, Edit. Plazola, Tomo VI, p.313
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museos europeos fueron en su origen colecc1ones prlvadas,
donadas més tarde al estado o adquiridas por éste.

Uno de los personajes de la historia que  impulséd el
coleccionismo en los grandes museos de Francia fue Napoleébén
Bonaparte, quien acumula multiples obras maestras de la
antigiiedad durante sus campafias militares a Egipto. Destaca de
las colecciones llevadas a los museos de Francia la piedra
Rosetta, clave <con la cual los eruditos descifraron los
jeroglificos vy descubrieron innumerables tesoros histdricos y
literarios de la civilizacidén egipcia antigua.

El siglo XIX marco el nacimiento del museo tradicional
con la fundacién en Francia e 1Inglaterra de espacios
especificos para la exhibicién de obras de arte para todo el
publico. Cabe destacar que en Europa SsSe acuiio la concepcidén
del museo nacional, en donde se muestran dJgrandes piezas y
obras de arte no sélo del viejo continente, sino de los paises
gue habian sido colonizadoes. R

Entre los museos mas importantes del mundo- destacan.»

Italia - El1 museo del Vaticano, el Museo. Na01ona e NéﬁdléS}Q:

los museos de Florencia, el Museo de Turin"
Oficios y la Galeria Pitti. :

Francia - El museo de Louvre, el Museo’de

Cluny, el Museo de Arte Moderno.
Inglaterra - El Museo Britanico,
Londres, el Museo de Historia Natura
Alemania - El1 Museo Kaiser Frledr
Castillo, la Galeria Nacional.
Austria - E1 Museo de Hlstq
Liechtenstein. &

Unidén Soviética — Museo del. Ermitag
Pintura Occidental Moderna.,jf
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1.7.4.1 HISTORIA DE MUSEOS INTERACTIVOS

El primero en gestar la idea de un recinto . que evocara a
la ciencia y la experimentacién fue ¢él filosofo briténico
Francis Bacon. En 1600 propuso el establecimiento de un museo
de inventos y wuna galeria de retratos de ~‘inventores 'y
fildésofos naturales famosos. Bacon es ‘el  precursor de la
promocidédn del conocimiento publico de las. ciencias y la
tecnologia a través de los museos.

Otro de los interesados en la conformacidén de un museo de
ciencia es René Descartes, quien vislumbro uno cuyo interior
se mostraban instrumentos cientificos y las herramientas de la
industria mecéanica. El matemédtico y filosofo francés sugiriod
una forma novedosa para mostrar la ciencia y la tecnologia:
consistia en dgque un artesano o© mecénico especialista en
determinade oficio explicard al publico visitante el uso de
las herramientas v procesos para fabricar objetos.
Lamentablemente su plan no se llevdé a cabo; sin embargo, sus
ideas al respecto no fueron del todo un fracaso porque
motivaron mas tarde a otros para gue fundaran el
Conservartoire des Arts et Métiers (Conservatorio Nacional de
la Artes e Industrias) de Paris.

En Alemania el filbésofeo y matemdtico Gottfried Wilhem
Leibnitz abogd en 1675 por el establecimiento de un museo de
maquinas y otros inventos para ilustrar y entretener al
publico. Durante esa época, los Unicos museos técnicos se
reducian a colecciones privadas de modelos mecénicos e
instrumentos. Leibnitz sofiaba un museo que exhibiera todo tipo
de instrumentos relacionados con la astronomia, la éptica, la
navegacidén y las colecciones de plantas. El1 filédésofo pensaba
que tal empresa despertaria la imaginacidén y estimularia el
proceso inventivo de su pueblo; no obstante, fue otra voz que
clamdé en el desierto.

Después de una larga espera, los cientificos e inventores
europeos vieron coronado su anhelo de difundir el conocimiento
cientifico al fundarse, en 1683, el primer Museo de Historia
de la Ciencia, el Ashmolean Museum, fundado en la Universidad
de Oxford, Inglaterra. En el Ashmolean se reunidé una rica y
vasta coleccidén de instrumentos cientificos. Dicho museo fue
el precursor de muchos otros museos a lo largo de la historia.

Con el advenimiento de la Revolucidén Industrial surgieron
en EBuropa y E.U. varias sociedades a favor de la promocidén del

TESIS-CON 2s
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desarrollo industrial y de los ‘inventos. Al respecto,  basta
recordar el enorme impacto que tuvo la invencién de la maquina
de vapor en campos como la mineria, la industria textil,..la
agricultura, las comunicaciones y la transportacién. Una ‘de:

las sociedades mas importantes de 1la época fue la'.Réélfg S
Sociedad de Artes de Inglaterra. Una sociedad similar..se . : ...

establecid en E.U. en la ciudad de Filadelfia, en 1776, con el
respaldo del renombrado cientifico Benjamin Franklin.

Otro de 1los esfuerzos importantes para estimular el
desarrollo cientifico e industrial se dio en la Francia de
Luis XVI. El inventor y mecénico famoso francés Jacques de
Vaucanson legd al monarca una extensa coleccidn de magquinas,
instrumentos y modelos. El rey decidid exhibir la coleccién en
una sala con el propésiteo de mostrar a un publico selecto el
funcionamiento de alguna de las magquinas.

Cuando afios después de la caida de la monarquia francesa,
se fundd el conservatorio Nacional de las Artes e Industrias,
con el objeto de gque fuera un recinto dedicado a la ensefianza
de las ates y las ciencias aplicadas. En el conservatorio se
integrdé la coleccidén de Vaucanson para demostrar al publico
visitante el disefio y los principios de operacién de las
maquinas. Mas tarde, la coleccién formaria parte del acervo
del Primer Museo Técnico: Museo Nacional de las Técnicas.
Dicho museo fue el orgullo de la Francia del siglo XIX porque
se exhibian los inventos y disefios construidos por las mentes
mas brillantes de esa nacidn. En el museo habia expuesto cerca
de ochenta mil equipamientos cientificos y técnicos.

Al igual gque en Francia, en Inglaterra, Alemania,
Holanda, Suecia y E.U. se fundaron museos dedicados a mostrar
los avances cientificos vy tecnoldégicos. No obstante, la
fundacién y el desarrolloc de la mayoria de los museos técnicos
no hubiera sido posible si se soslaya el impacto que tuvieron
las grandes exhibiciones Internacionales de tecnologia en el
siglo XIX; la mas importante de esa época fue la Gran
Exhibicién del Palacio de Cristal, organizada por la Rovyal
Society or Arts de Londres, en 1851. Este tipo de exposicidn
fue el detonador para 1la fundacidn de museos como el
Smithsonian Institution’s National Museum, en E.U. vy el
Deutsches Museum, en Alemania.

El primero de los museos de ciencia y tecnologia con un
enfoque distinto al coleccionismo de objetos y artefactos
cientificos y tecnoldgicos fue el Deutsches Museum, de Munich,
Alemania. Los origenes de éste se ubican en dos importantes
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exposiciones sobre la electricidad en Alemania: El organizador
de ambos eventos fue el ingeniero eléctrico Oscar Von Miller,
que habia pensado en la conformacién de un nuevo tipo de museo
de ciencia y tecnologia en el gque la gente tuviera un papel
mé&s activo. En 1903, Von Miller formdé una fundacién con el fin
de recaudar recursos financieros y el apoyo de las autoridades
de su pais para la fundacién del museo. En ello participan.:
industriales, politicos y destacados cientificos. El proyecto
fue aprobado por el gobierno alemédn y en 1906 el Deutsches 
Museum abridé por primera vez sus puertas. »

E1l museo Deutsches, - al igual que otros museos de
ciencias, contaban con salas de colecciones de artefactos’
cientificos de gran <wvalor histérico, sin = embargo, las
caracteristicas que los distinguieron son que mostraban las
distintas ramas de las ciencias naturales y la tecnologia de
una manera sencilla para un puUblico no especializado. Esto fue
posible gracias a las novedosas técnicas participativas, como
la exhibicidén de aparatos y maquinas originales que pcecdian ser
activadas por los visitantes, recreaciones y ambientaciones de
un tuinel de una mina de carbdn, replicas de tamafic natural de
modelos cientificos. Dentro de las aportaciones mas valiosas
del Museo se podrian mencionar la aplicacidén de dinédmicas de
participacién y demostracidén gue despertaron la inquietud vy
aficidén por la ciencia y la tecnologia. El museo aleman fue el
modelo a seguir para los préximos museos de ciencia vy
tecnologia del mundo.

En E.U. a principios de 1la década de los treinta, se
fundaron importantes centros de ciencia y tecnologia. El1
primero de una larga cadena fue el Henry Fird Museum, en 1929;
en 1930 hizo su aparicién el New York Museum of Science and
Industry, considerado como el Primer Museo Contempordneo - de
ciencia y tecnologia. En 1933 se~fund6 el Museo de Ciencia e
Industria de Chicago. B : :

Otro de los museos dque proporc1ono grandes aportes al =
conocimiento publico de la cienciaen el émbito mundial fue el
Palacio del Descubrimiento de Parls. Formo parte de ‘la.:
exhibicidén de ciencia y tecnologia en la capital francesa en
1937; su enfoque se centrd en la creacidén de una cultura[
cientifica en la gente, mediante 1la explicacién y demostracién
de los principios cientificos; contaba con un equipo de
estudiantes de .la Universidad de Paris que explicaba y hacia
demostracionés de 'experimentos cientificos como de Galileo,
Newton, Joule, . Faraday, entre otros. Los fundadores de este
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c1ertas]

recinto pretendian,.desarrollar en

cualidades de la ciencia, como.: 'flé' critica
honesta y el libre ‘juiciov A = tiempo,’

integraron al museo exh1b1c1on‘s
disciplinas, entre ellas
quimica, las ciencias::
fisica. s

En 1968, una:

la blologia, - la

»conte01m1entos histéricos vy
politicos despertaron ‘en ampllo ectores de la sociedad gran
inquietud e interés: 'por las nact1v1dades cientificas vy
tecnoldégicas; un: ejemplo de ello ‘fue' la aparicién en cadena de
una nueva generacién . de " 'museos - llamados Interactivos
conformados por la  ciencia y la tecnologia. -

Estos nuevos espacios dieron un giro radical en cuanto a
su contenido, objetivos, métodos 'y vocacién, con el fin de
atraer al publico. Asi, surgieron los museos cuyas
exhibiciones integraron elementos de tecnologia avanzada, como
aparatos de «c¢ine, computadoras y dispositivos para que el
publico los maneje.

La fundacién en cadena de 1los museos fue evidente en
varios paises, por ejemplo, el Evoluon Museum de Eindhoven,
Holanda, en 1966; el Ontario Science Center of Toronto,
Canadé, en 1969; los museos de ciencia y tecnologia en las
ciudades de Nagoya, Osaka y Tokio, en Japdn; en la India se
inauguraron cuatro centros de ciencia: el Birla Industrial and
Technological Museum, de Calcuta (1959), el Visveveraya
Industrial and Technological de Bangalore (1965), el Nehru
Science Centre, de Bombay (1978) y el Centro de ciencia de
Nueva Delhi. En 1986 se inauguro en Paris, Francia la Cité des
Sciences et de 1’industrie.

El museo hoy, no puede seguir en el concepto de Coleccidén
de Tesoros; es por ello que el Museo debe ser la manifestacién:
de un saber colectivo que merece ser participativo y no solo
el de ser un simple observador. Es por eso gque surge la idea-

se. o

‘matematicas y laii i

de crear un museo dinamico, atractivo e innovador, que resultaib

ser un reto para el arquitecto de un problema que nos ataﬁe a;
toda la poblacién del mundo en que vivimos.

Asi, el concepto de.Museos Interactivos no  es nuevo,7
pues parte de las ideas expresadas por John Dewey, Maria
Montesori y Jean Piaget, gquienes propusieron en sus teorias
sobre la educacién los principios gque actiian como eje de la

! Plaisant Zendcjas Octavio, “Una mirada histérica a los muscos”, Investigacién hoy, p.51
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experiencia educativa que brindan estos museos, siendo uno de
los principios principales: “La experimentacién debe
integrarse a la enseifianza de los nifios, proporcionadndoles la
libertad para desarrcllar sus propios experimentos a su
manera, con materiales de la wvida diaria”.

1.7.4.2 MUSEOS INTERACTIVOS EN MEXICO

En México no es, hasta los afios ochenta cuando se
empiezan a dar los primeros museo interactivos, en los cuales
todavia hay secciones en dichos museos de que la poblacidn
sigue siendo un simple observador o

El Museo Tecnoldgico de la Comisién = Federal de
Electricidad, que tiene por finalidad el  estudio y 1la
comprensidén de la tecnologia y sus avances.

En 1992 se inaugurd Universum (Museo de las Ciencias),
uno de los espacios mé&s amplios de exhibicidén y estudio de 1la
ciencia en - -la ciudad de México. Aqui se ofrece al piblico una
alternativa’ para el conocimiento y 1la divulgacién de 1la
ciencia, se promueve la docencia, la 1nvest1gac1on y la:
extensidén cultural.

En 1992 se construyo el Museo de Ciencia y Tecnologia de«; ;'

Xalapa, que cuenta con 7 salas de exposiciones permanentes. -
Cada sala cuenta con aparatos y dispositivos al alcance de la
mano de quienes lo visitan. Sien embargo, no. €S un museo gue

se le considere cien por cien interactivo, debido a varias .

exposiciones en las que la poblacién es un espectador como por

ejemplo en la sala de exposiciones .de automéviles antlguos Yoo

su sala de exposiciones de barcos.

En 1993 abridé sus puertas en la ciudad de México, -el
Papalote — Museo del Nifio, institucién privada, no lucrativa
gque abrid sus puertas para colaborar en la formacién de los
nifios y jovenes. Es él1 prototipo de mucho museos en México y
es completamente interactivo, pues fue hecho para el tesoro
mas grande de México que es, la nifiez mexicana.

En México existen ademé&s otros museos interactivos como
son: Centro de Ciencias Explora en Ledn, Guanajuato; el Centro
de Ciencia de Sinaloa; el Museo de Ciencias de Ensenada Baja
California y los mas recientes son el Rehilete en Hidalgo
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(abrié sus puertas en Marzo de 1997), y el Descubre en
Aguascallentes (abridé sus puertas en 1998).

1.7. 4 3 MUSEOS INTERACTIVOS EN AMERICA

En,Sudamérica destacan el Museo del Niro de Venezuela; el
Museo de Ciencia Viva y el Museo de Astronomia, ambos en Rio
de - Janeiro, en Brasil; el Museo de la Recoleta en Buenos
Aires, Argentina; entre otros.

Es por ello que, el nuevo concepto de Museo Interactivo,

fue concebido como un lugar en donde se estimula el deseo de -

aprender, por medio de la curiosidad humana con aparatos que
reproducen fendémenos, facilitando la comprensién de como
funcionan las c¢osas y las maquinas, ayudan en este proceso. De
esta forma se fomenta el descubrimiento a través de la acciébn
directa del nifio.

1.7.5 INVESTIGACION DESCRIPTIVA

El Museo interactivo en Boca del Rio, Veracruz, es’una'
propuesta nueva, de una clase de museo distinto 'de .los

histéricos: su realizacién tendrd una influencia a',escala.f

regional en la poblacién.

Este proyecto es una buena propuesta gque ayudaréd al
sector educacional, pues como se menciona en el estudio
confirmatorio, serd un complemento o auxiliar educativo, no
sb6lo a esta area del aprendizaje, sino que también ayudard a.
la poblacidén infantil a desenvolverse en su medio como persona
que es, Y lo ayudard a mejorar sus relaciones familiares,
facilitando la convivencia.

El museo ser& un espacio especifico para la familia; el
edificio se integrarad al entorno, utilizando materiales de la
regidén y pintura. Se utilizarén espac105 abiertos y cerrados

para propiciar la curiosidad de los nifios 'y tiendan a explorar,‘{
el lugar y experimentar. Los nlnos,‘al entrar al edificio. . .

tendrén ensegqguida la inquietud por: descubrlr lo que les depara
él edlflco, y yYa dentro de él, los juegos. ’ . )

Las formas de los edlflglos,seran geométricas con el fin
de que  los nifios desde lequ,"identifiquen el Museo, estas
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formas seran esferas;fr c1rculos,
hexagonos, triangulos, etc.:
haréd de tal formda, “de'ique
color distintivo, esto . es’qu

forma y el color.

Es importante mencionar que el edificio  estard bien -
orientado debido al factor climatoldégico de Veracruz y que el
edificio tenga suficiente luz natural; también este contara
con colores y materiales para crear un edificio alegre 'y que
evoque el caracter cultural de Veracruz y México. :

Se contaréd con Areas Jjardinadas para que 1nv1ten a los
visitantes a pasear y sentirse 1libres de’ las pre51ones
cotidianas, dando una sensacién de resguardo de la calle yioque. s
debe de cumplir con la sensacidn de uerenldad, de acogedor,_,'_
etcétera. B C S

'E1 mundo.de los nifios. ...

‘Un edificio feliz ~ = .. .
Repleto de libertad;‘$ueﬁés, 
' Imaginacidn y amistad.

Ricardo Legorretal

TESIS CON
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1.8 POBLACION Y MUESTRA

Los centros interactivos de ciencia prefieren tener nifios
y jovenes entre su publico meta, lo cual es congruente con los
datos recopilados por el Instituto Nacional de Estadistica,
Geografia e Informdtica en el conteo de 1995, se muestra un
predominioc de la juventud: 47% de los mexicanos en 1995 eran
menores de 19 afios y més de 21 millones de habitantes estaban
comprendidos entre los 5 y los 14 arfios de edad, es por ello .
que a continuacidén se presentan las estadisticas de Veracruz, i
para llevar a cabo la propuesta del Museo Interactivo. o

La poblacidén estaréd determinada por el sector: nifios de‘5u§
a 14 anos de edad, aunque es necesario tener contemplado en.

! Legorreta Ricardo, Legorreta Arquitectos, Ediciones G. Gili, México, p.57
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esta propuesta de proyecto a la poblacién adulta como son:
padres, maestros, etcétera.

Establecidos los limites de la poblacién tenemos que el
Municipio de Veracruz tiene un total de poblacién de 425,140 .
personas vy el Municipio de Boca del Rio, Veracruz con un total
de 135,060 habitantes, esto nos da como resultado un total de:t T
poblacidén de ambos municipios de 560,200 habitantes.

El total de la poblacién de nifios de 5 a 14 afios de edadﬁf
de los municipios de Veracruz y Boca del Rio, Ver'~ @

escuelas Primarias (nivel béasico) de gobierno y partliu a
de 70,127 alumnos segun el censo de 1995 de la INEGI:

La poblacidén de nifics del Municipio de:
Educacién Basica que es la Primaria es de 54,34
los cuales llegan a aprobar 48,700 alumnos,:.con
233 escuelas de gobierno y particulares.

La poblacidén de nifios del Municipio de
Veracruz. En escuelas Primarias es de 10,782 ) de
cuales llegan a aprobar de afio 14,075 alumno ‘ unftdtalvde
68 escuelas de gobierno y particulares. : :

Por lo tanto delimitaremos el sectbr oblac1on que,

, tenemos:

560,200 pob. Total"

Esto quiere decir que ideal total de nifios de ambos .
municipios entre el total de la poblacidn de ambos municipios
nos da como resultado u 0.125 por ciento del total de 1la =
poblacién de nifios como muestra, para gque sean el ideal de la ..
regidén, esto es gque 8,766 nifios serdn los indicados para -
probar la eficacia del museo como proyecto. ST

Mencionando dichos datos, hay que decir :que 'las
caracteristicas de la regién varian, pues cada municipio: tleneg
distinta forma de comportamiento, en cuanto al crec:t.mlento”L
poblacional, esto es que el Municipio de Veracruz al- norte el
crecimiento es alrededor del eje carretero, al sur tlende a i
una conurbanizacién con Boca del Rio; Boca del RlO,‘;SUS;f;
caracteristicas son al  norte, como ya se habia dicho una~
conurbanizacién en donde hay un predominio de vivienda de
interés social medio y de interés social alto, y se destaca
por el gran auge comercial y grandes extensiones de suelo para

32

POQIQ YO
152 UVUIN

FALLA DE ORIGEN




MUSEO .INTERACTIVO INFANTIL

el sector educacional, = es por lo -tanto esta .zona un lugar
optimo para el desarrollo,~de;5laf’propuesta del - Museo
Interactivo. Al sur dl municipio 'los asentimientos humanos es
de poblacién proveniente de otros estados. Al oeste la
‘tendencia es igual al de la zona sur del municipio de Boca del

Rio, Veracruz.
b)

[ TEsis con
1.9 INSTRUMENTO DE ME'D ICION FALLA DE ORIGEN

Los instrumentos de mediciébn son para captar los datos
necesarios de 1la propuesta del proyecto Museo Interactivo
Infantil, son que ha pasado por diversos estudios como son:
el exploratorio, donde se vio que el museo es de gran ayuda
para el estudio y aprendizaje que realizan los nifics en las
escuelas de nivel basico; también el estudio histérico para
conocer desde cuando datan esta clase de museos Unicos en su .
contenido, el estudio confirmatorio para saber realmente 1lo
gque es necesario para la realizacidén del museo y por uUltimo
es estudio descriptivo, que mencionamos los elementos
caracteristicos con los que debe contar la propuesta 
arqguitectdénica del museo. . G

La propuesta del Museo Interactivo Infantil se ha- buscado
informacién de diversas fuentes; el instrumento prlmordlal “ha: .
sido los 1libros, como base sustentable del proyecto.: La
informacidén se ve expuesta en el contenido de.esta.propuesta -
de analisis, con mas detalle especifico en .la blbllografia de
esta investigacién. :

Otro instrumento fue el de la observacién al ir a
visitar el museo el Papalote - Museo del Nifio, en donde se
observo que predomina la edad de 5 a 12 afios de edad, aundgue
también hay nifios mas pequefios de 1 a 4. afios de edad, gque por
su tamafio y corta edad tienen limitaciones fisicas, todos
estos nifios con asistencia de sus padres asisten al museo. EI1- -
mismo museo proporciona folletos. con  informacién de las .~
secciones del museo, los talleres. . que imparten, . las:
exposiciones temporales y ‘algunas- . explicaciones de las
exposiciones permanentes, etcétexr e i

Es interesante ver '‘que
convivencia famlllar,i 1t
por un rato ya sea por. ct
un museo muy dlferent

1 Papalote es
llegan a la

““tradicionales,”
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conclusién de que el nifio se divierte en companla %de sus
padres y que a la vez reafirman conocimientos de:'la escuela Y/
puede pasar que hasta el propio adulto se sorprenda deﬁalgunos
hechos de su v1da cotidiana y que desconoce. R

Otro 1nstrumento a utilizar es 1la: compﬁtadora . como
herramienta par la elaboracidén de la tesis.

También se utilizarad una cinta métrica para el terreno,
como propuesta del proyecto gque 'sé esta realizando vy
planteando; céamara fotografica para realizar el levantamiento
de las condiciones fisicas del terreno y también la Internet
como medio de informacidn para esta investigacién.

TESIS CON
1.10 IMPORTANCIA DEL ESTUDIO ) FALLA DI ORIGEN

La importancia de la propuesta del proyecto del Museo
Interactivo Infantil reside en el hecho de que con los datos
recabados en los estudios antes mencionados lograremos que el
de nivel de aprendizaje académico de las Escuelas Primarias,
se vean beneficiadas con el Museo, pues como se dijo en el
punto 1.8 Poblacidén y Muestra hay un gran numero de nifios que
desertan de las escuelas, es por ello que la informacién del
Museo estard@ estructurada de tal forma que sea entendible para’
el infante. :

La informacién al ser comprensible para el nifio aprenderé

mas réapido y se le quedard grabado en su memoria y con la -

factibilidad de volver al museo tantas veces como desee y sea
necesario para la educacidén y aprendizaje del nifio.

Y como se menciona también en el estudio realizado, el
nifio se desenvolverd en su medio, aprenderd a socializarse vy
lograra que la familia se integre o tenga una convivencia
mucho mé&s sana, pues en nuestro pais, la familia es la célula
de la sociedad.

1.11 LIMITACIONES DEL ESTUDIO

En esta investigacién para la: propuesta del proyecto del
Museo Interactivo Infantil de Veracruzfﬂ ; ‘Boca del Rio,
Veracruz, nos vemos con la dlflcultad de’que por ser un nuevo 
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tipo de museo, no he encontrado la suficiente informacién
acerca de museos  interactivos; este hecho, :suponemos que es
debido a que es reciente el auge de este tipo de museos ‘en
nuestro pais; debido a que esta clase de museos alientan al
espectador a tocar, jugar y aprender, en este caso los nifios
son alentados por los padres, maestros u otros compafieros a
tocar y explorar todo a su alrededor.

Otra limitacidén del estudio de esta propuesta de tesis,
es que las salas de exposiciones para los nifios, requiere de
gente especializada en los ambitos de la ciencia y tecnologia,
museografia, Ingenieros en sistemas computacionales,
Educadoxres, Disefiadores graficos, Arquitectos, Ingenieros
civiles, etc., entre otras muchas ramas, para lograr dque el
museo sea un imdn para los nifios. De acuerdo a todas estas
personas con distintas disciplinas, en el interior se hacen
propuesta de colores e iluminacidén de acuerdo a las salas de
exposicidn, temas o de acuerdo a algun otro hecho. Estos
colores e iluminacidén estan sujetos a cambios de acuerdo a la
gente especializada para mejorar las exposiciones y de acuerdo
como las exhibiciones lo requieran.
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CAPITULO II

MARCO TEORICO

2.1 ANTECEDENTES

Los musecs Interactivos no son nada nuevos, sin embargo
en América Latina fue afectada a distinta velocidad, sobre
todo los museos para nifios, pues como se sabe a finales de a
década de los sesententa y principio de los setenta surgidé en
Estados Unidos una nueva onda cultural gque rapidamente se
propago al resto del mundo a finales de los setenta; primero
fue en Brooklyn, inicialmente como un museo contemplativo y el
Museo de los Nifios en Boston; es por ello gque hasta 1990
cuando los museos de ciencia y tecnologia interactivos cobran
fuerza en nuestro pais y en otros paises. Estos museos
interactivos son el surgimiento de una nueva dgeneracidén de

museos de ciencia con tendencias a espacios abiertos y libres .

a la interaccidn de sus visitantes.
Los Museos de Ciencia Interactivos hoy en dia se puede

decir que son herramientas culturales, pues en la actualidad-
no se cree dque dichos lugares sirvan AUGnicamente - ‘como.

instrumentos de apoyo, sino que son una Institucién no formal
de aprendizaje que ayudan a satisfacer la curiosidad @y

necesidad de conocimiento.

Los museos de ciencia interactivos se caracterizan -por
que muchos de ellos son para una poblacidén muy definida como

puede ser, que sean para adolescentes, nifios 0. a toda clase de
persona sin importar clase social, raza,. color, religidn,
grado escolar, etc. En la actualidad muchos paises entre ellos:
México, se han construido un sin numero de museos interactivos .
para la poblacién, sin embargo muchos de ellos son exclusivos:
para los nifios, pues la nifiez es el tesoro con el dque se-

cuenta cada ciudad y por el futuro de todo pais.
Vivimos en una época en que la ciencia y la tecnologia

estdn a nuestro alrededor 'y dependemos mucho de ella, sin’
siquiera darnos cuenta; por eso es indispensable conocer los
efectos en el aspecto: cultural, social y econbmico cada vez.




- mas determlnante, pues entonces es un

es por ello, que el Museo Interactivo podria fun01onar como un
laboratorio gigantesco, en donde los nifios: tengan'
experiencias muy diferentes a la de sus escuelas; 51n,embargo,
siempre se cree que son dos cosas distintas la cultura y la
ciencia, esto presenta serias dificultades para las personas
que las disocian, pues se deberd resolverse en novedosas
soluciones, informéndonos de otros museos para gque sean
puntos de referencia para experiencias similares que se viven
en otros museos interactivos. Cada museo interactivo es
diferente en especial de un pais a otro, o incluso de una
regidén a otra, pues hay que responder a distintas necesidades
de cultura e idiosincrasia.

2.2 DESARROLLO EDUCATIVO

En el Museo Interactivo proyectado para Veracruz - Boca
del Rio, Veracruz es un asunto determinante, el estar
consciente de su influencia en la regidén y del estado, por eso
es indispensable apoyarse en la pedagogia y 1la 1nvest1gac1én
educativa en México. .

Sobre este aspecto en los Museos Interactivos se trabaja-
en base a la concepcidn cognoscitivo -~ constructivista,
principalmente la linea desarrollada por Piaget, a partir de - -
la premisa que dice que el nifioc construye su propio-
conocimiento a partir de la interaccidén con objetos g
situaciones concretas; esta es la premisa en la que se basan®
todos lo museos denominados hands-on. Con el correr de:'los ' -
afios se han sumado a este enfoque los planteamientos 'de’
Vigotsky, de Bruner y de Ausper, para quienes el aprendizaje’
tiene que ser significativo, es decir, gque nos tenemos que
basar en el conocimiento previo que los nifios traen, pero es
lo que les ha funcionado hasta el momento, hasta que llegue al
museo; el aspecto afectivo, en este enfoque, es critico para
el aprendizaje.

TESIS CON
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2.2.1 EL APRENDIZAJE

El aprendizaje es algo dque se aprende dia con dia, aunqgque
no nos demos cuenta de ello, ademds cada .cosa que aprendamos
pasa a formar parte de nuestros conocimientos, ‘nos cambia y
modifica nuestro comportamiento. Este proceso de modificacidn
constante de nuestra vida constituye la base del desarrollo de
toda nuestra personalidad. A este proceso se le llama
aprendizaje y se define como: “La modificacidén relativamente
permanente del comportamiento producida por la experiencia”

Para el psicdélogo Jerome Bruner, el aprendizaje es un
proceso activo, pues todo individuo se ve implicado
activamente en él; cada individuo impone su sello personal a
los aprendido y el modo de realizarlo. Sostiene que cuando
adquirimos un nuevo conocimiento ponemos en marcha,
simultaneamente los siguientes procesos:

1) El primero es la adguisicidn de nueva informacidn. En.
ocasiones esta contrasta con lo ya es de nuestro conocimiento-

o lo afina, como cuando se le ensefia cierta informacién/'el,jé

alumno ya tiene una informacidén somera acerca de ese tema Y
solamente va a complementar la nueva informacién. 3
2) El1 segundo proceso del aprendizaje cognoscitivpv

dencmina transformacidn: en este proceso modificamo
conocimiento previo para adaptarlo a lo nuevo. ‘
3) El1 tercer proceso es la evaluacidn, este permlt
transformacién se adecue a las nuevas 51tuac1one
presentan. Esto es plantearnos si estamos 'act
apropiado. :

En nuestra wvida diaria siempre. utll ,
conocimiento adquirido en nuestras casas;,’ escuelas
etc. Sin embargo, todos tenemos ' que afrontar dlarlamente
nuevas sSituaciones, a las gque nos adaptan grac1as;' - la
experiencia adquirida a otras andlogas. Cada nuevo aprendiZaje
esta influido por las nociones que el individuo ya posee y por
la relacién de éstas con lo que desea aprender. Toda persona
que desee aprender, es un individuo activo: por aplicar viejas
y nuevas técnicas para alcanzar un nivel de rendimiento
satisfactorio.

! Los Editores, Vida y Psicologia, Edit. Reader’s Digest, México, p. 64 TESI& CU ?J
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Este enfoque es que se aplica actualmente en las
escuelas. Con la ensefianza no se pretende que el alumno esté
capacitado para responder mecdnicamente a preguntas aisladas,
sino que se trata de proporcionarle al alumno una base sélida
para llevar a cabo un aprendizaje continuo. Se pretende -que

sepa aprovechar los conocimientos previos para resolver'

nuevos problemas, que aprenda el modo de solucionarlos: en
sintesis, que aprenda a aprender.!

2.2.2 LA CREATIVIDAD

Las escuelas Primarias, su deber primordial es que ayuden j,,

al desarrollo de la potencialidad de cada nifio, la aplicacién
de estimulantes adecuados permitiréd expresiones espontaneas 'y
manifestaciones de iniciativa e individualidad. Un museo
interactivo, ayudard a que el nifio obtenga su papel, en el
campo familiar y el medio escolar desde los primeros afios de

su vida, pues durante este tiempo, es cuando la creatividad se
ejercita con mayor libertad, conguistan un espacio propio, las e
experiencias aumentan de un dia a otro y 1la potenc1alldad i

creativa esté aun intacta.
La creatividad es parte importante y es una actltud en,

que valoren la inventiva, la originalidad y 1la 1n1c1at1va

ambientes son importantes para estimular —el:i- coc1enteff

MUSEO INTERACTIVO ]NFANTIL -

I,‘"'
nifio que debe ser encauzada y explotada, por lo que ely museo,-,;
interactivo alentard esta iniciativa por medio de: amblentesﬁff

intelectual de un nifio, porque la mente del 1nfante debe degg‘”'”

estar siempre ocupada, en cada periodo de la v1da, .con';

estimulos y actividades apropiadas conforme a su ‘edad. S Comoi es

un hecho que se aprende mas deprisa cuando se hace algovco Te}

resultado agradable, y como el nifio le gusta jugar, 'est
gque gran parte de su aprendizaje ocurre cuando juega;;
aprenda dependerd de lo que necesite saber en cada
su vida vy de lo que disponga para jugar.

cComo escoger los juguetes? Cualquiera que sea su . fo:
los juguetes reflejan siempre la sociedad en que vive' el nifo
y lo ayudan a prepararse para encontrar su proplo sitio en
ella. Lo importante es que disponga de materiales que siempre

! Los Editores, Vida y Psicologia, Edit. Sclecciones del Reader's Digest, México, p. 82
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estén a su alcance y'disposicién. Escoglendo los juguetes y
materiales.  de: juego, se puede . ejercer . cierta influencia
positiva~;en el desarrollo del nifio. La psicdélogo Ruth E.
Hartley - se; “han ' consagrado a muchos, estudios del Juego
infantil, haciendo mencién que para una buena elecc1én de los
juguetes deben de. tener las 31gu1entes caracteristlcas

-- ‘Deben: de gustarle al ninfo, no necesariamente al adulto

- Deben: de estlmular al nifio a tratar de hacer las cosas por
si sbélo, en vez de convertlrlo en un mero espectador pa51vo

- Deben ‘de‘ ser = tales que permlta"

<numerosas formas de
utilizacidédn y no una sola L=

- Deben de funcionar bien y resistiz so‘51n romperse

- Deben de ofrecer seguridad .y :in

puntasr nl'
colorantes peligrosos "

ner filos,
- Deben de ser adecuados par‘
intelectual del nifio, es decir,
grandes, pesados o complicados; por que él tal vez: ‘
pueda utilizar o entender:. 'esto podria ser  una. fuente de .
desilusidén o de frustrac1én y el juguete acabaria 51endo”' 
abandonado en un rincén. : S : e

El nifioc desde los 6 afios; entre sus entretenimientos més
simples, comienza a buscar ;act1v1dades sistematicas Y
metédicas. Sus acciones no- se agotan unlcamente en el sentido
de una actividad, sino que se. orlentan hacia una finalidad y
su resultado; es decir, que ‘la’ obra naciente cobra mayor
importancia, pasando progre51vamente a un primer termino la
experiencia del nifio.

Ahora el nifio desea ¥y necesita consumar tareas; quiere
conseguir, realizar, producir cualquier cosa; y, sobre todo,
tiene necesidad de aprender y conocer algo de todo lo que -los
rodea. En ningtn periodo de la vida, un individuo se halla tan

inclinado al estudio como el nifio de 6 a 10 afios de. edad. ‘Enl. ‘ 

este sentido, el nifioc se dedica a las 1llamadas act1v1dadesrs
por medio de las cuales perfecciona su habllldad,,modela su)
voluntad y ensancha el -ambito de sus conocimientos vy
capacidades. ’

En este periodo de evoluciédn, el educador debe de
facilitarle todo el material adecuado para su entretenimiento

! Hartley RUIII; Vida y Psicologia, Edit. Sclecciones del Reader’s Digest, México, p. 145
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metddico, gu1andolo y ayudandole con sensatez y prudenc1a, 51n‘
detener el brio de su afan creador ni de su propia iniciativa,

es por ello gque hay que ‘determinar cuando y cémo  se .debe

intervenir con los consejos de los padres con indicaciones y
ayuda; y cuando él debe “tomar su propio camino para resolver
una situacién.

De este modo, se podrd constatar que el nifio tiene una
curiosidad insaciable, y es ésta la que debemos guiar para
abrir la mente del pequefio, al mundo y a la vida. Pues se
puede afirmar que el infante nace siendo curioso, porque se
abre hacia un mundo en el que todo estd aun por descubrir,
lleno de cosas hermosas e interesante.

TESIS CON
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La labor de los padres no termina con la eleccién de los
juguetes y materiales del nifio, pues su labor mé&s importante
es ayudarlo en su maduracidén mental, compartiendoc con el
infante sus juegos y comentarios, lo cual lo induce a razonar
y mejorar sus procesos de pensamiento. La participacién activa
vy afectiva de los padres es un factor importante, pues
influyen en la formacién de la personalidad al igual que en la
formacién de su inteligencia. El juego y la diversidédn del nifio
deben de convertirse también en el juego y la diversidén de sus
mayores; el paseo por un parque debe de convertirse en una
aventura en la que se descubren muchas cosas, pequeiias,
grandes y capaces de entusiasmar como son: el jugueteo de los
rayos del sol entre las ramas y las hojas de los arboles, el
colorido de 1las flores, el movimiento ondulante del .agua
etcétera. » el

De este modo, se podrd constatar que el nifio tiene;una‘’
curiosidad insaciable, y es ésta la que debemos guiar para:
abrir la mente del pequefio al mundo y a la vida. Pues;se.puédef;
afirmar que el infante nace  siendo: curioso, porque - se:‘abre’
paso en un mundo en el que todo estd aun: por descubrlr,vIleho‘
de cosas hermosas e 1nteresantes ' e

2.2.3 LA CURIOSIDAD
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2.2.4 LA MOTIVACION

La motivacién es un estado emocional que nos impele a
alcanzar. un objetivo que nos hemos fijado; la curiosidad es
una de .estas formas y consiste en aquello que nos hace
preguntar, -buscar, explorar 'y comprender cada cosa nueva gue
se nos presenta. ¢Acaso noc es curiosidad lo que nos lleva a
descubrir nuevos lugares, buscar la solucidén de un problema,
ver como funciona un mecanismo y querer entender lo que parece
un misterio?. En los nifios  esta comprobado que pueden
dedicarse con gran paciencia y empefio a ciertos juegos que asi
lo requieran, en donde podria decirse que la curiosidad asi 1lo
requieran, en donde podria decirse que la curiosidad aumenta
la paciencia. Sin embargo, la complejidad excesiva la
rechazan, al igual que los estimulos simples y conocidos. Con
este ejemplo podemos decir que la curiosidad y la motivaciédn
por descubrir o realizar algo, van llevados de la mano, pues
se necesita de ambas para que el infante juegue aprendiendo.

Desde la infancia, es muy intensa la motivacién a 1la
curiosidad, no se trata de una necesidad de: aprendizaje comun,
sino de que los nifios utilicen, activen y mantengan ocupada la
mente. Es por ello que, los nifios de modo inconsciente,
busgquen estimulos de todo tipo que satisfaga su necesidad de
conocer y entender.

Todas estas teorias enunciadas 'y explicadas de cémo
influyen en un nifio, nos dan la pauta para entender como es el
aprendizaje cognoscitivo en él, el que aprenda por aprender;
los juegos, como le ayudan a su personalidad y caracter; la
curiosidad que es parte importante para entender la manera: de
como piensa y se desarrolla un  nifio en ciertos ambientes
adecuados a él; la creatividad que es parte importante de &l 'y -
que hay que cultivarla, sabiendo que. es lo gque necesita y dque
es importante el conocer los dmbitos familiares afectivos y el
ambiente escolar, para saber como influyen en él.

TES!S Goal
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2.3 EL PUBLICO DA SU VEREDICTO DE UN CENTRO DE CIENCIA

A continuacién se presenta la explicacién .y. antecedentes
de  los 'resultados de una investigacién reallzada
_interactivos de ciencia hechas en Australia. . R

El publico visitante de un centro de ciencia'interactivo
da su veredicto en una prueba de caso dirigida; se demostrd
que estos tienen la misién calara de presentar la ciencia 'y la
tecnologia al publico con tres objetivos bien definidos: ‘el
primero consiste en que las experiencias de los visitantes a
estos lugares despiertan su conciencia sobre lo importante que
son la ciencia y la tecnologia, que obtengan un mayor
conocimiento de cé4mo se relaciona especificamente con ellos y
con su ambiente; el segundo estriba en que los visitantes
pueden beneficiarse mediante el entendimiento de algunos
principios cientificos Y aplicaciones tecnolségicas que
pudieran no ser claras para ellos, antes de la visita, el
tercero después de una visita, se pretende que las personas se
encuentren interesadas en la ciencia y tecnologia y dque
sientan estimulados y comprometidos con algunos aspectos de la
naturaleza cientifica y tecnolédégica en relaciédn con su medio
ambiente,

Es importante que es esta encuesta, las experiencias para
los visitantes se realicen en una atmésfera placentera. R

Los museos de ciencia interactivos existentes tlenenr‘
aportaciones de dinero provenientes de recursos prlvado Syl
puiblicos para sostener esta misién, y esto. obllga ar rendlr
cuentas. La pregunta es, ¢Los centros de c1enc1a 1nteract1vos

estdn logrando su propésito con sus v151tantes° »Esto solov‘

puede ser contestado por el publico: &

instrumentos estandarizados fueron disefiado ‘y'desarrollados
exitosamente para contestar esta pregunta;y sSe. usaron datos
cuantitativos por primera vez. : : ; ; -

El autor de la encuesta Dav1d J.
entrevista a los visitantes al finali.de

nston recurre a una-

~visita, asi: como la

recopilacidén de datos mediante cuestio arlos, mlsmos,que “las- -

personas completan un mes después der. su v:.s:.ta._ Durante esa
fueron seleccionados 250 v151tantes. S

El 1nstrumento a utilizar fue

tres palabras,«en la
v“$olicito una
qeglasapalabras y

explicacidén del porque escogleron,cada un
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de esta manera la 1nte1.p1.etac16n de cada
(véase la F:Lgura 1). K

FIGURA: 1. LAS PALABRAS: MAS FRECUENTES USADASY POR
98 PERSONAS PARA DESCRIBIR:SU:VISITA: (N>9), —_—

Fascinante

Excitante

Disfrutable

Estimulante

informativo T R A vl 24

Educativo

Interesante R R L R

Chistoso

i { | 1 ! I I !

Frecuencia de palabras (miximo posiblc 294)

El1 objetivo de solicitar palabras solas sirvidé para
delinear el instrumento 1llamado diferencial semantico. Este
consiste en una serie de adjetivos y de sus - antdnimos,
acomodados arbitrariamente, ya sea al final de una escala de
siete intervalos, donde el informante indiquen varios dgrados '
de reaccién. El1 instrumento tiene ventajas como el que 1los .
hace adecuado para administrarlo en el punto de salida, ya que.:
puede ser completado rapidamente, pues los encuestados‘
voluntarios son facilmente convencidos, y 1lo contestan,
mientras permanecen en el sitio. Asimismo, es un 1nstrumentﬂ
confiable y proporciona datos cuantitativos que . pueden:. ser:
analizados de manera facil. S

Algunas de las palabras parecen como si tuvieran. el mismo
significado. Este es uno de esos casos y se agruparon . en
factores y se usaron datos reunidos' de una muestra al azar de
177 wvisitantes al museo. Tanto el estadistico como el método
intuitivo fueron utilizados para. determinar los factores.
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Estos datos también  fueron usados para- <desarrollar . el
anteproyecto del instrumento. Este fue refinado 'y validado y
se recolectaron 1los datos de otra muestra al azar de .. 803
visitantes a cinco centros de <ciencia interactivos en
Australia y Nueva 2Zelanda. En los resultados tres factores
claros surgieron: uno cuyas palabras indicaban alguin. tipo. de
actividad mental, esto se conceptualizé como cognoscitivo;
otro factor tenia ©palabras afines al placer, esto fue
denominado como afectivo; el tercero contenia palabras
relacionadas como el impacto a los sentidos, esto se
conceptualizé como sensorial. ‘

Cabe sefialar que los dos primero factores estan muy
relacionados; generalmente los asistentes indicaron que ello
disfruté su visita por el aprendizaje en ella implicitad, ¥y
viceversa, muchos creyeron dque su visita fue una experiencia
de aprendizaje Yy sintieron que éste fue enriquecido por ‘su:
deleite. ~ o

Asi, :Cémo es gque 803 visitantes de cinco diferentes
centros promediaron su visita en cada una de las escuelas? La
escala tiene siete intervalos,. Con un resultado minimo de uno
y un resultado maximo de siete. Cualquier resultado arriba de
cuatro indica una respuesta positiva. En la base de estas
escalas las personas respondieron muy positivamente (véase la
figura 2).

FIGURA 2: PROMEDIO POR: GRUPO.EN.CADA ESCALA
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Vale la pena recordar que los V151tantes \gastaron ‘su
dinero excedente en las cuotas de entrada, por lo tanto,,los
centros interactivos estédn compitiendo con otras ‘formas- :‘de
entretenimiento. :

Se observaron algunas comparaciones interesantes cuando
las respuestas de diferentes sectores del publico visitante
son analizadas. Se pueden hacer tres comparaciones: la
primera, basada en el sexo de los visitantes, la segunda en el
nivel formal de educacidén en ciencia de los visitantes y el
tercero en las edades de los grupos de visitantes. Se comprobd
que los grupos de edades respondieron favorablemente a sus
experiencias y los visitantes creen convincentemente gque han
disfrutado, que han sido estimulados © mentalmente Yy la
experiencia ha tenido un  impacto en sus sentidos. Los

resultados comprueban que  1los centros de ciencia interactivos - @7

no son simples galerias de diversidén para un solo fin: de-
semana. ’ '

Si dichos resultados exhaustivos durante 3 afios son 'la
prueba, de dque, los centros interactivos son centros de
educacidén, difusidén de la ciencia y tecnologia ¢por qué no,
tomar estos museos como forma y difusién de la educacién
basica para nifios de 5 a 14 afios de edad?, Aungue es necesario
aclarar el punto, de que las escuelas primarias son para nifios
con las edades de 6 a 12 afios de edad; sin embargo hay que
considerar que los nifios a los 5 afios .de edad, tienen la
madurez mental para entender esta clase de museos y que los
nifios hasta los 14 afios edad, siguen siendo nifios. Si se lleva
a cabo la propuesta del Museo Interactivo Infantil en Boca del -
Rio, Veracruz, dicho museo que como su nombre lo dice esta’
especializado en los nifios, tendrad una seria aportacién de la
poblacidén adulta, que estaréd al cuidado de los nifios, asi como
de jovenes interesados en la ciencia.

+7
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2.4 EL MUSEVO:;‘ AUTENTICA ESCUELA

El museoc es una autentica escuela abierta a toda 1la
poblacién, pues toda la gente tiene derecho de visitarlos y de
aprender . por medio de la difusidén masiva y divulgacidn -
‘permanente a través de los medio de comunicacidén como son: la
radio, la televisién, los periédicos, revistas cientificas y
artisticas, las obras literarias, las conferencias y cétedras
innumerables dque se imparten en escuelas, colegios,
universidades y otros centros de docencia universitaria vy
tecnolégicas.

El museo estimula 1la curiosidad de todos 1los seres
humanos independientemente de su grado de cultura o incultura.
Al museo se llega por interés propio y voluntad personal; al
visitante no se le exigen estudios previos ni certificados
académicos; va cuando gquiere y permanece el tiempo que le
plazca; en un museo interactivo exploraréd, estudiara 1los
juegos que llamen mas su atencidén; volverd al museo cuantas
veces dquiera Yy desee o© cuando el museo cambie de sus
exposiciones temporales e} que ofrezca otros atractivos
culturales.

Esto hace que el museo: ‘sea . la mas autentica escuela
abierta a todos. “EIl museo. dejé de ser ‘salén de curJOSJdades o
bodega de objetos 1nutlllzables,,pero no. se pueden desechar,
para convertllse en la 1nst1tuc1on mds capacitada para la-
autoeducacion”. .

‘Un factor importante gque determino el cambio de 1los
museos fue, el hecho de que se desecho los pesados armatostes
vy se consiguieron muebles adecuados para las exposiciones; con
esto se marca una seria preocupacidén de los gobiernos, al
tratar ya la cuestién de los objetos arqueoldgicos y deméas
piezas de museos. Por otra parte surge la preocupacidén de dque
el publico acudiera a disfrutar los tesoros legendarios.

“Antes de esta fecha, el museo era considerado como un -
gran saldén privado de exhibicidén de colecciones particulares;.
o bien, era especie de bodega aquello qgque debia guardarse
aungue se le considerard inttil, pasado de moda y 'de poca
importancia, narra el musedgrafo”.? ’

! Rubin dc Ia Borbolla Danicl F., “Autentica Universidad Abierta al mundo”, Tecnofogia, niim. 21, p. 13,
2 Rubin de la Borbolla Danicl, “Evolucnén de la Muscografia en Mdxico”, Tecm)/ozm yn. 21, p. 15
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“El . museo comb3f1nst1tuc1on soc1al,,;sus -objetivos,
filosofia, organlzaCJOn 2% desarrollo,‘asi ‘como su relacidn y
papel en la  sociedad; constltuyen el ‘campo de “la museografia”

.

La museografia,ves*Sinénimo de técnicas de presentaciédn,
actividad que amerita “no sélo la clasificacién ordenada vy
seleccionada de las colecciones para su correcta exposicién,
sino la introduccién y uso de técnicas de comunicacidn vy
disefio que, obviamente, contemplan aspectos estéticos. Para
otros, la museografia abarca también la arquitectura del

museo, con el plan de circulaciones, instalaciones técnicas 'y

programacién.

Asi como evoluciona el museo muy formalmente, estilistica . ..

y estéticamente, la exposicién también se desarrolld. como
recurso educativo vy méas recientemente comno medio de
comunicacién. Si bien el primer concepto empezdé a  manejarse
desde el siglo pasado, ha sido a partir de 1930 cuando toma
auge la corriente que postula al museo como un gran educador,
impulsando un nuevo tipo de diserfio con elementos
complementarios que ayude a transmitir la informacidén adecuada
al objeto. Con el advenimiento de la comunicacién como ciencia
la exhibicién empieza a asociar y a adoptar sus métodos vy
conceptos.

2.4.1 LA EXHIBICION

Los estudios realizados en el campo de la comunicacién y
de la psicologia han contribuido a un nuevo planteamiento
formal conceptual de la exposicién, como las investigaciones
en el area de la educacidn, la psicologia, el disefio y, desde
luego, la museologia. Shettel opina que el disefio de 1las
exposiciones es hasta cierto punto una ciencia, y que, como
en cualquier tipo de comunicacidn, es necesario determinar ©
objetivos y métodos de evaluacién. ’,,f ol o

Es indudable, por otro lado, que no ‘es pos:.ble lograr_}
resultados satisfactorios en el disefio d
base estrictos conocimientos museoldgicos

! Herreman Yany; “El arte de comunicar y educar”, Tecnologfa, nim. 21, p: 17
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“Una exposicidn es un medio de comunicacidn que se basa
en él o los objetos que se van a exponer y los elementos
.complementarios, presentdndose en un espacio determinado, por
medio de técnicas especiales, ordenadas con arreglo a una
secuencia definida cuyo fin u objetivo es la transmision de
ideas, conceptos, valores o conocimientos”

La exposicidn puede tener distintos fines de
comunicaciodn: deleite, informativos, didacticos, etcétera,
dependiendo de la intencidén gque tenga el museo dque en este
caso, nuestro museo interactivo es con el fin de autoeducaciédn
y confirmacién de las ensefianzas en las escuelas primarias de
nivel basico. o

En el primer caso, la relacién objeto-sujeto es lo ‘méas
importante, pues se plantea el fendmeno del goce estetlco,
esto es promover y facilitar la percepcidén de la belleza del
museo.

En el segundo caso, como sistema de informacidn, se trata
de mensajes concretos cuyo fin es informar a un grupo més o
menos determinado acerca de un tema especifico. Es lo méas
parecido al concepto de comunicacidén masiva, entendiéndose por
esta la transmisidén de un mensaje a un grupo de individuos gque
difieren en educacidén como en intereses.

En el tercer caso, el relativo a la educacién, 1la
exposicidédn incide en dos niveles: como apoyo escolar a los(
programas establecidos dentro de una educacidén formal y como
vehiculo de educacidn permanente.

La exposicién como medioc de comunicacidén’ tiene tres_;
instancias complementarias que sé 1nterrelac1onan 1nc1d1endo,
unas con otras: P o :
a) La Sociologia, que incluye -la'~inveétigacié

sobre aspectos socio - culturales
b) La Psicopedadogia, - que.. . abar
estructurac1on cognosc1t1va

c)

~ "' Herreman Yany, “El arte de comunicar y educar”, Tecnologia, nt
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de enriquecer al’”museb)"pues es una
cultural que sirve-vycomo; medio de
divulgacién. S &
Martha Elena Garc1a Vazquez concluye:  “Un:m
divulgacidén y recreac1on deberia contituirse con'
sélo se viesen, ~siho  que oliesen 'y se i
experimentar una sensaciodn mds profunda”. L

Algunos museos, por su construccidn parecen imenerSéiél _
visitante, generalmente alejado de 1la cultura, -una -barrera.
psicoldégica que lo inhibe a entrar a ellos.

“Para vencer este obstdculo, todas las escuelas deberian
de organizar visitas a los distintos museos como una forma de
introducir a Jlos nifios a Jla cultura. Los museos deben ser =
elemento cultural y educativo de primer orden. A través de las
escuelas se puede lograr que desde la primera infancia el
publico se habitie a los museos, como lo hace con el teatro,
el cine o el fiutbol. Por ello, la divulgacicn de la cultura
debe de prestar atencidén especial a los nifios”

El investigador Miguel Alfonso Madrid Jaime, sefiald:
“Transformar la conciencia y el estado cultural de un pueblo
es una labor lenta, metddica, de muchas generaciones, que no
puede hacerse de un dia para otro”. Con esto gqueda sustentado
que la nifiez veracruzana necesita de més museos para que los
nifios puedan asistir, que les sea un hébito el visitar vy
participar en los museos como parte de su vida cotidiana.

e T — ——
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2.4.2 LA IMAGEN DEL MUSEO EN LA DIVULGACION DE LA CIENCIA

En los udltimos afios, la imagen ha significado un valioso
recurso para dJuienes se dedican a la divulgacién de 1la
ciencia. Esta demostrado gque los medios audiovisuales y las
técnicas participativas logran con mayor eficiencia llenar los
vacios de informacidén y crear, al mismo tiempo, esdquemas
basicos de aprendizaje complicado. De ahi que la interrelacidén
de la imagen y la palabra junto con la recreacién de fendmenos
que realiza el receptor posibiliten comunicar y afirmar las
diversas escenas que conforman el conocimiento cientifico. Con

! Madrid Jaime Migucl, “Los Muscos en México”, Tecnologia, nim. 21, p.25
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el museo interactivo infantil veracruzano, al ser un centro de
difusién, divulgacidén con una relacidédn de imagenes, Jjuegos,
magquinas, etcétera, serd un campo de atraccién para los nifios
y para toda aquella persona que desee visitar el museo.

El concepto de dicho museo encierra, es gque permita al
visitante tocar, manipular y compenetrarse con el objeto gque
esta viendo, con el fin de estimular la participacidén activa
de la poblacidén y despertar el interés por la ciencia y su
medio que le rodea.

México es un pais de Jjévenes, mas del 65 % de 1la
poblacidén son menores de 15 afios. Ello significa que alrededor
de 50 millones de habitantes estédn cursando 1la instruccién
primaria y secundaria. Si comparamos estas cifras sefialadas
por el desaparecido Jestis Reyes Heroles con respecto a la
desercidén escolar, vemos dgque el problema de la educacidn
alcanza proporciones alarmantes.

“Queremos derrotar la idea gque tiene mucha gente de que
la ciencia y la tecnologia son cosas dridas y aburridas. De .
ahi nuestro afdn por presentar el mundo cientifico como algo .
ameno y accesible. En ello radica el cardcter vivo de nuestro
museo, donde existe la pOSlbllldad de iInteraccidn entre losf'“
objetos exhibidos y el visitante”. :

Como ya se habia mencionado una exposicidén adqulere un"‘
significado dependiendo de la intencidén con que se montehyidef
que el visitante comprenda ese propodsito, reciba‘el‘menséjé,
se recree Yy salga enriquecido; por ello &l  tiene’ ‘que
decodificar el significado y 1a significacién de los: expuesto,A
tiene gque comprender y aprender a partir de la observac1on;f'
Por esto es importante atender a los procesos cognosc1t1vos o
de adquisicién de conocimientos. :

El conocimiento se adquiere por medio de la organlzac1on
de las experiencias vividas, de la integracién de estructuras
de conocimiento. Estas estructuras de acuerdo con Piaget, ' se
conforman con base a dos procesos: la’ asimilacién o
incorporacién de las nuevas experiencias, y la acomodacién o
reordenamiento de las estructuras previas conocimiento. Tales
estructuras permiten ser favorables a la percepcidén de ciertos
fendémenos.

La psicdloga ..de la Gestalf ha demostrado que la
organizacidn estructural de los elementos es mas que la simple

! Gonzslez de la Mora Sergio, “Un musco para los nifios”, Tecnologia, nim. 21, p. 39
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suma de las partes, vya que la integracién forma nuevas

propiedades que no estan presentes en los elementos aislados.

En la experiencia debe subyacer un principio que es 1la.
coherencia de sus partes. Comprender 1la lbégica en que  se
articula el museo, es captar el principio béasico que normo-su’
montaje y que lo gque constituye en un todo integrado. :

1 .TESIS CON
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2.5 LA : EDUCAC‘ION

La educacién es el medio mas eficaz’.para mejorar la
calidad de vida de los habitantes de una.nacién, y un factor
determinante para el desarrollo y la formacién del ser humano
en la sociedad. :

En nuestro pais, la educacidén esta contemplada como una
de las Garantias Individuales en la Constitucidén Politica de
los Estados Unidos Mexicanos, en el Articulo 3, que dice que
este es un servicio gque esta bajo 1la responsabilidad del
estado, vy que puede ser prestado por los particulares, bajo la
autorizacidn y supervisién de las autoridades educativas.?' .

Este derecho fundamental establece que la educacidén debe
ser, en su nivel bésico gratuita y obligatoria, siendo
considerada en México como nivel bésico la ensefianza primaria
Yy secundaria. Ademé&s, la ensefianza superior debe ser accesible
a todas las personas, en funcién de los méritos o capacidad de
cada individuo.

Asimismo en la misma acta constitutiva dice que es
obligacién de los habitantes de 1la Republica Mexicana con
respecto al Estado, en materia de educacidédn, gque los padres o
tutores debe, obligatoriamente, enviar a sus hijos o pupilos a
recibir la educacién primaria antes de los 15 afios, asi como
colaborar en las actividades educativas que le correspondan,
participando con los educadores en el tratamiento de 1los
problemas de conducta o de aprendizaje.

En los municipios de Veracruz y Boca del Rio, Veracruz,
es muy alto el indice de alumnos de nivel basico que dejan ‘las
escuelas, ya sea por motivos econémicos,~ psicolégi¢os;{
familiares, etcétera. R

Es por ello que con el proyecto del Museo Interactlvo
Infantil quisiera contribuir al- aplendlzaje, la enseﬁanza de
la educaciodn: basica en nifios de:= 5 a’1l4:"afos ‘de edad, con la
ayuda participativa de :padre _maestros, familiares, etc.

1 “Educacién y Dcr’céhdé Hux‘xia‘nos",' Gaceta informativa, nim. 7, p. 1 pALLADE URASEN
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2.6 LOS CENTROS INTERACTIVOS DE CIENCIA‘

ACTIVID.AD” :
MULTIDISCIPLINARIA

En los tltimos veinte afios, en E.U. ¥y ' en todo el mundo,
los centros interactivos de ciencia han tenido auge, 1los hay
de diversos tipos como son: acuarios, planetarios, zooldgicos,
jardines botédnicos, museos de ciencia, museos para nifios, etc.
En ellos estéan las mejores técnicas museograficas
tradicionales desde hace décadas ¥y las nuevas tendencias
modernistas de centros de ciencia interactivos, también
llamados Hands-on. En ellos convergen, ademds, infinidad de
especialistas con distintas formaciones quienes buscan de

manera conjunta un objetivo: la comprensién publica de 1la-

ciencia.

A través del trabajo de pedagogos, divulgadores de la
ciencia, cientificos, artistas, psicélogos, . educadores,
argquitectos, sociélogos, museografos, diseriadores,
historiadores, escendgrafos, ingenieros en sistemas
computacionales y hasta inventores, entre otros, quienes

trabajan entorno al contenido y las actividades de los centros

de <ciencia interactivos, que de acuerdo a principios vy~

objetivos, se componen fundamentalmente de exhibiciones
interactivas y programas de educacidn informal que invitan y
permiten al visitante participar en ellas libre y, a veces
divertidamente, para comprender fendmenos naturales, ideas o
principios cientificos, dispositivos industriales o artefactos

histéricos, bajo 1la premisa de gque el aprendizaje de 1la-

ciencia es una empresa activa.

El trabajo interdisciplinario 'que se realiza en 1los
centros interactivos-.- ha originado la creacidén de verdaderos
centros de investigacién en torno a su propia problematica,
como el diserio de mejores exhibiciones, el tipo de mensajes y
temas que se abordan en cada una de ellas, estudios sobre la
interaccidén entre las exhibiciones y los wvisitantes, el tipo
de programas educativos, etcétera.

A continuacidén haremos referencia a algunos aspectos
involucrados con el quehacer de los centros interactivos de
ciencia y que muestran cuan variadas y municiosas, complejas e
interesantes son las actividades que giran en y alrededor de
la divulgacidén de la ciencia en dichas instituciones.
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MUSEO INTERACTIVO INFANT IL

Este nuevo concepto de museo’ busca que,en
actividades mult1d15c1pllnar1as “la’ mas. amp;la
publica de la ciencia. RPN SO

Las exhibiciones que son la médula de estos. musecs se
desarrollan tomandc en cuenta el siguiente procedimiento:
planeacidn, control, operacidn, diserfio, realizacién v
evaluacién; lo que exige un trabajo de investigacidén y
desarrollo que puede durar muchos meses. La forma, el color,
el sonido y el material con que estdn hechas las imagenes e
incluso los olores son fundamentales para gue una exhibicidn
aborde una idea cientifica o un fendmeno natural de una forma
clara, y precisamente lo cual permitird a su vez una mejor
comprensién del fendmeno.

comprensién:

El concepto que se utiliza en las exhibiciones es que
estan compuestas por ideas en objetos con maquinas o
instrumentos que muestran, ademéds, las actividades de los
cientificos, los resultados de los avances tecnoldgicos y el
estado de nuestro conocimiento acerca del universo y de
nosotros mismos, de los fendémenos naturales, el comportamiento
humano y las aplicaciones reales de la ciencia. De esta manera
se brindan oportunidades al publico para ampliar y profundizar
su conocimiento vy entendimiento sobre estos temas. Las
exhibiciones de estos museos permiten a los visitantes.
interactuar con ellos, lo que a su vez permite hacerse a si
mismo cuestionamientos y reforzar su aprendizaje. -

Los museos deben estar disefiados con - principios
académicos dirigidos a publicos amplios, que.’ mezclen = las
exhibiciones con los programas educacionales, que. cuenten' con-

una libreria, una biblioteca, con medios de::comunicacién, - .-

obras artisticas, recursos computacionales,’’  ensefianza' -y

equipos de investigacién y desarrollo, con una buena base de =
recursos para la comprensién y el aprendizaje ‘de la ciencia’
dirigido a una comunidad compuesta de todas'las edades y de
todas las condiciones socioculturales.

La funcién principal de los centros interactivos es la
educacidén publica sobre el conocimiento y oportunidades al
publico sobre el conocimientec y entendimiento de la ciencia,
la tecnologia y la naturaleza. Las exhibiciones se disefian
para representar un concepto cientifico o un fenémeno natural,
y ayudar a comprenderlo de manera méds sencilla. También puede
recrear experiencias vivas de descubrimientos, como las
imédgenes de los planetas del sistema solar, como un ejemplo.
Permiten entender conceptos c1ent1f1cos gque a su vez provoca
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MUSEO INTERACTIVO INFANTIL

polémica entre personas de diferentes niveléS'SOCLOCulturales.
Las experiencias en estos museos de esta naturaleza motivan a
los nifios a ser mas inquisitivos, estimulan el desarrollo de-.
la curiosidad, convierten en noticia cosas .que antes estaban
fuera de su mundo, pero que vivian cotidianamente, ‘ademés de
que se aclaran ideas bésicas. : _— R R
Los museos interactivos también realizan actividades y
programas dirigidos a publicos especificos. Las experiencias
en un museo pueden provocar la  transmisién = oral del
conocimiento entre familiares, compaﬁeros,'grupos de jdbévenes,
mujeres, etcétera. ' : :

El museo puede también ser utilizado como recurso de una

ensefianza formal, al recomendar los maestros determinadas
exhibiciones para reforzar el aprendizaje de sus estudiantes.
Los nuseos interactivos son verdaderos instituciones

educativas, mds no escuelas. Los museos ofrecen oportunidades
de aprendizaje, manejando conceptos dificiles de reproducir o
repetir en una escuela tradicional, pues es un gran
laboratorio donde se pueden hacer actividades que en 1la
escuela no se puede.

Un claro ejemplo de gue los museos interactivos ayudan al
aprendizaje es que en E.U. existen cerca de 1500 instituciones
dedicadas a la educacidn informal; dichas Instituciones tienen
programas educativos dque sirven a las escuelas locales,
llevando un gran soporte a los programas educativos
escolarizados llamados de alta prioridad. Los maestros vy
alumnos asisten a esos centros c¢como parte del programa .
escolarizado de ensefianza-aprendizaje. :

El ambiente es importantisimo en un museo para influir y7;t
estimular el sentimiento de explorar, descubrir y aprender:i:

Los museos deben de crear una atmésfera con variedad ‘de

exhibiciones, temas, disefios y espacios. Por ello, ' el propio
disefio del o de los edificios donde estard el centro; el
espacio en que se ubicaréd, la forma de sus exteriores y de sus
interiores debe estar de acuerdo al medio que le rodea, y en
el interior los temas y contenidos dque ocuparadn cada sala
imponen diferentes composiciones. El color interior Yy
exterioxr, los espacios, la iluminacidén, la composicidn del
piso y del techo, incluso la localizacidén de los objetos con
ciliertos atributos dentro del museo es importante, cada
exhibicidén tiene cierta relacidén con otras y el conjunto de
todas ellas conforman la obra completa.
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MUSEO INTERACTIVO INFANTIL |

Las ideas y los objetivos del museo son descubiertos y
aprendidos por los visitantes den un proceso activo.:'En muchos
casos, la gente se mueve a su gusto de una sala a otra y tiene
la oportunidad de vagar y hacer sus conexiones personales <y
escoger sus significados, se incursiona de forma libre en un
ambiente que permite gque cada visitante invente su  propio.
camino y sus conexiones, en el que no es forzoso ver todo.

Existen muchas investigaciones sobre el aprendizaje en un
museo due consisten en estudios del comportamiento de los
visitantes o entrevistas a ellos mismo. Tales estudios
tienden analizar el comportamiento del estudiante frente a las
exhibiciones para crear disefios més efectivos de acuerdo a sus
objetivos y programas. Las investigaciones en torno a ‘las
experiencias en los museos se han desarrollado desde hace
algin tiempo y estan enfocados a los modelos de ensenanza no
formal de los propios museos.

“La experlencia del aprendlgaje en los. znuseos,"cuandoi»'
ocurre, sucede en un contexto social”.

Las exhibiciones brindan al visitante :la’ oportunldad de
investigar y validar (o invalidar) sus teorias o experiencias
personales acerca de la ciencia de manera directa.

El disefio de las exhibiciones se usa para controlar la
actividad del aprendizaje y el de los equipos puede incluso
dictar el comportamiento y, por supuesto, su comprensidén. EL
diserio debe ser demasiado cuidadoso, tanto para la propia
interaccién con los visitantes <como para comunicar el
principio cientifico, tecnolégico o fenbémeno natural
adecuadamente. Una exhibicidén ofrece una experiencia personal
a cada visitante y debe ofrecer la oportunidad de estimular
preguntas y conclusiones a los visitantes. Ademéds, deben ser
exhibiciones estéticas. También el sonido permite ‘una
interaccidén méas interesante. La autenticidad es crucial. La
gente responde con mayor interés cuando siente que estid en
contacto con un articulo genuino o autentico. Normalmente, del
trabajo conjunto de artista, cientifico,. comunlcadores Y
educadores, entre otras disciplinas, hacen que surjan ideas
para exhibiciones realmente excitantes.

El disefio tiene que ser funcional. Los objetos deben
llevar nuestro lenguaje natural de uso. Se debe tener en
cuenta gque la presentacidén espacial 'y visual muestra vy
conduce a ideas conceptuales. Su ubicacién y tamafio también

! Barba Navarrete Arturo, “Los centros interactivos de ciencia®, /nvestigacion hoy, nim. 80, p. 46
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_MUSEO INTERACTIVO INFANTIL

son importantes, asi como el material con que estan
elaboradas.

Con el desarrollo de las investigaciones y de las propias-

exhibiciones se obtienen cada vez mejores y eficaces técnicas
de diserfio, incluso, en muchos paises de amplia tradicidén en la
creacidén de exhibiciones para centros de ciencia interactivos
existen multiples empresas privadas especializadas gque venden
sus productos a diversos museos de esta naturaleza en
diferentes paises.

El uso de 1los medios de comunicacidén dentro de las
actividades de los centros de ciencia son de vital
importancia, como son: textos escritos con determinadas formas
£ contenido, graficas, esguemas, fotografias, dibujos,
sonidos, breves proyecciones, videos y hasta la generacidén

computarizada de simulaciones, entre otras. Estas nuevas
técnicas arrojan varias A novedosas ideas sobre la

presentacién de conceptos de cualquier tipo, de manera que,
seria imposible no comprender. La representacidén y los dibujos
ayudan al cerebro a pensar creativamente.

Ootro aspecto importante que es tomado en cuenta
seriamente, es el papel del juego como parte del proceso de la
comprensién de la ciencia. El1 juego, dice los especialistas,
es una materia seria en la ciencia educativa. Estudios del
comportamiento indican 1la importancia del Jjuego para el
desarrollo de la creatividad y la destreza en la ensefianza; ¥y
para desarrollar ideas referentes a la manipulacién de
objetos. Se puede crear juegos gque ayudaran al desarrollo de
experiencias fundamentales necesarias para el aprendizaje.

En materia educacional damos por terminado este capltulo[ 
para entender més a los nifics, su comportamiento y hasta su: "
racionamiento; asi como comprender dque un museo No es solo dag v

realizacidn de un arquitecto, sino tamblen.,
personalidades en cada ramo gque le corresponde

museografia, el disefio, ingenieros, etcetera. Plenso que an’
museo lleva mucho de todas las ramas,. pues.  un el museo es un-

lugar para todos y para disfrutar para todas las edades, sin
embargo creo -que al estar enfocado en educar mejor a los
nifios, que ellos son el futuro de México.

“-. "o
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CAPITULO 1IIT

MUSEOS INTERACTIVOS EN MEXICO

A continuacidén se analizaran las caracteristicas de. los

distintos Museos Interactivos existentes en la- Republlca{f“i"

Mexicana entre ellos los méas destacados como el Rehllete,‘“
Museo de las ciencias Universum, el Papalote, el de Comlslon:;

Nacional de Electricidad y el museo Descubre.

3.1 EL REHILETE

El Rehilete, esta construido en los limites de la ciudad
de Pachuca, permitird gque todo nifio hidalguense conozca un
mundo contemporaneo, gque esta muy lejos de su realidad, pues
es uno de los estados pobres: de la Repiblica sobre todo para
quienes viven en alli en las comunidades mas pobres como el
Valle del Mezquital. Este es un museo que demuestra lo que en
un tiempo parecidé un lujo ¥y que hoy es considerado como un

complemento a las escuelas, siendo un museo interactivo para

nifios Unico en ese estado, de esta categoria.

El Rehilete es un: Espacio pionero en la prqpueéta
educativa, el museo interactivo El Rehilete es sucesor de la
labor iniciada por El Papalote: Museo del Nifo.! : ‘

En dicha obra solo fue posible cuando las' autoridades se
convirtieron en el motor que " impulso  su - ejecucién . para
participar activamente en su. desarrollo. Hoy; -los nifios de
todas las comunidades del- estado de Hidalgo podran visitar
este centro por 1lo menos una vez al’ ano, _con todos los gastos
pagados. . » o

La obra fue estlmada en dos mlllones de délares, con. todo .
Yy egquipo y fue inaugurado en Febrero .de 1996.. Tuvo, la o
participacién de Triturados Basaltlcos,_ S’A;; “en 'su calculo
estructural a Disefioc Racional, A.C. 'y, en “los acabados,.'aj_._i
Fachadas Prefabricadas, S.A. Los autores del proyecto son: los '’
arquitectos hidalguense Arturo Alcocer Martinez y Eduardo Romo™

de Vivar.

! Lojero Gohzzijci Teresa, “Las vueltas del Rehilete”, Obras, nim. 297, p. 14
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El Rehilete esta wubicada al sur de Pachuca, ‘er f'el
kilometro 84.5 de la carretera que lleva a México, frente 'a la
zona turistica del Hotel Club Campestre, en ‘un-~terreno
propiedad de la Secretaria de Educacién Publica estatal,  donde
se concentran algunas de las instalaciones: diversas escuelas
que van desde la primaria hasta educacién especial iy
telesecundaria, asi como algunas oficinas admlnlstratlvas, de
capacitacidén para maestros y del sindicato. :

El museo se localiza en un punto estratégico pues los .
proyectos de infraestructura carretera pasan a ‘menos ‘de un[
kilometro de distancia como son la carretera México - Pachuca,f
la carretera a Querétaro y San Luis Potosi y. la de Tuxpan
Tampico, lo que garantiza el acceso, como los mun1c1plos:del
Valle del Mezquital. S . :

Es importante mencionar el hecho de. 'que l Papalote
encauzdé la planeacidén del funcionamiento del. nuevo centrc
mediante la asesoria de especialistas; de acuerdo con est0~b
propuso que fuera un museo vivo pues con51deran que elﬁ'

con el Jjuego una relac1on interactiva.

La institucidén marca las nece51dades,delrmu3ed
las condiciones de iluminacidén y acustica. :
dreas de exhibicidn en cuatro temas principale
Tecnologia, Arte y Nuestro Mundo y se agrega el
Universo por contar con un planetario.

El museo cuenta con la caracterlstlca;-de~ segulr ‘el
movimiento humano que por supuesto no es- recto 'y menos en la .
infancia. Esta teoria esta comprobada despues de- llevar a cabo
dicho estudio sobre el movimiento de los nifios en espacios
interiores y al imaginar lo que harian en un centro de este
tipo. :

El Rehilete cuenta  con espacios (las salas de exhibicidn
para ser dlsfrutadas por los nifios) en donde el manejo de 1la
linea curva esta en:todo el proyecto, la aplicacién del color
en el interior. es*otro factor dentro del disefio del museo .y
el uso de element nfantlles que permitieran la integracidn
-del nifio al entorno ’ B

Los . elementos,,lnfantlles : utilizar son pifiatas,
plramldeSu”y, el ~conoc1do juego ‘del" Lego, con espacios
1nterconectados ‘entre si a. traves de ttneles hasta llegar a un
centro que, tlene forma de un ‘caracol siendo el movimiento-
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he11c01dal el que genero el arquetlpo del red
en el edificio formas geométricas:
y cuadrados.

Su fachada es sencilla con acabadc
grises sin competir con el color: de
principal esta disefiade para que la "alun
paradero de autobuses y al fondo:- S ac1onam1ento
general. En la misma fachada se ven: dOvaolumenes que rigen el
proyecto que es el mismo museo: Ly Splanetarlo. Ambos
volumenes se conectan entre si a travésjde n« puente libre y
traslucido. :

En la parte central del- cuerpb “brincipal sobresale un
cilindro hexagonal truncado a 17m de: altura.* Este es el
elemento distintive del conjunto; va que’ esta .coronado por una
estructura a manera de rehilete .~ con. seis gajos de colores
amarillo, verde, rojo, morado, beige y ‘azul - sélo visible
desde la carretera. o

Las circulaciones estén separadas de 1o que es el sector
de exhibicién para evitar los problemas generados por el flujo
del publico en general sobretodo pensando en los nifios dicho
en otras palabras: el movimiento no es encontrado, es
simultdneamente autdnomo y paralelos. Es una forma de volver,
sin que haya contraflujo. Vale la pena mencionar gque esta
libertad para regresar a cualquiera de las exposiciones fue
aprobada por Marinela Servitje, directora del Museo Papalote.’

En el museo se busco una mayor transparencia como es dque

la estructura se nota como parte del concepto arquitectodnico y_'

la estructura metédlica se presta para tal efecto.

En dicho museo, tanto la iluminacién como la ventilacién
son artificiales, dada por la importancia de las exhibiciones..
Aunque en ciertas &reas del edificio hay algunas ventanas como
en las oficinas, etc. Las instalaciones son visibles y estan
pintadas de color pero hay un plafdén negro mate, pues asi la
luz las hace brillar y destaca su colorido.

- A continuacidén se presenta esquemas del Museo el
Rehilete. -

. e e e

RIS GON

! Alcocer Mai'u'ncz,v"‘Lns vubcltas del Rehilete”, Obras, vol. xxv; nim. 297, p. 24 F m DE ORM’EN
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Planta de Localizaciédn (Fig. 3). Planta dé Conjunto (Fig.4).

Pueie Clonias -, g, Qe
: : N - f . y Laredo ) >
L Museo EL REHILETE
Il kBT, B A Pachuca : Ty
Gt R Hotel Club Campestre TP S S ;
AilaCd. MéxSs, " e R
e ’ TUE=cs A Tuxpan, Tampico y Puebla : : e

Planta Baja y Planta Alta de Conjunto (Fig. 5).

DN AT S DA e

Circulaciones

Planetario
Concesiones
Acceso y Desalojo
Tunel de ingreso
Area de exhibicion
Sanitarios
Area de empleados y guias
Salida de emergencia
Talleres de mantto.

0 Subestacion

11  Exhibicién Arqueologica
12  Oficinas

13 Terraza

14  Puente de enlace

15  Video pantalla ; TESIS (,ON
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Isométrico de la planté del Museo el Reéhilete (Fig. 6 y 7).

I Planetario

2 Concesiones 5 Area de Exhibicién
3 Acceso y desalojo 6 Sanitarios

4 Tancl deingreso 7 Video pantalla

Foto exterior del Museo
Especificamente del
Planetario, espacio y
Actividad que enriquece
La imaginacion del

Niiio.

Fotografia exterior del Museo el Rehilete (Foto 1).
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Foto'grafiar :Lnterlor del Museo el Rehilete (Foto 2).

El Rehilete, juguete mexicano’ por

Junto con‘las ilusiones, al ‘servicio

‘De su majestad ‘el nifio.
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3.2 UNIVERSUM

E1 Museo de 1las Ciencias de la UNAM mas conocido como
Universum esta al sur de la ciudad de México, en la zona
cultural del campus universitario, se localiza el enorme
edificio naranja que alberga al Museo de las Ciencias de la
. Universidad Nacional Autdénoma de México (UNAM) .

Inaugurado en Diciembre de 1992, Universum, es el
resultado de uno de los proyectos mas importantes . de [l .
divulgacién de la ciencia que se haya emprendido en nuestro
pais, fue creado para apoyar la ensefianza de las c1enc1as en*;
los nifios y jévenes mexicanos. i

El museo conté con 1la’ part1c1pac10n de c1entlf1cos
joévenes estudiantes de la UNAM. :

diversos contenidos,
especialidad gracias

sus conocimientos.

El museo de Clenc1as y Arte,j ] ‘
exposiciones culturales, c1entif1cas v tecnlcas ,de 4 :
Ademas, cuenta con- . una : rlca colecc1on de’ artesanias‘«
procedentes de § rlncones ~del: forbew-y; las‘

'xperlmento de salvar la c1enc1a a
exposiciones parc1ales ien
1udad y de 1la prov1nc1a, acerca de

En 1990 se 1n1c;
los espacios. publlcos,
diferentes puntos de la,
temas diversos. :

Este museo cuenta con un novedoso espacioc pues es uno de
los museos de ciencia més. importantes a escala mundial y uno
de los més grandes. Fue concebido tomando en cuenta al piublico
de México y la mayoria de los objetos que lo integran,
disefiados con la participacidn de un grupo de cientificos y
técnicos especialistas mexicanos, donde se reflejan sus
gustos, sus intereses y su entorno, por lo que resulta un
museo de ciencia  muy mexicano.!?

! Bitdcora de Muscos, “Universum — El musco de las cicncias de la UNAM?”, México en el Tiempo, niini.23, p.
64
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Universum es un museo interactivo en el que la
manipulacidén directa con los distintos equipamientos permite a
los visitantes aprender divirtiéndose. Cuenta con 850
equipamientos, distribuidos en 12 salas que cubren distintas
areas del conocimiento cientifico: Estructura de la materia,
Matemdticas, Biodiversidad, Energia, Quimica, etc.

Universum conjuga ciencia y arte, por lo que no serd raro
ver durante el recorrido por sus salas diversas obras
artisticas como esculturas, murales, etc. Ademés de contar con
espacios donde se imparten talleres, se proyectan peliculas y
videos, se presentan obras teatrales y se ofrecen cursos vy
charlas variadas para nifios y adultos.

Cuenta con un espacio muy particular como el centro de
informacién cientifica Manuel Sandoval Vallarta, el
Planetario; otros espacios son la cafeteria, tienda y espacios
de exposiciones temporales.

Todo el equipo esta disefiado para motivar su uso y
orientacién para el aprendizaje. En cada una de sus salas se
muestran las ciencias como algo vivo en constante evoluciédn,
se acentiian los aspectos relativos al Jjuego y estéticos sin
descuidar la informacién. En cada una de las salas se ve la
secuencia y el cuidado para que el visitante no pierda
interés, ya que dentro del universo y de cada una de las

sociedades, estd el ser humano como principal actor y receptorf,;'

de todo lo que nos rodea.

Este museo ofrece al pﬁblico alternativas para ,él
conocimiento y la divulgacién de la. ciencia fuera de: las
escuelas e instituciones, se promueve la docencia, . ‘la
investigacién y la extensién cultural. Universum es diferente
en su contenido pero no en sus objetivos, pues su concepto
museografico, comunicacional e interactivo, muestran aspectos
desconocidos para los no especialistas, pero que se presentan
con una dgran experiencia de parte de maestros, técnicos vy
estudiantes dentro de 1la universidad para darlo a conocer a
toda persona incluyendo nifios. '

En la explanada central de 1la Cludad. Universitaria se -
aprecia el edificio del Museo ‘de la Ciencias 'y Artes gque se
distingue por su color mnaranja, . al: frente cuenta con .un

‘cilindro 'y una plramlde que soportan una estructura metélica--

de color rojo, es un edificio de: concreto aparente ‘en - forma
~estriada de volumen monumental, en: donde se aprecian pafios
-inclinados grandes trabes 'y 'vanos que' sobresalen, ‘es un
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‘edificio totalmente cerrado sin ventanas (en los costados del
edificio hay ciertas ventanas estratégicas dque permiten el
paso de la luz). BAlrededor del edificio hay é&reas verdes y

bancas.
Fotografia del logotipo (Foto 3).

Fotografia de la fachada del museo (Foto 4).
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MUSEO INTERACTIVO INFANTIL

3.3 PAPALOTE: MUSEO DEL NINO

El Museo del Nifio se localiza en la segunda seccidn del
Bosgue de Chapultepec, en los terrenos gue antaifio fue 1la
Fédbrica Nacional de Vidrio. A su lado se encuentra el museo
tecnoldégico de la CFE. El1 Papalote es una institucidén privada,
no lucrativa, constituida como Asociacién Civil y dirigida por
un Patronato integrado por diecinueve Jjdévenes empresarios.
Dicho patronato ha impulsado una exitosa campafia financiera,
pues con dicha campafia se obtuvieron los recursos monetarios
para la construccién del museo y dgque actualmente recauda
fondos para la realizacién de los nuevos proyectos.

Cerca de 400 empresas, instituciones y personas fisicas
brindaron sus aportaciones econdémicas y materiales con objeto
de gue en la Ciuvdad de México exista este ' espacio
especialmente disefiados para los nifios.

El proyecto del Museo del Nifio fue llevado por medio de
un concurso en donde el ganador fue el Arqg. Ricardo Legorreta
en colaboracidén con su hijo el Arg. Victor Legorreta..

El museo cuenta con espacios abiertos vy cerrados,:
planeados de esta forma para invitar al nifo que explore,.

ademéds de contar con una variedad de formas y espac1os que
despiertan y mantienen la curiosidad del niifo.

El Papalote se encuentra en el extremo del Parque de
Chapultepec, que simboliza a la familia mexicana, dicho museo
se integra al paisaje por medio del parque y las fuentes, es
por ello gque dicha conexidén simbdélica lleva hacia un patio
interior por medio del uso de la piedra y el agua. El museo
cuenta con formas geométricas béasicas - cubos, una esfera vy
formas triangulares - son facilmente identificadas a gran
distancia y les resultan familiares a los nifics. Los volumenes
estadn definidos por las formas antes mencionadas y colores
como el amarillo, azul, etc.

Los Jjardines estédn disefiados para pasear y ver las
esculturas que hay. En las fachadas se utilizdé ceramica
vidriada manual, en donde se ve que se trata de recuperar 1la
antigua tradicién .. de - -la construccidén popular mexicana,
mientras que 1los brlllantes colores crean un alegre ambiente
infantil.
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En el interior del museo. se aprecia ~estructura
constructiva y las instalaciones se,~muestran' a la vista
pintadas con colores. En el museo -es zlmportant151mo el
utilizar luz natural, se utilizaron una ‘gran variedad de
materiales y que en los espacios hay una libertad formal de
los objetos expuestos que invitan al nifio a explorar. Todas
estas caracteristicas nos hacen pensar dque -es un edificio
alegre, divertido y humano exclusivo para la nifiez mexicana,
en un edificio que evoca el cardcter de la cultura de México.

El museo tiene a un extremo del edificio de las piré&mides
en una area jardinadas una escultura simbbélica, gque representa
a un papalote con muchos colores, también en el Aarea de
exteriores hay una hipérbola que sirve para proporcionar:
sombra a esa area y poder disfrutar de ese espacio para que el
nifio pueda jugar. o

Las circulaciones no estédn marcadas, pues el nific estd en
completa libertad y sienten que el museo les pertenece
realmente a ellos; el nifio puede ir y venir a su antojo, puede
ir a un Jjuego tantas veces como gquiera y desee, ademas de que-
el disefioc de los espacios le permite ir adentréndose en el
museo cada vez mads en el museo o salir a cualquier exterior 'y
volver entrar.

Prohibido no tocar, este el lema del museo pues resume la.:
filosofia que existe en él, pues se pretende que el -nifio =
aprenda por medio de la curiosidad - humana, en donde el ‘nifio -
busca explicaciones a los fendmenos gue ocurren en el nmndo”
que nos rodea.

Ademéas de las exh1b1c1ones permanentes v las’ temporales,
el museo cuenta con la megapantalla, que cuenta con el sistema.
de proyeccidn IMAX. Que son cintas -de formato de ' +70 mm con
sonido digital, lo que permlte disfrutar de’ -una’ presentac1on»
de la mads alta calidad en 1magen y sonldo, con capac1dad para-
330 personas. : i

Otros atractivos es, contar con el monltoreo ambiental,
en donde los nifios aprenderan ‘cudles  con -las principales:
mediciones para conocer  la situacién ‘de medio ambiente de-
nuestra ciudad. Ademés ' de - ‘poder consultar a través de -
Internet, algunos centros: 'de monitoreo ambiental, tanto en
nuestro pais como en el mundo. La sala de Internet, en donde
los nifios tienen oportunidad de aprender, de una forma facil y
divertida, lo que es la . llamada telarafia de la informacién. La
sala de la Riqueza Natural, Biodiversidad de México, donde los
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nifios conocen la dlvers:Ldad blologlca de Mex:Lco, a traves de
videos, diorémas, multimedia, etc.

Planta arquitecténica del Museo el Papalote (Fig. 8).

PLANTA BAJA

1 Arca Admon.

2 Sala Exposiciones

3 Fuente

4 Vestibulo

5 Sala dc orientacion

6  Acceso principal

7 Esfera

8 Cafeteria

9 Planta de emergencia
10 Cinec MAX

Planta de Cubiertas del Museo el Papalote (Fig. 9).

PLANTA DE CUBIERTA

Cinc IMAX

Esfera

Piramidc

Oficinas

Teatro al aire libre
Exposiciones al aire libre
Estacionamicnto

Jardin
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MUSEO INTERACTIVO INFANTIL
Fachada Este del Museo: El Papalote (Fig. 10)

iq 5 JA;:unai [
oy [nj AT en3 r‘j 0

A

Fachada Norte:

Pirédmide del Museo el Papalote

(Fig. 11).

Fachada Sur: Pirédmide del Museo del Papalote (Fig. 12).
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Fotogra‘fia del jardin central del Museo el Papalote (Foto 5).

Vista del jardin central del Museo:
el Papalote, las alegres esculturas
de! jardin invitan a los visitantes a
pasear como si estuvieran en un

bosque.

Fotografia del jardin del Museo el Papalote (Foto 6).

La foto nos muestra la ceramica vidriada
manual en las fachadas, recuperando la
tradicion de la construccion popular
mexicana, con sus brillantes colores, crean

crean un alegre ambiente infantil.

Fotografia del interior del Museo el Papalote (Foto 7).

En el interior del Museo hay

Mucha luz natural, y en

Donde la variedad de materiales
Y la libertad formal de los
Objetos expuestos, fomenten la

imaginacion y la exploracion
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3.4 MUSEO TECNOLOGICO DE LA COMISION FEDERAL DE ELECTRICIDAD

, El;muséo Tecnoldégico Vegundausecc1én del
Bosqué‘de‘Chapultepec, de : '
lados; . tiene . al parque de

,Papalote.

: Bl nmseo tecnologlco cuenta con e poyo.del Instltuto
Nacional - de Bellas Artes, Instituto: de Geof151ca de la UNAM,
el Museo de Historia: Natural, 1la Academla de la“ Investigacién

- Cientifica, etc.

Dicho museo es un grandioso proyeéto’ que tienen como
finalidad el estudio y la comprensién de la tecnologia y. sus.

avances. Sus instalaciones son muy amplias, pues cuenta con .-
una sala de computacién para nifos, la biblioteca, | el -’

auditorio y cuatro salas de exposicidén: la sala de fisica, en

donde se exhiben diversos aparatos para comprobar las leyes p 

fisicas mas avanzadas y en las que se basan gran parte de las.
maguinas e instrumentos gue para nosotros son ya cotidianos;
la sala de Comisién Nacional de Electricidad, en donde " se
encuentran las maquetas y materiales con los que cuenta esta

compafiia al servicio de México; la sala de electromagnetismo, . '

en la que se puede apreciar cada una de las leyes de energia,

los fendmenos electrostaticos, el magnetismo y las ondas_*

electromagnéticas; y la sala del transporte, en donde se
exhibe la historia del transporte maritimo, terrestre y aéreo.

En su gigantesco jardin al frente del edificio se pueden *

observar maquetas del Valle de México, de Tijuana, una“

locomotora, el rodete de la planta de luz de Infiernillo,'laskjy
plantas de luz de la Angostura, Teloloapan y Cerro Prieto, el:

tren presidencial, la estacidén Ozumba, el planetario y -la
unidad de ingenieria especializada.

Cuenta con un pabelldn dedicado al petrdleo. Ademds de
exposiciones temporales, las cuales se cambian constantemente,
estas se montan en colaboracidén con otras constituciones
gubernamentales, universidades, empresas privadas y embajadas,
con el fin de ofrecer un panorama actual y novedoso sobre los
avances de la ciencia v la técnica. Dichas exposiciones
sirven como complemento a los congresos y otras actividades
que promueve el museo.
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A continuacién se presenta una fotografia exterior del,mus'ed
(Foto 8).
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3.5 MUSEO DESCUBRE

El museo Descubre se ubica en uno de "~ los parques
ecolégicos de la ciudad de Aguascalientes, en dicho museo. se
trata de .entrelazar temas de ciencia de la vida,. la tierra y
sociales, buscando una correlacién entre el -juego 'y ‘el
aprendizaje en donde el nifio participa activamente en el
conocimiento. Su lema es también el Prohibido no tocar, en el
cual se sustenta el concepto interactivo. EEA e

El museo fue hecho con aportaciones del ‘gobierno,
patronatos, donaciones, asi como la conjuncidén de esfuerzos de
toda la comunidad. L

La forma del museo responde exactamente al guidn temdtico;
es la manera de interpretar su fuerza desde el punto de vista
arguitectdnico. Quizd ése es uno de los mayores atractivos al
proyectar un museo: el contenido es tan poderoso que determina
su arquitectura. Agqui se trata de la evolucidn de la historia
de la naturaleza, o sea de la evolucidén de la vida, y de ahi
sale el disefio de la espiral.’

El edificio principal tiene un gran acceso peatonal con
rampas para minusvédlidos. Este inmueble se ubica sobre un
espejo de agua, que es una losa de piso de concreto armado,
encima de una Dbase de tepetate compactado de calidad
controlada. La losa esta seccionada con separaciones
constructivas en dos direcciones ortogonales para sobrellevar
los cambios volumétricos producidos por las variaciones de
temperatura. En el patio circular interior se alza un mastil
formado por tres tubos de acero que propicia el sostenimiento
de una lona a gran altura, necesaria para asegurar un ambiente
de sombra y evitar los embates de la lluvia en esa Aarea.

Las &reas mas concurridas, son de suponer, due son
las salas de exhibicidén, que estan sobre una estructura
cimentada sobre =zapatas de concreto con una estructura
principal concebida basado en columnas de concreto en posicién
oblicua respecto a la vertical. Los muros son prefabricados de
concreto reforzado, sujetos a unos . largueros metélicos, pues
soportan un revestimiento pesado de cantera natural, el cual
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sé junteo Yy se fijo a los muros obllcuos por medlo de anclajes‘
-metédlicos y- por junteo formal de concreto.

El éxito de un museo se mide por el monto de los’
visitantes. Asi, se puede comprender gque ésta es una obra de
uso rudo, sometida a una actividad constante. Segun datos
recientes, entran como promedic unas 500 personas al dia, y un
50 % de los asistentes acude de lunes a viernes, mientras que
el fin de semana se cumple con el otro 50 %. S5e atendieron-al
mdximo tres aspectos fundamentales: la comodidad = de .1
circulacidn, una conveniente absorcidn acistica y el control:
luminico.? e

Uno de 1los atractivos de este museo es su  sala de ™
proyeccidén Omnimax, con pantalla esférica. Es un gran cilindro
formado por muro de contencién de concreto, las gradas son .
losas plegadas de concreto armado, gue se apoyan en mnuros de
carga de tabique recocido. Esta estructura cilindrica esta
modulada con columnas integradas a los muros perimetrales,
siendo una cubierta ligera semejante a un casquete esférico,
forrada por elementos decorativos de aluminio y con diversos
aislamientos, ademds de los elementos acltisticos requerldos por
el sistema de proyeccidén y de sonido.

En sus instalaciones dicho edificio de pnyeccién cuenta -
con una sala para las labores de mantenlmlento, la biblioteca
y las bodegas generales del museo. '

El musec cuenta con un -edificio 1ndepend1ente para el
publico en general como es una ﬁafeterlaf que remata la
circulacién desde el patio central. :

Algo notorio en el museo Descubre, es su gran‘seguridad,
pues cuenta con rutas de evacuaclidn constantes en cada sala.
Ademds, gracias al clima de Aguascalientes, se. logrdé un
inmueble abierto, que goza de la riqueza del paisaje en el
parque Héroes Mexicanos. Otra novedad es que el edificio puede
recorrerse sin ninguna dificultad por personas minusvdlidas,
va sean las salas de exposiciones o iIncluso el cine, al cual
siempre se debe acceder por abajo, tomando en cuenta el dngulo
de la isdptica de la graderia, y luego salir por arriba, donde
coincide con Jla entrada principal 'del musec. Un punto a
destacar es que el diserio, al ser una gran elipse, propicia de
igual manera un recorrido por todo el-museo, como posibilita
una vista indistinta a alguna drea.  El visitante no estd

? Francisco Lopez Guerra, “El rumbo de la espiral”, Obras, niim. 305, p. 20 TESIS CON
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obligado a pasar por-. uhas salas para llegar a ot:ra en
especifico Y eso lo dlstlngue como proyecto

Planta de Conjunto del Museo Des_cubre (Flg. : 3)'.

Av: San;_ Mlguel R 2

Como una inmensa cspiral similar a la incesante
evolucion de la vida, “Descubre”, uno de los primeros
museos interactivos de ciencias naturales del pais, rompid
con los modelos anteriores y situé a Aguascalientes
dentro de las corrientes mas avanzadas de la museografia
mundial.
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Corte del Museo Descubre (Fig. 14).

Francisco Lopci Gﬁéfrzi, “Las vueltas de la cspiral”, Obras, num. 305, p. 26
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MUSEOQ INTERACTIVO INFANTIL.
Planta arquitecténica del Museo Descubre (Fig. 15).

1.- Expésiciones Temporales
2.- Servicios Educativos

3.- Bodega y Mantenimiento
4.~ Cafeteria
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Fotografia de la Fachada principal del Museo Descubre (Foto
9).

Fotografia del interior del Museo Descubre (Foto 10).

La forma del Musco Descubre
Corresponde al guion temitico

D¢ dicho Musco.

Fotografia del patio interior del Museo Descubre (Foto 11).

En cl patio interior circular prevalece
Un ambicntc de sombre y confort

Para los visitantes del Musco.
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Fotografia del interior del Museo Descubre (Fo‘to.fflzb‘) ;

Terminada la investigacién y andlisis proveniente de las
distintas fuentes como son informes de  publicaciones -de
libros, revistas y folletos, asi como . estadisticas; a
continuacién procederemos con la informacién: ‘de ‘primera mano
obtenida mediante la asistencia a un museo . interactivo, méas
especificamente al Museo el Papalote enla-ciudad de México.
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3.6 INVESTIGACION DE CAMPO EN EL MUSEO DEL NINO PAPALOTE

+.museo interactivo
mos::con detalle las
én de. los nifios asi
tr n alll.

Nuestro objeto de estudio fue/ ¥
exclusivo para niflos, en donde. obse
caracteristicas del museo, la partic ]
como el mobiliario y juegos que se‘

El museo visitado tiene una gran- drea donde el visitante
contempla un gran portal con grandes columnas y al lado de
cada columna un modulo para la venta de boletos para el acceso
al museo, para entrar al museo hay que esperar de acuerdo a
los horarios que marca el boletaje. Al entrar el museo esta en
completa obscuridad y se llega a un dgran vestibulo donde al
acostumbrarse a la obscuridad los nifios se van deslizando poco
a poco al museo. Al lado derecho se encuentra un modulo de
informacidén, donde dan una guia para el visitante; al frente

se encuentra la esfera con el area de Con-ciencia y
Expresiones, son Jjuegos donde vemos la funciones de la
electricidad, asi como ese espacio al ser esférico sirve para
demostracidén de rayo laser, un piano gigante y muchos més

‘Juegos. Del mismo vestibulo hacia la izquierda se 1llega al
drea de Exposiciones Temporales que da a una terraza con un
pecera gigante en el suelo ¥y a un &area de juegos infantiles.
Saliendo del &area de exposiciones temporales hay un pasillo
que da a la tienda donde podré encontrar juguetes educativos,
libros, artesanias y recuerdos de su visita, entre otras
cosas; también se 1llega a la Megapantalla, gque antes de su
acceso hay sanitarios y servicio telefénico. Continuando esté
la cafeteria y si se sigue por el mismo pasillo se llega a un..
Area abierta que da a 1la salida del museo. Del vestibulo Q;“f—*
principal de acceso hacia el lado derecho se abre en tres "
secciones; la de la derecha por medio de un tunel se llega.a
un patio de servicios de la ciudad donde el niﬂo‘eXp;oranna_i,n
patrulla, una ambulancia, un  carro  de - bomberos, - una
motopatrulla, cada uno de estos autos, cuenta con' sus .
aditamentos necesarios para gque el nifio toque, jﬁegué}”y o
aprenda; hacia el lado izquierdo estd el &rea -de: Riqueza -
Natural ({(Biodiversidad de México), . en’ donde ‘el nifio a’ través S
de dioramas, videos, multimedia .y exh1b1c1ones 1nteract1vas,'
el nifio conoce los animales .y plantas que- hay en México. Por’
en medio se baja por escaleras :y  por.  -pendiente para
minusvalidos llegar al &rea .de exposiciones permanentes, este
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edificio es el de las piramides, conformada por las arecas de:
Nuestro mundo, Con-ciencia, &rea para los bebes, toda estéa
basta seccién comunica con el area de 'Exteriores que cuenta
con fuentes, la estacidon de monitoreo ambiental y una gran
hipérbola para dar sombra y proteger de la lluvia a todo nirfio
0 persona que salga al exterior, comunicéndose con los juegos
infantiles. Al final de esta gran Area interna de juegos, se
encuentra un area de servicios con teléfonos, sanitarios,
enfermeria, un Aarea exterior con jardines con un monumento
que representa el papalote (de multiples colores), los
elevadores y escaleras para la planta alta. Dicha planta alta
cuenta con las &reas de: Cuerpo Humano, Comunicaciones. El
cuerpo humano cuenta con juegos en donde el nifio conocera su.

cuerpo de una manera grafica y representativa, de como,*7

funciona sus huesos al hacer ciertos movimientos con sus;
brazos, cuanta agua contiene el cuerpo humano, etc. :En:
comunicaciones se cuenta con una sala de Internet, una cabfné
de radio, como es posible la comunicacién de un pais a- ;
etc. i

En el museo ademés se cuenta con 1los Jjuegos espec1ales
como es la mégquina de energia, el éarbol donde los nlﬁosf

pueden subir por él y llegan a la planta alta, la maquina- de,“

burbujas, un taller de diseccidén de corazdn, un -taller de.
argqueologla, un taller de reciclaje, un minisuper en . donde
los nifios en un tiempo determinado escogen los alimentos para:
una buena salud y que ayudan a su crecimiento y el simulador

venturer que es una exhibicién que opera gracias a los Gltimos:

avances tecnoldgicos de la ingenieria hidréulica en la cual, a

través de un programa de cdmputo se coordinan imagenes con’ .

sonido y movimiento dando la sensacidén de estar reallzando;'
diferentes actividades.

El museo en sus juegos y juguetes estédn hechos pensando
en los nifios y a la medida de los nifios, sin embargo eso. no
significa que los adultos no puedan entrar y disfrutar con sus
hijos de todas 1las actividades dque realicen, asi como de
recibir ‘ayuda de 1los llamados Cuates dquienes se identifican
por traer una bata verde, que estan capacitados para apoyar 'y
dar informacién necesaria a los nifios para que disfruten més
de su recorrido.

" 'Dicho museo cuenta con un programa de visitas de Escuelas
Pablicas Patrocinadas, por medio del cual, mensualmente pueden
visitar: el museo hasta 8,000 nifios de escasos recursos,
provenientes de escuelas puUblicas del Distrito Federal. Esto
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es p051ble gracias al patroc1n10 de 1mportantes : ]
otorgan donativos con. el ‘que se cubre- la transportac16n v
boleto de entrada de los estudiantes. :

El edificio de las pirédmides se dlstlngue “por ‘ser- unL
edificio visible para los nifios desde muy lejos,'»dlcho
edificio es su planta de azotea se distingue por ‘tener  cubo:
de distinto tamafio a cuatro aguas y en medio domos cuadrado
de cristal que permiten el paso de luz, sin necesitar -de luz
artificial; sus instalaciones estédn a la vista y estan]
pintadas de color blanco y amarillo, la seflializacidn de la
dreas esta realizado en colores vivos como son: verde: para4
nuestro mundo, rojo ©para el cuerpo humano, morado para;
comunicaciones, azul para Con—-ciencia v amarillo: - para '
expresiones. R PR :

En el exterior de los distintos edificios que conforman
el museo; el edificio de las piramides esta forrado por
cerémica vidriada de azul claro con franjas de azul marino y
al termino para la losa de azotea de franjas blancas. E1
edificio de la esfera esta forrada por cerdmica vidriada de
azul cielo. El edificio rectangular esta pintado de amarillo.
El &rea de exteriores de los juegos infantiles, en las fuentes
la pared estd colocado piedra, que es un elemento de ornato en
fachadas, esta misma piedra esta colocada en la barda de
colindancias que da al Norte Periférico S5ur.

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN
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CARACTERISTICAS GENERALES DE BOCA DEL RIO,
VERACRUZ.

La informacién dada se analizo en forma resumida y de
forma general en los aspectos mé&s relevantes dentro de la
regidén, para ellos se analizara:

4.1 LOCALIZACION GEOGRAFICA

4.1.1 Coordenadas Geogrdficas. BT . : .

‘ . ' El Municipio de Veracruz, esta situado .en el centro

~del Estado de Veracruz; con una longitud-'de 96°% 07 minutos,
oeste de Greenwich.- S e ’ SO L ,

t4,l§2L Delimitaciones

Al norte con el municipio de la aﬁtigua yfel‘Golfoﬁde México,
‘Al sur con el municipio de Medellin de Bravo S

Al este con el municipic de Boca del Rio y el Golfo de’'México:
Al oeste con el municipio de Paso de Ovejas y Manlic Favio

Altamirano

C vt g
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‘Localizacién de la ciudad de Véracruz (Mapa 2).“if o

\/ g .
\/\Q‘\/
<

§5 : \C2
. e ,/‘,/ R 4

- A:_, | SN \' ~\ . /" %
SRR
S

ESTADO DE VERACRUZ

4.2 CLIMA 4
Clima predominantemente calido sub - himedo.

A continuacién presento el mapa proporcionado por el
Instituto Nacional de Geografia e Informadtica, cartografia de

1995, en donde se aprecia graficamente esta clasificacidn de

clima  (Mapa 3).
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SIMBOLOGIHA

fr{q CLIMA CALIDO HUMEDO
%%

CLIMA CALIDO SUBHUMEDO

EDO. DE

CLIMA SEMICALIDO
TAMAULIPAS

CLIMA TEMPLADO

CLIMA SEMIFRIO
CLIAM SEMISECO

NORTE

POTOS!

PTO. DE VER. Y 475:)(,
N BOCA__DEL RIO 78 o)

OAXACA EDO. DE
CHIAPAS

CLIMAS EN EL ESTADO DE VERACRUZ

Climas “en »'eliEstcd‘O segdn - Koppen y maodificado por Garcla.
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MUSEO INTERACTIVO INFANTIL.

4.3 TEMPERATURA S ) ) . o

*Temperatura media mensual: 25.4 grados centigrados.

*Temperatura promedio‘por_estaciéh: )

Primavera ‘26;6§¥C.‘3”“‘(.

Verano » ”‘27;;F6:}igqu't
24.4°c.

Otofio
Invierno 2: :
*Temperatura méximé'a e : :/27,8°C-
*Temperatura maxima absovﬁféﬂrécdrq§ f42,7?¢.'
*Temperatura miniﬁé anual: b 21;9§C; 
k " t-i'S,."/—‘,’iC.{"

*Temperatura minima’ absoluta récord:

A continuacién se presenta la grafica relativa a 'la
Temperatura_;médiav‘mEnsual, refiriéndose a Boca del Rio,
Veracruz (Tabla 1).

TEMPERATURA MEDIA MENSUAL EN GRADOS CELSIUS:

o
o /~ | — \\

R &

A

8

S

21°

A X 90
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MUSEO INTERACTIVO INFANTIL
4.4 HUMEDAD

Humedad‘del‘aire.
*Humedad en' % media mensual: . 81%
*Humedad ' ‘maximas: 1
*Humedad

*Humedad

*Punto de rocio (grados centigrados) anual: 21.6°.

18

4.5 VENTILACION

Clasificacién de los vientos presentes en la ciudad
anualmente. ST R : . o
*Vientos moderados: cuyas rachas, minimas nunca superan a 12
m/s. S e T AR R

*Vientos frescos:'cuia$7faq53
pasar de los 18 R

*Vientos fuertes a: VlOlentOS

on rachas méximas. que exceden a
18 m/s pero no a 29, S AR R SR

*Vientos huracanados rachas max.masﬂque‘SUperanfa 29 m/s.

A continuacién presento las graflcas correspondlentes a
los vientos dominantes (veloc1dad y-‘ direccién), la
distribucién anual de los vientos de mayor racha con el cuadro
comparativo de los vientos en: metros por segundo en cada mes
del afio (Tabla 2).

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN
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10 M/S

RACHA MAXIMA -

FECHA

1954 1885
DIAS DIA 24
NNW 54.2 NNW 53.0

1084
DIA 9
NNW 43.1

1837

DIA 8
NNW 41.0
m/s

1928

DIA 2
NNW 36.7
mis

1964
DIA 1

mis

1962
DIA 27

NNW 33.2 {SSE 49.0

m/s

1861
DIA 3
£29.7
m/s

1855

DIA 28
NNW 49.0
mis

1832
DIAZ
N 43.8
mis

1959 1963
DIA 8 o 14

mis

oM/S T mis mla

8MIS

mis

7 M8

6 MIS

osMmis-

aMS;

NNW 43.7 [NNW 0.0 |

ams |

2 MiS

Gmﬁcn q\.u.

yel cuadro’ comp muvn - d

4.6 INSOLAC ION

Tabla de horas de insolacién anuales

(Tabla 3).

TABLLA DE INSOLACION

ENE FEB. MAR. ABR. MAY.
MEDIA MENSUAL'| . 152.8 159.2 1725 174 183.3
_ocT. NOV.

179.2 1382 136.2

TESIS-CON
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4.7 TIPOS DE  SUELO

A) Regasdl' se locallza en una franja ~con

collndando con el Golfo.de-Mex1co, se caracterlza por no

que se encuentre."“

B) Feozem: se locallza e ,ureste,voeste v norte de..

oscura, suave Yy -rica: en materia organica Yy nutrlentes,

susceptibilidad a la erosién depende del tlpO de terreno enz

donde se encuentre.

C) Lluvisol: se caracteriza por presentar una acumulac10n de~

arcilla en el subsuelo; es moderadamente ac1do y de alta
sensibilidad a la erosién. :

4.7 INFRAESTRUCTURA

4.7.1 Red de Agua potable

El abastecimiento “del..agua’ potable»-a interior de 1la
vivienda se cuenta con un: 50‘l de serv1c1o.'

4.7.2 Red de drenaje

e servicio.: -

MUSEO  INTERACTIVO INFANTIL
reééiénv"norte}'

, : 1a zona
costera; se caracteriza’ por @ tener una .capa‘ superf1c1alt‘

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN
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_MUSEO INTERACTIVO INFANTIL
4.8 COMUNICACIONES

El municipio de Veracruz - Boca del Rio, ‘esta provisto
con:

*Sistema telefdnico automatico

o ?Correés“ teiégfafcs;y5telefonia celular

 *Tres radiodifusoras = -

] *Autobuses :mlcrobuses que cubren rutas urbanas Yy suburbanas,'
autobuses ‘foraneos provenlentes del. mun1c1plo de Veracruz.x

*Del municipio de Veracruz: ferrocarril,,aeropuerto)‘vépbres”
de canotaje y altura, de la terminal de autobuseslserV1c1os
especiales (lineas UNO, GL, PLUS, ETC.). G :

TESIS COX
FALLA DE CA.GEN
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4.9 VEGETACION.

La 'vegetacidén tiene un papel predominante en las &reas
qgque conforman la ciudad, siendo un elemento en el paisaje
natural. .La vegetacién tiene la cualidad de que depende como
se ‘ubique tendréd un impacto visual dentro del entorno urbano,
para lograr una armonia y que el lugar sea agradable.

La vegetacidén crea un microclima entorno a los edificios
y de acompafiamiento para la imagen de estos, ademds de gue
regula la humedad del suelo, incorpora oxigeno a la atmésfera
y absorbe el polvo, por lo que los arboles de hojas caducas
son los mejores reguladores del asoleamiento, pues permiten la
penetracién del sol en invierno y la excluyen en el verano; el
verde disminuye en dgeneral la temperatura por efecto de la
absorcidén de las radiaciones solares.

Los arboles tienen la cualidad de refrescar la atmésfera
por medio de la evaporacidén gque se produce a través de sus
hojas.

La vegetacién influye en el paisaje urbano produciendo
contrastes, textura y color, dando carécter a las diferentes
zonas de la ciudad como barrios, calles y avenidas, haciendo
menos agresiva la presencia de construcciones y pavimentos,
pues un elemento indispensable en A&reas abiertas. En un
pavimento de asfalto y un pavimento de concreto reflejan en
gran porcentaje las radiaciones del sol, en cambio un terreno
cubierto con césped o arbustos tan solo reflejan un 60 - 70%
de las radiaciones.

La vegetacidén se clasifica de la siguiente manera en el
uso urbano: :

e Arboles

e Arbustos

TESIS CON

e Cubre plsos Y pastos

gzﬁéééﬁé‘éés’ff,ygtraé’antes) FALLA DE CRIGEN

manglares

iiferencian entre si son:
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MUSEO INTERACTIVO INFANTIL .
De 12 a 15 m’t’s" ‘altos
De 15 0. mas altos

- Diametro de copa i&tﬁ

esferiéa}rl ovo;dal,_r columnar, conlca,

- Forma,,de',cppa: )
abanlco Yy

~extendida, . pendula
horizontal. =7 i

- Situacidn: ple:
- Densidadi liger
- Color.

- .Epoca de Fructificacién.
muy rapldo.

profunda o. compacta.

S fertlles{',;,arCLllosos, salitroso, pedregoso,
compactos._f

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN

4.10 VEGETACION PREDOMIANANTE EN LA REGION

En el estado de Veracruz tenemos una vegetacidén muy
variada y colorida, pues tiene el corredor mas importante del
mundo en flora y fauna. Veracruz cuenta con: Sierras de
Chicpntepec, el sistema lagunar Alvarado, el sistema
arreficial Veracruz, la regidén de los Tuxtlas y el valle de
Uxpanapa que tiene la mayor regién de selvas del estado,
predominan plantas como higueras, orquideas vy bromelias.
Existen bosques de nieblas, selvas bajas, manglares, arrecifes
coralinos y selvas altas que preven al hombre con allmentos,
medicinas y materia prima. .

En Veracruz, por su cllma sub -tropical se dan plantas e
como: orquideas, bejucos, enroscados,: pomarrosas,  helechos,
tabaco, cafia, ‘mango, aguacates Y- hasta flores purpuras, etc.
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4.11 FUNCIONES DE LA VEGETACION

7 Las plantas necesitan cultivarse Yy cuidarse 'por las
funciones que desempefian. Tales funciones pueden cla51f1carse'
en: ecoldgicas, arquitectdnicas y estéticas.

e Ecoldgicas- Por medio de sus funciones fotosintéticas, 10s

. arboles y plantas transforman bidéxido de carbono del aire.
producido por 1las actividades industriales y humanas en
oxigeno que necesita el hombre para vivir. Modifican el
microclima de un sitio, controlando la radiacidén solar, la
temperatura, la humedad y las precipitaciones locales.

e Arquitectdnicas- Se utiliza la vegetaciédn como elemento
arquitecténico, formando muros, techos o pisos, articulando
espacios, creando privacidad o para dirigir circulaciones.

e Estéticas- La vegetacidén es un elemento gque embellece los
espacios urbanos, transformando sitios por su variedad de
formas, texturas, color, fragancia, naturalidad y dinamismo.

TESIS CON
¥FALLA DE OFIGEN

4.12 LA VEGETACION Y SUS USOS EN EL MEDIO URBANO

La vegetacidn puede tener un diserfic de acuerdo a los
espacios y teniendo en cuenta las dimensiones de la planta;
también influye los volumenes de composicidn para dar la
sensacién de barreras visuales, destacar caminos importantes o
ya se la forma de arriates. -

En el disefio se utlllzan espac1os ornamentales Ly las
dimensiones de las plantas - en:
plantacidén se tienen tres normas,

1) Espacio suficiente entre plant
se trata de arboles,. .en Lo
adulta y no su tamafio en un i

2) Deben de tener una cepa generb aipara los
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3) Proteger y v1gllar 1as labores de rlego : miento
sobretodo los dos prlmeros afios de haber*s O i

dlcha drea vy organlzarse, esto-‘es:
parques de Jjuego para adolescentes,d
comunales, etcétera.

deportlvas, zonas‘

O0 marcar el camlno por medlo de la: vegetac1on .

e Las ed1f1cac1ones ,“ o estructuras puedenf

herbéaceas para darle un amblente célido, alegre gradable.'

e Por medio de arboles, arbustos, herbaceas hacer juegos de
sombras para destacar una c1rculac1on peatonal

e En jardines realzar la topografla del 51t10:'

e Subrayar-. la horlzontalldad o cubrlrv la horlzontalldad en
bardas-y: 'en’ banquetas, ‘ ite

banquetas con arbustos

TESIS COR
FALLA DE ORIGEN

L 51mplemente crear flguras:

Los arriates son. utilizados ‘arquitecténicamente en el
‘medio urbano para alojar vegetacidén, tienen la funcidén de
impedir el paso de: vehiculos, definir espacios y absorber
diferencias de nivel. Los arriates' son macetones grandes, se
pueden colocar en calles, avenidas, -corredores peatonales,
plazas, jardines publicos, etc. Pueden agruparse en conjunto o
también pueden ir aisladamente. . . : .

En el disefio de las &reas verdes ‘se. ve comdiun,me
integracién social, segin el caracter de. la pobla 1on. En la

! Corral y Becker Carlos, Lincamicntos del disciio urbano, Edit. Trillas, 1989.
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actualldad se con51deran las areas verdes_como los sobrantes
del suelo imposible de lotlflcar, ‘sin® embargo ‘esa- actitud debe
de cambiar y se deben ‘de’ ‘tratar- como: unidades de ‘dimensiones: Yo
formas adecuadas a ‘- sus -funciones. En - las ciudades la
vegetacién cumple un.  papel social’ .y . estético, mas = que
biolégicamente fundamental; ‘ya- que ‘el ser humano necesita de
oxigeno para respirar y este -es solo dado por las Aareas
verdes. : :

4.13 MOBILIARIO URBANO TESIS CON

FALLA DE ORIGEN

El mobiliario urbano es aquel que no percibimos pero gue
esta ahi como son Dbancas, luminarias, botes de basura,
barandales, parada del transporte urbano, postes de
sefialamiento, etc.

Las técnicas y materiales utilizados en la produccién del
mobiliario urbano son infinitas y dependen de factores ligados
al contexto geogréafico, cultural. y econémico.

Es fundamental que el mobiliario urbano- debe 'de tener
como fundamento la resistencia .al uso, a la intemperie, asi
como los efectos al vandalismo, que constituyen un mal.

En el tema de mobiliario urbano no hay  que olvidar que
debe haber siempre un elemento estético que caracterice las
diferentes zonas de una misma ciudad o de 1las diferentes

ciudades. La fabricacidén del mobiliario urbano debe dar
soluciones a problemas particulares. Yy aumentar las
posibilidades de eleccidén que proporciona una expresioén -

estética distintiva.

El uso del mobiliario es para conferir a una ciudadﬁl
espacio particular, conferirles‘el confort para los habitanﬁgs‘

funcional o estétlco,‘ 51no también pensar en ;'
resistencia. - fabricacidn — tecnologia, para, asegurar el ex1to
del producto en su colocac1on final”.! o

! Segarr'a‘ingqj)és Sil&fﬁ, “Tecnologia del mobiliario urbano”, De Disefio, nim. 18, p.20.
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BANCAS

"Las bancas son el mobiliario urbano mas comiin y de mayor
uso en espacios exteriores para descansar, relajarse, la
lectura y la observacidén. Para la eleccidén de una banca se
requiere de aspectos como su forma, . facilidad de
mantenimiento, costo, durabilidad y resistencia al vandalismo.

Las bancas requieren que las = rodee vegetaciédn,
barandales, muros, arriates, para dar;.la sensacién de
seguridad. ; i

La ubicacién de las bancas. depende de ,las cond1c1ones
clim&ticas para su confort.: Depe de [ se utilizaran
como - por -. ‘ejemplo de.- .resguardo . de los‘ ientos frios, brisa
fresca‘en -lugares célldos, pr1vac1dad o ' L

LUMINARIAS

‘Las lumlnarlas se emplean para proporc1onar segurldad en
plazas, andadores, escaleras, rampas, cruces, cambios de nivel
_ycirculaciones, esto de forma general; pero también existe la
.decorativa, que se utiliza para acentuar las caracteristicas
estéticas de elementos como ‘plantas, ‘esculturas, edificio,
etcétera.

La  iluminacidén puede ser directa (visible y oculta), e
indirecta (por lo general oculta). Se puede imprimir dinamismo
al paisaje jugando con efectos de luz especiales obre muros,

_esculturas, cuerpos de agua, etc.
‘ TESIS CON

FALLA DE ORIGEN

4.14 MATERIALES A UTILIZAR EN EL MOBILIARIO URBANO

Los materiales con que se fabrica el mobiliario urbano es
diverso, sin embargo la eleccidén del material y dependiendo de
la técnica para su realizacién conduce a la eleccidén de
proceso més mecanizado o mas artesanal.

Los materiales a utilizar por: la arquitectura tiene
diversos aspectos, formas y caracterist1cas°

- flexibles o rlgldos
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- blandqsfdldﬁros f' ' ' RUTEN

- ‘opacos ransparentes o traslucidos

- monocromos ‘0 multicolores

- -Los aspectos basicos para definir a un material son por:
sus  caracteristicas fisicas, durabilidad, - ~resistencia,
funcionalidad, mantenimiento y costo. =~ il ' ‘

Los materiales pueden ser de naturaleza muy diversos y se
deberan seleccionar de acuerdo con el lugar y el entorno; por
eso es recomendable materiales propios de la regidn.

Loas materiales mas usados en la construccién de bancas,

arriates y otros elementos que conforman el mobiliario urbano
son: madera, concreto (colado en sitio o prefabricado),
piedra, barro, metal, fibra de vidrio y pléstico.

Entre los objetos de mobiliario urbano, pocos son los que
se fabrican en linea de produccidén automatizada, cuando menos
en los paises del tercer mundo. El mobiliario urbano tiene
poco control de calida que garantice su duracidn v
mantenimiento en lapsos de tiempo razonables. Existe hoy en
dlia una linea de  productos realizados c¢on tecnologias
avanzadas, que sin embargo es todavia reducida y dgque no
permite su utilizacidén estandarizada.

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN
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capiTULO WV
VALORAMIENTO DEIL TERRENO

5.1 EL TERRENO

Para la edificacién de un museo hay restricciones en
cuanto a la ubicacidén. Los reglamentos establecen como
condicidén contar con estacionamiento y que los accesos sean
amplios y no obstruyan la circulacidn vial.

si el museo es educativo, se ubicara en lugares
estratégicos entre 1la extensa red de escuelas publicas y
particulares de facil acceso.

Los museos urbanos se debe realizar una analisis
detallado del a&rea circundante del terreno, traza  urbana,
casco urbano, equipamiento (hoteles, estacionamiento, :
comercios), infraestructura, vialidad, direccidén . de
circulacién, ancho de las vias principales, etc. L

La ubicacién del terreno es la esquina de la calle S.S. .
Juan Pablo II esquina Boulevard Manuel Avila Camacho.. ™ -

5.1.1 Informacidn Fisica

El terreno se localiza al sur :del mun1c1p10 de Veracruz,
en la zona conurbada Veracruz BT Boca del ‘Rio,: : ‘el terreno
consta de 22,500 m2 . y” o) Jelel corredor urbano

Fiesta . Inn ol
(Comercioiy Sorlana).

‘En’ el ;Boulevard Manuel Av1la Camacho, € B
carriles y un ‘camellén. Por la calle de S B Juan Pablo II son !
sels carrlles Yy .un camellédn.
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5.1.2 Valoramiento Fisico del terreno
Cuenta con los serv1c1os-
1) Electricidad.
2) Drenaje.

3) Agua potable.
4) Red Telefébdnica.

A continuacidén presento el plano de ub1cac1on de este
terreno, asi como fotografias para su valoramlento fisico
(Fig. 16).

I, :
) .Mfmuh :

B

TESIS CON
FALLA DE CRIGEN
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Fotografias del Terreno, visto desde la esquina de ambas
calles (Foto 13).

Fotografia del terreno desde la calle S.5. Juan Pablo II (tho
14, viéndolo de frente).

Fotografia, donde se ve los servicios con que cuenta como es
el alumbrado (Foto 15).

5318 CON
FALLA DE ORIGEN
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Fotografia, donde se muestra el equipamiento, del drenaje
(Foto 16) .

Fotografia, donde se muestra el registro eléctrico como parte
del equipamiento urbano con que cuenta el terreno. (Foto 17).

Fotografia, que nos muestra al interior del terreno. (Foto
18).

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN
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5.2 CORRELACION DE DATOS

Identificacidn de problemas 51gn1f1cat1vos.;

A continuacidn se muestra-una: serle de?requerlmlentos
propios de la ubicacidén del Museo Interactlv fque"me llevaron
a la correcta ubicacién del mlsmo,_algunos puntos:
son: o .

mun1c1p1 'é BSbaﬁdéifRid),Vér.

5.3 FACTIBILIDAD DEL USO DEL SUELO

El Mapa de “ACTUALIZACION DEL PROGRAMA DE ORDENAMEINTO DE
LA ZONA CONURBADA DE LOS MUNICIPIOS”, Carta de Usos, Destinos
v Reservas del Lic. Luis Ponce Jiménez y Arg. Adriana Niembro
Rocas, sefiala que el terreno ubicado en Juan Pablo II esquina

Boulevard Manuel Avila Camacho del Fraccionamiento
S.U.T.S.E.M. de esta Ciudad de Boca del Rio, Ver es un
CORREDOR URBANO, pues se -encuentra cerca de un Subcentro
Urbano ( Plaza Mocambo, Plaza Boca del Rio, Wal-Mart,

Suburbia, Bancos, etc.,),ademas de encontrarse cerca la zona
habitacional Turistico de Densidad Baja (Costa de Oro), por 1lo

107
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la ub:.cac:.on del terreno parai

lique

En el munlClplO se encuentra un mapa, : S
Del Estado Veracruz-Llave, Secretaria de Desarrollo ‘Urbano de .
Veracruz, en el - ‘Ayuntamiento: se- establece --el--Us0 de sueloﬁi
apropiado para la construcecién de ‘cualquier’ . tlpo de .
edificacidén, proporcionando las licencias.y: documentac:.on que .
se reqguiere para la realizacidn de una obra. w

TESIS CON |
{ FALLA DE CRIGEN
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ANALISIS TIPOLOGICO EN MODELOS ANALOGOS AL MUSEO
INTERACTIVO

6.1 GENERALIDADES

Un Museo Interactivo debe de cumplir. con 'estas  funciones,
que son: la difusién y la exten51on de- la cultura cientifica
en su entorno social.

A continuacién se presentaré,un‘conjunto de museos donde
observaremos como se realizd su planeacidédn y operacidn en un
centro de ciencia interactivo, al igual que también su
dimensién cultural y social. Lo dgque propongo es dque la
comunidad veracruzana y nacional cuenten con elementos de
opinidén y de juicio para valorar y sumarse activamente a esta
corriente cultural cientifica que abrira puertas en todas 1los
rincones del mundo.

La intencidén es mostrar que los centros de ciencia son un
juego muy serio y complejo, Yy gque su organizacién va mucho mas
allad de techos y paredes o de un mero inventario de
exhibiciones. Suponen . la- construccidén: . .de: una comunidad

profesional que 1los sustente Y- son.‘una. de ‘las herramientas .

culturales méas poderosas de  la c1v1llzac1on cientifico -
tecnolébgica. ) :

El panorama de un centro 1nteract1vo es ampllo y variado,

pues influye en -una -‘posible dimensién  como centro ‘de."

participacién de la . sociedad civil v1gllante de su amblentepjf
su funcidén de aprendlzaje no formal, un ‘ensayo de lectura“v
humanista y sus posibles orientaciones de motlvos y-contenidos
ejemplificados por .la wvista vy descr1pc1on de problemas en -

centros de Europa D Amerlca Latina.

En Mex1co hay' - ocho museos de‘ c1enc1a v tecnologia
interactivos: de los* cuales' estéan todos enfocados a nifios ¥y
jovenes .y al publlco en general.‘ :
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: NTERACTIVO ]NFANTIL :

A cont1nuac1on se presentaré cada uno de ellos.

6.2 MUSEO EL REH ILE_TE :

Km 84. 5- de la carretera México Pachuca. ' .
agel mejor aprovechamlento del museo sera':niﬁos v
stado de Hldalgo R Tt S
Cuota de én a: no se tiene el dato. o ,
salas. de EXhlbiClén.~ Arte, Ciencia y'-Techologia}'fNuestro
Mundo. v : o R R A (PP :
Superficie de Exp051c1én. 6500 m2.

'Ubica¢iqn;
‘Publico.
nifas-de

Servicios Adicionales: Planetarlo.ﬁv T . :

Nimero de visitantes al ano..40 OOO (proyeCCiénLYawque abrié
sus puertas en marzo de 1997) ‘,  . B : -
Caracteristicas mas sobresallente . Debe"su nombre a dos
hechos: la relacién con el :juego y - los juguetes trad1c1onales,
y estar ubicado en Pachuca, “La bella airosa: un‘lugar de mucho:
viento. . Gt S i

Origen arqultectonlco, Ed1f1c10 construldo por el goblerno del
estado, con la intencién. de dque’ pase a manos: de un patronato.

Objetivo: Crear un centro cultural al estado: de Hidalgo, es un
museo interactive de capacidad mediano, pero cumple con el
objetivo por parte del sistema educativo, que es propiciar la
ensefianza informal.

TESIS CCH
FALLA DE GRIGEN

6.3 CENTRO DE CIENCIAS EXPLORA

Ubicacidén: Blvd. Francisco Villa # 202, Col. La Martinica,
Lebn, Gto.

Publico para el mejor aprovechamiento del museo sera:
Escolares y maestros de prlmarla,,,f"

Cuota de entrada: $26 00 adultos Y. $18 00 nifios.

Salas de exh1b1c1on- .Sala del nmv1m1ento " Albert Einstein ,
sala del agua Jacques Cousteau,? sala  de 1la - comunicacién
Thomas A. Edison, sala . del espacio Carl Sagan, sala de la

! José Luis Carrillo Aguado, “Centros de Ciencia en Méxica”, Investigacién hoy, niim. 80,p. 40-42
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vida Charles Darwin, sala del hombre Louis: Paﬁ
ciencia Maria Curie.

MUSEO INTERACTIVO lNFANTIL .

Superficie de exposicidén: 9500 m2.

Servicios adicionales: Imparticién de progra
de divulgacidén cientifica y tecnolégica en: el
Asimov y en los salones de actividades mul'
Jean Pite, teatro Imax, Imparticidén de talleres,
tienda, red de computo con acceso a Internet.

Numero de visitantes al afio: 270 265 personas

Caracteristica mé&s sobresaliente: E1 centro de_c1enc1as ~esta
ubicado en una reserva ecoldégica y  la: . inversién estuvo
integrada por recursos federales, estatales, mun1c1pales Y
privados que se sumaron a la parte prlnc1pal,‘aportada por el .
Patronato de la Feria de Ledn. - :

Origen arquitectdénico: proyecto reallzado por un despacho de .
arguitectos ex profeso para el centro de ciencias. ,A.‘,~'

Objetivo: El1 centro de ciencias explora se caracterlza,,porj,»
haber bautizado a sus salas con nombres de’ c1entif1cos v
divulgadores de la ciencia de talla universal, ‘es por lo t
un estimulo para quien lo visite los nombres de 1las’ salas.

cafeteria,k

6.4 CENTRO DE CIENCIAS DE SINALOA

Sinaloa.
~4: 'Nifios y

Ubicacidén : Av. Las Américas # 2771 Norte, Cullacan,
Piblico para el mejor aprovechamiento del museof
joévenes. i

Cuota de entrada: $10.00 pﬁblic@”':
estudiantes. :
Salas de exhibicién: Universo, ..
Energia, Computacidn, Sentidos;.
Tierra. g o :
Superficie de exposicié:
Servicios adic
docentes. B

Numero de visitant
Caracteristica

descentrallzado
FranClsco La
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sector educatlvo en la ensenanza y aprendlzaje'd
y. la técnica. ) s o .
Origen arqultectonlco" Edificib“ prdductoj del_'
gobierno estatal. ‘ .
Objetivo : Es un_ museoc que cuenta con 3 466 m2 qonstruldos y:“
un- total 'de. 50 000 m2 de superficie, es un muse‘_ i'
con su funcidén, a pesar de ser uno de los mayores museos tlene_
también un mayor numero de visitantes. e

6.5 MUSEO DE CIENCIAS DE ENSENADA

Ublcac16n : 'Av. Obregdn # 1463, Ensenada,. B c.,v :
Publico’para el mejor aprovechamlento dei”museo seré Nlnos Y
joévenes. ol : S i Sl

Cuota de entrada.»$6 QO adultos, $5 00 nlnos.j = o L
salas = de  exhibicién: Acuario, " Tunel,gffPalééhto16gicop
Matematicas; Astrono‘ia, F151ca, Barco. 2 R

Superficie de: exp051c1ones 10 000 m2.

Servicios" ad1c1onales. programa de av1stamlento de ballenas'en
la Bahia de Ensenada, exposicién itinerant ; :
audiovisual, publicaciones, articulos sobre te ,égicds
en diversos medios. ' S

Numero de visitantes al afio: 50 000 personas
Caracteristicas mas sobresalientes:
itinerantes Ballenas en la bahia. y Agu
desarrollaron a mar abierto. e
Origen arquitecténico: Edifico de una antiéu
habilitada como centro interactivo de cienci
Objetivo: el museo se encuentra ubicado en''es
que posee menor cantidad de habltantes,, porqu
visitantes anuales reportados‘ representan
habitantes de esa ciudad; -ello puede,debers
tiene el mayor numero “de 1nvest1gadores ‘por ~ millar = de
habitantes en .- México, = con cientificos */en el - Céntro
Interdisciplinario de Ciencias marinas del IPN, el centro de
investigacién cientifica y de educacién superior de Ensenada,
la Universidad ‘Auténoma de Baja California, el Observatorio de
San Pedro Martir.

TESIS CON
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6.6 MUSEO DE LA LUZ

Ubicado: Calle del Carmen éSquiﬁa"Séﬁ.'Ildéfdnéo;EVCentrb
Histérico, ciudad de Mex1co. , enn i Sl

Piblico para: el mejor- aprovechamlentOfd l m seo sera:
en general. :

Cuota entrada: $10.00 generé
Salas de Exhibicidén: la. Vlslon
Naturaleza de la Luz, Un. “mundoiide
Biosfera, la Luz de las estrel
Superficie de exposiciédn: aprox
Servicios adicionales: optometrlav
Numero de visitantes al afio: 182 500 personas

Caracteristicas méas sobresallentes.WV
monotematicos en el mundo; no obstantel
histérico, es un proyecto creado, ; :
universitarios; su objetivo es” comunicart
historia. B

Origen arquitectdénico: Antigua templo: de

Pablo, fundado en 1572, que también: ha- 51do sede del Primer

Congreso Mexicano, ademas de saldn de;balle, cuartel mllltar,

MUSEO INTERACTIVO INFANTIL

’fpﬁbliéo 

oculista),.
uz' y. la

almacén de forrajes, bodega de aduana, "escuela correccional, -

taller tipografico, manicomio, caballeriza, salén de actos y-

museo industrial.

Objetivo: A pesar de tener una sala de exposicidén chica a -

comparacién de otros museos, es sin embargo, uno de los
museos en donde hay un gran numero de visitantes al afio 182
500 gentes, si lo comparamos con el de Sinaloa que son 192 681
visitantes al afio, demostrando que la razdén de mayores visitas
al afio radica en la ubicacidén de los museos interactivos de
ciencia, respecto a lugares de grandes concentraciones de
poblacién, como es la capital del pais.

6.7 MUSEO TECNOLOGICO DE LA CFE_ FALLTXWSI%%QR?GEN

Ubicacidén: Segunda seccidén del Bosque de Chapultepec.

Piblico para el mejor aprovechamiento del museo sera: la
juventud de México.
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Cuota de. entrada: gratulta.jf
Salas de exhib1c1on:k sector electrlco,
transporte, fisica, 7 éreas <
tecnolégicas. - o o
Superficie de exposicién: 18 756tmg}
Servicios adicionales: biblioteca,
publicaciones, celebracién
conferencias, mesas redondas, ent
divulgacidén de la ciencia y talleres
instalaciones del museo. B

Numero de visitantes al afio: 853 475 personas.
Caracteristicas mas sobresallente5°{f - ’
biblioteca para nifios 1nstalada en'un vagon de ferrocarrll
Origen arquitectédnico: Proyecto del goblerno federal.
Objetivo: Cuenta con extensas - salas de exh1b1c1on, contando
con un mayor niumero de visitantes 'al afio, por la gran
concentracién de poblacidén que hay en el D.F., que parece ser
uno de las razones por lo que tiene una gran demanda de

visitantes al afio, ademéds del hecho de la entrada gratuita

TESIS CON

6.8 MUSEO DE LAS CIENCIA DE LA UNAM (Universum) FALLA DE ORIGEN

electromagnetismo, -

Ubicacién : Circuito exterior de 1la ciudad Universitaria,
Universidad Nacional Auténoma de México.

Piblico para el mejor aprovechamlento del museo serd: menores
de 12 afios.

Cuota de entrada: $10.0Q:'[pﬁblicg,
estudiantes. ; ' T
Salas de exhibicidén: Estructura:ide
Biodiversidad, Quimica, Cosechand
Biologia - humana, ' Balsa en ‘el:
Infraestructura de una nac16n.
Objetivo: fue creado para apoyar
en nifios y jovenes mexicanos,
conjuga ciencias y arte, por ‘lo:
recorrido por sus salas
esculturas, murales, etc.

”ep: 1general; $5.00
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entre uno 'de. los museos i
1mportantes a nivel mundla i

Superf1c1e de exp05101on'V,
Servicios adicionales:: talleres
divulgacidén de 1la cienC;a, exh1b1c1one
cafeteria y tienda. :

Namero de visitantes al afio: 450 000 per on s.,

Caracteristicas mas sobresallentes | fue concebldo tomando . en
cuenta al piblico de México y la- mayoria de: los_objetos que
los integran, disefiados con la participacién de un grupo de
cientificos y técnicos especialistas mexicanos, reflejan sus
gustos, sus intereses y su entorno, por ‘lo -que ‘resulta ‘un .
museo de ciencias muy mexicano. s L ' h :
Origen arquitectédédnico: Instalaciones del ‘antiguo Consejo
Nacional de Ciencia y Tecnologia (CONACYT) . .. ' S

6.9 MUSEO DEL NINO PAPALOTE

Ubicacién: Av. Constituyentes # 268 EéQf'ﬁérifériéo/

Seccidén del Bosque de Chapultepec..

'Séguﬁda13
Puiblico para el mejor aprovechamlento del'muse
de 12 arfios.

Cuota de entrada: $30.00 adultos;

Salas de exposicién: Cuerpo
Comunicaciones, Ccnciencia, Expre51one

menores

"$22

Superficie de exposicién: 10 186 m2:
Servicios adicionales: megapantalla”
de México con el sistema . de " proyeccién
exposiciones temporales, cafeterias‘y est
Numero de visitantes al afio: 1 404 203

Caracteristica mas sobresallente,.,
tiene exposiciones itinerantes, _pps
de exhibicién mayor, asi como el mayor :numero:de. visitantes al
afio, con este museo se demuestra:.que a a pagar en el
centro interactivo no es un obstéculo para la asistencia del
publico en general, pues este museqvcobra la cuota mas alta

$30.00 por adulto.
TESIS CON
FALLA DF ORIGEN
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Cada uno de los museos menc1onados tlenen , el
inconveniente de encontrarse fuera del alcance de la poblac1on '
de ingresos bajos para su asistencia a dichos centros; ‘asi’
como es una situacidén preocupante la concentracién de los tres

MUSEO INTERACTIVO INFANTIL';,_':

mas grandes centros interactivos de ciencia en la capital del: 7

pais, lo cual es -un reflejo de la centralizacidén . de -la:-
actividad cientifica en 1la ciudad. de México.  Creo que . ‘es

importante que la poblacidén veracruzana tenga la oportunidad

de asistir a este tipo de centros pues como ya se menciono -
serd una escuela abierta a toda la poblacién, pero sobre’. todo,

el inculcar a nuestros nifios:la- asistencia a 1los museos - Como

centros de cultura y no sélo como centros de aburrimiento en

donde sb6lo se asiste a ver. .

El Museo Tecnoldgico de Jalapa, pienso que. es un museo
gque no es totalmente interactivo, pero que sin embargo esta
quedando obsoleto por 1la falta de recursos econdmicos. E1
Museo Interactivo de Veracruz - .Boca del Rio, Ver. serd un
punto de concentracién de varias ciudades 'y serviria de
atractivo turistico para todo agquel mexicano que llegue a las
playas veracruzanas , otro punto a favor de la creacidn del
museo interactivo es el hecho de que se contard con un museo
asi en el estado para la nifiez veracruzana con la posibilidad
de que los padres los lleven a €1, sin tener que ir hasta la
ciudad de México para conocer un museo interactivo como el
Papalote.

TESIS CON
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CAPITULO VII

RESULTADOS ARQUITECTONICOS

7.1 PROGRAMA ARQUITECTONICO GENERAL?

ZONA EXTERIOR
Caseta de control
Vigilancia
Accesos
Puiblico peatonal
Personal
A los almacenes
Estacionamiento
Autobuses
Personal
Visitantes
Areas verdes o
Espacios exteriores expositivos
Jardin
Patios
Terraza
ZONA PUBLICA
Vestlbulo
‘Servicios para el v131tante
~vTaqulllas ;~‘ '
Informa01on :
sala de’ or1entac1on ‘
‘-Guardarropa "4 paqueteria
Recepcién de grupos
Oficina para guias
Sanitarios para hombres y mujeres

! Plazola editores, “Muscos”, Enciclopedia de Arquitectura, tomo VI, p.326




MUSEO INTERACTIVO INFANTIL
Servicios: complementarlos
,Conce51ones" e ‘
i Telefonos
 Camb1o de moneda,'
"Correo 3 :
Cafeteria y Restaurante
Caja
Barra
Area de comensales

Cocina
Auditorio
Cabina proyeccién- i :
Cabina de traducc1on 51multanea
Escenario : :
Pantalla
Camerinos o .
Salén de actos’ de’ usos multlples
Salas de exp051c1on : :
Permanentes y temporales‘”
De ultlmas adqulslc1ones>f
‘Areas de descanso‘* :
C1rculac1ones e
‘Rampas, escaleras,-?asillds'mecénibos, elevadores
Servicios educativos ‘.. 0
 Aulas y ytaller'es'_‘ et
Biblioteca 1"- : ‘ .
Atencidn al publlco y flcheros TES]S CON
Despacho blbllotecarlo S FALL.A. DE OPIGBN
Sala general de lectura de la videoteca
Deposito de llbros y "
Colecc1ones de estu
. sala de estudlo
Almacenes‘vlslblés de piezas

Lgélerias de investigadores

120




___MUSEO INTERACTIVO INFANTIL -
ZONA ADMINISTRATIVA L

Area secretarial

Direccién

Departamentos del personal admlnlstratlvo

‘Oficinas de servicios educatlvos :

Depto.. De relac1ones publlcas '

Servicio de Documentac1on

Sala. de juntas de patronato

Locales amlgos del museo

Sanltarlos

ZONA 'PRIVADA
Area de curaduria
Cubiculos de curadores
Ayudantes Ll
Depto. Acc1on cultural o gablnete didactico
Registro de- fondos‘ '

Deposito o
Area de restaurac1on .
'e"trabajo de plntura de caballete‘

Area de retoq’i“
Archivo .
Dibuijo
Laboratorio:: de f151ca y qulmlca
sala de rayos X TN ‘
Sala de barnlzado
Estudio y laboratorio fotogréflco-
Almacen de productos t6x1cos V. pellgrosos
Bafio con ducha de urgenc1a B2 lavaOJOS
Sanitarios A% vestldores ’ o
Area de almacenes Sty
Zona de carga y descarga':
Control B o
Patio de manlobras'
Anden de carga .y- descarga

12t




MUSEO INTERACTIVO INFANTIL

Control y reglstro

,‘"Desihsectacioﬂ v desinfeccién
Bodega de blenes culturales
=Almacén de tran51to '

Almacén de materlales*de'montaje
Seguridad’ i
Caja o habltaClon fuerte

Imprenta <
Area de tallefé
Taller- de carpln erla
Talleres de mantenlmlento (plomefia, albafiileria).
Sala de control de seguridad e 1nstalac1ones

ZONA DE SERVICIOS GENERALES
Accesos 'y control
Of1c1nas de control de seguridad :
Taller de mantto. e Inst. (electr1c1dad y ‘aire acond1c1onado)
Almacén: de mantenimiento LT :
Area del personal subalterno
Sanitarios de servicio
Casilleros
Cuarto de magquinas
Deposito de basura
Cuarto de ‘aseo .
Almacén '

TESIS CON
FALLA DE CRIGEN
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MUSEO, INTERACTIVO INFANTIL

7.2 DETERMINACION DE NECESIDADES

A . continuacién presento el cuadro . de neceSldades y los  '
espacios que generan, esto de acuerdo: a estudlos anterlores
sobre los- requerlmlentos de un proyecto -de- aturaleza.ﬁ:;

NECESIDADES

Recepcidén de visitantés

Control de v151tant /
: ,‘,Vestibulo

"Foyer ;

Modulo de inf.

Circulaciones

"Exhibicién'perm;i

Exh1b1c1on temp{j;""“

,Elev., escaleras.

Tallerés,

Espera de transport'

Direccidn del museo

Admlnlstra01on'
Contabllldad;
Aseo hombres

Acceso a pr

Guarda o man

TESIS CON
FALLA DF ORIGEN N |
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MUSEO INTERACTIVO INFANTIL

7.3 . EL MUSEO, SUS ESPACIOS Y FUNCIONES

v sus funciones.

ZONA EXTERIOR, comprende areas ‘de est
plazas y jardines:

*Acceso Vehicular. Se“
secundaria (calle S S._.
Conectada a una
Camacho) .

* Plaza de Acceso,

La wvialidad
al wvisitante a 1ntroduc1rse al edificio’:
identificar a distancia. o :

*Estacionamiento Piblico. Tendra“accesoipb
y cerca del &area peatonal. G

*Area verdes. Son parte 1mportante aﬁ : ,
edificio con.la naturaleza, se utlllzara para equll brar los;
efectos cllmatlcos. : : . .

ZONA PUBLICA, comprende Areas de Serv1c103 para e
como son taqulllas,..,lnformes,‘ guardarropa,
sanitarios para. hombre Y mujeres, etcétera.

*Taquillas. Espacio- de dlmen51ones pequenas para'l
boletos, cuenta -con mostrador.. Funcionan' -com
nuimero de personas que entraran al ed1f1c1o. v

*Foyer. Es un Vgran
visitantes aislados >
turistas, aqui se - situs

tienda, acceso a‘:las:
educativos y . cafeteria

xh1b1c1on,,zona de ‘servicios

*Modulo de 1nformac1on Area no; dellmltada que se atendera a
los visitantes de las preguntas ‘que hagan.

TESIS CON 124
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SERVICIOS COMPLEMENTARIOS, Conce51ones,j_ gun..u
sistema comercial para determinar su . ubicaciér tro-del
edificio serd en el Foyer, por medlo.de c‘rretas ° klOSCOS
segin disefio. .

SALAS DE EXPOSICION

*Exhibicidén permanente. Area donde los nlnos por medlo de
juguetes, juegos, aparatos:;jy act1v1dades prenderén Uy
reafirmaran sus conocimientos aprendldos en la escuela.~Es el
espacio mads importante del museo. SR e R

*Exhibicidén temporal. Area que sirve para exhlblr obras_len
calidad de préstamo; su ubicacién y tamano'se determlnoﬁde
acuerdo al proyecto arquitectdnico. : : :

*Areas de descanso. De acuerdo a la dlstrlbu01on de las ‘areas
y del recorrido propuesto, habré zonas de: descanso,;cublertas
o al aire libre, para que los visitantes puedan haceruna alto
a la entrada o salida y en puntos 1ntermedlos cafeteria
puede servir para este fin.

*Circulacilones. Pueden ser ' de:
escaleras y elevadores. S

*Elementos arqu1tecton1cos.;El* ]
en algunos elementos arqultectonlcos
muros y mamparas.

del proye’t céWQZQSQn'a

*Mobilfario. Toda sala de exp051c16n requiere de un moblllarlo
especializado de acuerdo al .contenido y sus 'caracteristicas
para exhibirla. Este es de dimensiones y materiales muy
diversos como monitores, pantallas distribuidas vertical vy
horizontalmente, para proyecciones de imagenes miltiples de un
solo tema o de varios; montadas sobre estructuras de acero o
aluminio segin disefio. Vallas para delimitar la agrupacidén de
objetos y separarlos de la circulacién. Vitrinas para proteger
objetos de polvo, ruido y agresiones humanas si asi se
requiere; su base puede ser de materiales pétreos, aluminio,
acero. Computadoras con programas de uso facil para ofrecer
informacidén. Maguetas -con dimensiones a escala de relieves
geograficos, arquitecténicos,. escultéricos, etc. Bases para
elementos decorativos, . para ‘elevar objetos con respecto al
nivel de piso, con:el fin de exhibir algun objeto.
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*Espacios Exteriores  Expositivos, Terrazas. : Espa01o de'
dimensiones  variables - al: -aire. . libre. . para exp051c1ones
temporales o descansc momentaneo Ui S . :

SERVICIOS _EDUCATIVOS, esta . seccién. da  atencién . a.  .los '
estudiantes. Aqui podréan realizar = talleres orracti idadesi'
especiales para complementar la visita al museo. . :

*Talleres. Se realizaran actlv1dades manuales para ens nanzaf ENE B
de los nifios, dichos talleres estaréan locallzados en el ..
edificio de exposiciones permanentes y en Aareas verdes. e

*Almacén. Para almacenar materiales de uso frecuente_ como[
articulos de 1limpieza ‘o mantenimiento (focos 'c‘ntactos,;'—
vidrios, etc.). a

" ZONA ADMINISTRATIVA, se diserian especiflcamente par cumpllr
“las funciones de direccidén, administracién 'y . cr arlales,
con sala de Jjuntas y prlvados, se complementa “con ala de
espera, publicidad. . . ’

*Recepcidn y drea secretarial. Destlnada;al per
de las oficinas, ublcada en’ un- espac1o semlab“erto

*Direccidén. Oficina: para uso exclu51vo de
cuenta con sanitario; [

*Adhlnlstrador.«ofl"'
del museo. o

*Departamentof:ébntabl“
del museo.:- -

*Departamento: de I
que visita las* 1nstalac1ones,
de los recorrldos o eventos dentro del museo.

*Oficina. de serv1c1os educatlvos. Independiente’ de 1
destinada 'a las "actividades ' de  servicios educatlvos,", r
oficina que existe  para ‘el personal que labora én},esta
seccidén, vya gque .aqui es donde se hace la planeacién de: -
actividades, el  archivo de documentacién, se almacena
materiales de '‘trabajo de los talleres y se hacen las
solicitudes _dei'visitas guiadas © servicios especiales. Se
ubica en el vestibulo del museo para su facil acceso.
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*Sahitarids;‘:Serv1c105~'totalmente‘f1ndepend
visitantgs, espec1ales para las areas de of1c1n

ZONA‘PRIVADA,'son los espacios que se encarga de;l recepc1on,
:mantenimiento, .conservacién, almacenamiento de’ las plezas Y en
“donde se’ encuentran el cuarto de instalaciones 'y el control
"del edificio. Su acceso es independiente del de los visitantes
_para tener un mejor control de las &reas.

' AREA DE ALMACENES, seccién destinada a material museografico,

" personal del museo.

.como mamparas, vitrinas, bases, graficos, etc., necesarias
para el montaje de las exposiciones. Debe estar cerca del area
de exhibicidén temporal, pero oculta a los visitantes.

- *Zona de carga y descarga. Area destinada a la recepcién de
los juegos y objetos, es: 1ndepend1ente del estacionamiento
general del museo, sera- par camlones de carga Yy para hacer
maniobras. i3 : : o 3

" ZONA' DE SERVrCIb's GENERALES

‘para el
planta de

*Cuarto de maquinas.. pos
acondicionamiento del -aire, ¢t resi:centrales, -
emergencia de luz,-etcét -

*Cuarto de aseo. Loca, édqs‘los utensilios

para limpieza 'y mantenlmlento

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN

127




MUSEO INTERACTIVO INFANTIL

7.4 ORGANIZACION

El museo es una de las propuestas culturales mas. buscadas
Yy promovidas por - las 1nst1tuc1ones gubernamentales, la
iniciativa privada y la sociedad civil.. : G J

Esto se debe 'al gran numero de v151tantes ‘que: llegan a
estos espacios, lo que permite una amplia. difusién:de ‘ideas y
conocimiento que alli se encuentran. Por esta razén, ‘el museo
debe generar toda una gama de actividades y servicios para
atender a un muy selecto grupo, que son los nifios asi como a
sus acompafiantes que es un publico diverso.

Para hacer frente a todos estos aspectos, el nmuseo
requiere una organizacién interna eficaz, capaz de realizar
labores de planeacidén, administracidén y ejecucidn de programas
de trabajo. Los espacios destinados para estos servicios
requieren de un porcentaje considerable del inmueble (40% o
mas) .

Su edificacién debe generar una imagen propia,
identificable como museo y capaz de integrarse al entorno, 1lo
cual significa tomar en cuenta las relaciones arquitectédnica,
social, cultural y ecoldgica para establecer un adecuado
planteamiento arquitectédnico.
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A continuacidén se presenta el arbol del sistema, esto es
el organigrama general, para lograr un entendimiento lébégico
del problema que nos planteamos.

El arbol es el ordenamiento y la clasificacidén graflca de
los elementos componentes del sistema ed1f1c1o.k1An '

El organlgrama nos muestra el ordenamlento
estructura y cla51f1cac1on de 1los elementos que
zona.

A cont1nuac1on presentamos el Organig%am ,Géhe#al~,del

Prbyecto (Tabla 4) .
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MUSEO INTERACTIVO INFANTIL DE BOCA DEL RIO, VERACRUZ

Estac. Acceso y Zonas de uso Exposiciones Planta Baja Planta Alta Cine Mantto.
Salida Piblico Permanentes Cafeteria Admén.
l L l
[ Piblico 11 Publico J L Plaza J | Esposiciones | L Tienda ] fSaIadeespera | [_ Vestibulo ] {Bodega(sotanc) |
l 1
I Musvalidos | | vehicuios | | Taquitas | | Taleres | | Areadescanso | | Privadocsant. | | cCordl ] | Manmo. |
l I
[ vestibulo Mantto, | | Cto.Deaseo | | Saladejuntas | | SalaProy. | |  Sanitario |
I
L Foyer ] r Sanitarios
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Santaris | {  Cocina
|

1 LCab;na Proy. |

]
I Modulodeint. | |

Elevador | | Bodegacisant. | | Depto.Cont. | | = Bodega |
| L 1
| ExposicionesP. | |  Escaleras ]| [AccesodeSer.

] | cw lElectricLl

L Cafeteria

TerrazalJardin

1 rAdmirI\istraciéLl LSaI.ETmergencia]

|  Ofinas | | Senitarios |




MUSEO INTERACTIVO INFANTIL

A cont1nuac1on presentamos un DJ.agrama de Func1onam.1ento

del museo (Dlag. v 1) :

l Discapacitados

Diag‘ryéma‘de ;Administracion (Diag. 2).

[ S
Vestibulo

—

Oficinas
Administrativas

SR 2

Recepeion
general

Oficina de
Servicios
técnicos

Circulaciones
De
servicio

. Cajones para
cceso <~ discapacitados
: dlscapacuados e :
. ) J
= S—
" Plazaalairc.~ | "+ [ Acceso interno Administracién
libre : /‘—'ﬁ
\ y g L ) y N
Exposicioncs:
Pcrmanentcs,
— Temporalcs,
Talleres y
Personas Servicios al posiblcs
Normales Piblico: acuvxc.la_dcs con
Tiendas, Vestibulo cexposiciones
Sanitarios, permanenics.
Etcétera.

e s e bmatn e Ay ¥ St TN
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MUSEO . INTERACTIVO' INFANTIL

Diagrama General (Diag. 3).

" Acceso

, o . !
Calcteria y p— P — Servicios Oficinas
Restaurante Escolares Administrativas

A

2 Tienda dcl Sanitarios
Musco
Vestibulo
Auditorio Exposicioncs "
Permancntes

Principal
Biblioteca y
Vidcoteca

e e m - ——-—————--d

Exposiciones
Temporales

Bodegas l< —— { Arcas de circulacion J
- ,[ Entrada de scrvicios ] ' Serv. Técnicos I

Coord. De Mantcni- Cuarto de
servicios miento maquinas

Servicios

Scrvicios al
personal

generales
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MUSEO INTERACTIVO INFANTIL

Personal del miseo
Publico

Grupos escolares

Colecciones -==-=---===---

Diagrama de servicios de Restaurante y Cafeteria (Diag. 4).

____L Vestibulo H Restaurante I

Cocma ]

[ Entrada de Servicio ]

Cal‘ctcna

Sanitarios

7.5 MUSEOLOGIA

La importancia del museo en la Vlda contemporanea,/ ha
llevado al surgimiento de una ciencia: la! MUSeologla que trata’
acerca de la organizaciodn e 1nstalac1on S

La museologia o ciencia del T
los museos, su funcién en ~ la’ .
especificos de 1nvest1gac1on,u::co
organizacidén, asi como las relac1on
'y la tipologia. .

Existen tres componentes en:ila :
escala intima del contacto personal[y prlvado con/los;objetosi;s*
(contenido) de coleccién del museo;.  la experiencia ‘espacial’’
interna (continente); vy, finalmente,‘ la imagen publica del”
edificio y . su situacidn como tal, un elemento dominante, ya
que es la generadora de una composicidén urbana particular.
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MUSEO. INTERACTIVO INFANTIL . -

"Uno de los’ prlnc1pales
museistica - lo- [constltuyen :las”‘
exhibicioén al- publlco dee'us obras,

El creciente. 1nteres ‘de. los museos por 1ntegrarse ‘aclal’
sociedad y explotar sus p051bllldades reducativas- 1mpulso la;
creacién de un lenguaje -propio, en el que -los objetos ya.no:
aparecieran aislados; sino acompanados de distintos documentos
e innovadores progresos técnicos (fotografias, audlov1suales,g
etcétera). ' ' : : “

Ellc debe ir unido, por  supuesto,. a: una organ zacion:
racional del espacio, lum1n051dad suf1c1ente v ‘Una serl
sefializaciones Y textos expl'catlvos, : :
orientacién al publico.

Las mds innovadoras . 'tendencias ‘museoldgica
convertir al espectador ‘en; te
y tocar. ~

concepto. ‘representaf . strateglas de
planificacién basadas ‘en’un’ .conocimiento analltlco y ‘fisico de
las condiciones sociales ‘del: ambiente, ‘asi como un’ inventario
sistemdtico de los ~ materiales existentes Y una clara
evaluacién de los medios disponibles tanto en lo due se
refiere a los recursos humanos como logisticos.

Este nuevo -

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN

La Museografia es una actividad artistica, cuyo dominio
supone un poder creador, aparte de' cultura e inventiva visual
y de conocimientos histdéricos y teoricos—artisticos.

7.6 MUSEOGRAFIA

En ella se considera al museo debe ser una unidad viva y
instrumento para la popularizacién'de:.la cultura, que el museo
debe salir al  encuentro del publico; conv1rt1endose en 'un
centro dindmico de la vida de la comunldad ST

conservarlas y exhibirlas; su misidn prlnc1pal
activa de la cultura de un pais determinado.

valores artisticos y educar 1la sen51b111da
del espectador para que estén en cond1c1o




recrear algun hecho relevante de la naturaleza o “de cualquler
otra ‘rama de 1la c1enc1a" Asi la Museografla ‘convierte el
legado cientifico, cultural en part1c1pac1on popular.

La museografia, por medlo de 1los recursos estéticos,
- debe crear plataformas valoratlvas - para confrontar al
_espectador con la obra"y*pOSLbllltar,la vivencia de ese hecho
plenamente. Es  condicionante - importante del proyecto
arquitectédnico ya que hay una relacién intima entre el espacio
construido y la recreacidn del mismo a través de los recursos
museograficos.

El hecho museogréfico se da en el objeto que un hombre
confronta; este objeto es significativo de una realidad. que
puede ser pasada o presente, o gque es un estimulanté para
crear otras experiencias para el futuro. Hay en este hacho"
vivencias educativas, intelectuales y emocionales. '

En la museografia interactian dos lenguajes: el que se
da mediante la comunicacidén sucesiva de signos que debe ser
arménica y de facil percepcidn, y el lenguaje del espacio
desatado por la imagen del objeto. :

TESIS CON

7.7 TRABAJO MUSEOGRAFICO L ‘_- FALLA DE ORIGEN

Es el realizado por el museografo, quien debe tener una
gama de diferentes conoc1m1en ‘como conocimientos de
diserfio, comunicacion, color, composicidén Y
circulacién. .

Lun Museo, en donde
la'_Arquitectura, la

.MUSéogréfiéb
" intervien :
Museografiay
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( - Estudios Prcliminares:
- — Dcﬂmclon dc objctivos y funcioncs; temitica y
s EE T eolecéiones, estudios de piblico, andlisis det :
quitectura _]- sitio y financieros. pduria
Programa Guién (:lm’/csugacm gz:zg;:’oi
Arquilecténico P muscogrifico foimulacién De
de prog. colecciones
temitico
Antcproyecto Antcproyccto
Arquitcctdnico r——‘ Muscogriifico l
4 - -
Proycclo Proyccto Disciio dc ggf:::: g‘lffm
Ejccutivo Muscogrifico informacién La inform. chi;tro y
ciecutivo Muscogri- Catalogac-
I Ficay re- Cidn de
( K .. 4 R . A daccidn enleccines
Construccién Produccion Produccion de Produccion de
De cdificio J [ Dec cquipo ] Estructura y Elcmentos de
informacion

mobiliario

Restauracion de

coleccioncs

Inst. estructura
Y mobiliario
muscogrifico

Inst. clementos
De informacion
e

Inst. cquipo y
Aparatos
esncciales

Montajc
final

I'Y o #

TaSI5 uON
FALLA DE ORIGEN

135




MUSEO INTERACTIVO INFANTIL

7.7.1 ESRACIO Y CIRCULACIONES 2
' El espac:.o es el lugar donde se formal:.za un'

el  espacio soporte, percibido por el v1s:.tante.k

- BEl-+ visitante necesita de. un:—”zi‘s'i'stema;
formalizado, que sea facilmente. J.nterpretable e :Lnst
forma - adecuada, con el fin de ofrecer al 4
informacién pertlnente. . :

guidén museografico que marca el recorrido correcto’ por ‘las
exposiciones. En el disefio de las c1rcu1ac1ones se’ deb ’prever
el paso a las salas de exhibicidén o galerias desde las{-
circulaciones destinadas al pidblico en general. : =

La circulacién depende de la forma del local Y. de los"
objetos de la exposiciédn. i

7.7.2 EL OBJETO Y SU SITUACION

Cada objeto adquiere todo su significado se muestra de’
acuerdo con la ldégica del sistema del que depende. Un mismo :
objeto, no obstante, puede referirse a marcos de. referencia" :
diferentes, o a é&mbitos de la cultura distintos, y sera sdlo:
la forma de mostrarse, la dque harad gque represente o evoque
unos u otros conceptos. >

En este sentido se puede decir que lo
muestran tienen su .  significado segun
reproducen. :

Los requisitos para una buena expos:.
objetos exhibidos sean importantes; deben
de manera adecuada; todas las piezas ‘u ‘objetos’'se’ mostraran
con buena iluminacién; todos - 1los bjetos - deben ‘estar
protegidos contra. .los - agentes: destruc ores - (fuego, humedad,
polvo, insectos, roedores, vandallsmo V2R hurto),' el disefio sera
flexible para: perm:.tlr “su crec1m1ento.e
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MUSEO INTERACTIVO INFANTIL

7.7.3 DISENO GRAFICO
La finalidad del disefio grafico en los museos es dar a conocer -
con una imagen propia el contenido del museo  teniendo ‘en:

cuenta las necesidades y las posibilidades de la exhibicién de'
los objetos, y darles la promocidén adecuada. Se vale de la

representacién bidimensional (posters, fo;letos, carteles,j%'f
etc.) "y tridimensional relacionada - con --la - arquitectura -

(fachadas, géneros de edificios, -galerias,’ centros de -
exposiciones, pabellones, etcétera). e : : o

7.8 PROGRAMA ARQUITECTONICO

El proyecto del Museo Interactivo esté en func1on de las*
necesidades y requerimientos de los futuros usuarlos. ‘El- museox
se perfila para poblacidén 1nfantll vy poblac1on ‘en
general. : : i

elevar el nivel de aprendlzaje de :,medlo de “las

1nstala01ones adecuadas.

A cont1nuac10n se” deflne el programaAarqultectonlco del
Museo Interactlvo. ST

. — "Memoria Descrlptiva

- Criterio Estrﬁctural

- Criterio de Acabados

- Criterid de Instalaciones:

~*Hidro = - Sanitaria

‘ *Electrlco . T . TESIS CON
- Presupuesto. S o o | " FALLA DE ORIGEN

*Resumen de ‘Presupuesto.-

*Graflca de

de Plantas
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MUSEO INTERACTIVO INFANTIL

7.9 MEMORIA DESCRIPTIVA

El Museo se encuentra localizado en la esquina de Juan
Pablo II 'y:@ el Bulevard Manuel' Avila Camacho. Su acceso
principal estd localizado en: el sur, es decir por la calle
Juan Pablo II, para evitar congestionamiento vehicular por el
Bulevard. Contard con un estac1onam1ento para el publlco conf”
116 cajones, 4 <cajones para minusvalidos, 8'»cajones '
personal administrativo y 7 .cajones para camiones: |
acceso de servicio a desnivel para proveedores . i
interfiera con el acceso de los demas vehlculos :de
general. :

Existird una gran- area verde dque lelde el museo”“'
del estacionamiento, sirve de enlace; el enlace entre muse !
el area verde es por medio de un puente (pues debajo: de dlChO
puente pasa el camidén de proveedores). En la misma- area~ve‘de
de acceso tenemos rampas para minusvalidos (en caso de;qué»nOr..’
lleguen en carro). El1 acceso principal tiene  3: columnas: -
gigantes de aprox. 3 metros de didmetro que son las taqulllas;”

y entre ellas esta una reja para control del publico,’ pasandov
las rejas, enseguida se llegan a un vestibulo y ahi ‘se:tiene:
acceso al edificio principal del museo por cuatro ‘puertas.

Pasando las puertas estd el Foyer que es un gran vestibulo que

da a todas las &reas que consta el museo y en medlo de él. esta_
el modulo de informacién. e

Del Foyer se ve tres accesos como: tuneles para entrar al
edificio de Exposiciones Permanentes, este‘ es un »ed1f1c10V
circular, pero que en su interior es como:. una’ gran esplralf
pues. .se va ascendiendo para recorrerlo .e  4ir. “jugando.. .
Tiene ‘la caracteristica de que tiene una resbaladilla del lado: .
del  volado por donde se asciende y en las plataformas donde.
estan los juegos, se encuentran las puertas de acceso para la . -
resbaladllla y las camas de pelotas en distintas plataformask"'
de la esplral. La resbaladilla es exclusivo para los nifios,:
para seguridad de los nifos estarid cubierto con un gran tubo’
de pléastico transparente (con orificios para hacer circular.el”
aire en el interior) y bajo supervisién de 1los guias del
lugar. El edificio cuenta con los servicios sanitarios para
hombres y mujeres en la planta baja y en la planta alta de la -
segunda plataforma de la exposicidn, también de un cuarto con
tableros eléctricos (servira de cuarto de aseo),elevador y de
escaleras,. El edificio, ademas consta de dos ampliaciones

TESIS CON.
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NﬂEEO NTERACHVO]NFANTHA

para Talleres manuales. Dicho ed1f1c1o v,tendré la
caracteristica de que sus ventanas: no . seréan: ‘de tipo
tradicional cuadradas o rectangulares sino que, tendran formas
geométricas como son trapecios, pentagonos, circulos,
hexagonos, octagonos, triédngulos, etc.. Para evitar utilizar
luz artificial en dicho edificio, segliin investigaciones les es
mé&s agradable la luz natural a los nifios, en el centro de 1la
losa de azotea del edificio sobresale un gran cilindro con
formas geométricas para las ventanas y al final habrd un gran
domo. Este edificio tendrd salida a una terraza y este a su
vez da un Aarea verde. La ampliacién del museo en una de sus:
partes tiene dos salidas en forma de ventanas gque dan a un c
drea verde. )

E1l Foyer por su. tamafio puede  ser utilizado una de sus
partes para las Exposiciones Temporales, nos referimos. al area
entre la Cafeteria y el edificio .de la Exposiciones
Permanentes; aunque no esta bien delimitado su espacio puede
ser delimitado por mamparas o© como mejor acomode. a . la’
exposicién y extenderse del Foyer tanto como se necesite, para
gue no sea un area desperdiciada  y que también tenga  la:’
caracteristica de utilizarse cuando se requiera. Del acceso:su
opuesto también hay 4 puertas que dan a la terraza. .y esta a. su
vez a un area verde.

Como ya mencionamos, del mismo Foyer se puede uno dirigir_
al edifico de los servicios que tiene Cafeteria, Tienda de\
recuerdos, un &rea de descanso en medio del edificio/:
sanitarios para ' hombres vy mujeres. En ese mismo nivel
encontramos oculta una puerta para ascender al '[éféé
administrativa y la cocina. El area de la cafeteria da a
terraza que se puede utilizar para colocacién de mesas. para. ]
misma cafeteria o para descansar, previendo el sol; "
recomienda poner una lona para proteccién del usuario.
edificio de servicios cuenta con un sdbétanoc pues este da
patio de servicio, acceso de los proveedores para descargar,
en este sdétano hay una bodega para la cocina, se accede a la
cocina por escaleras; hay también unas escaleras de servicio
para el personal administrativo, dichas escaleras dan al &rea
administrativa. El1 personal administrativo tendrd un acceso
directo del estacionamiento por una puerta de acceso de
servicio, que se encuentra en el muro de contencidédn (este muro
divide el &rea verde que pertenece al interior del museo, del
Adrea verde de acceso para el  publico), entrando por la
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cafeteria. Sublendo las escaleras
administrativa. que cuenta con sala.de . esperap
hombres: 'y *mujeres, oficina del Iadmlnlstrado
contable, sala de juntas y of1c1na del’ dlrector

~ Del : Eoyer se accede al c1ne,..este .debe:
vestibulo, sala de proyeccidén, ‘drea del espectéd
pantalla,'sanltarlos. Por ser un edificio muy‘

Fachada Principal.

tendra
ara su

De la terraza gque da al A&area verdé,
juegos infantiles asi como talleres al -ai
uso, también se utilizard como &rea de descanso:

En el mismo Foyer hay una puerta ocult: errada: para
el usuario, esta &4rea es mantenimiento y e : munlcada por
un montacargas al so6étano, que a su vez . da. al‘patlo de servicio .
para la llegada de nuevos Jjuguetes o para nuevas exposiciones
temporales. i

Por el Foyer esta la salida para el publlco en general,
ya sea del edificio de exposiciones permanentes, de - la
cafeteria, de los sanitarios, de las exposiciones temporales,
del cine, etc. Son 2 puertas que dan a un puente y este al
drea  verde de transicién del estacionamiento a la entrada.
‘Esta ‘salida esta prevista gque este separada de ‘la de acceso
para. evitar que la gente se aglomere y marcar bien una entrada
v - una salida. En esta salida habréd gente de seguridad para
control de la salida de la gente. V

Todo el terreno que da a calles para seguridad del museo
'y de . los propios nifios habréd una barda basada en tubos de
distintos colores para llamar la atencidén de los nifios y como
parte del colorido del museo. En las colindancias habré& barda
~de tabique.
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7.10 CRITERIO ESTRUCTURAL

Para el criterio estructural a utilizar, lo mas adecuado
y de acuerdo a estudios para conjugar economia, Ffuncionalidad,
estética y duracién, establezco ’ que se consultard con.
Geométrica de México S.A. de C. V;‘que cuenta con la: tecnologia‘
propia del disefio de domos, por ‘tener- la caracteristlca de ser
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innovadores en tecnologia de Freedome (esto es que su
estructura es visible y no requiere de soportes intermedios
que estorben la circulacidn, requiriendo menos material y mano
de obra, con beneficio econdémico). Se recomiendan dichos domos
porque, tienen la caracteristica para crear domos de hasta 300
metros libres sin apoyos intermedios, se componen de elementos
tubulares de acero galvanizado o acero inoxidable o aluminio
anodizado (con acabado de pintura en una variedad de colores),
con nodos y fabricacidén automatizada de las piezas. Otra de
las caracteristicas a utilizar esta nueva tecnologia es gque no
se requiere de andamiaje, pues se ensambla en las alturas.
También tienen la cualidad de que el domo en su revestimiento
pueden utilizarse materiales opacos, traslucidos Y
transparentes en combinacién para producir sorprendentes
efectos visuales.

Al proponer la utilizacidén de estos domos es que permiten
que entre luz natural al poder escoger su revestimiento como
se ha mencionado anteriormente, esta también, sirve para:’las:
instalaciones eléctricas necesarias y por ultlmo para g
colocac1on de carteles o propaganda.

siendo disefiadas tomando en cuenta las caracté'i t
suelo, pues las cargas a recibir y los nlveles
requerldos para el edificio principal.

El ‘edificio de exposiciones permanentes: y el )
serv1c1os (Admén. Y Cafeteria), su estructura ‘a“ utilizar son
zapatas - aisladas unidas con contratrabes, columnas, - trabes y
losas - aligeradas. En ambos edificios habrad wun domo de
Geométrica.

oI 1Y
7.11 CRITERIO DE ACABADOS T k"‘”!

FALLA DE ORIGEN

Estard echo con materiales de la regién como son: el
tabique, el cemento, la piedra, etc.

Como ya se menciona se utilizaradn domos para evitar luz
artificial en exceso; los mimos domos nos serviran para colgar
propaganda, seflalizacidén- 'y  que también se integre 1la
instalacidén eléctrica.
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Los colores a utlllzar al exterlor son colores llamatlvos
como el amarillo, rojo, morado, azul, verde, naranja dando la
sensacién de un carrusel. "Los colores al interior, para  las
exhibiciones y la ambientacidén en general seri&n de acuerdo al
tipo de exposicién en coordinacidén con musedgrafos,
ingenieros, personal de disefio, . etc. La plaza principal que
es el acceso peatonal, serd una losa de piso de concreto
armado, encima de una base de tepetate compactado de calidad
controlada. La losa estard seccionada con sSeparaciones
constructivas en dos direcciones ortogonales para sobrellevar
los cambios volumétricos producidos por las variaciones  de
temperatura.

En el estacionamiento se  utilizard asfalto por ser
econémico y en el Area verde de enlace entre museo. ¥y
estacionamiento se utilizaréa Increte por ser durable,
re51stente y bonito. Las banquetas seran de concreto.

‘En' ' la terraza se busca que este techada por medlo de'

mastiles para el sostenimiento’ de una. gran lona a gdgran altura,

necesaria para asegurar un amblente de sombra 'y ev1tar los'

embates de las lluvias sbélo en . el’ exterlor de la Cafeterla

El musec debe de cumpllr con tres aspectos fundamentales
como son: la comodidad de la c1rculac1on, ‘una"con nlente
absorc1on acustica y el control lumlnlco' ;

Para facilitar la cirqulaCio
pisos ahulados Euzkadi de polla
caigan ni resbalen) que ayudan a’ estar parados por mas tlempo
sin excesivas molestias en los ples. ’

'Los muros y techos deben de tener una absorcidén acustlca
para mitigar el ruido normal causado por-los visi antes o por
algunas piezas de las- proplas colecc10nes, p'esto
a incomodar.

La iluminacidén :es .un elemento relevant
de ella se enfatiza los mensajes'exp051t1vos, Lal’ concentrar
ciertas lucesjo nmnejar otras puntuales, para produc1r los
amblentes requerldos.

Para el peatdén no existen escaleras dentro de 1los
ed1f1c1os 51no rampas para mayor comodidad y seguridad de los
nifios. -

TESIS CON
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El moblllarlo urbano cumpllra con el disefioc estético que
caracterice al museo que son los  colores vivos, también
cumplird 'los requerimientos como resistencia al uso, a 1la
intemperie, la contaminacidén y el vandalismo.

El museo puede abarcar tantos temas como se requiera,
pues el diseflo de las exhibiciones se utilizaré& para controlar’
la actividad del aprendizaje y los equipos puede incluso
dictar el comportamiento y, por supuesto, su comprensibén. Las-
exhibiciones deben ser estéticas y deben estar hechas por. el
trabajo conjunto de artistas, cientificos, comunicadores y. .
educadores para el surgimiento de exposiciones realmente i
excitantes. S

La estructura se notara como parte del
arquitectdé4nico, prueba de ello es .una. estructura metélic
brinda mayor transparencia, pues a
puede aplicar color.

. Las instalaciones son visibles
color, pero el techo seréa negro(mate
}brlllar 4 destacar su colorldo.v‘ :

La cromatlcav que recomendamos,
tonalidad viva (violetas, azules,' verdes y amar‘llos verdosos)_
tienen 1la particularidad de- produc1r‘sensac1onfde ‘calma con*'
alegria; son propios para trabajos que  requieren: atenc16n u-
orden, en combinacién con colores ‘calidos . de tonalldad v1va*
(amarillos, naranjas, rojos) -‘que 'son: alegres, pero 1nc1tan ay:
la actividad fisica, a .trabajos Cligque requleren : pocaf~
concentracién y al juego. Coen "l,f RERCN CI o L TR

La iluminacién en el 1nterlor de los: ed1f1c105 cambla de i
acuerdo a  la funcién de ~cada ed1f1c1o. 'En: el ed1f1c1o ‘de .
Exposiciones Permanentes “hard . una - comb1nac1on~ de luz”
indirecta y luz directa, para mantener un ‘nivel ‘suficiente de
iluminacién general que: contribuya al blenestar de 1la visién
y, a la vez, para-  proporcionar los altos .niveles luminicos
requeridos en determinadas - tareas visuales. También podréd
destacarse una 2zona u objeto mediante equipos indirectos que -
complementen el  alumbrado indirecto. Esta _estara sujeta a @
cambios de acuerdo a expertos en la materia de esta clase de
exposiciones, : pues deben de adaptarse ' necesariamente . al
ambiente que se pretenda crear, teniendo en cuenta la mayor o

. 143




menor reflexién y absorcién de los dlstlntos revestlml ntos y’
colores. La agudeza visual aumenta con. el . amarlllo, por estef

motivo la iluminacién amarilla resulta muy p051t1va Ly

agradable  para distinguir los objetos, seguida de{
amarillo-naranja, amarillo-verde y verde. : :

los

MUSEO INTERACTIVO INFANT IL

"En el edificio de Exposiciones Permanentes 1la reébdlfdillé:'°

estard forrada con materiales acojinables para evitargQuéilos'
nifios se golpeen asi como que tendrad colocado - un- tubo de

ensayo echo con el material 1llamado Stadip, fabrlcado por',

Saint-Gobain (Vidrio de México), es un vidrio laminado’ para
acristalamiento de seguridad, formado por la unién’ de dos o
ma&s capas de vidrio, entre las gque se intercalan una o varias
laminas de butiral de polivinilo, material de gran adherencia
al vidrio y elevada resistencia y elasticidad. Bajo presién y
temperatura, este conjunto se suelda sélidamente y forma un
bloque compacto gque mantiene la transparencia - del vidrio
siendo capaz de soportar violentos impactos sin ser perforado.
Esta clase 'de vidrio 1laminado tendréd orificios para hacer
" circular el aire dentro del tubo. ‘

7.12 CRITERIO DE INSTALACIONES

*INSTALACION SANITARIA

El numero de muebles sanitarios para el serv1c1o sanltarlo'

de hombres y mujeres, se calculo de'“acuerdo al Manual de‘
Instalaciones 1Ing. Manuel Zapeda, .. donde :de acuerdo al
numero de personas dgue aSlStlrén
visitantes como minimo, por- lo ‘que’.éste serv1c1o lo exponemos
por edificio en donde:

para la planta alta sera

4 wic para mujeres y‘
3w c.npara hombres, 3 mlngltorlos Y
Para. el personal ‘de antenlmlento de este edifico son 2 w.c.
y 2 lavabos.

Edlflco de SerylcloS' . 'IESIS CON

Cafeteria:

- o

useo} sera de 200

.-

3 w.c. para hombres, 3 mingitorios y 4 lavabog I'A@LA Df”Rrr‘hﬂ

¥
f
J
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4 w.c. para mujeres y 4 lavabos o

Para el personal ‘de la cocina- 2w c,.y 2 lavabbij“
Para el personal de mantenlmlento 2. w. c.,y?2 lavabos"

Admlnlstrac16n. :
2w.c. para mujeres y 2 lavabo :
1 w.c., 1 mingitorio paraihomb

fyféaiavaBOS‘

La red de drenaje o alcantarillado es basada en registros
conectados entre si y dlspuestos en linea recta a cada 6 ‘ML,
asi mismos son enviados - al colector municipal, debldo a‘que el‘
predio cuenta con la adecuada infraestructura. -

Los bajantes de aguas negras seran de pvc de 6"~y
pendientes al 100%. Los registros serdn hechos en obr :
seccidn cuadrada de 70 x 70 mts. Hechos de ladrlllos}de 15 cm.~'
De espesor con base de hormigdn minimamente armado, slasis
paredes se cubrirdn con un reboque de mortero y enduC1 o,para?f
una perfecta impermeabilizacidn. :

La red pluvial estaréd presente en el acceso al patlo def
servicio por el desnivel, asi como los bajantes de aguas
pluviales que se conectaréan a dicha red.

*INSTALACION HIDRAULICA

La instalacién hidréulica a utilizar para el :
abastecimiento del edificio de la cantidad de agua necesaria -
se propone el uso de equipo hidroneumatico con: '
especificaciones que cumplen con la demanda de gasto por
visitante: :

Flujo: 250 visitantes
Dotacién:recomendada:. 15 lts /v151tante

15 1ts. /v151tante X A250—~3750 lts.”

TESIS CON
FALLA DE ORI!GEN

‘a Clsterna..

Cél?ulb de1

3750 1ts.
112500 Lts. (Area verde de riego)

/- VlSltanté x 250
o/ om2 x 22,500 m2

15 1ts.
4 Lts:
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Dotac1on total de aguaﬁg o : N

Espec1f1cac1on srde'
*Tuberia de cob“

*Conex1ones de

*Valvulas de tlpO
*Muebles Sanltarlos dea ,
*Fluxometros y accesor“os Helvex, S A.r‘
*Tuberia de PVC: Helvex :

TEIS CON
FALLA DE ORIGEN
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1099 2000 2001

CONCEPTO Jul. i Agos. | Sept. Ocl. Nov, Dic. Ene. Feb. Mar. Abr, May. Jun. Jul. | Agos. apl. Oct. Nov. Die. Ene. Fab. Mar, Abr. May. Jun. Jul,

Trazo
y Nivelacién

Edificio Principal
(Foyser)

Edificio de
Exposiciones
Psrmanentes

Edificio
De Servicios
Cafateria y Admén

Jardines ! t

Estacionamiento

Plazas y Terrazas

/So
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7.13.2 TABLA DE AVANCE ECONOMICO POR MES DE LA OBRA Y TABLA
DE . FINANCIAMIENTO

Tabla de Avance Fisico-Econémico de Obra en dos afios
con los metros cuadrados de cada ed1f1c1o y el estimado a
pagar en cada mes de la obra. (Tabla 7).

Tabla de flnanc1am1ento por. cada- mes de reallzac1on de
la obra con. una-tasa. de 1nteres fle, de acuerdo a’ 1a tabla de,
avance - economlco (Tabla 8) : : :

TESIS CON
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*INSTALACION ELECTRICA

“Debido al tamafio y necesidadeS« del proyecto que‘ es .
necesario . la iluminacidén para 'darle c1ertos efectos sallas’
--exposiciones se requiere que Comisién. Federa de: Electr1c1dad,

un transformador con la capacidad que i 'equ1ere ‘para
~suministrar luz a todo el conjunto. SR SE

egrequie:e;de :
para‘-quef‘no 3

Se tiene pensado también que para’ el
otro transformador, por su tamafio V. capa
intervenga con la electricidad del muse

En las instalaciones exteriore lectr1c1dad -se
utilizara en la acometida cables subte neoste preferenc1a,
sino cables aéreos protegidos contra los’ gentes,atmosferlcos,,
en el caso de las der1vac1ones exterlcres, los cables, a

utilizar seran subterréneos .con' caucho
envolvente exterior para‘ protegerlos

de‘,la vhumedad‘ v
corrosién. ' co

El proyecto, el materlal y acceSorlo e control deberén se:"
aprobados por la Comlslon Federal de Electr1c1dad. '

"o plastico con’ un

TESISCON |
FALLA DE ORIGEN
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7.13 PRESUPUESTO

El precio de m2 por tipo de edificacidén para un Museo es
de $3820.00 !, por un porcentaje ‘de equlpamlento urbano y por
los  metros cuadrados.z c nstrucc1én de la propuesta del
proyecto nos da el :co ) Interactlvo, esto es:

$3820 x 1.25

53;'5'(mg)= $39,716,205.75 M.N
Esto incluye: isec

El museo . tendré una aSLStenc1a de aprox1madamente de 250
personas diarias;" entonces al an 91,250 personas por un
costo de $40.00 ‘esto ‘nos: ‘da’ que al ano el museo tendrd un
ingreso de: $3,650,000. 00,~ menosv un - 40% de mantenimiento
$1,460,000.00,~el museo tendré una gananc1a de $2,190,000.00
al ano. o : RS -

‘A - continuacién se prééeﬁta' la Siguiente Tabla de
Amortizacién del Museo a 10 afios; el porcentaje anual de
incremento. serd de un 12 % (Tabla 5). :

| TABLA DE AMORTZACION |
ABo  {Costo de entrace | % Anual | Total anvel | eosment
1 $40.00 12% $3,650000 | $1.460000 | $2180000
2 $60.00 12% $5.475000 | $2.190.000 | $3,285000
3 572.00 12% S6570000 | $2628000 | $3842,000
4 $87.00 12% $77.938750 | $31,175500 | $46.763.250
5 $104.00 12% $0.400000 | $3796000 | $5.694.000
8 $12500 12% $11,408250 | s4562500 | $8843750
7 $150.00 12% $13.687500 | $5475000 | $8212.500
8 $180.00 12% $16,425000 | $8570000 | 39855000
8 s21600 12% $19.710000 | $7.884000 | $11.826,000
10 $25000 12% $23633750 | $9453500 | $14,180,250
| _Tom $112.791.760 TESIS C:}i‘q
FALLA DE CRICEN

! Costo por m2 de construccion. Febrero de 1999, Boletin informativo de la construccion, mim. 930, p.63.
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Es 1mportante mencionar que el‘Flnanc1am1ent
el Banco,
considerar la participacidén de 1nver51onlsta
privadas), asi como 1la participacién del goblern
mun1c1plos de Veracruz y Boca del Rio, Ver. :

7.13.1 GRAFICA DE GANTT.

A continuacidén presentaremos la siguiente grafica con el
avance fisico de obra en 2 afios, incluye obra y gris ¥y
acabados de Edificio Principal (Foyer-Vestibulo), Edificio de-

Exposiciones Permanentes, Edificio de - Servicios
(Administracién A4 Cafeteria), Jardines Interiores A

Exteriores, Estacionamiento, Plazas y Terrazas. (TablafG);

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN
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AVANCE ECONOMICO DE OBRA (EN2ANOS)

CONCEPTO 089 3600 2001
Julo Agosto Sept. Oclutre Noviemtrs Didlembre Enero Fabrero Marzo Abni Yo Junio Jullo Agosto [ Beptiemre Octubre. ‘Noviembre Dictambre Enero Fetrero Marzo Abril Mayo Junio Julo

5|

Trazn y Nivelaclén . - ,
30800 M2 1274810.4] 12748104

Edficio Principal i o £ v
183,81 M2 124420337} 1344203371 124430)

E. Exposiciones P
26448
E. Ds Serviclos
{Cafelerla y Admoén.)
£03,28 M2

! 1244293.97]_1244202.01).

Jurdines
Interiores y Extariores
886807 M2
Estaclonamienta
Pub. Y Patio de maniobras
7700 M2

Plazse, Temazas
¥ Cameiionas
2310,24 M2

ESTIMACION DE CADA MES 213768.78 213768.78} 1244293.37] 1244203.37] 124420337] 1244203.37] 1244293.37] 2658407.79] 1412114.42| 1889851.87] 188085187} 1880651.87| 188005187 188065187 1880651.87] 1880851.87] 168088187 188065187} 188985187 14211442 1972009.2) 1872008,2| 4972009.2' 1972009.2 1972009.2
o st i S e s

) 1072(!795 1872000.2: 1872009.2 1072000.2! 1“77N9‘3

SUMA DE M2 DE CONST.

8317,63 M2 de Constr,
Precio de m2 para Musso
$4,776,00

TOTAL $39,718,208,78

TABLA DE FINANCIAMIENTO

M E s E s
DATOS

1 MES ] 2MES 3 MES l A MES 5MES 8 MES T MES 8 MES 9 MES 10MES ] 11 MES l 12 MES l 13 MES I 14 MES 15 MES 18 MES 17 MES 18 MES 18 MES 20 MES 21 MES 22 MES 23 MES 24 MES

1870768.04| 1678790.04] 3588150,51| 1008354 44| 225403008 225403008 2264030,08| 2264030,08] 2294030,08] 2284030.08) 2254030,08| 225403008] 2254030,08] 2254030,08] 1008384.44| 206221242} 2682212.42] 288221242] 200221242

187070804

A LLLIL LR SR LU AL
13071835.77] 14751431811 18337582,32] 20243038.78] 22487088.82] 24751006,88| 270068026,94 20260057] 31814087.06| 33788117, 12| 38022147, 18] 30276177,24] 40830207 3| 42784237,38] 44600591 8] 4738280422 50015018.64| §2677220.08| 55330441,48

INGRESOS

ACUM. INGRESOS 1130183973

1244203.37| 124420337] 124420337 1244203.37| 124420337] 265640779 2656407,79] 1412114.42| 186065187| 186085187| 1080851.87| 1880851 587| 186085187 164965187| 1680631487! 168965187 166085187 14211442 19720092 1872009.2 1972000.2 1872000.2

INVERSION T

ACUM INVERSION 187183003]  20181243] 4180417,87] 17392053 44] 18476348,81] 19720840,18] 22377047.07] 25033485,76] 26448670,18] 28115222,08| 20784873.92] 31484526 70| 33124177,60 34753020,53] 38483481,4] 38133133, 27| 30802785,14] 41472437,01) 410148561,43] 43886580.63] 43538580,83 | 47830579,03] 4950268823

FINANCIAMIENTO 753080134} 731713258] edeneteral ereseren| 7aatazzosl sieoinzo camonzpe] 2anviy e oeasamags] esaerya] criowrus ) soumises]  spser27|  eadednds| 1228317.88 181209384] 2307074,03] 208143222] 3218184.79| 673825279 8e28488,01) 7118859.23] 780888248  mavoceser

INTERESES 1483424.512] 1272083,344] 1380183,878] 1448284,412] =1z083 834 gaapad oirarol ameiepanl sctor zasl svepraed sovanaoan] oacns sl 11912,284] 128787803  245682,63| 362530188] 479414.808| 696200,444] 843830.058] 1147880 588] 1283801,202) 1423731 848) 1881772.40] 1809813134 1187405023

TASA DE INTERES 20% 1 <) 1 X 2 X 3 X 4 X 5 X s X 7 X 8 X s X 10 X 1 XN 12 X 13 X 14 X 15 X 18 X 17 X 18 XM 19 X 20 X 27 X 2 X 2 X uX 23 X
) 2_-l- 3 -f 4 - 8 - a8 -l 7+l 8 s} 9 <} 10 ~id 11 12 <p 13 < 14+ 18 <} 18 < 17+ 18 i 10+ 20 4 21 ¢ 22 <}3 23+ 2% -1 28 +f~

“I- Presentacion de Estmacion
> Pago de Estimacion

COSTO DIRECTO $ 38,206,089,83
FINANCIAMEINTO 3 11,674,950,23 (Suma de los Intereses).
FINANCIAMEINTO DEL 30 % (Del Financlamiento enlra el Costo Directo).




MUSEO INTERACTIVO INFANTIL
7.14. PLANOS R
Afcontinuacién-se'presentarén los planos de la propuesta °

arquitectéhica“del Museo Interactivo Infantil de Boca ‘del Rio,
Veracruz:iiiie il ‘ '
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CAPITULO VIII
CONCLUSIONES
8.1 CONCLUSIONES

i “imuseo interactivo infantil de Veracruz Boca - del
RlO, ;sera una verdadera sorpresa . para sus v151tantes, pues
'rompera con . los. modelos prev1os en el se manejara conceptos
1nterdlsc1pllnarlos - . : .

317.57" m2 de construcc10n,vse"prevé
o teme ncomo la.’ v1da, la?c1enc1a, la tlerra,
naturaleza, el unlverso,‘etc."u;-

: Para la reallzac1on de este proyecto se llevo antes ‘la
etapa de planeac1én preliminar donde se contemplo de manera
. genérica los propdésitos generales del proyecto e inicie el
proceso de planeacién con estudios de mercado, mediante' los -
cuales se analizaron los aspectos demograficos, el area de

influencia, el perfil del publico, etc. Esto es una reseiia de.f-?

todo los que se llevo a cabo para la realizacién de este -
proyecto. Lo

La finalidad del museo es la llegar a profundizar y hacer j
mas facil el estudio a los nifios por medio de juegos en donde

‘ellos se diviertan y aprendan pues una poblacién ignorantes es
facil presa de engafios; el Estado tiene la obligacidén o com'
tarea primordial la difusién, la superacidén y la orientac on
‘dela cultura, en el sentido de interés nacional, hedﬁdqué‘;
tendrd sus resultados a largo plazo, para el blenesta' del -
pais y de su poblacidn. :

En las escuelas Prlmarlas,7por su carécter nac1onal el
plan de estudios es tunico. egprocedenc1a federal, aceptado
por cada uno de los estados de:la Republlca. 'Sin embargo los
vicios burocraticos. "y’ admlnlstratlvos, las limitaciones
presupuestales, 1la falta “de "investigacién pedagégica y 1la

/E?;:




MUSEO INTE CT VO INFANTIL

politizacidén del magisterio, han llevado a adoptar programaS'ﬁ
sin el apoyo previo a la exper1mentac1on, que-son .un "rotundo
fracaso. Es una medida, la del poder educativo de 1la: .escuela
Primaria el de verse limitado por el uso obllgatorlo de los
libros de texto oficiales, gratuitos, pero uniformes. Con el
pretexto de su distribucién gratuita, se han vuelto.productos _:
burocraticos, matando la fecundidad creativa de

los maestros gque se esfuerzan por ofrecer 1los programas, .a
través de creaciones literarias, artisticas y pedagdgicas;
resultan deficientes auxiliares didacticos, gque pasan por alto
la pluralidad regional del ©pais, en sus tradiciones y
peculiaridades, para fomentar la idea de supuesta realidad
Unica, ajena a la mayoria de los nifios, hasta en el lenguaje
que usan. No se debe sacrificar un criterio pedagdégico por uno
politico, una actitud nacionalista por una demagdgica.

El libro'de texto debe ser gratuito, pero no tunico; es
por ello que el museo interactivo ya no es un experimento,
sino que ‘es una realidad- el que ayuda y apoya a‘los: maest:os‘\a
dldactlcamente -logrando ‘que el conocimiento . de :15 dias lo‘V s
asimile el nlﬁon n-un: periodo de unas cuantas ‘horas:i Sy

En conclu51én podemos dec1

mismo estado de Veracruz'y. para otros estados, ‘sera’ O
de reunién familiar, que hoy en'dia .es tan necesario; mantene, B
para tener una soc1édad que’ mantlene ‘sus. valcres 'con Jlos
beneficios de la tecnologia,' .
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8.2 RECOMENDACIONES

El color verde, es el contacto con la naturaleza nos hace
volver encontrarnos con nosotros mismos, .es por ello gque
consideramos un atractivo en el museo, como son que existiran
grandes areas verdes, donde hay una fascinacidén ante el
despliegue del tiempo y del espacio; en la ciudad, el espac1o
se desdobla a manera de cajas que contienen otras mas S
pequefias, perc de dimensiones interiores igualmente infinitas,
en donde el tiempo se acelera o fluye lentamente, alterando la
vida de quienes alli se encuentran, este espacio que fluye mas
lentamente estard dado por las grandes extensiones de areas
verdes con juegos. '

En este museo queremos mejorar la calidad de vida de 1la
gente de la ciudad de Veracruz, pues es uno de los retos de
nuestro siglo XX; el museo quiere conjuntar la tecnologia de
vanguardia con el rescate de valores de antafio como es el
convertirse dicho lugar en un creador de conceptos de
convivencia humana, lugar donde expresara su amor a la wvida,
las personas, los animales y la naturaleza en su conjunto.

Para ello recomendamos Vegetac1on, para estas aréas~
verdes: T :

- Pasto san Agustin para las grandes superf1c1es Verdes; su
caracteristica es:su’ gran re51stenc1a, colorldo y. no
necesita mucho culdad e o o :

- 'Croto enano y Croto glg nte

- Palmera Washlngtonla

- Palmera Guadalupe ‘

- Palma Areca :

- Palmera rey )

- Palmera mexicana

- Palmera hoja abanico

- Anturio L

- Ficus

- Helecho

Dfoletm TE3IS CON
= | FALLA DE ORIGEN
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Lluvia de oro

Bugambilias

Jacaranda . ’
Microelum weddellianum o palmita
Cuna de Moisés ) ) e
Setcreasea

Moco de pavo
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DEPENDENCIA: DDU

EXPEDIENTE: !
OFICIO No, 042/98 |

EL QUE SE INDICA
ASUNTO:

H. AYUNTAMIENTO
DE BOCA DEL RIO, VER.
1998-2000

Casa Municipal
Revolucién No. 1000
Col. Centro Boca del Rio, Ver;
C.P 94290

Tels. 86-10-58

ARQ. ARMANDO CARDEL TAPIA

DIRECTOR DE LA FACULTAD DE ARQUITECTURA
UNIVERSIDAD VILLA RICA, A.C.

PRESENTE.

Por este medio informo a Usted que esta Direcciéon a mi cargo,
no. tiene inconveniente que la C. LILIANA DEL ROSARIO ZUNIGA AGUILERA,
desanoll.ml,tema de tesis “ Museo Interactivo en la Zona de Boca del Rio, Ver. «

= Eide

hacer:mencion que se le brindaran todas las facilidades necesarias para el
abajo:
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Intencién en accion

Boca de! Rio, Ver.
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DEPENDENCIA: JAHL
EXPEDIENTE:
OFICIO No.: 0967/2000
ASUNTO: Constancia de
opinion de
H. AYUNTAMIENTO
DE BOCA DEL RIO, VER. Uso de Suelo
1998-2000 Fav?rable Ex- )
Casa Municipal clusiva para Tesis
Revolucién No. 1000 .
Col. Centro Boca del Rio, Ver. Profesional
C.P. 94290

C. LILIANA DEL ROSARIO ZUNIGA AGUILERA
Pasante Facultad de Arquitectura

Universidad Villa Rica, A.C.

Presente

En atencion a su peticion de fecha 10 de Enero del presente afio donde solicita la opinion de

Uso de Suelo para construir un Museo Interactivo Infantil en la Ciudad de Boca del Rio me permito
informarle que la ubicacion del predio ubicado en la Avenida S.S. Juan Pablo II esquina Boulevard
Manuel Avila Camacho del Fraccionamiento S.U.T.S.E.M. de ésta Ciudad de Boca del Rio, Ver,, es

' Equipamiento Urbano por lo siguiente, el Uso de Suelo "SI ES PERMITIDO" de acuerdo al
Pro a de Ordenamiento de Desarrollo Urbano de la Zona Conurbada Veracruz-Boca del Rio-
Alvarado.

c.c.p. Ing. Jorge Casares uerrero-Regiduria Primera

c.c.p. Ing. Roberto de J. Aguirre Chazaro-Regiduria Tercera
c.c.p. Ing. Adrian s. Avila Estrada-Director de Desarrollo Urbano
¢.c.p. Minutario

c.c.p. Archivo
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