E14

UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA
DE MEXICO

ESCUELA NACIONAL DE ESTUDIOS PROFESIONALES
CAMPUS ARAGON

“ROLES DE LA MUJEREN LA
SERIE DE ANIMACION JAPONESA
SAILOR MOON?”

(lescepoitode de ww qudecca sS€ A e

VIDEO REPORTAJE

PARA OBTENER EL TiTULO DE:
LICENCIADO EN COMUNICACION
Y PERIODISMO

PRESENTA:
PERLA ZAFIRO RODRIGUEZ ROJAS

ASESOR:
MAESTRO RAFAEL AHUMADA BARAJAS

v,
Qo\i\ MEXICO 2001




e e

Universidad Nacional - J ~  Biblioteca Central
Auténoma de México -

Direccion General de Bibliotecas de la UNAM
Swmie 1 Bpg L IR

UNAM - Direccion General de Bibliotecas
Tesis Digitales
Restricciones de uso

DERECHOS RESERVADQOS ©
PROHIBIDA SU REPRODUCCION TOTAL O PARCIAL

Todo el material contenido en esta tesis esta protegido por la Ley Federal
del Derecho de Autor (LFDA) de los Estados Unidos Mexicanos (México).

El uso de imagenes, fragmentos de videos, y demas material que sea
objeto de proteccion de los derechos de autor, serd exclusivamente para
fines educativos e informativos y debera citar la fuente donde la obtuvo
mencionando el autor o autores. Cualquier uso distinto como el lucro,
reproduccion, edicion o modificacion, sera perseguido y sancionado por el
respectivo titular de los Derechos de Autor.



“LA VERDADERA VIDA DE UNA PERSONA,
SOLO PUEDE COMENZAR CUANDO UNO APRENDE...
A VIVIR FUERA DE Sf MISMO...”

DEDICADO A RUBEN, LOLITA, JONATHAN Y ANDRES.




) INDICE

INTRODUCCION

PROYECTO DE INVESTIGACION

INVESTIGACION
CAPITULO | MANGA

L.1HISTORIA DEL MANGA

1.2TIPOS DE MANGA

CAPITULO It ANIME

2.1 COMO SURGE EL ANIME

2.2 ANIME SHOJO

CAPTULO lil SAILOR MOON / NAOKO TAKEUCH!

3.1 LA CREADORA DE SAILOR MOON

3.2 SAILOR MOON

CAPITULO IV LA MUJER EN LA SOCIEDAD

4.1 CONCEPCION DE ROLES EN LA MUJER
4.2 ROLES DE LA MUJER EN LA SOCIEDAD JAPONESA Y

MEXICANA

4.3 LA MUJER EN SAILOR MOON

19
24

25
28

29
30

37
41







INTRODUCCION

A mediados de la década de los 90's la animacion japonesa se

convirtié en un fendmeno que atraia a nifios y adultos,

Una sensacion que comenzd  a finoles de Ios 60's con Astroboy vy
continud en los 70's con Tritdn, Candy - Candy, en los 80's con Las
aventuras de Gigi, Macross, por mencionar algunas y que en esta década
cobrara fuerza con series como Dragdn Ball, Guerreras Magicas y Sailor

Moon.

Todas estas series con framas en donde los superpoderes, la accién o el
romance, son sélo el parte aguas para adentrar al espectador en la vida

de sus persongjes.

Un ejemplo de ello es ia serie Sailor Moon, perteneciente al género
shoujo {animacién para nifias), que poco después de comenzar su
transmisién fué muy bien recibida por el publico, tanto femenine como
masculino; al cambiar el concepto de heroina hasta el momento
manegjade en el anime, asi como por ser nueve las protagonistas de Ia

historia, representando cada una, un estereotipo de mujer.




B parfiendo de aqui. que el presente frabgjo trata de conocer la
aportaciéon de la animacién japonesa Sailor Moon en el fortalecimiento de
los roles de la mujer, a fravés de un reportaje, en donde se muesta el
desarrofio del anime, aspectos de la autora de la serie, posteriormente se
identifican los roles de la mujer plasmados en la animacién y si estos

aportan algo en el desanrollo de la personalidad del televidente.

La investigacidn es reforzada por un video-reportaje, en donde se
cuenta con el apoyo de especialistas, como editorialistas, psicologos,
vendedores de este material y piblico televidente.

H trabajo esid constituido por un proyecto de investigacion, por la
investigacién misma, y por la parte de produccién en donde se detallan los
pasos que se siguieron para la realizacion del video.
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TEMA

Roles de la mujer en la serie de animacién japonesa Sailor Moon.

Objetivo General

Establecer la aportacién de la animacidén japonesa Sailor Moon al

fortalecimiento de los roles de la muijer.

Obijetivos particulores:

Identificar como surge el anime.

Definir los diferentes tipos de animacién joponesa.

Reconocer la aportacién  de los esterectipos femeninos en la
concepcion de la animacién japonesa.

Exponer como se cred Sailor Moon.

Identificar fos roles de la mujer en Sailor Moon.

Conocer el impacto de Sailor Moon en el pablico femenino.

Hipétesis

Los medios masivos son el reflejo de la sociedad, muestra de elio esla

animacion joponesa Sailor Moon, donde se proyectan ios roles sociales de

la mujer nipona. Esta serie al ser fransmitida en México encontd

aceptacién por parte del publico femenino dado que los roles pueden ser

similares aunque las culturas sean diferentes.
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Justificacion

A traves de la evolucién de la sociedad la mujer ha luchado por una
emancipacién, por una igualdad enfre los sexos, asi como por la abolicién

de todo tipo de discriminacion hacia ella.

En la actualidod no se trata de una acfitud en donde se rechace el
lade masculine, se trata de dejar fiuir valentia, corgje, fuerza, que hagan
respetar sus derechos y sobre todo hacerla consciente de su importancia

que va mds alld de ser madre.

Una muestra de ello se encuentra en el shoujo, animacién dirgida al
publico femenino, que tiene la finalidad de resaltar Ia importancio de la
mujer por medio de heroinas. En esta animacian las protagonistas, no son
perfectas, cada una tiene un cardcter que o hace especial e

indispensable para el desarrollo de Ia trama.




Y como en la realidad, las protagonistas tienen defectos, mismos gue al
ser conscientizados, las hacen crecer y vencer los obstdculos de enemigos

hombres y mujeres.

De esta manera la animacién ha dejado de ser exclusiva de héroes Y
ha dado paso a que se exalte el vaior de la mujer en una sociedad que

relativamente le da libertad y un respeto fisico y mental.

Entre esta animacién shoujo se encuentra Sailor Moon, serie que durante
los cinco afos que durd su transmisidn demostrd que las historias para nifas
podian coptar la atencién del piblico incluyendo el masculino, at adaptar
en la mujer el espirtu de lucha y superacién que prevalece en Ias tieras

niponas.

En Saitor Moon, el espectador tiene la oportunidad de elegir entre nueve
heroinas que representon diferentes actitudes con sus respectives pros y
contras, mostrando los diferentes facetas o roles de Ia rmujer en la
sociedad. En base a esto se quiere comprobar si la animacién refuerza el
rol de la mujer y si a pesar de ser japonesa se puede aplicar a la mujer

mexicana.
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Guia de entrevista

- Psicologa

2QuUé es un role

2COmo se representa a la mujer en la actuatidade
¢Cuantos estereotipos de mujer existen?

¢Como determinan los padres el rol de la nifa?
2Como afectan terceros en el desanollo de ia nifg?
slas series animadas pueden fortalecer los roles?

sLla animacion representa los roles de la mujere

- Distibuidor de anime

2Cudles son las caracteristicas de la animacion japonesa?
gHay diferentes tipos de animaciéong

¢La animacidn representa os roles de la mujer?

glas serles animadas pueden fortalecer los roles?

3Qué personojes utiliza Sailor Moon para representar esos roles?
2Cudles son las caracteristicas de esos persongjes?

2Como se desarrolian esos personajes en la sene?

- Otaku (aficionado al manga y anime joponés)

:Como surge el anime?
¢Cudles son las caracteristicas de la animacion japonesa?

gHay diferentes tipos de animacion?




sBxiste la animacién parg nifias?

3Cudl es la caracteristica de esta animacién?

2Quién cred Sailor Moon?

sRepresenta los roles de la mujer?

¢Cudles son las caracteristicas de esos personajes?

$Como se desarrollan esos personajes en la serie?

sLa animacion representa los roles de la mujer?

slas series animadas pueden fortalecer los roles?

sQue persongjes utiliza Sailor Moon para representar escs roles?
¢Cudles son las caracteristicas de esos personajes?

3Como se desarollan esos personajes en la serie?

- Pdblico

.

aConoces Sailor Moon?

aTe gusta®?

2Cud! es tu sailor favorita?

sPor qué?

sTe identificas con algin personagje?

&Tu crees que Sailor Moon fortalece los roles de la mujer?




INVESTIGACION
/
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Capitulo 1

MANGA

La modemnizacion de Japdn comenzé con la restauracion del periodo
Meij. de 1868 a 1912, cuando el emperador Meiii adoptd formas
occidentales, muestra de ello son las historietas o cémics que naran
historias de aventura, fantasia, terror, efcétera. No son exclusivas de
occidente, sus antecedentes en Japdn datan desde el perodo Nara (710-

794 D.C.) y en la actuolidad se les conoce como manga.

Los primeros registros de representaciones graficas joponesas dotan del
siglo Vy VIl después de Cristo, estos dibujos se encontraron en dos templos
budistas focalizados en la ciudad de Nara y se cree que fueron hechos por
escribas |y trabajodores de la construccidn que estaban abumidos. Sin
embargo los antecedentes de la caricatura japonesa tienen su origen en
el siglo X, con el sacerdote Toba, el cual realizd cuatro roltos
monocromos, en donde los protagonistas eran animales que realizaban
actividades humanas en forma de parodia: ranas-sacerdotes y liebres
representando a la nobleza son un ejemplo de ello. Estos rollos recibieron el

nombre de chojugiga’ que significa *'dibujo humoristico"'.

Estos dibujos al principio eran considerados como amuletos budistas
para vigjeros, pero después abarcaron temas mds amplios, demonios

vestidos de sacerdotes, guerreros, la belleza femenina, etc.

! Schodt, Frederik. Manga Manga. pag, 28
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Dibujo Chojugiga,
perteneciente a

Los cuatro rollos
delsacerdote Toba.

)

2,

Durante el periodo Edo (1600-1867} Japédn fue gobernado por una dictadura
feudal, con una estructura rigida que dividia a la sociedad en cuatro clases?:
» laclose superior la constituian los samurdis, la cual incluia @ los grandes
Sefores, oficiales del gobierno, guereros, oficiales menores y soldados.
» Los campesinos, al serlos que proporcionaban la comida.
e Los artesanos y por Ultima los mercaderes.

Esta jerarquizacion dié paso al dibujo de nombre ukiyo-e® en donde se
representaban fantasias que pretendian evadir al pueblo de sus penurias a través
de la bisqueda de placeres, sentimientos de esperanza, lugares turisticos y moda.

Entre los autores de ukiyo-e se encuentra Hokusai Katsushika, quien infrodujo el
término manga, patabra formada por dos Kanjis™: man-iresponsable,

2 www.gorinkai.com/ textos/ musashil.htm

3 hitp:/ /usuarios.iponet..rdo/ revista/ histman xt

* Los japoneses usan tres sistemas de escritura: los Kanji que expresan una idea y un sonido; los Hiragana,
que son simplificacidn de algunos caracteres chinos y por altimo los katakana que se utilizan pera transcribir
palabras de origen extranjero.
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incontrolable, caprichoso, informal y ga-dibujo, ilustracion o garabato {también se
les conocia como ilustraciones del mundo fiotante, porque mostraban la

incertidumbre de 1a poblacién).

Hokusai Katsushika, con

Su obra "Cara vertical
y horizontal”

A finales del siglo XIX, cuando Japén comienza a expandirse vy a recibir
influencias del cémic occidental con auteres como el inglés Charles Wirgman que
amibd al pais en 1857, y conjunta el arte japenés y la safira en una revista de
humor britanico “The Japan Punch"‘ dmg:da Q ios extranjeros que vivian en

Yokohama.

The Japan Punch de
Charles Wirgman.

N Y@K@:E{IAM&
- Feio 1876

— D

4 Schodt, Frederik. op, cit. pag 38
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Por ofra parte el francés George Bigot con su legada en 1882, dibuja satiras
de la poliica y la sociedad joponesa en la revisia Toba-e5. De esta manera
Wirgman aporta el uso de vifietas, mientras Bigot aporta la narrativa en la historic,
la secuencia; lo que ayuds a definir la perspectiva, anatomia y el uso de sombras

en el comic. TUBAE

e RVMVAL MATHAIONE o e

Toba-e, publicacion
bimestral.

ey PO T

Por ofra parte en Japdn Rakuten Kitazawa adapté las historietas amernconas

popularizandolas, ademds de desarroliar el primer comic japonés con persongjes
fjos como se mostré en Tokio Puckt, que se distribuia en tres idiomas: japonés,
chino e inglés.

Tokio Puck, fundada
por Rakuten Kitazawa.

S Ibidem. Pag 40
¢ ibidern. Pag. 43




Sin embargo no es hasta 1947, con Osamu Tezuka que el manga adquiere la
fuerza que tiene hoy en dia, al utilizar la técnica de acercamiento de cine en e
codmic, la cudl produce la sensacidon de que el persongje flota, ademds de
esfablecer los rasgos actuales: grandes ojos de bebé, cuerpos extremadamente
delgados y facciones occideniales, con temas variados, como: odic a la
discriminacién y guema, amor a la naturaleza, respeto por todas tas crialuras,
bisexualismo, lealtad, valor, efc. Muestra de elio es Mighty Atom o Astroboy, el
comic mas famoso de ciencia-ficcion en Japén, en donde un nifie robo! con

. superpoderes y emociones humanos lucha por la paz y la libertad.

Tetsuwan Atom, Mighty Atom o Astroboy,
el mas famoso héroe japonés de ciencia
ficcion, se convirtié en la primera serie
anlmada en]943.
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1.2 Tipos de manga

Los temas de las historietas japonesas son muy variados; historias de depories,
aventura, fantasmas, ciencia-ficcion, vida escolar, amor idedl, religién, guerreros y
apostadores se pueden encontrar en el manga shonen, shojo, yaoi y heniai que a
continuacién se explicaran.

En la época del Japdn feudal, el samurai era Ia elite de la sociedad, su codigo
de conducta se basaba en la lealtad a un solo Sefor, autosacrificio, dominio
sobre la propia sensibilidad y la desgracia, osi como un desapego al mundo
material, esto influyé en el shonen (Sho-pequerio, nen-hombre) o historieta para
chicos, definiendo el “espirtu de Japon” que permanece hasta la fecha en el

manga.

B manga shonen, se caracteriza porque la accién absorbe a los personajes,
haciendo a un lado al texto y cuando se lega @ usar es para explicar la accidn
gue gira entormo a un acontecimiento, los profagenistas se preocupan por los
demas, mds que por ellos mismos, no hay cabida para el héroe invencible "“el
guerero japonés” sufre, sangra v muere’, una muestra es Dragén Ball o los
Caballeros del Zodiaco.

En el caso del manga Shoujo {Sho-pequeda, jo-mujer), predomina la tematica
romantica, pero la accién a comparacion del shonen gira alrededor de las
protagonistas y sus sentimientos, aqui lo fundamental es lo gue piensa, porque
segin eso octuard el personaje, anteponiendo sus ideas a las de los demds; otro
factor clésico det shojo son los pétalos de todo tipo movidos por el viento como
fondo de la heroina, ¢ un ejemplo de elio es Caondy-Candy.

7 http:/ /www gokuraku.org/ revista/shejo.shtm
3 Ibidem
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Por ofro lado, el yaoi® es éf genero del manga que nama historias de amores
entre chicos, el yaoi también recibe el nombre de shonen-ai {shonen-chico. ai-
amor), la uUnica diferencia es que el yaoi es mas explicito sexualmente que el
shonen ai y sus protagonistas reciben el nombre de bishounen®. Un subgénero del
yaoi es el shota-con, que proviene de shota-complejo y es lo opuesto al lolicon
(complejo de lolita)” centrando su frama en sexo con chicos jévenes ya sea un
adulte con uno o dos jdvenes juntos.

El hentai, que traducido significa pervertido, es el nombre que se designa al
manga erbfico, en donde jovencitas de apariencia inocente {no fodas), muestran
sus afributos por medio de poses, ropa sugestiva y escenas erdficas muy explicitas,
aqui se busca plasmar en ocasiones el pensamiento y sentimiento femenino.

Las caractedsficos del dibujo hentai son gque en el cuerpo femenino vy
masculino, hay modificaciones en su anatomia, segin las fantasias eréticas del
lector, siendo ios senos, cinfura, cadera y genitales las partes modificodas o
caricaturizadas.

? hitp:w3.animanga.com/ Andromeda/ Yaoi/fag.htm

" Nombre que reciben los personajes que por sus caracteristicas fisicas, son hermosos, lo que hace dificil definir
su masculinidad o femineided.

* Tomado de la novela “Lolita” de Vladimir Nabokov, en donde un profesor que ronda los cuarenta afios, se
casa con una viuda, con el dnico fin de seducir a su hija de 12 afios, de la que esta enamorado.
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Capitulo 2

2.1 Como surge el anime

Anime es la palobra usada en Japén para nombrar o la animacién, siendo
una adaptocidén de animation, el vocablo se sustituyé por manga eiga, que

significa pelicula de comic.

En lo década de ios cincuenta, Osamu Tezuka, después de una rapida visita a
los Estados Unidos, y basandose en las series animadas de los hermanos Fleischer
"Superman y Betty Bop". establecid muchas reglas para cregr manga y
animacion.

Los detalles més notorios de la animacion japonesa son los ojos grandes y
redondos que son considerados como muy expresivos, asi como el hecho de que
sus caracteristicas fisicas son occidentales, mismas que se adopiaron cuando
Japén tuvo contacto con Estados Unidos en Ig Segunda Guerra Mundial.

Figuras estéticamente atractivas, ojos grandes, ademés de disminuir el ndmero
de imagenes o celdas {La animacién estandar es de 12 a 18 celdas por segundo,
la de Disney es de 24 por segundo, de ese modo logran una calidad asombrosa,
ya que entre un movimiento y ofro existe un nUmero considerable de celdas,

lloméndose a esta técnica “in between animation”}io,

Si los norteamericanos animan sus peliculas con 146 celdas por segundo, los
japoneses lo hacen con seis. Esia es la causa de la falta de fiexibilidad que se
advierle en las animaciones niponas. Pero los realizadores saben disminuirias por

medio de efectos de zoom y bamdos panordmicos.

10 Monica Uribe. “ Anime”. M/XX. Num. 7 pag. 29
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Las fuentes que sirven de inspiracion pora crear el anime son muy vonadas;
historia, obras clasicas, mitologia griega vy nérdica, temas apocalipliceos, vy en
ocasiones el mismo manga, en este caso al alcanzar éxito, se transforma en
animacién a cargo de alguna compafiia productora joponesa como Toel Doga
Animation, Sueshia o Kodansha, en este punio se saca al mercado pins, muAecos,

naipes, musica, mantas, infinidad de cosas derivadas de la serie.
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2.2 Anime Shoujo

Después de que Osamu Tezuka cred Astroboy, dié vida al primer manga shoujo
"Ribon no Kishi o La Princesa Caballero”, que namaba las aventuras de Lafiro,
chica que se ve obligada a vestirse y comportarse como hombre para combatir a
los villanos que pretenden apoderarse del reino de sus padres ¥y demostrar que
ella es una mujer y no un hombre. Cuando alcanzd popularidad La Princesa
Caballero fue convertida en anime aligual que sus antecesoras Astroboy y Kimba
el Leén Blanco.

Las caracteristicas de este primer manga para chicas fueron: grandes ojos
redondos, figuras delgadas y rasgos fisicos tan bellos que era dificil determinar su

era el lugar defromance!,

TR
FABIRII:

it 4. LJ-3 KL
IR HIERAS

MO et g B

La Princesa Caballero, la
primera heroina shoujo.

conceptos universales como valentia, perseverancia, amor y esperanza. Eemplos
de esta onimacién que a llegado a México son: La Princesa Cabaliero, Candy -
Candy, con el fema de la soledad; Las Aventuras de Gigl, y més recientemente
Sailor Moon que toca el lesbianismo, incesto y los roles de la mujer en Ia
actualidad.

1 Schodt Frederik. Manga Manga, pag, 88
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Capitulo 3

BISHOUJO SENSHI SAILOR MOON

3.1 La creadora de Sailor Moon

Con la aparicion de Lo Pincesa Caballero, comenzaron a surgir mujeres
dedicadas al manga y animacién para chicas como Yumiko lgarashi, autora de
Candy - Candy y mds recienternente, Naoko Takeuchi, creadora de Bishoujo

Senshi Sailor Moon o simplemente Sailor Moon, como se dié a conocer en México.

Naoko al igual que Osamu Tezuka redlizaba una actividad totalmente
diferente a la de creor historietas; Tezuka era un médico arrvinado, mientras
Naoko se habia titulado en la carera de Quimica. Antes de graduarse comenzd
a escribir y dibujor para la revista shoujo Nakayoshi, en donde gané el premio
revelacion de 1986 por el manga “Cali Love”, desamollé otros proyectos hasta
que en 1991, crea la historia “Codename Sailor V" { Nombre clave Sailor V}, en
donde la protagonista tenia una doble identidad y vestia traje  de marinero; para
después centrar su atencién en Serena Tsukino, que va tras los pasos de Sailor V:
es tal el éxito del mango que para 1992, comienza a reglizarse Ia version
animada, fitulada Bishoujo Senshi Sailor Moon, producida por Toei Doga

Animation, y que duraria cinco afos al aire'?,

Y es que Sailor Moon, cambié el patrén de heroina hasta entonces estipulade
al mostrar @ una chica tonta y llorona como protectora de la tiera y lider de un
grupo de chicas que representan los roles actuales de la mujer,

12 Domo, ¢ No més Sailor Moon?. Nim. 28. Febrero 1997 pag, 6
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3.2  Sailor Moon

Lo historia de Sailor Moon comienza hace mil afos donde reinaba lo paz y
prosperidad en el Milenio de Plata, encabezado por la Reing Serenity, quien
gobernaba al sistema solar desde la luna. Su contraparte el Negaverso a cargo
de la Reina Beryl, atacéd ai reino de la luna, cuatro princesas de los planetas
interiores{Sailor Mercury, Sailor Venus, Sailor Mars, Sailor JUpiter), fueron devoradaos
porla Negafuerza, asi como la Onica hijo de la Reina Serenity, la princesa Serenay

su enamorado el principe Endymion, guardian de la tiera,

Para gonar lo batalla la Reina Serenity uiilizo ef cristal de plota, que contiene lo
energia pura del universo, logrando vencer al Negaverso; sin embargo Serenily
murié, pero su Ulimo deseo fue que todas las sailor scouts, Serena y Endymion,
reencamnaran 1000 afos en el futuro para proteger al sistema solar de futuros
ataques del mal.

Hdn pasado 1000 orfios desde la batalla en el Milenio de Plaia Y nos
encontramos en el planeta fiemra en lo ciudad de Tokio, Japdn. Nuesira
protagonista es Serena Tsukino, una chica de 13 aios que cursa segundo de
secundaria, un dia camino hacio ia escuela se encontrd a una gata negra, con
una luna creciente en la frente, de nombre Luna y que ademds hablaba. Elig le
dijo... "eres una sailor scout y tu misidén s encontrar a la princesa de la luna,
porque el caos iniciara otra batalla y hay qhe estar preparados”. Pero para sy
decepcién Serena no es fuerte e inteligente, sino todo lo confrario es torpe,
llorona y miedosa, es mas, detesta combatir, prefiere ver tele y comer golosinas a
peleary estudiar; pero adn asi ella combate como Sailor Moon quién lucha por el

amory la justicia.
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Poco a poco se van reuniendo las demds sailor scouts y el principe Endymion
{que en esia vida lucha como Tuxedo Mask}, en el transcurse de |a hisloria pelean
con diferentes formas de caos, hasta que al final éste las enfrenta siendo vencido.

Sailor Moon es una histoia que combina tfodos los sentimientos ¥
personalidades que pueden existr en la conducta de una persona,
predominando sobre todo el amor. La sere es muy extensa consta de 200
capifulos divididos en 5 temporadas: Sailor Moon, Sailor Moon R, Sailor Moon S,
Sailor Moon Super S y Sailor Moon-Sailor Siars; en donde las protagonisias van
cambiando y aceptando sus personalidades como alge que las hace Unicas, sin
importar la opinién externa. De este modo:

Sailor Moon: Serena Tsukino, no tiene las cualidades de las heroinas
convencionales, es floja, mala estudionte, caprichosa y chillona. Ella desarollard
sus aventuras en base a sus experiencias personales. Siguiendo una regia del

anime shoujo: lo importanie es o que sientes Y piensas.

. i OEED
TIPS

Fids

Sailor Moon / Serena Tsukino




32

Sailor Mercury: es el cerebro del grupo, puede enfrentar cualquier refo porque
tiene una gran capacidad pora resolver problemas. Ami Mizuno se distingue por
ser la callada chica genio, timida({teme enomorarse) y educada. Su suefio es ser

una gran doctora para poder ayudar a la gente.,

Sailor Mercury / Ami Mizuno

Sailor Venus: es un persongje especial en la historia de la serie, esto debido a
que es lo primera sqilor creado, primero como Sailor V y posteriormente como
Sailor Venus. Minako Aino tiene la personalidad mds extroverlida de todas, ella no
tiene enemigos, pues puede establecer amisiad con fodo el mundo, sabe muy
bien lo que quiere en ia vida y como logrario, ningin obstéaculo podrd vencera.

5 1 e
| o
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Sallor Mars: organizada, popul_c:r, fuerte de cardcier y sacerdotisa en un templo
Shintoista, Rei Hino es la scout con més cualidades para ser lider, en un principio
detesta a Serena por considerara boba: conforme se desamolla la frama
descubre que esto equivocada, decidiendo ayudara y apoyarla  en todo lo
posible,

Sallor Mars / Rei Hino

e T L TR Sy S S

Sallor Jopiter: Makofo Kino tiene una fuerte y dura personalidad. Es muy
independiente y le gusta cualquier reto sinimportar de que se trote, de hecho ella
pelea antes de pensar, es la més alla de las scouts perteneciente a los planeias
infernos. $in embargo suefia con liegar a ser una novia vestida de blanco, le

encanta cocinar y las labores domésticas.

Sailor Jupiter / Makeoto Kino
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Sailor Saturno: su cuerpo fragil y débil muestra una condicion fisica precana, se
cansa con facilidad y su resistencia es menor que la de cualquier persona, ain asi
tiene la habilidad de curar heridas fisicas. Hotaru Tomoe es Ia representacion del
Dios Saturno v la primera de las sailors de los planetas exteriores.

Saitor Saturno / Holaru Tormoe

Sailor Urano: Por su apariencia fisica, todos creen que es un hombre, de hecho
viste y actia como tal, suefia con ser coredora de autos, habla con voz muy
grave, su uniforme es masculine y muchas chicas piensan que es un chico muy
atractivo, incluso odia a los hombres, pues los considera un obstaculo para
reglizar su svefio, pues ellos rechazan el hecho de que una mujer sea piloto, por

eso actba como hombre para que no tengan consideraciones hacia ella,

Saller Urano / Haruka Tenou
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Heruka Tenou fastidia constantemente af grupo de las scouts internas, su
actitud es arrogante y desconfiada, pero al mismo tiempo esta concentrada en
sus misiones y dispuesta a sacrificarse por ello. Su eferna companera es Michiru,
con quien mantiene una relacidn.

Sailor Neptuno: su intelecio es su mas grande virtud, ademds de ser elegante y
femenina, siempre considera todas sus acciones por lgs implicaciones que
pudiera tener, antes de entrar en accidn. Es una persona calmada, con
tacultades para el violin y la natacion. Michiru Kalou es seria, e igual que Haruka,
da su vida por una cousa noble, ambas se aman mucho.

g e

Sailer Neptuno / Michiru Kaiou

- P

Sailor Pluto: Setsuna Meiou envuelve su personalidad en un velo de misterio.
Como guardiana del pasaje del tiempo siempre se encuentra apartada de todos
apareciendo sdlo en situaciones criticas. En un futuro quiere ser disefadora, a
comparacion de las demas scouls, no busca una pareja para compartir su vidg,
es fefiz amdandose a st misma y cuidando de las demds.
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Sailer Pluto / Setsuna Meiou

Tuxede Mask: Darién Chiba conquista el corazén de Serena creando una serie

de acontecimientos romanticos.

Cuando los fuerzas de la oscuridad descienden sobre la tierra, Darién se
transforma en Tuxedo Mask. Principalimente ofrece apoyo moral a ias sailor scouts
cuando se encuentran en peligro. Gracias a Saifor Moon, su identidad como el
Principe Endymion es revelada. Mucho fiempo airés Darién fue el principe de Ia

fiera y estabo enamorado de la princesa Serena del reino de la Luna.

Tuxedo Mask / Darién Chiba
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Capitulo 4

LA MUJER EN LA SOCEDAD

"Coclna, niios, iglesia”, dicho aleman que muestra el papel tradicional de la
muijer,

4.1 Concepcioén de roles en la mujer

En lo sociedad el papel de la mujer ha sido determinado por las pautas
masculinas, pero 3como se concibe a la mujer en la sociedad?... “Son
inconstantes; emocionalmente inestables, carentes de una fuerte
conciencia o superego, mas débiles, mds bien nutrientes que productivas,
intuitivas mads que inteligentes, y son normales al adaptarse al hogar vy a la
familia™3,

Y a pesar de ia “igualdad" que fiene la mujer hoy en dia, la capacidad
de estq, sigue siendo cuestionada por los hombres e incluso por el mismo
género femenino, al anteponer el fisico © belleza y relegando sus funciones
como madre a un plano denigrante, aungue afo con aho se celebre su
funcidn. En esta produccién de nifios, su tarea ademds de cuidarlos, es

dejar de ser ella y complacer a los demds.

Sin embargo esta concepcidn de roles tiene un origen muy remoto,
cuando los hombres salian a cazar, mientras la mujer servia para perpetuar
la especie, cuidar a los nifios y el hogor. Pero es con Sigmund Freud vy su
teoria psicoanalitica, que se establecen conceptos que se siguen

13 Randall, Margaret. Las Mujeres. Pag. 35
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arrastrando y manteniendo, al plantear la incapacidad de la mujer desde
un punio de vista falogocentrico, para él, “.. el mundo parecia
claramente dominado por los hombres, marcando la impartancia  del
pene y la frustracion  de la mujer ol carecer de uno como fuente de
poder, por lo que no le queda ofra que ser pasiva, masoquista y
narcisista™ (pasiva porque no puede redlizar actividades en donde
intervenga un gran esfuerzo fisico, masoquista al disfrutar del dolor, que se
presenta en las relaciones sexuales o al dar a luz y narcisista al sentirse

admirada como un objeto).

Pero es en el ambiente famifiar, en su relacion madre-hijo-padre, donde
se determina el rot de la mujer. Y es aqui donde los padres deben crear en
la hija, una persona con superego madure, que posea en su imén'or normas
personales de auto-conocimiento y valor a si misma, independendiente
de las valoraciones fomentadas por terceros. Ya que la persona con un
superego debil, se validard en funcién de las reacciones de 10s demds y

regird su conducta por lo que cree gue van o hacer los otros.

De esta manera el instinto productivo(id), serd controlado por el ego o
reglidad, que debe desarrollarse de una manera independiente, que a Iag
vez estard ayudado por el superego para concretizar fos ideales

interorizados.

Pero ese superego debe enfrentarse a una sociedad que ha
antepuesto los niveles de realizacién masculinas a los de la mujer, por
contar elios, supuestamente, con un superego maduro, negando valor a
los cualidades, objetivos y realizaciones femeninas.

1 Barwick, Judith. Psicologla de la Mujer, Pags. 15-22
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La identificacion con un modelo, puede ser personal o posicional: “en la
identificacion personal el nifio se identifica con el modelo de surol o sexo ¥
adopta sus valores, sus actitudes Yy rasgos de personalidad, mientras que en
la posicional se idenfifica con la posicion o rol de determinado modelo
existiendo el deseo de destruiry reemplazar al primer modeio™s,

La chica normal se identifica como mujer y percibe su femineidad, pero
puede que conozca también su capacidad de lograr éxito y estima en los
desempenos escolares, atléticos de tipo  competitivo o agresivo,
precursores de los logros profesionales. Pero no todas las chicas presentan
los mismos rasgos y ambiciones:

* Chicas femeninas sin ambivalencias: alcanzan su sentido de estimacion,
a través de la ayuda y el apoyo de los demds. Apenas tienen motivaciones
de realizacion personal y prefieren la seguridad al éxito; suefian con la
popularidad, el matrimonio vy las metas familiares.

* Chicas femeninas, ambivalentes: aunque se interesan también por el
matrimonio. la maternidad y las actividades sociales, les preocupa la
reglizacién personal v el desarrollo individual. Seleccionan como modelos

figuras masculinas 0 mujeres que no pertenecen al grupo familiar.

De igual forma hay pautas no femeninas:

* Chicas orientadas al logro: sus ideas respecto al matimonio son menos
precisas y maduras que las de las chicas femeninas, desean casarse pero
el matrimonio y las finalidodes de la mujer no constituyen el centro de sus

planes.

15 Idem. Pags. 227-231
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* Chicas varoniles: acentian los intereses del momento en las actividades
masculinas. Se sienten importantes y Utiles ol desarroliar juegos y deportes
competitivos, en Ultimo término desean casarse.
* Chicas neufrales: ni sus planes futuros ni sus actividades cormientes estan
orientadas hacia el matrimonio y los roles femeninos.
* Chicas antifemeninas: no desean casarse y muestran desviaciones
psicolégicas y signos de patologia grave!s,

Los chicas que se localizan en Ias pautas no femeninas, rechazan su
condicién de mujer y todo lo que esto representa, mientras las femeninas
se aceptan tal cual y son conscientes de que no es un impedimento para

desaroilarse personalmente,

Por otro lado, existen cuatro clasificaciones de mujeres adultas: las
primeras aceptan su rol tradicional: Ias segundas, desean dedicarse a un
trabgjo en cierto momento de su vida, pero no estdn  realmente
comprometidas a una realizacién profesional: aguellas que perciben el
trabajo como uno ampliacién de su rol tradicional, manteniendo sy
compromiso de redlizarse en una vocacion, y finaimente las mujeres que
no se sienten motivadas a redlizarse en Ias responsabiidades relacionadas
a los roles tradicionales, rehuyen al matimonio e hijos, y trabajan con el fin

de obtener “status” ocupacional.

16 Idem. Pags. 247-248
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4.2 La mujer en la cultura joponesa y mexicana

A pesar de las diferencias geograficas y fisioldgicas entre la poblacién
de Japdn y México, no hay una gran diferencia entre la situacion de la
mujer japonesa y la mujer mexicana; ambas en la actudlidad cuentan,
con mas diversidad en el campo laboral, aungue esto no signifique que

estd actividad tenga una importancia igual a ia del hombre.

En Japon, a pesar del aumento de empleo enire ias mujeres casadas,
la realidad es que el tipo de trabajo que realizan sigue siendo de menos
categoria, mds inestable y peor pagado. Lo falta de seguridad es
inevitable, cosa que afecta especialmente a las mujeres divorciadas, para
quienes la faltla de independencia econdmica sigue siendo causa de
serias dificuliades!?,

Cuando una mujer entra @ trabajar a alguna compaiia, se le
selecciona tomando en cuenta la universidad de donde egresa y ung
fotografia, la comparia escogerd a la que a futuro se casard con alguno
de sus empleados, ya que estos por estar absorbidos en el trabajo no
pueden buscar una pareja; ya casada debe dedicarse al hogar y servide a
SU esposo, en el caso de que decida seguir tfrobajando, ofenderd a la
compahia y su conyuge serd transferido.

17 Shoji Kokichi. La Sociedad Japonesa, pag. 14
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De esta forma la mujer pasa a ser un objeto de wiilidad que da status ol
hombre. Al no contar con el apoye del esposo algunas mujeres adquieren

el vicio de tomar, mientras ofras deciden vivir una aventura exiramarital’®,

En la actualidad muchos mujeres japonesas deciden no casarse, y la
manera con la que demuestran su capacidad es a través de la

prepaoracion.

Mientras en México, ta proyeccién de la imagen de la mujer en el cine
de los afos cincuenta, da cuenta del rol que nuesira sociedad le asignd.
Definiendo su personalidad con vitudes como fidelidad y abnegacién,
que en la actualidad constituyen simbolos de subordinacion, Yy que en ese
tiempo se veia reflejodo en su ausencia en el mercado laboral Yy su

responsabilidad en ia procreacién y el cuidado de los nifios.1?

Con el paso del tiempo, incursiono en el mercado laboral, cumpliendo
dos jormadas, la primera en donde recibio una remuneracién menor a la
del hombre, al ser considerada mano de obra barata y la segunda
correspondiente a sus obligaciones naturales del hogar. AUn asi, una mujer
que labore y este proxima a casarse, tiene que abandonar su empleo para
cumplir con su nuevo rol de madre-esposa, extendiéndose su jornada.

Por ofro lado a pesar de que la mujer campesina produce entre el 60 y
80 % de los alimentos, representa el rostro de la pobreza, ademds; uno de
los rezagos que se fienen maés marcados en nuestro pais, estd en la

18 Keisuke, Dan. Japén hoy, pags. 121-125
¥ www.aze.aum.mx,/ publicaciones/cotidiano /68 /doc3.html
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participacion de la mujer en puestos de decisiones y de eleccion popular
segun, el Fondo de las Naciones Unidas para la Mujer?0,

Denfro del sector de o poblacién femenina que tiene acceso a la
educacion, se encuentra: el que deja el desarrollo profesional, para ser
ama de casa, y el que ve una profesién como algo complementario en su
vida, sin dejar por eso de ser madre. Situaciones muy similares a Ia mujer
nipona.

Lo importante de este proceso, es que la mujer tome conciencia de su
importancia como persona y desamolle su capacidad a través de la
educacion y preparacién.

2 www.undp. org/ popin/unfpa,/swp95/spanishl/chZ st html
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4.3 La mujer en Sailor Moon

La animacién japonesa se caracterza por su dinamismo y porgue Iq
trama se centra en el desarrollo del personaje, contrario a las caricaturas
americanas, un ejemplo de ello es Scooby Doo, se plantea un problema a
los personajes. lo solucionan y termina la caricatura, pero no sabemaos
nada mas de ellos. Dentro de todas las caricaturas japonesas, no importa si
son para nifos © para ninas, siempre te dan parte de la vida personal del

persongje, 1o que hace que el espectador se sienta relacionado con él.

En el caso de Saitor Moon, todos los personajes femeninos representan
distintos roles de una mujer. En la serie se presentan cinco protagonistas
bdsicas, gue son Serena, Rei, Ami, Lita y Mina que representan un icono de

una nina.,

Serenq, representa una nifia “buena onda”, se lleva bien con todo el
mundo, es popular, pero a la vez tiene problemas de falta de atencién y
concentracién, tiene malas calificaciones, su familia es excelente y la trata
de apoyar para que entienda que el estudio es importante, sobretodo en

un pais tan competitivo como Japdn.

Ami, es la fipica chica timida, inteligente, pero con el problema de no
saber interactuar con otras personas; aqui es donde entra el elemento de
Serena, que ayudard a todos los persongjes en conflicto, para que se
leven bien y al mismo fiempo aprender de elics, en el caso de Ami,

aprende de su inteligencia y disciplina para el estudio.
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En el caso de Rei, ella vive con su abuelo, lo que es comin en Japon.
Los padres dejan a sus hijos al cuidado de estos, al tener que trabajar en &i
extranjero o lejos de la ciudad; otro detalle importante es su condicién de
Miko o doncella de un templo, cuya obligacién es mientras quiera hacerlo,
dar servicio de cuidado, limpieza, oracién o contemplacién al tempio
donde vive, siendo una actividad muy normal. Esta especie de servicio a
los templos Shintoistas, se agrega en la hoja de vida y es aglgoe que da
honor. Rei ademds es una chica voluntariosa, habla siempre lo que ella
~opina, lo cual también la hace conflictiva y prepotente, en el desarollo de

la serie aprende humildad y sencillez por parte de Serena y Ami.

Lita es timida y romdntica pero o la vez una chica con mucha fuerza,
segura de esa fuerza, violenta, sin ser pelionerq, lo que la hace sentirse
aisiada. Al conccer al resto de los personajes aprende que, si puede ser
suave y delicada sin perder su rasgo caracteristico, ia fuerza de caracter

que la representa como mujer.

Mina viene a ser un espejo de Serenaq, pero a diferencia de elia, Mina es
mds consciente de los emores que comete, enmenddndolos. En un
principio funge como lider del grupoe, por ser ia que conoce la situacién
todas recurren a ella, su personalidad es confiada y siente una gran
seguridad de sl misma, tiene lo mejor de las cualidades de las demds

chicas, siendo un ejemplo de alguien mas completo.

Conforme termina la serie, Serena se vuelve mds responsable, mejor

estudiante, confia en ella y en los demds para salir adelante; Amiya
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hizo a un lado su fimidez, se sabe una chica guapa y seqgura; Rei disminuye
su prepotencia; Lita no deja su romanticismo, pero es mas delicada y Ming
ha dejado que las otras tomen sus propias posturas v no dependan de
ella.

Otros  protagonistas, son  Haruka, Michiru, Hotary y Setsuna
representantes de los planetas exteriores del sistema solar: en occidente se
manejo la version de una pareja homosexual conformada por Haruka vy
Michiru, cuando en realidad representan las dos caras de Ig mujer

japonesa actual,

Hoy en dia en Japdn la mujer es considerada un objeto, un ciudadano
de tercera, muchas mujeres se fienen que enfrentar g ser despedidas de
sus trabajos sin importar que tengan altos niveles, si se casan o atreven a
embarazarse, siendo esta una regla que se maneja en su contrato, le
pagaon una pensidn pero ain asi les cortan la vida como persongas
productivas, para someterlas a vivic como madres de fomilia, muchas lo
aceptan, muchas no y precisamente ahi entra el elemento de Haruka,
Durante toda la serie la vemos con ropa de corte masculino, {no ropa de
hombre} asi como su pelo corfo, que es una rebeldia total a verse
femenina exageradamente. Ella en cierto modo representa esq lucha de
la mujer por ser aceptada y reconocida dentro de una sociedad machista,
Michiru representa la otra cara de la moneda, la mujer tradicional
japonesa, delicada, cuidadora de las tradiciones de la famiia, de Ig
cultura, que no pierde su fuerza de cardcter por llevar esos elementos, v el

balance entre elias es juntédndolas como grandes amigas.
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Michiru frena a Haruka cuando estd trata de ser mas acelerada de 1o
normal, es decir cuando trata de imponerse en el plan de hombre,
recordéndole, que no lo es, gque es una mujer, que esta bien tratar de
ponerse al nivel, pero no es el punto, el punto es que mientras seas una
mujer puedas demostrarles quien eres, sin tener que hablar o aciuar como
hombre. Y al mismo tiempo que Michiru es una persona muy co-
dependiente, con falta de confianza, Haruka le da e empujon para lograr
lo que quiere.

Setsunq, es la Unica sailor scout, que es adulto, su persongje ha existido
desde el milenio de plata, es inmortal, al ser la mds madurQ, sefig vy
centrada, todos la consuitan cuando tienen un problema, su rol es la de Ia
hermana mayor.

Hotaru originalmente fue disefiada paro ser una nifa débil, enfermiza,
sin tener mucha oportunidad de tener amigos, viviendo en una soledad
impuesta, que cambia al conocer a Rini Ia hija de Serena. Este es el Gnico
rol de nina dentro de la serie, y representa a todos los nifos que estan solos,
YQ sea porque sus padres frabajan y no pueden estar con elios. Aqui el

mensaje es "no estas solo, si fienes la voluntad de tener un amigo”

Por Uitimo la caracteristica del papel de Darién, ademds de ser el galan,
es ser la victima de los enemigos. Casi nunca se habia visto que una
heroina pudiera hacer algo sin un héroe, como en este caso con Tuxedo
Mask.
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Cuando Sailor Moon comenzé a tener mds fuerza femenina, él se
convirtid en la princesa en desgracia que hay gue rescatar, esto no
significa que sea débil o indtil al contrario, es un persongje muy fuerte, a
salido adelante de muchas adversidades, del fallecimiento de sus padres,
estudia y trata de hacer una carera como doctor, esos son elementos
positivos  en ef persongje de Darién, ademds como varén no se siente

menos, por el hecho de que las mujeres lo ayuden?),

2 Entrevista Gabriela Maya. Editorial Toukan
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CALENDARIO DE GRABACION (DiA POR DIA)
DiA 1 Mayo 4 2001

Traslado: 9:30-10:30

Montaje:  10:30-10:50

Grabacion: 10:50-11:40

Secuencias a grabar: 8,10, 12,14,16,18,21,23,25,27,

Entrevista: Lic. Gabriela Maya. Editora, traductora y co-disefiadora de la publicacién Sailor
Moon.

Locacién: Pestalozzi No 699 Col. Del Valle.

DiA 2 Mayo 12 2001

Traslado: 10:30-12:00

Montaje: 12:00-12:10

Grabacién:12:10-13:30

Secuencias a grabar: 32,33,

Entrevista: Sondeo publico, Festival de Cémics “La Mole 2001”
Locacién: Gimnasio Juan de la Barrera, Av. Divisién del Norte 2333.0

DiA 3 Mayo 23 2001

Traslado: 10:00-11:00

Montaje:  11:00-11:15

Grabacidn: 11:15-12:00

Secuencias a grabar: 7,30,

Entrevista: Psicdloga Angeles Santiso

Locacién: Centro de Estudios Universitarios Londres. Orizaba s/n casl esq. San Luis Potosi,
Col. Roma
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Dia 4 Mayo 25 2001

Traslado:  9:00-10:00

Montaje:  10:00-10:10

Grabacidn: 10:16-11:00

Secuencias a grabar: 29.

Entrevista: Psicdlogo Ramire Murille Duarte

Locacién: Buro de Investigacién de Mercado. Ing. Miiitares No 5

DiA 5 Mayo 30 2001

Traslado: 11:00-12:30

Montaje:  12:30-12:45

Grabacion: 12:45-14-:00

Secuencias a grabar: 5

Material: Dibujos ukiyo-e, chojugiga y la evolucion del manga.

Locacion: Colegio de México, Camino al Ajusco No 20, Col. Fuentes de Santa Teresa,
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PRESUPUESTO
[CANTIDAD DESCRIPCION SUBTOTAL VA TOTAL |
Guibn 200 a00
t Cémara de video 6000 6000
2 Cassettes H8 150 150
13 Cassettes VHS 260 260
Material de imagen 500 500
Malerial de sonido 450 450
520750 Investigocion {fotocopias) 260 260
Revistas 100 100
Viajes de Investigacién 360 360
Locutor 2500 2500
Accesorios cédmara 500 500
Post-produccicn 3500 3500
Total 15480

N$15,480.00
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Escaleta

Entrada institucional

Presentacion

Montaje rapido de imdgenes del desarrolio de Ia animacién, empezando con los
dibujos ukiyo-e, chojugiga su evolucion hasta el anime.

Entrevista a la psicdloga (qué es un rol, la importancia de los padres, los diferentes
estereotipos de una mujer y la influencia de la animacion en los roles).

5. Entrevista a editora (caracteristicas de los personajes de Sailor Moon)

6. Montaje Serena Tsukino

7
8

W

bl

- Entrevista a editora (caracteristicas Ami Mizuno)
. Montaje Ami Mizuno
S. Entrevista editora (caracteristicas Rei Hino)
10. Montaje Rei Hino
11. Entrevista editora {caracteristicas Lita Kino)
12. Montaje Lita Kino
13. Entrevista editora (caracteristicas Mina Aino)
14, Montaje Mina Aino
15, Entrevista editora (caracterfsticas Haruka Tenou y Michiru Kaiou)
16. Montaje Haruka Tenou
17. Montaje Michiru Kaiou
18. Entrevista editora (caracteristicas Hotaru Tomoe)
19. Montaje Hotaru Tomoe
20. Entrevista editora (caracteristicas Setsuna Meiou)
21. Montaje Setsuna Meiou
22. Entrevista editora (caracteristicas Darién Chiba)
23. Imagen Darién Chiba
24. Entrevista editora (la animacion fortalece los roles de la mujer)
25. Entrevista psicdlogo (la animacién fortalece los roles de la mujer)
26. Entrevista psicéloga (la animacion fortalece los roles de la mujer)
27. Imagen Sailor Moon
28. Sondeo (Sailor Moon, representa Ios roles de Ja mujer}
29. Montaje Escaflowne y Sailor Moon
30. Conclusién
31. Créditos






VIDEO

FADE N

Escudo de la UNAM

Imagen de las torres de la ENEP
Aragdn

Disclvencia a:

'magen fija lung lena,
superimpresion det titulo:

"Roles de Ia mujer en o
animacién japonesa Sailor Moon"

Disolvencia a:
Montaje rapido de dibujos ukiyo-e,

chojugiga, tobo-e, tokio puck,
japan punch, astroboy,
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AUDIO

FADE IN

ENTRA_ MUSICA _ CD  MACROSS
TRACK 10 SUBE Y SE ESTABLECE

BAJA MUSICA

VOI OFF

Desde sus origenes con los dibujos
ukivo-e y chojugiga. hasta o
animacién por computadora, el
anime © animacion japonesa se
ha caracterizado por dare mas
importancia al desarrollo de I
vida del persongje, a diferencig
de la norteamericana, en donde
la atencidén se enfoca en lo que
sucede alrededor de él,

PUENTE §"




Disclvencia a:
Montaje rdpido de animacién:

astroboy, kimba, princesa
caballero, macross.  guerreras
magicas y sailor moon.

Corte a:
Imagen Sailor Moon

Corte a:
INT/OFRICINA/ESCUELA/DIA
Psicéloga
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VO?I OFF

En los diferentes géneros de
anime, esta el shoujo o animacion
para ninas que se caracterza por
tener una protagonista y una
temdatica romantica.

FADE OUT MUSICA Y DESAPARECE,
FADE N _ MUSICA CD SAILOR
MOON _TRACK 10. SUBE, SE
ESTABLECE Y BAJA A FONDO.

VOI OFF

Muestra de ello es Sailor Moon,
serie con nueve heroinas, en
donde cada una de elias
representa diferentes roles de una
mujer,

FADE OUT MUSICA Y DESAPARECE.

PSICOLOGA

Explica zqué es un rol?, la posicién
de los padres, los esterectipos de
mujer que hay vy la influencia de Ia
animacién en el desarrollo de los
nifas




Corte a:
INT/OFICINA/EDITORIAL/DIA.
Lic. Gabriela Maya

Corte a:

Montdje Serena

Corte a:

INT/OFICINA/EDITCRIAL/DIA.
Lic. Gabriela Maya EDITORA

Corte a:
Montaje Ami

Corfe a:
INT/OFICINA/EDITORIAL/DIA.,
Lic. Gabriela Maya

Corte a:

Montgje Rei

Corte a:

INT/OFICINA/EDITCRIAL/DIA.
lic. Gabriela Maya

Corte a:

Montgje Lita
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EDITORA

Da caracteristicas de los
persongjes de sailor moon/ Serena
Tsukino

EDITORA
Da caracteristicas Ami Mizuno

EDITORA
Da caracteristicas de Rei

EDITORA
Da caracteristicas de Lita Kino




Corte q:

INT/OFICINA/EDITORIAL/DIA.

Lic. Gabriela Maya
Corte a:
Montaje Mina

Corte q:

INT/OFICINA/EDITORIAL/DIA.

Lic. Gabriela Maya

Corte a:
Montaje Haruka y Michiru

Corte a:

INT/OFICINA/EDITORIAL/DIA.

Lic. Gabriela Maya

Corte a:

Montaje Hotaru

Corte a:

INT/OFICINA/EDITORIAL/DIA.

Lic. Gabriela Maya

Corte a:

Montaje de Setsuna
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EDITORA
Da caracteristicas de Mina Aino

EDITORA
Da caractersticas de  Haruka
Tenou y Michiru Meiou

EDITORA
Da caracteristicas Hotaru Tomoe

EDITORA
Da caracteristicas de Setsuna
Meiou




Corte a:

INT/OFICINA/EDITORIAL/DIA.,
Lic. Gabriela Maya

Corte a:
Montaje Darién

Corte a; ‘
~ INT/OFICINA/EDITORIAL/DIA.
Lic. Gabriela Maya

Corte a:

INT/OFICINA/EMPRESA/DIA
Psicdlogo

Corte a;
INT/OFICINA/ESCUELA/D!A
Psicdloga

Corte a:

Imagen Sailor Moon

Corte a:

EXT/DEPORTIVO/COMICS/DIA
Publico asistente al evento
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EDITORA
Da caracteristicas de Darién
Chibg

EDITORA
Habla sobre el fortalecimiento de
las roles en g animacién

PSICOLOGO
Habla  sobre la  animacién
japonesa

PSICOLOGA
Habla sobre la  animacién
joponesa

ENCUESTADCS

Opinan del fortalecimiento de tos
roles de la mujer en Sailor Moon.
Seis encuestados.




Corte a:

Chicos disfrazados y animacion
escaflowne vy sailor moon.

Corte a:

Cartén fiio Sailor Moon,

superimpresion de créditos.

FADE OUT
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FADE IN_MUSICA CD_ SAILOR
MOON TRACK__ 9. SUBE, SE
ESTABLECE Y BAJA A FONDO.

YOI OFF

Como se observo la animacidn
japonesa es un factor secundario
en el desarrollo de la personalidad
del individuo. Siendo los padres el
modelo mds importante para
determinar el rol del nife en el
futuro.

SUBE MUSICA

FADE OQUT
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GUION DE EDICION -

NOMBRE DEL PROGRAMA: ROLES DE LA MUJER EN LA SERIE DE ANIMACION JAPONESA
SAILOR MOON

REALIZADOR: PERLA ZAFIRO RODRIGUEZ ROJAS

KCT IMAGEN T.INICIAL  T. FINAL T. PARCIAL T. TOTAL
Barras cromaticas 0:00:00 0:00:17 17 0:00:17
Entrada Institucional 0:00:18 0:00:28 0" 0:00:27

1 Imagan -titulo 0:00:29 0:00:50 21" 0:01.05
2 Montaje -manga 0:00:54 0:01:24 30" 0:01:35
2 Montaje -anime 0:00:19 0:01:37 1' 34" 0:03:09
3 Presentacion Sailor Moon 0:04:19 0:04:42 23" 0:03:32
1 Angeles Santiso 0:05.04 0:05:12 a" 0:03:40
1 Angeles Sartiso 0:06:20 0:07:21 1" oo 0:04:40
1 Angeles Santiso 0:07:40 0:08.09 29" 0:05.09
1 Angeles Santiso 0:08:27 0:09:.06 1 00" 0:06:09
1 Gabriela Maya Q1017 01100 43" 0:06:52
3 Montaje Serena 0:16:12 0:16:28 16" 0.06:37
1 Gabriela Maya 0.11.02 :11:20 18" 0:07:10
3 Montaje Ami 0:04:51 0:05:04 13" 0:08:57
1 Gabrieta Maya 0:11:29 0:12:21 1" Go" 0:08:10
3 Montaje Rei 0:08:46 0:07:16 ' 38" 0:07:44
1 Gabriela Maya 0:13:24 0:14:19 50" 0:09:00
3 Montaje Lita 0:08:58 0:09:33 35" 0:08:25
1 Gabriela Maya 0:14:48 0:15:48 100" 0:10:00
3 Montaje Mina 0:10:45 >:11.00 15" :09:45
1 Gabriela Maya 0:16:32 0:20:04 328" 0:13:28
3 Montaje Hanuka 0:17:58 0:18:15 17 0:12:59
3 Montaje Michiru 0:18:51 0:12:05 14" 0:13:14
1 Gabriela Maya 0:20:30 0:21:11 42" 0:14:20
3 Montaje Hotaru 0:24:54 0:25:15 19" 0:14:01
1 Gabriela Maya 0:21:24 0:21.42 19" 0:14:39
3 Montaje Setsuna 0:27:32 0:27:58 16" 0:14:23
1 Gabriela Maya 0:21:58 0:23:00 102" 0:15:41
3 Montaje Darien 0:13:10 0:13:49 3g" 0:15:02
1 Gabriela Maya 0:24:30 0:25:06 35 0:16:47
1 Ramiro Duarte 0:36:00 0:36:31 31 0:16:48
2 Angelss Santiso - 0:03:46 0:04:35 45" 0:17:33

G(QA vS ‘ o




3 Imagen Sailor Moon
2 Sondeo
2 Sondeo
2 Sondeo
2 Sondeo
2 Sondeo
2 Disfraz
2 Disfraz
3 Imagen Esclaflowne
3 Imagen Sailor Moon
3 imagen Sailor Moon

0:28:59
0:07:18
:18:14
0:08:44
0.21.06
0:11:33
0:18:40
0:39:19
0:37:05
0:03:41
0:24:44

0:29:05
0:07:40
:18:20
0:09:09
0:21:22
0:11:38
0:18:44
0:39:21
0:37:10
0:03:53
0:24:46

g
oom
&
st
16"
g
4"
3n

e
o

0:17:41
0:18:43
0:18:49
019:24
0:19:40
0:19:45
0:19:49
0:19:52
0:19.57
0:20:04
0:20:25
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CONCLUSIONES

Las sociedades cambian y por consecuencia también los mensajes
que emiten los medios masivos. En la televisién, la radio y los medios
impresos se proyectan valores ideas e imdgenes de generaciones enteras ¥
el anime no es la excepcion. En el caso de Japén, esta industria es una de
las mas grandes y es un medio de difusién de mensajes y entretenimiento
muy extendido, por fo que existe una gran varedad de temas vy géneros

dirigidos a un publico muy vasto.

Dentro del género shoujo, Sailor Moon representa a través de sus
protagonistas, estereotipos, con los que se identifica o la mujer. Y es el
anime el medic adecuado para plasmarios, porque en su estructura lo
historia se desarrolla en base a la personalidad y circunstancias del
protagonista, un ser vulnerable; mientras que en la animacion

norteamericana lo importante es la accidn que envuelve al persongije.

La animacién j‘c:ponesc humaniza més al espectador y lo hace participe
de roles que siempre han existido, pero qgue han sido ignoradoes por una
idenfidad femenina tradicionalista Y POCC a poco son interiorizados por el

individuo ai ser un reflejo de la sociedad en lg que vive,
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De esta manera se cumplen los objetivos planteados en el proyecto de
investigacion al abordar la evolucidon del manga desde los dibujos
chojugiga hasta su adaptacion al anime; y como éste es un factor
secundario en el desarrolio de la personalidad de! individuo, siendo Ios
padres el modelo mas imporiante en su formacién.

Asi como al mostrar que el éxito de Bishoujo Senshi Sailor Moon,
también se debe a que la autora ha logrado crear una obra atrayente,
tierna y graciosa, donde los persongjes son capaces de acciones heroicas
en momentos dificiles, o ser duefias de una voluntad inguebrantable, con
un mensaje: “Las mujeres son un maraviloso ejemplo de lo grandeza del
espirtu humano™.
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