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Introduccién

INTRODUCCION

La Secretaria de (Gobernacién estd integrada por diversas Unidades
Administrativas centralizadas y descentralizadas las cuales cuentan con un 4rea
controladora denominada Oficialia Mayor, dichas unidades realizan las funciones
de asighacién y control de los recursos financieros y materiales que le
corresponden. Los gastos son analizados por la Direccién General de
Programacion Organizacién y Presupuesto (D.G.F.O.P.), la cual es la encargada de
registrar, controlar y remunerar los egresos e ingresos que requieren las Unidades
Administrativas.

Existe un formato establecido por Oficialia Mayor para poder registrar y controlar
la informacién de las Unidades Administrativas denominado Documento de
Corresponsabilidad de Registro y Control Presupuestal (DOCORECO). Este
formato contiene los elementos y conceptos que se requieren para el seguimiento
completo de los documentos (facturas, notas y contratos entre otros) que avalan los
ingresos y egresos.

En los casos de contratos, adquisiciones de servicios y bienes se cuenta con una
area encargada, cuya solicitud se hace por medio de D.G.P.O.P,, y sélo se encarga
de informar a la Unidad Administrativa.

Para llevar a cabo estas actividades cada Unidad Administrativa cuenta a su vez
con un Departamento que trabaja de forma independiente llevando el registro de
los egresos erogados por la Unidad y entregandolos a un departamento de la
D.G.P.O.P, llamado ventaniila, el cual entrega a la Unidad Administrativa por
cada formato de DOCORECO una ficha de pago ({cuenta x liquidar),
posteriormente en un lapso de 10 dias vigentes se d4 una respuesta por parte de
D.G.P.O.P., donde se le dice a la Unidad si el documento es aceptado para pagar o
se encontré algan error; de firma, tachaduras en el documento original, o si no
existe suficiencia en el presupuesto disponible en la clave presupuestal, etc., por lo
cual se tendra que corregir y volver a ingresar el DOCORECO.

La clasificacién de los egresos publicos en términos administrativos, funcional-
programatico y econémico, se logra a través de la clave presupuestal la cual forma
parte de un catalogo de gastos corrientes y contiene datos informativos de la
Unidad Administrativa, dicha clave presupuestal forma parte del formato del
DOCORECO. Esta clave permite disponer de un cédigo para identificar la
informacién del presupuesto de egresos de la Administracion Publica
Centralizada; los Poderes Legislativo y Judicial; el Instituto Electoral; los
Tribunales Agrarios y el Tribunal Fiscal de la Federacion.




Introduccion

Por ello y con el propésito de vincular la modernizacién de las estructuras
programaticas (NEP) con el desarrollo e implantacién del Sistema Integral de
Administracion Financiera Federal {SIAFF) a partir del ejercicio fiscal 1998 la clave
presupuestal consta de 14 componentes (32 caracteres), que permiten identificar la
Estructura Administrativa, Funcional-Programdtica y Econémica del gasto publico.

El llevar el control del presupuesto a través de la clave presupuestaria (registro y
seguimiento de las afectaciones al presupuesto disponible DOCORECQ) en las
Unidades Administrativas, era una tarea engorrosa debido a la inexistencia de
herramientas que automatizaran esta labor, lo que traia como consecuencia un
lento y mal manejo del control del presupuesto, asi como el traslape y perdida de
--informacién, ademds de no contar con el presupuesto real en forma veraz y

oportuna para poder emitir los informes que ta D:G:P.O:P;, requeria.- _ _ _ _ _

Con base al articulo 7 Frac. 1, 11, HI, V, VIIL, IX, X, XV y XX que el reglamento
interior de la Secretaria de Gobernacion confiere a Oficialia Mayor, para garantizar
dentro el marco legal la aplicacién eficiente y transparente de los recursos
humanos, financieros y materiales, asi como de los servicios que se deriven
necesarios para el desarrollo y cumplimiento de los programas de actividades
encomendados, que emiten los presentes lineamientos generales para el ejercicio
del presupuesto y de administraciéon de los recursos humanos, financieros y
materiales, surge el proyecto de crear un Sistema Informatico que ayude a
eficientar y optimizar todos aquellos calculos tediosos, que dé rapidez en consulta
de saldos en las partidas presupuestales, que proporcione de forma automatica los
reportes requeridos por la D.GP.OP., asi como homologar en la Unidades
responsables el control presupuestal, llevando el registro y seguimiento de las
afectaciones presupuestales que se requieran por las Unidades Administrativas
ante Hacienda o ante D.G.P.O.P.
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Capitulo 1 Conceptos Basicos

CAPITULO 1. CONCEPTOS BASICOS.

En este capitulo se hace un recuento de los elementos tedricos sobre tos cuales nos
apoyamos para la realizacion de nuestro proyecto.

Se describen algunas de las metodologias de andlisis y disefio que existen para la
realizacion de sistemas, asi como los elementos que en materia de computacion estan
relacionados con el desarrollo de sisternas, como son: conceptos de Bases de Datos,
herramientas de Andlisis y Disefio Estructurado, Redes y Sistemas Operativos.

1.1 METODOLOGIAS PARA EL DESARROLLO DE SISTEMAS.

La elaboracién de sistemas requiere de herramientas y metodologias orientadas a la
solucion de problemas reales en una industria en un plazo corto. Estas ayudan a la
elaboracion de sistemas (software) de calidad a un bajo costo, asi como a su
mantenimiento.

Las metodologias para el desarrollo de sistemas abarcan una gran vaniedad de tareas entre
las cuales se encuentran; el andlisis de requisitos, disefio, construccion de programas,
pruebas y mantenimiento.

En este capitulo se describen algunas metodologias de desarrollo de sistemas, tales como:

¢ Ciclo de Vida Clasico.

e Modelo de Construccion de Prototipos.
Modelo en Espiral.
Técnicas de Cuarta Generacion.

1.1.1. Ciclo de vida clisico.

El ciclo de vida clasico sigue un enfoque sistematico {cada una de sus partes se unen entre
si} y secuencial {después de una etapa sigue otra que se basa en la informacion de la etapa
anterior) para el desarrollo de un sistema. E!l ciclo de vida clésico es también Hamado

como “modelo en cascada’ 0 “modelo lineal secuencial™.

El ciclo de vida clasico considera como etapas segiin Roger S. Pressman, las siguientes:

% Ingenieria del Sistema.
* Anilisis.

¥ Disefio.

¥ Codificacion.

> Pruebas.

¥ Mantenimiento.
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Ingenieria del Sistema.

Dado que un software (sistema) siempre forma parte de un sistema mayor o empresa deben
establecerse en un primer término todos los elementos de ese sistema mayor y enseguida
asignarle a el software un subconjunto de esos elementos. Este planteamniento es esencial
debido a que el software generalmente debe interactuar con otros elementos como los son:
personas, hardware, bases de datos o alguna otra fuente de informacion (camaras de video,
sefales de antenas, etc.).

Analisis.

-Esta -etapa es ung de las mas importantes dentro del ciclo de vida clasico de un sistema
debido a que aqui se récopilan todos: los requisitos necesarios para el software. Estos

requisitos son documentados y revisados junto con €l cliente. =~ =TT e o

Durante esta etapa se debe comprender en su totalidad la informacién recopilada, asi como
la funcién requerida det software, su comportamiento, rendimiento y las interfaces
requeridas.

Disefio.

Aqui se traducen los requisitos recopilados en la etapa de analisis en una representacion del
software considerando la estructura de datos, arquitectura del software, la caracterizacion
de la interfaz y el detalle procedimental a fin de obtener la calidad requerida antes de que
comience la codificacion. De la misma manera que el anélisis el disefio se documenta y
forma parte de la configuracién del software.

Codificacion.

La etapa de codificacion tiene la tarea de traducir los requisitos del disefio en una forma
legible para la méaquina. Si el disefio se llevo detalladamente, la codificacién se realiza
mecanicamente.

Pruebas.

Una vez generado el ¢6digo, comienza la etapa de pruebas del programa. Las pruebas se
enfocan en la légica interna del software, comprobando sentencias, procesos €xternos,

entradas y resultados esperados.
Mantenimiento.

E] software sin duda alguna sufrira cambios después de ser entregado al cliente. Estos
cambios pueden producirse por transformaciones en el entorno externo al software (algun
periférico nuevo), el cliente requiere ampliacion de funciones, de rendimiento o porque se
han encontrado errores.
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1.1.2. Modelo de Construccién de Prototipos.

La construccion de prototipos permite el desarrollo rapido de sistemas, cuando el cliente
atn no ha definido todas sus necesidades, lo cual da la oportunidad de desarroliar en base a
ideas y suposiciones, médulos que posteriormente seran integrados a lo que serd el software
final.

Los prototipos pueden realizarse en una de las siguientes tres formas:

a) Un prototipo en papel o un modelo basado en computadora que describa la
interaccién hombre-maquina.

b) Un prototipo que implemente algunos subconjuntos de funciones requeridas en un
programa.

cj Un programa existente que ejecute parte o toda la funcion deseada, pero que tenga
caracteristicas que deben ser mejoradas en el programa final que se dard al cliente.

El proceso para el desarrollo de un prototipo es el siguiente:

{. Identificar los requerimientos de informacion que el cliente conoce junto con las
caracteristicas necesarias del sistema.

2. Construir un modelo ripido que muestre al cliente los métodos de entrada, formatos
de salida y las diversas funciones del programa segun la informacién recabada en
sus requisitos.

3. Construir el prototipo, el cual es evaluado por el cliente y con base a esta evaluacién
se anotan cambios y mejoras, esto aumenta la lista de requisitos del software como
un producto final.

4. Repetir los pasos anteriores, generando un proceso iterativo hasta que satisfaga las

necesidades del cliente.
1.1.3. Modelo en Espiral.
El modelo en espiral es un modelo de proceso de software evolutivo que retine las mejores
caracteristicas de la construccién de prototipos y el ciclo de vida clasico, afadiendo un

nuevo elemento: el analisis de riesgo.

El modelo en espiral sigue un niimero de actividades estructurales o regiones de tareas, las
cuales pueden variar de tres a seis, como son:

Construccidn y adaptacion.
Evaluacién del Cliente,

¥ Comunicacion con el cliente.
» Planificacién.

> Analisis de Riesgo.

7 Ingenieria.

>

>
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Comunicacién con el cliente. En esta actividad se realizan las tareas necesarias para
establecer comunicacién entre el cliente y el desarroliador.

Planificacién. Aqui se determinan objetivos, alternativas y restricciones. El cliente expone
sus requerimientos, por lo tanto, al igual que en los métodos anteriores esta actividad
involucra la recoleccidn de requisitos. Con base en la informacion recopilada se hace el
anilisis y disefio del software.

Andlisis de riesgo. Aqui se hace un analisis de alternativas y se identifican y se resuelven
los posibles riesgos técnicos y de gestion. Esta actividad permite realizar un analisis del
disefio que se ha definido, de esta manera se pueden detectar los inconvenientes ylo
limitantes que se tuvieran antes de comenzar la codificacion del sistema. De igual forma

- - -permite _visualizar_anticipadamente las fallas que pudieran ocurrir en el sistema por
actualizaciones de hardware y/o software, “lo~cual- permite-proponer_soluciones_a los

problemas que muy probablemente se presentaran en un futuro.

Ingenieria. Se hace un desarrollo del software de siguiente nivel. Imaginando una espiral
tenemos una curva que se va cerrando o abriendo {segin la espiral) a partir de un centro
predefinido. Asi la espiral va girando y creciendo hasta que se tiene el software deseado. Si
comenzamos la primera actividad del modelo en el centro de la espiral y se va avanzando
hacia fuera, el desarrollo del software de siguiente nivel se refiere a la creacién de un
prototipo del software final que se considera en un nivel superior puesto que se ha
avanzado y se ha rodeado en su totalidad la primera curva de la espiral.

Construccién y adaptacién. Aqui se realizan las tareas requeridas para construir, instalar,
probar y proporcionar soporte al cliente (documentacion y capacitacion).

Evaluacién del cliente. En esta actividad se va revisando con ¢l cliente tanto el disefio
como el programa que se estd empleando para la realizacién del software, esto con la
finalidad de continuar o no. Analizar lo que no funciona y contar con la oportunidad de
corregir o cambiar aquello que sea necesario.

1.1.4. Técnicas de Cuarta Generacién.

Algunas personas dentro del mundo de la computacion, realizan designaciones de
generacion a los lenguajes de maquina, ensambladores y lenguajes de alto nivel. Afirman
que el cambio de lenguajes de magquina de la primera generacion y los lenguajes
ensambladores de la segunda generacion produjeron una mejora en la productividad de los
programadores de aproximadamente siete a uno. Ocurri¢ una mejoria similar cuando se
introdujeron los lenguajes de alto nivel en la tercera generacién. Y en la actualidad varios
proveedores de programas han producido varias herramientas de desarrollo de aplicaciones
que podrian mejorar todavia mas la productividad. A estas herramientas se les llama
lenguajes de cuarta generacién,
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Un lenguaje de alto nivel es un lenguaje de procedimientos, es decir, el desarrollador debe
detallar los pasos de los procedimientos de los procesos que se requieran para llegar al
resultado deseado. En cambio un lenguaje de cuarta generacién es un lenguaje sin
procedimientos, es decir, permite a los usuarios especificar cual debe ser la salida sin
describir todos los detalles acerca de como deben manipularse los datos para producir esa
salida. Un lenguaje de cuarta generacion interactiia con programas de sistema de manejo de
bases de datos (SMBD) a fin de almacenar, manipular y recuperar los datos que se
necesitan para satisfacer los requertmientos del cliente,

En esta técnica al igual que en los métodos anteriores se inicia con la recoleccion de
requisitos para proponer en segundo término un prototipo, enseguida se realiza una
estrategia de disefio para después implementar el software y finalmente realizar las pruebas
que sean necesarias.

Las técnicas de cuarta generacion (T4G) facilitan el desarrollo del software puesto que
incluyen algunas de las siguientes herramientas: lenguajes no procedimentales para
consulta a bases de datos, generadores de informes, manipulacién de datos, definicion de
pantallas, generacion de codigo, facilidades graficas de alto nivel y hojas de calculo. Todas
estas herramientas estan disponibles, para ambitos de aflicciones muy especificos.
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1.2. VENTAJAS Y DESVENTAJAS DE LAS METODOLOGIAS.

A continuacion sc presenta una tabla con las ventajas y desventajas de las metodologias
estudiadas anteriormente.

Método

Ventajas

Desventajas

Ciclo de Vida
Clisico

-Se tiene un  seguimiento
secuencial del proyecto, lo que
permite tener un orden durante el
desarrollo del software.

-Evita un crecimiento
incontrolable .

-Permite representar los procesos

| "de coritepcidon-y produccitn: en.

una forma grafica y logica.

-No siempre se sigue ¢l modelo.

-El cliente no siempre establece
explicitamente los requisitos.

Construccion
de Prototipos

-El cliente puede ver y trabajar
una primera version del software

en un corto plazo, aunque quiza,

muy elemental.

-Al realizar un prototipo del
software pueden detectarse con
mayor facilidad las caracteristicas
faltantes, proponerse nuevas ideas
y mejorar el disefio.

-El cliente ve funcionando lo que
parece ser la primera versién del
sistema e ignora que no se han
considerado todos los aspectos de|
calidad ni el mantenimiento del
software a largo plazo de manera
que solicita desesperadamente
todas las mejoras necesarias. De
esta manera se hace del prototipo
un producto trabajando.

Modelo en
Espiral

-El modelo en espiral utiliza tanto
el enfoque basado en los prototipos
como las etapas del ciclo de vida
clasico incorporandolo en un marco
de trabajo interactivo.

-Al tenerse una actividad de
analisis de riesgo, el producto final
garantiza un acoplamiento a los
cambios de software o de hardware
que pudieran presentarse en el
futuro.

-Resulta dificil de convencer al
cliente que el proceso evolutivo del
modelo en espiral es controlable.

-Se requiere de cierta habilidad para
la valoracidn de los riesgos.

-Si no se limita bien el nimero de
iteraciones la espiral puede crecer de
manera desordenada y sin saber en
que momento se puede parar.

Tecnicas de
Cuarta
Generacion

-Disminuye el tiempo de disefio y
analisis de las aplicaciones o
proyectos de software.

-Las técnicas de cuarta generacion
estan  limitadas a software de
determinadas caracteristicas.

-Es una técnica relativamente nueva
por lo cual, no existe una teoria
especifica para el desarrollo del
sistema,
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1.3. HERRAMIENTAS DEL ANALISIS.

A lo largo de los afios hemos visto una evolucién de ideas y técnicas en el campo del
analisis de sistemas. Las cuales entran en tres periodos segiin Yourdon [

a) El andlisis de sistema convencional, anterior a los aflos 70’s, caracterizado por
especificaciones tipo novela victoriana que eran dificiles de leer y entender, y cast
imposibles de mantener.

b) El analisis estructurado clasico, de mediados de los afios 70’s, a mediados de los
afios 80°s. Esto se caracterizo por primeras versiones de modelos graficos, y énfasis
en el modelado de las implementaciones actuales de un sistema antes de modelar el
nuevo.

¢) El analisis estructurado moderno, en el cual se introducen mejoras sobre todo para
modelar sistemas de tiempo real y relaciones de situaciones complejas. Aumentando
por ende la comunicacion entre el analista y el sistemna.

En la actualidad las técnicas modernas estdn siendo fusionadas, para asi lograr un mejor
método que pueda hacerle frente a las necesidades de las diferentes fases del ciclo de vida
del sistema, incluyendo a la fase de analisis. Obteniendo de esta manera mejores resultados
que pueda interpretar el analista en forma rapida y precisa.

Asi, podemos decir que durante la etapa de analisis se deben lograr tres objetivos:

—_—

Describir lo que el cliente requiere y los alcances deseados.

2. Establecer una base para la creacion del disefio de] software.

3. Definir un conjunto de requisitos que se puedan validar cuando se haya construido
el software. :

Analisis Estructurado.

En primera instancia debemos decir que el andlisis estructurado segin Senn'? "permite al
analista conocer un sistema o proceso (actividad) en una forma 1dgica y manejable al
mismo tiempo que proporciona la base para asegurar que no se omita ningun detalle
pertinente”. El objetive que persigue el andlisis estructurado es organizar las tareas
asociadas con la determinacion de requerimientos para obtener la comprension completa y
exacta de una situacién dada. Se puede decir adicionalmente que los componentes del
analisis estructurado son los siguientes: simbolos graficos, diccicnarios de datos,
descripeiones de procesos, procedimientos y reglas. Después de relacionamos brevemente
con la terminologia basica, podemos entrar en aspectos relacionados con los cambios del
anlisis estructurado.

Podemos decir que para finales de los afios 60°s e inicios de los 70’s el analists estructurado
surge de la necesidad de buscar una forma interpretativa mas répida y eficiente, de tal
manera que se pudiesen definir los requerimientos del usuario y las especificaciones

funcionales del sistema.
[1] Edward - Yourdon — “Analisis Estructurado Moderno ™.
[2] James - A. 8. - “Andlisis v Diserio de Sistemas de Informacién ™.
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Lo anterior no se daba porque lo que existia eran grandes volumenes de informacion que
habia que leer por completo y que acarreaban una serie de problemas de monolitismo,
redundancia y ambigiiedad. Es por ello que surge una amplia variedad de diagramas que
permiten representar las especificaciones funcionales en forma sencilla y répida,
aumentando por ende el grado de comunicacidn entre las especificaciones funcionales y el
usuario final (analista, programador, disefiador).

Posteriormente, a mediados de los afios 70's estando el analisis estructurado clasico en su
apogeo aparecen una serie de dificultades que limitan al analista hacer un buen desempeiio
de sus actividades. Entre estos problemas podemos mencionar:

1. Distincién difusa y poca definida entre los modelos logicos y los modelos fisicos.
2....Limitacion para modelar sistemas en tiempo real.
3. El modelo de datos se hacia'de una manera-primitiva: — —— _ _ _ _ _

Estas y otras razones dieron nacimiento a ciertas mejoras en el analisis estructurado clasico
tales como: diagramas de entidad-relacion, diagramas de transicion de estados, division de
eventos, modelos esenciales y modelos de implantacion. Pero a pesar de todo se siguieron
dando mas problemas como los siguientes:

1. Tras la segunda y tercera correccién del diagrama, el analista se volvia cada vez mas
renuente a hacer mas cambios.

2. Debido a la cantidad de trabajo requerido, el analista dejaba a veces de dividir el
modelo del sistema en modelos de menor nivel, quedando por ende, funciones
primitivas,

3. A menudo no se incorporaban en el modelo del sistema los cambios en los
requerimientos del usuario sino hasta después de la fase de andlisis del proyecto.

4. Inclusive las correcciones de los diagramas habia que hacerlas en forma manual, para
asegurar que fuesen consistentes y estuviesen completas; lo cual era bastante tedioso y
dejaba por fuera muchos errores que debian de encontrarse,

Pero para mediados de los 80's aparecieron las herramientas CASE que trataron de
subsanar estos problemas. Las herramientas CASE (Ingenieria de Software Auxiliada por
Computadora) se utilizan para dibujar diagramas de flujo de datos y otros, ademds de lievar
a cabo una variedad de labores de revision de errores.

Finalmente, algunos usuarios tenian dificultades al tratar con los modelos graficos del
andlisis estructurado y preferian alguna otra forma de modelar los requerimientos y
comportamiento del sistema; es por ello que aparecen las herramientas de generacion de
prototipos (mediados de los 80's) que son consideradas como una altemnativa al andlisis
estructurado para tales usuarios. También se utilizan para recordar en forma breve y precisa
lo que se ha hecho a lo largo de todo el desarrollo del sistema, para no perder la secuencia
de lo que se esta realizando.

En la actualidad muchas de estas herramientas se estan utilizando para facilitar la fase de
analisis, e inclusive se estan elaborando o fusionando lo mejor de cada una de las técnicas
que atienden las necesidades de todas las fases del ciclo de vida del sistema; para asi

10
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obtener un mejor aprovechamiento, entendimiento, y rendimiento al momento que se ponga
a correr el sistema. Disminuyendo de esta manera la serie de errores que se cometian
anteriormente, con la introduccion de herramientas mas especializadas y faciles de utilizar.

1.3.1 Investigacién Preliminar.

El propdsito de 1a investigacidn preliminar radica en evaluar las petictones del proyecto, no
es un estudio de disefio. En esta fase encontraremos la informacién de las peticiones
requeridas de los usuarios, asi como la de los atcances del proyecto, ademas de evaluar las
ventajas de la elaboracion del mismo y dar un juicio bien fundamentado sobre su
factibilidad, a través del estudio de las siguientes fases:

» Requerimientos del usuario.
¢ Estudio de la Factibilidad.
¢ Aprobacion del requerimiento.

Requerimientos del Usuario.

Debido a que en la mayoria de los casos los requerimientos de los usuarios no estin
establecidos claramente, antes de que se considere la investigacion del sistema, el proyecto
requerido debe examinarse para determinar precisamente lo que los usuarios desean.

En ocasiones una simple llamada telefonica puede ser suficiente si [a persona que requiere
el servicio tiene una idea clara, aunque no sepa establecerla. 8in embargo, es posible que
esta misma persona simplemente esté pidiendo ayuda sin saber que es lo que estd mal o
porque existe un problema, la clarificacion del problema en este caso es mucho mas dificil.
Para este o cualquier otro caso pueden utilizarse diversos instrumentos que nos permitan
identificar los requerimientos del usuario tales como: el muestreo, el estudio de los datos
(formas usadas por la organizacion), las entrevistas y los cuestionarios entre otras.

En esta fase deben realizarse todas aquetlas actividades antes mencionadas que sean
necesarias para lograr identificar con claridad que informacion requiere €l usuario para
desempefiar sus tareas.

Estudio de la Factibilidad.

La recabacién de datos que se lleva a cabo durante la investigacion preliminar examina la
factibilidad del proyecto: es decir, la posibilidad de que el sisterna sea benéfico para el
usuario. Se estudian tres pruebas de factibilidad: operativa, técnica y financiera. Todas con
la misma importancia.

El estudio de factibilidad se lleva a cabo con un pequefio grupo de gente (algunas veces
s6lo una o dos personas), familiarizadas con las técnicas de informacion y que cuentan con
los conocimientos suficientes del proceso de andlisis y disefio de sistemnas.

11
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Facnbilidad Técnica.

La factibilidad técnica se refierc a recabar informacidn sobre los aspectos técnicos
{software y hardware) esto es, recopitar informacién det equipo de cémputo, asi como de
herramientas de desarrollo que envuelven al sistema.

Factibilidad Operativa.

Los proyectos propuestos son benéficos sélo si pueden convertirse en sistemas de
informacién que cumplan los requerimientos operativos de los usuarios. Dicho
sencillamente, esta prueba de factibilidad cuestiona si el sistema trabajard cuando se
desarrolle e instale.

;“'acr}b})i}ag Econdmica., ~ =T T T e m mem

El proyecto debe considerarse una buena inversion para la empresa que lo usard, por lo que
resulta necesario un estudio costo-Beneficio basindose en el logro de calidad de servicio y
beneficios del desempefio del trabajo cotidiano de la empresa.

Un sistena que puede desarrollarse técnicamente y que se utilizard si se instala, debe
considerarse como una buena inversion para quien requiere del sistema, es decir, los
beneficios financieros deben igualar o exceder los costos financieros.

Aprobacion de los Requerimientos.

Para considerarse factible una propuesta de proyecto debe pasar por todas las pruebas de
factibilidad que han sido mencionadas, de otra forma no es un proyecto factible.

Sin embargo, no todos los proyectos propuestos para su evaluacion y revision se juzgan
como aceptables. Los proyectos que no pasan las pruebas de factibilidad no continian més
adelante, a menos de que quienes los originaron trabajen en ellas y las vuelvan a someter
como nuevas propuestas. En algunos casos, sélo parte del proyecto es inoperable. Por lo
que en esos casos se puede volver a trabajar el proyecto con la sugerencia de que se
modifiquen ciertos procedimientos.

1.3.2. Diagrama de Gantt.

El Diagrama de Gantt es la representacion grafica de la duracion y fecha de inicio de las
tareas que deben realizarse. Es un método grifico de planeacion y control en la que un
proyecto se divide en distintas actividades y se realizan estimaciones acerca de cuanto
tiempo requiere cada una de ellas, asi como el total de tiempo necesario para terminar el
proyecto totalmente.

La calendarizacion de las actividades de un proyecto se presenta por medio de un Diagrama
de Ganit,
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Existen distintas formas de elaborar un Diagrama de Gantt, entre ellas se encuentra la
siguiente.

B-E
E-D

B-C

c-D

Figura 1.1. Diagrama de Gantt.

Para representar la duracién en semanas de una actividad, basta con marcar el tiempo con
un cuadro en la actividad, como se muestra en la Figura [.1.

En este caso, se observan las dependencias existentes entre las distintas actividades o
" tareas, lo que permite realizar varias de éstas en un mismo tiempo. Estas dependencias
estan representadas por los cuadros rellenos con lineas mas separadas o puntos.

En la Figura 1.1. podemos ver que existen diversas formas de representar las actividades y
el tiempo en semanas.

En ocasiones existirdn otras actividades dentro de la metodologia que también se
representan en el diagrama y que se llevan a cabo antes o después del desarrollo de los
modulos, tales como: estudio preliminar, pruebas y documentacién.

Cabe mencionar que el determinar una calendarizacidén basada en la dependencia de los

médulos y en los requerimientos del sistema, motiva la elaboracién de varias versiones del
Diagrama de Gantt.

1.3.3. Diagrama de Flujo de Datos (DFD).
El diagrama de flujo de datos establece las rutas y las transformaciones de los datos a
medida que se avanza en el sistema y representa las funciones y subfunciones que
transforman el flujo de datos.
El utilizar un diagrama de flujo de datos, tiene los siguientes beneficios principales:

a) Contar con rapidez con una implantacion técnica del sistema,

b) Una comprensiéon de las relaciones existentes entre los diferentes procesos del
sistema.




Capitulo 1 Conceptos Basicos

c) La Comunicacién a los usuarios del estado actual del sistema, mediante los
diagramas de flujo de datos.

Para representar el flujo de informacion en un diagrama de flujo de datos, utilizaremos los
cuatro simbolos basicos, mostrados en la Figura 1.2.

Entidad Proceso

Flujo de datos » Almacén de datos 1 l

Figura 1.2. Simbolos de los Diagramas de flujo de Datos.

La entidad representa un producto o consumidor de informacién, algo que da y recibe
datos del sistema. Esta entidad externa también es llamada fuente o destino de los datos y
se identifica por medio de un nombre apropiado.

La flecha representa el movimiento de los datos, ia punta de l1a flecha indica hacia donde se
dirigen los datos, un flujo de informacién que ocurre de manera simultanea pucde
representarse por medio de dos flechas paralelas. Al igual que la entidad, cada flecha se
define con un nombre apropiado.

El rectingulo con las esquinas redondeadas se utiliza para indicar la existencia de un
proceso de transformacion. Los procesos siempre denotan un cambio o transformacion de
los datos, por lo que el flujo de informacion que sale, siempre tendra un nombre diferente
del que tenia al entrar.

El rectingulo abierto por uno de sus extremos representa el almacenamiento de la
informacion: Se permiten anotaciones dentro del simbolo. En los diagramas de flujo de
datos el almacenamiento fisico de datos no se especifica (cinta, diskette, compac dise, etc.).

Algunas convenciones para evitar confusiones en los diagramas de flujo de datos estan
representadas en la Figura 1.3.:
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Anotar una diagonal en la
esquina para indicar que es una
entidad duplicada.

Numerar los procesos en la { 4 )

parte superior, describir el
proceso en el centro y utilizar
la parte inferior para describir

la implantacion fisica. \ /.

Uttlizar decimales para indicar
el nivel de detalle de los
procesos relacionados.

Numerar los almacenes de
datos. Utilizar lineas para l I Dl l
indicar almacenes de datos
duplicados.

Figura 1.3. Convenciones en los Diagramas de Flujo de Datos.

Desarrollo de Diagramas de Fiujo de Datos.

Los diagramas de flujo de datos se deben realizar en una forma sistematica v €s necesario
que el desarrollador det software conozca el flujo de informacion desde una perspectiva de
to general a lo particular. Asi, podemos considerar los pasos siguientes para la elaboracién
de un DFD. :

Enfoque descendente {top-down).

La elaboeracion de un diagrama de flujo de datos puede iniciarse a partir de lo general a lo
particular desde la narracion del sistema organizacional, haciendo uso de sus cuatro
categorias: entidad externa, proceso, flujo de datos y almacén de datos. El primer diagrama
{de nivel cero) incluird lo basico de las entradas, los procesos y las salidas.
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Especificar los detalles. Como segundo paso se deben representar en otros DFD los detalles
de cada uno de los procesos. Es importante mencionar que en el primer diagrama se definen
las entradas v las salidas, y éstas se mantienen constantes a lo largo de los diagramas
consecutivos. El manejo de excepciones se ignoran en los dos o tres niveles del DFD.

En general, el resto del diagrama de flujo de datos de nivel cero se descompone mediante
diagramas detallados de lo general a lo particular, desde el nivel 0 hasta el nivel requerido,
agregando en cada nivel nuevos almacenes de datos y nuevos flujos de datos.

El tercer paso para la elaboracion de diagramas de flujo de datos es rotularlos de manera
significativa.

-~ — _ De los pasos anteriores podemos realizar el siguiente esquemna:

1. Desarrollar el diagrama de flujo de datos medianteg
{top-down).

enfoque descendente”’

¢ Hacer una lista de las entidades externas, los flujos de datos, los
procesos y los almacenes de datos. Con esto se determinaran los
limites del sistema a desarrollar.

¢ Dibujar un diagrama de flujo de datos basico que ilustre
exclusivamente los aspectos generales (seguimiento de los datos).

2. Cubrir los detalles.

e Por pasos, afiadir mas detalle a cada proceso.
o Indicar excepciones cuando éstas se requieran.

3. Dibujar de nuevo los diagramas y volver a definir todos los simbolos por
medio de nombres significativos.

Comeo hemos visto un diagrama de flujo de datos es de mucha utilidad en el anilisis ¥
disefio de procesos. Pues utilizando desde un principio el diagrama de flujo de datos sin
detallar se pueden establecer los requisitos de informacién. En este momento los DFD
pueden dibujarse a mano y de una manera somera.

Los diagramas de flujo de datos detallados pueden ayudarnos con la interaccién con los
usuarios o el cliente, puesto que ellos pudieran opinar sobre el flujo de datos de los
procesos y asi, obtendriamos una mayor precision en los diagramas.

Los diagramas de flujo de datos nos sirven también para documentar el sistema, pues nos
ayudan a comprender la logica del flujo de los datos.

Actualmente se cuenta con diversas herramientas que nos ayudan a la elaboracién de los
diagramas de flujo de datos como fo son: workbench o herramientas CASE (Ingenieria de
Software auxiliada por computadora).
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1.3.4. Diccionario de Datos.

El diccionario de datos es un depdsito que contiene definiciones de todos los objetos de

datos consumidos y producidos por el software®.  Es una referencia de los datos del

sistema que se utiliza durante el analisis y el disefio. Un documento que recopila coordina y

confirma, lo que significa un término especifico para el sistema.

Datos que contiene el Diccionario de Datos.

Los registros del diccionario de datos deben contener informacidn referente a:

1. El nombre y el sinénimo del dato,
En primer término es necesario describir en el diccionario de datos la manera de
denominar el dato en la mayoria de los programas, ademas de su alias. De esta manera se¢
facilitara la comunicacion y la referencia cruzada entre los programas.

2. Descripciones del dato.

Se debe incluir también la descripcion de cada dato. Esta descripcion debe ser corta pero
informativa,

3. Datos elementales que se relactonan con el término.

Establecer el origen y destino de la transferencia de datos.

4, Longitud permitida del dato.
Establecer la longitud permitida para el acceso de un dato. La longitud del dato siempre
se da en funcién de caracteres impresos y no por la cantidad requerida de memoria.

5. Cualquier otra informacion pertinente.

También debera incluirse en el diccionario de datos aquella informacidn importante que
no este dentro de las descripciones anteriores.

+

[3] Pressman, Roger; — “Ingenieriu del Software. Un enfoque Prdctico”,
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Desarrollo del Diccionario de Datos.

Una manera facil de elaborar un Diccionario de datos es:

i. Incorporar el proceso. Incorporar los procesos contenidos en los diagramas de flujos
de datos.

2. Catalogar los flujos de datos y almacenes de datos. En este paso se catalogan los
flujos de datos que entran y salen de los procesos en los diagramas de flujo de datos.
Asi, como también se establecen los almacenes de datos empleados en cada
proceso.

3. Describir la estructura de datos. Como tercer paso se describen los grupos

_ _ relacionados de datos elementales gue se encuentren dentro del sisterna, recordando
que Ios flujos y almacenes-de datos-alimentan.a.las estructuras de datos.

4. Desglosar la estructura de datos en datos elementales. Aqui, se trabaja con™los— - -
componentes de significado mas simple (datos elementales).

1.4. HERRAMIENTAS DE DISENO.
De la fase de Anélisis del Sisterna al Disefio debe ser mas facil si se ha llegado a un nivel
de detalle muy bajo en los diagramas de flujo de datos.

Una vez finalizada la fase de Analisis del Sistema, se dispondra a iniciar la Fase de
Disefio, de un conjunto de especificaciones que describan, con términos precisos:

Las entradas que suministran al sistema.

Las salidas aportadas por el sistema a dichas entidades externas,

Las funciones descompuestas que se han de realizar por ese sistemna.
El modelo de datos logico del sistemna.

Toda esta informacién debe estar almacenada en el diccionario del proyecto mediante la
descripcion de diagramas de flujo de datos, diagrama de estructura de datos, entidades y
atributos.

¥

Para pasar a construir el nuevo sistema es necesario convertir toda esta informacién en
especificaciones de programas.

Las tareas a realizar son:

1. Determinar en que modulos implantar los procesos terminales obtenidos en la Fase

de Analisis del Sistema.
2. Organizar la estructura de estos modulos y definir las conexiones entre 10s mismos.

3. Describir el pseudocédigo para cada modulo.

18
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Asi, el Disefio Estructurado, tiene consigo los siguientes objetivos:

a) Obtener la estructura modular y los detalles de procesos del sistema partiendo
solamente de los “productos™ obtenidos en la fase del analisis del sistema.

b) Cambiar la atencion del QUE al COMO.

c) Obtener un disefio que no sélo funcione sing que también sea mantenible, que
mejore la reutilizacion y se pueda probar y entender facilmente.

dy Utilizar herramientas graficas (Carta Estructurada) para representar la estructura
modular del sistema.

1.4.1. Bases de Datos.

Al final de los afios 60 surgieron los sistemas de bases de datos para superar fos problemas
asociados con los sistemas de informacion tradicionales. Archivos individuales se
integraban en una sola base de datos para ser compartidos por todos los usuarios. En vista
de la centralizacion de los datos por medio de un sistema de base de datos, los

requerimientos de todos los usuarios se podian coordinar de una manera efectiva para
alcanzar la mejor utilidad.

Definiciones.

A continuacion se dan algunas definiciones que nos ayudaran a entender mejor esta parte de
nuestro capitulo.

Datos, viene del latin (data) y el plural (datum} que significa hechos, entidades
independientes sin evaluar. Los datos pueden ser numéricos, alfabéticos o simbolos.

Informacion. Es un conjunto de datos ordenados.

Campo. Es la unidad mas pequefia a la cual uno puede referirse en un programa de
computadora,

Registro. Un conjunto de campos con relacién entre si.
Archivo. Coleccion de registros del mismo tipo.
Entidad. Coleccion de atributos que representa cualquier objeto o evento.

Atributo. Es una caracteristica de una entidad, y pueden describirse varios atributos para
una entidad.

19
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.Qué es un Sistema de Bases de Datos?

Es un sistema cuyo propésito general es registrar y mantener informacion, en esencia, es un
sistema basado en computadoras de manteniniento de registros.

Base de datos es un repositorio de datos almacenados, es decir, una coleccion de archivos
interrelacionados entre si que en general, es tanto integrada como compartida.

Integrada debido a que una base de datos se considera como una unificacion de varios
archivos de datos independientes, donde se elimina parcial o totalmente cualquier
redundancia entre los mismos.

""" “"Compartida porque.partes individuales de la base de datos pueden compartirse (cada uno
de los usuarios puede tener acceso a la misma parte de- la-base-de.datos y utilizarla con

propositos diferentes) por varios usuarios distintos. Este comportamiento es consecuencia

de que la base de datos es integrada y concurrente, es decir, que permite que varios usuarios
accedan a alguna parte de la base de datos al mismo tiempo. Un sistema de bases de datos
quc permite este comportamiento en ocasiones es llamado sistema de usuarios multiples.

Un sistema de bases de datos tiene cuatro componentes principales:

= Datos,

=  Hardware,
*  Software y
* Usuarios.

Datos. Valores registrados fisicamente en 1a base de datos.

Hardware. El hardware abarca todos los medios de almacenamiento secundarios donde
reside la base de datos como: discos, tambores, ete. Junto con dispositivos asociados como
las unidades de control o los canales.

Software. El software de la base de datos comunmente es denominado sistema de
administracion de bases de datos o DBMS. La funcion primordial del DBMS, es proteger
a los usuarios de la base datos contra los problemas a nivel de hardware, ademés de apoyar
las operaciones de los usuarios.

Usuarios. Dentro de este ultimo componente podemos considerar tres clases generales:

a) El usuario como programador de aplicaciones, encargado de escribir los programas
de aplicacion que utilicen bases de datos. Estos programas de aplicacion operan con
los datos de todas las maneras usuales: crean nueva informacion, suprimen ©
cambian informacién existente.

b) El usuario final, el cual accesa la base de datos desde una terminal. Para esto, el
usuario final puede recurrir a un programa de aplicacién escrito por un usuario
programador que acepte ordenes desde la terminal v a su vez formule solicitudes al
DBMS en nombre del usuario final. El usuario final en general realiza todas las
funciones de creacion, supresion, modificacién y recuperacion de la informacién.
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c) La tercer clase de usuario esta representada por el administrador de la base de datos
o DBA que reporta y controla los accesos que realizan los anteriores usuarios,
Arquitectura de Bases de Datos.

La arquitectura de una base de datos se divide en tres niveles: interno, conceptual y externo
como lo podemos ver en la Figura 1.4,

Nivel Externg
Perspectiva personal Esquema Esquema Esquema
del programador m Externo Exte
Y &
Nivel Conceptual
Perspectiva del Esquema
usuario Con‘gmj_
Nivel Interno 4
Perspectiva del Esquema
almacenamiento fisico lntc;'no
h
Base de
Datos

Figura 1.4, Arquitectura de una Base de Datos.

Nivel interno. La representacion es de almacenamiento fisico, es decir, el que concierne a
la manera de como los datos se almacenan en realidad y sus sefialadores asociados para su
recuperacion.

Nivel externo. Representa la percepcién individual de cada programador de la base de
datos, es decir, el que atafie la manera de como cada programador visualiza los datos. El
nivel externo, ademas especifica los registros logicos requeridos por el programa del
usuario.

Nivel conceptual. Es un nivel intermedio entre el nivel interno y el nivel externo, esto es, si
el nivel externo se relaciona con las vistas de los usuarios individuales, el nivel conceptual
se considera como el que define una vista de la comunidad de usuarios. Asi. el nivel
conceptual consta de las siguientes definiciones: Definician de los datos. en este nivel se
describen el tipo de datos y la longitud de campo de todos los elementos direccionables en
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1a base; Relaciones entre datos, en este nivel se definen relaciones entre datos para enlazar
tipos de registros relacionados para el procesamiento de archivos multiples. Especifica
todos los registros conceptuales (entidades) y su relacién con la base de datos.

Objetivos de las Bases de Datos.

Los objetivos mas importantes que trata de alcanzar el sistema de manejo de bases de datos
SOit:

Independencia de datos.

CEsla protection contra- los -programas_de aplicacién, como modificaciones ocasionadas
cuando se altera la organizacion fisica o estructura l6gica de la-base.-La consecuencia de
cambiar la estructura légica o tisica de un sistema de informacién, es modificar fos ~
programas ya existentes en el sistema. Por ejemplo, si en un archive se cambia la
especificacion de un campo alfabética a numérica, se tienen que modificar todos los
programas que usa el archivo, y en algunas ocasiones se tienen que modificar programas
aparentemente ajenos.

Un sistema de base de datos ofrece dos tipos de independencia:

a} Independencia fisica, refiere a la proteccidn contra modificaciones de los programas
de aplicacién debido a cambios en la estructura de un archive o cambios en las
caracteristicas de los campos en los archivos que usan. Para alcanzar la meta de la
independencia de los datos el DBMS proporciona rutinas de manejo de datos que
alejan la visién del programador de una base de datos de su estructura intema de
almacenamiento.

b) Independencia 1dgica, es la proteccién de algunos programas de aplicacién cuando
se modifica el esquema debido a cambios hechos en otro programa del mismo tipo.
Por gjemplo, los campos en un archivo conceptual en el esquema se pueden insertar

. 0 borrar, pero el programa de aplicacién que usa ese archivo puede continuar
funcionando correctamente sin necesidad de modificaciones, siempre y cuando los
camnpos insertados o eliminados no sean referenciados en los programas.

Minimizar la redundancia en los datos.

Una de las principales diferencias entre un sistemna de informacién convencional y un
sistema de base de datos, consiste en que este ultimo no tiene ningin programa con
archivos privados. Todos los datos de los distintos usuarios se unen e integran en la base
para ser compartidos por todos. Asi se minimiza la redundancia de los datos.

El principal problema asociado con la redundancia de los datos es €l riesgo de tener datos
inconsistentes en la base debido a las actualizaciones incompletas. Una base de datos bien
disefiada reducira al minimo el almacenamiento de datos redundantes.
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Sin embargo, no toda la redundancia deberd eliminarse por fuerza. En ocasiones hay sélidas
razones comerciales o técnicas para mantener multiples copias de los mismos datos. En un
sistema de base de datos la redundancia debe controlarse, es decir, el sistema debe estar al
tanto de la redundancia y asumir la responsabilidad de propagar las actualizaciones.

Evitar la inconsistencia de los datos.

El almacenar datos redundantes es, evidentemente, un desperdicio de espacio de
almacenamiento, sin embargo, el problema mds serio con la redundancia de los datos es su
inconsistencia. Lo cual generalmente ocurre como resultado de actualizaciones incompletas
de datos duplicados.

En un ambiente dindmico las operaciones de insercién, eliminacién y actualizacidn se
efectian con mucha frecuencia. Es entonces imperativo que el sistema de bases de datos
evite fa inconsistencia de los mismos, minimizando la redundancia y manteniendo la
integridad de los datos.

Integridad de los datos.

El objetivo de la integridad es garantizar que los datos de la base de datos sean exactos. La
inconsistencia entre dos entradas que representan al mismo hecho es un ejemplo de falta de
integridad. Sin embargo, aun cuando la redundancia se elimine, la base de datos puede
contener aun datos incorrectos.

Tal vez la mejor manera para explicar la integridad de los datos sea entendiendo la manera
en que se introducen los errores en la base de datos. Algunas fuentes potenciales de error
son: ’

1} Falla del equipo (hardware).
2} Actualizacidén incompleta.

3) Defectos en el software.

4} Insercidn de datos no validos.
5) Errores humanos.

Una falla del sistema, como el choque de 1a cabeza de lectura/escritura sobre la superficie
del disco puede destruir fisicamente los datos en el mismo cuando se esté efectuando una
operacion de escritura {WRITE), causando inconsistencia en los datos, asi como un
truncamiento o ruptura de indices de tabla. Los errores del software pueden deberse a
errores de 16gica. Estos pueden existir en el software o en programas de aplicacion.

Para asegurar la integridad de los datos no solamente son necesarios la confiabilidad fisica
y l6gica (hardware y software), sino también los datos correctos. La validacién de los datos
de entrada es una operacion comun en el procesamiento de datos.

Entre las &reas importantes que conciernen al reforzamiento de la integridad de los datos
tenemos: la validacién de los datos de entrada, la integridad referencial, la interferencia
debido a concurrencia y los bloqueos.
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Seguridad de los datos.

l.a seguridad de los datos esta intimamente relacionada con la integridad de los mismos y a
su vez se refiere a la proteccién de la base contra accesos o modificaciones no autorizados.
La informacion confidencial en la base de datos es vulnerable a las intromisiones debido a
que los datos en la base de datos se comparten.

Por lo anterior es necesario un control de la seguridad, pues sin éste, los usuarios no tendran
la privacia requerida en sus datos confidenciales y el sistema no podrd mantener la
integridad de los mismos. Por todas estas razones, se proporciona un mecanismo en el
DBMS para reforzar la seguridad de los datos. Algunos de estos mecanismos son; el
subesquema, los seguros de control de acceso y el poner los datos en claves secretas.

Correlacion de los dates. L

Los datos de distintos archivos se relacionan amarrando distintos archives por medio de

sefialadores o indices. Es posible establecer una relacion de datos entre dos campos
(atributos) o dos entidades relacionadas. Existen tres tipos de relaciones de entidades:

- Relacion uno a muchos.

Se dice que una relacién entre entidades es uno-a-muches si la ocurrencia de una entidad
esta relacionada con ocurrencias multiples de la otra entidad. La relacién uno-a-muchos
puede denotarse como sigue:

Entidad Padre (uno) ° Entidad hijo {muchos)

La relacién uno-a-muchos puede implantarse fisicamente dentro de una organizacién de
alto nivel por medio de sefialadores, indices o combinacién de ambos.

> Relacion uno-a-uno

Se dice que existe una relacion uno-a-uno cuando la ocurrencia de una entidad se puede
enlazar a s6lo una ocurrencia de la otra. La relacién uno-a-uno es un caso particular de la
relacién uno-a-muchos.

Una relacién uno-a-uno se denota con una punta de flecha en ambos lados como sigue:

Entidad Padre (uno) . Entidad hijo (uno)
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- Relacion muchos-a-muchos

Una relacidén muchos-a-muchos sucede cuando entre entidades pueden asociarse numerosas
ocurrencias en cualquier direccién. Es decir, se puede asociar una ocurrencia en una entidad
con muchas ocurrencias en la otra entidad y viceversa. Por ejemplo, un estudiante puede
tener muchos cursos y un curso puede tener muchos estudiantes. Una relacién muchos-a-
muchos no se puede implantar directamente, esto lo podemos ver en el gjemplo anterior,
pues no se puede determinar cuales estudiantes toman cual curso o viceversa. La relacion
muchos a muchos puede denotarse como sigue.

Entidad Padre (muchos) Entidad hijo (muchos)

Debido a que una relacién muchos-a-muchos no se puede implantar directamente entre dos
entidades, se pueden reducir a relaciones uno-a-muchos insertando un registro de tipo
conexion.

Nuevos Productos en la Administracién de las Bases de Datos.

En un sistema convencional de bases de datos, una base de datos integrada se crea y
procesa con un DBMS que se opera en una computadora de propésite general. Sin
embargo, la tendencia actual en la administracién de las bases de datos es almacenar los
datos en distintos lugares para que sean procesados por distintas computadoras. Mas atin, se
pueden agregar combinaciones especiales de hardware y software a la computadora central
para mejorar el procesamiente de la base de datos. Algunos nueves productos son:

1) Bases de datos distribuidas.
2) La madquina de base de datos.
3) Enlace entre mini y microcomputadoras.

Bases de datos distribuidas.

Cuando distintos usuarios en distintes lugares geograficos van a compartir una gran base de
datos, las compafiias pueden optar por dividir las bases de datos en bases mas pequeiias
llamadas fragmentos, las cuales se pueden almacenar en ubicaciones distintas. Asi, una
base de datos distribuida se divide en fragmentos de bases y distribuye su almacenamiento
en distintas localidades geogrificas. Esta distribucién de almacenamiento de los datos
puede reducir el trafico en la comunicacion de datos al guardar fragmentos de la base en el
lugar donde se usan. Sin embargo, los usuarios pueden acceder a los datos de cualquier
lugar via una red de comunicacion.
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Idealmente la distribucion de almacenamiento debe ser transparente para el usuario, y de
esta manera no se requerira de un programador para transferir datos de un nodo a otro.

Mdquina de base de datos.

Una méaguina de base de datos es una combinacion de hardware y software disefiada para
efectuar algunas o todas las funciones de manejo de la base de datos de una computadora
central. Dos tipos importantes de maquinas son la computadora de apoyo (una computadora
de actividades generales o especiales equipada con un DBMS para el procesamiento de
datos) y el procesador asociado o direccionable al contenido.

Enlace entre mini y microcomputadoras.

Debido al rapido avance y gefieralizacion- de-computadoras personales se han establecido
enlaces entre rnicros para permitir a la PC con DBMS el procesamiento local'de fa-base de.
la unidad central. En la actualidad, en la PC se pueden desarrollar aplicaciones de base de
datos antes de cargarlas en la unidad central.

Enfoques Principales para Estructurar las Bases de Datos.

Los sistemas de bases de datos pueden clasificarse de acuerdo al enfoque de estructuras de
datos y operadores asociados que adoptan para representar la base. Los tres enfoques
principales para estructurar las bases de datos son: arboles, redes y relaciones.
Generalmente un DBMS esta disefiado para el manejo de uno de estos tres tipos de
estructura.

Enfoque Jerdrquico.

En algunas ocasiones las estructuras del enfoque Jerdrquico se denominan arboles debido a
que los subordinados conectados a entidades a las cuales pertenecen son semejantes a las
ramas de un arbol (dibujadas hacia abajo). En este enfoque el DBMS usa tres estructuras de
arbol para representar arreglos légicos. La terminologia utilizada para las estructuras
jerarquicas son:

1) Raiz, un irbol tiene un solo nodo raiz.

2} Hojas, aquellos nodos que no tienen un subordinado se llaman hojas.

3) Padre e hijo, con excepcién del nodo raiz, cada nodo estd conectado con un solo
nodo en el nivel superior. El nodo de nivel mas alto se llama padre y el subordinado
se llama hijo.

Las estructuras de arbol ocurren de una manera natural en muchas organizaciones, porque
algunas entidades tienen un orden jerarquico intrinseco.

Enfoque de Red.

Una estructura de datos red {estructura de plex) abarca mas que la estructura de arbol
porque un nodo hijo en la estructura de red puede tener mas de un padre. Es decir, en el
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enfoque de red la restriccion de que cada hijo puede tener un solo padre como en el 4rbol
jerarquico se hace menos severa. Asi, la estructura de arbol se puede considerar come un
caso especial de la estructura de red.

Enfoque relacional.

En el sistema DBMS relacional, los datos son representados por medio de tablas
bidimensionales |lamadas relaciones. Un registro se representa por un renglon en la tabla.

Todas las entidades en una base relacional estdn representadas como tablas separadas y no
estan colocadas en ninguna jerarquia fija como es el caso del enfoque jerarguico y de red.

En el enfoque relacional es mas probable tener una mayor independencia de los datos
usando campos de conexion en lugar de sefialadores para enlazar registros relacionados en
diferentes archivos o relaciones. Esto es, en lugar de usar sefaladores para establecer
relaciones uno-a-muchos entre un registro padre en un archivo y sus registros hijos en otro
archivo, el enfoque relacional lo hace insertando el valor clave-principal del registro padre
en un archivo y sus registros hijos en otro archivo con el campo de conexién
correspondiente de todos sus registros hijos.

La ventaja principal del enfoque relacional esté en la simplicidad de su representacion en la
estructura 16gica de la base de datos y en la flexibilidad para establecer relaciones de datos
por medio de campos de conexidn. El enfoque relacional ademas puede facilitar la
comunicacién entre el DBA vy los usuarios finales. Otro beneficio es que sirve como un
mecanismo flexible de vision o escenario, para que los usuarios individuales puedan
seleccionar datos. Un escenario puede incluir datos de cualquler columna (campos) o
renglones (registros) de una o mas relaciones.

A continuacién se describen los términos mas comunes en los sistemas de base de datos
relacionales.

Relacion. Una relacion es un archivo conceptual que consta de ocurrencia con {a misma
composicién de campo. Generalmente, una relacién se implanta como un archivo
almacenado. Una tabla también se [lama relacion.

Atributo. Cada columna en una relacion representa un atributo, €l cual es equivalente a un
campo. Asi, una entidad esta descrita por uno o més atributos.

Dominio. El dominio de un atributo es el conjunto de todos los valores posibles de entre los
cuales el atributo puede tomar su valor.

Ada. Los renglones de las tablas se llaman adas. Cada una representa la ocurrencia de un
registro. De este modo, una relacidn es un conjunto de adas.

Clave principal v clave aspirante. Un campo de datos se llama clave aspirante si el
contenido del campo identifica de manera anica cada ada de la relacion. Una relacién puede
tener mas de una clave aspirante; en este caso una de éstas se puede designar como clave
principal. Una clave principal puede constar de una combinacién de mas de un atributo si es
que ninguno de éstos identifica de manera Gnica a cada registro en la relacién.

Clave externa. Un campo de conexién se llama clave externa, porque es un campo externo
a la relacion principal. Una clave externa en el caso de un registro hijo, contiene el valor
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clave-principal de su registro padre. Por lo tanto, el registro hijo identifica a su padre via
clave externa.

Formas Normales.

El analisis de una relacion de dependencia funcional entre los campos de una relacién
permite clasificar la relacidn en una de las cuatro formas normales.

Podemos definir la dependencia funcional entre dos atributos A y B en una relacién como
sigue: el atributo A es funcionalmente dependiente del atributo B si el valor de A esta
determinado por el valor de B, y se simboliza:

Primera Forma Normal (1FN).

Una relacién esta en la primera forma normal (1FN) si todos los campos en cada registro
contienen un solo valor tomado de sus dominios. Donde, el dominio de un campo es el
rango de valores permitidos para el campo,

Segunda Forma Normal (2FN).

Una relacidn pertenece a la segunda forma normal (2FN) si es [FN y cada atributo no clave
de la relacion es total y funcionalmente dependiente de su clave principal.

Tercera Forma Normal (3FN).

Una relacidn esta en tercera forma normal (3FN) si es 2FN y ningln atributo no clave en la
relacidn es funcionalmente dependiente de algin otro atributo no clave.

En la mayoria de los casos el proceso de normalizacién termina cuando todas las relaciones
derivadas son 3FN. Codd di6 la definicion de la 3FN en 1972. Se le corrigi6 posteriormente
y esta correccién se conoce como la forma normal de Boyce/Codd (BCFN). Una relacion
esta en BCFN si cada determinante en la relacion es una clave aspirante {una clave
aspirante o candidate key es un atributo 0 un grupo de atributos cuyo contenido puede
representar de manera unica a cada registro de una relacion). Si existe algun atributo que
resulte total y funcionalmente dependiente de otro, se llama determinante. Cuando en una
relacién existe mas de una clave aspirante, una de éstas se designa como la clave primaria.

En general, cuando una relacién es 3FN también es BCFN, sin embargo, la definicién
BCFN es mas restrictiva que la 3FN original, por tanto, si una relacion es 3FN, no es
necesariamente BCFN. Esto se da cuando dos claves aspirantes sobrepuestas estan
contenidas en una relacién y cuando uno de los atributos principales depende
funcionalmente de uno no clave, Esto puede solucionarse descomponiendo la relaciones en
dos relaciones BCFN.,

28



Capitulo 1 Conceptos Bisicos

Cuarta Forma Normal (4FN).

Una relacidn estd en cuarta forma normal (4FN) si es BCFN y no contiene dependencias
multivalores (DMV). Una DMV puede describirse como sigue: sea R una relacion con
campos A, B, C. La relacion se llama trivial si una combinacion de valores A y B
determinan los valores de C, y puede representarse:

(A,B) ——»» C
Es decir, una combinacion de A y B multidetermina a C.

Asi, una dependencia multivalor no trivial ocurre cuando B es dependiente multivalor de A,
y C también es dependiente multivalor de A.

De lo anterior se deduce que una relacién debe contener una clave compuesta que contenga
menos de tres campos subclave antes que pueda ocurrir una DMV no trivial. Por tanto, una
relacion 3FN con clave primaria con menos de tres atributos principales es
autométicamente 4FN. Una dependencia multivalor no trivial es también llamada
dependencia unidn-binaria no trivial. E! problema con la DMV no trivial es la excesiva
duplicidad de los datos.

En general, no se requiere de mas normalizacidn después de la 3FN, porque ya se han
tomado en cuenta los atributos DMV durante la etapa inicial de la normalizacion para
dertvar un archivo plano (un archivo plano es una relacion sin normalizar donde uno o mas
atributos contienen valores anidados repetidos) |FN.

En resumen, el proceso de normalizacion implica un proceso de descomposicién sin
pérdida de ninguna relacion en varias relaciones més pequeilas,

1.4.2. Diagrama Entidad-Relacién (E-R).

El diagrama entidad-relacion, estd basado en la percepcion de un mundo real que consta de
objetos reales llamados entidades y de relaciones entre esos objetos.

Los diagramas Entidad — Relacién representan la estructura 1ogica de una base de datos de
manera grafica, .

Un diagrama entidad-relacién es una representacion grafica de los distintos tipos de
relaciones entre las entidades y los atributos asociados empleando para esta representacion;
rectangulos etiquetados para representar las entidades y lineas (o flechas) para representar
las relaciones (ver Figura 1.5).

29



Capitulo 1 Conceptos Bisicos

Entidad
==—-=—-|-___ Relucién uno-a-une ——p
Relacién uno-a-muchos ———9 Bt S
Relaecion muchos-a-muchos L —— ]

Figura 1.5. Simbolos de un Diagrama E-R.

La aplicacién del diagrama entidad-relacion tiene lugar primordialmente en el proceso de
disefio de la base de datos.

1.4.3. Carta Estructurada.

La carta estructurada es un medio grafico para mostrar la estructura de los componentes de
un sistema, sefialando la manera en que los elementos de un diagrama de flujo de datos
puede relacionarse. La carta estructurada puede usarse como una descripcion visual del
programa junto con la informacion de control.

Caracteristicas de una Carta Estructarada.

La carta estructurada cuenta con las siguientes caracteristicas de representacion; un
componente funcional (proceso) se representa como un rectangulo, la jerarquia se despliega
mediante rectangulos enlazados con lineas, las entradas y salidas a los componentes se
indican mediante flechas.

Dado un diagrama de flujo de datos mostrando transformaciones logicas, generalmente €s
posible derivar una carta estructurada de €él. Con el fin de obtener la mejor carta
estructurada de un diagrama de flujo de datos es necesario atender los siguientes conceptos:
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» Entrada. Esta unidad del programa es responsable de aceptar datos de una unidad de
menor nivel en la carta estructurada y pasar esos datos de manera modificada a una de
mas alto nivel.

» Salida. Esta unidad del programa es responsable de aceptar datos de una unidad de
mds alto nivel y pasarlos a una de mas bajo nivel.

s Transformar, Una unidad del programa acepta datos de una unidad de nivel més
alto, transforma esos datos y los regresa a la unidad.

» Coordinar. Una unidad es responsable de controlar y manejar las unidades.

La derivacién de la carta estructurada es ademas un proceso de dos etapas. Desde el
diagrama de flujo de datos, una estructura inicial puede derivarse y puede ser usada en la
construccién de la descripcidn del disefio que incluye informacion de control y en la cual,
adicionalmente, se pueden identificar las funciones de control. Siguiendo esta descripcidn
del disefio, la carta estructurada se meodifica para incluir componentes de control
adicionales.

1.4.4. Diseiio de la Interfaz (Definicion de estindares).

La interfaz bien o mal disefiada es la representacion del sistema. La mayoria de los usuarios
ptensan que la interfaz es el sistema, por lo tanto se debe tener como objetivo el disefio de
una interfaz que ayude a los usuarios a obtener o introducir informacidn al sistema y que
satisfaga los siguientes objetivos:t*!

1. Eficacia, al lograr mediante el disefio de interfaces, que el usuario tenga acceso al
sistema, de tal forma que sea congruente con sus necesidades particulares.

2. Eficiencia, demostrada a través de las interfaces que mejoren la velocidad de
captura de los datos y reduzcan los errores.

3. Productividad, considerada a través del apego a los principios de disefio ergonomico
de las interfaces de los usuarios y de sus areas de trabajo.

Generalmente los usuarios confian en las salidas para la realizacion de sus tareas y con
frecuencia juzgan al sistema exclusivamente por esas salidas. Sin embargo, la calidad de las
salidas del sistema estan determinadas por la calidad de su entrada. Esto no lo podemos
perder de vista durante el disefio de las formas de entrada y las pantallas.

(4] Kendall y Kendall, - “Andlisis v Disedo de Sistemas™.
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Un buen disefio de los formatos y pantallas de entrada deben satisfacer los siguientes
objetivos:

1. Eficacia, esto es, que las formas y las pantallas de entrada satisfagan propdsitos
especificos del sistema.
2. Precision, elaborar un disefio que asegure una realizacion satisfactoria.
Facilidad, indica que tanto las formas como las pantallas deben ser explicitas y no
requerir de tiempo para descifrarlas.
4. Consistencia, significa que las formas y las pantallas deben ordenar los datos de
manera similar de una aplicacion a otra,
5. Sencillez, se refiere a poner los datos indispensables que centren la atencion del
usuario.
===~ §:=- Atraccién, implica elaborar un disefio en el cual el usuario disfrutard del uso y
navegacion a través dé lag pantallas-y formas.

W

Las formas son documentos preimpresos que requieren ser llenados por las personas en
respuesta a un procedimiento estandarizado.

Lineamientos para el disefio de formas.

a) Disefiar formas faciles de Henar.

b) Asegurar que las formas cumplan con el propdsito para el cual fueron disefiadas.
¢) Disefiar formas que aseguren un llenado preciso.

d) Mantener las formas atractivas.

Ei disefio de las formas y pantallas coinciden en muchos aspectos, sin embargo, existen
algunas diferencias debido a que las pantallas presentan un cursor que orienta de manera
continua al usuario. Debido a que las pantallas se presentan a través del monitor de la
computadora, las pantallas son consideras también como formatos de salida.

Los datos que se utilizan en una base de datos por lo general se convierten en algtin tipo de
salida, ciertos datos requieren de un gran proceso, otros solo quedan almacenados y cuando
se les solicita, salen con poco o ningln proceso.

Las salidas pueden tomar distintas formas:

s Los reportes tradicionales y
« Salidas en formatos como las pantallas en monitor, microformas y salidas de audio.

Los objetivos de las salidas son:

Disefiar una salida para satisfacer el objetivo planteado.
Disefiar una salida que se adapte al usuario.

Proveer la cantidad adecuada de informacién.

Asegurar que la salida esté disponibie donde se necesita.
Proporcionar oportunamente la salida.

Elegir el método correcto de salida.

S e
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Lineamientos para el disefio de reportes.

a) Determinar las necesidades del reporte.

b) Identificar a los usuarios.

¢} Determinar la informacion que se va a incluir.

d) Contar €] nimero de espacios necesarios y decidir la dimensién global de reporte.

e) Titular el reporte.

f) Numerar las paginas del reporte.

g) Incluir la fecha de elaboracion del reporte.

h) Rotular cada columna de datos de manera adecuada,

1} Definir la linea de detalles para los datos variables, indicando si cada espacio se
utilizara para un caracter alfabético, especial o numeérico.

1) Indicar la posicién de las sumanzaciones {cortes de control en caso de ser
NECesarios).

k) Revisar el boceto de los reportes con los usuarios para evaluar su factibilidad,
utilidad, legibilidad, comprension y apariencia estética.

Lineamientos para el diseiio de pantallas,

a) Mantener una pantalla sencilla.

b} Mantener una presentacion consistente en la pantalla.
¢) Facilitar el movimiento al usuaric entre pantallas.

d) Crear una pantaila atractiva.

En esencia, el éxito del sistema depende de la aceptacién y del grado que se involucre al
usuario. Es de gran importancia considerar de manera sistematica a los usuarios y no como
un elemento adicional del andlisis del sistema. Por esta razén en este subtema se explicaron
los diferentes tipos de interfaces con el usuario y los dispositivos de captura.

Para poder alcanzar todos los objetivos sugeridos de las diferentes interfaces (entradas y
salidas) anteriormente mencionados, serd necesario seguir los lineamientos mencionados
para crear un buen disefio de salidas y entradas al sistema, ademas de establecer algunos
estandares de disefio dentro de éstos.

1.5. SISTEMAS OPERATIVOS.

Funciones de un Sistema Operativo.

La primera funcién de un Sistema Operativo es lograr que se compartan los recursos de una
computadora entre un cierto numero de uswvarios que trabajan en forma simultanea. La
finalidad es maximizar la utilizacién de recursos tales como procesadores, memoria y
periféricos de entrada y salida. La segunda funcion de un Sistema Operativo es la de
transformar un cierto conjunto de hardware en una maquina que sea mas ficil de utilizar.
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Tipos de Sistemas Operativos.

3 ) Sistema operativo mono-usuario: Tal como su nombre lo indica, los sistemas mono-
gsuario estan basados en una maquina virtwal con capacidad para solamente un usuario
simultaneo. Son apropiados o bien estin dedicados a una sola funcién son tan baratos gue
no vale la pena intentar compartirlos. La mayoria de los sistemas operativos como el MS-
DOS son de tipo mono-usuario. Estos sistemas nos facilitan la ejecucién de una gran
cantidad de paquetes de software permitiendo también que el usuario desarrolle y ejecute
sus propios programas. Ponen ademas mucho énfasis en disponer de un lenguaje de control
que sea facil de utilizar, asi como un sistema de ficheros sencillos y numerosas utilidades
de E/S para terminal y disco.

b) Sistema operativo de control de procesos: El término de control de procesos estd
“generalmente- asociado- a.la_idea_de control mediante la computadora de un proceso
industrial. Pero puede abarcar muchas otras areds de Control- La caracteristica.en comun de
todas estas aplicaciones es la existencia de una realimentacién, ello significa que la
computadora recibe informacion del sistema controlado, calcula a partir de ella una
respuesta para mantener la estabilidad y desencadena un proceso encargado de suministrar
esta respuesta al sistema. La principal funcién de un sistema operativo de control de
procesos es, la de proporcionar el maximo de fiabilidad con €l minimo de intervencidn
humana, siendo capaz de detener el proceso en caso de un mal funcionamiento del
hardware.

¢) Sistema operativo de consulta de informacion: La caracteristica que distingue a estos
sistemas es la existencia de una gran cantidad de datos (esto es una base de datos) que
pueden ser consultados en busca de una determinada informacion. Esta informacion debe
suministrase en un periodo de tiempo razonablemente corto, debiéndose poder modificar el
contenido de la base de datos a medida que ésta deba actualizarse. Ejemplos de estos
sistemnas operativos lo constituyen los sistemas de informacion de gestion, en los que la
base de datos estd constituida. El usuario espera poder acceder a la informacion sin
necesidad de saber nada de como estd organizada la base de datos. De ahi que un sistema
operativo debe disponer de los elementos necesarios para poder involucrar al usuario en
detalles de implementacion.

d) Sistema operative de gestion de operaciones: Los sistemas de gestién de operaciones
estan caracterizados por trabajar sobre una base de datos frecuentemente modificada,
posiblemente varias veces por segundo. El principal problema, dentro del campo de Ia
gestion de operaciones, lo constituye el hecho de tener que mantener la informacidn
actualizada; evidentemente el sistema es inutil si opera sobre informacién incorrecta. El
usuario debe poder ignorar estos problemas, siendo misién del sistema operativo
resolverlos de forma que este usuario tenga la impresion de ser el Onico que utiliza el
sisterna.

¢) Sistema operativo de propésito general: Los sistemas operativos de propdsito general
se caracterizan por tener un gran nimero de usuarios trabajando sobre un amplio abanico de
aplicaciones. Estos sistemas estan disefiados para poder mantener un flujo constante de
trabajo en forma de tareas a ejecutar por la computadora. Cada tarea representa un trabajo
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especifico para un determinado usuario y consiste tipicamente en la ejecucion de uno o mas
programas.

Debido a la gran variedad de tareas que se puede querer ejecutar, el sistema debe poder
soportar un gran numero de utilidades, tales como compiladores para diversos lenguajes,
ensambladores, editores, etc. También debe ser capaz de soportar la gran variedad de
periféricos que en cierto momento pueden utilizarse. Estos sistemas de proposito general
pueden clasificarse en dos grandes grupos: los de batch y los de acceso miltiple.

La principal caracteristica de un sisterna batch la constituye el hecho de que, una vez
introducida una tarea en el ordenador, el usuario no mantiene contacto alguno con ella hasta
que finaliza su ejecucion.

Por el contrario, en un sistema de acceso multiple, el usuario puede lanzar una tarea desde
una terminal, pudiendo desde esta misma terminal monitorear y controlar la ejecucion de su
programa.

Muchos sistemas operativos combinan las formas de ejecucidn del batch y de acceso
multiple. Debido a las ventajas que presenta desde el punto de vista interactivo, el modo de
acceso multiple acostumbra a ser utilizado en tareas tales como el desarrollo de programas
o en la preparacion de documentos, mientras que el mode batch acostumbra sélo a
utilizarse solo en las tareas rutinarias no interactivas tales como la generacion de néminas.

Caracteristicas de un Sistema Operativo.

o Concurrencia, La concurrencia consiste en la existencia de varias actividades
simultineas o paralelas.

s Utilizacion conjunta de recursos. Puede que varias actividades concurrentes tengan
que compartir unos determinados recursos de informacién. Hay cuatro razones
fundamentales para ello:

o Costo, es absurdo disponer suficientes recursos para cada usuario,

o posibilidad de trabajar a partir de lo que hicieron otros,

o posibilidad de compartir datos, puede tenerse que utilizar la misma base de
datos para varios programas diferentes,

o eliminacién de redundancia.

e Abnacenamiento a largo plazo. La necesidad de compartir datos y programas lleva
asociada la necesidad del almacenamiento a largo plazo de la informacion. Este
almacenamiento a largo plazo permite que el usuario guarde sus datos o programas en
su misma computadora, en lugar de tener que utilizar algin otro medio exterior. Los
problemas que aparecen en este caso son los de proporcionar un acceso facil, proteger la
informacién de la accion de terceros, asi como salvaguardar los datos almacenados
frente a fallos del sistema.
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e Indeterminismo. Un sistema operativo debe ser determinista en el sentido de que el
mismo programa cjecutado con los mismos datos, ayer u hoy debe producir los mismos
resultados. Por otro lado es indeterminista en el sentido de que debe responder a
circunstancias que pueden ocurrir en un orden impredecible. Estas circunstancias
pueden ser tales como peticion de recursos, errores de ejecucion en programas o bien
interrupciones de periféricos.

Es conveniente hacer notar que ninguna de estas caracteristicas es propia solo de los
sistemnas de propdsito general.

Caracteristicas Deseables en un Sistema Operativo.

"~ TExiite ina serie de caracteristicas que es conveniente que presente un sisterma operativo:

1. Eficiencia. Algunos de los posibles criterios para calificar la eficiencia de un sistema

operativo son los siguientes:

a) Tiempo transcurrido entre tareas.

b) Tiempo ne-empleado en el procesador central.

¢) Tiempo de ejecucién empleado en las tareas del batch.

d) Tiempo de respuesta {en los sistemas de acceso multiple).

e) Utilizacion de los recursos.

f) Rendimiento (tareas ejecutadas por horas).

2. Fiabilidad, Teéricamente un sistema operativo deberfa estar completamente libre de
errores y ser capaz de resolver satisfactoriamente todas las contingencias que pudiesen
presentérsele.

3. Facilidad de correccion. Deberia scr posible corregir un sistema operativo
(mejorandolo o bien subsanando errores) sin tener que utilizar a todo un ejercito de
programadores. Ello implica que el sistema deba ser modular en su construccion, esto
es, disponer de interfaces claramente definidas entre los diferentes modulos.

4. Tamario reducido. El espacio ocupado por el sistema operativo, sea en memoria
principal 0 en memoria de masas, no estd disponible por lo que respecta a su utilizacion
productiva. Ademds un sistemna grande verosimilmente, esta mas sujeto a Errores y se
tarda més tiempo en escribirlo que otro de dimensiones més reducidas.

1.6 REDES.
{Qué es una red?.

Una red de computadoras es un sistema de comunicacion de datos que enlaza dos o més
ordenadores y dispositivos periféricos. Las redes estan compuestas de estaciones de trabajo,
servidores, sistemas operativos de red, protocolos de comunicacion, topologias y enlaces
fisicos como el cableado por ejemplo.
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El servidor es una computadora con gran capacidad de procesamiento que se encarga de
administrar y compartir los recursos de la red y en el que reside el sistema operativo con el
que se trabaja. Un servidor, tiene la posibilidad de contener programas v datos que todos
los usuarios de la red puedan compartir.

Una estacion de trabajo es, una maquina de usuario, que en ocasiones funciona como una
computadora personal. Se encuentra interconectada por medio de una tarjeta de interfaz que
permite que se comunique con otras estaciones, es ¢l elemento que permitira ¢l enlace entre
estaciones de trabajo. Existe una cantidad enorme de tarjetas en el mercado, la mayoria de
los estudios realizados hasta la fecha indican que hay un serio predominio en Ethernet y
Token Ring.

Tipos de Redes.
De acuerdo con su tecnologia de transmision las redes se clasifican en:

¢ Redes broadcast (que significa radiodifusién en inglés). En las redes broadcast el
medio de transmisién es compartido por todos los ordenadores interconectados.
Normalmente cada mensaje transmitido es para un inico destinatario, cuya direccién
aparece en el mensaje, pero para saberlo cada méquina de la red ha de recibir o
‘escuchar’ cada mensaje, analizar la direccién de destino v averiguar si va o no dirigido
aella.

A veces en una red broadcast lo que se quiere es precisamente enviar un mensaje a
todas las méaquinas conectadas. Esto se llama un envio broadcast. Asimismo es posible
enviar un mensaje dirigido a un subconjunto de todas las maquinas‘ de la red
(subconjunto que ha de estar definido previamente); esto se conoce como envio
multicast (y el subconjunto se denomina grupo multicast). En algunos contextos cuando
se habla de broadcast o multicast el caso en el que el mensaje va dirigido a una maquina
concreta se denornina envio unicast.

¢ Redes punto a punto. Las redes punto a punto se construyen por medio de conexiones
entre pares de ordenadores, también llamadas lineas, enlaces, circuitos o canales (en
inglés los términos equivalentes son ‘lines’, ‘links’, “circuits’, ‘channels’ o ‘trunks’).
Un paquete es depositado una vez en la linea el destino es conocido de forma univoca y
no €s preciso en principio que lleve la direccién de este destino.

Los enlaces que constituyen una red punto a punto pueden ser de tres tipos de acuerdo
con el sentido de la transmision:

Simplex: 1a transmision sélo puede efectuarse en un sentido.

Semi-daplex o *half-duplex’: a transmisidén puede hacerse en ambos sentidos, pero no
simultédneamente,

Diiplex o ‘full-duplex’: la transmision puede efectuarse en ambos sentidos a la vez.
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Segtin su escala las redes también suelen clasificar en:

e Redes de arca local (LAN, Local Area Network). Las redes de drea local tienen
generalmente las siguientes caracteristicas:

Tecnologia broadcast: medio compartido.

Cableado especifico.

Velocidad de 1 a 100 Mbps.

Extension maxima de unos 3 KM (FDDI llega a 200 Km).

AV LA U

Las LANs mas conocidas y extendidas son la Ethernet a 10 Mbps, la IEEE 802.5 Token

Ring a 4 y 16 Mbps, y la FDDI a 100 Mbps. Estos tres tipos de LAN han permanecido

practicamente sin cambios desde finales de los ochenta, por lo que a menudo se les
~referencia en la literatura-como ‘LANs’ tradicionales (‘legacy LANSs’ en inglés) para

distinguirlas de otras mas modemnas aparecidas en los 90; tale§ como-ta-Fast Ethernet — — _.

(100 Mbps).

A menudo las LANs requieren un tipo de cableado especifico (de cobre o de fibra); esto
no suele ser un problema ya que al instalarse en una fabrica, campus o similar, se tiene
un control completo sobre el entorno y las condiciones de instalacién.

» Redes MAN. En principio se considera que una MAN abarca una distancia de unas
pocas decenas de kilémetros, que es lo que normalmente se entiende como area
metropolitana. Existe solamente una red caracteristica de las MANS, la conocida como
IEEE 802.6 6 DQDB (Distributed Queue Dual Bus), que puede funcionar a diversas
velocidades entre 34 y 155 Mbps con una distancia maxima de unos 160 Km. En
realidad la distincién de MANs en base a la distancia es un tanto arbitraria, ya que
FDDI puede llegar a 200 Km. pero raramente se le clasifica como MAN, al no ser un
servicio ofrecido por las compaiifas telefonicas.

El término MAN suele utilizarse también en ocasiones para denominar una
interconexion de LANs ubicadas en diferentes recintos geograficos.

o+ Redes de rea extensa (WAN, Wide Area Network). Las redes de amplio alcance se
utilizan cuando no es factible tender redes locales, bien porque la distancia no lo
permite, por el costo de la infraestructura o simplemente porque es preciso atravesar
terrenos publicos en los que no es posible tender infraestructura propia. En todos estos
casos lo normal es utilizar para la transmision de los datos los servicios de una empresa
portadora.

Hasta tiempos recientes las conexiones WAN se caracterizaban por su lentitud, costo y
tasa de errores relativamente elevada. Con la paulatina introduccidn de fibras dpticas y
lineas digitales en las infraestructuras de las compadias portadoras las lineas WAN han
reducido apreciablemente su tasa de errores; también se han mejorado las capacidades y
reducido los costos.
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Topologias de Red.

Existen diversas configuraciones y formas de interconectar equipos para conformar una
Red. La forma se refiere a la disposicién fisica del medio de comunicacion. Podemos decir
en pocas palabras que topologia es la forma en que se conectan las computadoras.

Para un adecuado estudio de la topologia de una Red se debe entender que existen dos
acepciones al término: Topologia fisica y Topologia légica.

La topologia fisica es determinada por la disposicién de los elementos conectados a la red,
mientras que la topologia logica la determina el protocolo de comunicacion operando en la
red, no importando la disposicion fisica de los elementos.

Un protecolo de comunicacién es utilizado en las redes de computadoras y esta relacionado
con la topologia de la red. Por protocolo se debe entender como el conjunto de normas y
reglas que regulan las comunicaciones entre los nodos de una Red. Los tres tipos de
topologias que existen son:

¢ Topologia de estrella. En este tipo de conexidn, el elemento central es el servidor con
sus periféricos. Se mantiene preguntando constantemente a cada estacién de trabajo
mediante comunicacion exclusiva y por turno si desea transmitir informacién, y en caso
afirmativo la atiende y al terminar prosigue con otras su interrogatorio permanente. La
Figura 1.6 ilustra esta topologia.

Figura 1.6 Topologia en Estrella,

o Topologia de Bus. Esta conexidn se considera que es la mas sencilla de todas, donde
las estaciones de trabajo y el servidor estan enlazadas por un solo cable (coaxial o
telefénico), y la informacidn viaja en ambos sentidos, per lo que €5 necesario prevenir
las colisiones. La siguiente Figura 1.7 muestra la topologia de Bus.
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Figura 1.7. Topologia Lineal o Bus.

Por fo anterior el protocolo apropiado es el CSMA/CD (Carrier Sense Multiple Acces/
Collision Detection). Con este protocolo, cualquier nodo transmite y espera a que se le
_ _confirme que la informacién fue recibida correctamente, de otra forma, se detecta la
posible colisién; espera un tiempo-a-que-el canal esté desocupado y la informacion se

transmite nuevamente, S

o+ Topologia de anillo. En esta conexién, la informacién viaja ordenadamente en un solo
sentido describiendo un dngulo de 360° en cuyo anillo imaginario, estin conectadas en
serie las estaciones de trabajo vy el servidor. Estd topologia esta representada en la
Figura 1.8. )

Figura 1.8. Topologia de Anillo.

En la topologia de anillo una sefial llamada TOKEN (receptaculo, a modo de estafeta)
va circulando por la red y pasando por cada estacion, si la primera resultd ser la
solicitante, con previa identificacion entrega la informacién, de lo contrario ia deposita
en “sobre cerrado” para que ésta a su vez la envie a la siguiente, llevando la consigna de

entregarla hasta identificar a la solicitante.

Cada estacién de paso, colecta informacion adicional enviandola a la siguiente y asi se
pasa la sefial cerrando ciclos (circulares), por ello el protocolo apropiado para este caso
se conoce como Token Passing.
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Capitulo 2 Ingenieria del Sistema

CAPITULO 2. INGENIERIA DEL SISTEMA.

En la mayoria de los casos, los usuarios frecuentemente se confunden o tienen algunas
dudas con respecto a las funciones de un sistema de informacion. Esto sucede en gran parte
debido a que en general, el software (sistema) forma parte de un sistema mas grande.

Generalmente, los sistemas interactiian con otros elementos como personas, bases de datos,
procesos, cdmaras de video, etc., por lo que resulta estrictamente necesario comenzar por
establecer claramente los requisitos del sistema mayor ¢ empresa y asignarle tareas
especificas a nuestro sistema. En el caso de que queramos construir un sistema nuevo por
ejemplo, en un sistema de control deberemos analizar cuales son los requisitos y la funcién
del sistema, y luego asignaremos un subconjunto de estos requisitos al software. En el caso
de un sistema ya existente (supongamos, por ejemplo, que queremos informatizar una
empresa) deberemos analizar el funcionamiento de la misma, - las operaciones que se
llevan a cabo en ella -, y asignaremos al software aquellas funciones que vamos a
automatizar.

La ingenieria del sistema comprende, por tanto, los requisitos globales a nivel del sistema,
asi como una cierta cantidad de analisis y de disefio a nivel superior, es decir sin entrar en
mucho detalle.

La funcion de un sistema no es simple, muy por el contrario es una actividad compleja que
requiere de la coordinacion y la combinacion de multiples factores que intervienen en le
desarrollo del mismo. Razon por la cual desde hace muchos afios el desarrollo de sistemas
se ha realizado con técnicas y metodologias que en algunos casos se crean en las propias
instituciones.

Diversos son los problemas con los que se enfrentan los desarroiiadores de sistemas,
factores que ocasionan retrasos en las entregas de los nuevos desarrollos, lo cual repercute a
la organizacion o empresa. Uno de estos problemas es la reaccion del usuario, quien se
muestra insatisfecho cuando no se atienden a tiempo sus requerimientos, o bien se les dan
resultados inexactos.

Una metodelogia de desarrollo de sistemas es utilizada por una o varias personas para
producir una especificacién, que es precisamente ¢t objetivo final para elaborar un sistema,
Ademis, el utilizar una metodologia para el desarrollo de un sistema permite construir
técnicamente y metddicamente un software y evitar en gran medida problemas como los
antes mencionados.
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2.1. PLANTAMIENTO DEL PROYECTO.

Actualmente en la Secretaria de Gobernacion todas las unidades responsables llevan el
registro de su presupuesto asignado, modificado y ejercido mediante el control y
seguimiento de sus ingresos y egresos o gastos en forma manual como libretas o con
herramientas de computo planas como hojas de calculo de Excel, Lotus entre otras.

Lo anterior trae como consecuencia un lento manejo del control del presupuesto, asi como
el traslape y perdida de papeles, por lo que resulta necesario homologar en la Secretaria de
Gobernacidn este procedimiento.

De esta manera se hace necesario la creacion de una herramienta de cémputo para las areas
responsables, con la cual, dichas areas puedan contar con el presupuesto en forma veraz y

. oportuna, mediante el registro y seguimiento de las afectaciones al presupuesto disponible y
afectado, emitiendo los informes a'la Diréccién ~General de Programacién Organizacidn.y.. — .
Presupuesto (DGPOP), mediante los documentos DOCORECOS (Documentos de
Corresponsabilidad, Registro y Control).

2.2. OBJETIVOS DEL PROYECTO.

o Analisis, disefio y desarrollo de un sistema automatizado que proporcione informacién
veraz, confiable y oportuna sobre asuntos presupuestales, basado en una plataforma
tecnoldgica para la administracion de datos que fortalezca su operacién y gestion y
apoye a los coordinadores administrativos en la toma de decisiones y seguimiento
presupuestal.

o Llevar el control y seguimiento de las afectaciones presupuestales que generan los
movimientos de gastos, afectando el presupuesto disponible por partida presupuestal

mensual y acumulado.

» Efectuar el cargo de egreso a la partida en el momento de la captura del documento de
Registro de Corresponsabilidad.

s Eficientar el control presupuestal de todas las unidades administrativas, respetando las
caracteristicas propias de cada una y con estricto apego a la normatividad vigente.

e Generar movimientos de egresos para el control contable de la Unidad responsable.
e Disminuir la captura de documentos fuentes.

e Rapidez en Consultas de saldos de las partidas presupuestales, asi como la consulta
oportuna para la toma de decisiones,
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2.3. JUSTIFICACION DEL PROYECTO.

El presupuesto asignado, modificado y ejercido, es de vital importancia para todas las
unidades responsables de la Secretaria de Gobernacidn conociendo el disponible mensual y
el afectado mediante la emisién de los documentos DOCORECO (Documento de
Corresponsabilidad, Registro y Control} que se entregan a la direccidon general de
programacion, organizacion y presupuesto,

El documento DOCORECQO genera movimientos de egresos para el control contable de la
Unidad responsable, el cual mediante el registro de los gastos e ingresos genera la poliza de
afectacion, para los informes de la direccion de contabilidad.

Lo anterior genera hasta hoy un gran nimero de informacién, por lo que el manejo del
presupuesto se vuelve demasiado lento y dificil ademas de generar duplicidad y traslape de
informacidn, por lo que es necesario recurrir a un sistema automatizado que agilice el
control del presupuesto.

2.4. BENEFICIOS.

e Homologar en todas las Unidades responsables el control presupuestal por medio de un
sistema integral.

e Proporcionar una herramienta facil, amigable y en red para obtener el control y
seguimiento del presupuesto.

o Crear una interfaz de transferencia de informacion entre las Unidades y DGPOP para
conocer informacién veraz y oportuna.

e Homologar el registro y control de los Documentos de Corresponsabilidad
(DOCORECOS).

s Incrementar la productividad y nivel de servicio.

2.5. SELECCION DE RECURSOS.

Una vez estudiadas las diferentes metodologias para el desarrollo de sistemas en el capitulo
anterior procedimos a elegir la metodologia adecuada para el desarrollo de nuestro sistema.

Observamos que todas las metodologias parten de la actividad de recopilar informacion
sobre los requisitos que debe reunir el sistema a desarrollar y que en su mayoria las
siguientes actividades son similares, aunque en algunos casos se realizan de diferente
manera, por lo que podemos deducir que los paradigmas pueden y deben combinarse de
forma que sea posible utilizar las ventajas de cada una en un mismo proyecto.
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Asi, para el desarrollo de nuestro sistema nos apoyaremos fundamentalmente en el ciclo de
vida clasico mostrado en la figura 2.1., debido a que es el modelo de proceso mas utilizado
por la ingenieria del software, ademas de que proporciona una plantilla en la que se
encuentran métodos para ¢l analisis, disefio, codificacion, pruebas y mantenimiento.

Una caracteristica importante del ciclo de vida clasico que influyd en la seleccion de éste
como la metodologia para la realizacion de nuestro sistema, es que las etapas de esta
metodologia son muy similares a las actividades genéricas de todas las metodologias
estudiadas.

INGENIERIA . _
DE SISTEMAS ANALISIS DISENO CODIFICA- PRUEBAS MANTE-

CION NIMIENT

Figura 2.1. Cicle de Vida Clésico.

Para el analisis y el disefio de nuestro sistema emplearemos principalmente el enfoque
estructurado que nos permitird modelar los componentes del sistema por medio de simbolos
graficos. Este enfoque elabora las especificaciones funcionales para los médulos de nuestro
sistema.
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CAP{TULO 3. ANALISIS DEL SISTEMA.

La segunda etapa en el ciclo de vida cldsico es el analisis del sistema, el cual se refiere al
proceso de examinar la situacion de la institucion con la intension de mejorarla mediante
nuevos procedimientos y métodos.

En este capitulo se explica la manera en la que se llevo a cabo esta etapa de analisis,
empezando por las entrevistas con los usuarios para recopilar los requerimientos de los
mismos, asi como el estudio de la factibilidad del sistema, posteriormente se realizé el
analisis de la informacion recolectada lo que permitid determinar los médulos que
conforman el sistema y de esta manera realizar la etapa de planeacion de las actividades. En
este capitulo también se explica la elaboracion de los diagramas de flujo de datos del
sistema.

3.1. ESTUDIO PRELIMINAR.

El estudio preliminar es una de las partes mas importantes en el analisis del sistema pues es
aqui en donde se recopila la informacidn necesaria para establecer los requerimientos del
usuario y con ello poder realizar un estudio de la factibilidad del proyecto, que nos permita
a través del estudio de la factibilidad técnica; hardware y software necesarios, la
factibilidad operativa; viabilidad de que reaimente utilicen el sistema y la factibilidad
econdmica; el costo para la elaboracion del mismo para poder aprobar el proyecto o en su

defecto no realizarlo.

La investigacién preliminar permite evaluar las ventajas de la peticién del proyecto y dar
un juicio bien fundamentado sobre 1a factibilidad del mismo.

En ia investigacion preliminar se debe:

1. Aclarar y entender la peticidn del proyecto.

2. Determinar el tamafio del proyecto.

3. Sefialar los costos y beneficios de las alternativas apropiadas.

4. Determinar la factibilidad técnica y operativa.
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3.1.1. Requerimientos Del Usuario.

Dado que las computadoras procesan los datos muy rapidamente, su vetocidad es una razdn
por la que la gente busca el desarrollo de proyectos de sistemas. Ademés los sistemas
informiticos basados en computadoras pueden ayudar a liberar al personal de varios
calculos tediosos. $i se requiere un praceso rapido, un sistema automatizado puede ser de
mucha utilidad, sin embargo, debe disefiarse apropiadamente y utilizar en forma cfectiva,
éstos son dos aspectos que se deben tener en cuenta al examinar las requisiciones de
proyectos hechas por los usuarios.

Ambito organizacional.

Empieza con la existencia-de-algunas-4reas-que.se.encargaban_de proporcionar servicios

que requeria la ciudadania, las cuales fueron realizadas y ejecutadas por el gobiefno,~ =
dandose con ello que al paso del tiempo se fueran incrementando y con ello se tuviera una
ampliacién de diversos servicios. Conforme fueron existiendo mas Unidades
Administrativas se fueron integrando por actividad de servicios a la sociedad.

Con el paso del tiempo se integraron dreas que registran y controlan [a informacién de- - —
presupuesto, contabilidad y personal.

Estableciéndose el 4rea controladora que es Oficialia Mayor con una 4rea que lleva el
registro y control de los ingresos y egresos de cada una de las Unidades Administrativas
que integran la Secretaria de Gobemacion, y a su vez en cada una de las Unidades se crea
un area que lleve el registro y control de los ingresos y egresos internos.

Resultando una serie de formatos los cuales son establecidos por Oficialia Mayor para
poder registrar y controlar la informacion de las Unidades Administrativas, de esta forma
nace en 1995 el formate llamado DOCORECO (Documento de Corresponsabilidad de
Registro y Control Presupuestal), el cual cuenta con una serie de datos que son catlogos
para hacer més facil el registro y control del mismo. Este formato contiene los elementos y
conceptos que se requieren para el seguimiento completo de los documentos (facturas,
notas y contratos entre otros) que avalan los ingresos y egresos.

En los casos de contratos y adquisiciones de servicios o bienes se cuenta con una area
encargada, cuya solicitud es por medio de D.G.P.O.P., y s6lo se encarga de informar a la
Unidad Administrativa.

Para llevar a cabo estas actividades cada Unidad Administrativa cuenta a su vez con un
Departamento que trabaja de forma independiente llevando el registro de los egresos
erogados por la Unidad y entregindolos a un departamento de la D.G.P.O.P., llamado
ventanilla, ta cual entrega a la Unidad Administrativa por cada formato de DOCORECO
una ficha de pago (cuenta x liquidar), posteriormente en un lapso de 10 dias vigentes se
entrega una respuesta por parte de D.G.P.O.P., donde se le dice a 1a Unidad si el documento
es aceptado para pagar o se encontré algin error; de firma, tachaduras en el documento
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original, no existe suficiencia en el presupuesto disponible en la clave presupuestal, etc.
por lo cual se tendra que corregir y volver a ingresar el DOCORECO.

Si el DOCORECO es aceptado para pagar [a cantidad que avala y que hasta este momento
estd comprometida, entonces es ejercida, pero si el DOCORECO es devuelto existen dos
posibilidades; si el error fue de firma, tachaduras o errores de captura se genera una
devolucidn y el monto del DOCORECO sigue como comprometido (presupuesto
disponible es igual al presupuesto original menos presupuesto comprometido) en otro caso,
si el error fue de no disponibilidad en la clave presupuestal, el DOCORECO genera una
devolucion y el presupuesto disponible es igual al presupuesto original mas el presupuesto
comprometido.

La clasificacion de los egresos publicos en términos administrativos, funcional-
programatico y econdmico, se logra a través de la clave presupuestal la cual forma parte de
un catalogo de gastos corrientes y contiene datos informativos de ia Unidad Administrativa,
dicha clave presupuestal forma parte del formato del DOCORECO. Esta clave permite
disponer de un codigo para identificar la informacién del presupuesto de egresos de la
Administracién Publica Centralizada; los Poderes Legislative y Judicial; el Instituto
Electoral; los Tribunales Agrarios y el Tribunal Fiscal de [a Federacion.

Por ello y con el proposito de vincular la modernizacion de las estructuras programaticas
(NEP) con el desarrollo e implantacidn del Sistema Integral de Administracién Financiera
Federal {SIAFF) a partir del ejercicio fiscal 1998 la clave presupuestal consta de 14
componentes (32 caracteres), que permiten identificar la Estructura Administrativa,
Funcional-Programatica y Econdmica del gasto ptblico.

El desempefio de las actividades generadas por las Unidades Administrativas se realizan
por medio de herramientas como Excel, Word entre otras herramientas informaticas, lo cual
cuando por algunas circunstancias el drea controladora (Oficialia Mayor) requiere reportes
por datos especificos la consulta se demora de tres dias hasta una semana por Unidad
Administrativa, ademas de no contar con informacién veraz y oportuna, produciendo un
lento y mal manejo del control del presupuesto, asi como el traslape y perdida de
informacion.

Al resultado de ello se requirié un sistema integral que llevara el registro, control y
seguimiento de los DOCORECOS pero que fuera estandarizado en cuanto a herramientas,
explotacion de informacidn, donde la transferencia de informacidn fuera inmediata sin
realizar varias capturas de la misma informacion.

Las necesidades encontradas fueron minimizar el tiempo de respuesta que se da a las
Unidades Administrativas para el registro del egreso que se deseaba registrar, asi como el
tiempo de respuesta para el pago al proveedor que hasta en ese momento se daban en un
lapso de 10 dias.

47



Capitulo 3 Anilisis del Sistema

Tomando en cuenta las necesidades se lievo a cabo un reajuste en el proceso administrativo
de ese momento, con ¢l fin de obtener una respuesta inmediata de presupuesto, asi como de
los egresos involucrados, naciendo entonces el Sistema Integral de Registro y Control
Presupuestal RECOPRE que sc desarrolia en esta tesis.

Ubicacidn del drea de estudio.

El 4rea de estudio depende de la Secretaria de Gobemnacién la cual estd integrada por
Unidades Administrativas que se involucran para lograr el objetivo general que es servir a
la sociedad.

Reestructuracion de la drea de captura y control de documentacién.

Los encuentros y entrevistas consideraron factible hacer uma reorganizacién-funcional-del— — -
area en cuestion de capacitacién, es decir, promover capacitacion del personal que tenga
relevancia con las actividades desarrolladas en el 4rea.

De esta manera se deben encauzar los esfuerzos de cada uno de los empleados mediante la
reestructuracion de procedimientos que deben estar contenidos en manuales, ademas. de
reforzar antiguos conocimientos de actividades operativas e implementar los nuevos
procedimientos mediante la capacitacién y con esto lograr la aceptacion de los cambios por
parte de los empleados.

Con todo lo anterior podemos determinar que los requerimientos primordiales del usuario
son los siguientes:

1. Un sistema que sea capaz de automatizar tareas, es decir un sistemna que permita realizar
distintas actividades como pueden ser operaciones, asignaciones, registros e incluso
tareas de contabilidad, para de esta forma ahorrar en tismpo y en recursos.

2. Un sistema que cuente con una interfaz grafica y amigable, esto con la finalidad de que
sea sumamente sencillo el manejo del mismo. En ocasiones no todas las personas
manejan los paquetes informaticos o tienen amplios conocimientos en computacion, por
fo que se debe poner un especial énfasis en facilitar el manejo del sistema 2 nivel de
usuano.

3. Un sistema flexible. La flexibilidad de un sistema de software incluye posibilidades de
hacer frente a requerimientos cambiantes y a necesidades dindmicas de! usuario. El
software que es flexible, por lo general es mas valioso que un programa totalmente
rigide, aunque la flexibilidad excesiva tampoco es buena ya que requiere que el usuario
o el programador definan demasiados elementos en el sistema que se podrian incluir en
el disefio como una caracteristica.

Las ireas donde la flexibilidad es deseable son el almacenamiento de datos, la
produccién de informes y la entrada de datos. Ademas, la flexibilidad del sistema puede
variar dependiendo de los tipos de hardware en que se apaye.
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4. Un sistema que sea confiable. Por la importancia de la informacién que se maneja y por
la cantidad de informacion que se recaba, el usuario requiere de un sistema que
proporcione la confiabilidad necesaria para realizar dichas tareas.

La confiabilidad de un sistema significa que los datos son confiables, precisos y
creibles. Incluye también el elemento de seguridad.

5. Un sistema que sea portable. El equipo de computo con que se cuenta en las distintas
dreas donde serd instalado el sistema no es estindar, por lo que se requiere dar al
usuario la facilidad de poder instalar este sistema en cualquier maquina sin tener gue
hacer cambios significativos.

3.1.2. Estudio de la Factibilidad.

Como ya lo habiamos mencionado en nuestro primer capitulo, parte de la segunda etapa en
el ciclo de vida clasico de un sistema es el estudio preliminar y una parte del mismo es el
estudio de la factibilidad del proyecto en donde en esencia se estudian todos los aspectos
que influyen para poder determinar si un proyecto puede realizarse o no.

En este subtema se estudia la factibilidad técnica, operativa y econémica para poder
aprobar la realizacion de nuestro sistema RECOPRE.

3.1.2.1. Factibilidad Técnica.

La factibilidad técnica se refieren en gran medida a fos aspectos técnicos que envuelven al
sistema, A continuacion se presenta el estudio de la factibilidad técnica, asi como también
las consideraciones que fueron tomadas para el estudio del mismo.

Existencia de fa tecnologia necesaria para la elaboracion del sistema.

Para el desarrollo del sistema se necesita de un lenguaje de programacion de alto nivel que
nos permita la utilizacién de objetos y el manejo de bases de datos con lo cual podremos
desarrollar el sistema. La institucién ya cuenta con una herramienta para el desarrollo de
sistemas que cubre estos requerimientos como es VISUAL FOXPRO, de esta forma se nos
pide realizar el desarrollo del sistema con esta herramienta de programacion va que se
puede ahorrar la inversién que se tendria con alguna otra, ademds de que esta herramienta
es un estandar en el desarrollo de sisternas en la institucion.

Aungue Visual FoxPro es la herramienta estindar consideramos necesario revisar las
caracteristicas proptas de este lenguaje de programacion para poder determinar si en
realidad podriamos utilizar dicha herramienta para la elaboracion de nuestro sistema,
Dichas caracteristicas se detallan a continuacion:
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Visual FoxPro presenta las siguientes caracleristicas técnicas y de ingenieria.

Visual FoxPro es una herramienta de programacién de cuarta generacién, como tal,
permite la generacién automatica de codigo, facilitando el desarrollo de aplicaciones.

Visual FoxPro puede reducir el tiempo de desarrollo con una programacion orientada a
objetos. Todo esto utilizando el Asistente y el Creador de aplicaciones para
desarrollarlos, con base en una estructura de aplicaciones orientada a objetos, que
proporciona las funciones base para muchos sistemnas.

Facilidad de traduccion del disefio al codigo.

Compilacion eficiente. _

Portabilidad del codigo fuente.

Disponibilidad de elementos que apoyan el desarrollo de aplicaciones, tales como
ayudas, facilidades de edicion, correctores, etc.

Facilidades de mantenimiento, al presentar codigo sencillo de entender y ser modificado
segln se requiera en los cambios de disefio que pudieran presentarse.

Tipificacién de datos.
Estructuras de control.
Acomodamiento de tablas. Visual FoxPro permite disefiar tablas que incluyan todos los
campos pertinentes y ademds, modificar la estructura de éstas, incluyendo campos

adicionales.

Importacién de datos. El DBMS (DataBase Management) de Visual FoxPro importa
texto alineando los datos de los campos apropiados.

Crear formatos (pantallas de captura de datos). Aprovechando la interfaz gréfica de
Windows, la aplicacién de base de datos construida dara a los usuarios 1a habilidad de
introducir datos de la manera mas facil, amigable, interactiva y eficiente.

Construccion de Querys. Visual FoxPro ofrece gran velocidad de acceso a los datos.

Crear reportes. Visual FoxPro facilita el manejo de datos para la generacion de reportes
atiles, que pueden ser disefiados y ajustados para ver exactamente lo que se desea.

El programa incluye herramientas visuales de programacion y controladores para el
procesamiento cliente/servidor.
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» El administrador de proyectos es el deposito principal de Visual FoxPro para todas las
tablas de datos y objetos relacionados (formas, reportes, programas, clases de objetos,
etc).

» La base de datos soporta la conectividad de bases de datos abierta (ODBC), el estandar
para ganar acceso a bases de datos mas grandes. Ofrece soporte directo para bases de
datos de empresas como ORACLE.

En cuanto a los requerimientos de hardware; Visual FoxPro se desempeiia adecuadamente
en equipos con procesador 486 y superiores. Visual FoxPro obtiene un mejor rendimiento
si:

s No se ejecuta ninguna otra aplicacién Windows mientras Visual FoxPro esté en
ejecucion.

s Se utilizan sélo los programas residentes en memoriz necesarios para el
funcionamiento.

En resumen Visual FoxPro presenta las siguientes ventajas:

Empleo de Xbase (lenguaje estdandar de programacion de bases de datos).

Asistentes y generadores.

Disefiadores visuales.

Interfaces rapidas de aplicaciones.

Programacidn orientada a objetos.

Eventos.

Barras de herramientas.

Uso compartido de datos con otras aplicaciones.

Automatizacion OLE.

Importacidn y exportacién de datos.

Diccionario de datos.

e Vistas reiotas y heterogéneas.

Transacciones.

Soporte cliente/servidor.
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o Distribucion de aplicaciones.
*  Ayudas.
¢ Herramientas y ejemplos adictonales.

Caracteristicas de la programacion en Visual FoxPro;

¢ No distingue entre mayusculas y mintsculas.

¢ Cuando almacena un valor en una variable y la variable no existe, Visual FoxPro la
declara implicitamente. Los lenguajes que requieren una declaracién explicita de
variables generaran un error.

e Visual FoxPro tiene diferentes formatos para comentarios en una sola linea'y para

comentarios en lineas parciales.
e Visual FoxPro puede transferir parametros por referencia de dos maneras.

Capacidades de Visual FoxPro:

Archivos de tabla y de indice

Ntmero maximo de registros por archivo de tabla 1,000 millones
Tamafio maximo de un archivo de tabla 2Gb
Numero maximo de caracteres por registro 65,000
Nimero maximo de campos por registro 255
Namero maximo de tablas abiertas a la vez 255(1)
Nilmero maximo de caracteres por campo de tabla 254
Numero maximo de archivos de indice abiertos por tabla Sin limite
Numero maximo de indices abiertos en todas las areas de|Sin limite
trabajo

Numero maximo de relaciones Sin limite
Longitud maxima de expresiones relacionales Sin limite

Caracteristicas de campo

Tamafio maximo de campos de caracteres 254
Tamafio maximo de campos numéricos(y float) 20
Namero maxime de caracteres en nombres de campos de una| 10
tabla libre

Numero maximo de caracteres en nombres de campos de unaj 128
tabla contenida en una base de datos

Valor minimo de un entero -2,147,483,647
Valor maximo de un entero 2,147,483,647
Digitos de precision en calculos numéricos 16
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Variables de memoria y matrices

Numero predefinido de variables de memeoria 1,024

Numero maximo de variables de memona 65,000
Numero maximo de matrices 65,000
Numero maximo de elementos por matriz 65,000

Archivos de programa y procedimiento

Numero maximo de lineas en archivos de programa fuente Sin limite
Tamaiio maximo de médulos de programa compilados 64 KB
Numero maximo de procedimientos por archivo Sin limite
Numero maximo de parametros transferidos 27
Nuimere maximo de transacciones 5

Otras capacidades

Numero maximo de ventanas abiertas (de todos los tipos) Sin limite

Nimero maximo de caracteres por cadena de caracteres 2GB

Numero maximo de campos que se pueden seleccionar|253
mediante una instruccion SQL SELECT

Por su facilidad en la programacidn, su portabilidad y por las herramientas que ofrece para
trabajar archivos de bases de datos no existe ningun inconveniente en desarrollar este
sistema con Visual FoxPro.

En cuanto al equipe de computo para el desarrollo del sistema los requerimientos no son
mayores. Se necesita una computadora con un procesador Pentium come minime, un disco
duro de 1.5 Gb y 8 Mb en RAM, asi como Windows a partir de su version 95 y posteriores.
Como se menciona estas especificaciones son exclusivas para el desarrollo del sistema, asi
que sélo necesitamos dos computadoras como maximo para su realizacién. La Secretaria
de Gobernacidn puede cubrir perfectamente estos requerimientos por lo que en cuanto al
desarrollo no se tiene ninguna clase de problema.

Para poner en marcha el sistema en las diferentes areas se necesitan computadoras que
tengan como minimo un procesador 486, un disco duro de 500 Mb y 4 Mb en RAM. Hoy
en dia la gran mayoria de los equipos de computo con los que cuenta la Secretaria de
Gobernacion cubren con los requerimiento minimos necésarios. '

Por cada area en la que se instalard este sistema se necesita de por lo menos un equipo de
computo por lo que se garantiza que n¢ existe ninglin problema en cuanto a tecnologia.

Como se menciona en el punto anterior la Secretaria de Gobernacion cuenta con el equipo
de computo suficiente y con las caracteristicas necesarias para poder almacenar la
informacion que serd recabada de las diferentes areas, por lo que podemos afirmar que
contamos con la tecnologia necesaria para desarrollar el sistema y para ponerlo en
funcionamiento.
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Otro aspecto que hay que puntualizar es el hecho de desarrollar un sistema lo
suficientemente robusto con el fin de que sea estable y no cause problemas mayores como
perdida de informacidn, pero también, tenemos que desarrollar un sisterna que nos permita
en un futuro hacer mejoras o aumentar funciones que vayan siendo requeridas por los
usuarios,

En un principio el sistema serd desarrollado para cubrir las principales necesidades del
usuario, pero como todos sabemos con ¢l tiempo van surgiendo nuevos requerimientos que
no fueron contemplados en el comienzo del proyecto. De esta forma nuestro sistema debe
estar lo suficientemente bien estructurado para poder ampliarlo o modificarlo sin tener que
hacer cambios radicales en el mismo.

En este momento con la investigacion que se ha desarroilado se tiene la seguridad de que la
~ . . _elaboracion_del sistema es técnicamente factible, por lo que no habrd ningun tipo de
inconveniente para ponerlo enmarcha. ©— T 7T T 7T o omoee s —

3.1.2.2. Factibilidad Econémica.

Un sistema que puede desarrollarse técnicamente y que se utilizara si se instala, debe
considerarse como una buena inversion para quien requiere del sistema, es decir, los
beneficios financieros deben igualar o exceder los costos financieros.

El principal analisis en el aspecto econémico que debe realizarse es en cuanto al costo de
hardware y de software para el tipo de aplicacidn que se manejara,

En un principio analizando el costo del hardware nos referimos a dos tipos de
computadoras principalmente; una para la programacion y desarrolio del sistema y otra para
su implantacion.

Como se hizo mencion anteriormente la computadora para ¢! desarrollo del sistema tiene
que contar con determinadas caracteristicas como son: procesador Pentium, un disco duro
de 1.5 Gb y 8 Mb en RAM, asi como Windows a partir de su versién 95 y posteriores. El
costo en el mercado de este equipo de computo fluctia entre los 6,000 y los 10,000 pesos.
Este precio suena considerable si se tuviera que comprar, pero ya que se cuenta con este
equipo no es necesaria su compra.

En cuanto al equipo donde se instalara el sistema y que sera operado por el usuario final,
basta con temer solamente una computadora, esta computadora debe contar con las
siguientes caracteristicas; como minimo un procesador 486, un disco duro de 500 Mby 4
Mb en RAM. Con el equipo que actualmente tiene la Secretaria de Gobernacidén podemos
cubrir completamente estos requerimientos sin ningin tipo de problema, por lo que también
en este caso la inversion es minima o nula.

En cuanto al software, el hecho de contar con la herramienta de programacion (Visual
FoxPro) elimina los costos de inversion que se tendrian en adquirir alguna otra. La
plataforma en la que se desarrolla el sistema y en la que se instalard es Windows, esto nos

54



Capitulo 3 Analisis del Sistema

permite no tener una mayor inversion instalando el sistema operativo en todas aquellas
maquinas que utilizaran el sistema, ya que Windows es hoy por hoy la plataforma més
utilizada y la mas sencilla de entender para los usuarios de PC’s.

Otros componentes que son necesarios considerar en el analisis financiero de hardware y
software son los periféricos (entre estos tenemos impresoras) y algunos aditamentos como
discos de 3 2 para transportar |a informacién. En cuanto a las impresoras no se necesita de
un tipo especial, cualquier impresora que se tenga se puede configurar y utilizar de forma
adecuada por lo que no representa un gasto excesivo que deba realizarse. Por lo que
respecta a los discos de 3 % su precio en el mercado es minimo, ademas con el avance de la
tecnologia y con las facilidades que proporciona Internet podemos ahorrar el uso de
disquetes para hacer la transferencia de informacion.

En este momento se tiene la seguridad de que la inversién que tiene que realizarse para el
desarrollo y la puesta en marcha es minima, es decir, no representa costo alguno ya que
practicamente contamos con todo lo necesario para implementar el sistema, por lo que la
factibilidad econdomica del proyecto esta justificada.

En cuanto a los beneficios de tipo econémico, se ahorrard de manera considerable en
papeleria, ya que como se menciond, el registro de informacidn se hace de forma manual,
pero cabe mencionar que también habrd un ahorro en tiempo y esfuerzo humano.

Al contar con un sistema que automatice muchas de las tareas que hasta hoy se realizan de
forma manual se reduce en gran cantidad errores de tipo humano que pueden llegar a ser
muy ¢ostosos como seria la perdida de informacidn, asi que entre menos errores Costosos se
tendran mas beneficios de tipo econdmico.

Por todo esto y haciendo un andlisis final se tiene claro que el desarrollo del sistema
proporcionard beneficios econdmicos que a la larga se veran como una buena inversidn, en
cambio si se sigue como hasta ahora con los mismos procesos se corre el riesgo de
continuar cometiendo muchos errores que a la postre pueden repercutir de manera costosa.

3.1.2.3. Factibilidad Operativa.

Por el momento se cuenta con todo el apoyo por parte de la Secretaria de Gobernacién a
nivel gerencial para poner en marcha este sistema. Este apoyo consta de las herramientas
necesarias para desarrollarlo como son software y hardware y también para instalarlo en
todas aquellas dependencias que lo necesitan.

También se tiene el apoyo para recabar toda aquella informacidn que es necesaria para el
disefio y puesta en marcha del mismo.

Por parte de los usuarios se cuenta con el apoyo necesario para poner en marcha este
sistema ya que estan conscientes de la necesidad de contar con herramientas mas modernas
que puedan ayudar con las tareas de automatizacién. También se cuenta con su apoyo para

55



Capitulo 3 Anilisis del Sistema

tomar la capacitacién necesaria para el manejo del sistema y de esta manera mejorar su
rendimiento.

De esta forma tenemos absoluta certeza de que no existira ningdn tipo de rechazo hacia el
sistema ya que traerd la agilizacion de muchos tramites que por su naturaleza son lentos.

Apoyo al proyecto.

Aceptacion de nueves métodos.

Como se hizo mencion los métodos actuales que utilizan los usuarios para llevar el manejo
de su presupuesto estan basados en herramientas que no cuentan con la debida
automatizacién que se necesita. De esta forma los usuarios estan en la total disposicion de
_ que sea elaborado este sistema que traerd beneficios considerables para sus dreas laborales.

Una participacion del usuario al iniciar el proyecto reduce las posibilidades de resistencia al
sistema y en cambio incrementa las probabilidades de un proyecto exitoso, de esta manera,
al incluir a nuestros usuarios de manera activa en la elaboracion del sistema, es decir,
preguntindoles y entrevistandolos para conocer todas aquellas inquietudes y mejoras que
necesiten para eéficientar las tareas relacionadas al registro del presupuesto tenemos la
oportunidad de disefiar un sistema que sea amigable y facil de usar para ellos.

Posibles dartos causados por el sistema.

Con los estudios preliminares planteamos las bases para el desarrollo del sistema, esto nos
da la oportunidad de preveer todos aquellos dafios que pueda causar el sisterna a los
procesos que actualmente se llevan a cabo. Debido a lo anterior tenemos la certeza de que
no se causard ningin tipo de dafio a estos procesos, muy por el contrario se tendran grandes
beneficios en cuanto a recopilacién y transmision de informacion, evitando que se pierda o
se traslape.

Es evidente que los resultados que se esperan obtener con la implementacién del sistema
RECOPRE mejoraran de manera sustancial las tareas que hasta ahora se lievan de forma
marual y de ninguna forma afectara dichas tareas.

Otro punto importante que se desprende de este analisis de factibilidad operativa s que en
ningun momento existird perdida de control en alguna area encargada del presupuesto,
lejos de esto tendremos herramientas mas practicas que daran la oportunidad de contar con
la informaciéon de manera mas organizada y sin problemas de perdida © traslape de
informacién. Como la informacién sera recabada en  distintas dependencias y
posteriormente se vaciard en una sola base de datos se necesita tener un control adecuado
de todos los procesos que llevara a cabo el sistema por lo que se pondra énfasis en este
aspecto para evitar cualquier perdida de informacidn.

Se puede concluir de este anélisis que la factibilidad operativa del sistema es completa, no
hay ningin aspecto que pueda traer consecuencias negativas a las tareas actuales del
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presupuesto, sino una serie de aspectos positivos que permiten que el sistema tenga una
operabilidad muy aceptable por las razenes que se analizaron con anterioridad.

3.1.3. Aprobacién del requerimiento

Para considerarse factible, una propuesta de proyecto debe pasar por todas la pruebas de
factibilidad que han sido consideradas (operativas, técnicas y econémicas); de otra forma,
no es un proyecto factible.

No todos los proyectos propuestos para su evaluacién y revision se juzgan como
aceptables. Los proyectos que no pasan las pruebas de factibilidad no contindan més
adelante, a menos de que quienes lo originaron trabajen en ellas y las vuelvan a someter
como nuevas propuestas. En algunos casos, solo parte del proyecto es inoperante. Por lo
que en estos casos se puede volver a trabajar el proyecto con la sugerencia de que se
modifiquen ciertos procedimientos.

Al finalizar los estudios de factibilidad tenemos los siguientes resultados:

Con el avance de la tecnologia y con las herramientas que se tienen, la factibilidad técnica
del proyecto esta perfectamente justificada, por lo que no existe algin problema que
dificulte el desarrollo y la puesta en marcha del sistema.

Analizando la inversiéon que sera realizada para desarrollar el sistemna, asi como para su
instalacion, podemos percatarnos de que no se hard ningiin gasto sustancioso y que ademds
los beneficios en cuanto a ahorro de tiempo y reduccién de errores son considerables
teniendo como resultado la aprobacién de la factibilidad econdmica del mismo.

Por ultimo, con la informacién recabada de los usuarios y con los estudios preliminares
que se realizaron, la factibilidad operativa del sistema estd demostrada perfectamente, asi
que se tiene la seguridad de que el acceso a la informacion ser eficiente y sin ningin tipo
de contratiempo.

3.2. PROPUESTA Y PLANEACION.

La planeacion de un proyecto es el proceso a través del cual se obtienen los datos de
referencia que permitan hacer estimaciones razonables de recursos, costos y tiempos. La
planeacion de proyectos o sistemas incluye la estimacion de la duracién de cada una de las
actividades, la programacién de aquellas que asi lo requieran y su compactacion.

Para lograr una planeacion lo mas adecuada posible hay que tomar en cuenta la duracién
del proyecto, el esfuerzo que implica para llevarlo a cabo y cuantas personas participan en
él, asi como el grado de incertidumbre que implica el riesgo de no contar con todos los
datos necesarios al momento de realizarla.

Para poder elaborar la planeacion del sistema es importante en primer termino determinar el
equipo de trabajo que lo desarrollara.
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Debido a que el sistema requiere de un analisis, una planeacién y su respectiva
programacion y pruebas del mismo, se considera que seria insuficiente el trabajo de una
sola persona por lo que es adecuado que sea realizado por dos personas. Aunque se podria
pensar que si se aumenta el numero de personas se podria disminuir el tiempo de
programacion, pero esto no es siempre del todo correcto ya que influyen muchos factores
como el pagar a mas personas, la coordinacién, etc.

3.2.1. Propuesta de Solucién.

Establecidas las necesidades, los requerimiento del sistema y los integrantes del equipo que
realizara ¢l mismo, el siguiente paso consiste en establecer en una primera etapa los
médulos que integraran el sistema, asi como quién llevard a cabo que actividad y en que

Maodulos del Sistema RECOPRE.

Una vez analizados los requerimientos del usuario, se definieron los médulos que formaran
parte del sistema RECOPRE. Estos médulos son:

1. Presupuesto.

Este médulo se encarga de llevar el control del presupuesto de las diferentes partidas de la
Unidad Administrativa, con base al DOCORECO.

El médulo de presupuesto comprende los siguientes submédulos:

s DOCORECO. En este submddulo se captura la informacién que contendrd el
Formato del Documento de Corresponsabilidad, Registro y Control {(DOCORECOQ),
asi como los detalles de los documentos que justifican el egreso de la partida.

e Cuentas por liquidar. Aqui se registran los datos que serdn tomados como base para
la elaboracidn de una ficha de pago.

e Volante o Contrarecibo. Contiene el registro del volante que expide el area de
ventanilla, éste se genera con el fin de solicitar el pago a presupucsto para que se
ejerza al presupuesto de la Unidad Administrativa,

¢ Ficha de Pago. Contiene el registro de la ficha de pago para ejercer {cuentas por
liquidar)

o Devolucion. Contiene el registro del DOCORECO que no es aceptado por
Presupuesto por algun concepto erroneo.

e Cancelacién. Aqui se registran las cancelaciones de los DOCORECOS que ya no se
ingresarin a presupuestos, en esta fase el gasto se libera del presupuesto
comprometido.

s Requisicion. En este submédulo se comprometen los recursos por concepto de
erogaciones programadas durante el afio presupuestal, normalmente derivadas de la
contratacion de bienes y servicios.
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= Pedidos. Registro de pedidos o contratos de la Unidad Administrativa.
2. Catdilogos.

En este modulo se registran las opciones que tendran a seleccién en las pantallas de
captura y como submddulos estan:

Catalogo de tipos de documentos fuente. Tipos de documentos que se capturan.
Catalogo de bancos. Registro de los bancos con los que se tienen acuerdos.
Catalogo de Proveedor. Datos de los Proveedores.

Catalogo de Objeto del Gasto. Registro de todas las claves presupuestales de la
Unidad Administrativa.

3. Procesos especiales.

En este modulo se hara la carga del presupuesto asignado anual, asi como sus transferencias
requeridas.

»  Asignacidn Presupuestal. Captura de la asignacion presupuestal por Direccidn
General de Programacion Organizacion y Presupueste (DGPOP) de las diferentes
partidas de la Unidad Administrativa.

s Presupuesto Original. Carga del presupuesto anual designado a la Unidad
Administrativa.

»  Presupuesto Modificado. Aqui se capturan los oficios de Afectacién con sus
ampliaciones, reducciones, adiciones y/o los reintegros al presupuesto.

4. Reportes.
Este médulo contiene los reportes que genera el sistema.
5. Utilerias.

Este médulo tendra, las opciones necesarias que requiere el sistema para el control y buen
funcionamiento del mismo como son:

s Control del sistema. Debido a que el sistema serd utilizado por diferentes dreas
serd necesario elaborar un pantalla en donde el usuaric le indique al sistema los
datos de la Unidad responsable.

* Mantenimiento a la Base de Datos. Esta opcion sirve para darle mantenimiento a
la base de datos

e  Seguridad. Este submédulo llevard un control de los usuarios que tendran acceso
al sistema, asi como también de los privilegios que tienen con respecto a los
modulos y submodulos del mismo.

s  Auditoria de mddulos. Este submodulo registrara los movimientos que realicen
los usuarios dentro del sistema.
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Distribucion de Mddulos.

Con los modulos del sistema definidos se hizo una clasificacion de acuerdo a su grado de
complejidad. Para lo cual se establecieron tres niveles, siendo A el de mayor grado de
complejidad y C el de menor grado, dando como resultado la siguiente Tabla (Tabla 3.1).

MODULO TITULO COMPLEJIDAD
] Presupuesto A
2 Catalogos C
3 Procesos Especiales A
4 Uulerias B

Tabla 3.1 Distribucion de Madulos.

Asignacién de médulos,

A partir de las clasificaciones hechas en la tabla anterior se procedid a la asignacién de los
médulos de acuerdo al grado de dificultad, quedando la asignacion de la siguiente forma
{Tabla 3.2).

MODULO TITULO RESPONSABLE
I Presupuesto Martha y Hermes
2 Catalogos Hermes
3 Procesos Especiales Martha y Hermes
4 Utilerias Martha

Tabla 3.2 Asignacion de médulos.

3.2.2. Diagrama de Gantt.

La grifica de Gantt es unos de los primeros métodos y el mas utilizado en la
administracion de proyectos. A través de esta grifica se puede planificar diversas
actividades en un periodo determinado o chequear los avances de un proyecto, con lo que
puede aplicarse un esfuerzo adicional a las partes rezagadas de una operacion antes que se
vea amenazado el cumplimiento de la fecha de terminacién global. Para nuestro sisterna se
observé que existian dependencias de programacién entre los modulos, por lo que era
necesario empezar por aquellos que representaban la base del sistema o cuyas funciones o
archivos de datos fueran utilizados por otro médule (figura 3.3}.
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Cabe mencionar que para la elaboracion del Diagrama de Gantt se tomd en cuenta que la
Direccién de Informatica y Estadistica determiné que el sistema deberia realizarse en un
periodo no mayor a ocho meses.

3.3. ANALISIS ESTRUCTURADO.

Este tipo de analisis es una metodologia de analisis empleada para el desarrollo de sistemas
que examina los problemas mediante el modele de entrada-proceso-salida, es decir,
mediante el establecimiento del fiujo de informacién. Dicha metodologia crea una
representacion del problema real con el objeto de establecer una solucién. Dicho de otra
forma este analisis es una técnica de modelado del flujo, contenido y transformacion de la
informacion que fluye por un sistema.

Algunas de las herramientas que se utilizan en este analisis son: Diagramas de Flujo de
Datos (DFD) y el Diccionario de Datos, entre otras, siendo estas las utilizadas en nuestro
sistema.

3.3.1. Diagrama de Flujo de Datos.

Los diagramas de flujo de datos (DFD) permiten concebir de manera visual a los sistemas
como un conjunto de flujo de datos relacionados entre si.

El DFD representa un modelo del flujo de la informacion del sistema y se caracteriza
_porque:

» Muestra el flujo de la informacion.

o Muestra las transformaciones aplicadas a los datos desde la entrada hasta la salida.
Especifica que hace el sistema.

Es grafico.

Es comprensible por los usuarios.

Se puede usar a cualquier nivel de detalle.

Permite el particionamienio del sistema en diferentes niveles de detalle.

Los diagramas de flujo de datos del sistema RECOPRE se detallan a continuacion:
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Médulo Responsable  Duracién 1 Iniclo

ing. del sistema |Hermes y Martha | I 5 dias 62-1 0-00 06-10-00 | ==
' ———

Anilisis Hermes y Martha 45 dias 09-10-00 12-12-00

Disefio Hermes y Martha | 25 dias 16-11-00 20.12-00 —

Catélogos Hermes 10 dlas 726-1 2.00 09-01-00 —

Utilerias lmartha | 20dies 26-12-00 23-01-01 —

Presupuestos  |Hermes y Maﬂha\l 30 dias 08-01-01 16-02-01 —

)

Proc. Especiates |Hermes y Marthiaiii 30 dias 19-02-01 30-03-01 E—
Pruebas Hermes y Martha 10 dias 02-04-01 13-04-01 O
Documentacion  {Hermes y Marthal‘nf 20dias | 02-04-01 27-04-01 ——

(Fig. 3.3} Diagrama de Gantt
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[BD ‘ tivaimp BD [ ddocorac
- 2
l Batos VA
Datos VA Datos ‘|
FaciurasNolas
¥
1 1.1 1.2 13
. Soticitud de : - . i
U"é"da:e:ede DOCORECG ] Registro de Validar ol Generar | DOCORECO 2
- 08 Datos Grales. | _.eqfici Disponibilidad | Solicitud de | DOCORECO DGPOP
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1
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3.3.2. Diccionario de Datos.
El Diccionario de Datos contiene la descripcidn detallada de cada dato del sistema.

Existira una entrada por cada flujo de datos o almacén de datos que aparezca en los DFDs
del sistema.

Cada dato deberia tener una definicién que inciuya:
» Nombre del dato.

Nomenclatura de Tablas de Datos.

Se nombraran con 8 posiciones que serdn empleadas como se indica a continuacion:
+  La primera posicidn identifica la aplicacion.
* Las siete posiciones restantes es un mnemonico de la informacién que
contiene la tabla. Cuando el archivo sea identificable con menos de 10
posiciones deberan dejarse los espacios restantes en blanco.

Aplicacion.

Consta de una posicidn alfabética que identifica a que aplicacion corresponde la

tabla.

P Tabla principal {archive maestro).

D Tabla de detalle de 1a tabla principal.
T Tabla transacciones.

C tabla de catalogos.

Mnemonico.

Consiste en siete posiciones alfanuméricas que seran empleadas como mnemonico
de la informacion que contiene la base de datos.

Ejemplos.

PDOCOREC Archivo maestro de DOCORECOS.
DDOCOREC Detaile del DOCORECO.

CDOCFUE Catalogo de documentos fuentes.

TPRIORI Datos de las afectaciones al presupuesto original .
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Nomenclatura de Campos.

e El nombre de los campos de los archives tendrd un maximo de 10
caracteres, excepto el guion bajo ( _).

e El nombre de los campos no podra contener caracteres especiales tales como
€ . 1]
W& -

e  El primer caracter identifica el tipo de dato de los campos.

¢ Los restantes nueve caracteres serdn un mneménico que identifique la
naturaleza del campo.

& ~Cuando-el- campo-sea- identificable_con_menos de_ |0 posiciones deberdn
dejarse los espacios restantes en blanco. T

Tipo de dato.

Consta-de un caracter que especifica el tipo de dato del campo.

n Tipo Numérico.

c Tipo Caracter.

m Tipo Memo.

a Tipo Arreglo.

o Tipo Objeto,

d Tipo Fecha.

I Tipo Légico.
Mnemonico.

Consta de hasta nueve caracteres que identifican la razon del campo, siempre que
se conjunten dos o mas sufijos de identificacién, éstos deberdn separarse por el

[T 1]

caracter ©_".
» Comentario que explique el significado en el contexto del sistema.
» Composicion, si no es elemental.
%> Valores posibles, si es un dato elemental.

De esta forma nuestro diccionario de datos es el siguiente:
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Tablas Maestras.

NOMBRE DE PDOCOREC | Registro y control de los datos generales de Ia
TABLA: documentacion fuente de la Unidad
Administrativa.
NO. |CAMPQ |DESCRIPCION TIPO |LONG. |OBSERVACIONES
1. nnumcon | Consecutivo de Documento N 5
2. atipdoc | Tipo de Documento N 2 Se valida contra
catalogo
3 ffecdoc  |Fecha de Documento F 8
4. nctaban | Cuenta de Cheques C 15 Se wvalida contra
catalogo
5. nnumvol |Nimero de Volante N 7
6. cnomben |Nombre del Beneficiario C 100
7. ffecvol Fecha del Volante F 8
8. nficpag | Namero de Ficha de Pago N 7
9. ffecpag | Fecha de Ficha de Pago F 3
10. [ffecdev |Fecha de Devolucién F 8
11. |mmotdev |Motivo de Devolucion M 4
12. | ffeccan Fecha de Cancelacidn F 8
13. |mmotcan |Motivo de Cancelacion M 4
14. |ntipcat Tipo de Catélogo N 8
15, |cstatus Estatus de Documentos C 2 EP=En Proceso
V =Volante
P = Pagado
C = Cancelacién
Tabla PDOCOREC.
NOMBRE DE TPREORI |Registro de los cgmpromisos generados por las
TABLA: Unidades Administrativas y presupuesto
original.
NO. {CAMPQ | DESCRIPCION TIPO LONG. |OBSERVACIONES
1. ccla_pre |Clave Presupuestal C 34
2. cmesact | Mes Actual C 2
3 npreori Importe del Presupuesto| N 13:2
Original Autorizado
4. npremod |Importe del Presupuesto| N 13:2
Maodificado
5. npreejed |Importe del Presupuesto| N 13:2
gjercido en DOCORECOS
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6. nprecomd | Importe de-
comprometic
DOCOREC( -
7. |npredis |importe d
disponible

8. nprecomr |lmporte  dv
comprometid
9. npreejer |Importe  dv
ejercido por

NOMBRE DE TABLA: L.

NO. | CAMPO |DESCRIPCIGN

1. nnumcon | Consecutivo du

2. ncondet | Consecutivo de .
3. |ccla_pre |Clave presuptic
4. moumfac | Nomero de Fact.
5. ntipdocd | Tipo de documw:
& |Tffecdocd | Fecha de la factu’
7. |ccvepro | Clave del provec.

8. |mmporte |Importe dela faci:
9. [nexl Numero de cxl
10. |ntipcat Tipo de catdlogo
1. |cmesact |Mes del movimic:

Vo

NO. |CAMPO | DESCRIPCION

l. nconafe |Numero  consci..
movimiento

2. ccla_pre | Clave presupuestui

3. cmesact | Mes del movimier:

4 |ntip_mov |Clave  del  i.
movimiento

5. |nimporte |Importe del movir:-.

NOMBRE DE TABLA: TH™G.

— Anélisis del Sistema
Tesupuesto| N 13:2
pur
TesupUesta| N 13:2
“esupucso| N 13:2
zquisic:dn
esuoyestol N 13:2
siones
“abia TPREORI.

~OREC [Registro de los detalles ingresados al
DOQCORECO.

TiPO |LONG. |OBSERVACIONES
menty N 5
e N 5
C 34
N 15
N 2 Se wvalida contra
catdlogo
F 8
N 5 Se wvalida contra
catalogo
N 13:2
N 7
N 2
| C 2
a DDOTOREC.

AFE | Registro y Control de movimientos

presupuestales.
TIPO |LONG. |OBSERVACIONES
» ¢: N 5
I
o C 34
. C 2
.l N 2 1. - Reduccion
2. - Ampliacién
3. — Adicion
N 13:2




Capitulo 3 Analisis del Sistema
6. noficio Numero de Oficio N 8
7. ffecofi Fecha de oficio F 8

Tabla TMOVAFE.

[ NOMBRE DETABLA: | TPEDIDO |Registro de Pedidos o Contratos. |
NO. {CAMPO |DESCRIPCION TIPO [LONG. |OBSERVACIONES
I nnumreq | Nomero de requisicion N 5
2. nnumped | Numero de pedido N 5
3. ffecped  |Fecha de pedido F 8
4. cnomcap | Nombre del que captura C 100
5. cobserv | Observaciones del pedido M 4
6. nimporte | Importe del pedido N 13:2
7. cstatus Estatus del pedido C 1 S = Solicitud

P= Pagado

8. nconped | Consecutivo de pedido N 5

Tabla TPEDIDO.

NOMBRE DE TABLA: PREQUISI | Registro de datos principales de las
requisiciones.
NO. |CAMPO |DESCRIPCION TIPO |LONG. |OBSERVACIONES
l. nnumreg | Numero de requisicion N 5
2. ffecreq Fecha de requisicién F 8
3. cnomaut 1 Nombre de quién autoriza C 100
4, cnumvol [Numero de volante de la] C 20
requisicién
Tabla PREQUISI.

[ NOMBRE DE TABLA: | TREQUISI

[ Registro de requisiciones.

NO. | CAMPO | DESCRIPCION TIPO |LONG. |OBSERVACIONES
1. nnumreq | Nimero de requisicion N 5
2. Ccla_pre | Clave presupuestal [ 34
3. cmesact | Mes del movimiento C 2
4. ccommes |Cantidad comprometidaenel| N 13:2
mes
Tabla TREQUISL.
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[ NOMBRE DE TABLA: | DREQUISI [Registro detalles de Ia requisicion. |

NO. |CAMPO |DESCRIPCION TIPO [LONG. |OBSERVACIONES
1. nnuemreq | Nimero de reguisicion N 5
2. |cobserv [Observaciones ™ 4
3. ncansol | Cantidad solicitada N 5
4. cunimed | Unidad de medida C 10
5. cconreq |Nimero consecutivo del| N 5
detalle de la requisicion
Tabla DREQUISI.
NOMBRE DE TABLA:™ '|" "TCONDAT- |Registro de datos.control de la Unidad |
Administrativa, R
NO. | CAMPC { DESCRIPCION TIPO |LONG. [OBSERVACIONES
1. céveuni | Numero  de Unidad| C 3
Administrativa
2, cdesuni | Descripcidn de la Unidad C 100
3. clincre Numero de linea de crédito C 12
4. cdeslin Descripcion de la linea de| C 25
crédito
5. cinirevp {Iniciales de quién revisa| C 6
presupuestos
6. cnomrevp | Nombre de quién revisa eny C 100
presupuestos
7. ciniautp [ Iniciales de quién autorizaen| C 6
presupuestos
8. cnomautp | Nombre de quién autorizaen| C 100
presupuestos..
9. cnombene | Nombre del beneticiario C 100
10. icpuesto |Nombre del puesto que| C 50
ocupa quién autoriza en
presupuestos
Il. [cinireve [Iniciales de quién revisa en| C 6
contabilidad
1Z. |cnomrevc |Nombre de quién revisa en| C 100
contabilidad
13. |ciniautc |Iniciales de quién autorizaen| C 6
contabilidad
14. |cnomautc |Nombre de quién autonizaenj C 100
contabilidad
15. [nexl Numero de cuenta x liquidar N 7
Tabla TCONDAT.
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NOMBRE DE TABLA: TAUDITAR |Registro de los movimientos que los
usuarios realicen en los distintos
médulos.

NO. |CAMPO | DESCRIPCION TIPO |LONG. |OBSERVACIONES
1. nconaud | Numero consecutivo N 10
2. ceveusu | Clave del usuario C 8
3. ccveacc |Password para ingresar al] C 8

sisterna
4, nnumcon | Consecutivo de documento N 5
5. nnumope |Numero de operacion que| C 20

acceso

Tabla TAUIDITAR.

Registro de los usuarios, asi como los
NOMBRE DE TABLA: TACCESO |permisos de acceso a los diferentes
mébdulos del sistema.

NO. |CAMPO |DESCRIPCION TIPO |LONG. |OBSERVACIONES
1. ceveusu | Clave del ususario C 8
2. Pass Contrasefia o0 password del| C 8
. usuario
3. cdesusu  |Nombre o descripcion del| C 50
usuario
4, prel,pll, |Acceso & los diferentes| L 1
pl2,p13,p | médulos de Presupuestos
14,
pl5,plé,
pl7,pl8p
181,p182,
pl83,pi9,
p20 .
3. catd,c42, [Acceso a los diferentes| L ]
cd43,c44, [Catdlogos
c45
8. pro5,p51, {Acceso a los diferentesi L 1
p52,p53, | médulos de Procesos
p54 Especiales
9, utib,u6l, [Acceso a los diferentes L 1
u62,u63, |modulos de utileria
utd
{0. [btnalta Acceso al boton de altas de| L i
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presupuesto
11. {btnbaja [Acceso al boton de bajas de|] L !
claves presupucstales
12. {Btncam [Acceso al boton de modificar| L l
el presupuesto
Tabla TACCESO.
Tablas de Catilogos
[ NOMBRE DE TABLA: | COBIGTO [ Catélogo de objeto de gastos.
. . |NO.{CAMPO_|DESCRIPCION TIPO |LONG. |[OBSERVACIONES
1. Ccla_pre [Clave presupuestal C 34
2. cdespar [Descripcion de la clave| C 50
presupuestal
3. ccvetg Tipo de Gasto C I
4. cevege Gasto con Desting| C !
Especifico
5. ceveff Fuente de Financiamiento C 1
Tabla CORIGTO.
[ NOMBRE DETABLA: { CDOCFUE _|Catilogo tipo de documento.
NO. [CAMPO DESCRIPCION TIPO |LONG. [OBSERVACIONES
1. |ntipdoc ~ [Clave del tipd de documento | N 2
2. cdesdoc | Descripcién del documento C 50
3 ntipcat Tipo de catdlogo N 2 1 Tipo de
documento
2 Tipo de detalle
3 Tipo de IVA o
impuesto
Tabla CDOCFUE.

[ NOMBRE DE TABLA: | CCUEBAN

[Catalogo de bancos.

NO. {CAMPO |DESCRIPCION TIPQ |LONG. |OBSERVACIONES
1. nnumcta | Nimero de Linea de Crédito [ 15
2. cnomban |Nombre de Bancos C 50
3. cdirecc Direccién del Banco C 100
4 ctelefo Teléfono del Banco C 14
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5. ccontac | Nombre del Contacto C 100

6. cevefirl | Clave de Firma C 12

7 cnomfirl |Nombre de quién Firma cC 100

8. cevefir2 | Clave de Firma C 12

9. cnomfir2 | Nombre de quién Firma C 100

10, |ccvefir3  |Clave de Fimma C 12

11. |cnomfr3 |Nombre de quién Firma C 100

12. |nimporte }Importe en Banco N 13:2

Tabla CCUEBAN.

[ NOMBRE DE TABLA: | CPROVEE |Catalogo de proveedores i
NO. {CAMPO |DESCRIPCION TIPO |LONG. |OBSERVACIONES
1. ncvepro | Clave del proveedor N 5
2. crfc Registro federal de causantes | C 13
3. cnompro | Nombre del proveedor C 100
4. ctelefo Numero telefonico C 14
5. creprec | Nombre del representante [ 35

Tabla CPROVEE.
ESTA TESIS NO SALE
DE LA BIBLIOTECA
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CAPITULO 4. DISENO DEL SISTEMA.

Una vez que se han establecido los requisitos del sistema (en el anélisis), el disefio es la
primera de tres etapas técnicas: diserio, codificacion, y pruebas. Cada actividad transforma
la informacion para obtener un software de computadora valido.

Tomando en cuenta que el Disefio de Sistemas se define como el proceso de aplicar ciertas
técnicas y principios con el propésito de definir un dispositivo, un proceso o un sistema,
con suficientes detalles como para permitir su interpretacion y realizacion fisica y sin
perder de vista que los requisitos del sistema alimentan el proceso del disefio mediante
alguna metodologia {en nuestro caso, estructurada basada en el flujo de informacion) se
realiza el disefio estructural, procedimental y de datos.

Por lo anterior se determind que en esta etapa del ciclo de vida del sistema aparecieran: Ei
disefio estructural el cual define las relaciones entre los principales elementos estructurales
del programa y tiene como objetivo principal desarrollar una estructura de programa
modular y representar las relaciones de control entre los médulos. Para lograr esto, se
realizo 1a carta estructurada del sistema RECOPRE, asi como la cohesion y el acoplamiento
del mismo; El disefio de datos transformando la informacién recabada en el analisis con
ayuda de los diagramas de flujo de datos y el diccionario de datos en las estructuras de
datos necesarias para implementar la base, generar el Diagrama Entidad/Relacion (E/R) v
la normalizacién del mismo; El disedo de la interfaz, estableciendo como se comunicara el
sistema consigo mismo, con los sistemas que operan junto a él, con los operadores y
usuarios que lo emplean, mediante un buen disefio de los formatos y pantatlas de entrada,
asi como los reportes.

4.1 DISENO ESTRUCTURADO.

Objetivos Del Diseiio Estructurado.

“E} disefio estructurado, tiende a transformar el desarrollo de software de una praclica
artesanal @ una disciplina de ingenieria”, y sus objetivos son:

s Eficiencia.

» Mantenibilidad.
« Madificabilidad.
» Flexibilidad.

¢ Generalidad.

+ Utilidad.
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El disefio estructurado se apoya en las herramientas de analisis estructurado y en la carta
estructurada para interconectar los datos con los procesos que en conjunto constituyen el
sistema. Como lo mencionameos anteriormente las herramientas utilizadas del disefio
estructurado fueron: la carta estructurada, la cohesién y el acoplamiento.

4,1.1 Carta Estructurada.

La carta estructurada es un medio grafico para mostrar la estructura de los componentes de
un sistema, sefialando la manera en que los elementos de un DFD pueden relacionarse. La
carta estructurada puede usarse como una descripcion visual del programa junto con la
informacion.

La carta estructurada cuenta con las siguientes caracteristicas de representacién: un
componente funcional (proceso) el cual se representa como un rectingulo y una jerarquia
que se representa mediante rectangulos enlazados con lineas.

Una carta estructurada generalmente presenta una organizacion de tipo jerdrquico, la cual
permite que el sistema se defina en unidades mds pequefias y manejables, ademas de
proporcionar una definicidn mas clara de la relacidn entre los diferentes elementos del
sistema.

Dentro de la organizacidn jerarquica que guarda la carta estructurada, se cuenta con
procesos concurrentes que se pueden ejecutar en forma paralela y que se comunican a
través de variables comunes entre ellos. Ademds esta carta proporciona las mterfaces de
comunicacién entre los médulos.

La organizacion jerdrquica que guarda la carta estructurada puede ser representada por una
grafica dirigida aciclica, con un nodo principal que representa la raiz; éste a su vez tiene
otras entidades subordinadas, en este caso la entidad que controla a otra se dice que es
superiot.

La carta estructurada para el Sistema de Registro y Control Presupuestal (RECOPRE)
Figura 4.2, nos muestra la representacion grafica del sistema y sus médulos.
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Antes de ver el Acoplamiento del sistema RECOPRE veremos el concepto de modularidad para
poder entender los conceptos de cohesion y acoplamiento.

Modularidad.

La arquitectura implica modularidad, el software se divide en componentes con nombres y
ubicaciones determinados, que se denominan mddulos, y que se integran para satisfacer los
requisitos del problema.

El software puede ser disefiado mediante dos enfoques:

1. Disefio orientado a flujo de datos (disefic estructurado). Esta estructura considera la
modularidad, el disefio descendente y la programacién estructurada, integrando
explicitamente el flujo de informacion.

2. Disefio orientado a objetos. Con este disefio se interconectan objetos de datos y
operaciones de procesamiento en una forma que modulariza la informacién y el
procesamiento, en lugar de dejar aparte el procesamiento. Esta estructura se basa en los
conceptos de abstracecion, ocultamiento de informacién y modularidad.

Muchos aspectos de la medularizacién pueden ser comprendidos sélo si se examinan médulos en
relacion con otros. En principio veremos el concepto de independencia: diremos que dos maédulos
son totalmente independientes si ambos pueden funcionar completamente sin la presencia del
otro. Esto implica que no existen interconexiones entre los madulos, y que se tiene un valor cero
en la escala de “dependencia”. En general veremos que a mayer nimero de interconexiones entre
dos médulos, se tiene una menor independencia.

El concepto de independencia funcional es una derivacion directa del de modutandad.

La cuestion aqui es: ;Cuanto debe conocerse acerca de un médulo para poder comprender otro
moédulo?. Cuanto mas debamos conocer acerca del médulo B para poder comprender el modulo
A, menos independientes serin A de B.

La simple cantidad de conexiones entre mddulos, no es una medida completa de la independencia
funcional. La independencia funcional se mide con dos criterios cualitativos: acoplamiento y

cohesion.
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4.1.2 Acoplamiento.

El acoplamiento es una medida de la interconexion entre los médulos de un sistema. El
acoplamiento depende de 1a complejidad de las interfaces entre los modulos, del punto en el que
se hace una entrada o referencia a un moédulo y de los dates que pasan a través de esas interfaces.

El acoplamiento es un medio para evaluar la relacion entre los distintos modulos y determina la
facilidad para efectuar modificaciones o extensiones.

En la practica podemos materializarlo como la probabilidad de que en la codificacién, depuracion
o modificacién de un determinado madulo, el programador necesite tomar conocimiento acerca
de partes de otro médulo. Si dos mobdulos estin fuertemente acoplados, existe una alta
probabilidad de que el programador necesite conocer uno de ellos en orden de intentar realizar
- —modificaciones. al. otro. Claramente, el costo total del sistema se verd fuertemente influenciado

por el grado de acoplamiento entre los médulos. TE T = e

Tipos de acoplamiento.

» Normal Menos acoplamiento, mejor acoplamiento
= Por datos
¢ Por estampado
¢ Por control
% Datos vagabundos
» Comiin
% Por contenido  Mds acoplamiento, peor acoplamiento
« Acoplamiento Normal.
Des médulos A y B se dice que estdn acoplados normalmente si se cumple que:
- Ainvoca B,

- B realiza su funcién, retornando el control a A,
- Toda la informacién que comparten es por medio de los pardmetros de ta ltamada.

« Acoplamiento (normal) por Datos.

Dos médulos A y B estan acoplados por datos si estan acoplados normalmente y todos los datos
que se intercambian son elementales.

« Acoplamiento (normal) por Estampado.

Dos médulos A y B acoplados normalmente estan acoplados por estampado si uno le pasa al otro
datos compuestos.

Es importante no utilizar acoplamiento por estampado, es decir, pasar mas informacion de la que
se necesita, asi como no incurrir en el empaquetamiento con componentes sin ninguna relacion,
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s Acoplamiento (normal} por Control.

Dos modulos A y B acoplados normalmente estin acoplados por control si uno le pasa al otro
datos con la intencidn de controlar su Idgica interna. Cuando el mddulo subordinado intenta
controlar la 16gica del mddulo superior se 1lama inversion de autoridad.

* Acoplamiento por Datos Vagabundos.

Los datos vagabundos son datos que viajan por gran parte del sistema sin ser utilizados por la
mayoria de los modulos por los que pasan. Estos datos estan relacionados con los tres tipos de
acoplamiento normal. Ademas este tipo de acoplamiento suele ser sintoma de una mala
organizacion de los médulos.

* Acoplamiento Comun,

Dos moédulos A y B estan acoplados globalmente si se refieren a una misma zona global de datos
o variable global. Algunos de los motivos por los que se desaconseja la utilizacidn de variables
globales son:

- Un error en un modulo puede aparecer en otro que comparte la vanable.
- Modulos menos reutilizables.
- Resulta dificil averiguar quién ha modificado los datos.

« Acoplamiento por Contenido.

Dos maodulos A y B estan acoplados por contenido si uno de ellos se refiere al interior del otro en
alguna de estas maneras:

- Modificando o leyendo sus datos internos.
- Saltando al interior de su codigo.
- Cambiando el cédigo interno del mismo.

El analisis de cada uno de los médulos del Sistema RECOPRE (presupuestos, reportes, catalogos,
procesos especiales y utilerias) nos demuestra que los datos que se comparten son de tipo
elemental, ya que éstos son necesarios para el correcto funcionamiento de cada uno de los
médulos, cabe sefialar que aunque los datos sean elementales para los médulos no son utilizados
para control, por lo que el tipo de acoplamiento que se lleva es normal por datos, de esta manera
podemos concluir que se tiene un buen acoplamiento entre modulos.
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4.1.3 Cohesidn.

La cohesidén es la medida cualitativa de cuan estrechamente relacionados estin los elementos
intemos de un mddulo. La cohesion se refiere a la fuerza de unidn entre las funciones que realiza
un modulo.

La cohesion puede verse como el cemento que amalgama a los elementos de procesamiento
dentro de un mismo médulo. Es el factor mas crucial en el disefio estructurado, y el de mayor
importancia en un disefio modular efectivo,

Este concepto representa la técnica principal que posee un disefiador para mantener su disefio lo
mas semanticamente préximo al problema real, o dominio del problema.

__Lo ideal es tener mddulos fuertemente cohesivos, cuyos elementos tengan poca re! relac:on con los

elementos de otros modulos. =

La cohesion se mide considerando una escala que va desde la mas débil hasta la mas fuerte. Esta
_escala va desde el nivel més fuerte de cohesion (el méas deseable), hasta el mas débil (menos
deseable).

¢ Funcional {Cohesion mas fuerte)
» Secuencial

¢ Comunicacional

¢ Procedural

¢ Temporal

» Logica

¢ Casual o coincidental (Cohesion mas débil)

+ (Cohesion funcional.

Un médulo tiene cohesidn funcional si contiene elementos que contribuyen a la realizacion de
una y s6lo una funcién. La cohesidn no estd relacionada con la complejidad de un modulo.

¢ Cohesion secuencial.

Un médulo tiene cohesién secuencial si contiene elementos que estan envueltos en tareas, donde
la salida de una tarea sirve de entrada a la siguiente.

s Cohesion comunicacional.

Un médulo tiene cohesién comunicacional si contiene actividades que comparten los mismos
datos. Se pasan los datos, o bien trabajan con los mismos datos de entrada o de salida.
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En algunos casos un médulo con cohesidn comunicacional se puede dividir.

Una de las diferencias entre la cohesidn secuencial y comunicacional es que en un mddulo con
cohesidn secuencial es relevante el orden de las actividades, en la comunicacional no.

¢ Cohesion procedural.

En un moédule con cohesion procedural los elementos estin envueltos en actividades diferentes y
posiblemente sin relacionar, en el que el flujo de control fluye de una actividad a la siguiente. En
este tipo de cohesion las actividades no suelen compartir datos, fo unico que las relaciona es el
flujo de control, es decir cada una se ejecuta a continuacién de la otra.

* Cohesién temporal.

Un méduio con cohesidon temporal es uno cuyos elementos estan envueltos en actividades que
estan relacionadas por el tiempo, usualmente pertenecen a diferentes funciones.

¢ Cohesidn logica.

Un médulo con cohesion ldgica es uno cuyos elementos contribuyen a actividades de la misma
categoria general, donde la actividad o actividades se escogen desde fuera del médulo. En estos
mddulos hay varias actividades y una sola interfaz para todas ellas, en algunos casos el valor de
los parametros no es significativo.

s (Cohesion casual.

Un médulo con cohesién casual es aquel cuyos elementos contribuyen a actividades diferentes
sin relaciones significativas entre ellas.

Esta cohesién es similar a la logica pero las actividades no corresponden a la misma categoria.
Algunas de las causas por las que suele aparecer este tipo de cohesion es:

- Intento de ahorrar memoria o tiempo, poniendo dentro de un mismo médulo diferentes partes
de cddigo que se repiten a lo largo del sistema.

- Cambios de mantenimiento mal hechos en modulos con poca cohesidn, llevando el
mantenimiento a la introduccion de flags.

Determinacion de a cohesion de un médulo.
Se utilizan tres técnicas:
- Analisis del nombre del médulo.

- Mediante un arbol con una serie de preguntas.
- Mediante reglas.
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Para analizar la cohesion de los médulos del sistema RECOPRE utilizarernos el arbol de
cohesion:

Contestando a una serie de preguntas que se encuentran en los nodos se determina la cohesion.

;Realiza el médulo una sola funcion? Si
p»  Funcional

No Secuencial

v

;Como estan relacionadas  Por datos

las actividades dentro . ¢Esimportante

det modulo? la secuencia? Comunicacional
No

»

Siguiendo el arbol de cohesion pudimos determinar que en médulos especificos como son; el de
catdlogos. seguridad y auditoria se tiene una cohesién de tipo funcional ya que realizan una sola
funcién. En el resto del sistema los modulos no realizan una sola funcién por lo que siguiendo el
arbol tenemos que el tipo de cohesion es secuencial.

Con una cohesion de tipo funcional y secuencial nos encontramos en el nivel mas alto, que es en
todo caso lo que se desea.

4.2 DIAGRAMA ENTIDAD-RELACION (E/R).

Los productos comerciales de bases de datos mds conocidos son Oracle y Sybase. La calidad de
ambos productos es indiscutible, sin embargo, el uso de alguno de ellos implicaba mds
desventajas para la realizacién de nuestro sistema como a continvacién lo veremos,

E! proceso de instalacion y mantenimiento no es de ninguna forma trivial, lo que implicaba ¢l
tener entre los usuarios al menos una persona que fungiera como administrador de fa base de
datos (DBA-Data Base Administrator). El DBA necesitaria por consiguiente cursos de
capacitacion y més adelante de actualizacién.

Otro factor importante en la decision de no hacer uso de un manejador de base de datos es el
costo que tiene cada licencia de usuario del producto. la cual oscila alrededor 2000 délares. Esto
implicaria un costo muy elevado para cada Unidad.
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En este sentido se determind que si se contaba con un tipo de archivos de rapido acceso y de facil
manejo, éste seria suficiente para cubrir las caracteristicas de nuestro sistema.

Aclarado el punto anterior procederemos a la elaboracion de nuestro diagrama E/R .

El diagrama entidad-relacion contiene los elementos bésicos del modelo de datos: entidades
(objetos de datos), atributos y relaciones; los cuales proporcionan la base de la informacion
requerida para entender un problema,

Es importante recordar que una entidad es cualquier composicion de informacién o concepto que
deba comprender el sistema, que un atributo define las propiedades de la entidad y que las
relaciones interconectan a las entidades.

La notacién del diagrama E/R consiste en representar a las entidades con un rectingulo
etiquetado conteniendo sus atributos llave (aquellos valores de valor tinico dentro de la relacién y
que garantizan que las ocurrencias sean distintas unas de otras) en la parte superior y el resto en
la inferior. Las relaciones se indican mediante lineas que unen a las entidades,

Para la elaboracién del diagrama E/R se partid de un andlisis que cada integrante previamente
habia hecho a sus modulos, de esta forma cada persona definié las entidades, atributos y
relaciones. Posteriormente ambos revisamos los diagramas E/R independientes y obtuvimos un
diagrama E/R preliminar.

Finalmente se depuraron las entidades, los atributos (campos) y las relaciones, tomando en cuenta
las consultas a la base de datos que se tenian previstas.

Cabe destacar que la definicion de algunas entidades y sus atributos estuvo determinada por los
formatos de la Secretaria de Gobernacion y requerimientos del usuario. Un ejemplo es la entidad
TAUDITAR (tabla para la auditoria de los mddulos) en la cual todos sus atributos fueron dados
por gente de la Secretaria de Gobernacién, un ejemplo mas es el atributo clave presupuestal cuya
longitud es de 34 caracteres.

El diagrama E/R de sistema RECOPRE se muestra en la Figura 4.3.:
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Figura 4.3, Diagrama E - R del Sistema RECOPRE.
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4.3 NORMALIZACION.

La normalizacion es el proceso que nos permite obtener una base de datos con tablas
relacionales, sin datos redundantes, consistente v que se puede modificar correctamente.

Podemos decir entonces que la teoria de normalizacién consiste en obtener esquemas
relacionales que cumplan determinadas condiciones. Se dice que un esquema de relacién
estd en una forma normal si satisface un conjunto especifico de restricciones. En la practica
un disefio que se lleva hasta la tercera forma normal se considera como suficientemente
bueno.

Primera Forma Normal (1FN).

La primera forma normal establece que en una relacion (tabla de dos dimensiones,
renglones y columnas) no deben existir grupos repetidos, es decir, todos sus campos deben
contener un solo valor. Un grupo repetido es una columna con mas de un valor en cada
rengldn.

Un ejemplo de esta forma normal lo podemos ver en ia tabla de Requisiciones mostrada
en la Figura 4.4

PREQUISI
nnumreq | ccla_pre| ffecreq | cnomaut | cnumvel | cmesact | ccommes
1 1301 [15/06/2001| Jorge A 12 1 8,000
I 1301 | 15/06/2001 | Jorge A 12 2 3,000
2 1506 |[23/05/2001] Daniel F 153 5 18,000
3 1203 }08/07/2001| RaulP 456 6 13,000

Figura 4.4. Tabla PREQUISIL

Como se puede observar, las columnas nnumreq, ccla_pre, ffecreq, cnomaut y cnumvol se
repiten en cada registro, por lo que nuestra tabla no se encuentra en la primera forma
normal. La manera solucionar este problema es quitando de la tabla las columnas repetidas
y construir una tabla nueva. Nuestras nuevas tablas quedarian de la siguiente manera
(Figuras 4.5, y 4.6):

PREQUISI
nnumreq ffecreq cnomaut | cnumvol
| 15/06/2001 Jorge A 12
2 23/05/2001 | Daniel F 153
3 08/07/2001 Raul P 456

Figura 4.5. Tabla PREQUISI
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TREQUISI
nnumreq | ccla_pre | Cmesact { ccommes
1 1301 1 8,000
1 1301 2 3,000
2 1506 5 18,000
3 1203 6 13,000

Figura 4.6. Tabla TREQUISI

Cabe mencionar que nuestra llave en PREQUISI es nnumreq y en TREQUISI es una llave
compuesta por los campos nnumreq, ccla_pre y cmesact,

Pueden existir problemas con las tablas en 1 FN mas alld de los grupos tepetidos. Las tablas™
en I|FN contienen datos redundantes, ocasionando anomalias al momento de actualizar

registros.

Segunda Forma Normal (2FN).

Una tabla esta en segunda forma normal si esta en [FN y cada atributo no llave de la tabla
es total y funcionaimente dependiente de la llave primaria. La dependencia funcional
significa que todos los atributos son totalmente dependientes de la lave primaria.

Considérese ahora la tabla de auditoria en la Figura 4.7,

TAUDITAR
nconaud | ccveusu | nnurncon | nnumope ffechaope cdesusu
1 ruojhjun 1 13-001 1/02/2001 09:13:16 AM | Jorge Ramirez
2 wrtibfxy 3 12-003 20/03/2001 12:57:32 PM | Mario Moreno
3 kuhfmzdf 3 2-005 15/04/2001 10:43:25 AM | Mayda Flores
4 punall25 6 5-003 4/05/2001 16:25:01 PM Josue Lopez

Figura 4.7. Tabla TAUDITAR.

En la tabla de auditoria la llave primaria es el atributo nconaud (consecutivo de auditoria) y
los atributos clave del usuario (ceveusu), nimero de documento (nnumcon}), nUMero de
operacién (nnumope), fecha-hora de operacion (ffechaope) y descripcion del usuario
(cdesusu) son todas dependientes del consecutive de auditoriz, por lo tanto, [a tabla de
auditoria esta en segunda forma normal.
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Tercera Forma Normal (3FN).

Una tabla pertenece a la tercera forma normal si la tabla esta en 2FN y ningtin atributo no
llave de la tabla es total y funcionalmente dependiente de su llave primaria esto es, que los
atributos no determinados por la llave primaria facilitan informacion sélo acerca de la llave
primaria y no acerca de otros atributos.

nconaud = ccveusu
ccveusu = cdesusu

En la tabla de auditoria es claro que la descripcion del usuario es determinada por la clave
del usuario por lo tanto la tabla no esta en 3FN. Para que la tabla pertenezca a la 3FN es
necesario crear una tabla que contenga el atributo de la descripcion del usuario e incluso
agregar mas atributos que incluyan datos del mismo u otros.

Asi, la tabla de auditoria qued en 3FN como se muestra en la Figura 4.8.

TAUDITAR
nconaud | ccveusu |nnumcon| nnumope
1 ruojhjun 1 13-001
2 wrtibfxy 3 12-003
3 kuhfmzdf 5 2-005
4 punall25 ] 5-003

Figura 4.8. Tabla TAUDITAR.

En el disefio de nuestro sistema no se aplicd un proceso tradicional de normalizacion
debido a que nuestros archivos de datos de Visual FoxPro no constituyen una base de datos
como tal. Sin embargo cada archive en Visual FoxPro se puede considerar como una tabla,
De igual forma no existe lo que se conoce como actualizacién en cascada (la actualizacion
en cascada se realiza cuando al eliminar algin registro de una tabla, automaticamente se
actualizan los registros de otras tablas que contengan campos del archivo en el cual se
elimind el registro), €sta se hace por medio de programacion.

Lo que hicimos para que nuestra tablas cumplieran la tercera forma normal fue hacer un
disefio de cada una de ellas desde su origen, implicitamente en la tercera forma normal y
posteriormente verificarlo.
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Lo anterior lo podemos ver en nuestra tabla TREQUISI mostrada en la Figura 4.9.

TREQUISI

nnumreg N 5
ccla_pre C 34
cmesact C 2

ccommes M 13:2

Figura 4.9, Tabla TREQUISL

Nuestra tabla tiene como llave tres atributos: nnumreg, ccla_pre y cmesact, lo cual fue
posible definiendo paralelamente los archivos (tablas) TPREORI y PREQUISI los cuales
contendrian la informacién del presupuesto original y los cambios al mismo, asi como la
" “informacidm principal de 1as requisiciones. Esto se-puede observar en la Figura 4.10.

TPREORI

ccla_pre C 34
cmesact C 2

npreori N 13:2
npremod N 13:2
npreejed N 12:2
nprecomnd N 13:2
npredis N 13:2
nprecomr N 13:2

npreejer N 13:2

4.4 DIRECTRICES DE DISENO.

PREQUISI

noumreq N 5

ffecreq F 8
cnomaut C 100
cnumwvel C 20

Figura 4.10. Tablas TPREOR! y PREQUISL

Las directrices de disefio o definiciones de estandares tienen como principal objetivo contar
con una idea homogénea mediante la cual los programadores puedan construir los
elementos del sistema. Por lo que nos enfocamos en establecer un conjunto de reglas y

estandares tomando en cuenta las herramientas que tiene Visual FoxPro.

En seguida se presentan las directrices establecidas para el desarrollo del sistema

RECOPRE.
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Encabezado para las pantallas.
El primer estandar establecido fue el encabezado de las pantallas el cual se forma por:

# Logotipo de la Secretaria de Gobernacion, El icono debera estar en la parte superior
izquierda de todas las pantallas {pantallas de entrada y reportes).

Titulo. Cada una de las pantallas del sistema debera tener un titulo breve gque
describa la funcién de las mismas, con letras maytdsculas, centrado con respecto a
los extremos de la pantalla y letras negritas.

Icono. Toda las pantallas del RECOPRE tendran un icono de la Secretaria de
Gobernacidn en la parte superior derecha, del mismo lado derecho las siglas del
nombre del sistema seguidas por la descripcidn de la funcidn de la pantalia.

AT

v

Etiquetas.

> Utilizar color negro y negritas.
¥ Utilizar letras mayiisculas en la primera letra de cada palabra, excepto preposiciones

y articulos.

» La primera letra de cada etiqueta en mayuscula, incluyendo preposiciones y
articulos.

#» Ninguna etiqueta debera terminar con *“:".

»> Todas las mayudsculas acentuadas.

> En caso de que alguna etiqueta deba resaltarse se hara escribiendo toda la etiqueta
con mayusculas.

Tapiz o fondo.

Todas las pantallas deberdn tener fondo color gris claro (Figura 4.11.).

RERE - esccién de l Pantaila ' I I El

[E]  ©BREVEDESCRIPCION DELA PANTALLA

' Nombre de la Eticqueta

Figura 4.11, Pantalla estindar del sistema RECOPRE.
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Resolucién del monitor.

Todas las pantallas deberdn disefiarse tomando en cuenta una resolucion del monitor de
800X600.

Botones personalizados.
Botones de desplazamiento.

Tamario: 29 X 38.

Todos los botones tendrén una pequeia ayuda que describa su funcion: Inicio (primer
registro), Final (altimo registro), Siguiente (siguiente registro), Anterior (anterior registro).
Esta ayuda aparecera al posicionar el cursor en e! boton.

Los botones de desplazamiento se muestran en la Figura 4. 12.

N Final

Inicio

14

Anterior

Siguiente

Figura 4.12. Botones de Desplazamiento.

Botones de Actualizacion.

Tamario: 29 X 38.

Todos los botones tendran una pequefia ayuda que describa su funcion: Alta (agregar
registro), Baja (borrar un registro}, Cambio (modificar un registro), Cancelar {cancelar una
alta ¢ un cambio), Guardar (guardar una alta o un cambio). Esta ayuda aparecerd al
posicionar el cursor en el botén.

Los botones de actualizacion se muestran en la Figura 4.13.
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Alta

Baja

Cambios

Deshacer una alta o cambio

Guardar una aita o cambio

£ X B B =

Figura 4.13. Botones de Actualizacién.

Boton de Busgueda.

Tamario: 29 X 38.
Este botén tendra como ayuda la leyenda: Buscar un registro especifico (Figura 4.14.).

a | J— Biisqueda

Figura 4.14. Boton de Busqueda.

Boton de Impresion.

Tamario: 29 X 38.
Este boton tendrid como ayuda la leyenda: Imprimir registro actual o en su caso imprimir

reporte (Figura 4.15.).

é _— Impresién

Figura 4.15. Botdn de Impresion.

El botdn de Imprimir presentara una pantalia (Figura 4.16.) que permita al usuarie mandar
el reporte directamente a la impresora o presentarlo en la pantalla (presentacién preliminar).
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Figura 4.16. Pantalla de Impresion.

Si el usuario elige No el reporte se mandara a la pantalla, de lo contrario el reporte saldrd a
impresora.

Botén de Salida,
Tamario: 29 X 38.

Este boton tendrd como ayuda la leyenda: Salir de la pantalla actual. El boton de Salida se
muestra en ia Figura 4.17.

————  Salir

Figura 4.17. Botén de Salir.

Los botones personalizados estardn encerrados en un grupo de comandos. En caso de que
alg(n boton no sea utilizado en la pantalla debera eliminarse.

Tomando en cuenta todos los estindares establecidos anteriormente nuestra pantalla
estandar se muestra en la Figura 4.18.

RECOPRE - Descrlpmon dela Pantalla ] ' T RN

5 EI " BREVE DESCR_IPCION DE LA PANTALLA

+ Mombre dela Etiqueta|

Figura 4.18. Pantalla estandar del sistema RECOPRE.
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Otro estandar més para los botones personalizados es que las opciones de Guardar y
Cancelar estaran siempre deshabilitados hasta que se opriman los botones de nuevo o
modificar, y cuando esto suceda todos los botones restantes quedaran deshabilitados como
se observa a continuacion.

RECOPRE - Descripcion de !a Pantalia ) |- 169] x|

= BREVE DESCRIPCION DE LA PANTALLA

Nombre de la Erqueta |

SR

5] 12 &

Primars  Uttime  Atenor  figuients  Huevo  Modificar

a

Figura 4.19, Pantalla estandar del sistema RECOPRE.

Aquellas pantallas que requieran algin boton adicional deberdn colocarse al lado derecho
del cuadro de comandos como se muestra en la Figura 4.20.

RECOPRE - Descripcion de la Pantalla B ] MER|

' E " BREVE DESCRIPCION DE LA PANTALLA

Nombre de la Edqueta]

o] ] ol®]als ey

Artenior  Shguiente Bodificar

Figura 4.20. Pantalla estdndar del sistema RECOPRE.

NOTA: Es importante mencionar que los disefios de algunas pantallas fueron establecidos
por los usuarios, motivo por el cual éstas no presentan todos los botones personalizados.
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Pantallas de reportes.
Botones de seleccion.

Tamafio: 94 X 29 alineados al centro.

Seleccion: Todas las pantallas tendrian un conjunto de opciones para poder seleccionar el
tipo de reporte.

Etigueta; Las pantallas de reportes sélo tendrdn dos botones de seleccién: Aceptar y
Cancelar ambos con una etiqueta del mismo nombre. Lo anterior lo podemos observar en la
Figura 4.21.

RECOPRE - Gensracién ds Reportan [_15]]

INFORMES PRESUPUESTALES

Figura 4.21. Pantalla estindar de Reportes.
Encabezado de reportes.

Logotipo: Los reportes deberan tener el logotipo de la Secretaria de Gobernacion en el lado
superior derecho.

Paginas: Los reportes deberan estar paginados en ¢l lado superior izquierde.

Fecha y Hora. La fecha y la hora de impresion estardn en el lado superior izquierdo.

Titulos. Como primer titulo en cada reporte estara la siguiente leyenda: SECRETARIA DE
GOBERNACION, como segundo titulo el nombre del AREA ADMINISTRATIVA y
como tercer titulo la DESCRIPCION DEL REPORTE.

Presentacion preliminar. Todos los reportes deberdn presentar una barra de herramientas
(Presentacién Preliminar) que permita desplazarse entre cada pagina del reporte. ademas de
tener un zoom v el botén de salir para regresar a la pantalla anterior.

El estandar de reportes del sistema RECOPRE se muestra en la Figura 4.22.

g Piesentacion preliminar [x]

[ f o] 3 o i B

TITULO DEL REPORTE

SECRETARIA DE GOBERNACION PARKA 1
NOMBRE DE LA UNIDAD ABMINISTRATIVA FECHA 150021
HORA 20:2245 -

Figura 4.22. Encabezado de reportes
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Capitulo 5 Desarrollo del Sistema

CAPITULO 5. DESARROLLO DEL SISTEMA.

Una vez que terminamos con el disefio de nuestro sistema RECOPRE, comenzamos con la
etapa de desarrollo que en esencia, es la codificacion del sistema.

En este capitulo se encuentran descritos los puntos fundamentales para la codificacion del
sisterna.

5.1 CODIFICACION DEL SISTEMA.

Como ya habiamos elegido nuestra herramienta de desarrollo (Visual FoxPro) en el
Capitulo 3, en donde también estudiamos algunas de sus caracteristicas basicas y tomando
en cuenta que el equipo de trabajo habia programado en esta herramienta, decidimos que
bastaba con lo visto en dicho capitulo para empezar con la codificacién de los mddulos que
cada uno tenia bajo su responsabilidad. No obstante, consideramos importante definir
ciertas nomenclaturas, que se describen a continuacién.

5.1.1 Nomenclaturas de Programas.
Se nombraran con 8 posiciones que serdn empleadas como se indica a continuacidn.

La primera posicién identifica el modulo.

Las dos posiciones siguientes identifican el submédulo o pantalla.

Las tres posiciones siguientes identifican la funcidn del programa.

Las dos posiciones restantes serdn un ntimero consecutivo dependiendo de su posicidn
en el arbol general de programas del sistema.

La extension de los programas difiere segin el generador de aplicaciones que estemos
utilizando.

Modulo.

Consta de una posicién alfabética que identifica a que modulo del sistema corresponde el
programa. Como médulos tenemos:

P Presupuesto.

C Catilogos.

R Reportes.

E Procesos Especiales.
U Utilerias.
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Submédulos o pantallas del mddulo.

Consta de dos posiciones alfabéticas que identifican a que pantalla del médulo del sistema
corresponde el programa. Algunos ejemplos son:

DO DOCORECO.

CP Catalogo de Proveedorces.

PM Presupuesto Modificado.

SE Seguridad.

IP Informes Presupuestales.
Funcidn.

Abreviacién de tres posiciones que indica la funcién general dél programa pudiendo ser: — -

MEN Programa de meni.
REP Programa que emite un reporte.
MTO Programa de mantentrniento (Altas, Bajas y Cambios).
CON Programa de consulta.
UTI Programa de utileria.
Consecutivo.

Consiste en dos posiciones numéricas que darin un ndmero consecutive a los programas
dentro de cada tipo de funcién vista en el parrafo anterior, con incrementos de 1, el
programa principal del sistema iniciara con 00.

Ejemplos:
RIPREP2( Reporte de informes presupuestales.
CCPMTO30 Mantenimiento de un archivo del catdlogo de proveedores.
EPMCON21 Consulta del presupuesto modificado del médulo de procesos

especiales.

5.1.2 Nomenclatura de Variables.

Para nombrar las variables se utilizar4 la siguiente notacion, limitindonos a un méaximo de
10 caracteres.

No insertar caracteres especiales en los nombres, tales como “# & - /.

Todos los caracteres deberdn ser mindsculas.
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Cuando la variable sea identificable con menos de 10 posicioncs deberan dejarse los
espacios restantes en blanco.

El primer caracter del nombre de las variables identificara el tipo de dato de la misma.

De acuerdo con las restricciones anteriormente mencionadas la nomenclatura de las
variables se efectuard como a continuacion se indica:

s El primer caracter con letra mintiscula identifica el tipo de dato de la variable.

* Los nueve restantes caracteres serin un mnemonico que identifique la naturaleza de la
variable.

* Los nombres de las variables deberan ser minasculas.

Tipo de dato.

Consta de un caracter que especifica el tipo de dato de la variable.

N Tipo Numérico.
¢ Tipo Caricter.
a Tipo Arreglo.

d Tipo Fecha.

1 Tipo Logico.

Mnemdnico.

Consta de hasta nueve caracteres que identifican la razon de la variable, siempre que se
conjunten dos o més sufijos de identificacion, éstos deberan separarse por el caracter *_".

Ejemplos:
cnom_pro Variable tipo caracter que identifica al nombre del proveedor.
npre_mod Variable tipo numérico que identifica la cantidad del
presupuesto a modificar.
dfec_doc Variable tipo fecha que identifica la fecha del DOCORECO.
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5.2 PROGRAMACION ESTRUCTURADA.

La codificacion de nuestros modulos se basé en la programacidn estructurada, motivo por
el cual fue necesario revisar algunos conceptos sobre ésta.

Los programas computarizados pueden ser escritos con un aito grado de estructuracion, lo
cual les permite ser facilmente comprensibles en actividades tales como pruebas,
mantenimiento y modificacion de los mismos.

Mediante la Programacion Estructurada todas las bifurcaciones de control de un programa
se encuentran estandarizadas, de forma tal que es posible leer la codificacién del mismo
-desde-su-inicio hasta-su terminacién en forma continua, sin tener que saltar de un lugar a

otro del programa siguiendo el rastro de la logica establecida por el programador, comd es =

la situacién habitual con codificaciones desarrolladas bajo otras técnicas. Esto es
importante debido a que es mucho mds facil comprender completamente el trabajo que
realiza una funcién determinada, si todas las instrucciones que influyen en su accidn estén
fisicamente contiguas y encerradas por un bloque.

La simplicidad de lectura de comienzo a fin, es una consecuencia de utilizar solamente tres
estructuras de control y de eliminar la instruccion de desvio de flujo de control, excepto en
circunstancias muy especiales tales como la simulacién de una estructura légica de control
en un lenguaje de programacion que no la posee.

En Programacion Estructurada los programadores deben profundizar mas que lo usual al
proceder a realizar el disefio original del programa, pero el resultado final es més facit de
leer y comprender. El objetivo de un programador profesional al escribir programas de una
manera estructurada, es realizarlos utilizando solamente un numero de bifurcaciones de
control estandarizados.

En la década de los sesenta salieron a la luz publica los principios de lo que maés tarde se
llamé Programacion Estructurada. Tradicionalmente se considera a Edgser W. Dijsktra de
la Universidad de Hainover como el padre de ta Programacion Estructurada. En 1965
propuso esta filosofia en un volumen titulado Notas de Programacion Estructurada, pero
no fue sino hasta mediados de la década de los setenta cuando comenzé a popularizarse
dicha filosofia.
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5.2.1 Definiciones.

Programacion Estructurada es una técnica en la cual la estructura de un programa, esto es,
la interpelacidn de sus partes se realiza tan claramente como es posible mediante el uso de
tres estructuras logicas de control:

a) Secuencia: Sucesion simple de dos 0 mas operaciones.
b} Seleccién: Bifurcacion condicional de una o mas operaciones,
¢} Iteracion: Repeticidn de una operacion mientras se cumple una condicion.

Estos tres tipos de estructuras logicas de control pueden ser combinados para producir
programas que manejen cualquier tarea de procesamiento de informacidn.

La Programacion Estructurada esta enfocada a las estructuras de control de un programa.
Su técnica primaria consiste en la eliminacion del salto incondicional y su reemplazo por
sentencias bien estructuradas de bifurcacién y controi.

El disefio de un programa estructurado se realiza construyendo bloques tan pequefos que
puedan ser cedificados facilmente y ésto se logra hasta que se alcanza el nivel de médulos
atémicos, es decir, sentencias individuales (SI - ENTONCES, HAZ - MIENTRAS, etc). Un
programa estructurado estd compuesto de segmentos, los cuales puedan estar constituidos
por unas pocas instrucciones o por una pagina o més de codificacion, Cada segmento tiene
solamente una entrada vy una salida, estos segmentos, asumiendo que no poseen lazos
infinitos y no tienen instrucciones que jamés se ejecuten, se denominan programas propios.
Cuando varios programas propios se combinan utilizando las tres estructuras basicas de
control mencionadas anteriormente, el resultado es también un programa propio.

La definicidn de la Programacidn Estructurada exige de estructuras de control del programa
que sean bien estructuradas, las caracteristicas de una estructura de control bien definida
vienen dadas por los dos siguientes principios:

Teorema de la Estructura: El teorema de la estructura establece que se requieren de tres
bloques basicos para construir cualquier programa.

1} Una caja de proceso.
2} Una decision binaria.
3) Un mecanismo de repeticion.

Programa Propio: Se llama programa propio a aquel que cumple con los siguientes
requisitos: .

1) Tiene un solo punto de entrada hasta arriba.
2) Selee de arriba hacia abajo.
3) Tiene un solo punto de salida hasta abajo.
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En la Programacién Estructurada, el cédigo se organiza en bleques. En vez de usar goto, el
programador tiene a su disposicién un gran nimero de palabras reservadas que
proporcionan construcciones condicionales y bucles, que simplifican el disefio del
programa y facilitan la comprension de los algoritmos subyacentes.

Definicion de las Estructuras Basicas de Control Légico.
1. Secuencia.

Indica que las instrucciones de un programa se ejecutan una después de la otra, en el mismo
orden en el cual aparecen en el programa. Se representa graficamente como una caja
después de otra, ambas con una sola entrada y una tnica salida. Este tipo de estructura
(Figura 5.1.) es 1a mds fécil de entender y ejecutar debido a lo sencilla y directa que es.

Figura 5.1. Estructura de Contrel Secuencial.

Las cajas A y B pueden ser definidas para ejecutar desde una simple instruccion hasta un
mddulo o programa completo, siempre y cuando éstos también sean programas apropiados.

Si hablamos de algoritmos en general, un ejemplo sencillo de lo que es una estructura de
control secuencial puede ser una receta de cocina genérica. Para que esta receta cumpla con
ser una estructura de secuencia simple, ésta debe pedir que se sigan una serie de
instrucciones en un orden siempre directo y de principio a fin. No debe haber ningin tipo
de decisién que tomar a través de todo el trayecto, y no importa cuantas veces sigamos las
instrucciones, siempre serdn los mismos pasos los que haremos.

2. Seleccion.

También conocida como la estructura SI-CIERTO-FALSQO (Figura 5.2.), plantea la
seleccién entre dos alternativas con base en el resultado de la evaluacién de una condicién
o predicado; equivale a la instruccion IF de todos los lenguajes de programacion y se
representa graficamente en la siguiente figura:
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i

Figura 5.2. Estructura de Control de Seleccién.

En el diagrama de flujo anterior, C es una condicion que se evalda; A es la accidn que se
ejecuta cuando la evaluacién de este predicado resulta verdadera y B es la accidn ejecutada
cuando indica falso. La estructura también tiene una sola entrada y una sola salida; y las
funciones A y B también pueden ser cualquier estructura basica o conjunto de estructuras.

Existen algunos sucesos comunes que pueden provocar que aparezca una bifurcacion en
nuestro trayecto. Uno de ellos es ¢l caso en el que se nos hace una pregunta en algin punto
de nuestro caming, y solamente podemos responder a ella de manera afirmativa o negativa.
Para cada caso posible (afirmativo o negativo) existe una ruta a seguir respectivamente
identificada, y solamente seguiremos de ahi en adelante por esa ruta correspondiente a
nuestra respuesta.  En muchas ocasiones la ruta afirmativa y la ruta negativa vuelven a
unirse mas adelante en el diagrama de flujo, y desde ahi siguen nuevamente unidas en un
solo trayecto. Si eso llega a ocurrir con nuestra estructura de seleccidn, entonces nos
encontramos en un tipo de estructura conocida comiinmente como estructura de decision
IF-THEN-ELSE. Podemos ver un ejemplo: ;Qué sucede si me encuentro en un caso en el
que la respuesta a la pregunta no sea necesariamente SI o NO? ;Acaso un algoritmo estd
tan limitado en todos los casos? La respuesta obvia es que no. De hecho, existen estructuras
de seleccién en las que no es necesaric tomar una decisién tan especifica como sdlo
responder con SI o con NO. También tenemos la opcién de escoger entre dos ¢ mds
alternativas posibles. Cuando nos encontramos una estructura en la que la respuesta a la
pregunta presenta mas alternativas de las que tenemos en una estructura [F-THEN-ELSE,
decimos que estamos utilizando una estructura CASE.

Uno de los mds comunes usos de la estructura CASE es evitar ciertos casos en los que la
estructura IF-THEN-ELSE se toma compleja por tratar de cubrir muchas alternativas a
fuerza de responder solamente con 81 y con NO.
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3, freracion.

Existen casos en los que es necesario repetir una serie de acciones constantemente hasta
que se cumpla cierta condicion.

También llamada la estructura HACER-MIENTRAS-QUE (Figura 5.3.), corresponde a la
ejecucion repetida de una instruccion mientras que se curnple una determinada condicion.
Ei diagrama de flujo para esta estructura es el siguiente:

Figura 5.3. Estructura de Control terativa.

Aqui el blogue A se ejecuta repetidamente mientras que la condicién C se cumpla o sea
cierta. También tiene una sola entrada y una sola salida; igualmente A puede ser cualquier
estructura basica o conjunto de estructuras.

Tomemos por ejemplo; llenar un envase grande de liquido utilizando uno de menor tamafio.
El proceso repetitivo seria: llenar envase pequefio y echar contenido al envase grande.
Continuaremos haciendo esos mismos pasos hasta que se cumpla cierta condicién: que el
envase grande ya se haya llenado.

Para este tipo de situaciones, existen estructuras que describen la forma en la que estos
procesos se llevan a cabo. En el caso del envase, yo puedo hacer la labor de dos formas
distintas: Puedo preguntar primero si ¢l envase se encuentra ain sin llenar. Mientras esté
atin sin llenar, me mantengo echando liquido con el envase pequefio; Primero puedo echar
el liquido con el envase pequefio, y pregunto después si ain no se ha lienado. Seguiré
echando liquido con el pequefio hasta que se haya llenado.

Cada una de estas dos formas tiene su respectiva estructura de repeticion, en lo que respecta
a diagramas de flujo. La estructura que representa al primer caso se COnoce como estructura
de repeticion DO-WHILE, o simplemente WHILE (en algunos casos es posible encontrarla
como WHILE-DO ). El segundo caso es conocido como estructura DO-UNTIL.

El nombre de WHILE se deriva de la logica utilizada al hacer la pregunta: mientras...
(“while...”) sea vélida cierta condicién, nos mantendremos repitiendo varias acciones.
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Obsérvese que la verificacién de la condicion se hace primero cuando se trata de un
WHILE.

Para el DO-UNTIL sucede lo contrario: sin verificar nada inicialmente, debemos hacer...
(“do...”"y varias acciones hasta gue... (“until...”} se dé la condicién que estamos esperando.
Vemos que la verificacion de la condicidn se hace después cuando se trata de un DO-
UNTIL.

A los procesos repetitivos que representamos mediante estructuras WHILE y DO-UNTIL
los ltamamos ciclos ( en inglés, “foaps™). También aparecen en algunos libros como bucles
o rizos. Existen tres tipos de ciclos importantes, que aplican a ambas estructuras: Ciclos en
los que usamos un contador para saber la cantidad de veces que hemos hecho las mismas
acciones, de manera que nos detengamos al Hegar a cierto nimero de veces; Ciclos en los
que esperamos que s active un indicador que nos avise el momento en el que ocurra algo
en especial que amerite que detengamos; Ciclos en los que simplemente hayamos llegado
hasta el final del archivo que contenia los datos que procesdbamos repetidamente, mientras
se hallaban disponibles.

Una vez estudiado lo anterior podemos decir que con el teorema de la estructura y el
concepto de programa propio se construyen todas las estructuras sintdcticamente vdlidas
para esta filosofia de programacién,

5.2.2 ldentacidn.

El uso de la identacién es importante debido a que, cuando se es consistente en su
utilizacidn, facilita la lectura del programa al mostrar en una forma gréfica las relaciones
existentes entre las distintas instrucciones.

Directrices para Identar.

Las siguientes son sugerencias para el desarrollo de una pelitica de identacion, la idea
fundatnental es ayudar a que el lector de un programa le sea fécil comprender las relaciones
y las funciones existentes en €l:

En los lenguajes donde se permite el uso de etiquetas, éstas deben colocarse lo més externas
posibles, por ejemplo comenzando en la columna 2, y deben estar separadas por una linea
(siempre que lo permita el lenguaje en uso).

Se obtiene consistencia si todas las instrucciones se comienzan en una misma columna, por
ejemplo en la columna 4 6 cualquier otra ubicada a su derecha.

En los lenguajes en que se hagan declaraciones sobre las variables a utilizar, la informacion
guedard mas claramente representada st los atributos declarados se alinean en forma
vertical.
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Ei uso de lineas en blanco ayuda a mostrar con mas claridad las relaciones existentes entre
distintos items agrupados en las declaraciones.

Las instrucciones son mucho mas faciles de localizar v de cambiar si no se escribe mis de
una instruccion por linea.

La vision de control de las estructuras [ogicas o de los bloques se clarifica si las
instrucciones controladas son idénticas por alguna cantidad constante. Se sugiere una
identacién de tres espacios.

3.2.3 Ventajas de la Programacion Estructurada.

s _Un_programa escrito_de acuerde a estos _principios r no solamente tendra una estructura,

sino también una excelente presentacion, - =

¢ Un programa escrito de esta forma tiende a ser mucho mas facil de comprender que
programas escritos en otros estilos.

¢ La facilidad de comprension del contenido de un programa puede facilitar el chequeo
de Ia codificacion y reducir el tiempo de prueba y depuracién de programas. Esto
ultimo es cierto parcialmente, debido a que la programacién estructurada concentra los
errores en uno de los factores mas generador de fallas en programacion: la logica.

s Un programa que es facil para leer y el cual estd compuesto de segmentos bien
definidos tiende a ser simple, rdpido y menos expuesto a mantenimiento. Estos
beneficios derivan en parte de] hecho de que aunque el programa tenga una extensién
significativa, en documentacidn tiende siempre a estar al dia, lo cual no suele suceder
con los metodos convencionales de programacion.

Una vez establecidas las nomenclaturas, tomando en cuenta los estindares de disefio
mencionados en el capitulo anterior y recordando los conceptos de Programacién
Estructurada e identacidn procedimos a la programacién de los modulos de nuestro sistema
RECOPRE.

Terminados los modulos del sistema se hizo la integraciéon de los mismos para tener
acabado el sistema RECOPRE en su totalidad y asi concluir con la cuarta etapa del ciclo de
vida de nuestro sistema.
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5.3 VALIDACIONES EN PANTALLAS.

A continuacidn se presentan las validaciones de las pantallas del sistema RECOPRE.

5.3.1 Acceso a la Aplicacién,

Esta pantalla cuenta con el nombre del usuario y el password o clave de acceso,
dependiendo de esta clave y password el usuario va a poder navegar en el sistema de
acuerdo a los permisos que le haya proporcionado el administrador del mismo.

Validaciones:

RECOPRE - Acceso al Sistema [Tl x]
SECRETARIA DE GOBERNACION
REGISTRO CONTABLE ¥ PRESUPUESTAL [
Direccion de Informitice v Extedistica E
Password
Hsuario

| ' g T T -
Clave de Acceso

Figura 5.4. Acceso al Sistema.

Nombre del Campo

Validaciones

Usuario

Este campo deberd ser previamente registrado por el
administrador del sistema o de lo contrario no tendra acceso al
mismo, el sistema presentard un mensaje de error y éste se
cerrara.

Clave de Acceso

Clave que el administrador proporcionara al usuario, la
combinacién de ambos campos (usuario y clave de acceso)
deberd estar registrada en la base de datos del sistema.
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5.3.2 Presupuesto.
Captura de DOCORECO (Documento Fuente).
Contiene el registro de los DOCORECOS y los datos generales de la Unidad

Administrativa, asi como los detalles de los documentos que justifican el egreso de la
Partida.

RECQPRE - Registro de Informacién de Documentos REE|
= DOCORECO
—
G =ae—e ee o= TIPODEDOCORECO. . . . .- __. __FECHA _WiERO
[T1#0 DE DOCORECO t1L ] T [mewzor |2 |0 T T
LIVIDAD ADMINESTRATIVA

Denominacion E.ﬂnw\n FEORFAL DE 1. LKA + <FEVIFAE

. Cuemtade Chague | 4100727578 =] feenannTERMACt AL

Linea de Crécio Ifum?q: Status |F_F‘
Beneficiarts ﬁ-‘a:m_FEE-EF.:.;:-Ev:-:wcr.w;r;u‘.- AREITR 5B B ]

| %] v

it CuarcarConowt s Salir

| oR| 3¢ ] 10| ] %] =] 2

Pri: Oima Arterior Higrdents Nusva Modiflar Borrar Busew

Figura 5.5. Registro de Informacién de Documenios.

Validaciones:

Nombre de! Campo Validaciones

Tipo de DOCORECO Los tipos de DOCORECOS (documentos) son aquellos que se
encuentran dados de alta en el Catilogo de Tipos de
Documentos Fuentes.

Numero No es modificable y se genera automaticarmente.

Status Indica en que estado se encuentra el documento. Cambia
automdticamente  conforme se le de seguimiento al
DOCORECO, al dar de alta el DOCORECO el status es EP {en
proceso).

Nota: Los demas datos se presentarén en pantalla automaticamente con los datos que se
obtengan de la pantalla de Datos Control, que contiene la informacién general de la Unidad
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Administrativa. Este submodulo tiene ademds una pantalla interna llamada DETALLE que
a continuacion se describe.

Pantalla de Detalle.

En esta pantalla se registraran los documentos que justifican los egresos de las Partidas que
contiene el DOCORECQ.

RECOQPRE -Registro de Documentos [ o] x]

@ REGISTRO DE DOCUMENTOS ext [ 0

NGm. Docoreco Ctave Pr stal
i ] [z00003F 000020001000 165 NaN0 1305 100 | i 1301,200.70

Descripciin da la Clave PIWH[GRATIFKJCEON DE FIN DE AND
Tigo ¢a Documento M. Fecha de Documento.

FORMATO ] I B | 13052001
Nombre Proveedor
ACRILAMI. 5.A. DE C.V. A ﬂ] | 1359830 ¥ VA G IMPUESTOS

. b JFactura % mporte - +1 [ |Clave Presupuestsi L Fechva ' [Importe- -
: |m1 345000| - -| | 200004 FO000020004000106 0001306100 | 02/05/2001 3450.00
|z 25080 {70004 FO000GZ00040C0105 NOOD3404 100 | 12/05/2001 2500.00 -
{0303 3760.00 200004 FGB00020004000 106 NG00Z401100 | 02/05/2001 378000 -
"{ (0304 1236.0C 200004 0000020004000 1060001103100 |02/05/2001 1236.00
(113333 14556.30 .| | 200004 F0000020004000106N00G1306100 | 134052001 14556.30"".
q ;AJ R - et Lr‘

[EEEEE

Figura 5.6, Registro de Documentos.

Validaciones:

Nombre del Campo Validaciones

Nim. DOCORECO No es modificable y se presenta automaticamente de la pantalla
anterior.

Clave Presupuestal Estd contenida en el Catilogo de objeto del gasto. Si la clave
presupuestal no tiene disponible el sistema manda un mensaje con
la leyenda: ‘No tiene disponible’ y el usuario deberd seleccionar
otra Partida.

Disponible Este campo se ilena automaticamente después de seleccionar la
clave presupuestal.

Num. Documento Registro del Niimero correspondiente del documento a registrar.

Fecha de Documento | Fecha del documento.

Tipo de Documento Se extrae del Catilogo de Tipos de Documentos Fuente e indica el
tipo de documento a registrar (formatos, facturas, notas, etc.).
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Nombre Proveedor Se extrae del catdlogo de proveedores.

Importe No puede ser mayor al disponible que se tenga en la Partida. Si
esto sucede el sistema manda un mensaje como el siguiente: ‘El
importe no puede ser mayor que el disponible” y se llena el campo
con ¢l disponible que tiene la clave presupuestal.

IVA o Impuesto Al dar click en este campo se presenta la pantalla de IVA, en
donde se registra el IVA o impuesto segin sea el caso.
CXL Indica el numero de la C X L a la que pertenece ei documento.

Pantalla de IVA o Impuesto.

Registro det IVA o impuesto de los documentos (facturas, notas, etc.) de la pantalla de
detalle. ’

RECOPRE - Registro de Iva e Impuestos [H[=¥3

2|  IvAEIMPUESTOS

Mim. Dacorece  Nam, Factura Importe
[ 3 [om [ useae

Concepte T NA . hnporie

l WA CRIETTIR| 132330

i

| T gxiTipe de: VAR, | IVA] [mporta <
S HIVA 10.00 1323.30] .

i i

" i -
([ eggaNr] < T b

Bl

Hueva Hodficar Bomw . Buscwr  Cuarcw Canosiar  Salir

Figura 5.7, [VA e Impuestos.

Validaciones:
Nombre del Campo - o Validaciones
Concepto Se extrae del catalogo de Tipos de Documentos Fuentes.
IVA Porcentaje de [VA que se le aplica al importe mostrado en la parte
superior derecha. Este campo no puede quedar vacio.
Importe Este campo se llena automaticamente después de introducir la
cantidad de IVA.

Nota: Los campos de Nim. DOCORECO, Num. Factura e Importe se presentan
automaticamente de la Pantalla de Detalle {Registro de Documentos).
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Pantalla de Cuentas por Liquidar (CXL).

Registro de los documentos que integran las cuentas por liquidar.

Hegistio de Cuentas x Liguidas [ O] <]
E CUENTAS X LIQUIDAR
Nimero de CxL Ho. Docoreco + No.Factura + Cve.Prasupuestal
| 2 {3 0302 200004 FBOUDIZOROI000 106 HOFO3404 100
Nombrs Proveador Focha de Factura
IABASTECEDORA LUREN. S.A. DE C.V. Ill!tﬂSQﬂﬂl
No,Docoreco No.Factura Clave.Presupuestal ~
3|0302 200004 F0000020004000106 HODDI4D4100
3|33 200004 FH000020004000106 KO00Z401100
J]0304 200004 F0000020004000106 0001 103100
33333 200004 F3060020004000 106NODO1306100 "
4 200004 FOO00020004000 1G6NC002105100 ~
L] . . . ot r
!|<|>| [0l &l &} 8 ] & || er
- [ Fimers Timo irferior figdenta Momo Borrar Dusw koprimr (uwdw Cancas swir | DOCORECO

Figura 5.8. Cuentas Por Liquidar.

NOTA: La 0nica validacién en esta pantalla es que solo se pueden agregar hasta 10
documentos (DOCORECOS) por cada Cuenta por Liquidar (C X L ).
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Pantalla de Solicitud de Pago.

Contiene ¢l regisiro del volante que expide el area de ventanilla (DGPOP), éste se genera
con el fin de solicitar el pago a Presupuestos para que se ejerza al presupuesto de la Unidad

Administrativa.

E

RECOPRE - Registro de Volante o Contrarecibo _ [of x|

SOLICITUD DE PAGO

Tipo de Bocumento Fecha W, DOCORECTS

IFIPO OE DOCORECD MO

|10:062001 | 3

—= = -z =Unided Adminietraties Flulzuu{L FEDERAL DE COMCILIACION ¥ ARRITAA JE

e Tia. —
Purtice F d DATOS DEL VOLANTE GE RECEPCION
b gy Ciawa Pr o Importe [

|2mwuomnumn1cmmmiu 3450.00
[« |zmwmmmmﬂmnmm 250000 . Kimera 150

P LR I S .‘lr"l .

- Focha | S0sot

‘ntﬂ o Uocoreco i 3 7587230 .
7 Linow ds Cridita ’ Cuerite Beniceris

[sas-a702

| nworasen

s [

mw{mﬂmL ’EDH’.&L_(E CC’.‘:)_‘IAC.':N L4 AFBTEA:E

Fl BT

SRk

Primaro Ulimae Atarior Siguiente Nodificar Borrw  Buseer imprimic Guwda Cancalar Salic

o] 8| &]'e| G| w[v]

Validaciones:

Figura 5.9. Solicitud de Pago.

Nombre del Campo

Validaciones

Niim. DOCORECO

Numero correspondiente al DOCORECO  previamente
registrado. Con este nimero se extrae toda la informacidn
mostrada en la pantalla.

Numero Registro del Numero de volante que proviene de la ventanilla.
Este campo no puede quedar vacio

Fecha Fecha en la que se expidio el volante. Este campo no puede
quedar vacio,

Status Cambia conforme se lleva el seguimiento del DOCORECO (en

esta pantatla al registrar la solicitud de pago cambia a V de
volante).
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Pantalla de Ficha de Pago.

Contienc el registro de la ficha de pago para ejercer (cuenta por liquidar).

RECOPRE -Ficha de Pago (Cuenta x Liquidar) sﬂ
==
= FICHA DE PAGO
Tipo de Documenta ) Win Docoreco  Fechs FECHA YOLANTE VOLANTE
Jorres | 1 [ezvazen in-m?gm f 100
Unidad Adninistrative [rmmmm. FEOFRAL DE CONCH Idclﬂﬂ ¥ ARBITRAJE
peth Prosuguesnd - DATOS DE LA FICHA DE PAGO
200084F 000002 0804000106NC91 391100 105000
| [200004F 106H0201507160 2100.00°_ NG, de cx|_| t
A T ‘:..— e Vrr_' - -
- = - - Fecha de la Fiche de Pego | 042001
Totel de Docoreco I »  3,150.60 o
Linae de Crédito Cunnts Bancaria
5?4-3?92 ; . |41Bﬂ’2l578 A =
Beneficiario |ma:_-u.|. FEGERAL [E CONCELACW i ARBITRAE : Steturs |p
? L0 K S 4 EJ_‘;I_I_]_I
i Primero OHimo Jrkertor Siguents wodRow \rprimir Gusrder Carowae ST
Figura 5.10. Ficha de Pago.
Validaciones:

Nombre del Campo

Validaciones

Volante

Numero del Volante a registrar que ya fue pagado por DGPOP,
con este campo se [lena la informacién de la pantalla.

Num. de CXL

Numero de la Cuenta por Liquidar que se pagd. Este campo no
puede quedar vacio.

Fecha de Ficha De Pago

Fecha de la ficha de pago correspondiente a la C X L generada.
Este campo no puede quedar vacio.

Status

Al registrar la ficha de pago el status del documento cambia a P
{Pagado).
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Pantalla de Devoluciones.

Contiene el registro de DOCORECOS que no son aceptados por Presupuestos.

RECOPRE - Registro de Devoluciones M= I

IE] DEVOLUCION
de o Fecha WM, DOCORECO
¢+ [npene bocorrco mo [10 982001 | 2
Unidad Administretive IIRIHIINN.IFDEMI.. TE CONCILIACION ¥ ARBITRAJE
Sum. de Yolanta | 150 Facha do Votsto {73 T67001 DATOS GE LA DEVOLUCIKIN
g Putids Prosupuestu _
T Tt . Chive Presupuestar | wmgerte “[5] <o TORET Lo
200004FS0090260040081 308108 3450.00 Motiva
TOOR A B ST T AT 250000 ., FACTURAS EH MALAS |
N DR R ~7-¢|—I CONDICONES ]
(TACHADURAS) o
i Totel de Docorecs, 3 2552230 o
] L
ml\'rﬁt‘.“-‘i FEDERAL DE SOR. LLALKH Y S{TEATFJE ;j
. Stetus |FP
7""?rJ_I_l ] B % & @] %]
Mimeo Uilimo Anterior Sigusrts Nodificar Borrar Buear Imprimer Ouarda Canestar
I

Validaciones:

Figura 5.11. Devolucion.

Nombre del Campo

Validaciones

Num. DOCORECO.

Numero del DOCORECO registrado previamente al cual se le
va a hacer una devolucién por algin motivo. Podran hacerse
devoluciones de aquellos DOCORECOS que se encuentren ¢n
la fase volante (solicitud de pago).

Fecha de Devolucion

Fecha en la que presupuesto hizo la devolucién del
DOCORECO. Este campo no puede quedar vacio.

Motivo Motivo por el cual se generd la devolucion del DOCORECO.
Este campo no puede quedar vacio.
Status Al registrar la devolucion el status del DOCORECO cambia a

EP (En Proceso).

NOTA: Si se hace la devolucion de un DOCORECO éste puede modificarse, es decir,
pueden cambiarse todos los datos de los detalies que el DOCORECO tenia (facturas, notas,

etc.) y continuar con el seguimiento de éste hasta ser pagado por DGPOP,

cual el estatus queda como

razdn por la
EP.
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Pantalia de Cancelacién.

Contiene el registro de DOCORECOS que no son cancelados.

RECCPRE - Registro de Cancefacion [_[alx]|
— .
= CANGELACION
Tipo da Documento ' Ferm
|PaGo a PROVEEDOR |zo.nRizont 4
Unidad Administrativa IiRJHUNﬂl FEDERAL DE CONCULIACION Y AH_HHHAJF ~
muvuam| 114 muvmlzzmzw OATOS DELA CANCELACKON
Partida Pre Fecha | 296200
T QmPrmpuoiul ) Imports N
105100 100000 Motive .
VT e A '.,'—J .
rmupnmm| . + 100000 .
 Benaficiaaf TRIDUMAL FEDERAL DE CONCILIATIN 1 ARBITR, . i

Validaciones:

Figura 5.12. Cancelacidn.

Nombre del Carmpo

Validaciones

Nuim. DOCORECO.

Namero del DOCORECO registrado previamente y que se
desea cancelar por algin motivo. Podran ser cancelados
aquellos DOCORECOS que se encuentren en la fase de volante
(solicitud de pago).

Fecha Fecha en la que DGPOP hizo la cancelacién del DOCORECO.
Este campo no puede quedar vacio.

Motivo Motivo por el cual se generd la cancelacion del DOCORECO.
Este campo no puede quedar vacio.

Status Al registrar la cancelacién el status del DOCORECO cambia a

C.

NOTA: Si se registra la cancetacion de un DOCORECO, ya no puede hacerse ningun tipo
de seguimiento o modificacién del mismo v tendra que registrarse un nuevo DOCORECO.
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Pantalla de Requisiciones.

Registro de las requisiciones de la Unidad Administrativa,

RECOPRE - Captura de Requisiciones |- o] x|

E

REQUISICIONES

' Him. de Requisicién ~ Fecha dg Requisiddn
| ! 03:07,2001 [2nennarnancozunaseoo nsranatsnisan  <f

Clave Presupuestal

Concapto o Ohsarvadones Cant, Solicitada
8]
CUADERNOS DE TAQUIGRAFIA = 1000 Ji' Néim. Volants
;i Unidad de Madida EI [12001
i | e A s Al
Ehero Febrero Marze “AbrB Junlo
[ iwsz0200 [ towzzon [ wosz0ze0 [ 10520200 [T sz0200 | ws2n2.00
[ toooso | t1sodeo [ seonma [ soovon [ eouste | 200000
Julla Agasto Septiembre Oclubwg Noviernbs g Diclembra
[wezozme | imonzen | w2020 [ meznzao [ wsan200 | 0s.196.00
[ 1500000 | 0.0 1600000 | 1zopocd [ 2500000 | 22.000.00
Nombro quien Autsrize Tat Requisicién Tot. Padidos
[reaeL Gatimwo [ 1130000 150000

Himo.  Mteror  Siguiente

B |

Mociflcar

o) wj{d]

Curcwr Cancetar  Salir

Figura 5.13. Requisiciones.

Validaciones:
Nombre del Campo Validaciones
Nam. de Requisicién Consecutivo _ de  requisiciones, este campo lo da
automaticamente el sistema.
Clave Presupuestal Debe  tener  presupuesto  disponible. Lo  valida

automaticamente el sistema.

Enero, Febrero, Marzo, Abril,
Mayeo, Junio, Julio, Agosto,
Septiembre, Octubre,
Noviembre, Diciembre.

Disponible por mes. Se muestra el disponible de esta
Partida en cada mes (esto lo hace autométicamente el
sistema).

Importe ( Enero, Febrero,
Marzo, Abril, Mayo, funio,
Julio, Agosto, Septiembre,
QOctubre, Noviembre,
Diciembre.}

Monte comprometido correspondiente a cada mes, el cual
no debe ser mayor al disponible en ese mes, si esto sucede
el sistema manda un mensaje de error y se limpia el campo
de importe.
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Pantalla de Pedidos.

Registro de Pedidos o Contratos de la Unidad Administrativa.

RECOPRE - Registro de Pedidos o Contratos MEH|

E PEDIDOS

Nism. Rexisicidn N Volante

Konto Total '

E d1 _ i

Clavo Presupuestal I?l![lﬂ[]-l FIOGTIRZO0E 1000105 AN B2 400

Nim. Pedido I A 1396 Fecha fU1 04,201

| 1349000

Nombrs -
: AL Tot Padido | 20t
¢ Ohservaciones Status del Pedido
EL PEDIDO SERA ENIREGADO EN UNA A] & Soticitud
SERATIA, ¢ Pagado
|

dcfon| <] »| o] o] & &|:@] a] ¥|{c]

frimern  QMimo  Anteicr  Siguients Buzsw  Smprimit Guaraw Cancelyw  fallr

Figura 5.14. Pedidos.

Validaciones:

Nombre del Campo Validaciones

Nim. Requisicion Nimero consecutivo de las requisiciones. Debe
seleccionarse de la lista.

Monto Total Cantidad disponible para el pedido, se obtiene
automaticamente y es igual a la suma de lo comprometidof
en la requisicion seleccionada.

Nam. Pedido Numero de pedido. Este campo no puede quedar vacio.

Tot. Pedido Cantidad del pedido. Este campo no puede quedar vacio.

Status del pedido Indica si el pedido esta en solicitud o ya fue pagado. Por
default estd en solicitud.

NOTA: Los campos de; Num. de volante, la clave presupuestal y el monto total, los
muestra automAaticamente el sistema de acuerdo al niimero de requisicion seleccionado.
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5.3.3 Reportes del Sistema.

Reporte del DOCORECO,
ROCUNMENTO DE CORRESFONIABRILIDAD,
REQISTRO ¥ COMTROL
{ DOCORECQ) FESHA
FOMNDO REVOLVENTE 110297000
URADAD ADN NIETRATN A ]
[y E— | DENONIaion: TUISECAETAREA DE DESAAROLLO POLITICO
CLUADRA GOOIF IGADGR Hos: 1
— [upla A wR_"1€ F & _rFE A [ calota T8 e ||
"o [mon){ss] (oo ] (o] (s (v ] v ] (o] (rn]("oome J"zmn e[l ]
by | Leesoeontore INFDATE CUETA OE CHEGUES I
o[ mam ] [ § s | | wmemsm |
® | rouo contane VOLANTE CE RECEPCION DE DOCUMENTGHE A REVIBICN
s |1 } | (% 1560 ] B ]
LB — = —
SECRETARA GE DOSERACIOR ARWIE TANTAR GLIG LA RERPUNEAILIOND Loty TILAR 6 (A
HOAD ADNIMETRATIVA EL PAGO [ 142218
“w{lIN ML CUATROCIENT AR \Elmns FESOS 18NE0 MW
4 SUESECRETARM DE DESARAGLLD POLITICO
BLELASION DE DOCLMEWTOS
| Jeooe NIMERD | FECHA NONTRE © RAKHN BOKIML WP ORTE
=] DOOMENTD
T ROTE | WHTIEE RN [IRTRIURA NSO WA TE O, KRATTFAM1 i
p| e 1250 PAPELIAL FIRCIADO O UE ©% 100
. 12
PADLUECE BAIA LA RESPONBABILIIND DEL ToTAL |8 oM
TITULAR OF LA, DA ADNIMBTRATNA o7 oA -
FERMANDO ROUERYY VALLEN)
R CODROINACOR ADMINITRATIVD

Figura 5.15. Reporte emitido por el sistema.

Este reporte puede generarse de la pantalla de DOCORECOS o en su defecto, de la pantalla
de detalle.

NOTA: Este formato fue establecido por Oficialia Mayor.
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Presupuestos {Original, Modificado, Disponible).

Reportes de asignacion original de inicio de afio. Dichos reportes se generan a través de la
pantaila de Informes Presupuestales.

RECOPRE - Generacion de Reportes o] x]
I=s| INFORMES PRESUPUESTALES
)7
@ Original Partidax
.  Modiflcado EamraTaadad
' thonlb!s FM&’H
¢ Comprometido " Descentralizedas
! € Ejercido
aiwes | gimanr |

Figura 5.16. Informe Presupuestal.

Parametros:
PARAMETRO DESCRIPCION

Tipo Campo de bisqueda para extraer la informacion deseada.
El tipo de reporte tiene las opciones mostradas en pantalla:
presupuesto original, presupuesto modificado, presupuesto
disponible, presupuesto comprometido © presupuesto
ejercido vy estos reportes pueden obtenerse de las Partidas
centralizadas o descentralizadas.

Partidas Este campo se refiere al tipo de Partidas que se desean
imprimir: Centralizadas o Descentralizadas.

Aceptar Genera el reporte seleccionado.

Cancelar Cancela el reporte y sale de la pantalla.
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Documentos Faltantes.

Reportes de los documentos en trémite.

Pantalla Inicial.

RECOPRE- Generacién de Reportes _ o] x]

==
==l Reporte de Documentos en Tramite

{ TR
,,,,, g & Wil = P e R R [ o
* 1€ Rango de Fechas
AN a1 PRE) - Padid
¥

4

Darild

[f:'—&ntrali:adas C Dmmllzadasj

Creme gy
GCancelar

{E Bceparicf

Figura 5.17. Reportes de documentos en tramite.

Parametros:
PARAMETRO DESCRIPCION

Tipo Indica los tipos de reportes. El tipo de teporte mensual es el
de default.

Partidas Este campo se refiere al tipo de Partidas que se desean
imprimir: Centralizadas o Descentralizadas.

Aceptar Genera el reporte seleccionado.

Cancelar Cancela el reporte y sale de la pantalla.

124




Capirulo 5

Desarrollo del Siseema

Pantalla después de seleccionar Pantalla después de seleccionar
la opcién de Mensual. la opcién Rango de Fechas,
RECQPRE- Generacién de Reportes [_Tolx] RECOPRE- Generacién de Reportes [_To[ ]
E Reporte de Documentos en Tramite ==l Reporte de Documentos en Tramite
Tipo————— Tipo
, | Mensual . |~ iensaa Mas da Corte ’i
© [Rango de Fachas) FECHAS | | Rango da Fachas
" | Requisiciones - Pedidos [+ [ ; " Requisicionss - Padldos|
Partidas : Partdes
F-'_ Centralizadas ¢ Descentraiizadas | |F_Ctnlullzadu T Descontralizadas
. pcwprar - | " gancatar | ! - peeptar - | Gameatar |
f
Figura 5.18. Reporte de Documentos en Tramite.
Pardimetros:
PARAMETRO DESCRIPCION
Tipo Indica los tipos de reportes. El tipo de reporte mensual es el
de default.
Mes de Corte Mes correspondiente al corte que se desea para obtener el
reporte.
Fechas Rango de Fechas para general el reporte.
Partidas Este campo se refiere al tipo de Partidas que se desean
imprimir; Centralizadas o Descentralizadas.
Aceptar Genera el reporte seleccionado.
Cancelar Cancela el reporte v sale de la pantalla,

NOTAS: 1.- Dependiendo del reporte que se seleccione ninglin campo puede quedar vacio.
2.- Si se elige un reporte por requisicion o pedido basta con seleccionar que Partidas se
desean imprimir (Centralizadas o Descentralizadas) y dar click en el botén aceptar.
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Estado del Ejercicio Presupuestal.
Reportes del Estado del Ejercicio Presupuestal.

Pantalia Inicial.
para el informe anual

RECOPRE: Generacién de Reportes EEE

= INFORME DEL ESTADO DEL
EJERCICIO PRESUPUESTAL

_— —— I _

= - pge B =

ﬂpu____.._..._.._..” .
#{Anual

€ Mensuat

" Pattida / Faches
€ Al Mes / Partidas

2 Trimastra / Partidas
© Compramisos

artidas.
. " Cantralizadas Dmmllndul

“estat | . Cancelar |

Figura 5.19. Estado del Ejercicio Presupuestal.

Parimetros:
PARAMETRO DESCRIPCION
Tipo Indica los tipos de reportes.
Partidas Este campo se refiere al tipo de Partidas que se desean
imprimir: Centralizadas o Descentralizadas.
Aceptar Gerera el reporte seleccionado.
Cancelar Cancela el reporte y sale de la pantalla.
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Pantalla después de seleccionar
la opcion de Mensual.

Pantalla después de seleccionar
la opcion Partida / Fechas.

RECOPRE- Generacion de Repartss AEER RECOPRE- Generacion de Reportes [-]o]x]
: INFORME DEL ESTADO DEL : E INFORME DEL ESTADO DEL
' EJERCICIO PRESUPUESTAL EJERCICIO PRESUPUESTAL
ues Walovan -

, ~Tip U ¢

€ Anuai  Anusl OBJETO DEL GASTO

 Monsasl  Mensusi

 Partida /Fachas @ Parida / Fachas

A Mea / Paridas , |7 21 es f Partidan : RANGO DE FECHAS

 Teimesars / Paniday T Trimastra / Partidas

Comprumisos Compromisos LTI Y {oanrz001
' Parddax

e

(ol

M Concalar I

[ Coraresim < 5
C Cartalzadss € Devcensalzadm,

] ]

Pantalla después de seleccionar
la opeidén Al Mes / Partidas,

RECOPRE- Generscidn de Reportss AE

{ @ INFORME DEL ESTADO DEL”

["{i 3. FEARERD K

EJERCICIO PRESUPUESTAL
' T
 Anval i
o ek {
" Partida /Fechas [
F Aldes/Partidas | |
€ Trimestes / Partidns

Compramtee
——

&

Padtida
Titcie

- Partida
Flnal

Partida .
inicie

€ Contrakrad

i Ac-pflfl ..Dﬂﬂll‘f

Figura 5.19.1 Estado del Ejercicio Presupuestal.
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RECOPRE- Generacién de Reportes [-]o]x]

INFORME DEL ESTADO DEL
~ EJERCICIO PRESUPUESTAL

R | - —

T Partids . Partida
© Anual
 Mensual

+ | € Partids / Fachas

C AlMes/Parides | | [ I

& Trimextre / Partiday

Mg/ bgie —— —
[ F,_ﬁ|f— b m e ameees R ———— .

& far. Trint. € 20. Trbn. € Jor, Trim. € da, Trim,
Erop My, Abrh, Sl Oet e

Partida - Partida
Inicks Finad Inicia Final

il_ f —

—Pertld

|¢ Contratizadas & D lirades|

Figura 5.19.2 Estado del Ejercicio Presupuestal.

Parametros:

PARAMETRO

DESCRIPCION

Mes

Mes correspondiente al corte que se desea para obtener el
reporte.

Objeto de! Gasto

Clave presupuestal.

Rango de Fechas

Rango de fechas para generar ¢l reporte.

Partida Inicio — Partida Fin

Seleccién de rango de Partidas.

ler. Trim. Seleccién del trimestre deseado.

Ene, — Marz.

Aceptar Genera el reporte seleccionado.
Cancelar Cancela el reporte vy sale de la pantalla.

NOTAS:1.- Dependiendo del tipo de reporte seleccionado. los campos correspondientes a
este no pueden quedar vacios. 2.- Para el reporte del estado del ejercido presupuestal anual
basta con seleccionar dicha opcién y dar click en el boton aceptar.
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5.3.4 Catdlogos.

Registro de todas las opciones que tendran a seleccion en las pantallas de captura.

Catilogo de Tipos de Documentos Fuentes.

En este catdlogo se registran los documentos fuentes (tipos de documentos} de
DOCORECOS, Detalle e IVA o Impuesto,

[ RECOPRE -Catilogo de Tipo de Documentos —————____MEE|
|_—
a CATALOGO DE TIPO DE DOCUMENTOS FUENTE

TP
Deseripeidn del Documente fo
* |COMPROBACION DE SUBPRESUPUESTO € Detale
A € Iva o Impuesto

[T o] = & a] &8 &] %] 9]

Primaro  Ultimo  mrteior  Sigudwnit  Muewo  dodiflowr  Gormwr tir Guardwr Camealar  Salic

Figura 5.20. CatélogoAde Tipe de Documnentos Fuente.

Validaciones:

Nombre del Campo Validaciones

Descripcion del Este campo no puede quedar vacio debido a que es la descripeidn del
Documento documento.
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Catalogo de Bancos.

Registro de las cuentas (Bancos) con las que cuenta la Unidad Administrativa.

RECOPRE - Catdlogo de Bancoes [_TeH] x|
! ==
= CATALOGO DE BANCOS
Nimero de Cuanta Nombre del Banco
[-HUUIZ?ﬁm II‘]ANC(! ANTERBACIONAL
Dirgccidn Teléfono_

_ . o IPA%LD DE LA REY OHMA 243 PISO 11 | 5T 212819
Contacto del Banco - T T  ipene T ==
{LIC GERARDO MURDZ MARTINEZ N 35 woumwm
Abreviatura Finnas Autorizadas
| pP.O.p |I,‘|C. PEDRO OJFDA PAULLADA

[ GEn [LiC. GUILLERKO FERNANDEZ DE LA HMAZA
I ADB. iC.F’. AHTURO I)OM_lNGUEZ BATISTA
O
o ] ] ] e e | ] b
Frimero GWimo  sriwior  Sigusmis Moo - Modfficar Botri Busswr  Imprimic  Ouardar Carcalar Sl

Figura 5.21. Catilogo de Bancos.

Validaciones:

Nombre del Campo Validaciones
Numero de Cuenta | Este campo no puede quedar vacio.
Nombre del Banco | Este campo no puede quedar vacio.
Importe Este campo no puede quedar vacio.
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Catilogo de Proveedores.

Captura de los proveedores que tiene la Unidad Administrativa.

RECOPRE - Catilogo de Proveedores [CTo[x]|

E

CATALOGO DE PROVEEDOR

Razén Soclal  [EL KIOSHO. $.4,

Teléfono

Refaroncias

Elave del Proveedoe | 2

Ragistro Federal de Causantes IKIOH}UJZJEZO

I SH5760

€L KIOSKO. S.A.

2

Figura 5.22. Catalogo de Proveedores.

Validaciones:

Nombre del Campo Validaciones

Clave del Clave que represemta la opcion a registrar en la pantalla, ésta es
Proveedor consecutiva y la da automaticamente el sistema.

Razon Social

Este campo indica la razén social de proveedor y no puede estar
vacio.
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Catilogo de Objeto del Gasto.

Catalogo en el cual

se encuentran todas las claves presupuestales y en donde se pueden

hacer las modificaciones del objeto del gasto de éstas.

RECOPRE - Catiloge de Objeto del Gasto ' [ [o] ] I

=

CATALOGO DE OBJETO DEL GASTO

Ducripdén ISUE:LI)OS COMPACTADGS

Tipo de Gasto | 1
Qaste Especifico i 0

Fuam Finznslera !

Ob]oto dol Gasto | 103

u

an Himg M-rinr In.i-h

OO

Busex  Ingrimis  Ouedw  Carcslw  Salir

Figura 5.23. Catdlogo de Objeto del Gasto.

Validaciones:

Nombre del Campo , Validaciones

Objeto del Gasto | Clave del Objeto del Gasto de la clave presupuestal. Identifica bajo
distintos niveles de agrupacion (capitulo, concepio, Partida), los
insumos que adquieren las unidades responsables, para cumplir con la
misién que tienen encomendada.

Tipo de Gasto Permite relacionar la adquisicidn de insumes con la naturaleza

econ6émica de la propia adquisicion. Este campo no puede quedar
vacio.

Gasto Especifico

Permite registrar el destino especifico que tienen algunas asignactones
presupuestales, el cual no se puede identificar a través de ningin otro
componente de la clave presupuestal. Por lo que este campo no puede
quedar vacio.

Fuente Financiera

identifica el origen de los recursos que financia la asignacion
presupuestaria respectiva. Este campo no puede quedar vacio.

NOTA: En este catilogo sdlo pueden modificarse la descripcion del objeto del gasto, el
tipo de gasto, el gasto especifico o la fuente tinanciera de las claves presupuestales.
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5.3.5. Procesos Especiales.

Captura de Ia Asignacién Original,

Captura de las Partidas

descentralizadas u otro tipo de Partida que se tenga con sus

respectivos presupuestos originales.

RECOPHE - Captura de Asignacidn Original [_[Df x|
[ —
o PRESUPUESTOS
P —
AN RA  UR UE FU  SF PSs PE Al PY 06 Ll GE FF

] el I I I Y e e e I -

Concapto de la Partida |

o I € tdo I Eercide I Efercido I Disponible

F Originel I Modificads [ Comp "
. D Requisici Docoreco Requisiciénes
PRESUPUESTO———rr—— i
Enero Febrero Marzg Abrl M0 Junio
| 00 | N1 vos [ 0.00_ | 000 | 0.00
" Ao Agosto Septiembre Octubre Nowembre ©  Diclembre
I 000 | 000 | oo | _om [ oo [ 0.00

Lropriveir Sakir

Q&i' &i.,l @f.h,l i il

Figura 5.24. Captura de Asignacién Original.

Validaciones:

Nombre del Campo

Validaciones

Partida

El namero de Partida no puede ser duplicado esto es, no deben
existir Partidas duplicadas en la base de datos, y no puede

quedar vacio.
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Presupuesto Original.

Carga el presupuesto original,

RECOPRE- Cargar Presupuesto AR

= ASIGNAGION ORIGINAL

= procesd | ERRT] e | — - — -

Figura 5.25. Cargar Presupuesto.

Validaciones:
Nombre del Campo .~ Validaciones
Reprocesar Este proceso sélo se efectia cada inicio de afio ya que se

encargard de realizar la carga inicial del presupuesto original
asignado por Presupuesto.
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Presupuesto Modificado.

Pantalla de captura de los movimientos de afectacion presupuestal, es decir, ampliaciones,
reducciones o adiciones que se generen en las Partidas comrespondientes a la Unidad

Administrativa.

RECOPRE - Registro del Presupueste Modificado W=
msl PRESUPUESTO MODIFICADO
Ctave Presupuestal Mes
oy, Afec. Presup. | 700004 HUIOBUDZ0UOB0106NTN0Z 101131 A7 o Fechadera Nam. Ofch
'  Roductin Transaceidn um. Slicle
: € Ampitecién [01072001 | 2465
© Adicridn
™ Rointagros Importe Importe
- Acumulade Modificado
’ 29,060.00 I AROL00
el | ] o] w] s &Y a | E G o
Mm Dithme  dedor  Sigawds  Nuew  Modfiew  Borrw Burow hu:rmir Duarcar &nsd’r i

VYalidaciones:

Figura 5.26. Presupuesto Modificado.

Nombre def Campo

Validaciones

Mov. Afec. Presup.

Este campo indica el tipo de meovimiento que se hace y
dependiendo de éste se habilitan los campos requeridos en la
pantalla.

Importe modificado

Cantidad del movimiento, este campo no puede quedar vacio.

Num. Oficio

Numero de oficio con el que se acepta el movimiento.
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5.3.6 Utilerias.
Control del Sistema.

Registro y control de DOCORECO, es decir la Unidad Administrativa a la que se va a
referir el sistema y los datos correspondientes al llenado del mismo.

RECOPRE - Datos Control de la Unidad Administrativa ‘HEM

PARAMETROS DE CONTROL

— UNIDAD ADMINISTRATIVA Y
i |
. \Cawe[Treg  Nombre [IRWUNAL FEUERAL DE CONCILIACION ¥ ARBITRAJE !.E
¥Mﬂﬂﬂm [T so1am92 Sanco [BITaL ) 1

3
' Paguets 8 (Docoreca} [ TRIBUNAL FEDERAL DE CONCILIACION Y ARBITHAJE !
{ nkctales y Nombro culen Ravisa | aow [c.p. ARTURO DOMINGUEZ BAIISTA {
| Inictates y Nomire quisn Astoriza | GvFm [1ac. GimL1 ERMO Vi, FERNANDEZ DE LA 1AZA ]

1
| Puesto quien Atoriza [DIHECFOR GENERAL DE AUMINISTRACION - \
! I'_ - i {
icm:-xu:;m - 2 Hiim. Docorecs | 1] . }
: : CONTABILIDAD .

inicizies y Nombre quien Autoriza | ECL [Eouaroa cHavez LOPEZ
MiciailesyNombre quien Revisa [ RRR  [RUBEN RODRIGUEZ REYES
L L . o T .

T ®m emEE

‘odf car Inpsienic Cuprdar  Cancddar  Suflr

Figura 5.27. Datos de Contro{ de la Unidad Administrativa.

Validaciones:

Nombre del Campo Validaciones

Clave Clave de la Unidad Administrativa (ya establecidas). No puede quedar
vacia.

Num. Namero de registro con el que inicia la cuenta del DOCORECO. No

DOCORECO puede quedar vacio.

Cuenta X Liquidar | Numero de registro con el que iniciaré el folio de la cuenta x liquidar.
No puede quedar vacio.

NOTAS: I.- Es muy importante que todos los campos de esta pantalla sean llenados en su
totalidad pues de esto depende el buen registro de la informacién, 2.- Las claves de las
Unidades ya estan establecidas.
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Mantenimiento a la Base de Datos.

Médulo para generar los archivos indices de la aplicacion, esta opcion sélo se usa en caso
de haberse borrado algiin archivo de indice o en caso de una falla de energia.

RECOPRE - Mantenimiento ala Base de Datos I[=1 1

_,_Compactar Archives. [
" Regenarar indices

Figura 5.28. Mantenimiento a la Base de Datos.

Validaciones:

Nombre del Campo - Validaciones

Compactar Borra fisicamente los registros marcados para borrar. Esta opcidn sélo
Archivos se utilizara cuando los usuarios no estén en la aplicacion y sélo una

terminal deberd generar el proceso.

Regenerar Indices | Genera los archivos de indice de la aplicactén y ordena la base de
datos. Esta opcidn sélo se utilizara cuando los usuarios no estén en la
aplicacion y solo una terminal deberd generar el proceso.
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Seguridad.

E! médulo de seguridad tiene como objetivo crear nuevos accesos a usuarios, al sistema
RECOPRE. Asi mismo asignarles derechos para los diferentes médulos y submédulos con
los que cuenta el sistema.

RECOPAE - Asignacian de Derechos para Usuarios del Sistema [ O] x]
= .
REGISTRO DE USUARIOS
Usuari Nombre del Usuario
P ADFAINIS [RADOR -] I” Cambin al Presupuasto
s - Clave.de Acceso. |_ o o 15 Baja de Claves Presupuestales
for —— oyt o e e —
F PHESUPUES 0 & CAIALOGOS _ F PROCES0S ESPECIALES

F Dnorezos F Tipos ce Gucumantas F Asyruciin Presupisetal

4 uenta ¥ Liguidar -~ Bangpe . - - W Presupursio Tnginsi

 “eiams o Contrarazibo W Emveedars - W Presupuasic Mudificeds

# Fiche de Pago B Cbyete 968 Gasto # Fransferencia de Archivos

F Devoutidn .

W Cagoolgcitn W Repories & UTILERIAS

¥ Ragpisicity . . R Fresnpuestalas - ¥ Segurdad : '

P padide - -] g,fumpm“g F,umpﬂ : Ef:wnde::rl .

p =] P T Coairat del Ziglzma
e HpuRET ¥ Aodnofa d= Madwos
‘E»ﬂJJJJJJJJJ
| Primern_Qtime ndurﬁ onhm Iacllla-&urrr

Figura 5.29. Registro de Usuarios.

Validaciones:

Nombre del Campo : “Validaciones

Usuario Este campo no debe ser mayor de ocho digitos y no puede quedar
vacio.

Clave de acceso Este campo no debe ser mayor de ocho digitos y no puede quedar
vacio.
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5.4 Formato.

Para poder realizar nuestro sistema fue de vital importancia conocer algunos formatos
establecidos por la Secretaria de Gobemacidn.

5.4.1 Formato del DOCORECO.

Formato del Documento de Corresponsabilidad, Registro y Control (DOCORECQO) y
descripcion de cada uno de los datos requeridos para su llenado.

DOCUMENTO DE CORRESPONSABILIDAD,
REGISTRO Y CONTROL
{(DOCORECO)

TIPO DE DOCUMENTO FECHA NUMERQ

FONDO REVOLVENTE [l ] I L 03/02/1999 |1| 3

UNIDAD ADMINISTRATIVA

i

| 4 I
CLAVE: 200 l DENOMINACION: OFICINA ADMINISTRATIVA DEL C. SECRETARIO

H
L—l OBIGTO TG GE FF

A R UR UE F SF PS PE Al BY
lqiol lzoo Lno ims |o| rol Iuou llﬂl [NDOD ]IMULTIPLE ”|loll]

LINEA DE CREDITO | & IMFORTE CUENTA DE CHEQUES NDE]
L | |

- FOLIG CONTABLE VOLANTE DE RECEPCION DE DOCUMENTOS A REVISION
| : “ I No. | n I FECHA:  f o }

SECRETARIA DE GOBERNACION: SERVASE TRAMITAR BAJO LA RESPONSABILIDAD DEL TITULAR DELA
UNIDAD ADMINISTRATIVA EL PAGO DE s

d04Da| ArWdyY avarNn

1
A I&,ll H
RELACION DE DOCUMENTOS
Neo. TIPO DE NUMERO FECHA NOMBRE O RAZON 30CIAL IMPORTE

See, DOCUMENTO

13 [l-LI [:s.] I_lﬁ_—l

TOTAL H Il’ I

PAGUESE BAJO LA RESPONSABILIDAD DEL TITULAR DE
LA UNIDAD ADMINISTRATIVA

REYNALDO PEREZ NEGRON
COORDNINADOR ADMINISTRATIVO

Figura 5.30 Formato del Docoreco.
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Descripcion de Formato del DOCORECO.

DATO

REQUERIMIENTO DEL DATO

1.- TIPO DE DOCUMENTO

Este estard contenido como Catalogo de la aplicacién y
registrara el tipo de documento (Pago de Proveedor,
Fondo Revolvente, Viaticos, etc.).

2.- FECHA Fecha del registro del DOCORECO

3.- NUMERO Numero consecutivo del registro, este dato no podra ser,
modificado por el usuario y se incrementara conforme
el registro de Documentos.

4.- CLAVE Clave correspondiente a la Unidad Administrativa.
Clave presupuestal que pueden generar egresos por

5.- PARTIDA

| Unidad. Administrativa.

6.- LINEA DE CREDITO

Numero de cuenta asignada para el registro de los|
egresos generados.

7.- IMPORTE

Importe de los egresos por el DOCORECO registrado.

8.- CUENTA DE CHEQUES No.

Numero que se asigna por persona responsable para

{obtener el pago del DOCORECO.

9.- FOLIO CONTABLE

Dato ya no requendo,

10.- VOLANTE

Namero asignado por presupuestos cuando ya s
validado el egreso del DOCORECO.

11.- FECHA DEL VOLANTE

Fecha en la que se entregd el volante a la Unidad
responsable.

12.- A: Nombre de 1a Persona a la cual se le girara el pago del
egreso que se encuentra en el DOCORECO.
13.- No. Sec. Nuamero consecutivo a la relacion de factura, notas u

otros pagos generados en el Documento.

14.- TIPO DE DOCUMENTO

Descripcion de documentos que justifican el egreso
solicitado en el DOCORECO (FACTURA, NOTA,
ETC.).

15.- NUMERO

Namero de registro del tipo de documento.

16.- FECHA

Fecha en la cual se expidio el documento para justificar
¢l egreso registrado en el DOCORECO.

17.-NOMBRE O RAZON
SOCIAL

Nombre del Proveedor o Cliente de la factura, nota,
etc..

18.- IMPORTE Registro del importe que se generd con la factura, nota
u otros comprobantes de los egresos.
19-TOTAL Suma de todos los registro de importes.

20.- NOMBRE Y FIRMA

Nombre y firma del responsable de evaluar los egresos
que se generan en el area de la Unidad Administrativa.
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Capitulo 6 Pruebas y Mantenimiento del Sistema

CAPITULO 6. PRUEBAS Y MANTENIMIENTO DEL SISTEMA.

6.1 PRUEBAS DEL SISTEMA.

Las pruebas del sistema se utilizan en forma experimental para asegurar que el software no
falle; es decir, asegurar que correra de acuerdo con sus especificaciones y de la manera en
que los usuarios esperan que lo haga. Se examinan datos especiales de prueba en la entrada
del procesamiento y los resultados para encontrar algunos problemas inesperados. Puede
permitirse también a un grupo limitado de usuarios que utilice el sistema, de manera que
pueda ser captado si es que se trata de usar de una forma no planeada.

En muchas ocasiones las pruebas del sistema se llevan a cabo por personas diferentes a
aquellas que lo disefian en forma original, es decir, si se utilizan personas que no ¢onocen
como se disefiaron ciertas partes de los programas, se asegura una mayor y mas completa
prueba ademas de ser imparcial, lo que da un software mds confiable.

Con lo anterior tenemos que las pruebas permiten:
¢ Determinar las bases para encontrar los objetivos y un plan especifico de pruebas.

e Asegurar la obtencién y formalizacion de los requerimientos del usuario y verificar que
son adquirides de una manera completa, correcta y consistente.

s Verificar los requerimientos funcionales y estructurales para establecerlos como
fundamento para la realizacion de las pruebas.

e Buscar y registrar fallas o defectos asociados a los requerimientos establecidos.

6.1.1 Estrategias de Prueba.

Ya se ha indicado que la filosofia detras de la fase de pruebas es encontrar errores. Los
casos de prueba se preparan con este propésito en mente. Un caso de prueba es un conjunto
de datos gue el sistema procesard como una entrada normal, sin embrago los datos son
creados con a intencidn expresa de determinar si el sistema los procesard correctamente.

Existen dos estrategias generales para probar el sistema; las estrategias de prueba de cddigo
y las estrategias de especificacién.

Prueba de cddigo.
La estrategia de prueba de c6digo examina la logica del programa, Para seguir este método

se desarrollan casos de prueba que resultan en la ejecucion de cada instruccidn del
programa o mddulo, es decir, cada rutina del sistema se prueba.
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En general la prueba de c6digo parece ser un método ideal para probar el sistema. Sin
embargo, el razonamiento de que todos los errores del sistema pueden ser descubiertos al
verificar cada ruta dentro de un programa es falso, incluso en los programas grandes es
imposible hacer una prueba exhaustiva de esta naturaleza. La pruebs de codigo tampoco
verifica el limite de los datos que el programa aceptara, aln cuando la falla del sistema
ocurra en st uso real, es decir, continuo, debido a que los usuarios surninistran datos fuera
de los limites esperados.

Prueba de especificacién.

Parz llevar a cabo esta prueba, se deben examinar las especificaciones que el programa
debe hacer y como debe desempefiarlas bajo distintas condiciones. Entonces se desarrollan
los casos de prueba para cada condicidn o combinacion de condiciones y se someten a
_ _ _procesamiento.,

Esta estrategia trata al programa como una caja negra, es decir, no se ve dentro del
programa para estudiar el codigo y no se preocupa si cada instruccidn o ruta del sistema se
prueba, En este sentido no es una prueba completa; sin embargo, la suposicion es que si el
programa cumple con las especificaciones no fallara.

Tampoco esta estrategia de prueba es ideal; no obstante, la prueba de especificaciones es
una mejor estrategia, dado que se enfoca a la manera en que se espera que sea utilizado el
sistema.

6.1.2 Categorias de Prueba.

Sin importar la estrategia que se siga, existen practicas preferidas para asegurar que la
prueba sea util. Las categorias de pruebas se¢ toman directamente de la lista de
requerimientos funcionales y estructurales del plan de pruebas. La especificacion de las
categorias de pruebas a usar nos sirven para determinar la infraestructura de pruebas
requeridas.

Las categorias de las pruebas pueden ser:

¢ Unitarias: En la prueba unitaria el analista prueba los programas que conforman un
sistema. La prueba unitaria se enfoca primero a los médulos independientes uno de
otro, para localizar emores, lo que permite a quien estd haciendo la prueba detectar
errores en la codificacién y logica que estan contenidos dentro de cada médulo.

» De integracion: Estas pruebas se realizan a un grupo de programas para asegurar que
los datos y controles pasen adecuadamente entre programas. Son técnicas sistematicas
para construir la estructura del programa mientras que se llevan a cabo al misme tiempo
pruebas para detectar errores asociados con la interaccion. El objetivo es tomar los
médulos probados en unidad y construir una estructura de programas que esté de
acuerdo con lo que dicta el disefio.
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s De recuperacién: Siempre se debe suponer que el sistema fallard y que los datos se
dafiardn o perderan. Aln cuando fos planes y procedimientos se escriban para cubrir
estas situaciones, ésto también debe probarse. En estas pruebas se forza al sistema al
fallo de muchas formas y se wverifica que la recuperacidn se lleve a cabo
apropiadamente.

Creando una situacién de falla o de perdida de datos donde los usuarios se vean
forzados a volver a cargar y recuperar una copia de respaldo, se puede determinar si los
procedimientos de recuperacion son adecuados.

» De volumen: Categoria de pruebas realizadas para verificar el comportamiento
adecuado de una aplicacion bajo condiciones de volumen (numero de operaciones),
competencia de recursos (concurrencia) y carga mdxima (velocidad de peticién de
ejecucion de una operacidn). También se verifica el correcto comportamiento bajo las
condiciones de volumen maximo (cantidad de datos).

o Estaticas: Consiste en la revision y la validacién de los documentos generados en las
distintas fases de la vida de un proyecto. Esta verificacion se realiza sin ejecutar el
codigo del sistema.

¢ Prueba de desempefio en tiempo: Durante las pruebas sencillas unitarias y de
sisternas, se utilizan conjuntos de datos relativamente pequefios para encontrar errores u
ocasionar fallas; por lo tanto los usuarios con frecuencia solo se dan cuenta de qué tan
ripido o lento es el tiempo de respuesta del sistema hasta después de que se han
instalado y cargados los datos. Esto puede ser demasiado tarde.

La prueba del tiempo de desemperio se lleva a cabo antes de la puesta en marcha, Un
sistema que funciona bien sélo con una cantidad de transacciones de prueba puede ser
inaceptablemente lento cuando esta cargado en su totalidad.

¢ Prueba de procedimiento: Los manuales de documentacion y de trabajo que le dicen
al usuario cémo desempefiar ciertas funciones, se prueban con bastante facilidad
pidiéndole al usuario que los siga exactamente a través de una serie de situaciones.

* De aceptacién del usuario: Categoria de pruebas finales ejecutadas por el usuario,
asegura que el sistema satisfaga las necesidades de la empresa o usuario final, ademas
de que validan que el sistema desarrollado es el correcto.

s De seguridad: La prueba de seguridad intenta verificar que los mecanismos de
proteccion incorporados al sistema lo protegeran de la penetracioén impropia.
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6.1.3 Preparacion de las prucbas.

Es necesario realizar todas las actividades que aseguren la disponibilidad de la
infraestructura de pruebas de acuerdo con las categorias de prueba que se hacen. Se debe
especificar las actividades méas importantes para la preparacién del ambiente de prucbas.
Una vez especificadas las actividades es posible identificar los procedimientos de pruebas
necesarios (va existentes y los que requieran ser creados).

6.1.4 Diseiio de datos de prueba.

Existen dos fuentes de datos fundamentalmente diferentes: los datos reales y los artificiales.
Ambos tienen ventajas y desventajas distintas para quien hace la prueba.

. — o _Utilizacion de_datos reales. de prueba; Los datos reales de prueba son los que se
extraen de la empresa. Una vez construido en forma parcial un” sistema, o7
frecuencia se pide a los usuarios que tecleen un conjunto de datos como si fuera parte
de sus actividades normales. Es dificil obtener datos reales en cantidades suficientes
para llevar a cabo una prueba extensiva y, aunque son datos reales que mostraran
como se desempefiard el sistema, generalmente no habrd todas las combinaciones o
formatos que puedan introducirse al sistema. El sesgo hacia valores normales
entonces no proporciona una prueba verdadera de sisternas y de hecho ignora los
casos que probablemente ocasionan la falia de sistemas.

e Ulilizacion de datos artificiales: Los datos artificiales para prueba se crean
Unicamente para propdsitos de prueba, dado que se pueden generar para probar todas
las combinaciones de formatos y valores.

Los programas de prueba mas efectivos utilizan datos artificiales generados por
personas diferentes a las que escribieron los programas. A menudo un grupo
independiente hace las pruebas formulando un plan de prueba utilizando las
especificaciones del sistema.

6.1.5 Infraestructura de pruebas.
La infraestructura de pruebas contempla los siguientes puntos:
o Ambiente de las pruebas. Definen los ambientes donde se ejecutaran las pruebas,
mencionan las caracteristicas generales de los datos de prueba (que datos se

necesitan y cémo se obtendran) tomando como base el modelo de datos del proyecto.

¢ Organizacion de las pruebas: Definen la organizacion, puestos y responsabilidades
que son requeridos para la construccion y ejecucidn de las pruebas.

o Metodologia de las pruebas: En este punto es importante determinar si existe un
procedimiento de pruebas dentro de la organizacion o si es necesario elaborarlo.
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Gracias a esta informacidn es posibie estimar el esfuerzo adicional requerido para la
construccion de estos procedimientos con el cbjeto de realizar las pruebas.

Herramientas de pruebas: Aqui es necesario identificar los productos a utilizar y el
uso especifico que se hace con ellos.

Criterios de suspension y conclusion de las pruebas: Estos criterios se refieren a la
suspension o terminacion de [a ejecucion de los casos de prueba cuando son
necesarios otros componentes que no se tienen listos o cuando el nitmero de defectos
encontrados exceden e! limite de los esperados para lo cual, es necesario regresar a la
etapa de desarrollo y verificar las especificaciones.

6.1.6 Pruebas realizadas.

A continuacidn se listan las pruebas que fueron aplicadas al sistema:

Unitarias: Las pruebas unitarias se llevaron a cabo en cada uno de los médulos que
componen al sistema, estas pruebas se realizaron para comprobar la l6gica de cada
uno de ellos desde el codigo y de esta forma poder detectar posibles errores. Para lo
cual analizamos cada una de las especificaciones y opciones en el madulo.

De integracion: Estas pruebas se llevaron a cabo una vez concluido el sistema. Se
probo que los datos que se ingresaban a un modulo y que después se utilizarian como
entrada para otro médulo no causaran ningdn tipo de error.

Una de las pruebas que se efectuaron en este punto son las referidas a los tipos de
datos que se manejan, de esta forma se hicieron validaciones para que no se
ingresaran datos erroneos por ejemplo; datos de tipo caracter en campos
determinados como numéricos, ya que de otra forma podrian presentarse errores en
otros médulos que necesitaran de un dato de tipo numeérico.

Otra prueba que tiene que ver con los datos es la longitud del campo y que sucederia
si se rebasa esta longitud, los resultados que las pruebas arrojaron son: en caso de
que sea mayor la informacién que se va a ingresar a [a longitud del campo se
ingresara en la base de datos solo la informacion que pueda ser contenida con esta
longitud, debido a ésto y para evitar errores, se disefiaron los espacios de los campos
de acuerdo a la informacion que puede ser capturada en cada uno de eltos.

De recuperacién: Al enfrentarmos a estas pruebas nos percatamos de 1a necesidad
de prever posibles perdidas en la informacién que maneja ¢l sistema, por lo que se
adoptaron medidas para evitarlo. Algunas de estas medidas se enfocaron en no
permitir la manipulacién de datos (captura, modificacion o eliminacion) a todo tipo
de usuarios por lo que se restringe a sélo aquellos que estén calificados y
autorizados por el administrador del sistema, otra medida es hacer una pregunta de
confirmacion siempre que se vaya a modificar un dato que pueda alterar la
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informacion del sistema. También se cuenta con una bitacora para registrar
movimientos en la informacidén que en un momento determinado nos permitiria
recuperar la misma. Ademas de tener una opcidn que nos permite recuperar los
archivos de indice de la base de datos cn caso que éstos sean dafados por un
apagdn, cuando el usuario salga incorrectamente del sistema o en caso de que la
maquina se llegue a apagar incorrectamente, siendo éstos los motivos mas
frecuentes que dafian la base de datos.

* De volumen: Las pruebas de volumen nos permitieron observar cual seria el posible
compertamiento del sistema en condiciones donde exista una carga importante de
informacién en la base de datos. Los resultados fueron favorables ya que se
comprobd que se cuenta con el suficiente espacio para almacenar la informacion sin
que ocurra un error o una perdida de datos.

Estaticas: Como se hizo mencién con anterioridad esta revisién se Hevé a cabo en
cada mddulo del sistema conforme el desarrollo de los mismos, comprobando que no
se presentaran errores importantes en su disefio.

Prueba de desempeiic en tiempo: En este contexto las pruebas se realizaron
tratando de simular en ia medida posible la carga de datos que tendria el sistema una
vez puesto en marcha, todo con ¢l fin de observar el desempefio en tiempo de
respuesta. El sistema se comporté de manera aceptable, no presentando demoras ni
lapsos excesivos de espera para ejecutar un proceso.

Prueba de procedimiento: En este tipo de prueba pudimos comprobar la eficiencia
del manual de usuario para manejar los distintos médulos que conforman el sistema.
Se le pidi6 a distintos usuarios que utilizaran el manual para manejar ciertos modulos
sin recibir ningin tipo de ayuda o capacitacion sobre los mismos, los resultados
fueron aceptables ya que todos ellos pudieron manejar los mddulos que se les pidid
utilizar sin problemas, s6lo se hicieron algunas correcciones de redaccion para un
mejor entendimiento.

» De aceptacion del usuario: Podemos concluir que el sistema satisface las
necesidades planteadas por los usuarios y que fueron requeridas desde el disefio del
sisterna, razones por las que el usuario no tuvo ninguna objecidn para el uso del
Mismo.

e De seguridad: El sistema cuenta con un médulo de seguridad que restringe el acceso
a los diferentes madulos del sistema, este modulo delimita lo que puede hacer un
usuario dentro del mismo, de esta manera, se puede evitar la transgresion de la
informacién que se tiene almacenada. Las pruebas arrojaron resultados favorables
que nos demostraron la eficiencia de la seguridad det sistema.
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6.2 MANTENIMIENTO DEL SISTEMA.

Cuando se instalan los sistemas, generalmente se utilizan por largos periodos. La vida
promedio de un sistema es de cuatro a seis afios, y 1os mas antiguos estdn en uso a menudo
por mas de 10 afios. Sin embargo, este periodo trae consigo la necesidad de mantener
continuamente el sistema. Ef mantenimiento de sistemas es, por supuesto, mucho mas que
una correccidn de errores.

Existen tres tipos de mantenimiento de sistemas:
6.2.1 Correctivo.

La primera actividad de mantenimiento se debe a que no es razonable asumir que las
pruebas hechas al sistema hayan descubierto todos lo errores latentes del sistema. Atn
llevando a cabo las mejores actividades de garantia de calidad, es muy probable que el
usuario descubra defectos en éste. El mantenimiento correctivo cambia el sisterna para
corregir los defectos.

6.2.2 Adaptativo.

Con el paso del tiempo es probable que cambie el entorno original, el sistema operativo, los
periféricos, etc., para los que se desarrollé el sistema. EI mantenimiento adaptativo consiste
en modificar el sistema para adaptarlo a los cambios de su entorno externo.

6.2.3 Perfectivo.
A medida que se usa un sistema, se reciben de los usuarios nuevas posibilidades sobre
modificaciones de funciones ya existentes y sobre mejoras en general. El mantenimiento

perfectivo comprende los cambios solicitados por los usuarios del sistema y mejora
(eficienta) el sistema de alguna manera sin cambiar su funcionalidad.

Se pueden resumir los tipos de mantenimiento en el siguiente cuadro:

Mantenimiento Actividad

Correctivo Arreglos de emergencia. Depuracion rutinania.

Adaptativo Adaptacion de cambios a datos, archivos, software y del
hardware del sistemna.

Perfectivo Mejora para el usuario. Perfeccionar la documentacién, nueva
codificacion para lograr la eficiencia en el computo.

Tipos de Mantenimiento.
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6.2.4 Disefio para un mejor mantenimiento.

Los sisternas de software més grandes requieren de mayor esfuerzo de mantenimiento que
los sisternas mas pequeiios. Asi mismo, una gran parte del trabajo de mantenimiento $e
gasta en mantenimiento correctivo por caidas del sistema. Personas de mantenimiento que
no forman parte del grupo original que desarroll6 el sistema, dedican mds tiempo tratando
de entender el mismo, ya que no estan familiarizados con la estructura de éste ni con la
forma de trabajar de los autores originales.

Las claves para reducir la necesidad de mantenimiento, mientras al mismo tiempo se
realizan las tareas esenciales en forma mas eficiente son:

1. Una definicién mas exacta de los requerimientos del usuario durante el desarrollo de
- los.sistemas.

2. Ensamblar mejor la documentacion de los sistemas.

3. Utilizar métodos mas efectivos para el disefio del procesamiento logico.
4. Realizar una mejor utilizacion de las herramientas y técnicas existentes.
5. Administracion del proceso de ingenieria de sistemas en forma efectiva,

Las pricticas de disefio seguidas por el software afectan en forma dramdtica el
mantenimiento de un sistema: buenas practicas de disefio dan come resultade un producto
que se puede mantener.

6.2.5 Mantenimiento realizado al sistema.

En cuanto al mantenirniento correctivo podemos mencionar que el sistema presento
pequefios defectos que fueron detectados por el usuario después de ser puesto en marcha,
como un ejemplo se puede citar un cambio en cuanto al niimero de documentos que debia
aceptar una cuenta por liquidar, ya que en un principio no se tenia un limite y al utilizar el
sistema el usuario nos comentd que por reglamento sdlo debian aceptarse hasta diez
documentos, este error y otros se corrigieron de inmediato para su buen funcionamiento.

En estos momentos en que €l sistema es joven no es necesario aplicar un mantenimiento
adaptativo ya que los recursos de hardware y software con que se cuenta es suficiente para
el buen funcionamiento del sistema.

Como se menciond anteriommente el sistemna es muy joven y hasta este momento no se han
solicitado modificaciones sobre funciones ya existentes ni nuevas, razén por la cual el
sistema no requiere por el momento de un mantenimiento perfectivo, sin embargo, no se
descarta el realizar este tipo de mantenimiento al sistema RECOPRE.
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Conclusiones

CONCLUSIONES.

La situacién actual en los sistemas informAticos se caracteriza por una rapida evolucion de
los componentes de hardware, que incrementan continuamente sus prestactones
manteniendo o incluso disminuyendo sus precios, junto con una fuerte tendencia a la
estandarizacion (ordenadores personales, estaciones de trabajo con sistema operativo
UNIX, sistemas distribuidos funcionando sobre plataformas heterogéneas, etc.) y una gran
diversidad de marcas y modelos con prestaciones y precios similares. En este escenario, la
potencia de los grandes ordenadores de las décadas pasadas estd hoy disponible en un
miniordenador e incluso en un ordenador personal. El software {sistema) es el mecanismo
que nos permite utilizar y explotar este potencial.

Esto hace que, a la hora de plantearnos la adquisicion de un sistema informatico completo,
ya sea para gestionar una empresa, para controlar un proceso industrial, o para uso
doméstico, ¢l software es lo que marca la diferencia. Sin embargo, el desarrolic de
software no es una tarea ficil, la complejidad actual de los sistemas informaticos hace en
ocasiones necesario el desarrollo de proyectos de software de decenas de miles de lineas de
codigo. Esto no puede ser abordado directamente, empezando a programar sin mas. Es
necesario analizar qué es lo que tenemos que hacer, cdmo lo vamos a hacer, co6mo se van a
coordinar todas las personas que van a intervenir en ¢! proyecto y ¢omo vamos a controlar
el desarrollo del mismo de forma que al final obtengamos los resultados esperados.

Como vemos, el software es actualmente, dentro de cualquier sistema basado en el uso de
ordenadores, el componente cuyo desarrollo presenta mayores problemas: es el mas dificil
de planificar, el que tiene mayor probabilidad de fracaso, y el que tiene menos posibilidades
de que se cumplan las estimaciones de costo iniciales. Por otra parte, la demanda de
software (y también la complejidad del software que se demanda) aumentan continuamente,
lo que aumenta 1a magnitud de estos problemas.

De todas formas, no hay que preocuparse. E! desarrollo de software es una actividad muy
reciente (apenas tiene 50 afios) & comparacién de otras actividades de ingenieria como la
construccion de puentes o incluso la ingenieria eléctrica.

Existen buenos métodos de desarroito de software pero quizas el problema esté en que no
estan lo suficientemente difundidos o valorados. Solo recientemente, estas técnicas estan
logrando una amplia aceptacion.

Por todo lo anterior para la realizacion del sistema RECOPRE se tomé la decision de Hevar
una metodologia que nos permitiera tener una adecuada pianeacion de su disefio, asi como
de su desarrollo, por lo que se opté por el ciclo de vida clasico. Utilizando dicha
metodologia pudimos comprobar que cuando se quiere realizar algin sistema de manera
organizada, la mejor forma de hacerlo es dividiéndolo en actividades y sub-actividades, lo
cual nos permite trabajar de una manera flexible y ordenada, asi como tener un control del
mismo.
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Otro punto importante que cabe mencionar sobre la metodologia empleada para la
realizacion de nuestro sistema RECOPRE “Ciclo de Vida Clasico™ es que entre sus ventajas
tenemos un seguimiento secuencial del proyecto, lo que permite tener un orden durante el
desarrollo del software, evitando un crecimiento incontrolable del mismo.

Aunque existen diversas metodologias para el desarrollo de software, en todas ellas se
puede observar la existencia de una fase denominada Andlisis del Sistema {analisis de
requisitos).

Entre las tareas que hay que realizar en esta fase estén el estudio de las caracteristicas y la
funcién del sistema, la definicién de los requisitos del software, asi como la planificacién
inicial del proyecto y posiblemente, algunas tareas relacionadas con el anélisis de riesgos
{estudio de la factibilidad).

Todas estas tareas deben realizarse al comienzé del provecto; pero el ‘principal-problema.
que S€ nos presenta €s que en estos momentos iniciales, es dificil tener una idea clara (o al
menos, es dificil llegar a expresarla) de cuiles son los requisitos del sistema, y llegar a
comprender en su totalidad la funcién que el software debe realizar. Gracias a que en
nuestro caso se tenia un proceso estandar (politicas y reglamentos) en todas las Unidades
Administrativas para llevar el control de su presupuestoa través de-los. DOCORECOS y
Afectaciones Presupuestales, los requerimientos del usuario y el andlisis de los mismos se
realizaron sin ningun inconveniente.

Como resultado del analisis se desarrolla la especificacién de requisitos, un documento que
describe el problema analizado y muestra la estructura dec la solucion propuesta. Por esto,
una etapa significativa en el analisis del sistema y que consideramos de suma importancia
son los requerimientos del usuario. Estos requerimientos solicitados por cada uno de los
usuarios a los que se entrevistd nos proporcionaron una idea amplia de lo que es ahora el
RECOPRE. Podemos decir que gracias a la informacidén recabada pudimos aclarar y
entender la peticién del proyecto, determinar el tamafio que tendria el sistema y representar
los procesos de concepcidn y produccion en una forma grafica y logica.

El anilisis de requisitos clasico, usado hasta finales de los 70’s, consistia en redactar
especificaciones funcionales, en forma de documentos textuales, de este tipo; monoliticas,
para entender el sistema habia que leer la especificacién de cabo a rabo; redundantes, la
misma informacién se repartia en diferentes partes del documento; ambiguas, al estar
escritas en lenguaje natural, podian ser interpretadas de forma distinta por analistas,
usuarios, disefiadores o programadores. Por todas las razones anteriores, la especificacion
del sistema estaba totalmente obsoleta cuando finalizaba el desarrollo.

Por estos motivos fueron surgiendo nuevos métodos de analisis, cuyo objetivo era obtener
especificaciones: Graficas, formadas por una coleccion de diagramas, acompafiados de
informacién textual detallada, que sirve de material de referencia, mas que de cuerpo
principal de la especificacién; Particionadas, de forma que fuese posible leerse o trabajar
sobre partes individuales de la especificacion sin tener que leerla toda; Minimamente
redundantes, de forma que los cambios en los requisitos necesitasen reflejarse en un solo
punto de la especificacion; Transparentes, de forma que fuesen tan ficiles de leer y de
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entender que el que las utilizase no se diese cuenta de que estd mirando una representacion
del sistema, en lugar del sistema en si. Los sistemas son los que son complejos, las
especificaciones tienen que ser claras y sencillas. Asi nace el Andlisis Estructurado.

El método de desarrollo del analisis estructurado tiene como finalidad superar las
dificultades del andlisis clisico por medio de: la divisién del sistema en componentes y la
construccion de un modelo del sistema. El método incorpora elementos tanto de analisis
como de disefio.

El analisis estructurado se concentra en especificar lo que se requiere que haga el sisterma.
Permite que las personas observen los elementos légicos (lo que hard el sistema) separados
de los componentes fisicos (computadora, terminales, sistemas de almacenamiento, etc.).
Después de esto se puede desarrollar un disefio fisico eficiente para la situacion donde serd
utilizado.

El anilisis estructurado es un método para el anilisis de sistemas manuales o
automatizados, que conduce al desarrollo de especificaciones para sistemas nuevos o para
efectuar modificaciones a los ya existentes. Este andlisis permite al analista conocer un
sistema en una forma ldgica y manejable al mismo tiempo que proporciona la base para
asegurar que no se omite ningin detalle pertinente. Tiene como componentes. Simbolos
graficos: iconos y convenciones para identificar y describir los componentes de un sistema
junto con las relaciones entre estos componentes.

El Disefio Estructurado es otro elemento del Método de Desarrollo por Analisis
Estructurado que emplea la descripcién grafica y se enfoca en el desarrollo de
especificaciones del software.

El objetivo del Disefic Estructurado es crear programas formados por médulos
independientes unos de otros desde el punto de vista funcional. El Disefio Estructurado es
una técnica especifica para el disefio de programas.

Por tiltimo, hay que tener en cuenta la influencia que han tenido las herramientas de analisis
en ¢l uso y difusién de los métodos de analisis estructurado. Estas herrarnientas permiten
dibujar los diagramas, hacen mucho mas sencilla su modificacién y comprueban su
consistencia, ademas muchas de estas herramientas sirven de soporte no solo a la fase de
analisis sino a todas las etapas del ciclo de vida.

En definitiva siempre sera mejor desarrollar un sistema de informacién si se utiliza una
técnica para el anélisis y el disefio, por ésto y por todas las caracteristicas del Andlisis y del
Disefio Fstructurado el sistema RECOPRE fue creado bajo la metodologia de Analisis y
Disefio Estructurado.

Otro punto a considerar es que se tratd de ajustar el sistema en la medida de lo posible ala
forma en que estin acostumbrados a manejar la informacion el personal encargado del
presupuesto de las Unidades Administrativas, es decir, se respetd en Ja mayoria de los casos
la distribucién de los formatos que existen en papel. Estas consideraciones aunque no
pudieran parecer muy importantes tienen consigo grandes beneficios ya que se desea que
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los usuarios no se sientan intimidados por el sistema, por el contrario, al encontrar cierta
familiaridad con lo que ellos han manejado pueden sentirse mas motivados a utilizarlo. Por
lo que podemos concluir también, que cuando se crea un sistema siempre va a resultar de
mucha utilidad el tomar en cuenta ¢ interactuar durante todas las etapas del desarrollo del
mismo a el personal invelucrado (usuarios) y con ello se obtendrd un sistema de mejor
calidad.

La creacion del sistema RECOPRE ayudara en gran medida a reducir los errores que
puedan presentarse, asi como también ayudara a eficientar todos aquellos procesos que
requieran de célculos y de emisidn de reportes.

Finalmente queremos comentar que la realizacion del sistema RECOPRE nos permitid

aplicar gran parte de los conocimientos que adquirimos durante la carrera tanto técnicos

— como. £ticos._ También nos queda la_satisfaccién de proporcionar una herramienta que

creemos serd de gran utilidad y que traerd grandes beneficios tanto econémicos como én
eficiencia, por todo lo anterior podemos decir que este proyecto nos ha permitido crecer en

el ambito profesional, as{ como personal.
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Glosario

GLOSARIO.

Adicién. Creacidén de una nueva clave presupuestal.
Afectacién Presupuestal. Cambio al presupuesto original de una Partida.

Ampliacién. Incrementar el presupuesto de una Partida con presupuesto de otra.
B

Bifurcacién. Una bifurcacién condicional realiza una tarea u otra dependiendo del
resultado de evaluar una condicién.

C

Clave Presupuestal. Codigo para identificar la informacidn del presupuesto de egresos de
la Administracién Publica: Centralizada; los poderes Legislativo y Judicial; el Instituto
Electoral; Los Tribunales Agrarios y el Tribunal Fiscal de la Federacion.

Cédigo Fuente. Programa en su forma original, tal y como fue escrito por €l programador,
el codigo fuente no es ejecutable directamente por el computador, debe convertirse en
lenguaje de maquina mediante compiladores, ensambiadores o intérpretes.

Cédigo Maquina. Para que se pueda ejecutar un programa, debe estar en lenguaje de
méquina de la computadora que lo esta gjecutando.

Compilador. Software que traduce lenguajes de programacién de alto nivel (COBOL, C,
etc.) a lenguaje de méquina. Por lo general, un compilador genera en primer lugar lenguaje
ensamblador y luego traduce este lenguaje ensamblador a lenguaje de maquina.

Computadora. Computador, ordenador. Maquina de propésito general que procesa datos
de acuerde con un conjunto de instrucciones que se almacenan internamente, ya sca
temporal 0 permanentemente.

Cuenta por Liquidar. Consecutive bancario (pagaré).
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D

DBA. Administrador de la base de datos. Persona responsable del disefio fisico y manejo de
1a base de datos y de la evaluacién, seleccion e implementacion del DBMS.

En organizaciones pequefias, el administrador de la base de datos y el administrador de
datos son la misma persona; sin embargo, cuando ambas responsabilidades se manejan en
forma independiente, la funcién del administrador de la base de datos es mas técnica.

DBMS. (DataBase Management System) Sistema de administracién de bases de datos.
Software que controla la organizacién, almacenamiento, recuperacién, seguridad e
integridad de los datos en una base de datos. Acepta solicitudes de la aplicacién y ordena al
_ sisterna operativo transferir los datos apropiados.

Los DBMS pueden trabajar con lenguajes de programacion tradicionales (COBOL, C, etc.)
o pueden incluir su propio lenguaje de programacién. Por ejemplo, dBASE y Paradox son
programas de base de datos con un DBMS, un lenguaje completo de programacién y un
lenguaje de cuarta generacion, haciendo de ellos sistemas completos de desarrollo de
aplicaciones. Los comandos de los lenguajes de cuarta generacidn permiten a los usuarios
crear en forma interactiva archivos de bases de datos, editarlos, formular preguntas e
imprimir informes sin necesidad de programacién. Miles de aplicaciones han sido
desarrolladas en ambientes como éstos.

DEPURADOR. ( DEBUGGER ). Es un programa que asiste en la depuraciéon de un
programa.

DOCORECO. Documento de Corresponsabilidad de Registro y Control Presupuestal
establecido por Oficialia Mayor para poder registrar y controlar la informacién de las
Unidades Administrativas.

Editor. Editor de texto. Software empleado para crear y editar archivos que contienen solo
texto; por ejemplo, archivos por lotes, listas de direcciones y programas en lenguaje fuente.
Los editores no generan archivos de texto ASCII o EBCDIC en bruto, y a diferencia de los
procesadores de texto, usualmente no proveen enrollamiento o formateo de palabras
(subrayado, negrita, fuentes, etc.).

Emulador. Es un dispositivo que se construye para trabajar come otro.
Ensamblador. Software que traduce el lenguaje ensamblador a lenguaje de maquina.

Nétese la diferencia con un compilador, que se usa para traducir un lenguaje de alto nivel,
como COBOL o C, primero a lenguaje ensamblador y luego a lenguaje de méquina.
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Estacion de Trabajo. Un sistema de computacidn de alto rendimiento para un usuario.

Estructuras de Control. Ningun programa es una secuencia lineal de instrucciones. En
todo lenguaje de programacion existen estructuras que nos permiten variar el orden de
ejecucion dependiendo de ciertas condiciones. Estas estructuras se pueden clasificar en dos
grandes grupos: bifurcaciones condicionales y bucles.

Estructuras de Seleccion. Las sentencias de seleccion permite crear "bifurcaciones” dentro
de los programas, dependiendo de si una condicién es cierta o no en algan momento dado.

Funcién. En programacion, una rutina que hace una tarea particular. Cuando el programa
pasa el control a una funcidn, ésta realiza la tarea y devuelve el control a la instruccion
siguiente a la que llamé.

G

H

Hardware (equipo fisico, maquinaria). Componentes fisicos de un ordenador o de una
red, en contraposicién con los programas o elementos 16gicos que los hacen funcionar.

Maquinaria y equipos (CPU, discos, cintas, mddem, cables, etc.). En operacién, un
computador es tanto hardware como software. Uno es inatil sin el otro. El disefio del
hardware especifica los comandos que puede seguir, y las instrucciones le dicen qué hacer.

Instruccion o Sentencia. Conjunto de caracteres que se utilizan para dirigir un sistema de
procesamiento de datos en la ejecucién de una operacion .

Interfaz (interfase, interfaz, interficie). Zona de contacto, conexion entre dos
componentes de "hardware”, entre dos aplicaciones ¢ entre un usuario y una aplicacion.
También apariencia externa de una aplicacion informatica.

Conexidn e interaccién entre hardware, software y el usuario. E] disefio y construccion de
interfaces constituye una parte principal del trabadjo de los ingenieros, programadores y
consultores. Los usuarios "conversan" con el software. El software "conversa” con el
hardware y otro software. El hardware "conversa™ con otro hardware. Todo este "didlogo”
no es mas que el uso de interfaces.
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Intérprete. Dispositivo o programa que recibe una por una las sentencias de un programa
fuente, las analiza y las convierte en lenguaje de maquina si no hay errores en ella. Tambi¢n
se puede producir e! listado de las instrucciones del programa.

Lenguaje de Miquina. Lenguaje de programacién que la méaquina interpreta y ejecuta
directamente.

Lenguaje de Alte Nivel. Lenguaje que combina varias instrucciones a nivel maquina en
una instruccién.

Lenguaje Ensamblador. Lenguaje de programacion que esta a un paso del ienguaje de
maquina. El "ensamblador traduce cada sentencia del lenguaje ensamblador a una
instruccién de maquina. Los programadores deben estar bien familiarizados con la
arquitectura del computador, siendo los programas en lenguaje ensamblador no
documentados dificiles de manterer. El lenguaje ensamblador es dependiente del hardware;
hay un lenguaje ensamblador diferente para cada serie de CPU.

Lenguaje De Programacién. Lenguaje que los programadores usan para comunicar
instrucciones a una computadora y poder gjecutar un programa.

M

Microcomputador. Equivale a personal computer (computadora personal).

Microcomputadora. Una computadora pequefia (es lo mismo que computadora de
escritorio, computadora personal, PC.).

Minicomputadora. Una computadora de tamafio mediano.

Memoria Principal. Espacio de trabajo del computador {fisicamente es una coleccion de
chips RAM). La memoria es un recurso importante, ya que determina el tamafio y el
nimero de programas que pueden ejecutarse al mismo tiempo, asi como también la
cantidad de datos que pueden procesarse instantineamente.
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La memoria es como un tablero de ajedrez electronico donde cada casilla contiene un byte
de datos o instruccion. Cada casilla tiene una direccidn separada como una casilla de correo
y puede manipularse de manera independiente. Como resultado, el computador puede
descomponer los programas en instrucciones para ejecucion y los registros de datos en
campos para procesamiento.

Curiosamente, la memoria del computador no recuerda nada cuando se interrumpe la
corriente. Es por eso que hay que guardar los archivos antes de salir del programa. Aunque
hay chips de memoria que conservan su contenido permanentemente (ROM, PROM,
EPROM, ete.), éstos se usan para propdsitos de control intemo y no para los datos del
usuario.

Memoria de Masas. La memoria masiva o auxiliar trata de suplir las deficiencias de la
memoria central. Estas son, su relativa baja capacidad y el hecho de que la informacién
almacenada se borra al eliminar la alimentacion de energia eléctrica (al desconectarla). En
efecto, los dispositivos de memoria masiva auxiliar (hoy dia principalmente discos y cintas
magnéticas) son mucho mas capaces (del orden de 10000 veces o mas) que la memoria
principal, y en ellos se puede grabar la informacidn durante muche tiempo.

Las unidades de memoria masiva pueden considerarse como unidades de E/S mixtas. Asi
una unidad de cinta magnética, cuando lee informacién de una cinta, actia como
dispositivo de entrada; cuando escribe o graba informacién procedente de la ordenador
central, actia como unidad de salida.

Memoria Ram. ( Radom Access Memory ), memoria de acceso aleatorio cuye contenido
permaneceri presente mientras el computador permanezca encendido.

Memoria Rom. Memoria de s6lo lectura. Chip de memoria que solo almacena

permanentemente instrucciones y datos de los fabnicantes.

N

O

Ordenador. Computadora u ordenador es una maquina capaz de aceptar informacion de
entrada, efectuar con ellos operaciones logicas y aritméticas, y proporcionar la informacién
resultante a través de un medio de salida, todo ello sin intervencién de un operador humano
y bajo el control de un programa de instrucciones previamente almacenado en el propio.

Un ordenador se puede considerar como un sistema, cuyas salidas o resuitados son funcién
de sus entradas, constituidas por datos e instrucciones.
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Partidas. Descripcidn del Gasto Especifico de la Clave Presupuestal.

Partidas Centralizadas. De acuerdo a la politica para el pago del gasto son aquellas cuyo
Presupuesto es manejado por Oficialia Mayor.

Partidas Descentralizadas. De acuerdo a la politica para el pago del gasto son aquellas
cuyo presupuesto es manejado por la Unidad Administrativa.

PC. Maquina electronica de computacion de tamafio sobremesa y de prestaciones cada vez
__mas elevadas.

Pedidos. Documentos donde se requiere de bienes o servicios generados por el Area de
Recursos Materiales de la Unidad Administrativa a algun proveedor.

Periféricos. Cualquier dispositivo de hardware conectado a una computadora.

Periféricos de Entrada. Los Periféricos de Entrada transforman la informacion externa en
sefiales codificadas, permitiendo su transmision, deteccién, interpretacion, procesamiento y
almacenamiento de forma automética. Los Periféricos de Entrada transforman la
informacién externa (instrucciones o datos tecleados) segun alguno de los codigos de
entrada/salida. Asi el ordenador recibe dicha informacién adecuadamente preparada (en
binario).

Periféricos de Salida. Por medio de estos el ordenador nos da los resultados de los
programas. La informacién binaria que llega del ordenador se transforma de acuerdo con el
codigo de E/S en caracteres escritos inteligibles por el usuario.

Pila. Es el conjunto de registros de hardware 6 cantidad reservada de memotia principal
que se usa para calculos aritméticos o para el seguimiento de las operaciones internas. Las

pilas se usan para realizar el seguimiento de la secuencia de rutinas que se llamen en un
programa,

Presupuesto Comprometido. Presupuesto a pagar por conceptos de DOCORECOS.

Presupuesto Disponible. Presupuesto que tiene la Unidad Administrativa para gastar y €s
igual al Presupuesto Original menos Presupuesto Comprometido.

Presupuesto Ejercido. Presupuesto que ya fue pagado por DGPOP.

Presupuesto  Modificado. Monto generado por los movimientos de afectaciones
presupuestales (adicién, reduccion ampliacién y reintegros).
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Presupuesto Original. Presupuesto asignado por Hacienda a las Unidades Administrativas
de la Secretaria de Gobernacion.

Procesador. Componente 1ogico de un sistema de computacién que interpreta y ejecuta
instrucciones de programas.

Programa. Es una coleccién de instrucciones que indican a la computadora que debe
hacer. Un programa se denomina software, per lo tanto , programa, software e instruccion
son sinénimos.

Programa Ejecutable. Los archivos de programa a menudo se denominan programas
ejecutables, puesto que, al teclear su nombre o al hacer click sobre el icono que le
corvesponda en un entorno grafico, logra que la computadora cargue y corra, 0 gjecute las
instrucciones del archivo.

Programa Ensamblador. Es un programa de computador preparado por un programador
que toma las instrucciones que no estén en lenguaje de méiquina y las convierte en una
forma que puede ser usada por el computador.

Programa Fuente. Instruccion escrita por el programador en un lenguaje de programacion
para plantear al computador el proceso que debe ejecutar.

Programa Objeto. Instrucciones en lenguaje méquina producidas por el computador.

Programador. Persona que disefia la ldgica y escribe las lineas de cddigo de un programa
de computadora.

Programador de Aplicaciones, Persona que escribe programas de aplicacion en una
organizacién usuaria. La mayoria de los programadores son programadores de aplicacion.

Programador de Sistemas. En el departamento de procesamiento de datos de una gran
organizacion, técnico experto en parte o en la totalidad de software de sistemas de
computadora, tal como el sistema operativo, el programa de control de red y el sistema de
administracion de base de datos. Los programadores de sistemas son responsables del
rendimiento eficiente de los sistemas de computacion.

Protocolo. Instrucciones a partir de las cuales dos computadoras establecen su
comunicacidn con la cual se transferiran datos.

Protocolo de Comunicacién. Medios de comunicacion establecidas para regir la manera
en que se transmiten los datos en una red de computadoras (TCP/IP, IPX, etc.)

Pseudocédigo. Herramienta de andlisis de programacion. Versiones falsificadas y
abreviadas de las actuales instrucciones de computadora gue son escritas en lenguaje
ordinario natural.
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R

Red. (Network) Grupo de nodos intcrconectados. Serie de puntos, nodos ¢ estaciones
conectados por canales de comunicacidn; el conjunto de equipos por medio del cual se
establecen las conexiones entre las estaciones de datos.

Reduccidn. Disminucidn al presupuesto de una Partida (clave presupuestal).

Reintegros, Reembolso de un gasto de algiin movimiento presupuestal de DGPOP a la
~Unidad Administrativa. _ __
Requisicién. Documentos donde se requiere de bienes o servicios generados por cualquier
Area de Ia Unidad Administrativa a Recursos Materiales de la misma.

Rutina, Es el conjunto de instrucciones dentro del mismo programa, que se puede llamar a
ejecucion desde diferentes partes del mismo programa.

Sistema. Una referencia colectiva a todo el hardware de computacién interconectado,
incluyendo procesadores, dispositivos de almacenamiento, dispositivos de entrada/salida y
equipo de comunicaciones,

Software. Esta palabra inglesa que significa "cosa suave", tiene dos significados: (a) uno
amplio, de "procedimientos 16gicos, para la cooperacién arménica de un grupe de personas
y maquinas, persiguiendo un objetivo comin®; (b) el otro restringido, de "programas de
computadora”, o conjunto de instrucciones, que se pone en la memoria de una computadora
para dirigir sus operaciones.

Sistemna De Ficheros. Son formas de organizar los datos en un disco. Tienen propiedades
diversas como son:

- Longttud de nombres.

- Sistema de proteccitn ( propietarios,... ).

- Tipos (ficheros, directorios, dispositivos, pipes, sockets, enlaces simbdlicos, ...} .

- Atributos (tiempos, seguridad, compresibilidad, archivabilidad, ocultacion, ...).

Servidor. Servidor de aplicaciones. Servidor en una LAN que contiene aplicaciones
utilizadas por los clientes de la red.

Server. Programa que hace posible que una computadora preste a otra sus servicios.
También se utiliza para designar a la computadora donde corre dicho sofware.
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Subrutina. Programa ( conjunto de instrucciones ), que desde otro programa se pueden
llamar a ejecucién 6 bien se puede decir, grupo de instrucciones que realizan una funcién
especifica, tal como una funcién o marco. Una subrutina grande se denomina usualmente
MODULC 6 PROCEDIMIENTO, pero todos los términos se utilizan de manera
alternativa.

T

Token. talk ( charla, conversacién ) Protocolo que permite a dos personas conectadas a
ordenadores situados en dos lugares distintos comunicarse por escrito a través de la red en
tiemnpo real.

Token Bus Network. Red de bus de sefiales. Método de acceso a LAN que utiliza la
tecnologia de paso de sefiales. Las estaciones estdn conectadas en forma l6gica en un anillo,
pero estan fisicamente conectadas por un bus comin. Todas las sefiales se transmiten a cada
estacion de la red, pero solo responde la estacion con la direccion destino. Después de
transmitir una cantidad méaxima de datos, la sefial se pasa a ]a siguiente estacion logica del
anillo.

Token Passing. Paso de sefiales. Método de acceso a redes de comunicaciones que emplea
un cuadro de repeticién continua (la sepal) que es transmitido a través de la red por el
computador que la controla. Cuando una terminal o computador desea enviar un mensaje,
espera una sefial vacia. Cuando encuentra una, la completa con la direccién de la estacion
de destino y una parte o la totalidad del mensaje.

Todos los computadores y terminales de la red verifican constantemente las sefiales que -
pasan, para determinar si son destinatarios de algin mensaje, en cuyo caso "toman” el
mensaje y pasan la sefial al estado de vacia. El paso de sefiales utiliza topologias de bus y
de anillo (véanse token bus network y token ring network).

Token Ring Network. Red de anillo de sefiales. Método de acceso a LAN que utiliza la
tecnologia de paso de sefiales en un anillo fisico. Cada estacion de la red pasa la sefial a la
estacion que ella antecede. Token Ring y FDDI LAN utilizan el método de acceso de paso
de sefiales. Véase token passing.

Token Ring es un protocolo de entace de datos y funciona en los niveles fisico y de enlace
de datos del modelo OSI (I y 2).

Topologia. Es la forma fisica o la estructura de interconexién entre los distintos equipos
(dispositivos de comunicacién y computadoras) de una RED.

U

Usuario. Cualquier persona que interactia con la computadora a nivel de aplicacién. Los
programadores, operadores y otro personal técnico no son considerados usuarios cuando
trabajan con la computadora a nivel profesional
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1. INFRODUCCION.

Con base en el articulo 7 Frac. I, 11, 1II, V, VIII, IX, X, XV, y XX que el reglamento
interfor de esta Secretaria confiere a la Oficialia Mayor, para garantizar dentro del marco legal la
aplicacién eficiente y transparente de los recursos humanos, financieros y materiales, asi como de
los servicios que se deriven, necesarios para el desarrollo y cumplimiento de los programas de
actividades encomendados, que emiten los presentes lineamientos generales para el ejercicio del
presupuesto y de administracion de los recursos humanos, financieros y materiales, reflejando la
integracion, acciones encomendadas al cumplimiento del programa de modernizacién
Administrativa que forma parte importante del “Plan Nacional de Desarrolio 1995-20007, se
desarrollé el Sistema de Registro y Control Presupuestal.

El Sistema de Registro y Control Presupuestal (RECOPRE) juega un papel muy
importante dentro de la Secretaria de Gobernacién ya que su funcién principal es el registro y
Control de los egresos gue se tienen en las Unidades Administrativas con respecto al presupuesto
asignado por mes por el area de Presupuestos, dichos gastos son analizados por la Direccion
General de Programacién y Organizacion y Presupuesto (D.G.P.O.P.), la cual es donde se
requiere solicitar la remuneracion de cada uno de los gastos generales por medio de la ficha de
pago la cual ampara el pago del documento.

2. REQUERIMIENTO DE HARDWARE Y SOFTWARE.

Para que el Sistema de Registro y Control Presupuestal (RECOPRE) funcione
correctamente se deberd de contar con lo siguiente:

| Computadora PC 80486 ¢ superior,

Tener Instalade Windows 95 6 posterior,

12 Mb Disponibles en el disco duro minimo.

16 Mb de Memoria RAM.
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3. ACCESO AL SISTEMA DE REGISTRO Y CONTROL
PRESUPUESTAL.

La forma de arrancar el SISTEMA DE REGISTRO Y CONTROL PRESUPUESTAL
{RECQPRE), es dar doble click sobre ¢l icono de RECOPRE como en cualquier aplicacién de

Windows.
9
Acceso diecto
a Recopre

. — —-_ Figural.lIcono de Acceso directo.a RECOPRE,

Considerando que el tipo de informacién que se maneja es confidencial, el Sistema
solicita un usuario y clave de acceso. Asi que solo personal autorizado podré acceder al sistema.

" "RELCUPHE - Accero o Sittema MiEE|
SECRAETAR{A DE GOBERNACION
REGISTRO CONTABLE ¥ PRESUPUESTAL g
Direction de Informitica y Extadistics E
Password

Usuario
| eox

Clave de Acceso
I T

aEI

Figura 2.Acceso al Sistema.

PRUEBA:
USUARIO: FOX

PASSWORD: PRO.

1. En el recuadro de usuario se registrard el nombre que le asigne el administrador del sistema.

2. La clave de acceso se registrara cuando usted haya escrito la clave que eligié como password
del sistema, Si la combinacién del usuario y la clave de acceso estdn registradas en la base de
datos del sistema, al dar ENTER en esta Gltima el boton con la palomita se habilitar,

3. Después debera dar click en el boton de Aceptar o presionar la tecla ENTER y accedera
a la pantalla del menu principal del sistema RECOPRE.
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4. BARRA DEL MENU DEL SISTEMA.

En la barra de ment del sistema RECOPRE podemos ver los médulos que lo conforman.

4.1. MENU PRINCIPAL.

REGISTRO Y CONTROL PRESUPUESTAL [RECOPRE)

Presupueste Catdlogos Procesos Especidles Beportes Utlerias Acercade Salir
Figura 3. Ment Principal.

En este menu podra seleccionar las opciones que contiene el Sistema: Presupuesto,
Catailogos, Procesos Especiales, Reportes, Utilerias, Acerca de y Salir.

4.2. PRESUPUESTO.

Este médulo contiene el DOCORECO y otras herramientas para darle seguimiento, asi como las
pantallas para el registro de las Requisiciones y Pedidos.

Presupuesto. Catdlogos Procesos Especiales Heportes Utlerias Acercade Sali

" Docoiecos
Cuentas » Liguidar
Volante o Cotrarectbo
Ficha de Pago
Davolucion
Cancelacidn
Bequisicion
Pedido

Figura 4. Meni-Presupuesto.

4.3. CATALOGOS.

En este modulo podra hacer uso de ta informacion que se encuentra clasificada por catdlogos.

REGISTRO Y CONTROL PRESUPUESTAL (RECOPRE}

Elesupueslo| Catslogos ProcesasEspeciales Hepotes Ulilerias  Acerca de Salr

Tipos de Documentos
Cuenlas Bancarias
Proveedor

Obijeto del Gasto

Figura 5. Menu-Catélogos.
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4.4. PROCESOS ESPECIALES.

En este médulo podra usted hacer 1a carga del presupuesto asignado anual, asi como sus
transferencias requeridas.

REGISTRO ¥ CONTROL PRESUPUESTAL (RECOPRE]

Presupuesto  Catélogos ] Procesos Especiales RBeportes Lltlerias Acercade Salr

Captwia de la Asignacion
Presupuesto Originat
Presupuesta Modificado

__ Figura 6. Menii-Procesos Especiales.

4.4. REPORTES.

En este modulo_podra obtener los distintos reportes con los que cuenta el sistema..

REGISTRD ¥ CONTROL PRESUPUESTAL [RECOPRE]

'Eresupuesto Catélogos Procesos Especiales | Repotes  Utlerias  Acetcade Salir
' Erésupués{aies o
Documentos Faltantes
Estada del Ejercicio Prasupuestal

Figura 7. Ment de Reportes.

4.6, UTILERIAS.

En este mddulo usted registrard la informacidn bésica para cada Unidad Administrativa,
podra dar mantenimiento a la base de datos cuando ésta lo requiera, asi como llevar el control de
los niveles de seguridad y acceso mediante la asignacién de permisos a usuarios a los médulos
del sistema RECOPRE, ademas de hacer una auditoria a los mismos.

REGISTRO ¥ CONTROL PRESUPUESTAL (RECOPRE)
Presupuesto Catdlogos Procesos Especiales  Reportes [ Utferfas  Acercade Salr
Cantrel del Sistema B
Mantenimiento 2 la Base de Datos
Seguridad
Auditoria de Médulos

Figura 8. Ment-Utilerias.
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4.7. ACERCA DE.

En este modulo se despliega la informacion basica del RECOPRE como la Versién de
éste, Fecha del mismo, Archivo de Recursos, Directorio Predeterminado, etc.

ACEACA DE (=101 ~]
SECRETARIA DE GOBERNANCION

DIRECCION GENERAL DE PROGRAMACION, ORGANZACION ¥ PRESUPUESTO
DIRECCION DE INFORMATICA Y ESTADISTICA

i Sistemna de Registro Contol y Pretupusstal
\ Verién 1.0

'

i
' Copynght {c) 1990 Direccidn de Proyectos OLE) /
—_ B

Facha de Versidn: 200412001
Archivo de Recursos CARECOPRE
Direciori Precwterminado : CIRES OFRE
Bopods . 57-03-15-14, §7-03-15-06
Adh Esta prog nformdtico exia protegida pot las
leyes de derechos de autor y otras tratados intemacionsiss. La ‘
reproduccidn o distibucion a0 autarizadas de este programa o da
cuniquies parte del misma, puede dar lugar o responsabilidades

civilas y cominales, y serdn pergsguidas.

Figura 9. Acerca De.

4.8. SALIR.

Esta opcion nes permite salir del sistema. Al seleccionarla, el sistema nos preguntara si
nuestro objetivo es abandonar el sistema RECOPRE, por lo que en caso afirmativo cerrard el
programa y nos regresara a WINDOWS,

@ {Esta seguro da safk del sistema 7

R |

Figura t0. Salir.
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5. BOTONES PERSONALIZADOS.

5.1 Desplazamiento.

N ——  C(ltimo Registro

Primer Registro

p ——— Anterior Registro

Stguiente registro_ . _ _

Figura 11. Botones de Desplazamiento.

5.2. Actualizacion.

i Altas
@ Bajas
Cambios

Deshacer una Alta o Cambio

Guardar un Alta o un Cambio

o]

Figura 12. Botones de Actualizacidn.
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5.3. Busqueda.

&

5.4. Impresién.

5.5. Salida.

Lo

Buscar Registro

Figura 13. Boién de Bisqueda.

Imprimir un Reporte

Figura 14. Boton de Impresion.

Salir de la Pantalla

Figura 15. Boton de Salida.
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6. DESCRIPCION DE LAS PANTALLAS.

6.1. PRESUPUESTOS.
En este mddulo podrd capturar la informacién del DOCORECQ, asi como darle

seguimiento. ademas de registrar las requisiciones de la Unidad Administrativa y los pedidos que
requiera la misma.

6.1.1. DOCORECO (Control dé Datos)= — —— —~— —— —— — - __ _ _

Contiene el registro de los DOCORECOS vy los datos generales de Unidad Administrativa
asi como los detalles de los documentos que justifican el egreso de la Partida.

IIEEEII'IEL - llegutio de Infatmacin de Documentns _ .
DOCORECO
PO DE DOCORECD FECHA  N(MERD
[ 1 I B (T T
LAMIOAD ADMINESTRATIVA, ’
Datvorrdrsaciin |mml.f::zr:n.r.\c-;.u;xw.u:u ZF L TRALE 4
Cusnes da Chegue | 5 o [ets TR gLt
Linexde Crkdio  [4.077x; 7 Stats 3 3
Banficiano | 9
R REEEEE )
Primesro Umime Arvenor Sguivre Mawvs cciftew Borw Tumwr  imprisir Qrcw Cormalar Yol

Figura 16. Registro de Informacién de DOCORECOS.

1. Tipo de DOCORECQ: En este campo se despliega el catdiogo de Tipo de Documentos (
documento que se vaya a registrar).

2. Fecha: En este campo se registra la fecha en que se recibe el documento, esta fecha puede
cambiarse conforme a las necesidades de la Unidad Administrativa.

3. Nimero: Consecutivo que asignard el Sistema.

4. Denominacién: Descripcion de la Unidad Administrativa, este campo lo extraers el sistema de
la parte de control del Sistema.
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5. Cuenta de Cheque: Nimero de cuenta que asigna Presupuesto para la Unidad Responsable.
solo en caso de que el tipo de DOCORECO sea fondo revolvente.

6. Descripcién: Descripcidn de la cuenta contable, es decir. el nombre del Banco de la cuenta
contable mostrada en el campo (5).

7. Linea de Crédito; Numero de ia linea de crédito correspondiente a la Unidad.

8. Status: Estado en ¢l que se encuentra el namero del DOCORECO.

9. Beneficiario: Nombre del beneficiario de la ficha de pago que se genere.

6.1.2. Detalle.

En esta pantalla se registrardn los documentos que justifican los egresos de las Partidas
que se contengan en el DOCORECO.

RECOPHE - Regishio de Docuiachtos =] 3
— hy .

= REGISTRO DE DOCUMENTOS cxL [ 10
Numoowrm

lﬂ'

Chwn'uuw ] %

Demipdﬁndnhamnl-\rmmdl

Tipo do Documento " Fecha dy Documentn
., E| ]_5 ¢ [16marons
Kombre Proveedor
Iﬁ] g 000 [1IVASIMPUESTOS
.
Factura Importa - Clave Prasupuestal Facha imponte |-
1000.00 200004 FOO0A020004 000106 MDD 1305100 | 16/08/2001 1000.04 -

il

4

RO

Figura 17. Registro de Documentos.
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1. Nim. DOCORECO: Numero consecutivo que se extrae desde la pantalla de DOCORECO y
no puede ser modificado en esta pantalla de detalle.

2. Clave Presupuestal: Lista de claves presupuestales (Partidas). Estas Partidas para poder ser
utilizadas deben tener presupuesto disponible.

3. Descripcién de la Clave Presupuestal: Descripeion de la clave presupuestal que se haya
seleccionado en el campo 2.

4, Disponible: Visualiza el disponible que se tenga en la clave presupuestal seleccionada.

5. Nam. Documento: Numero de folio del documento que se va a registrar.

6. Fecha de Documento: Fecha del documento comprobatorio del campo 5, por omision se
muestra la del Sistema.

7. Tipo de-Documento: Descripcidn del tipo de documento que justifica el gasto.

8. Proveedor: Nombre o razdn social del prestador del servicio o bien.

9. Importe: Monto del documento por el cual se afecta el egreso.

10. IVA o Impuesto: Registro de los impuestos que lieva la factura correspondiente.
11. Concentrado: Resumen de importes por documento.

12. CxL: Numero de la cuenta por liquidar a la que pertenece la factura.
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6.1.3. Impuestos.

Registro de los impuestos de las facturas capturadas en la pantalla anterior.

HECOPRE - Aegiahia de lva ¢ Impucitor M= ||
=
(= i{VA E IMPUESTOS
Him, Dacocace  Mom. Factura Impone
v w [ 2 [3 1pooue
Concaptn VA Imperte
[ 4 2 fsomw [Ts om
Tipa de VA A | tmp -

b

-

DERBCED)

Figura 18. Impuesto.

1. Nam. DOCORECO: Extraido automaticamente de la pantalla anterior, asi como el campo 2 y

el campo 3.

2. Nim. Factura: Nimero de la factura que va a ser afectada con los impuestos registrados en

esta pantalla.
3. Importe: Importe de la factura que va a ser afectado por el impuesto.

4. Concepto: Tipo de impuesto que afecta al importe.

5. IVA: Impuesto en porcentaje que serd aplicado al importe correspondiente.

6. Importe: Importe en monetario del impuesto registrado.

7. Concentrado: Lista de los impuestos que tiene f importe de la factura.
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6.1.4, Solicitud de Pago (Volante / Contrarecibo).

Folio comespondiente al documento que ¢! 4rea de Presupuestos entrega a la Unidad que
le presenta documentos para su remuneracion.

AECOPRE - Reguhio de Volanle o Conbrarecibo

El

SOLICITUD DE PAGO

Tipo de Documarto

Fachs m’ mco

{rro oc vocerco mo b

Unidedt Admmintstrative ilRﬁlJHAL FEBERAL DE CONCILIACION ¥ ARIHTRAJE 4

Pertice Prommuestsl < __5

ECIETTT I T

R

= " BiTos O Voummeoe meczpcibw = | —
Clave Py L o et
I 2104131 s50.00
TRE =r] J"J Nimero 10 0
A »
Fectm {11,
Tots! de Docaceso | oL
Livos da Crécita Cuorta Bancaris
[speaziz [wezes == _ -
Stetus

Beneficiaio | 64 Hul FE0ER:L DE (R TLis 1 ARDTR 2

B2t

adelalad Zl2lalelal Xl

Artarior Sguierts

Figura 19. Registro de Volante o Contrarecibo.

1. Tipo de Documento: Descripeion del tipo de DOCORECO.

2. Fecha: Fecha de registro del DOCORECO.

3. Numero: Nimero del registro del DOCORECO.

4. Unidad Administrativa: Descripcion de la Unidad Administrativa que ejerce el gasto.

5. Partida Presupuestal: Resefia de las facturas que conforman el DOCORECO indicado.

6. Linea de Crédito: Linea de Crédito correspondiente al afio en vigencia.

7. Cuenta Bancaria: [dentificacion de la cuenta bancaria asignada a la Unidad Administrativa.

8. Total de DOCORECO: Importe total del DOCORECO.

9, Beneficiario: Nombre de Iz persona a la que se le emitira la ficha de pago.
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10. Volante: Nimero del volante correspondiente al DOCORECQ, este volante lo proporcionara
Presupuestos en D.G.P.O.P.

11. Fecha de Volante: Registro de la fecha correspondiente al volante del DOCCORECO.

12. Status: Situacion que guarda el DOCORECO con respecto al proceso de comprobacion.

EP.- En proceso
V.- Volante / Contrarecibo
P.- Ficha de Pago

V.- Devolucion
C.- Cancelacion

NOTA: Todos los datos son extraidos directamente de las tablas, ya que son registrades en las
pantallas de captura de DOCORECO excepto los campos correspondientes al volante (10y 11).

6.1.5, Cuenta Por Liquidar.

Registro de las Cuentas por Liquidar pagadas por D.G.P.O.P.

Remuttio de Cucntas x Liquedan

El

CUENTAS X LIQUIDAR
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| 4 W]’

Nombre Proveedor

Facha d.e Factura

3

R ETEN

[Ho.Dacoreco

No,Factury

Clavs.Presupuesia] ~ ’

1

B

o] o] ol a5l o] el X ¥ =

Figura 20. Cuentas por Liquidar.

1. Namero de CxL: Folio que se asigna a la cuenta por liquidar en turno (es un consecutivo y ¢l

sistema lo asigna automaticamente).

2. No. DOCORECO + No. Factura + Cve. Presupuestal: Conjunto de datos que identifican
enteramente el renglon que se desea integrar a la cuenta por liquidar que se esta registrando.




— Coordinacion General de Teenologias de [a Informacion
E Direccién de Informatica
Subdireccién de Proyectos

3. Nombre del Proveedor: Proveedor de la factura.
4. Fecha de Factura: Fecha de la factura que se estd agregando a [a cuenta por liquidar.
5. Detalles: En este campo se muestra un concentrado de los documentos que integran la cuerita
por liquidar.
6.1.6. Ficha de Pago.
Moédulo donde se registra la cuenta por liguidar que dara origen a una ficha de pago por
concepto de un pago a proveedor'o por recuperacion-de-fondo revolvente a favor.de la Unidad

Administrativa correspondiente. En este proceso el presupuesto erogado pasa de comprometido a
gjercido.
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Figura 21. Ficha de Pago.
1. Tipo de Documento: Descripcion del tipo de DOCORECO.
2. Num. DOCORECO: Numero del registro del DOCORECO.
3, Fecha: Fecha de registro del DOCORECO.

4. Fecha de Volante: Fecha del volante.
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5. Volante: Numero del volante a pagar.

6. Unidad Administrativa: Descripcion de la Unidad Administrativa que ejerce el gasto.

7. Total de DOCORECO: importe total del DOCORECO.

8. Linea de Crédito: Linea de Crédito correspondiente al afio en vigencia.

9. Cuenta Bancaria: Identificacidn de la cuenta bancaria asignada a la Unidad Administrativa,
10. Beneficiario: Nombre de la persona a la que se le emitira la ficha de pago.

11. Partida Presupuestal: Resefia de las facturas que conforman el DOCORECO indicado.

12. Namero de CXL: Folio asignado a la ficha de pago que entrega Presupuesto a la Unidad
Administrativa.

13. Fecha Ficha de Pago (dd/mm/aaaa): Fecha en la cual se expidio el cheque correspondiente
al ingreso, esta fecha no puede ser menor a la fecha del volante.

14. Status: Situacion en la que se encuentra el DOCORECO.

EP.- En proceso V.- Devolucion
V.- Volante / Contrarecibo C.- Cancelacidon
P.- Ficha de Pago

NOTA: Todos los datos son extraidos directamente de las tablas por medio del nimero de
volante excepto los campeos correspondientes a la ficha de pagoe (12 y 13). El volante debera estar
previamente registrado en ¢l modulo solicitud de pago, mismo que seré capturado por el usuario
para posteriormente registrar la ficha de pago.
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6.1.7. Devolucidn.

Aqui se registran los documentos comprobatorios que son rechazados por el érea de
Presupuesto; los motivos son diversos en funcidn de la normatividad vigente, su registro estd

supeditado a la inexistencia del pago correspondiente, asi como de no encontrarse en estado
cancelado.
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Figura 22. Devolucion.
1. Tipo de Documento: Descripcion del tipo de DOCORECO.
2. Fecha: Fecha de registro de]l DOCORECO.
3. Niim. DOCORECO: Numero del registro del DOCORECO.
4. Unidad Administrativa: Descripcién de la Unidad Administrativa que ejerce el gasto.
5. Nim. de Volante: NOmero del volante a pagar.
6. Fecha de Volante: Fecha del volante.
7. Partida Presupuestal: Resefia de las facturas que conforman el DOCORECO indicado.

8. Total de DOCORECO: importe total del DOCORECO.
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9. Beneficiario: Nombre de la persona a la que se le emitira la ficha de pago.

10. Fecha: Fecha en que se registra la devolucion.

11. Motive: Descripcion de motive por el cual se tiene que devolver el DOCORECO o razédn del
rechazo.

12. Status: Situacidén en la que queda et DOCORECO.

EP.- En proceso V.- Devolucion
V.- Volante / Contrarecibo C.- Cancelacion
P.- Ficha de Pago

NOTA: El nimero del volante debe estar registrado en solicitud de pago (volante o

contrarecibo)} de lo contrario aparecerd un mensaje informando que no encuentra ningilin
DOCORECO con volante o contrarecibo ¥ no podrd registrar la devolucion.

6.1.8. Cancelacion.

En éste modulo se registraran las cancelaciones de los DOCORECOS que ya no se
ingresaran al drea de Presupucstos; en esta fase. el gasto se libera def presupuesto comprometido.
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Figura 23. Cancelacién.
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1. Tipo de Documento: Descripcion del tipo de DOCORECO.

2. Fecha: Fecha de registro del DOCORECO.

3. Nium. DOCORECO: Niimero del registro deil DOCORECO.

4. Unidad Administrativa: Descripcion de la Unidad Administrativa que ejerce el gasto.

5, Nam. de Volante: Numero del volante a pagar.

6. Fecha de Volante: Fecha del volante :a p-agar.
7. Partida Presupuestal: Resefia de las facturas que conforman el DOCORECO indicado.
8. Total De' DOCORECO: Importe'total del DOCORECC. - _
9, Beneficiario: Nombre de Ja persona a la que se le emitir4 la ficha de pago.
10. Fecha: Fecha en que se registra la cancelacion.
11. Motivo: Detalle de las causas que motivaron a la cancelacion del DOCORECO.
12. Status: Situacion del DOCORECO.
EP.- En proceso V.- Devolucién

V.- Volante / Contrarecibo C.- Cancelacidn
P.- Ficha de Pago
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6.1.9. Requisicidn.

En esta seccion se comprometen los recursos por concepto de erogaciones programadas
durante el afio presupuestal, normalmente derivadas de la contratacién de bienes y servicios.
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Figura 24. Requisici6n.
1. Nam. de Requisicién: Folio asignado por el sistema a la requisicién en turno.
2. Fecha. Fecha en la que se hace la requisicion.
3. Clave Presupuestal: Objeto del gasto donde queda clasificada la requisicion.
4. Concepto: Descripeion del producto o servicio gue se solicita.
5. Cantidad: Cantidad Solicitada del bien o servicio en funcién de su Unidad de Medida.
6. Unidad de Medida: Presentacion en la que se oferta el bien o servicio.
7. Nim. de Volante: Folio del volante con el que se tramita ante el 4rea de Presupuesto.

8. Presupuesto Disponible por Mes: Importe del disponible en el mes para la Partida.
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9. Presupuesto a Comprometer por Mes: Canlidad que se desea comprometer con la
requisicion.
10. Nombre Quien Autoriza: Nombre de la persona que autoriza la requisicidn.

11. Total Requisicién: Monto total de la requisicion por todos Jos meses.

12. Total: Monto total de lo registrado en pedidos por esa misma requisicion.

6.1.10. Pedidos.

~~ Pantalla cuyo objetivoes 1levar el-control de-os pedidos-de la Unidad Administrativa. _
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Figura 25. Pedidos.
1. Nizm. Requisicion: Nimero de requisicion que afectard el pedido.
2. Nam. Volante: Folio del volante de recepcion en el drea de Presupuesto.
3. Monto Total: Importe total de la requisicion.
4. Clave Presupuestal: Clave presupuestal registrada en la requisicion.

5. Niim. Pedido: Folio del pedido de ia Unidad Administrativa.
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6. Fecha; Registro de la fecha del pedido.

7. Nombre: Nombre del proveedor que suministra los bienes o servicios.
8. Total del Pedido: Cantidad por la cual estd hecho el pedido.
9. Observaciones: Anotaciones relativas al pedide en tumo.

10. Status (Solicitud / Pagado): STATUS en el que se encuentra el pedido, es decir, como
solicitud o pagado.

6.2. CATALOGOS.
Registro de todos las opciones que tendrdn a seleccion las pantailas de captura.
6.2.1. Tipo de Documento.

En este catilogo usted podrd ver todas las opciones de los documentos fuente (DOCORECO,
Detalle ¢ [IVA o Impuesto).

RECOPAE - Catalodo de Tipa de Qocumentos CTo[=]!
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Figura 26. Catalogo-Tipo de Documento.
1. Descripcion del Documento: Descripcion del tipo de documento.

2. Tipo: Tipos de documentos. Los registros tipo Documento son los que especifican la clase de
DOCORECO:; los documentos tipo de Detalle son aquellos que integran los renglones
correspondientes a la comprobacién del gasto (facturas. notas. etc.); finalmente. los altimos se
refieren a los diferentes tipos de impuestos que se aplican en las facturas o comprobantes,
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estos Gltimos con la finalidad de que sean desglosados en el cuerpo de la cuenta por liquidar

que generen.

6.2.2. Cuentas Bancarias.

Cuentas que se registran en el Banco para pagar por Contabilidad en caso de caja chica.
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Figura 27. Catilogo-Bancos.

1. Namero de Cuenta: Nimero de cuenta bancaria que asigna el banco para manejar los recursos

financieros.

2. Nombre del Banco: Nombre del banco donde se contrata la cuenta,

3, Direccién: Domicilio de la sucursal donde se establece la cuenta.

4. Teléfono: Nimero telefonico de la sucursal.

5. Contacto del Banco: Ejecutivo del banco responsable de la cuenta.

6. Importe: Cantidad por la cual se abrié la cuenta bancaria.

7. Abreviatura: Primer letra de cada uno de los nombres y apellidos de quién firma los cheques.

8. Firmas Auterizadas: Nombre de la persona autorizada para firmar los cheques.
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6.2.3. Proveedores.

Este catalogo contiene a los proveedores que prestan sus servicios a la Unidad Administrativa.

RECOPRE - Catilono de Proveedures
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Figura 28. Catilogo-Proveedores.

1. Registro Federal de Causantes: Registro federal de causantes del proveedor.

2. Razon Social: Nombre o razon social del proveedor.

3. Teléfono: Numero telefonico del proveedor.

4. Referencias: Nombre de la persona facultada por el proveedor para negociar los servicios o

productos.

(3]
(Y]
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6.2.4. Objeto del Gasto.
Este catdlogo contiene las claves presupuestales de la Unidad Administrativa.

AECCPRE - Calalogo de Oiyele del Gasto [-1o] ]
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Figura 29. Catalogo-Objeto del Gasto.
1. Objeto del Gasto: Clave del objeto del gasto de la clave presupuestal.
2. Descripeion: Nombre de la Partida.
3. Tipo de Gasto: Clave correspondiente al tipo de gasto.
4. Gasto Especifico: Niimero que representa la clave dependiendo del gasto especifico.

5. Fuente Financiera: Namero que representa la fuente de financiamiento.
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6.3. PROCESOS ESPECIALES.

En este modulo podra hacer cambios al presupuesto, cargar el presupuesto anual de la
Unidad Administrativa, ademas de levar el control de las afectaciones presupuestales de la
misma.

6.3.1. Captura de Asignacién Presupuestal.
En esta pantalla se dardn de alta las Partidas descentralizadas u otro tipo de Partida que s¢

tenga con Sus respectivos presupuestos originales, asi como se podré dar mantenimiento a las ya
registradas.
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Figura 30. Captura de Asignacidn Original.
1. Clave Presupuestal: Clave presupuestal de la Partida que se desea visualizar.
2. Concepto de Partida: Descripcidn de la clave presupuestal.

3. Tipo de Presupuesto: Tipo de presupuesto a visualizar.

1
wh
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4. Presupuesto: Dependiendo del tipo de presupuesto seleccionado seran los importes que se
mostrardn en los meses correspondientcs.

6.3.2. Presupuesto Original.

Aqui podra cargar el presupuesto anual de la Unidad Administrativa.

RECOPRE- Cargas Presupuesto BEE
= ASIGNACION ORIGINAL

rerrocesan |

Figura 31. Cargar Presupuesto.

Esta opcién sdlo se utiliza al inicio del ejercicio ya que carga el presupuesto anual
designado a la Unidad Administrativa por Presupuestos.

AVISO IMPORTANTE: Si utiliza esta opcidn, no podra recuperar el presupuesto anterior.

6.3.3. Presupuesto Modificade.

Captura de los oficios de afectacion con sus ampliaciones, reducciones, adiciones y/o los
reintegros al presupuesto.

26
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Figura 32. Registro del Presupuesto Modificado.
1. Clave Presupuestal: Catilogo de claves presupuestales concedidas a la Unidad

Administrativa.

2, Mes: Mes que se vera afectado por la modificacién al presupuesto.

3. Importe Acumulado: Importe del presupuesto disponible al mes.

4. Importe Modificado: Importe por el que se modificard el presupuesto.
5. Fecha de Transaccion: Fecha de operacion del movimiento.

6. Niim. Oficio: Numero del oficio con el que la D.G.P.O.P. autoriza la transaccion; no puede ser
repetido.

7. Tipo de Movimiento: Tipo de movimiento sefialado en el oficio de afectacion.
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6.4. UTILERIAS.

En este mddulo como su nombre lo indica podra encontrar opciones que le permitan tener
un buen manejo del sistema.
6.4.1. Control del Sistema.

Esta opcion se utiliza para personalizar los datos del DOCORECQO (Unidad
Administrativa a la que se refiere el sistema v datos de la misma).
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Figura 33. Datos de Control de la Unidad Administrativa.
1. Clave: Numero la Unidad Responsable.
2, Nombre: Nombre de la Unidad Responsable.

3. Linea de Crédito: Niimero de la linea de crédito con la que se liquidara el ejercicio del
presupuesto.

4, Banco: Nombre del banco en el que se establecio la linea de crédito.

5. Paguese a: Descripcion del beneficiario de las fichas de pago por concepto de la remuneracién
del Fondo Revolvente.

6. Iniciales y Nombre de Quien Revisa: Primer letra de sus nombres y apellidos y nombre de la
persona autorizada a revisar.

28



— Coordinacién General de Tecnologias de la Informacién
E Direccidn de Informatica
Subdireccion de Proyecios

7. Iniciales y Nombre de Quien Autoriza: Primer letra del nombre y los apellidos y nombre de
la persona designada para autorizar los DOCORECOS de la Unidad Responsable.

8. Puesto Quien Autoriza: Cargo que desempeiia el responsable de autorizar los DOCORECOS
de la Unidad Administrativa. '

9 y 10. Cuenta X Liquidar y Nam. DOCORECOQ: Folios a partir de los cuales desea iniciar la
numeracion de las cuentas por liguidar y de los DOCORECQOS que capture.

11. Iniciales y Nombre Quien Autoriza (Contabilidad): Iniciales y nombre compieto de la
persona que autoriza el DOCORECO por parte de Contabilidad.

12. Iniciales y Nombre Quien Revisa (Contabilidad): Iniciales y nombre completo de la
persona que revisa el DOCORECO por parte de Contabilidad.
6.4.2. Mantenimiento a Ia Base de Datos.

Esta pantalla contiene las opciones que usted necesita para darle mantenimiento a la base
de datos del sistema RECOPRE.

AECOPRE - Mantenimicnto a la Base de Dalos . |G X

[ CompagarArchivas |
Regenarar [ndices

Figura 24. Mantenimiento a la Base de Datos.

NOTA: Para hacer uso de esta opcidn deben estar todos los usuarios fuera del Sistema y en sélo
una sesion podra ejecutar esta opcion.
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6.4.3. Seguridad.

Dicha pantalla sirve para llevar un control de los usuarios que tienen acceso al sistema
RECOPRE, asi como también de los derechos que tienen con respecto al mena principal y
pantallas del mismo.

AECOPRE - Atignacion de Derechos paa Usuarios del Sistema [_[C] x]

REGISTRO DE USUARIOS

Usuaria Hombre dei Usuarie
= o — ] ]o. . [ Cambioa sl Prosupuests .
Clave do Access 3 r Baja de Claves Prosuguestzles T
2 ;J .
I~ PRESUPUESTO ™ CATALOGOS ™ PROCESOS ESPECIALES
I™ Docorecos I~ Tipas de Documentos I™ Asignacién Presupusstst
I”_Cuerma x Liquidar ™ Bancos I” Prasupunsto Original
" Vatante o Contraracibo ™ Proveedores I™ Pracupussto Modificedo
I~ Ficha da Pago ™ Objato del Gasta ™ Transferancis da Archivos
I~ Davolucitn
I~ Cancalacién I™ Reportas ™ UTILERIAS
T~ Requisicion ™ Prasupuestsies T Seguridad
I Pedido ™ Duumentos Faltantes I"-’ Reindexar
I~ Edo. Ejer. Prasupuesial Cumm{'dll Sisterma
™ Auditosia de Modulos

NNEEEE O]

i
|_Primere_Oima_Mésior Siguients Nuswa  Wocioar Borrar

Figura 35. Asignacion de Derechos para Usuarios del Sisterna,

La pantalla esta constituida por:

1. Usuario: Nombre del usuario que tiene acceso al Sistema.

2. Clave de Acceso: Password del usuario para tener acceso al Sistema.

3. Nombre de Usuario: Descripcién del usuario.

4. Derechos: Derechos de acceso al Sistema que tiene asignado el usuario.
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6.4.4. Auditoria de Madules.

Este médulo se utiliza para conocer las actividades que realiza un usuario determinado
durante sus sesiones en el sistema. Visto de otra forma, nos funciona para saber quién realizd
determinado movimiento.

RAECOPAE - Auditoria da Wadulns EER
=
= AUDITORIA DE MODULOS
Movimiento AL TA DE DETALLE | E|
RESULTADOS
k] kS A X rY
Usuarlo Nombre de Usuasia Moviml o Num. de Cparado]=]
Fox ADMINISTRADOR ALTA DE DETALLE 1]00001.1
FOX ADMINISTRADOR ALTA DE DETALLE 1[000022
FOX ADMINIS TRADOR ALTA DE DETALLE 2}00001 2 =
FOX ADMINISTRADGR ALTA DE DETALLE (080022
FOX ADMINISTRADOR ALTA DE DETALLE 3| 00001 0301
FOX ADMINISTRADOR ALTA DE DETALLE 3| 000z 5302
FOX ADMINISTRADOR ALTA DE DETALLE 3| 00093 5303
FOX ADMINISTRADOR ALTA DE DETALLE 3]06004 0304
FOX ADHINISTRADOR ALTA DE DETALLE 3|000053333
FOX ADMINISTRADOR ALTA DE DETALLE 4| Co00- 4[:]
4 *
B
Glglll !‘El’h ]

Figura 36. Auditoria de Mddulos.
1. Movimiento: En esta lista debemos seleccionar el tipo de actividad que deseamos auditar.

2. Usuario: En esta columna el sistema nos mostrard la clave del usuario que efectud el
movimiento respectivo.

3. Nombre del Usuario: El nombre que se despliegue en esta celda correspondera con el de la
clave de usuario de acuerdo a lo registrado en el médulo de seguridad.

4. Movimiento: Descripeion de la actividad realizada por el usuario.
5. Documento: Folio del documento afectado por el movimiento en turno.

6. Numero de Operador: Referencia especifica dirigida hacia el nimero de documento afectado
y el nimero de documento capturado.
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7. MANTENIMIENTO Y OPERACION.

A continuacién veremos como se debe dar de alta, modificar y eliminar los registros en las
diferentes pantallas del sistema RECOPRE.

7.1 CAPTURA DEL DOCORECO.

RECOPRE - Aegitio de tnformacién de Documentos

[_ID]~]
[ |——]
— = EI == we — DOCORECO. __. ... [
TIPO DE DOCORECO FECHA  NOMERD
| SUBPRESUPUESTO o ez |2
UNIDAD ADETMISTRATIVA
Denomtnacitn iT:JE*UN.IL FECEREL [E CIMELILIATION v aZDITR AJE
Cuenta de Chegue  |1100727578 =] [esncomTERNsIoNALLE
Linea do Crédite Ism-a‘ﬁez Status IEP
Beneficiario | TP By FECER 2L DE SO TS 34 £FBTR2E
(_J_J_IEI_I_J_J_J_.J_J_I_I z
DOCUBEHTO
Vitime Arnterice Higuiante Huevo Bodilicar Bormar Canosla_ Salir |

Figura 37. Registro de Informacién de Documentos.

7.1.1. Alta del DOCORECO.

Para realizar la captura de informacién de los documentos (DOCORECOS), realice los
siguientes pasos:

¢ Paso 1. Del grupo de botones de la parte inferior de la pantalla seleccione el botén

O
Nuevo

s Paso 2. Automdticamente se ubica en el primer campo de la pantalla, que sera el identificador
del tipo de documento a dar de alta, esto dependera del tipo de gasto que se desea generar.
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e Paso 3. Para moverse al siguiente campo oprima las teclas de <ENTER>, <TABULADOR> o
ubique el cursor del <MQUSE> en el campo deseado y haga click, asi sucesivamente con los
demds campos hasta terminar de capturar todos los datos.

» Paso 4. Si estén correctos los datos seleccione el botén de Salvar, el nimero de
DOCORECO quedard grabado. Este numero serd consecutive y lo da automaticamente el
sistema.

- 3
.

e Paso 5. En caso de que desee cancelar la alla seleccione el botén Cancelar == de esta
forma no se grabard la informaci6n antes capturada.

» Paso 6. Si desea continuar con la captura de los detalies, haga <Click> en el botén de
DOCUMENTO.

=]

DOCUMENTO

NOTA: El botén de Detalle solo se activard en caso de ser almacenada (salvada) ia
informacién control del DOCORECO. :

7.1.2. Cambios o Modificacion de Informacion.

Para modificar la informacién antes capturada en la pantalia de DOCORECO, realice los
siguientes pasos:

o Paso 1. Seleccione el nimero de registro con_los botones de desplazamiento o el botén de

A
buscar , oprima el botén de Modificar y ubiquese en el campo al que desea hacer
la modificacion con <TABULADOR>, <ENTER> o el <MOUSE>.

NOTA: Algunos campos no podran ser modificados ya que son los datos control o campos de
busqueda en el Sistema (Numero; nimero consecutivo del DOCORECO).
o

s Paso 2. Una vez hechos los cambios necesarios seleccione el botén de Salvar para
registrar dichos cambios en la base de datos.
:r.- :

=4 la informacién no

e Paso 3. Para cancelar la modificacién, seleccione el botén Cancelar
se salvard.

el
[v5]
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7.1.3. Bajas de DOCORECOS.
Para eliminar un DOCORECO en la pantalla de DOCORECO realice lo siguiente.
+ Paso 1. En caso de encontrarse en el registro que se desea borrar pasar al paso 2.

Si no se encuentra posicionado en el registro que desea borrar. Seleccione el boton de Buscar

»

_J, el cual extraerd la lista de DOCORECOS registrados en la base de datos, seleccione
con un click el registro deseado para eliminar. Enseguida se mostrara la informacién del
DOCORECO en la pantalla.

= - - —_

« Pasc 2. Presionar el boton de Borrar

Enseguida el sistema le preguntara si esta seguro de eliminar el registro. Seleccione Si, en
caso de que desee cancelar la baja seleccione No.

RECOPRE

@ JEsta sequro de bosrar ef egistio?

[ B |

Figura 38. Confirmacioén.

NOTAS: En caso de que el DOCORECO tenga detalles, no podra ser eliminado. Debera eliminar
primero dichos detalles. Y sélo podran eliminarse aquellos DOCORECOS cuyo status sea EP
(EN PROCESOQ). Si el sistema esta instalado en red y el registro que se desea dar de baja esta
siendo utilizado por otro usuario, desplegara un mensaje diciendo que el documento esta siendo
utilizado por otro usuario por lo gue no puede en ese momento borrar el registro y preguntara si
desea esperar o tratar mas tarde.
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7.2 CAPTURA DEL DETALLE (FACTURAS).

7.2.1 Alta del Detalle.

En esta pantalla se capiuran los documentos de justificacién de los egresos que contenga

el DOCORECO (Documento Fuente), para tal operacion realice los siguientes pasos:

HECODPRE - Reqstio de Documentos [_TC] ]
@ REGISTRO DE DOCUMENTOS ext [ w
HOm, Dotareco Clave Pri : ' ' oo
3 200004 FEANAD20C0-LDOGICENNDN 305 10 j 1397.116 0%
fin de 1a Clave F GRATHICACION D FIH DE ANG
Tipo de Docirnento i Nam. Dx it Fecia da Documenty
[ractuna l [pr:328 [oanirzat
MNombre Provesdor .
PSIHET MEXICO, S.A DE CV. J R0R.00 I” VA 6 IMPBESTOS
[ Factura Importa - Clave Presup i Facha Imports__[-
1011'8.'28 1200.20 200004 F1000020004 000106 NO00 1201160 28072001 1200.00
|28 1430.00 200004 FOND020004000 186 NOBD1306100 120407/2001 1430.00
03028 600.00 200004 FOD00020004 060106 NOGD 1306100 [03/07/2001 600.00
15 4993.00 200084 FO000026004060106N0002103111 {01.07/2001 $993.00
« TR 4 . o |
L D) W] ®&| @ | o | F{] @ i
i . odkdloar dar - e ]

Figura 39. Registro de Documentos.

D

Paso 1. Del grupo de botones de la parte inferior de la pantalla seleccione ¢l botén Nuevo

Paso 2. Automaticamente se ubica en el campo de clave presupuestal. Al escoger la Partida a

la que se desea registrar el gasto, extraerd la descripcién de la misma y el disponible que tenga

en el mes actual.

e Paso 3. Seleccione el Tipo de Documento. Este puede seleccionarse con la prime
lista de opciones.

Ejemplo:
Cheque=C
Factura=F

ra letra de la

L
L
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o Paso 4. Para moverse al siguiente campo, oprima las teclas de <ENTER>, <TABULADOR> ¢
coloque el cursor del <MOUSE> en dicho campo, asi sucesivamente con los demas campos
hasta terminar de capturar o seleccionar todos los datos.

« Paso 5. Si estin correctos los datos seleccione el boton de Salvar , se modificara el
disponible de la Partida a la cual se registrd el egreso, éste se mostrard en el recuadro de [a
pantalla. De esta manera habra registrado un documento para el DOCORECO.

e Paso 6. En caso de que desee cancelar la alta seleccione el botén Cancelar , de esta
forma no se grabara la informacién antes capturada.

7.2.2. Cambios o Modificacién de Informacién.

Para modificar la informacidn de algin detalle del DOCORECO en la pantalla de Detalle
realice lo siguiente:

e Pasol.  Seleccione el documento {factura, nota, etc.) que desea modificar con el botdn de

® |
buscar , oprima el boton de Modificar y ubiquese en el campo al que desea hacer
la modificacion con <TABULADOR>, <ENTER> o el <MOUSE>.

NOTA: Algunos campos no podran ser modificados ya que son los datos control o campos de

bisqueda en el Sistema (Num. DOCORECQ; nimero consecutivo del DOCORECQ).

s Paso 2. Una vez hechos los cambios necesarios seleccione el boton de Salvar para
registrar dichas modificaciones en la base de datos.

o Paso 3. Para cancelar la modificacidn, seleccione el boton Cancelar

7.2.3. Bajas Detalle.
Para dar de baja los documentos comprobatorios de los egresos siga los siguientes pasos:

o Paso 1. En la pantalla de detalle seleccione el registro que desea dar de baja utilizando el

L)
boton de buscar de la pantalla.

s Paso 2. Oprima el botdn Bajas .
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o Paso 3, Aparecera una pantalla para confirmar la baja como la siguiente. Seleccione Si. Si
desea cancelar la baja seleccione el botén No.

@ LE sta segurn de bonar el registro?

= x|

Figura 40. Confirmacion.
NOTA: Si el Sistema esta instalado en red y el registro que se desea dar de baja esta siendo
utilizado por otro usuario, el sistema desplegara un mensaje: “El documento estd siendo utilizado

por otro usuario; por lo que no podra dar de baja el registro existente, espere un momento 0
inténtelo de nuevo”.

7.3 REGISTRO DE IMPUESTOS.

7.3.1 Alta de los Impuestos.

Registro de los Impuestos que corresponden a la factura capturada. Para ingresar a esta
pantalla basta con dar click en la opcion de IVA o impuestos de la pantalla de Detalle.

RECOPRE - Registio de Iva & Impuetios 1ol
&l IVA E IMPUESTOS -
. Mim. Docorsco  Nim. Factura Imparte
] I 8 [osuas [ 560,00
Concapto WA Importe
[un <] [ | #0.00
' . <
' Tipo do [VA WA ] Impens  [=
IVA 10,00 50.00 :

Figura 41, Registro de IVA e Impuestos.
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¢ Paso 1. Para registrar un nuevo impuesto en el documento, sdlo tendra que presionar el bot6n

[}
Nuevo

e Paso 2. Después seleccionard el tipo de impuesto correspondiente de ia lista del campo
concepto.

¢ Paso 3. Registre el porcentaje que se le aplicard al documento comprobatorio en el campo de
IVA y el importe correspondiente se calculard automaticamente mostrandose en el campo de

importe.
= Paso 4. SiestdnTcorrectos 165 datods Seleccione el botdn de”Salvar~ ¥~ seregistrard el-——
impuesto para esa factura.
>,
s Paso 5. En caso de que desee cancelar fa alta del impuesto de click al botdn Cancelar
7.3.2. Cambios o0 Modificacion de Informacidn,
Para modificar la informacidn del impuesto siga las siguientes instrucciones:
&
e Paso 1. Seleccione el impuesto que desea modificar con el botén de-buscar , una vez
&
que observe el registro deseado en la pantalla oprima el botén de Modificar y ubiquese

en el campo al que desea hacer ia modificacién con <TABULADOR>, <ENTER> o el
<MOUSE>.

NOTA: Algunos campos no podrén ser modificados ya que son los datos control 0 campos de
blsqueda en el Sistema (Num. DOCORECO, Num. Factura e Importe).

o Pasc 2, Una vez hechos los cambios necesarios seleccione el botén de Salvar para
registrar dichas modificaciones en la base de datos.

e Paso 3. Para cancelar la modificacién, selecciona el botén Cancelar
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7.3.3. Bajas de Impuestos.
Para eliminar los impuestos de una factura realice lo siguiente.
» Paso 1. §i no estd posicionado en el registro que desea dar de baja, por medio del boton de

3
basqueda, coloquese en el Impuesto que se desea borrar seleccionando con un click el

registro.

e Paso 2. Oprima ¢l botén de Bajas

« Paso 3. Aparecerd una pantalla para confirmar la baja. seleccione el boton Si. En caso de que
desee cancelar la baja seleccione el botdn No.

RECDPRE

@ LEsta teguro de botrar o registra?

Figura 42. Confirmacién.

NOTA: Si el Sisterna esta instalado en red y el registro que se desea dar de baja esta siendo
utilizado por otro usuario, el sistema desplegard un mensaje: “El documento estd siendo utilizado
por otro usuario; por lo que no podra dar de baja el registro existente, espere un momento o
inténtelo de nuevo™.
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7.4 CUENTA X LIQUIDAR.

En esta pantatla se registran los datos que seran tomados como base para la elaboracién de
una ficha de pago. Por tal motivo, serd necesario haber capturade previamente el volante
respectivo. Para ingresar a esta pantalla basta con dar click en la opcion de Cuenta X Liquidar en
el menu de Presupuesto.

7.4.1 Alta de una Cuenta X Liquidar.

Registro de las Cuentas X Liquidar,

Regittro de Cucntas x Ligudat [_10]
@ CUENTAS X LIQUIDAR
Nimaro de CxL No. Docoreco + No.Factura + Cve.Presupuestal N
2 13 03102 200004 FO0B0NZDNRI00W DL NNDN 3104190
Nombre Proveedor Fecha de Factura
| ABASTECEDORA LUMEN, S.A, DE C.V. {0z.65:2001
Ho.Docorece | No.Factural ~ Clave.Presupuastal+]
3 1!13:‘02 200004 FOG00020004000106 NOGN3404 100
3]0303 200004 FO0G0020004 000106 NDOD2401100
3|03.04 200004 FI000020004000106 NODC1103100
3(3333 200004 FE000620004000106 NORD 1306100
4 200004 FOGOOD2000£000106 NOGD2105100 -
4 . - . . -k - o -- - - . Y
| ow| «f »|[o] &) B & _! _J bf
Fidiur sigivie Gt | 20CORECD)

Figura 43. Registro de Cuentas por Liguidar.

e Paso 1. Para registrar una nueva cuenta por liquidar, sélo tendra que presionar el botén Nuevo
D

o Paso 2. Después seleccionara el documento que desee ingresar a la cuenta por liquidar de la
lista que tiene por titulo No. DOCORECO + No. Factura + Cve. Presupuestal, los campos
Nombre Proveedor y Fecha de Factura se llenarén automaticamente.

NOTA; El ntmero de la cuenta por liquidar es un consecutivo y el sistema lo asigna
automaticamente,
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e Paso 3. Si estan correctos los datos seleccione el boton de Salvar
cuenta por liquidar.

s Paso 4. En caso de que desee cancelar la cuenta por liquidar de click al botén Cancelar

y se registrara la

=

Con esto usted habra ingresado una factura a la cuenta por liquidar. Para ingresar otras
facturas a la cuenta por liquidar de click en el botén DOCORECO situado del lado derecho del

grupo de comandos y siga los siguientes pasos:

e Paso 1. Seleccione el documento que desee ingresar a la cuenta por liquidar de la lista que
tiene por tittlo No. DOCORECQ + No. Factura + Cve. Presupuestal, los campos Nombre

Proveedor y Fecha de Factura se llenardn automaticamente.

s Paso 2. Si estan correctos los datos seleccione el botén de Salvar
factura a la cuenta por liquidar.

e Paso 3. En caso de que desee cancelar la operacién de click al boton Cancelar

y se registrara la

NOTA: Recuerde que por reglamento solo puede ingresar hasta 10 facturas a una cuenta por

liquidar.

7.4.2. Bajas de Cuenta Por Liguidar.

Para eliminar una cuenta por liquidar haga:

e Pase 1. Por medio de los botones de desplazamiento o del boton de

=]
busqueda

seleccionando con un click el registro. coldquese en la C x L que desea borrar.

@ .

¢ Paso 2. Oprima el boton de Bajas

« Paso 3. Aparecera una pantalla para confirmar la baja, seleccionar el botén Si. En caso de que

desee cancelar la baja seleccione el botdn No.

@ Esla seqguio de borras of registra?

e

Figura 44, Confirmacion.
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NOTA: Si el Sistema estd instalado en red y el registro que se desea dar de baja esta siendo
utilizado por otro usuario. el sistema desplegard un mensaje: “El documento esta ocupado por

otro usuario; por lo que no podra dar de baja el registro existente, espere un momento o inténtelo
de nuevo”.

7.5 REGISTRO DE VOLANTE O CONTRARECIBO.

7.5.1 Alta del Volante.

-~ 'Ef la pantalla de Soficitud de-Pago del-mentd-de-Presupuesto-usted podra-registrar el ——
volante que da Presupuestos (D.G.P.O.P) por algin DOCORECO a la Unidad.

RECOPHE - Registio de Volante o Contraiecibo | _ (D
@ SOLICITUD DE PAGO
Tipo do D C Fochs - WM. DOCORECO
[0 ve Docortco Mo {28020 { []

Unided Administrativa IIP.IHUIIAL HEDERAL IIE COHCHIACION ¥ AREITRAJE

Purtide Presupoestsl * DATOS DEL YOLANTE DE RECEPCIOH
Clawe D -
T [200004Fo000020004008106H0082101131 ss0.00 . )
| 2101134 829.50 " . Bamers | ]
. jJ . R P v -
g " Feche | it
Totdobocorees| 3 131950 I
Lines de Crédio CuenteBencarls - 0

[seanrez ju100727578

Status |

Benoflciaria | TRELNAL FETERA [2 CONCLISCK N ¥ ARETTRAS

RO E

Primarc Climo Antwior

Figura 45. Volante o Contrarecibo.
» Paso . Seleccione el DOCORECO al cual desea registrar el volante con el botén de buscar

—J o los botones de desplazamiento, una vez que observe el registro deseado en la pantalla

oprima e! botén de Modificar

« Paso 2. Ingrese los datos det volante (Numero y Fecha). Para posicionarse en un campo utilice
<TABULADOR>, <ENTER> o el <MOUSE>.
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e Paso 3. Una vez que haya ingresado los datos correspondientes al volante seleccione el botén

e Paso 4. Para cancelar la operacion. seleccione el boton Cancelar ===,

de Salvar para registrar el volante.

7.5.2. Bajas del Volante.

Para eliminar un volante realice lo siguiente.

]

s Paso 1. Por medio de los botones de desplazamiento o del botén de busqueda.

cologuese en el DOCORECO al cual guiere eliminar el volante.

@ .

+ Paso 2. Oprima el botén de Bajas

o Paso 3. Aparecerd una pantalla para confirmar la baja, seleccionar el boton Si. En caso de que
desee cancelar la baja seleccione el botén No.

@ LEsta seguo de honar e ragistro?

3 8 |

Figura 46. Confirmacién,

NOTA: Si el Sistema esta instalado en red y el registro que se desea dar de baja estd siendo
utilizado por otro usuario, el sistema desplegard un mensaje: “El documento estd ocupado por
otro usuario; per lo que no podra dar de baja el registro existente, espere un momento o inténtelo
de nuevo”.
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7.6 REGISTRO DE LA FICHA DE PAGO,

En la pantalla de Ficha de Pago del mena de Presupuesto usted podra registrar la ficha de
pago del DOCORECO.

7.6.1 Alta de la Ficha De Pago.

RECOPHE - Ficha de Pago {Cuenta n Luquidar] i [_]o] <]

FIGHA DE PAGO

Tipo de Doctxierto

Mim. Docsyete  Fache FECHA YOLANTE VOLANTE

]Fm 1 DOCORICO MID

Uridad Adrrvinistrativa ITR.IHUNAL FEDFRAL DE CONCILIACION Y ARBUTRA JE

I o [esnrzon simazior | Hed8

Partide P1 ewupucsital

BATOS DE LA FICHA DE PAGO

Clave Presupuestal kmporte -
+] [200004F0000020024000105HEE0 2101131 550,09
| [200v04F 0008920004001 08H0002 101121 829.50 . mmcxl.l | o
. Lo a ot P A -
Foche da s Fiche de Page | /7
Totel do Doorees [ [ RIS R ' :
Linee de Crédite - Cuerts Banceria
!srulrs? |nwaszrsis
Beneficiario | TRECeAL FEDERL € CO.0.LACKHN ¥ ARETRIE Status |

EIEIRp|

mo Arterior 8

LRI 1D (d

Modifioar Cuard Canostae_ Salir |

)

Figura 47. Ficha de Pago.

Paso 1. Seleccione el DOCORECO al cual desea registrar la ficha de pago con el botén de

buscar o los botones de desplazamiento, una vez que observe el registro deseado en la

pantalia oprima el botén de Modificar

.

Paso 2. Ingrese los datos de la ficha de pago (Nimero de C x L y Fecha de la Ficha de Pago).

Para posicionarse en el campo utilice <TABULADOR>, <ENTER> o el <MOUSE>.

boton de Salvar

para registrarla.

Paso 3. Una vez que haya ingresado los datos correspondientes a Ia ficha de pago seleccione el
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e Paso 4. Para cancelar la operacion, seleccione el botén Cancelar

.!r

NOTA: Una vez que usted ingrese la ficha de pago de un DOCORECO el importe del mismo

pasa a ejercido y no podré recuperarlo.

7.7 DEVOLUCION.

7.7.1 Registro de Una Devolucion.

En la pantalla de Devolucion del meni de Presupuesto usted podrd registrar una
devolucion hecha por Presupuestos (D.G.P.O.P} a algin DOCORECO.

RECOPRE - Registia de Devoluciones

]EI DEVOLUCION

[IE]x]

. Fechs mnocov&oo
TIPO DE DOCORECO MK ]1: niodi

Unided Adrndnistrathia EIRLBI.!}IAL FLN RAL Dd COHCRLIACION ¥ ARBITHA HE

Num. de Volate 264§ Fecha do Votalte |of.082801 . DATOS DE LA DEVOLUCION

Partids Prasup Foct
Clave Presupuestal Wmporte [+
o {20800 18SHDSE21 01134 55009 Motivo
[ Trovensr M43 82050 . 2l
4 » i
Totsi de Dotoroeo 4130950 i ii
.
Beneficierio | (FIHAL FEOERSL 08 CONCLAMAS  ARBTRAZ . =l
Ste [~

L HEEIEEEL
[

Hema Arterior ﬂg.l-'ll Nodificar Borrar Busear impeimie Gumica

Figura 48. Registro de Devoluciones.

o Paso 1. Seleccione el DOCORECO a! cual desea registrar la
&

devolucidon con el boton de

buscar o los botones de desplazamiento, una vez que observe el regisiro deseado en la

7

pantalla oprima el boton de Modificar

o Paso 2. Ingrese los datos de la devolucién (Fecha y Motive). Para posicionarse en el campo

utilice <TABULADOR>, <ENTER> o0 el <MOUSE>.
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e Paso 3. Una vez que haya ingresado los datos correspondientes a la devolucion seleccione el

o
|

boton de Salvar para registrar la misma.

o Paso 4. Paracancelar la gperacion, seleccione el boton Cancelar

NOTA: Sélo podra registrar una devolucién a aquellos DOCORECOS que se encuentre en status
de volante (V).

'7.7.2. Bajas de una Devolucién,
Para eliminar una devolucion realice fo siguiente.

e Paso 1. Por medio de los botones de desplazamiento o del boton de
coloquese en el DOCORECO al cual quiere eliminar la devolucién.

@ .

L)
bﬁsq_ueda,

o Paso 2. Oprima el botén de Bajas

e Paso 3. Aparecerd una pantalla para confirmar la baja, seleccionar el boton Si. En caso de
que desee cancelar la baja seleccione el botén No.

@ ¢Esta saguno do borrar o isgitiio?

L __s i } éo I

Figura 49. Confirmacién.

NOTAS: Al dar de baja una devolucion el status del DOCORECO queda en V (volante), por lo
que el importe del DOCORECO seguird estando como comprometido. Si el Sistema esta
instalado en red y el tegistro que se desea dar de baja estd siendo utilizado por otro usuario, el
sistema desplegard un mensaje: “El documento estd ocupado por otro usuario; por lo que no
podra dar de baja el registro existente, espere un momento o inténtelo de nuevo™.
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7.8 CANCELACION.

7.8.1 Registro de una Cancelacién.

En la pantalla de Cancelacién del menil de Presupuesto usted podrd registrar la
cancelacion de un DOCORECO hecha por Presupuestos (D.G.P.O.P).

RECOPRE - Regittio de Cancelacién M= E3
CANCELACION
Tiga de Documenta Focha
|ormos |22p1:2001 I
Unidod Administrativa [TIIEUNAL FEDERAL Dt CORCILIACION ¥ AHBITRAJE
NGm. de Volanta W0 Fechade Volanta | 10.042001 DATOS DE LA CANCELACION
Postiia Presupustal 1T
Clwa Progupuestal Tporis
[ [zsseasrusasszeossosnivanzontion oo Motvo
| [zoswerasecazeosancatosnasiisaring 2100 . =]
[ * »
Total o Docoreco i 315000
Benefictaro[TRIEUIAL FEDERAL OE € ki o = 1l ¢ FE 7 id
i._J_J RIS N

Figura 50. Registro de Cancelacidn.

]
Paso 1. Seleccione et DOCORECO que desea cancelar con el botdn de buscar o los

botones de desplazamienio, una vez que observe el registro deseado en la pantalia oprima el

botén de Modificar

Paso 2. Ingrese los datos de la cancelacién (Fecha y Motivo). Para posicionarse en un campo

utilice <TABULADOR>, <ENTER> 0 el <MOQUSE>.

boton de Salvar

W

para registrar la misma.

Paso 4. Para cancelar la operacion, seleccione el botdn Cancelar .

Paso 3. Una vez que haya ingresado los datos correspondientes a la cancelacién seleccione el
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NOTA: Sélo podra registrar una cancelacion a aquellos DOCORECQOS que se encuentre en
status de EP o V (En Proceso o Volante). Cuando usted registre la cancelacion de un
DOCORECO el importe de! mismo que hasta este momento estaba comprometido pasa al

presupuesto disponible.

7.8.2 Bajas de Cancelacion.

Para eliminar una cancelacion realice lo siguiente.

R
~& Paso 1. Por medio de los~botones-de desplazamiento-o~del-boton-de ——I - blisqueda;

coloquese en el DOCORECO al cual guiere eliminar la cancelacion.

¢ Paso 2. Oprima el boton de Bajas

@ .

s Paso 3. Aparecerd una pantatla para confirmar la baja, seleccionar’el botdn Si. En caso de que

desee cancelar la baja seleccione el botén No.

Figura 51. Confirmacién.

NOTAS: Sélo podra dar de baja aquellas cancelaciones registradas para los DOCORECQS en
status EP (En Proceso). Si el Sistema estd instalado en red y el registro que se desea dar de baja
esta siendo utilizado por ofro usuario, el sistema desplegard un mensaje: “El documento esti
ocupado _por otro usuario; por lo que no podra dar de baja el registro existente, espere un

momento o inténtelo de nuevo”.
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7.9 REQUISICIONES.

Las requisiciones son compromisos por contratos ¢ pedidos que por lo general [a Unidades

tienen calendarizados.

7.9.1 Alta de una Requisicién.

Para registrar las requisiciones de la Unidad Administrativa en ¢l menu de Presupuesto en
la opcién de Requisiciones siga las siguientes instrucciones:

AECOPAE - Caplura de Acqueticiones

REQUISICIONES

ME !

Facha de Requisicidn

Clave P: al

Niim, de Reguisicion
n

Concapto o Observaciones

[ovorkonr [

d

Cant. Sclictada

Enérn Fehrero

o fm= ol
\nidad do medigs 1] B
= L}

Marzo

Nam. Volants

[ wswon [

1.616.00 |

S.Shb!]ﬂ | 19.616.00 I 1l}h1l:l]ﬂ

061600 |

v.oo |

| 000 |

Jullo Agosto

og0 | 000 | 000 | 000

Octuiwe Noviembre

[ 1os600 [

w600 [

10.616.00 I 10.516.00 ] 11.521 00

10.316.00 |

T om]

- Nambre guien Autaiizs

0.00 |

000 | 000 [ 0.00 | e

Tot. Ragulisicion Tot. Padidos
i 19.200,00

0:00

im mer Sglm

| 2] o ] 5| &) 5] 8] X]

_—_J !

Sofle:

Figura 52. Captura de Requisiciones.
o]
« Paso 1, Puede agregar un nuevo registro seleccionande el boton Nuevo - .

Paso 2. Automaticamente se ubica en el primer campo de la pantalla, que serd la clave
presupuestal.

Paso 3. Después de seleccionar la clave presupuestal debera llenar los campos restantes de la
requisicion. Para moverse al siguiente campo oprima las teclas de < ENTER >,
<TABULADOR> o ubique el cursor del <MOUSE> en ¢l campo deseado y haga click, asi
sucesivamente con los demés campos hasta terminar de capturar o seleccionar todos los datos,
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« Paso 4. Si estan correctos los datos seleccione el botdén de Salvar . el nimero de la
requisicién quedara grabado.

o Paso 5.En caso de que desee cancelar la alta de la requisicién seleccione el botén Cancelar

NOTAS: E! nimero de la requisicin es un consecutivo y el sistema lo asigna automaticamente.
Recuerde que la cantidad a comprometer por mes debe ser menor a la disponible en el mes
_ (mostrada en la pantalla), si usted introduce una cantidad mayor a esta el sistema le mandard un
mensaje de error, T T T :

Después de dar de alta la requisicion podra registrar los detalles de ésta como sigue:

o] |
del conjunto

e Paso 2. Después llene los campos: Concepto u Observaciones, cantidad solicitada y Unidad de

medida. Para moverse al siguiente campo oprima las teclas de < ENTER >, <TABULADOR>

0 ubique ¢! cursor del <MOUSE> en el campo deseado, asi sucesivamente con los demas
campos hasta terminar de capturar todos los datos.

2]

e Paso 3. Si estin correctos los datos seleccione el boton de Salvar, el concepto de la
requisicion quedara grabado,

e Paso 1. Para agregar un nuevo concepto seleccione el botén Nuevo detalle
de botones situados en la parte intermedia de la pantalla.

» Paso 4. En caso de que desee cancelar la operacion seleccione el botén Cancelar

NOTA: El campo de concepto no puede quedar vacio.

7.9,2, Cambios 0 Modificacion de Informacién.

Para modificar la informacién de la requisicién siga las siguientes instrucciones:

L
e Paso 1. Seleccione la requisicion que desea modificar con el boton de buscar o los
botones de desplazamiento. una vez que observe el registro deseado en la pantalla oprima el
o7
botén de Modificar vy ubiquese en el campo al que desea hacer la modificacién con
<TABULADOR>, <ENTER> 0 el <MOUSE>.
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NOTA: Algunos campos no podran ser modificados ya que son los datos control o campos de
bilsqueda en el Sistema (Nim. de Requisicion).

+ Paso 2. Una vez hechos los cambios necesarios seleccione el boton de Salvar para
registrar dichas modificaciones en la base de datos.

e Paso 3. Para cancelar la modificacion. setecciona el boton Cancelar

Para realizar cambios a los conceptos de la requisicion seleccione el concepto con el botén

]
de buscar del conjunto de botones situados al lado derecho del campo de Concepto u

Observaciones vy realice los pasos 1 a 3 anteriores.
Nota: Puede agregar o modificar la informacion de los conceptos siempre y cuando no sea menor
la cantidad comprometida que la ejercida por los pedidos anteriores en la requisicién.
7.9.3. Bajas de Requisiciones.
Para eliminar una requisicién realice lo siguiente.

R ] .
o Paso 1. Por medio del botdn de biisqueda o los botones de desplazamiento, coldquese
en la requisicién que se desea borrar.

@ .

s Paso 2. Oprima el botén de Bajas

o Paso 3. Aparecera una pantalla para confirmar la baja, seleccionar el botdn Si. En caso de que
desee cancelar la baja seleccione el botén No.

® JEsta segura de borrar el registra?

o te |

Figura 53. Confirmacion.

NOTA: Si el Sistema esta instalado en red y el registro que se desea dar de baja estd siendo
utilizado por otro usuarto, el sistema desplegara un mensaje: “El documento esté siendo utilizado
por otro usuario; por lo que no podrd dar de baja el registro existente, espere un momento o

inténtelo de nuevo™.
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716 PEDIDOS.
7.10.1 Alta de Pedidos.

Para registrar los pedidos en el menu de Presupuesto en ia opcidn de Pedidos siga las
siguientes instrucciones:

RECOPRE - Registso de Pedidoz o Contialos [.[O]>]
=
PEDIDOS
Nim. Requisicidn Risn. Votanls Morto Totak
—— ' ERTETT i = el

Clava Prasupuestal IZI]i)UﬂJ FOgU0020004000 166M0UD 16D 1100

. Nm. Pedido | 1] Fecha | 05/0742001

Nombre
[ Tot. Pudida | 000
OksanRciones Status det Patido
| =l F Solicitud
" Pagado
k|

(Wil o] o] 5] B8] =] 5] 5] 8] X o]
Prirars  Gaimo o it oo _Wodtow Gomw . Butw “mprimir Dacdw avesr  wlir

=

Figura 54. Registro de Pedidos o Contratos.

¢ Paso 1. Para registrar un nuevo pedido a una requisicion previamente capturada, solo tendrd
- Ll
que presionar el botén Nuevo .

« Paso 2. Seleccione de la lista Nim. Requisicion la requisicidn para la cual desea registrar el
pedido. Después debera llenar los datos del pedido.
=

o Paso 3. Si estin correctos los datos seleccione el botén de Salvar y se registrara el
pedido para la requisicion seleccionada.
i
4-7-'

» Paso 4. En caso de que desee cancelar la alta del pedido de click al botén Cancelar .

NOTAS: Para ingresar pedidos es necesario tener una requisicion previa donde queden
soportados los pedidos o contratos que se estan pagando. Si el status del pedido esta en Solicitud
el importe del mismo estard como comprometido. Cuando usted ponga el pedido en status de
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pagado pasard a ejercide. Recuerde que el importe del pedido no debe exceder al comprometido
en la requisicion si esto sucede el sistema mandard un mensaje de error.

7.10.2. Cambios o Modificacién de Informacién.

Para modificar la informacion de un pedido siga las siguientes instrucciones:

¢ Paso 1. Seleccione el pedido que desea modificar con el botdn de buscar o los botones
de desplazamiento, una vez que observe el regisiro deseado en la pantalla oprima el boton de

Modificar y ubiquese en el campo al que desea hacer la modificacion con

<TABULADOR>, <ENTER> o el <MOUSE>.

NOTA: Algunos campos no podran ser modificados ya que son los datos control o campos de
bisqueda en el Sistema (Num. de Requisicién. Num. Volante Monto total y Clave

Presupuestal).

o Paso 2. Una vez hechos los cambios necesarios seleccione el botén de Salvar

@ para

registrar dichas modificaciones en la base de datos.

e Paso 3. Para cancelar ia modificacion, selecciona el boton Cancelar .

7.10.3. Bajas De Pedidos.

Para eliminar un pedido realice lo siguiente.

[~
e Paso 1. Por medio del botdn de —, busqueda o los botones de desplazamiento, coléquese

en el pedido que se desea borrar.

s Paso 2, Oprima el botén de Bajas

e Paso 3. Apareceri una pantalla para confirmar la baja. seleccionar el botén Si. En caso de que

desee cancelar la baja seleccione el boton No.
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RECOPRE '
@ ¢Esta segueo da borar el registro?

-

Figura 55. Confirmacidn.

NOTA: Si el Sistema esta instalado en red y el registro que se desea dar de baja esta siendo

.. _utilizado_por_otro_usuario, el sistema desplegara un mensaje: “El documento estd siendo utilizado

por otro usuario; por lo que no podrd dar de baja el registro existente, espere un momento o

inténtelo de nuevo™.

711 CATALOGO DE TIPQ DE DOCUMENTOS.
7.11.1 Alta de Documentos.

A esta pantalla usted podra acceder por medio de! meni de Cat
opeidn (Tipos de Documentos).

AEEOPAE - Caiélnqu de Tigo de Decumenlas

@ CATAI.OGO DE TIPO DE DOCUHENTOS FUENTE

_,TIPO“, o

& Documente

.":“, L Descripcion dni.Decumtmo
. r L € Putalle

. € a0 Impuasto

I Y O

Primea  Ofimc  igsor  Bguwis  Mave  Sodfew Berrw  Buses  wagnimlr Guardw Cwowar  Salr

alogos en la primera

M=

Figura 56. Catélogo de Tipo de Documentos.

Ll
e Paso 1. Para registrar un nuevo documento, solo tendra que presionar el botén Nuevo .

e Paso 2. Después seleccionara el tipo de documento: Documento (fondo revolvente, pago
proveedor, etc.), Detalle (facturas, notas, comprobantes, etc.), IVA o impuesto.

» Paso 3. Capture la descripcion del documenito.
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%

e Paso 4. Si estdn cormrectos los datos seleccione el botdn de Salvar y se registrard el
documento en la base de datos.

e Paso 5. En caso de que desee cancelar la operacién de click al botén Cancelar .

7.11.2. Cambios o Modificacion de Informacion.

Para modificar la informacion de algun registro capturado previamente siga las siguientes
instrucciones:

o Paso 1. Seleccione el registro que desea modificar con los botones de desplazamiento o el

-
botén de buscar , una vez que observe el registro deseado en la pantalla oprima el botén
de Modificar y ubiquese en el campo al que desea hacer la modificacién con

<TABULADOQOR>, <ENTER> o0 el <MOUSE>,

NOTA: Algunos campos no podrdn ser modificados ya que son los datos control o campos de
biisqueda en el Sistema por lo que estos campos no se habilitaran.
=

e Paso 2. Una vez hechos los cambios necesarios seleccione el boton de Salvar para
registrar dichas modificaciones en la base de datos. _
i

e Paso 3. Para cancelar la modificacion, selecciona el boton Cancelar

7.11.3. Bajas de Documentos.

Para eliminar un registro realice lo siguiente.

]

s Paso 1. Por medio de los botones de desplazamiento o del botén de bisqueda A
coloquese en el registro que desea borrar.

s Paso 2. Oprima el boton de Bajas

s Paso 3. Aparecera una pantalla para confirmar la baja, seleccionar el botén Si. En caso de que
desee cancelar la baja seleccione el boton No.
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L8] Mo I

Figura 57. Confirmacidn.

NOTA: Si el Sistema esta instalado en red y el registro que se desea dar de baja esta siendo
utilizado por otro usuario, el sistema desplegara un mensaje: “El documento esté siendo utilizado
per otro usuario; por lo que no podra dar de baja el registro existente, espere un momento o

7.12 CATALOGO DE BANCOS.

7.12.1 Alta de Cuentas Bancarias.

Para registrar una cuenta bancaria de click en el ment de catilogos y seleccione la opeidn
Cuentas Bancarias enseguida realice lo siguiente:

RECOPRE - Cataloga de Bancos W=
@ ' CATALOGO DE BANCOS
Rémaro de Cosna Hombra dal Banca '
! .
. - Diracclén . Telifons
c;n;;ﬁ_?éil'ﬁanu e l -N. - s u;u"."
Abrevistury Fimaes Autorizadas :
- |
N |
L l .
v <] of & &l &l @ u W = [
mnm hmspmmwwwm mmmmw:w.

Figura 58. Catilogo de Bancos.

'h]
o Paso 1. Para dar de alta un nuevo registro, sdlo tendré que presionar el botén Nuevo __I
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¢ Paso 2. Después registre los campos de la pantalla. Para moverse al siguiente campo oprima
las teclas de < ENTER >, <TABULADOR> o ubique el cursor del <MOUSE> en el campo
deseado, asi sucesivamente con los demas campos hasta terminar de capturar todaos los datos.

s Paso 3. S5i estan correctos los datos seleccione el botén de Salvar y se registrara la
cuenta bancaria en la base de datos.

s Paso 4. En caso de que desee cancelar la operacion de click al botdn Cancelar

NOTA: El nimero de cuenta no puede quedar vacio, si esto sucede el sistema le mandard un
mensaje y no podra grabar la cuenta hasta registrarsela.

7.12.2. Cambios o Modificacién de Informacion.

Para modificar la informacién de algln registro capturado previamente siga las siguientes
instrucciones:

e Paso i. Seleccione el registro que desea modificar con los botones de desplazamiento o el

&

botdn de buscar _‘ una vez que observe el registro deseado en la pantalla oprima el botén
o

de Modificar y ubiquese en el campo al que desea hacer la modificacidn con

<TABULADOR> , <ENTER> 0 el <MOUSE>,

NOTA: Algunos campos no podran ser modificados ya que son los datos control o campos de
bisqueda en el Sistema por lo que estos campos no se habilitarin.

e Paso 2. Una vez hechos los cambios necesarios seleccione el boton de Salvar para
registrar dichas modificaciones en la base de datos.

=
e Paso 3. Para cancelar la modificacidn, seleccione el boton Carncelar lmmd.

7.12.3. Bajas de Documentos.

Para eliminar un registro realice lo siguiente.

5
e Paso 1. Por medio de los botones de desplazamiento o del botén de J busqueda,
coléquese en ¢l registro que desea borrar.
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R

o Paso 2. Oprima el boton de Bajas

+ Paso 3. Aparecerd una pantalla para confirmar la baja, seleccione el botdn Si. Si desea
cancelar la baja seleccione el botén No.

RECOPRE

@ (Esta seguio de bormas 8 ragistio?

7.13 CATALOGO DE PROVEEDORES.

7.13.1 Alta de Proveedores,

Del meni de catdlogos seleccione la opcidén Proveedores y siga las siguientes
instrucciones:

RECOPRE - Catdlogo de Proveedmes RI=TEY

@ : CATALOGO DE PROVEEDOR

Ragistra Federal de Causantes i

" Razén Social [

Teléfone ]_
Reforenclas - ]

¥

il=]
x[l
o

|“‘ ijmuimlmig“g?l;nfm

Figura 60. Catalogo de Proveedores.

e L

)

o Paso 1. Para dar de alta un nuevo registro, sélo tendrd que presionar el botén Nuevo
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e Paso 2. Después llene los campos de la pantalla. Para moverse al siguiente campo oprima las
teclas de < ENTER >. <TABULADOR> o ubique el cursor del <MOUSE> en el campo
deseado. asi sucesivamente con los demas campos hasta terminar de capturar todos los datos.

o

e Paso 3. Si estdn correctos los datos seleccione el botdn de Salvar y se registrara el

proveedor en la base de datos.

o Paso 4. En caso de que desee cancelar [a operacidn de click al botén Cancelar .

NOTA: Los campos de registro federal de causantes y razén social no pueden quedar vacios.
si esto sucede el sistema le mandard un mensaje y no podrd grabar el proveedor hasta que
capture dichos campos.

7.13.2. Cambios o Modificacién de Informacién.

Para modificar la informacién de algln registro capturado previamente siga las siguientes
instrucciones:

e Paso 1. Seleccione el registro que desea modificar con los botones de desplazamiento o el

®
botén de buscar , una vez que observe el registro deseado en la pantalla oprima el boton
de Modificar y ubiquese en el campo al que desea hacer la modificacién con

<TABULADOR>, <ENTER> 0 el <MOUSE>.

NOTA: Algunos campos no podréan ser modificados ya que son los datos control o campos de
bisqueda en el Sistema por 1o que estos campos no se habilitardn.
")

o Paso 2. Una vez hechos los cambios necesarios seleccione el boton de Salvar para
registrar dichas modificaciones en la base de datos.
i'"
—'I

e Paso 3. Para cancelar 1a modificacion, seleccione el boton Cancelar .

7.13.3. Bajas de Registros.
Para eliminar un registro realice lo siguiente,

5
e Paso 1. Por medio de los botones de desplazamiento o del botén de bisqueda —I
coloquese en el registro que desea borrar,
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@J

s Paso 2, Oprima el botén de Bajas

s Paso 3. Aparecerd una pantalla para confirmar la baja, seleccione el boton Si. Si desea
cancelar la baja seleccione el botdn No.

RECOPRE
€3

i iEsta saguro de borae el registro?

{ f i Ho |

E‘iéur# 61. Cbnﬁrmacién.
7.14 CATALOGO DE OBJETO DEL GASTO.

7.14.1. Cambios o Maodificacién de Informacién.

Del ment de catalogos seleccione la opcion Objeto del Gasto.

HECUPHE - Caldloga de Ubieto del Gaslo M+ E

@ GATALOGO DE OBJETO DEL GASTC

Objate dol Gasto

Ducripcldm |
ﬂpodné-am — ‘ .
Gasto Espacifice | K ih .
Fuenta Financiara I_ '
R A LT

Figura 62. Catilogo de Objeto del Gasto.

Para modificar la informacién de algin registro siga las siguientes instrucciones:

« Paso 1. Seleccione el registro que desea modificar con los botones de desplazamiento o el

&
botén de buscar . una vez gue observe el registro deseado en la pantatla oprima el boton
de Modificar y ubiquese en el campo al que desea hacer la modificacion con

<TABULADOR>, <ENTER> o el <MOUSE>.
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NOTA: Algunos campos ne podran ser modificados ya que son los datos control o campos de
busqueda en el Sistema por lo que estos campos no se habilitaran.

=

e Paso 2. Una vez hechos los cambios necesarios seleccione el botén de Salvar para
registrar dichas modificaciones en la base de datos.

e Paso 3. Para cancelar la modificacion, seleccione el botén Cancelar

NOTA: En este catdlogo sélo podrad modificar la informacién del objeto del gasto de la clave
presupuestal y no podra borrar informacion por acuerdos previamente establecidos.

7.15 CAPTURA DE LA ASIGNACION.

Aqui podra dar de alta aquellas claves presupuestales descentralizadas u otro tipo de
claves presupuestales con sus respectivos presupuestos ademas de dar mantenimiento a las ya
registradas.

7.15.1 Alta de Claves Presupuestales.

Del mena de Procesos Especiales seleccione la opeidn Captura de la asignacion.

AECOPRE - Caplura de Asignacidn Qriginal M

E . PRESUPUESTOS

'
i
. !

B - rl
AN RA  UR UE o6 T6  oE ees

vamu—l—]—n—r—“r“r—{—;—r“r—r—l— —

Conceplo du la Pavtida |

'l";'brig]nal ™ Meodificado T Comp tdo ™ Comp Id I™ Ejeccid rEjemdn . l"DIunnIhln
' : o Requisici Docarecs anuidchinls .
PRESUPUESTO i S
Enoro Febraro Marzo Abed Mo Junka ¢
| oo0 | oo | 000 { noo | o0 | one |
Julo Agesto Septiambre Octuben Nowlembrs Diclernbie | :
| 000 | 000 | oo | oog | [ [T
. i

Tropeimir Bamar

zla ala EE

Figura 63. Captura de Asignacién Original.
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Si desea dar de alta una nueva clave presupuestal realice lo siguiente:
2]

o Paso 2. Después llene los campos de la pantalla. Para moverse al siguiente campo oprima las
teclas de < ENTER >, <TABULADOR> o ubique el cursor del <MOUSE> en el campo
deseado, as{ sucesivamente con los demdas campos hasta terminar de capturar todos los datos.
No olvide seleccionar el tipo de presupuesto que desea capturar para la clave presupuestal que
va a dar de alta.

e Paso 1, De click en el botdn Nuevo

- ol —

o Paso 3. Si estdn correctos los datos seleccione el botdn de Salvar y se registrard la clave
presupuestal en la base de datos.

NOTA: Ningiin campo de la clave presupuestal puede quedar vacio si esto sucede el sistema
mandara un mensaje con la leyenda : “La clave presupuestal no puede quedar vacia” y no grabard
el alta.

7.15.2. Cambios o Modificacién de Informacién.

Para modificar la informacién de alguna clave presupuestal siga las siguientes

instrucciones:
5]

&
observe el registro deseado en la pantalla oprima el boton de Modificar y ubiquese en el
campo al que desea hacer la modificacion con <TABULADOR> , <ENTER> o el <MOUSE>.
Si desea modificar algn presupuesto recuerde seleccionarlo para que el sistema le muestre el
monto para éste en cada mes y le pueda hacer las modificaciones pertinentes.

e Paso 1. Seleccione el registro que desea modificar con el botdn de buscar , una vez que

NOTA: Algunos campos no podran ser modificados ya que son los datos control o campos de
busqueda en el Sistema por lo que estos campos no se habilitaran.
| ]
para

e Paso 2. Una vez hechos los cambios necesarios seleccione el boton de Salvar
registrar dichas modificaciones en la base de datos.
)
)=

o Paso 3. Para cancelar la modificacidn, seleccione el botdn Cancelar .
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7.15.3. Bajas de Claves Presupuestales.

Para efiminar un registro realice lo siguiente.

LY
s Paso 1. Por medio del boton de biisqueda , coldquese en el registro que desea borrar.

@ -

e Paso 2, Oprima el boton de Bajas

e Paso 3. Aparecerd una pantalla para confirmar !a baja, seleccione el botéon Si. Si desea
cancelar la baja seleccione el botdn No.

@ ¢Esta seguo de borrar el registio?

= v |

Figura 64. Confirmacidn.

NOTAS: Si la clave presupuestal que desea borrar tiene registrado algin movimiento ¢l sistema
le mostrard un mensaje diciéndoselo y no podrd eliminarla. Si el Sistema esta instalado enred y €l
registro que se desea dar de baja estd siendo utilizado por otro usuario, el sisterna desplegard un
mensaje: “El documento estd ocupado por otro usuario; por lo que no podrd dar de baja el registro
existente, espere un momento o inténtelo de nuevo”.

Los movimientos de altas, bajas y cambios de claves presupuestales sélo podran
realizarlos aquellos usuarios que tengan permiso debido a fa importancia de esta informacion.
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7.16 PRESUPUESTO ORIGINAL.

Esta pantalla ubicada en el mddulo de Procesos éspeciales le va a permitir cargar el
presupuesto que Presupuestos le asigna 2 la Unidad Administrativa, por lo que solo debe
efectuarse al inicio de afio.

HECUPRE- Caigar Pretupuesto [ [O] =]

= = . et .- — -

__ . [B] _asmemrcion omiamar

rerrocesar | [[__SALR

Figura 65. Cargar Presupuesto.

Para cargar el presupuesto original de la Unidad Administrativa basta con dar click en el
botdén de REPROCESAR.

NOTA: Si después de cargar el presupuesto vuelve a efectuar dicha operacidn el presupuesto
volverd a cargarse y perdera la informacion que tenia capturada.

7.17. PRESUPUESTO MODIFICADO.

Pantalla de captura de los movimientos de afectacion presupuestal (ampliaciones,
reducciones, adiciones o reintegros).
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7.17.1 Alta de Movimientos de Afectacion.

Del ment de Procesos Especiales seleccione la opeidn Presupuesto Modificado y siga las

siguientes instrucciones:

RECUOPAE - Registio del Prerupuesto Modificado | (0] %]
E PRESUPUESTO MODIFICADO
Clave Presupuestal Mes

Mo Afox. Prosun. |200004FON0C020004000105NO001 103100 (03 I Fechadet
I E T ity Mam, Oficls
[een72001 i to

Importe importe
Acumulado _ Modificado
i 174437155 r—m
wfm] Jo o I_Jf_lilil_J_l_J 2]
timers  Ultima _ Ardarior Siguienbe  tewvo Moo

Figura 66. Registro del Presupuesto Modificado.

o]
Nuevo .

reducciones, adiciones o reintegros).
Paso 3. Enseguida seleccione la clave presupuestal a la cual le va a registrar
el mes. Finalmente llene los campos restantes de la pantatla. Para moverse al

Paso 1. Para registrar un nuevo movimiento presupuestal, sélo tendra que presionar €l boton

Paso 2. Después seleccione el tipo de movimiento de afectacidn presupuestal (ampliaciones,

el movimiento y
siguiente campo

oprima las teclas de < ENTER >, <TABULADOR> o ubique el cursor del <MOUSE> en el
campo deseado, asi sucesivamente con los demds campos hasta terminar de capturar todos los

datos.

Paso 4. Si estan correctos los datos seleccione el botén de Salvar
movimiento en la base de datos.

Paso 5. En caso de que desee cancelar ia operacién de click al botén Cancelar

y se registrara el

7
e
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7.17.2. Cambios o Modificacion de Informacién.

Para modificar la informacién de algin movimiento capturado previamente siga las
siguientes Instrucciones:

o Paso 1. Seleccione el registro que desea modificar con los botones de desplazamiento o el

]
boton de buscar , una vez que observe el registro deseado en la pantalla oprima el botén

de Modificar v ubiquese en el campo al que desea hacer !a modificacién con
<TABULADOR> , <ENTER> 0 el <MOUSE>.

NOTA: Algunos campos no podran ser modificados ya qu; son los datos control o cam;o; de
busqueda en el Sistema por lo gue estos campos no se habilitaran.

e Paso 2. Una vez hechos los cambios necesarios seleccione el boton de Salvar para

registrar las-modificaciones-en la-base de datos. - = ——

o Paso 3. Para cancelar la modificacion, seleccione el botdn Cancelar

7.17.3. Bajas de Registros.

Para eliminar un registro realice lo siguiente.

&
« Pase 1. Por medio del botén de bisqueda ——I o los botones de desplazamiento, coldquese
en el registro que desea borrar,

e Paso 2. Oprima el botdn de Bajas

e Paso 3. Aparecerd una pantalla para confirmar la baja, seleccione el botén Si. Si desea
cancelar la baja seleccione el boton No.

@ iEsta teguio de.borral el ragistio?

o P |

Figura 67, Conftrmacién.
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NOTAS: Si la clave presupuestal que desea borrar tiene registrado algiin movimiento el sistema
le mostrara un mensaje diciéndoselo y no podrd eliminarla. Si el Sisterna esta instalado enred y el
registro que se desea dar de baja esta siendo utilizado por otro usuario, el sistema desplegarad un
mensaje: “El documento esta ocupado por otro usuario; por lo que no podrd dar de baja el registro
existente. espere un momento o inténtelo de nuevo™.

7.18 CONTROL DEL SISTEMA.

Esté modul6 sirve para el registro y control del DOCORECO de la Unidad Administrativa
a la que va a referir el sisterna y los datos correspondientes al llenado del mismo.

7.18.1. Cambios 0 Modificacién de Informacion.

Del men de Utilerias seleccione la opcion Control del Sistema y siga las siguientes

instrucciones.

RECOPHE -

IEI

Datos Contiol de 1o Uredad Admrustiatees

PARAMETROS DE CONTROL

[ 15] =]

UNIDAD ADMINISTRATIVA - T T

Ciave I Nombrs I'IT!IEJUNAL FEDERAL Ok CONCILIACION ¥ ARBI RAJE

Linea de Crédito 504.8792

Bance [BITAL

Poguese a (Docoreco} |miTaL

Iniciales y Nombre quien Revisa IRRAD{W IC.P. ARFURRD DOMINGUEZ BATISTAT - :

mrmnmm]nu

llIC. GUILLERMO V. FERNANDEZ DE LA HAZA

" Poesto queen Autortra {rrR

mur.:xuwlhr| g‘ mnmm !

CGN’I’ABILIDAIJ [ A Rn

y Momwe guien Autorize [ECL

[eouarDA Creavez LOPEZ R

Iniciolesy Nambro quien Favisa [nnr

[RUBEH RODRIGUEZ REYES

o

BockRear

Oy

imprivie Ousrcr  Carmadar

Salir

Figura 68. Datos de Control de la Unidad administrativa.

e Paso 1. Oprima el boton de Modificar

.

e Paso 2. Capture los datos del la Unidad Administrativa asi como el folio de iniclo del
DOCORECO y ta C X L. Para moverse de un campo a otro utilice <TABULADOR>,

<ENTER> o el <MQUSE>,
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(%

¢ Paso 3. Una vez registrados los datos seleccione el boton de Satvar para registrar dichas
modificaciones en la base de datos.

e Paso 4. Para cancelar la modificacion, selecciona el botén Cancelar

NOTA: Debido a que son datos control para el sistema en este modulo no hay bajas.

7.19 MANTENIMIENTO A LA BASE DE DATOS.

"'En este’ modulo usted~va ‘a podér darle mantenimiento-a la-base de datos del sistema  —
RECOPRE.

RECOPRE - Manterimiento a s Baze de Dalos

‘ —_Compaciar Arcnives |

Ragenerar fndices i

.

Figura 69. Mantenimiento a la Base de Datos.

s Compactar archivos le va a permitir climinar fisicamente de la base de datos aquellos
registros que haya eliminado con el botén de borrar en cada una de las pantallas. Ya que
cuando usted borra un registro con este botén el sistema sélo le pone una marca y al realizar la
operacién de compactar archivos los elimina definitivamente. Para realizar esta operacion solo
de click en el botén Compactar Archivos.

¢ Laopcidn Regenerar fndices se utilizara en caso de gue exista una anomalia en el orden de
los datos o cuando no se haya cerrado el sistema con la opcion salir del mismo, basta con dar
click en el boton Regenerar Indices.

o Para salir de la pantalla de click en el boton Salir.

NOTA: Para hacer uso de esta opcion deben estar todos los usuarios fuera del Sisterna y s6lo una
méquina podra ejecutar esta opcidn.
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7.20 SEGURIDAD.

El modulo de seguridad tiene como objetivo crear nuevos accesos a usuarios, asi como
asignarle derechos para los diferentes médulos con los que cuenta ¢l sistema RECOPRE.

7.20.1 Alta de Usuarios.

En el mena de Utilerias seleccione la opcion Seguridad y siga las siguientes Instrucciones:

RECOPRE - Asignacian de Desechos para Uzuanas del Sistema [ -{0O]

= REGISTRO DE USUARIOS
Ususarlo Nombra del Usuario

Ifc-x ADMINISTRADOR -]

Clave de Acteso

|n§-o@ -

¥ PRESUPUESTO ¥ CATALOGOS

 Docaracts M Tipcs de Documentas

F tuana ¥ Ugitder 17 Barcos

I wefante 4 Cantraroute
W Fichiz de Paga

F Broveedares
F Chjeta gal Gazta

W Despiucidn

F Cangetacitn F hepores

W Requsicidn P Presupiestsles

W Pedido P Ooumarias Fataniss

P Edc Bpr Presupuestai

I™ Camblo al Presupuesio
F Baja da Claves Presupuestales.

F PROCESOS ESPECIALES
- Aggnacion Presupoepial
¥ Frasypuesto Snginal -
F Presupues'o todifinadn
W Transferencts de Archrias .
® FILERIAS
¥ Segurdad
F Beindexar
F Crsieat del Sistema
. W Audrsria d2 Moduloe

EH{

_m_mm: Jitimo

mir_Guarciee Caneelar _Salir

HECEOORET)

Figura 70. Asignacién de Derechos para Usuarios del Sistema.

0O
s Paso 1. Para registrar un nuevo usuario, solo tendrd que presionar €] botdn Nuevo —I

¢ Paso 2. Después llene los campos: usuario, clave de acceso y descripcion del usuario, ademas
de los permisos que va a tener el usuario sobre los modulos y las pantallas del sistema
RECOPRE. Para moverse al siguiente campo oprima las teclas de < ENTER >,
<TABULADOR> o ubique el cursor del <MOUSE> en el campe deseado, asi sucesivamente
con los demds campos hasta terminar de capturar todos los datos.

e Paso 3. Si estan correctos los datos seleccione el botdn de Salvar

usuario en la base de datos.

= Paso 4. En caso de que desee cancelar la operacion de click al botén Cancelar b

%)

y se registrara el

>

’
"
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NOTA: Los campos de usuario v password no pueden quedar vacios. si esto sucede €l sistema le
mandara un mensaje y no podré dar de aita a ese usuario hasta que capiure dichos campos.
7.20.2. Cambios 0 Modificacién de Informacién.

Para modificar la informacién de algiin registro capturado previamente siga las siguientes
instrucciones:

» Paso 1. Scleccione ei registro que desea modificar con los botones de desplazamiento o el

=
- -botdn-de-buscar_—, una-vez que-observe-el registro deseado en-la-pantalla oprima el botén
de Modificar y ubiquese en el campo al que desea hacer la modificacién con

<TABULADOR> , <ENTER> 0 el <MOUSE>.

NOTA: Algunos-campos no podrin-ser-modificados-ya que son los-datos-control-0-campos de— —
bilsqueda en el Sistema por lo que estos campos no se habilitaran.

s Paso 2. Una vez hechos los cambios necesarios seleccione el boton de Salvar para
registrar dichas modificaciones en la base de datos.

¢ Paso 3. Para cancelar la modificacién, seleccione el botdn Cancelar

7.20.3. Bajas de Usuarios.
Para eliminar un usuario realice lo siguiente.

]
e Paso 1. Por medio de los botones de desplazamiento o del botén de bisqueda \
coloquese en el registro que desea borrar.

@ .

+ Paso 2. Oprima el botdon de Bajas

s Paso 3. Aparecerd una pantalla para confirmar la baja, seleccione el botén Si. Si desea
carcelar la baja seleccione el boton No.
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RECOPRE

® :Esta saqueo de borar of rogistro?

|{_m__:$|' I No

Figura 71. Confirmacidn.

7.21 AUDITORIA DE MODULOS.

En este madulo usted va a poder ver las operaciones que los usuarios del sistema han
realizado, asi como también podra obtener un reporte de las mismas.

RECOPAE - Auditorio de Madulos

B

AUDITORIA DE MODULOS

- 10]x]

Movimlento |41 TA DE DETALLE !
RESULTADOS g
Usuaro Rumbre de Usuarl Movimi {Documunt{Num. de Operadal+]
FOX ADMINISTRADOR ALTA DE DETALLE 1[0o001.3
FOX ADMINISTRADOR ALTA DE DETALLE 1[oo0022
FoxX ADHINISTRADOR ALTA DE DETALLE z[000012 =
FOX ADMINISTRAGOR ALTA DE DETALLE z[000022
FOX ADMINISTRADOR ALTA DE DETALLE 3[06001 3410
FOX ADMINISTRADOR ALTA DE DETALLE 3[00002 83407
FOX AGMINISTRADOR ALTA DE DETALLE 30063 303
FOX ADHINISTRADOR ALTA DE DEVALLE 300004 134
FOX ADMINISTRADOR ALTA DE DETALLE 300005 7333
FOX ADMINISTRADOR ALTA DE DETALLE 4| oooat, -
A - »
DY | I =3
- Glohal Salic
Figura 72. Auditoria de Mddulos.

Para poder revisar la auditorfa basta con seleccionar de la lista Movimiento, el
movimiento que desea y en la tabla apareceran el usuario, el nombre de éste asi como el
movimiento, el numero de documento y operacion.

Para imprimir la informacién que observa en la pantalla basta con dar click en el botén

Global.
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8. BUSQUEDA (Localizar registros).

Para ubicar un registro en especial en cualquier pantalla del sistema, realice lo siguiente.

Para localizar un registro puede utilizar los botones de desplazamiento:

E Boton inicio EI Boton final
L E Botén siguiente E Boton anterior

Figura 73. Botones de Desplazamiento.

Al seleccionar Ins botones, automaticamente se van desplegando los registros.

También se puede utilizar el botén de Busqueda rapida de forma sencilla.

Basgueda

&R

Al dar click en el botn de buscar éste desplegara una lista con los registros almacenados.
Para scleccionar un registro, solo dé un click en él y sus datos apareceran en la pantalla.

FACTURAS (NOMFACTURA - CLAVE PRESUPUESTAL - FECHA DOCORECD « IMPORTE]
1 200004F0000020004000106M0002101131 28/07/2001 § 550
2 200004 FDO000200C400C 1060002101131 28/07/2001 3 B30

Click para Selaccionss

Figura 74. Resuitado de la Busqueda.

NOTA: El botén de busqueda funciona de la misma forma en todas las pantallas del sistema al
igual que los botones de desplazamiento.
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9. REPORTES.

En seguida se muestra la manera de obtener los reportes del sistema RECOPRE.

9.1. REPORTE DE DOCORECO.

Si desea imprimir ¢l DOCORECO en la pantalla de DOCORECO y después de posicionarse

en el registro deseado siga los siguientes pasos:

* Paso 1. Seleccione el botén de Imprimir

&

, al seleccionarlo el sistema preguntard si el

reporte serd enviado a la impresora (botdn Si), el caso contrario serd visualizarlo en la pantalla,

es decir, en Vista Previa (boton No).

RECOPRE

@ Desea imprimir 7

St

(I

B - /SO,

Q H

Figura 75. Confirmacién.

e Paso 2. Elija la opcidn, dependiende de como desea obtener su informacion.

NOTAS: Para poder imprimir un DOCORECQ, debe contener registro de detalles. En caso de
mandatlo a ta impresora, verifique que ésta se encuentre en linea.
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A mema ) [ 5 1omm 1 | ]
2 FOUD CONTARLE YOLANTE DE FECEPGION OE COCUNENTIA A REVRAON
B ] | [re. g | e ]
P )

IIEBFEFFHBBEDHMUDR ARYASE TRANMTAR B0 LA REBFCHBABLIDAD OEL TMWAR CE LA
UMDAD ACKIMETRATIVA B PADG DE § 1Emno

~=7yN ML VEINTE PE S0 00190 M. M
»: ELECTROMATERUMLE3 WICTORSA, SA DE CW,

FELAGON DE DOCUNENTTS
n TROCE LA D FECHR I BT O MATON SOOI A NPONRTE
Boa|  DOCWENTO_
1 IPET LW 1= MR FLECTROGATEEVNE MEITHUA XA BF NEN - IO Ry ]
a PCT LW - sl [FLE CTHDAS TR S MICRDAM, A B Am
PAGUERE EAJD La REEPGNSAS LIDAD DEL TOTAL |3 tasug

TITLAAR D€ Ui LW DD ADMMETRATIVA

LIC. GABHRI ELA VELLAYYE RCO
o e DIRECTOA DE PAESUPUESTO

Figura 76. Reporte DOCORECO.
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9.2. REPORTES PRESUPUESTALES.
Del ment de REPORTES se podran obtener los informes siguientes.

En la pantalla de informes presupuestales debera elegir el tipo de presupuesto del cual
requiere obtener el reporte, ademas de si lo quiere imprimir 0 mostrarlo en pantalla y de que
Partidas.

RECOPHE - Genevacidn de Aeportes A=l

E INFORMES PRESUPUESTALES

Tipo..— . .- -

& Orlginal Partidax
£ Madificada
& [Contrafizados|
~
- 255[""!“11! - l:' Descantralizadas

€ Elarcido

Atwptar I Cancelar ]

Figura 77. Generacion de Reportes.

Después de seleccionar el tipo de reporte y Partidas, dar click en el boton Aceptar.
Obtendremos un informe con ¢l formato siguiente:

SLLKLAARIA UL & TLHNAL N racma 1
PHLLCON GLALKAL DL ¢HDGRARALION, DHE B AUIDR Y PRLSLIVESIO O
TRIMINAL FFOFAAL DF CONCI IBCXKIA ¥ ARAIT RAJE waa ADEH
PRLYUFIR 31 8 UKRiRAL
CLAVES PRESUPRESTALES DESCENTRALZADAS

CLAYE FREINFUEETAL E-_t1 ) [p-T45] aRIe AMD XATY IS S ASECTE XD TIRMERY SCIUZRE BOUIDOIRC 1ICIDAR
va's M W Yl TV WO AR A Aranie LR Lol LT L ™ e 1A A . e sl -
ibtatn, FOO G~ 00 01 ) 300 430 ek ze A LYY awxn FItTS [T =] narx LY wak e xpwtin = sattn )
LR FVR A A A, s oo e 1w L™ v agn e e v o it ™
A TR L, AP AL Ul A s e . an . e 1 i . - . e temr
20mppon. 4 i 1 7 bl O U Ox L e L o o (1) (1] [ ] > - (19 e o e o "
PR TRE WS T AT Ay tin witm Aie [T iarma asas. wozw At naas e
W00 LTI 6 Gl OB OCHE 001 01k 23 g o 2 pe " e P e s s <o
AV TR L LS AL U, WL IR rreTED [¥CY. 170 LT I 0N LR FTTEY [T-V oYY L - [T TL Y R T T RES T 1
AR LR AL AR A LA rwemrn - L T Y WM mma MeTe werm Yo vien e
O 6 0 O 0T L anen ot ¥ 2 ea ey rar 1. P rum P A
OO P L PP 590 S T AT -u . un s ifia L yonu Taar viaur .
A P g Pt 1 vt e s rain - e - waw s it inr L,
AT P wr S T el e 1A Ll T [Eth ] HEm 1ri%as (5T LR X3 LR{T) o L) LY
R0 N 5. o 550 OCRC 0BT LG Teaite axuas i ks e " ¢ ro e oo [
AR WA AL P W ALK LA —na sk Himm LY. nmx wa o T ER Y]
A T WA LU A A in an i s -y rem e o worn L]
TOMOn o0 i) cxbak cnd Qe 0} W1 100 CIwie 1Ay L 4] [} Lmx HU LS el iy i i
DR o< oL mac e ou o6 m Liow e frem . s [ - e L) tar tane
AP s v e S -l was e wns o an e A o =
T A md Y V(o 3100 e et Iim 12 me (™ Crao o prer con
00 2o 5 00850 G S e R1as W 1o e e -mo A —ane ~au
S LR WA, LA WA L 0, 5D R mia et L wie " -~ o o e "
AR AR AL 0 1 L A “tern Ty - [y e e samirn e i pr
OO T A1 el 80T KM 0T W1 Lt L L . in i1 - L1 o (k) -
DPPo IO AL L 031 T GOT ML - pry . . e e - e an *
e MY A= e (TH KO WAL 3 H1T) vy wn tr 17Ty RrLl 1L Lt e L.
A Y B (et T AT AT -t T nrtm " I e wamen puics s ney
20000 PO00C B (R T QEMLCOTBS13, e 13may ew rem ax sum 1iga it [Fr e,
2000000 457 0L 1 CHINC 202 20 1100 (1 as tmw (] 113 " . o p1{] 4
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Figura 78. Reporte Anual.
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9.3. REPORTES DE DOCUMENTOS FALTANTES.

En la opcién de Documentos Faltantes det meni de REPORTES podrd obtener los
informes que muestran el STATUS que observan los DOCORECOS (en un mes o por rango de
fechas), Requisiciones y Pedidos.

RECOPAE- Generacién de Aepories L[] <]

Reporte de Documentos en Trémite

Tpo———
| Mermust i
e lhaén do Fachas

 Requldcicnes - Pedidos

F_:nu:. — -

i ,A“?mfjl Cancalar I -

Figura 79. Generacién de Reportes.

Para obtener un reporte de Documentos Faltantes es suficiente con seleccionar el tipo de
reporte y Partida, como paso final seleccionar el tipo de salida del reporte esto es, a pantalla
{botén No) o a impresora (botén Si). En las opciones que requieran de informacién adicional
aparecerdn campos para que usted introduzca esta informacién por lo que es muy importante que
no olvide capturarla. Para salir de la pantalla o cancelar el reporte de click en el boton Cancelar.

A continuacién se presenta el informe de documentos faltantes al mes de Mayo como

ejemplo.

ALGIS TG Y CONTITOR PRI SHPUESTAL [HECORRE)
Fotegan e e tet Lar ] et e Mg (U Acmage ek

fresentociin pietemear ________F]
e 4] ] » || ENESE] G2

SECRETARIA DB GOBERNANCION
DIRECCION GENERAL DE PROGRAMACION Y PRESUPUESTO
TRIBUNAL FEDERAL DE CONCILIACION ¥ ARBITRAJE

Fleporta del mas de JUNIO
FRGO A FPROVEEDOR

PAGHAILY
FECHAT 1688C0T
HORAL T 4881

i e
WUMEAG  FEC.POCUM FROYECTO PARTIDA VALAWTE TICHA DE PAGO DHPORTE
DOCORECO FECHA HUMERO TECHA MIMERD
A 1:/04/2001 NOOO T103=00 2z/08/2002 aq L o #1,000.00
Touml Pocoraces §1,000.00
Pagado
s 16/D8/2003 NOOC  1306-00 28/07/3001 535 28/07/2001 1
Tocal Dodoracos
Pageda ememceccacssEmm— e

Terml Acumuledo

Figura 80. Reporte de Documentos Faltantes.
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Para salir de la vista preliminar debera dar click en el boton Cerrar Presentacion

Ll
Preliminar X

9.4. ESTADO DEL EJERCICIO PRESUPUESTAL.

Pantalla que nos va a permitir obtener los informes del Estado del Ejercicio Presupuestal.
Se encuentra al igual que las dos anteriores dentro del ment de REPORTES y es la siguiente.

AECOPAE- Genevackin de Acpoies

-1l

INFORME DEL ESTADO DEL
EJERCICIO PRESUPUESTAL
iy | .0 I
€ Apual
 Manaual
+ & Partida / Fachas !
€ Al Mes/ Portidas 1 RANG( DE FECHAS
" Trimestre / Panddas '
m;

Partd:

IUMIHZM‘I Aii&\lh?lxﬁ :

[ cantrat

das D

- Acaptar I Cancelar I

Figura 81. Generacion de Reportes.

En esta seccién del sistema podra obtener una amplia variedad de productos que nos
permitiran cumplir con los objetivos ptanteados airededor de la administracién del presupuesto,
ya que la conforman diversas vistas del presupuesto impresas en diferentes ordenaciones: desde
especificas por mes o anual hasta detalladas por Partida, por mes o por trimestre y por un rango
de Partidas. Siempre seleccionando las Partidas centralizadas o descentralizadas.

Para obtener un reporte seleccione el tipo, en seguida llene los campos necesarios para el
tipo seleccionado, después seleccione el tipo de Partidas y finalmente de click en Aceptar.

A continuacién se muestran algunos ejemplos de los formatos de estos reportes.
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9.4.1. Anual.

Este reporte le mostrara los diferentes presupuesto de las Partidas.
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Figura 82. Reporte Anual.
9.4.2. Mensual.

Este reporte le mostrari los diferentes presupuesto de las Partidas en un mes especifico.
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Figura 83. Reporte Mensual.
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9.4.3. Partida / Fechas.

Le muestra el comportamiento de una Partida dentro de un periodo comprendide entre dos
fechas determinadas.

SECRETARA DE SCRERNACKON .
BOFTCION GENRRE Ik MG AL, DATANT AL AN ¥ RS SINMFLTN e

POk W
PG FRCERIL CT CORCILLGCION Y ARRITRLIT
[T
SITUAGCKIN PRESUPUE STAL POR PARTEA
SITLADN FRESUAIESTAL POR SARTOA CF, 0 L2521 AL 15.00.2001

PARIGA Nu J000CCE S8 (Y $4l N (oro0g W1 i PROVEC 1O o
1Mo ARGRACIOM ORIGOML  F STl
CARL e D AON L
on LA b ALDuCCsmE S [ myraa wponm
WELBSLN Y ey e L~ 2y P
e 3 Fpun ) + e t 1 e v oow 1 am ) 1 wrmae
av— oA I 4 My N T -rem ER T s am 1o 2 wris

Figura 84. Reporte Partida/Fecha.

9.4.4. Al mes / Partidas.

En este reporte podri seleccionar hasta siete rangos de Partidas de las que el sistema le
mostrara sus diferentes estados presupuestales en forma acumulada y al mes indicado.

. € Partide / Fechas
& g MesiParides | { {

€ Trimrestze / Pardd
Compnmh:n ﬂ ! B

[ {OTx]
INFORME DEL ESTADO DEL
EJERCICIO PRESUPUESTAL
MES :| MARZO I
Partids - Partida Panide . Partide
 Anusf inide Final Iniclo Final
| F Meraal [FET TR FT {zm s
[zam {230z { _
f

|€ Crnnalizadan ¢ Drserealizada)
Aceptar I Cancelar

Figura 83. Reporte Mes/Partida.
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Figura 86. Reporte Mes/Partida.

Recordemos que para salir de la Presentacion Preliminar
-

de salir

9.4.5. Trimestre / Partidas (Compromisos),

basta con dar click en el boton

Nos muestra los comprometidos por Partidas de acuerdo a un maximo de siete rangos

dentro de un periodo trimestral dado.

AFCOPNF Generaciin de Hepoitex

- INFORME DEL ESTADQ DEL
EJERCICIO PRESUPUESTAL

e .

107 ]

€ ler. Trim. @ 26, Tim, © Jae, Tim, T 4o, Trim,
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L T
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=

Figura 87, Reporte Trimestre/Partida.
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En seguida se muestra un reporte por trimestre/partida.

SECRETARA OE GOBERNACION oo
DIRECCION GENERAL DE PROGRANACION, ORGANIZACION ¥ PRESUPUESTO FEGHA 1608
TRIBUNAL FEDERAL DE CONCILIACION ¥ ARBTRALE WORA 23170
CLAVE PRESUPVESTAL ABRIL mare JyNIo ACUMULAD
e
300 3302 CAPACLTACION 1,000,00 2,000.00 2,000.00 5,000.0
T
1300 1305 JRIEA DE VACACIONES Y DONINICAL 0.00 1,000.00 1,006.00 2,000.0¢
1306 CRATIFICACION DX FI3 D o 0.00 0.00 v.00 0.
1500 1507 QTRAS PRESTACIDNES 10,600, 00 0.00 0.00 10,000. 00
1506 APORTACIONES P/EL SISTEMA DE AHOFRO PARA 0.00 11,000.50 $,000.00 16,000. 01
L RETIRO
1600 1691 3,000.00 0.00 0.00 £,000.01
e
3301 ASESORIAS 0.00 6,000.00 2,000.09 $,000.00
3302 CAPACITACION 2,900.00 0.00 2.00 2,000.00
TaF g 21,600. 00 20,000, 00 10,000.00 51,000.0

Figura 88. Reporte Trimestre/Partida.
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