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INTRODUCCION

La ciencia ficcidon es un género literario y cinematografico, cuyo principal contenido

tecnologia.

Paraddjicamente la ciencia ficcién redne dos componentes esenciales, y a la vez
contradictorios entre si: la ficcion y la ciencia. Su contenido basico son los
hipotéticos avances tecnolégicos y cientificos, mundos distantes, sagas espaciales
y sociedades futuristas.

El término ciencia ficcion y su conocida abreviatura en inglés “s.f.” o “sf fueron
utilizadas por primera vez por Hugo Gernsback en su revista “Historias de
Maravillas Cientificas”, en junio de 1929,

El primer libro considerado como de ciencia ficcidn auténtica, fue Ia novela
‘Frankenstein o el modemo Prometeo” escritc por Mary Shelley, publicada en
1818. Tiempo después el francés Julio Verne se convertiria en el primer escritor
especializado de este género. La obra de estos dos escritores sirvié como base
para el surgimiento del género literario de ciencia ficcion.

A finales del siglo XIX los hermanos Louis y Auguste Lumiére inventaron el
cinematografo en 1895. Con la aparicidén de este nuevo hallazgo cientifico, la
ciencia ficcidon pudo dar vida a las imagenes que hasta hace mas de un siglo sélo
concebiamos en nuestra imaginacion.

Desde sus inicios en 1902 la ciencia ficcion causd gran sensacion entre los
espectadores que quedaban impactados durante y después de la exhibicién de las
cintas. Los primercs temas que se manejaron fueron los entonces improbables
vigjes a la Luna y et mundo del futuro. Las producciones continuaron durante los
anos siguientes, pero fue durante los afos cincuenta, en que la xenofobia, la
guerra fria y la muy reciente creacion de la bomba atdmica dieron pauta a la
aparicion de extraterrestres, guerras atdmicas y la critica de los sistemas
establecidos. La década posterior presentd mundos decadentes y una maduracién
en el género, ya no solo se fantaseaba sino también se especulaba. A finales de
los afios setenta la espectacularidad, el realismo y hasta lo mistico se conjuntaron
para mostrarnos por medio de los efectos especiales, cosas nunca antes vistas
por los espectadores. )

Durante la década de los ochenta hubo un breve estancamiento en la ciencia
ficcion, robots, clones y depredadores de la humanidad fueron la mayor
aportacion. Por ultimo en los noventa el fin de siglo, fos nuevos avances
tecnoldgicos y nuestro miedo a la llegada del 2000 fueron el tema central.

Las peliculas de ciencia ficcion se pueden clasificar en dos grandes grupos: el
primero donde lo espectacular, [o optimista y lo comercial nos dan una visién muy




alentadora, y en el segundo se especula, critica y advierte al hombre de los
posibles problemas que le esperan en ei futuro.

| a mienria fircidn haca s avitn an 1na nreaimtas i Oué nenrmiria =i 2 Esta
cuestion nos ha hecho imaginar, especular y pensar acerca del universo de
preguntas que nos ofrece este génerp, aunque muchas veces no nos damos
cuenta de que las respuestas que buscamos esta en los filmes. Sera entonces que
¢los creadores de ciencia ficcién intentan concientizar y preparar a (a gente acerca
de los eventos que estdn por venir?. Con esto pretendo demostrar que los
mensajes del cine de ciencia ficcién no son captados por las personas que ven
estas peliculas.

Por esta razdn es importante el desarrollo de este tema ya Gue mucho del
material fimografico de ciencia ficcion nos muestra una critica de la sociedad en
gue vivimos y vanas de sus propuestas han mantenido gran influencia ideclgica
en nuestra civilizacién durante varias generaciones.

El beneficio de este trabajo es aportar a la sociedad un texto basico que amplie
la infermacién sobre las propuestas del cine de ciencia ficcion con las realidades
concretas que vive el hombre, ademas de proporcionar a la carrera de
Comunicacion y Periodismo el contenido de ia presente tesis en un CD-ROM
interactivo. Esta es una propuesta a las autoridades de la U.N.AM., para integrar
un nuevo formato para la entrega y archivo de los documentos, que acrediten la
elaboracion de la tesis de titulacion.

En esta disertacion, se contemplaréd como fa literatura de ciencia ficcion, ha
aportado una gran cantidad de textos, convirtiéndolos en guiones de peliculas y
marcando un hito en la historia del cine mundial.

Se expiicara como algunas peliculas de ciencia ficcibn que en su momento
fueron futuristas, en este momento son costumbristas, pues con ef paso del tiempo
sus propuestas se han hecho realidad.

A partir de las perspectivas de la ciencia ficcidn con respecto al mundo del
mafana, se analizard como seran las formas de vida que les esperan a los
integrantes de las sociedades del futuro.

Desde la éptica de ios avances tecnolégicos, se expondran las peliculas cuyo
contenido se basa en hipotéticos logros cientificos.

De forma muy amplia se comentard, como es que el hombre a intentando
explicar la inquietante idea acerca de la existencia de vida en otros mundos.

Se compararan las propuestas de vida humana desarrolladas en otros planetas
con la nuestra, asi como también de las cosas que pueden suceder en cuaiquier
parte del universo, y que hasta este momento no tienen expiicacion.




Para complementar la informacion de este trabajo, en la parte final se
encontraran tres anexos, en los cuales se da cuenta de las peliculas mas
significativas por los ingresos obtenidos en taquilla, por los premios obtenidos en
divarene fectivalae cinematnaraficne v Ine datne v andrdntae mae enhracalientes

de los fims.

Las cintas de ciencia ficcion se han mantenide en el gusto del publico durante
mas de cien afos, esto gracias, a que los diversos temas de sus historias estan
constanternente alimentados con los eventos historicos mas importantes de la vida
cotidiana.

Para mucha gente la ciencia ficcion puede parecerles demasiado trivial, pero su
esencia y los conceptos alrededor de los cuales gira, se han convertido en algo
crucial para nuestra vida futura,




CAPITULO 1 CIENCIA FICCION

“Probablemente haya tantas definiciones de la ciencia ficcion
romo oente aue las define.”

Isaac Asimov
{1920-1992)

Para que algo exista es necesario nombrarlo y significarlo, ademas de unificar el
consenso de la comunidad para denominar de esa forma a ese objeto o hecho, y
que cuando nos refiramos a ese algo todos estén de acuerdo. Lo que puede
parecer sencillo, ha llevado a la humanidad a incontables discusiones sobre como
llamar a un evento. Este es el caso de la ciencia ficcion, no todos los que se
refieren a ella estan de acuerdo con los significados que dan los especialistas,
cada uno da su particuiar punto de vista, conforme a sus ideas o intereses,

El objetivo de este capitulo, es el de analizar ias diferentes concepciones de la
ciencia ficcidn, a partir de las definiciones que han propuesto los estudiosos del
tema. Ademas de explicar cdmo a parir de la realizacién literaria o
cinematografica, se han ido abriendo expectativas sobre los posibles futuros de las
sociedades humanas y los retos a los que se enfrentara la humanidad. Esta
propuesta, dependera del momento histdrico y del contextc en que nos
encontremaos en el momento de leer este documento.

Para comprender el significado conceptual y la aplicacién de la nocion de ciencia
ficcion, dentro del campo de la literatura y posteriormente de la cinematografia, se
requiere de las definiciones de ciencia y de ficcion, las cuales de forma breve a
continuacién se proceden a explicar,

Se define a la Ciencia (en latin scientia, de scire, “conocer’)’, en su sentido mas
amplio, como al conjunto de conocimientos sistematizados, los cuales han sido
generados a partir de los resultados obtenidos de una investigacion verificable y
contrastable en cualguier campo de las ciencias del conocimiento. La busqueda de
conocimiento en este contexto se conoce como “ciencia pura”; para distinguirla
tanto de la “ciencia aplicada” que seria la aplicacion del conocimiento mentlf ico,
asi como de la tecnologia, a través de la cual se llevan a cabo las aplicaciones?.

Las ciencias naturales puras, suelen dividirse en ciencias fisicas y quimicas;
ciencias de la vida y de la Tierra. Las principales ramas del primer grupo son la
fisica, la astronomia y la quimica, que a su vez se pueden subdividir en campos
como la mecdanica o ja cosmologia. Entre !as ciencias de la vida se encuentran la
biologia, la botanica y la zoologia; algunas subdivisiones de estas ciencias son la
fisiologia, la anatomia o la microbiologia. La geologia es una rama de las ciencias

de {a Tierra.

! Pequerio Larousse llustrado, 1964,

* Enciclopedia Microsoit Encaita 2000.




Durante el siglo XX, se desarrollaron grandes avances en el cuerpo del
conocimiento de las ciencias puras y aplicadas. Esto se debié a que cada vez se
realizaron investigaciones y experimentos mas audaces, con mayores requisitos
do corlidymbre. Loe datee ahtanidac da aetac invadtinacinnse tiviarnn un alto
grado de confiabilidad y certeza; se unieron los resultados obtenidos por diversas
ciencias, incrementandose las ramas del conocimiento, y se desarrollaron
tecnologias de punta. La ciencia ficcién hace uso de todo el conocimiento
cientifico a varios niveles, como puede ser el de la divulgacion de la ciencia.

Contrario a la explicacién de ciencia tenemos a la ficcion, término que no ha sido
fo suficientemente explicado en el contexto de la divulgacién cientifica pura, y que
probablemente la filosofia y la psicologia en sus campos de aplicacién, si lo
hagan.

El termino Ficcion, (del lat, f:c.'tro) se ha definido como la accidn de fingir y como
una creacion de la imaginacion®.

A la imaginacion, todos los seres humanos tenemos acceso y va a depender de
la creatividad desarrollada por cada cual, que tanto nos imaginemos los hechos
sucedidos o por suceder dentro de determinados contextos. Muchos seres
humanos viven la vida imaginando lo que podran ser y fingiendo lo que no son. En
el campo de la imaginacion, casi siempre se ve a futuro, desde luego que existen
casos imaginativos del pasado y también quienes viven aftorandolo.

La unién de los términos ciencia y ficcién ha dado como consecuencia la
creacion del concepto de ciencia ficcion.

Quienes se han aplicado a su desarrollo y difusion, ya sea en la literatura como
en cine, la han intentado definir a partir de sus conocimientos y experiencias. A
continuacion, veremos algunas definiciones hechas por diversos especialistas
dentro de la lengua, la lteratura y &l cine.

El “Diccionario de la Real Academia Espaficla” define a la ciencia ficcidén, como
el “Geénero de obras literarias o cmematograf cas cuyo contenido se basa en
hipotéticos logros cientificos y técnicos del futuro™

Encontramos otra definicion en la “Enciclopedia Encarta® que dice la: “Ciencia
ficcién, género literaric que parte de las ideas cientificas para narrar una historia
sobre sociedades futuras 0 mundos paralelos. Ei género se ha cultivado tanto en
la literatura como en el cine. Mas exactamente, la ciencia ficcion se ocupa de
sucesos que aln no han tenido lugar, ofreciendo un analisis racional de sus
causas y consecuencias. La ciencia ficcién aborda los efectos que los cambios
producen sobre las personas en particular y sobre la especie humana en general.
Sus temas predilectos son el mundo del futuro, los viagjes a través del espacio o el

¥ Paquerio Larousse Hustrado, 1964,

Diccionanio do la Neal Academic E

(1]




tiempo, la vida en ofros planetas y las cns:s generadas por la tecnologia o la
presencia de criaturas y entornos extrafios™

Eeta antarinr dafinicidn ae mucha mae amolia que fa dada nor 1s Real Arademia
porque ademas desarrolla el concepto cuando se refiere a hipotéticos sucesos que
no han tenido lugar, y como estos pueden impactar en la vida fisica y emocional
de fas personas en sociedades futuras y lo que puede suceder en mundos
paralelos, todo ello basada en un andlisis cientifico.

Para muchas personas, la ciencia ficcién ha sido el primer contacto que tienen
con los avances del conocimiento. Paulino Sabugal, sefiala dos categorias para
evaluar el alcance educativo de la ciencia ficcidon: 1) obras que carecen de
exactitud cientifica y 2) trabajos que se ajustan en todo o posible a los
conocimientos actuales de la ciencia®, para fundamentar su divisién cita al
ensayista inglés Patrick Moore: "Muchos hbros de ciencia ficcién, aunque no todos,
descansan sobre sélidos fundamentos cientificos y juegan, por tanto, un excelente
papel en la difusion de la ciencia. Algunas personas, a quienes se les caeria de las
manos un libro de divulgacién cientifica, lo leerian de muy buena gana en forma
de novela y si, al mlsmo tiempo, adguieren conocimientos que sean, de verdad,
cientificos, tanto mejor”’.

En apoyo a los comentarios anteriores, encontramos la definicidon de Arthur C.
Clarke, “La ciencia ficcidn, obviamente, ha de se siempre correcta desde el punto
de vista técnico, cuando la informacidén exacta esta al alcance de la mano, los
errores son inexcusabies™®.

El habito de la lectura, desafortunadamente no todas las personas lo tienen y
menos leer los reportes cientificos, los cuales no siempre estan al alcance de
guienes no se dedican a la investigacion; en este sentido ia ciencia ficcién ha sido
un vehiculo de divulgacién de la ciencia, como bien lo citan Sabugal, Moore y
Clarke, pues muchos de sus lectores hablan fluidamente acerca de los
descubrimientos e incluso hacen uso de ellos de manera natural, como ha sido la
utilizaciéon del plastico como moneda de uUso comun y la utilizacién de ia
cibernética, representada fundamentalmente por las computadoras, que ahora las
encontramos cotidianamente en nuestros quehaceres ya sean intelectuales o de
diversion.

En el texto “Cine y Ciencia Ficcion™, el autor Luis Gasca cita a Luis Vigil, quien
da una definicién de ciencia ficcidn, la cual dice “La ciencia ficcion es una literatura
que trata de los problema humanos, y que para analizarlos mejor, los coloca en gl
crisol que representa un mundo distinto al que conocemos por extrapolacion del

S Enciclopedia Microsoft Encarta 2000.

% Paulino Sabugal Femandez. “Ciencia Ficcién, Literatura por derecho propio®. En El Huevo.
Numero 30, México, enero de 1999, pag. 14.

7 ibidem
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actual, pero al que la maestria del autor convierte en verosimil’®. Esta definicion
esta aunque es convencional y caduca nos habla acerca de la creatividad del
autor, el cual intenta relacionar ios problemas humanos de su actualidad con sus
historias

Por Ultimo entre los autores mas leidos de la literatura de ciencia ficcion, se
encuentra Isaac Asimov. Este escritor en varios de sus ensayos se ha referido al
intento de dar una definicién, que incluya todo lo que queremos ver y sentir como
ciencia ficcion.

En el texto de Asimov "Sobre la Ciencia Ficcion”, hace una diferenciacion entre
lo que el dencmina la ficcién realista, la ciencia ficcidn y la literatura fantastica.

Para él: “La ficcidn realista, trata de hechos que se desarrollan en contextos
sociales, no significativamente diferentes de los que se supone que existen ahora
0 que han existido en algun momento del pasado. No hay ninguna razén para
pensar que los hechos de la ficcién realista no habrian podido ocurrir
eventuaimente tal como elia los ha descrito”. Y sefala: " La ciencia ficcion y la
literatura fantastica (a las que podriamos reunir bajo el nombre de ficcion
surrealista) tratan en cambio de hechos que se desarrollan en contextos sociales
que no existen hoy ni han existido en el pasado™®.

En esta explicacion encontramos una diferencia relacionada con los contextos
sociales, para él estos han existido 0 han ocurrido en el pasado o que no existen y
no han existido en el pasado. Yo aqui veo &l manejo del tiempo y del espacio. Si
alguien dice que han ocurrido, cierto tipo de eventos en un periodo determinado y
que sus consecuencias, han ¢ podrian influir en la sociedad, nos estariamos
refiriendo exclusivamente a una creacién imaginativa sin bases de ningdn tipo, sin
embargo como veremos en el presente texto, mucheos de los heches imaginados
en el transcurso de los tiempos se han convertido en realidades concretas y no
solo virtuates.

Para complicar mas el proceso de llegar a una definicion dnica, Asimov, en el
mismo texto, hace una diferenciacion entre las definiciones utitizadas por varios
autores que desean una definicion exclusionista extrema, caracterizada por ser
una ciencia ficcion pura y dura, como seria la citada por el: “La ciencia ficcion trata
sobre cientificos que se ocupan de la ciencia en el futuro™.

Este tipo de definicion sdlo se refiere a una comunidad cientifica sin rostro y
ocupada en un quehacer futuro, sin ninguna perspectiva para la humanidad.

En el sentido opuesto, estaria la definicion de los autores inclusionistas
extremos, que quieren que la ciencia ficcion abarque todo lo que crece bajo el Sol,

® Luis Gasca. *Cine y Ciencia Ficcion®, 1969, pag. 20,
'% 1saac Asimov. *Sobre Ia Ciencia Ficcion®, 1999, pag. 13.

Isazc Asimov, “Scbre la Ciencia Ficcién”, 1999, pig 18,




como e5 la de John W. Campbell, y que dice: “Historias de ciencia ficcién son
todas aqueflas que compran los editores de ciencia ficcion™'?. En esta definicién
como bien lo dice Asimov, cabe todo y nada se excluye.

Por dltimo y para equilibrar estas definiciones, Asimov, expone una definicién
moderada: “La ciencia ficcidon es la rama de la literatura que trata sobre las
respuestas humanas a los cambios en el nivel de la ciencia y ia tecnologia””‘.

Lo que habria de comentarse primero en esta definicidn, es la inclusion de la
literatura, una de !as bellas artes que emplea la palabra como instrumento,
ademas de ser una actividad exclusiva del pensamiento humano, enriqueciendo la
vida de los hombres; y al mismo tiempo va a ser a través de ella, que la ciencia
ficcion se de a conocer y se difunda.

Por lo que se refiere a las respuestas humanas ante cambios cientificos y
tecnolégicos, estas pueden llegar a ser tan impredecibles como el hombre mismo.
Un cambio no necesariamente significa un avance, en ocasiones las sociedades
humanas, han cambiado para retroceder, y estos sucesos requieren de ser vistos,
tal vez a distancia para poder ser explicados y comprendidos, en ese contexto,
que bien puede ser e! imaginario, y aqui entraria la ciencia ficcion con todas sus
implicaciones para explicarlo. Esta Gitima definicion es {a gque hasta la fecha mejor
define al género.

El analisis de las diferentes definiciones de ciencia ficcion, me ha llevado a
concluir que todos los que hacen ciencia ficcidn no estan de acuerdo con las
definiciones que dan los otros, y que sélo su definicion es valida. Como se dijo al
principio de este capitulo no existe un consenso en cuantc a denominar a la
ciencia ficcion.

Para concluir este capitulo y para aportar una nueva definicién a este debate, la
mia seria la siguiente: “La ciencia ficcién es un género literario y cinematografico
que mas que ser solo fantasia, es un refiejo de nuestra realidad actual’.

'2 |saac Asimov. “Sobre la Ciencia Ficcion®, 1999. pag. 18.
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CAPITULO 2 VISIONES DEL FUTURO

“Lo que hoy ha empezado como novela de ciencia ficcion,

mAaRAana savkh brsmalaadae oo e Awla WD
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Arthur C. Clarke
{1917)

E! futuro ha inquietado al hombre desde sus origenes. A la fecha sigue siendo un
evento de lo mas desconocido y temido para él. Se ha escrito, hablado y
planteado scbre este tema a través de la historia del mundo. La inquietud de
conocer mas acerca del porvenir nos ha llevado a teda la humanidad a intentar
encontrar una respuesta para la pregunta que alguna vez todos nos hemos hecho
en alglin momento de nuestra vida; ;Coémo sera el futuro?

En su incansable afan por querer anticipar las cosas por venir profetas, lideres
religiosos, politicos, fildsofos, cientificos, investigadores, escritores, guionistas y
directores de cine, han intentado predecir e futuro con todos los medios
disponibles a su alcance. De ahi que surgieran las mas variadas propuestas,
hechas por diversas sociedades y culturas de los distintos paises de ta Tierra.
Aunque diferentes entre si, todas esas predicciones futuristas hechas en la
antigiedad, tuvieron en comun la finalidad de prevenirnos acerca de los eventos
venideros, pero no pasaban de ser s$6lo propuestas basadas en la religion o en
antiguas mitologias.

Con el nacimiento de la literatura de ciencia ficcién en el siglo XIX las dudas
acerca del futuro comenzaron a aclararse un poco mas, ya que este género no
sdlo intentaba predecir, sino que especulaba acerca de los descubrimientos o
proyectos reales a los cuales ei hombre del manana tendria que enfrentarse. La
ciencia ficcion permitid también a los escritores y lectores poder adelantarse
realmente a los eventos sociales, politicos, ecoldgicos, cientificos y culturales que
la raza humana viviria tarde o temprano, es decir, ensefié al hombre a mirar hacia
el futuro.

En estos Uitimos cien afos el cine de ciencia ficcidn nos ha presentado por
medio de sus impresionantes imagenes cosas que sdlo existian en nuestra
imaginacion. Cabe destacar que actualmente muchas de las ideas antes vistas en
la pantalla grande, han pasade sorprendentemente a formar parte importante de
nuestra vida cotidiana.

Estas visiones futuristas vistas en el cine han facilitado el hecho de adaptarmos
rapidamente a los aceierados y complicados cambios que sufre nuestro mundo dia
con dia. Aunque esto ha traido como consecuencia, el haber perdido totalmente
nuestra capacidad de asombro ante cualquier situacién por mas sorprendente gue
esta sea.



Al paso de los afios han surgido nuevos y diversos medios para intentar conocer
el futuro. Las historias futuristas, asi como ia forma de contarlas también han
sufrido cambios constantes. Pero lo que no a cambiado es el interés del hombre

nAar Allarar eahar mace arar~a Ao et fithirn
For Querer Toe T oot Ao TU T,

El objetivo de este capitulo es distinguir los distintos futuros especulados en las
peliculas de ciencia ficcidn, a través de la observacion de los distintos eventos,
fechas y personajes que cambian el destino del planeta Tierra. Con este andlisis
podremos darnos cuenta, de cdmo el hombre vislumbra su posible vida futura,
dependiendo de la época y la cultura en donde vive.

Para lograr una mayor comprension del tema, se propone dentro del género de
ciencia ficcidbn una nueva clasificacion de las peliculas, sustentada ésta
reclasificacion en la investigacion filmografica realizada para conocer las
propuestas futuristas en ciencia ficcién. Tiene come caracteristica principal Ia
forma de abordar las diversas propuestas tematicas relacionadas con la ciencia
ficcién y como es que se desarrollaron en el siglo XX dentro de la cinematografia
mundial.

En cada uno de los futuros, se encontraran caracteristicas particulares como son
perscnajes contextualizados con sus historias propias en un tiempo y espacio
determinado; ademas del mensaje que cada uno de estos representa para las
sociedades presentes, facilitando los elementos necesarios para expiicar y
comprender mejor el futuro,

Las cintas cinematograficas estan clasificadas por orden cronologico. Este
criterio ocbedece a la idea de observar como ha ido evolucionando el planteamiento
de cada uno de los futuros que en este capitulo vamos a revisar.
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2.1 FUTURO OPTIMISTA

El futuro optimista se caracteriza por ser aquel donde el mundo contintta con su
ronetanta avnllicidn 1 a riencia v la tecnolonia estan al sarvicin de todos  las
ciudades no tienen problemas de tipo social, econdémico o politico y todo
transcurre casi sin sobresaltos.

Las personas conviven en paz con sSuUS congéneres, son optimistas, y viven
conformes en su mundo ideal.

Esta armonia se ve aiterada cuando los avances tecnoldgicos son usados
indebidamente o con la aparicién de perscnajes malvados que buscan por
cualquier medio dominar a estas pacificas sociedades. Ante estas adversidades
siempre surge un aima bondadosa capaz de enfrentarse a ellas y salir victorioso.

Son pocos los ejemplos existentes acerca de este futuro, ya que en éi se habla
de libertad, amor, paz y amistad, ideales que en la actualidad se han perdido y que
da gusto ver aungue sea por un corto tiempo en la pantalia grande. La finalidad del
futuro optimista es demostrar que puede haber un mundo mejor si nosotros
queremos.

A continuacién se describen algunas de las cintas representativas de este tipo
de futuro y cémo es que se han anticipado a diversos eventos histéricos.

Una de fas primeras peliculas en proponer un futuro optimista fue Las cosas
que vendran (1936), dirigida por el director y productor estadounidense William
Cameron Menzies (1896-1957) y basada en la novela “Las Cosas Por Venir’ del
escritar, socidlogo y periodista britanico H.G. Wells (1866-1946).

El film nos lleva desde una supuesta Segunda Guerra Mundial iniciada en 1940,
hasta la sociedad terrestre que vive en el afio 2036, donde por fin la paz ha
terminado con {a guerra y la individualidad humana en el planeta Tierra.

Es una pelicula llena de visiones futuristas, las cuales se han ido cumpliendo en
el transcurso del tiempo, causando gran asombro entre los espectadores que han
tenido la oportunidad de ver esta pelicula. Anticipé de manera sorprendente el
devenir histérico de Inglaterra’, se equivocd sélo por un afio en ia fecha de inicié
de la Segunda Guerra Mundial® y se adelantd por mucho a la era de los vigjes
espaciales®.

' Después de la gran destruccion causada por la Segunda Guerra Mundial, Inglaterra resurgié para
convertirse en una de las potencias mundiales de las Ultimas tres decadas. (Historia Visual del
Siglo XX, 1998. pags. 170-171).

2 La Segunda Guerra Mundial inicié en 1939 a partir de [a invasion alemana a Polonia, {Historia
Visual del Siglo XX, 1998. pag. 135).

* En 1961 los soviéticos fueron los primeros en llevar un hombre al espacio y relizar el primer
paseo espacial. La nave en que se llevd a cabo tal hazafa fue la cépsula Vostok 1 tripulada por el
ﬂﬂﬂﬂﬂﬂ autz Yuri Gagarin, (Historia Visual del Siglo XX, 1998. pag. 214).

D A
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_ En esta cinta se observan ciudades y naciones abusando de la tecnologia, el
intento de un lider por restaurar la ley y ef orden, y la guerra entre los paises.
Muestra a Inglaterra como una sociedad muy avanzada después de la destruccion
snfriia tras la Senunda Guerra Minddial

Parte de ese futuro optimista en éste momento se ha ido consumando. Se
adelantd de manera casi exacta a los eventos historicos sucedidos afios después
de su realizacion en 1936. En lo que respecta a los hechos que aconteceran
después del 2000, refiriéndonos particularmente a la paz mundial, creo que aun
tendremos que esperar un poco mas.

Otra de las cintas que se ubican en el dominio del futuro optimista es la clasica
2001: Odisea del espacio (1968), basada en el cuento “El Centinela” de Arthur C.
Clarke (1917} cientifico y escritor inglés, y dirigida por el director y productor
estadounidense Staniey Kubrick (1928-1999).

En la pelicula podemos echar un ligero vistazo a la vida que posiblemente habria
en el 2001. Supuestamente seria un tiempo donde existirian los viajes al espacio
atendidos por azafatas y recepcionistas, habria aduana entre la Tierra y la Luna, y
las bases en la superficie de nuestro satélite natural serian comunes,

En ella se manejaron dos temas que en el transcurso del tiempo fueron hechos
histéricos reales durante la época de realizacién del fim. E! primero seria el
constante avance dentro de la Carrera Espacial® y el segundo ia mterm:nable
rivalidad existente entre estadounidenses y soviéticos debido a la Guerra Fria®.

Muchos de los avances cientificos vistos en esta peficula se adelantaron a su
época. Por primera vez los espectadores que asistieron a ver el film en 1968
presenciaron la exploracion lunar, un afo antes de que et Apolo 11 se posara en la
superficie Lunar®. También se ve como para entonces las estaciones espaciales
flotarian alrededor de la Tierra, muy similares a la ahora desaparecida estacion
espacial rusa MIR” o la Estacién Espacial Internacional® {ISS siglas en inglés) la
cual esta en construccién. Ei nombre de ta nave espacial Discovery que aparece
en la pelicula, sirvidé para bautizar afios mas tarde a uno de los primeros

* La carrera espacial dio inicio et 4 de sepliembre 1957 cuando la URSS lanza el Sputnik (Sputnik
significa “satélita” en neso), primer satélite espaciat artificial. (Historia Visual del Siglo XX, 1998.

ag. 214).

?Tras el primer ensayo nuclear de la URSS en 1949, las dos superpotencias iniciaron una carrera
de armamento conocida como “Guerra Fria® prolongada por 40 afios y que finalizé con la caida del
muro de Berlin en 1989, (Histaria Visual del Sigle XX, 1998. pag. 314).

8 El 21 de julio de 1969, Neil Armstrong comandante de la misién Apolo 11, fue el primer hombre
en caminar sobre la Luna por primera vez. (Historia Visual del Siglo XX, 1998. pag. 215).

" En 1986 la URSS lanza una nueva estacion orbitat lamada MIR, (MIR significa “paz” en ruso).

Historia Visual del Siglo XX, 1998. pag. 298).

A finales de la década de los noventa se comenzaron los trabajos para construir la Estacién
Espacial Internacionat (1SS) cuye nombre clave es Alpha, es un proyecto conjunto de Rusia, Japén,
Europa y Estados Unidos. Se supone estara terminada para el 2002, {Historia Visual del Siglo XX,
1QQ8 f\nﬂ 8581

----- -

12




transbordadores espaciales estadounidenses®. También podemos observar el uso
de tarjetas para llamadas telefonicas, como las que usamos cominmente ahora
para realizar nuestras llamadas incluso de larga distancia nacional e internacional
deszda a1 mln_uier teléfonn de la ralia Par (ltimn ta r_\r:\mpl_lt_adr_\re Aannminads an al
film como HAL 8000 mostraba que existiria un amplio desarrollo en el area de la
informatica, en nuestra realidad lo mas cercano a HAL sucedié a mediados de los
afos noventa, cuando la compafia IBM cred la supercomputadora Deep Blue'®
con inteligencia artificial y disefiada para jugar ajedrez.

Con respecto al tema de las computadoras, durante mucho tiempo se comentd
acerca de un extrafio rumor el cual decia que el nombre de la computadora HAL
9000'" provenia de recorrer una ietra hacia atras del alfabeto a cada una de las
siglas de IBM, queriendo supuestamente decir con esto que se buscaba estar
siempre delante de dicha compaﬁia’z.

Desde que se exhibid la pelicuta en 1968 y durante 33 afios la gente estuvo a la
espera de tan mencionada fecha, para ver si se cumplia todo lo visto en esta
pelicula. Hoy el afio 2001 por fin ha llegado, como se menciond anteriormente
muchas cosas si se volvieron realidad, en cambio otras no han sucedido adn.

ldeas expuestas en esta pelicula como pueden ser las aduanas entre la Tierra y
la Luna, los vuelos tripulados a Jupiter y el contacto real con seres de otro planeta,
siguen siendo simplemente ficcion.

Una cinta mas del futuro optimista es El demoledor (1993) realizada por el
director italiano Marcc Brambilla (1960).

La propuesta de este realizador radica en que para el afio 2032 la ciudad de Los
Angeles se convertira en una ciudad pacifica, donde seran ilegales el alcohol, los
cigarros, el café; la came, las malas palabras, los chocolates, l0s juguetes no
educatives, el aborto y el embarazo no autorizado. El papel higiénico se sustituira
por tres conchas marinas. kn la radio se escucharan jingles de comerciales en vez
de musica. La condena para los presos peligrosos sera ser congelados, y mientras
permanecen en ese estado seran rehabilitados con nuevas actividades recreativas
para que al salir sean hombres de bien.

9 En 1984 e transbordador estadounidense Discovery, llamado asi en homenaje a lanave ds la

pelicula *2001: Odisea dei Espacio®, realiza su primer vuelo con la misién de colocar tres nuevos

satélites artificiales en érbita. (Historia llustrada del Siglo XX Tomo 12, 1985. pag. 188).

Via supercomputadora Deep Blue con inteligencia artificial creada por IBM para jugar ajedrez, es

derrotada por el campedn ajedrecista Gary Kasparov en 1996. (Historia Visual del Siglo XX, 1998,
ag. 348).

b Las siglas HAL significan Computador Algoritmico Heuristicamente programado. (Arthur C.

Clarke. “2001: Qdisea de! Espacio”, 1968, pag. 131),

12 En los agradecimientos de la novela “3001; Odisea Final", aparece una nota de Arthur C. Clarke

donde aclara que es un rumor carente de fundamentos y abandonara cualquier intento futuro por

poner en claro las cosas. También menciona como la propia IBM estd orguliosa de HAL 8000

{Arthur C Clarke. "3001; Odisea Final®, 1998, pag, 204),
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Todos los habitantes contaran con un microchip™ injertado debajo de la piel
conocido como “codigo”, este aparato contendra toda la informacién acerca de una
persona para su rapido reconocimiento y localizacion.

En esta misma cinta se muestra a los marginados, quienes viven debajo de la
tierra. Ellos son personas que sobreviven en busca de comida y con la ilusién de
fevivir al viejo mundo del siglo XX.

Un punto de encuentro con nuestra realidad, es la forma en como estos rebeldes
expresan su descontento, para ello van a pintar en las paredes de los edificios
importantes lo que se ha denominado como graffiti™.

En casi todas las sociedades de este planeta, se ha ido desarrollando la
subcultura del graffiti. Se utiliza como una forma de expresién subversiva, pues
sus imagenes y mensajes muestran e! descontenio de quienes no han tenido
todas las oportunidades en este mundo globaiizado, por lo que seguira vigente al
parecer hasta el afio 2032.

Podemos ver como una sociedad pacifica puede alterarse con cuaiquier
situacion violenta, en este caso la fuga del criminal mas brutal del siglo XX desata
una ola de violencia. El sélo puede ser controlado con violencia, y para eso es
necesario traer al policia mas peligrosc de su época. Nada puede ser tan perfecto,
sobre todo cuando en nuestra naturaleza humana existe ambicién, sed de
venganza y la constante inconformidad del ambiente que nos rodea.

La ditima cinta de la cuiial se hablara en este apartado es Gattaca, Experimenta
genético (1997) de el director, productor y guionista neozelandés Andrew Niccol
(1964).

El film retomo algunos elementos de ia novela “Un Mundo Feliz” de! escritor
inglés Aldous Huxley (1894-1963), como son la clonacién humana, el desprecio
por la gente nacida de forma natural y la vida en un futuro con personas clonadas.

Con dos frases distintas entre si inicia la pelicula. La primera de orden religioso
dice: “Mira la obra de Dios, porque ;Quién podra enderezar lo que El torcio?”

" En 1971 fue creado e! primer microchip © microprocesador que contenia todos los componentes
de una antigua placa de transistores, Hecho de piezas de silicio y no mayores en tamafio a la ufia
de un bebé, sirven para almacenar, organizar y procesar bases de datos sin ocupar mucho
espacio. (Historia Visua! del Siglo XX, 1998. pag. 272).

14 Graffiti; inscripciones o signos anénimos dibujados o pintados en paredes de edificios, muros o
vagones del metro, cuyo objetivo es testificar la presencia de su autor en un lugar determinado. A
fines de la década de 1960, comienzan a desarrollarse probablente los grafitti mas representativos,
los del metro de Nueva York. Realizados por jdvenes denominados writers {escritores) procedentes
de etnias y ambientes sociales marginales, representan una subcultura de la calle, espéntanea y
underground, conectada con la muisica rap y el break dance. Los grafitti pueden adoptar distintos
astilos o formas: tags (firmas o contrasenas), throw ups (nombre de dos o tres letras formando una

unidad redeondeadsl ontre otras. {Enciclopedia Microsofl Encaria 2000},
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(Ectesiastés'® 7:13), refiriéndose a que nadie puede cambiar un mandato divino y
los que lo hacen tendran que atenerse a las consecuencias. La segunda en un
tono mas cientifico, de} escritor y profesor estadounidense de psiquiatria Willard
Gavlin (1925) dice: “No salo areo oue alteramns a la Madre Naturaleza. oreo aue
la Madre Naturaleza quiere que lo hagamos esta frase en cambio nos habla de lo
necesario que es hacer cambios dentro de la naturaleza para mejorar nugstro
modo de vida. Entre las dos buscan explicar el “por qué si” y el “por qué no” debe
de haber clonacion de seres humanos.

En un supuesto futuro no tan distante y con los adelantos cientificos hechos a
finales de los afios noventa, ya se pueden escoger Ios genes para la procreacion
de los hijos. Mientras mas perfecto genéticamente sea, mayores son las
oportunidades dentro de este futuro. En cambio los concebidos de manera natural
tendran que esperar a lo que la suerte les depare en este mundo de gente
perfecta. Es la lucha entre los hijos de Dios contra los hijos del Hombre.

Todo esta regido por los genes, trabajo, estudios, servicios, privilegios y hasta
las relaciones de pareja. Vemos como se utilizan gelo saliva, piel, huellas
digitales, sudor, etc. para realizar examenes de ADN'®. Esta prueba tiene como
objetivo conocer si [as personas son aptas genéticamente.

Los viajes espaciales estaran muy avanzados, al grado que no se necesitara
ningun aditamento especial para fos despegues, y se podra vigjar hasta con traje
sastre.

La idea no parece estar tan lejos de nuestra realidad, ya que en el afio 2001
Inglaterra aceptd gue se pueda experimentar clonar con seres humanos, dando
paso asi a una nueva era para ia humanidad.

Es un futuro prometedor en et aspecto de las mejoras genéticas, pero si esto
llegara a suceder algun dia, los sobrevivientes del siglo XX seremos obsoletos y
tal vez no nos parezca tan optimista.

Podemos decir que estos futuros optimistas no son tan ideales como parecen,
siempre surge una complicacién para desestabilizar o conflictuar los eventos
cientificos y sociales planteados en ias cintas que acabamos de describir, algunas
ocasiones como se ha sefalado son muy cercanocs a los hechos reales.

El que sus propuestas se hayan o no cumplido, no ha dependido de las acciones
representadas en las escenas de los films, sino a la reflexién que hombres y

15 Eclesiastés o Cohelst en hebreo, fue posiblemente un sabic israelita. En su libro cuestiona
acerca de como la vida humana esta sometida al juicio de Dios, y de como el nos da a cada unc
segun nuestras cbras. Para Eclesiastés s mejor que disfrutemos de los bienes de Dios, pero sin
olvidarnos de sus justicia. (Antiguo Testamento, Sagrada Biblia).

'® En 05 ochenta Alec Jeffreys demostrd gue et ADN puede usarse con fines identificatives, una
aplicacién que supuso un gran avance en la medicina forense (Historia Visual del Siglo XX, 1998.
nan TR/1)

ades Sie
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mujeres han realizado acerca de un futuro mejor para todos, en donde podamos
vivir conformes y en paz.




2.2 FUTURO PESIMISTA

El futuro pesimista es ef encargado de hacemnos pensar acerca de los problemas
que aquejan a nuesira SCCIedad. La suuicpuiacien, ‘ana oo Jimontas,
explotacidon desmedida de los recursos naturales, desarrollo y crecimiento de una
cultura violenta, ciudades convertidas en prisiones y los sistemas
gubernamentales autoritarios, son las caracteristicas mas relevantes de las
producciones cinematograficas encasilladas en este rubro. Ademas se muestran
también las posibles repercusicnes que traeran consigo estos sucesos,

Los seres humanos del futuro pesimista no tienen sentimientos, no piensan,
viven conformes y sin cuestionarse sobre su propia existencia, se sienten bien con
lo que tienen. Todo esto cambia cuando un suceso en sus vidas los lleva a
comprender su triste realidad, la de estar habitando un mundo con sélo dos
opciones de vida: una formando parte del abusivo sistema social en que se
encuentran, y la otra posible, es ser considerado un inadaptado social.

La descripcion gue a continuacion se hace de las cintas que se han ubicado
dentro del futuro pesimista, facilita a los espectadores una reflexion acerca de
nuestra situacién actual, y nos ofrece la posibilidad de dar solucidén a probiemas
gue de no resolverse a tiempo, podria llevarnos a arrepentimos el dia de madana.

Las peliculas acerca de futuros pesimistas se cuentan por decenas dentro de la
ciencia ficcién. Para este trabajo se eligieron sélo algunas de las consideradas
mas representativas.

En primer lugar tenemos la cinta Naranja mecéanica (1971) dirigida por Stanley
Kubrick y basada en la noveia homénima del escritor y critico inglés Anthony
Burgess (1927). En ella se plantea de manera satirica el fendmeno de ia violencia
en las pandillas, tanto la novela como la pelicula nos ensefian como es que se
intenta integrar a la sociedad a un pandifiero convertido en asesmo Para lograro
se utiliza una técnica basada en la técnica del conductismo'’. Dentro del film, el
tratamiento aplicado at pandillero se conoce como Tratamlento Ludovico, este
incluye el uso de drogas asociadas a imagenes violentas para mejorar la conducta
del paciente.

La pelicula nos muestra a un joven pandillero, asesino, ladrén y violador, quien
después de sus fechorias es capturado por la justicia y sometido a un proceso
terapéutico para que repela su agresividad. Al ser reintegrado a la sociedad ésta
se muestra como un mundo violento, en donde no es capaz de sobrevivir ante la

7 Conductismo: es una escuela de la psicologia norteamericana definida por John B. Watson. En
inglés behaviourism, de behaviour, conducta. Punto de vista tedrico segun el cual todos tos
fenémenos psiquicos pueden ser tratados adecuadamente por 8l método de fa conducta. Su
principal aporte, dice que los individuos desarrollan habilidades de acuerdo al medio ambiente en
el que se desenvuelven, y que todo el conocimiento esta basado en procesos de aprendizaje, su
principal paradigma es que ante cualquier estimulo del medic ambiente los sujetos, siempre
presentan una respuesta. (LEXIS 22 Tomo 5, 197/).
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inminente venganza de sus anteriores victimas, y la sociedad que fue su victima
ahora tendra que defenderlo de un tratamiento que lo hace indefenso ante los
embates de una sociedad violenta.

El protagonista se convierte en una “naranja mecanica" sana y entera por fuera,
pero podrida por dentro, esto gracias a tos mecanismos reflejos, sobre los cuales
no tiene ningun control,

Es un futuro ultraviolento de ciudades decadentes, criminales asesinos, drogas
alucinégenas, lenguaje complejo y salvajes tratamientos de crimen y castigo. Para
nuestra desgracia la mayoria de estas situaciones Jas vivimos dia a dia de manera
muy preocupante.

El personaje principal Alex Delarge interpretado por el actor inglés Malcolm
McDowell (1943), se ha convertido en uno de los mas populares dentro de la
industria cinematografica debido a sus actitudes y vestimentas. De fa misma
manera su imagen esta considerada comeo un icone dentro del cine de ciencia
ficcidn.

Alex y su banda hablan un lenguaje futurista inventado por Burgess llamado
“Nadstad”, mezcla de términos coloquiales rusos y jerga britanica.

La pelicula se adelanté casi 5 afios al surgimiento def movimiento Punk'® en
Inglaterra, asi como también a la creciente irresponsabilidad de los jOvenes
rebeides en todo el mundo.

Reflgja tristemente como un sistema gubernamental crea, castiga, utiliza y suelta
a la calle a estas salvajes personas, dejandonos a los ciudadanos en manos de
estos criminales.

La reflexién a que nos lleva esta peticula, es acerca dei comportamiento que
tienen los individuos pertenecientes a las pandilias. Estos carecen de una tabla de
valores morales, adecuada a las formas y estilos de vida en las sociedades. Si
bien esta carencia los hace incapaces de discernir entre el bien y el mal, estos
pandilieros optan por atacar a los integrantes de la misma sociedad en la que se
desenvuelven, entonces, ;ellos serdn necesariamente buenos?

En el caso de Cuando el destino nos alcance (1973), basada en la novela
“Hagan Sitiol Hagan Sitiol” de Harry Harrison {1925) escritor estadounidense y con
la direccion del director estadounidense Richard Fleischer (1916), se mostrd al
publico imagenes dramaticas de una ciudad de Nueva York en el afio 2022. Para
ese entonces la poblacién de esta megaldpolis contara con 40 millones de

'8 punk: es una palabra inglesa que significa: pobre hombre, novato, bobo, malo, ce baja calidad.
Fue un movimiento estético-musical revolucionario a fines de los afios setenta, surgide en

Inglaterra a partir del nacimiente del grupo musical Sex Pistels. (Historia Hlustrada del Siglo XX

Tomo 12, 1985. pags. 68-69).




habitantes. Se padeceran los males de la sobrepoblacion y la escasez de
alimentos. El rico sera privilegiado y vivira en las alturas de grandes edificios, en
cambio la poblacién pobre habitara en los barrios baios al nival de ia ralia Loe
alimentos se sustituiran por comida sintética conocida como “Soylent Green”,
creada supuestamente con plancton. La muchedumbre causara grandes alborotos
por la reparticion de comida y la Unica forma de controlarlos sera con camiones de
basura equipados.

Las personas iran a centros de eutanasia en donde se les ayudara a que
mueran con dignidad, mientras e! deceso ocurre la gente cbservara cuadros de
animales, bosques y paisajes idilicos de una Tierra verde perdida hace mucho
tiempo.

Pero esto no es lo peor en este futuro, lo peor es cuando un policia descubre
que e alimento conocido como “Soylent Green” reaimente se fabrica con
cadaveres humanos.

Aunque todo esto parezca muy extremista, los hechos plasmados en la pencula
se han ido haciendo realidad. El aumento constante de la fobtac:on mundial', la
destruccion de areas verdes en diversas partes del mundo®, la enorme dlferenma
econdmica entre los individuos que viven en paises ricos y !os que viven en paises
pobres, por si esto no fuera suficiente, cada vez se incrementa en mayor grado la
produccion de la llamada "comida sintética o deshidratada”. Al parecer el destino
nos esta alcanzando y no hay forma de volver atras.

La pelicula Carrera de la muerte del aflo 2000 (1975) del director, guionista y
productor estadounidense Paul Bartel (1938-2000}, nos sitlia en un futuro viclento
donde los patrocinadores gubemamentales popularizan una ensangrentada
carrera a campo traviesa, en la que cinco equipos comprendidos de un varén y
una mujer, usando automoviles equipados con armas mortales, compiten para
consequir el tiempo mas rapido y el mayor nimero de accidentes humanos. El
misterioso campeodn y héroe de América, Frankenstein interpretado por el actor
estadounidense David Carradine (1936) ha regresado, pero en esta ccasion él
tiene un copiloto de la resistencia subterranea.

Esta cinta nos muestra lo que nuestro mundo seria, si la apatia extrema
permitiera que la violencia y la agresién se salieran de control, convirtiéndolas en
parte de nuestra cultura. Un hecho importante de este film, es que el presidente de
Estados Unidos es una mujer, cosa que no se da comunmente en las historias de
ciencia ficcién ni en ningun otro tipo de historias.

18 £n 1998 la poblacion alcanzé los 6000 millones de personas y se estima que crecera 1000
millones més en tan solo 12 afos. (Informe de Naciones Unidas. El estado de la poblacién en el
mundo, 1989).
Paises como Estados Unidos, México, Brasil, Portugal, Espafta, Italia, Madagascar, Indonesia.
™ Crigina

Filipinas, indochina y algunos otroe mas han perdido més del 88% de sy vegetacién origina
(Nature Oxford University and Conservation Intemational Study, 1998).



Con la pelicula La fuga de Logan (1976), del director inglés Michaet Anderson
{1920) y basada en novela conjunta de los escritores estadounidenses William F.
Nolan (1928) y George Clavton Johnson {1929 s tuvn la annrtunidad do o
como es que seria posiblemente el siglo XXIII.

Después de un holocausto que ha diezmado el planeta, la gente tendra que vivir
dentro de ciudades proiegidas por domos, en un mundo de placer y perfeccion.
Los seres humanos ya no nacerdn sino seran creados a través de maquinas. Para
mantener el equilibrio de la poblacion, cada vez que un hombre ¢ una mujer llega
a los 30 afos son obligados a entrar en un sitio llamado “El Carrusel”, donde
supuestamente se regeneran volviendo a ser jovenes de nuevo, sin embargo
después de la regeneracion ninguno ha sido visto de nuevo.

E! sistema esta reforzado por los “Sandman”, grupos policiacos encargados de
eliminar a los llamados “Corredores”, personas que intenta vivir mas alla de los 30.
Michael York {1942) actor y productor inglés interpreta a Logan 5 uno de estos
policias asesinos, &l cual esta cerca de llegar a la edad permitida, es entonces
cuando comienza a cuestionar el sistema al que sirve, descubriendo tristemente
que todo aquel que entra en “El Carrusel” es eliminado y sus restos son utilizados
para alimentar a los bebés en desarrollo.

M4s alla de la civilizacion bajo el domo, se cree existe un mitico santuario donde
esta la prueba viviente de que la longevidad es posible.

Es un futuro cruel en el que la vida no “empieza a los cuarenta’, sino termina
antes, en este sitioc no habra lugar para la gente mayor y la trillada frase de “el
futuro es de los jovenes” sera una realidad no muy de nuestro agrado.

Una vision para muchos disparatada es Escape de Nueva York (1981) del
director, productor, guionista y compositor estadounidense John Carpenter {1948),
donde se suponia que en 1988 la criminaiidad de los Estados Unidos aumentaria
en un 400%, al extremo de tener que convertir la ciudad de Nueva York en una
carcel de maxima seguridad para todo el pais. Alrededor de eila se erigiria un
muro de 15 metros sobre la costa de Nueva Jersey, el ric Harlem y la costa de
Brooklyn. Habria minas en todos los puentes y canales, ademas de un ejército
policiaco rodeando la isla. Dentro de esta prision sélo vivirian reos y los mundos
creados por ellos. Existiria s6lo una sencilla regia; entraras, pero jamas saldras.

La pelicula se centra en 1997, cuando el avidn del presidente de los Estados
Unidos aterriza de emergencia en dicha prision. El criminal Snake Plissken
interpretado por el actor estadounidense Kurt Russell (1951), es enviado para
rescatar al presidente, pero sélo tiene 24 horas para hacerlo ya que si no, el
presidente no podra llegar a una reunién cumbre con la URSS y China, donde se
trataran temas de fusion nuclear.

Tal vez esto no sucedié como se pensé en su momento. En la época de su
realizacion, Nueva York era una de las ciudades con un creciente indice de
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criminalidad®'. Era obvio pensar que con el aumento de ia poblacion y el dominio
en las calles por parte de pandillas, seria una sofucién viable convertir la urbe
neavorguina en centro penitenciario.

La segunda parte de Escape de Nueva York, lamada Escape de Los Angeles
{1996} y también dirigida por John Carpenter plante6 una situacion similar, pero
esta vez el escenario se trasladé a Los Angeles en 2013, donde la ciudad después
de ser devastada por un terremoto también se transformara en un presidio de
maxima seguridad, este sitio estard habitado en su mayoria por guerriieros y
nadie podra escapar de ese lugar.

Las razones para pensar que Los Angeles se convertira en una prision fue a
causa de los disturbios ocasionados en 1992%, los cuales ocasionaron que la
ciudad angelina fuera considerada como una de las mas peligrosas del mundo.
El aumento de poblacidn latina en ese estado, hizo creer que en lugar de pandillas
existirian grupos guerrilleros, como los que hay en América Latina.

Escape de Nueva York por suerte sélo ha quedado como ficcibén, pero de
Escape de Los Angeles ain no sabemos si llegara a suceder. Debe preocupamos
seriamente que hoy las grandes ciudades se han convertido en sitios similares a
las prisiones antes mencionadas, donde la policia no interviene, las catles son
inseguras y existe gente muy peligrosa suelta libremente por todos lados.

En cambio Blade Runner (1982), basada en la novela del escritor
estadounidense Philip Kindred Dick (1928) “;Suefian los Androides con Ovejas
Eléctricas?” y bajo la direccion del director y productor inglés Ridley Scott (1937),
presentaba a la ciudad de Los Angeles en el afio 2019. Todo estaria tecnificado,
oscuro, lluvioso, metancolico, sucio y hostil, muy similar a las grandes ciudades del
mundo actual.

La urbe se encuentra infestada de pozos petroliferos, rascacielos de grandes
corporaciones en donde se proyectan anuncios comerciales, autos voladores
transitan por los aires y se realizan viajes a las nuevas colonias del espacio
exterior.

Policias especiales conocidos como “Blade Runner” se dedican a cazar
androides rebeldes para matarios, a esto no de le lama ejecucion sino “retiro”. El

' £n 1979, 250 miembros del grupo Angel Guardian vigilaban ei metro de Nueva York para
combatir la creciente ola de criminalidad. La policia se mantuvo neutral ante esta situacién. El
fundador de la organizacién fue Curtis Sliwa. (Historia Visual dei Siglo XX, 1998. pag. 268).

2 En 1992 |a ciudad de Los Angeles vivié uno de los peores disturbios raciales de! siglo, qus
arrojaron un saldo de 58 muertos y miles de heridos. Los incidentes comenzaron cuando un jurado
integramente blance, a pesar de las pruebas aportadas en un video, declard a cuatro policias,
también blancos, inocentes de apalear salvajemente a Rodney King, un joven de color, Indignada
por el veredicto la comunidad negra protagonizd dos dias de saqueos en el barrio de South

Central. Cinco mil soldados tuvieron que montar quardia a las puertas de ia ciudad en donde fue

[ TR = [ W [ gy ]

declarado el toque de queda. (Historia Visual del Siglo XX, 1998. pag 328).
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Gnico crimen del que se les acusa es el de intentar ser humanos. A los androides
también se les conoce por el nombre de réplicos.

Es una aventura futunsta que tuvo gran influencia para el surglmlento del género
literario cyberpunk asi como también su gran aportacion para la imagen clasica
de una ciudad del futuro, copiada por muchas ofras peliculas en los afios
siguientes.

Su trama nos lleva a recapacitar sobre los efectos que causa la tecnologia en las
personas, y de como no estamos preparados para entender algunas situaciones
nuevas que aun estan lejos de nuestro entendimiento.

La pelicula Moon 44, Prisién espacial (1989), del director, productor y guionista
aleman Reoland Emmerich (1955), nos ubica en el afio 2038, cuando los recursos
naturales se han agotado y las empresas multinacionales han tomado el control
dei universo. Se ha iniciado una- nueva guerra para pelear por controlar los
distantes planetas en donde exista materia prima que sirva como combustible en
la Tierra.

Muchas de las instalaciones en otros planetas son atacadas por piratas
espaciales que destruyen y roban los complejos mineros. La Corporacion Minera
Galactica decide dar proteccidon a sus bienes, tomando ia decision de enviar
grupos de convictos para combatir a los piratas. Estos reos seran apoyados por
jovenes genios en computacion encargados del vuelo de las naves de combate.

Las conspiraciones, los confiictos internos y ef constante pleito entre los lideres
de las multinacionales por ser el numero uno en produccion minera vistos en este
film, nos lleva a pensar acerca del poder politico y econdmico que muchas
empresas tienen en ia actualidad, y de cdémo todas ellas intentan superar por
cualquier medio a sus competidores, muchas veces a costa de sacrificios
humanos.

Una de las ultimas peliculas hechas para reflejar el posible futuro pesimista es
Mundo acudtico (1995), dirigida por Kevin Reynolds (1952} director, productor y
guionista estadounidense. En un futuro distante (no se menciona el tiempo exacto
en que ocurrira dicho evento) los Polos se descongelaran, y toda la superficie
terrestre quedara inundada®. Las personas sobrevivientes viviran en atolones

2 Cyberpunk: 85 un género de la ciencia ficcion que retrata mundos de un futuro proximo en los
que sociedades descentralizadas se encuentran saturadas de tecnologias complejas y dominadas
Eor grandes corporaciones multinacionales. (Encn:lopedna Microsoft Encarta 2000).

Si todo el hielo de los Polos se derritiora la mayoria de las ciudades del mundo quedarfan
cubiertas por el mar. El agua congelada ahora en los Polos Norte y Sur volverian al océano,
elevando el nivel de las aguas por lo menos en treinta metros. En ia actualidad, el nive! del mar se
eleva con un ritmo de siete centimetros cada siglo. Esto tendria gran influencia sobre la forma de
los continentes v da |a poblacidn del mundn (Nueva Enciclopedia Tematics Tomo 1, 1969, pags

84-85).
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flotantes artiﬁciales 0 en ruinosas barcas, aferrados a la esperanza de encontrar
un dia la mitica “Tierra firme™.

Las ciudades del mundo estaran sumergidas bajo el agua, a verra seca serfa un
preciado elemento, existira el intercambio de cbjetos y las nuevas monedas se
conoceran como ‘“fichas”. En algunos hombres comenzaran a aparecer
mutaciones que los hara capaces de poder respirar bajo el agua, convirtiéndolos
en lo que se conocera como icto-sapiens: hombres pez.

El secreto para la salvacion de la humanidad de este futuro, lo tiene una nifia
que trae un tatuaje en su espalda con el mapa del lugar exacto donde esta la tierra
firme.

Aunque para muchos este futuro acuatico les parezca improbable, podria llegar
a ocurrir algun dia una situacién similar, ya que el calentamiento en la temperatura
atmosférica a aumentado en los (ltimos afios?® y esto podria provocar el deshielo
de los Polos.

Basada en el persconaje creado por el escritor y dibujante estadounidense Bob
Kane (1915-1998) en 1939, la pelicula animada Batman del futuro. El regreso
del Guasoén (2000) dirigida por el director estadounidense Curt Geda, nos
presenta las nuevas aventuras del hombre murciélago en el futuro.

Veinte anos después de la jubilacion de Bruce Wayne como Batman, ef mundo
ha cambiado radicalmente, y una nueva horda de terribles criminales azotan
Ciudad Gética.

Todo cambia cuandoe un joven de la escuela secundaria lamado Terry McGinnis,
descubre el secreto de la verdadera identidad de Batman, y es asi como resurge
de nueva cuenia la leyenda del caballero de la noche. Ahora armado con una
nueva “Bati-tecnolegia” avanzada, Terry se vuelve el nuevo Batman y sale a las
calles de Ciudad Gética para combatir al mal.

La pelicula narra come Terry McGinnis, intentando saber mas sobre los secretos
acerca del Guason, descubre el mas grande misterio en la carrera del Batman
original, la verdadera historia acerca de fa tltima batalla entre éste y su acérrimo
enemigo. Inesperadamente el Guasdn regresa para aterrorizar de nueva cuenta a
Ciudad Gética, en esta ocasién es mas listo, mas peligroso y aparentemente
inmortal. Cuando el viejo Bruce Wayne casi muere en uno de los nuevos ataques
del Guasoén, es turno de que el nuevo Batman vengue a su mentor y ponga al
Guason a descansar para siempre.

B E| aumento en a temperatura durante el siglo XX (aumento de 0,5° C) se debe en una parte
significativa al incremento en {a concentracién de didxide de carbono en el aire. Si no se emprende
una accion significativa a escala global para limitar esas emisiones, la perturbacion inducida en el
clima podria llegar a ser muy seria hacia el final del siglo XXI. {Informe de [as Naciones Unidas.

Cormsron para el cambic climatico, 1999).
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La visién futurista de Ciudad Gédtica tecnificada y a la vez corrompida por el
crimen organizado, es el claro ejemplo de como los delitos continuaran, 10 Gnico
que cambiara seran los métodos de los delincuentes, quienes aprovecharan la
tecnologia en su beneficio.

E! futuro pesimista es el mas realista dentro de la ciencia ficcion. Plantea un
futuro a partir de los problemas del mundo actual. Cuenta con los desenlaces mas
reflexivos acerca del la humanidad, intentando despertar en los espectadores una
conciencia critica acerca de nuestra evolucion social, cultural y tecnolégica la cuat
es ignorada completamente por todos nosotros.
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2.3 FUTURO CATASTROFICO

En el futuro catastrofico se presenta la probable destruccion parcial o total de la
Tiena, pur fugizas que el hombre no puede dominar ni con toda la tecnologia que
tiene a su servicio.

En las cintas de este tipo de futuro podemos ver como la vida de la gente
cambiaria completamente si se avecinara una catastrofe de grandes magnitudes
que afectara a todo el mundo. La mayoria de las personas reacciona con miedo,
desesperacion y resignacion esperando simplemente el final, mientras por otro
lado el valor, esfuerzo y sacrificio de una minoria es determinante para la
salvacion de todos.

Caracteristico de este futuro es la seleccion de personas para preservar la
especie, ciudades destruidas, viajes al espacio, relacion padre e hijafo y la
fraternidad entre gente que busca afrontar el inminente final.

Este futuro catastréfico nos muestra con gran claridad cémo es que la raza
humana no estad preparada adecuadamente para situaciones en las cuales tiene
que salvar su propio planeta. Lo peor en este caso no es la mala preparacion, sino
el hecho de que la humanidad sdlo se preccupa por la Tierra cuando ve que va a
perderla como hogar, pero mientras nada la amenaza simplemente nos dedicamos
a explotarla y consumirla.

Desde el primer momento en Cuando los mundos chocan (1951), sabemos
que el planeta entero esta ante un peligro inminente. Esta cinta clasica es dirigida
por el director y productor polaco Rudolph Maté (1898-1964) y basada en la
novela del mismo nombre de los escritores estadounidenses Philip Wylie (1902-
1971) y Edwin Balmer (1884-1959).

En ia parte introductoria aparece el siguiente texto: *Y Dios contempié la Tierra y
ia descubrié corrupta; ya que la carne habia extendido su corrupcion sobre la
Tierra. Y Dios dijo a Noé®; el finai de toda carne ha aparecido ante mi, ya que la
Tierra esta llena de violencia a causa de ellos; yo los destruiré con la Tierra,.”
Este texto aparece en el Génesis? Biblico 6:12-13. Con esto el director nos
anuncia, que de nueva cuenta algo venido del “cielo” acabara con el hogar de los
hombres.

La historia nos habla acerca de dos cuerpos celestes que se acercan a nuestro
planeta peligrosamente. Uno es el planeta Zyra que tiene el mismo tamafo de
nuestro planeta y pasara cerca causando s6lo unos estragos debido a su campo

* Noé, considerado justo y perfecto ante los ojos de Dios, es designado jhnlo con su familia para
salvarse del Diluvio que destruira toda forma de vida en la Tierra. Génesis 6:9-22. (Antiguo

Testamento, Sagrada Biblia).
7 Génesis: como sunombre lo indica, este libro narra los origenes del mundo, de la humanidad y

de los antepasados patriarcales de Israel. Forma parte de los cinco libros det Pentatevuco (Antiguo
Testamento, Sagrada Biblia).
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gravitatorio. En cambio el segundo es una estrelia?® llamada Bellus, 12 veces mas
grande que la Tierra, la cual entrara en colisién con nuestro planeta aplastandoio
completamente. Todo eso en un supuesto plazo de 8 meses.

Ante esta situacidn un cientifico decide construir una nave tipo Arca de Noé® del
siglo XX, para poder salvar a 44 personas, junto con algunas especies animales y
vegetales las cuales intentaran viajar al planeta Zyra en un intento por conservar la
raza humana.

Para poder abordar la nave se realiza un sortec entre todas las personas que
colaboraron con el proyecto. Un hecho mostrado en esta pelicula es el racismo,
pues todos los seleccionados son gente de piel blanca, al parecer no habra un
lugar en el nuavo planeta para otras razas.

Las personas que logran vigjar al espacio, no usan trajes espaciales como los
que conocemos -actuaimente, simplemente utlizan gruesas chamarras para
protegerse. Con esto podemos darnos cuenta, de como durante la realizacion de
esta pelicula todavia no habia un claro conocimiento acerca de la vestimenta
especial que debia ulilizarse en os vuelos espaciales triputados.

Esta cinta sent0 las bases para todas aquellas futuras producciones, en donde
se tratara el tema de las colisiones con objetos provenientes del espacio exterior.

Varios afios después la pelicula Armageddon® (1998), del director y productor
estadounidense Michael Bay (1965), volvid a tocar el tema del posible impacto con
un objeto espacial.

En esta ocasion un meteoro® del tamarfio de Texas®, esta a tan sélo 18 dias de
estrellarse contra la Tierra. La NASA® no sabe como detener a este asesino
giobal, y su Ultima opcidon es enviar dos transbordadores espaciales llamados

2 Estrella: gran cuerpo celeste compuesto de gasas calientss que emiten radiacién
electromagnética, en especial luz, como resultado de las reacciones nucleares que tienen lugar en
su interior. (Enciclopedia Microsoft Encarta 2000).

 EI Arca fue construida por Noé para salvar a su familia del Diluvio. Su construccién sirvié también
para meter en ella a una pareja {(macho y hembra) de todo ser viviente, y asi poder conservar la
wda Génasis 6:9-22. (Antiguo Testamento, Sagrada Biblia).

¥ Armagedén: es una palabra hebrea que significa el fin de todas las naciones, esta palabra

1parece en el Apocalipsis 16:13-16. (Nuevo Testamento, Sagrada Biblia).

Meteoro: es el nombre que reciben los meteorcides cuando entran en la atmdsfera de la Tierra,
El tamaiio de la gran mayoria de los metecroides s el de un grano de polvo, pero los hay de
tamafios mayares sin ningun limite definido, los mas grandes pueden tener una masa de varios
cientos de toneladas. (Enciclopedia Microsoft Encarta 2000).

32 Tgxas tiene una superficie de 695.676 km?. Es el segundo estado mas grande de Estados

Unidos. (Enciclopedia Microsoft Encarta 2000).

* NASA: siglas de National Aeronautics and Space Administration, organizacion del gobiemo de

Estados Unidos fundada en 1958 con la misidn de planificar, dirigir y manejar todas las actividades
aeronduticas y espaciales de Estados Unidos. exceptuando las que tuvieran fings militares an

sentido estricto. {Enciclopedia Microsoft Encarta 2000).

26




“Independencia” y “Libertad” en los cuales viajaran astronautas preparados y un
grupo de perforadores petroleros.

T35 nouies SUN ENVIages al espacio con la dificil misidn de colocar una
bomba atémica dentro del cuerpo celeste y lograr partirio en dos para que cada
uno de los fragmentos pasen a un costado de los hemisferios norte y sur de la
Tierra.

El amor y sacrificio de un padre por su hija, el honor de un grupo desconocido de
héroes, entre ellos un solo ruso y lo Lltimo que tenemos en tecnologia espacial: el
Telescopio Espacial Hubble®, la Estacion Espacial MIR y un nuevo tipo -ain no
existente- de Transbordadores Espaciales, son la Gnica esperanza para el resto de
la humanidad.

Mucho influyd en fa realizacién de esta pelicula, la noticia dada por los medio de
comunicacion el 11 de marzo de 1998, acerca de que en 2028 el asteroide
1997XF11% podria chocar con la Tierra. Su tamaiio es de 2 km? aproximadamente
y su impacto seria de unos 320 mil megatones, equivalente a cientos de bombas
atomicas. Millones de personas perecerian instantaneamente, y el planeta entraria
en una nueva €ra glaciar a causa del polvo que cubriria la Tierra durante muchos
afos. Por suerte dias después se confirmo que esto no sucederia y dicho
astercide solo pasara a millones de kilémetros de nosotros.

Como es de esperarse en este tipo de historias sélo los estadounidenses y los
rusos seran capaces de salvarnos de una situacion similar a ésta. Posiblemente
dentro de algunos afios en futuras realizaciones, se incluya también a los
europeos y asiaticos, los cuales también han empezado a desarrolfarse en matena
espacial.

Con una historia muy similar Impacto Profundo (1998), adaptada de la novela
“El Martillo de Dios™ de Arthur C. Clarke y dirigida por Mimi Leder {1952) directora
y productora estadounidense, se dio otra vision mas acerca de un probable
choque contra nuestro planeta.

El cometa®® “Wolf-Beiderman”, bautizado asi en la pelicula con los apellidos de
sus dos descubridores a manera de homenaje, tiene e tamafio de la ciudad de

* En 1990 el telescopio espacial Hubble es puasto en érbita per el transbordador espacial
Discovery. El proyecto se lleve a cabo conjuntamente entre NASA y la Agencia Espacial Europea.
Bautizado en honor del astrénomo estadounidense Edwin Hubble, el potente telescopio escudrifia
los méas remotos confines del universo. (Historia Visual det Siglo XX, 1998. pag. 318).

35 E1 9 de diciembre de 1994 Jim Scotti descubrid que el astercide 1997XF 11 estaba a tan solo
105.000 kilémetros de la Tierra. Menos de una tercera parte de |a distancia a la Luna {distancia
media Tierra - Luna: 384,400 Kilémetros). (El Pais, Domingo 15 de marzo de 1998. pag. 5).

3 Cometa {de! latin stefla cometa, “estrella con cabeliera”): cuerpo celeste de aspecto nebulosos
que gira alrededor del sol. Un cometa se caracteriza por una cola larga y luminosa, aunque esto
solo se produce cuando el cometa se encuentra en las cercanias del Sol. (Enciclopadia Microsoft

£ncarta 2000}
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Nueva York™, es mas grande que el Monte Everest® y pesa aproximadamente
500 millones de toneladas. Este gigante espaciai viene en direccion a la Tierra y
un inminente encuentro con él seria en un lapso de 10 meses.

Una nave construida por los estadounidenses y los rusos llamada “El Mesias” y
tripulada por personal de ambos paises, es la encargada de intentar destruir el
cometa con una bamba atdmica. Pero todo empeora cuando la explosion de la
bomba, sélo logra fragmentario en dos grandes pedazos, que continan su camino
con rumbe a la Tierra.

Ante esta situacion el presidente de Estados Unidos -que sorprendentemente es
de raza negra- ha preparado cuevas gigantes conccidas como “Arcas de Noé” que
albergaran a sélo 1 milldn de personas. En ellas hay alimentos, animales y plantas
suficientes para comenzar de nuevo.

Para realizar esta accion, una computadora realizara un sorteo a partir de los
registros del seguro social, eligiende a 800 mil personas, quienes se uniran a otras
200 mil entre ias que se encuentran filoscfos, cientificos, médicos y artistas
previamente elegidos. Ninguna persona mayor de 50 afos serd incluida en el
sorteo. En tanto ocurre esto otros paises del mundoc hacen o propio con sus
ciudadanos.

Las perspectivas de diversos tipos de gente se pueden ver en esta pelicuia,
desde el presidente estadounidense, hasta la de una familia coman y corriente.
Esto hace que su visidon sea mas realista, mostrandonos el lado humano de la
gente ante una situacion extrema.

Al igual que Armageddon su historia se basc en la noticia del asteroide
1997XF11 que chocaria con nosotros dentro de 30 afios.

Lo que no debemos olvidar es que hace 65 millones de afios un fragmento
similar cayé cerca de las costas de Yucatan acabando totalmente con los
dinosaurios, y si esto volviera a ocurrir seria el turno de la humanidad para
extinguirse.

E! futuro catastrofico nos viene a demostrar nuestra vulnerabilidad ante
desastres de grandes magnitudes. Nadie en éste mundo esta lo suficientemente
bien preparado para una eventualidad asi.

Aungue muchos inocentes aun lo duden, peligros como los planteados en este
tipo de peliculas si existen. Esto se debe al hecho de que como todo cuerpo

37 £1 estado de Nueva York tiene una superficie de 141.089 km?. (Enciciopedia Microsoft Encarta

2000),
% E| Monte Everest s sl pico mas alto del mundo, situado en la Cordillera del Himalaya, al sur de

Asia central, en la frontera de Nepal y el Tibet. Su cima se encuentra 8 848 m sabra al nivel del
mar. {(Enciclopedia Microsoft Encarta 2000).
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celeste de este universo, la Tierra esta expuesta a colisionarse con otro objeto del
espacio exterior en cualquier momento,
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2.4 FUTURO POSTNUCLEAR

Ambientado después de una posible guerra con armas nucleares, el futuro
goctnuctear ane eneafia uin mindn davastade. en donde es comin ver parajes
desiertos, ciudades abandonadas y restos de 1a civilizaciéon que conocemos.

En medio del desastre, los sobrevivientes vagan por ef mundo intentando
empezar una nueva vida. No existen paises poderosos ni leyes que respetar, son
lugares salvajes en donde impera la fuerza bruta y la viclencia desmedida. Lo
Unico que queda es intentar sobrevivir, lo demas ya no tiene importancia alguna.

Eil héroe no tiene cabida en este futuro, aqui existen antihéroes que viven para si
y ayudan de alguna manera a los demas, porque tienen enemigos en comun o por
simple conveniencia.

La mezcia de estos elementos, provoca que la humanidad del futuro postnuclear
caiga en un abismo de barbarie y por consecuencia en una terrible decadencia.

Algunas ocasiones también podemos ver las situaciones que provocaron esta
hipotética pesadilla, la cual seria desatada por fa intransigencia de unos cuantos, y
que sélo por tener poder no les importa arriesgar fa vida de millones de personas
inocentes.

Este futuro sirve para prevenirnos acerca dei mal uso que le dan las potencias
mundiales a la energia nuclear, y esto debe preocuparnos ya que una guerra
nuclear podria ocurrir el dia menos pensado.

Una de las peliculas mas inteligentes y convincentes acerca de la bomba
atomica es Dr. Insélito o como aprendi a no preocuparme y amar la bomba
(1964), sarcastica vision de la Guerra Fria entre Estados Unidos y la URSS,
dirigida por Stanley Kubrick y basada en la novela “Alerta Roja” del escritor inglés
Peter Geprge (1924-1996).

En ella un enioquecido comandante de la Fuerza Aérea Norteamericana,
ordena a un escuadron de B-52°° bombardear Moscl con bombas de hidrogeno.
Ei presidente de los Estados Unidos intenta desesperadamente detener el
bombardeo, pero uno de los aviones continia con su trayectoria. Los rusos por su
parte, dicen que ai ser atacados se activara “La Maquina Aniquiladora” una arma
capaz de borrar la vida en |a faz de la Tierra.

Con la constante amenaza de una disputa a gran escala entre las potencias
mundiales, y a tan solo dos afos del incidente en Cuba de 1962 referente a las

* |_a estratofortaleza Boeing B-52 creada por Estados Unidos, ha sido una de las aeronaves
militares mas notables de todos Ios tiempos. Vold por primera vez el 3 de octubre de 1952 y adn
permanacia en servicio despuds de 410 2fios. (Enciclopedia Microsoft Encarta 2000).
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bases con cohetes nucleares soviéticos*’, la pelicula reflejo en ese momento el
temor general de la poblacién ante la posibilidad de una guerra nuclear real
durante fa década de los sesenta.

Esta pelicula muestra claramente, como aquellos estados, ricos o pobres, como
es el caso de la India, Israel, Sudafrica, Corea del Norte y Pakistan*', que han
logrado desarrollar una tecnologia nuclear, se convierten en una amenaza para ia
seguridad y tranquilidad de los habitantes de este planata.

Con esta situacion fa paz del mundo pende de un hilo. Las vitales decisiones
para la convivencia dependen de unos cuantos que ostentan el poder, y millones
de habitantes serdn los ultimos en enterarse del desastre que se avecina.

A finales de los afios sesenta Ef planeta de los simios (1968), dirigida por el
director y productor estadounidense Franklin J. Schaffner (1920-1989) y basada
en la novela homénima del escritor francés Pierre Boulle (1912-1994), nos dio a
conocer el futuro que le esperaba a la humanidad después de un holocausto
nuclear.

En el afto 3978 una nave espacial terrestre que habia partido en 1972, aterriza
en un planeta muy similar a la Tierra. El lugar esta dominado por simios, los cuales
usan a humanos primitivos como esclavos, presas de caza, para experimentos
cientificos, de piezas para sus museos y como entretenimiento.

Taylor interpretado por el actor estadounidense Chariton Heston (1924), es el
unico astronauta sobreviviente de la mision y tendra que sufrir las torturas de estos
simios, ademas de descubrir un secreto aterrador acerca del planeta Tierra.

Esta sociedad se rige por la religion y bajo [as érdenes de un consejo de
ancianos que no permite avances de ningun tipo. Los cientificos son enjuiciados

“ En 1962 ol presidente Kennedy anuncid que un avién espfa habia descubierto bases de cohetes
nucleares soviéticos en Cuba, a 145 km. de la costa de Estados Unides. Kennedy ordend
inmediatamente el blogueo naval de ia isla y dic instruccicnes al ejército “para estar preparados
ante cualquier eventualidad”. La primera guerra nuclear era una amenaza real si la URSS no
retiraban sus cohetes. Los presidentes de ambas naciones negociaron y llegaron a un mutuo
acuerdo, en donde Kennedy prometid levantar el biogqueo y no invadir Cuba, mientras el dirigente
soviético Kruschev accedid a la retirada de los misiles. (Historia Visual del Siglo XX, 1998. pag.
209).

1 ademas de Rusia y Estados Unidos, los paises que reconocen tener un arsenal nuclear son
Gran Bretafia, China y Francia; otros estados, como israal y la Republica de Sudéfrica, se
considera de forma un&nime que poseen armas nucleares; en tanto que hay otros paises gue
parecen estar en et umbral nuclear, es decir, que son capaces de desarrollar un programa
armamentistico nuclear: aste es el caso de Irak, Iran, Corea del Norte, India y Pakistan,

(Enciciopedia iviicrosoit Encana 2000},
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como en los tiempos de la Inquisicion®?, por intentar descubrir la verdad acerca de
su pasado.

T 232 ooourn moeadn ea anrcuentra aciilta 1o historia arerca de cuando el

Bef ] Whrw AL e e ———

hombre no supo convivir con todo o que tenia a su airededor, por ese motivo
acabo arrasando hasta con su propio hogar.

La pelicula plantea como seria la civilizacién si hubiera evolucionado al revés y
los simios fueran los seres que hubieran alcanzado un alto indice de superioridad
en la escala de desarrollo de la vida, siendo elios el ser superior. Ademés advierte
gue si esto fuera realidad, a muchos no les pareceria divertido sufrir el mismo
maitrato que reciben los animales actuaimente.

Un afio después se produjo la cinta Bajo ef planeta de Jos simios (1969), ésta
continda con la historia de E/ planeta de los simios partiendo de su final, y estuvo a
cargo del director-estadounidense Ted Post {1918). La ciudad de Nueva York ha
desaparecido y sus restos se encuentran enterrados. Esta ciudad subterréanea
esta habitada por hombres quienes han sufridc mutaciones debido a la radiacién
dejada por la guerra nuclear. Estos seres viven con |a idea de recuperar esa tierra
que alguna vez les pertenecid. La guerra de los simios contra los hombres
continda. En este riuevo mundo el unico hombre bueno es un hombre muerto.

Escape del planeta de los simios (1971}, fue la tercera parte de El planeta de
los simios dirigida por el director estadounidense Don Taylor (1920-1998). En esta
pelicula fos papeles de la primera se invierten, y son ahora los simios quienes
viajan a un mundo dominado aun por los humanos. Al principio son tratados como
extrafios, después como amigos y por ultimo se convierten en una verdadera
amenaza para la civilizacion. El nacimiento del hijo de la pareja de simios sera el
inicio del fin para la raza humana.

La cuarta parte de EJ planeta de los simios se lamé Conquista del planeta de
los simios (1972}, y fue dirigida por J. Lee Thompson (1914) director, productor y
guionista inglés. La comunidad simia ha aumentado en grandes cantidades. Los
simios son tratados como esclavos y sus amos humanos los tratan con gran
despotismo. El método para controlar cualquier tipe de rebelidn es tirar a matar, ia
sublevacién por parte de la comunidad de simios es inminente. Esta pelicula
demuestra la terrible crueldad de! hombre para con las demdas especies no
humanas. La escena de la revuelta €s muy violenta, y en su momento fue
censggada porgue se realizo similar a los disturbios raciales de Los Angeles en
1965™,

2 Inquisicion: institucion judicial creada por el pontificado en la Edad Media, con {a misién de
localizar, procesar y sentenciar a las personas culpables de herejia. (Enciciopedia Micrasoft
Encarta 2000).

En agosto de 1965 se produjeron graves disturbios raciales en la ciudad de Los Angeles, con el

resuitado de 28 muerios y 576 heiidos, {Hisicria Visual de! Siglo XX, 1998 paa. 217).
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La ultima parte de la serie de peliculas de Ef Planeta de los simios llevo el
nombre de Batalla por el planeta de los simios (1973), de nueva cuenta con fa
direccion de J. Lee Thompson. La Tierra se encuentra devastada por las bombas
Nuciemies, e Mediv de esta gesiruccion se enrentan simios y nomores por ver
quien heredara los restos del planeta. Al final de esta batalla, la supremacia del
hombre terminara, en tanto ia Era de los simios dard comienzo. Esta nueva
civilizacién de simios sera en adelante quien tenga el control, pero un dia no muy
lejano volvera a encontrarse con el hombre que alguna vez los domind.

Y como si lo dicho en el parrafo anterior hubiera sido una prediccién de la ultima
pelicula, en este nuevo milenic 108 simios se volvieron a encontrar con su enemigo
el hombre, en el remake de la cinta Ef planeta de los simios (2001), dirigida en
esta ocasion por el director, productor y guionista estadounidense Tim Burton
{1958).

En e afio 2029, el astronauta Leo Davidson interpretado por el actor
estadounidense Mark Wahlberg (1971),. es enviado por una tormenta
electromagnética hacia un planeta en un tiempo y espacio diferente al nuestro. Ahi
descubrira que son los simios y no los humanos, los que gobiernan el mundo. En
su intento por regresar a casa é! sera ayudado por una activista y por un grupo de
humanos rebeldes quienes buscan librar al planeta de un general simio quien tiene
bajo su dominio a todos.

Durante su odisea por el planeta, Leo tendrd viajar la zona prohibida, lugar en
donde se encuentra el pasado de los simios y un secreto oculto para el que tal vez
el astronauta no esta preparado.

Con un final no tan impresionante, la cinta no tuvo el impacto de su antecesora,
aungue al parecer este solo es el primer capitulo de un nuevo viaje al planeta de
los simios.

El tema del hombre enfrentandose a nuevos grupos que dominan el mundo se
repitid con la pelicula La ditima esperanza (1971) Basada en la novela “Soy
Leyenda” del escritor estadounidense Richard Matheson (1926) y con la direccion
de Boris Sagat (1917-1981) director y productor estadounidense.

Se suponia que en 1975 China y Rusia desatarian una guerra nuclear,
provocando con sus detonaciones atémicas la fragmentacion de los misiles que
contenian armas bioldgicas. Esto desataria una plaga de bacilos microscdpicos
que acabaria con la mayoria de los habitantes en Estados Unidos.

Dos afios después, los pocos sobrevivientes al desastre bacteorolégico,
formarian un grupo conocido como “La Familia”. Ellos buscarian afanosamente
acabar cualquier rastro viviente de vida civilizada, asi como también con fa ciencia
que mas gue ofrecer una sclucion es una amenaza.
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Sdlo existiria un hombre inmune a la plaga, debido a gue logrd administrarse
una vacuna justo a tiempo. En su sangre estaria el antidoto para poder salvar a la
humanidad, pero "La Familia” [0 querria muerto por ser el Ultimo vesticio de la
Liviiizauion que Uestruyo el mundo.

“La Familia” esta liderada por un hombre que antes de la catastrofe era un
reportero de noticias en la televisién, Este personaje y el nombre del grupo de
mutantes estan inspirados en el asesino Charles Manson (1934), lider de una
secta de jovenes californianos conocida como “La Familia Manson”, que incitaba a
sus discipulos a cometer asesinatos en Hollywood.

Por fortuna nada de lo visto en la pelicula sucedié en la fecha prevista, pero es
un claro ejemplo de cdmo ias guerras nucleares y bactereolégicas puede desatar
diversos tipos de desastres, capaces de acabar con la humanidad.

Es también una critca a todas aguellas personas que en vez de buscar
soluciones para tener un mundo mejor, usan ia ciencia en pro de la carrera
armamentista.

Uno de las peliculas mas representativas de este futuro es Mad Max (1979), del
director, productor y guionista australiano George Miller {1945).

Ubicada en Australia dentro de unos afios, la gasolina se estd terminando y las
pandillas dominan las carreteras. Los criminales cometen sus fechorias, salen
libres de la carcel y la policia simplemente no puede hacer nada. En este mundo,
los hombres normales son apaleados y derrotados. Es un futuro donde ya nadie
cree en los héroes.

La unica forma de acabar con esta basura criminal es con mas violencia. Al paso
del tiempo y en medio de éste caos, los policias se convierten en personas iguales
o peores a los delincuentes, la Unica diferencia existente entre los dos bandos es
una placa.

Max Rockatansky interpretado por el actor, director y productor australiano Mel
Gibson (1956), es un policia normai que al perder a su familia en la carretera,
buscara vengarse de los asesinos, convirtiendo los caminos en un brutal campo
de batalla.

Esta pelicula cuenta con poco de ficcion, en la época en que se realizd el mundo
empezaba a superar fa crisis energética, provecada por los paises pLoductores de
petrdleo, quienes habian incrementado el precio del petroleo en 1973,

“ En &l verano de 1973 los paises productores de petrdleo, se dieron cuenta del imparable
aumento del consumo occidental de este producto, det bajo precio al que se les obligaba a vender
el “oro negro” y del alarmante agotamiento de la reservas petroliferas. El precio del petréleo se
elevo de 2,89 dblares por barril, a 11,65 por barril. Los paises industrializados tuvieron que pagar
cuatro veces mas por su abastecimiento energético. (Historia ilustrada del Siglo XX Toma 11,
1985. pag. 141).
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Anticipé un futuro donde la criminalidad aumentaria y tendria que ser combatida
con mas fuerza y violencia. Podemos ver ¢como actualmente esto realmente ocurre
en cualquier ciudad del mundo.

La segunda parte de Mad Max es una de las mejores continuaciones en la
cinematografia mundial, superando a la primera en cuanto a contenido Mad Max
2, Guerrero de la carretera (1982), dirigida también por George Miller, planted un
futuro postnuclear nada alentador.

Esta cinta relata que hubo un tiempo en que habia todo de sobra y donde
existian grandes ciudades, pero una guerra provocada por dos paises dejo al
mundo sin energia. Nada pudo detener lo que se avecinaba, los hombres
comenzaron a atacarse unos a otros mientras todo se desmoronaba.

Rapidamente salvajes pandillas preparadas para luchar por un tanque de
gasolina convierten las carreteras en una pesadilla. Ante esta horrible situacion los
unicos sobrevivientes tienen que aprender a vivir robando y en la miseria. Todo
esta desolado, sombrio y acabado.

En este nuevo mundo Max vaga solitario en el desierto atormentado por los
demonios de su pasado, pero su suerte cambia cuando conoce a una pequefia
comunidad pacifica la cual tiene en su poder el elemento mas preciado: gasoiina.
Ellos se encuentran asolados por una temible pandilla que busca por cualquier
medio apoderarse del vital energético.

Para esas personas indefensas, los héroes capaces de ayudar en estas
situaciones son solamente un triste recuerdo, y su (nica esperanza es que el
guerrerc Max quiera ayudarios para poder inclinar la balanza a su favor.

La pelicuta cuenta con una de las mejores introducciones en la historia del cine,
Se habla en ella de las posibles causas que llevaron al munde a una guerra
nuclear y de sus posibles consecuencias. El conflicto entre las dos naciones del
que se habla, pudo estarse refiriendo a la entonces disputa entre Estados Unidos
y Rusia o a la guerra entre Iran e Irak iniciada a principios de los ochenta. Los
recursos energéticos siguen siendo el tema central de esta historia.

Mad Max, Mas alld de la cupula del trueno (1983) es la tercera y Gitima parte
de la trilogia Mad Max, dirigida en esta ocasién por George Miller y e! director
estadounidense George Qgilvie.

Al parecer después de una época de barbarie, las personas sobrevivientes
intentan volver a empezar de nuevo. Donde habia desierto existe una ciudad,
donde habia robos hay intercambio, donde habia desesperacion hay esperanza,
donde habia muerte hay vida, es el surgimiento de [a nueva civilizacion.
Truequelandia es un lugar donde se intenta resurgir de las cenizas que dejo la
guerra. La gasolina se ha terminado, pero ha sido sustituida por metanc obtenido
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Se ha aprendido duramente que pelear conduce a matar, y matar conduce a las
guerras, por esa razon todo pleito se resuelve dentro de la “Culpula del Trueno”,
sin jurado, ni perddn, ahi termina todo, dos hombres entran sdlo uno sale vivo.

Esta vez Max es traicionado y exiliado por la gente de Truequelandia, siendo
socorrido después por una tribu de nifos que estdn en busca de la tierra
prometida, conocida por efios como del “Mafiana-ana”.

La humanidad ya no necesita mas a ios héroes, es tiempo de que ellos puedan
descansar y volver a casa.

El intento de grupos aislados por reconstruir un nuevo mundo, se convierte en el
inicio de una sociedad similar a la del viejo mundo, con luchas por el poder,
asesinatos, ambiciones personales y guerras. Al parecer las personas no
cambiarian mucho, simpiemente lo harian de otro modo.

_Por dltimo tenemos la pelicula Testamento (1983), basada en la historia “El
Ultimo Testamento” de la escritora Carol Amen y dirigida por la directora y
productora estadounidense Lynne Littman (1941).

En el pueblo de Hamelin, California se da la noticia de que Nueva York ha sido
atacado con dispositivos nucleares, mientras el gobierno anuncia una emergencia
nacional. La gente del pueblo queda totalmente aislada, nadie puede salir y nadie
de los que salieron han podido regresar.

La comunidad intenta ayudarse, pero el instinto de supervivencia hace gue la
gente tome diversas actitudes. Con el paso del tiempo, la radiacion comienza a
causar efectos mortates en la poblacién y poco a poco todos empiezan a morir,

Es una pelicula que no nos habla de las consecuencias posteriores, sino del
sufrimiento de las personas ante una situacién asi. Intenta consientizar de manera
inteligente acerca del desarme nuclear y nos muestra lo indefensos que estamos
ante el pefigro de una guerra nuciear.

En el aiio de su realizacion, el presidente de Estados Unidos Ronald Reagan
propuso el sistema de defensa mas avanzado conocido como “Guerra de las
Galaxias™®.

Con el término de la Guerra Fria sostenida durante décadas entre los Estados
Unidos de América y Rusia, parece haber terminado la época de estos futuros
postnucleares, pero la constante amenaza de una guerra nuclear ain sigue
vigente y no estaria de mas seguir promoviendo filmes cuya finalidad fuera
concientizar acerca de las consecuencias de un holocausto nuclear.

% En 1983, en un discurso televisado a todo el pais, el presidente de £.U A, Ronald Reagan,
propone un nuevo sistema de defensa con fa mas avanzada tecnologia, que recibié el nombre de
“Guerta de las Galaxias". (Historia Visual del Sigio XX, 1998, pag. 288).
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2.5 FUTURO APOCALIPTICO

El futuro apocaliptico esta basado en el Apocalupsns Biblico de la rellglon catdlica,
olctototeel et vuan 2ehadas Uno ud s apuatuuca uE Jesus. Ti € & §lglia duriCd ue
las sefiales que veremos antes del fin del mundo. Sus relatos nos muestran
sucesos terrorificos que viviremos cuando llegue el tan esperado “dia del juicio”.
Los supuestos eventos que marcaran el principio del fin de los tiempos segun el
Apocalipsis son: la llegada del anticristo, plagas, pestes, guerras, muerte,
catastrofes naturales y fenémenos astrondémicos.

Los hombres y mujeres de estas historias son personas que perdieron su fe en
la refigién y en Dios, pero al final logran conseguir la salvacion de su alma y de su
cuerpo gracias a sus grandes sacrificios realizados en favor del mundo entero.

Los perscnajes centrales estan dispuestos a desafiar un destino escrito hace
muchos siglos atrds y que al parecer ningan hombre sobre la Tierra puede
cambiar. La eterna batalla entre el bien y el mal es el tema principal. Las ciudades
en donde ocurren estos eventos estan al borde del Apocalipsis.

Las peliculas que manejan este futuro no estan consideradas dentro del género
de la ciencia ficcidn, pero al ser una propuesta futurista muy conocida no podian
quedar fuera de este trabajo. A este tipo de filmes se les cataloga también como
de *ficcion no cientifica”.

Uno de los titulos mas conocidos es La sédptima profecia (1988} del director y
compositor hungaro Carl Schultz (1939). El tiempo del fin se acerca, las sefiales
han comenzado, el rumbo se ha elegido y nada puede desviario,

Todo esta en manos de una joven mujer embarazada que no cree en Dios, cuyo
hijo es pieza importante en la cadena de eventos que anunciaran el fin del mundo.
Ella esta decidida a arriesgar su vida por su hijo y por la humanidad, peroc para ello
tendra que enfrentar una lucha desigual contra los poderes del mal.

A partir del 25 de diciembre de cierte afic no especificado en la pelicula, los
peces mueren en el mar, las ciudades son destruidas, el agua se convierte en
sangre, hay terremotos, cae granizo gigante, la Luna se tifie de rojo y el Sol se
obscurece, las sefiaies del principio del fin han comenzado. El Hijo de DIOS ha
venido a cumplir con la misidn de quitar la paz de la Tierra.

En esta cinta aparece un personaje llamado Cartafito el centineia de Pilatos,
condenado a errar hasta la vueita del Mesias, de acuerdo a la cita biblica tratara
de que las profecias se cumplan para poder librarse de su castigo.

“ ppocalipsis: es una palabra griega que significa revelacién, por eso también se le conoce como
Libro de las Revelaciones. El objeto de esta revelacién son los juicios de Dios sobre el mundo y la
Igiesia. (Nuevo Testamento, Sagrada Bibiia).
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As_esinatos. terrorismo, guerras y muerte azotan al planeta entero. La fe se ha
perdido completamente, a la humanidad no e importa nada. El mundo en que se
suscitan todas estas cosas no es muy diferente al actual, ya no existe el temor a

LD,

Al parecer esta pelicula nos dice que bastara con una sola perscna que tenga
esperanza, para poder lograr la salvacion del mundo, todo es cuestion de creer.

El director, productor y guionista espafiol Alex de la iglesia (1965), plantea en E/
dia de la bestia (1995} un futuro apocaliptico de manera mas satirica. Un padre
espanol encuentra cdmo descifrar el Apocalipsis de San Juan. Todos los
conocedores en la materia durante afos habian intentado buscar un mensaje o
una palabra que pudiera expiicarles claramente e} significado del Apocalipsis, pero
sus esfuerzos habian sido en vano. Al parecer el texto biblico esta en clave y
sumandc todas las palabras se obtiene la cifra de 2,126,410, Esta cantidad
representa los dias del calendario judio, y por medio de él se puede obtener la
fecha exacta cuando nacera el Anticristo*’ (25 de diciembre de 1995), nada més le
falta saber donde ocurrira este satanico acontecimiento.

Agui no aparecen los clasicos eventos apocalipticos, pero en cambic nos dice
gue con las situaciones actuales estamos viviendo una época apocaliptica llena de
maldad, destruccién e ignorancia.

La pelicula muestra a la ciudad de Madrid regida por el caos, 1a barbarie y por
una ola de vandalismo racista. Proliferan dentrc de la ciudad las sociedades
secretas, sectas esotéricas, el consumismo navidefic y los programas
sensacionalistas,

Es una satira a la Iglesia Catdlica, la cual es mostrada con un fanatismo
exagerado'que nos hace pensar que la religion ya no es practicada tan en serio
como antes.

La aventura Spawn de Todd McFarlane {1997}, basada en el comic del
dibujante, productor y guionista canadiense Todd McFarlane (1961) y dirigida por
el mismo, nos muestra una visién totalmente distinta del futuro apocaiiptico.

En 1987 el asesino profesional Al Simmons dedicade a realizar misiones
secretas para el gobierno de los Estados Unidos es traicionado y asesinado por
sus propios amigos, e instantdneamente su alma se va al Infierno.

El tiene la oportunidad de volver, porque desea ver de nueva cuenta a su
esposa, pero a cambio tendra que comandar las fuerzas del Infierno para invadir el
mundc y asi cumplir con las profecias. Simmons promete y el mal acepta, de ésta
manera es devuelto inmediatamente a la Tierra, pero llegara el momento en que

47 anticristo, insigne adversario de Cristo en el fin de los tiempos. (Nuevo Testamento, Sagrada
Biblia).
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tendrd que elegir un bando. Ha llegado el tiempo para que un nuevo guerrero
salga de la oscuridad.

ueva VOrn 1352, a su toyiceu al Iundu Je s moriaies, endra que jucnar por
descubrir [a verdad sobre su identidad y asi poder cumplir con su destino. Todos
siempre queremos Hegar a la seguridad del hogar, pero para logrario tenemos en
muchas ocasiones que pelear una guerra, en la cual puede haber muchas
sorpresas.

Es la eterna lucha entre ef Cielo y el Infierno, entre el bien y el mal, y en medio
del campo de batalla, un guerrero que puede inclinar la balanza para cualquiera de
los dos lados.

Con una historia muy acorde al fin del milenio, esta pelicula varia un poco las
tramas sobre el Apocalipsis. Muestra un reflejo muy real de las grandes ciudades
en la actualidad, con mafiosos involucrados dentro del gobierno, dirigentes
corruptos, asesings a sueldo y guerras de pandillas.

Spawn es considerado uno de los personajes mas populares, intrigantes y
complejos dentro de la industria del comic en los Gltimos tiempos.

Una de las ultima peliculas que se han hecho con respecto a este tema es El dia
final (1999) del director, guionista y productor estadounidense Peter Hyams
{1943).

Nueva York 1999. Un policia atormentado por su pasado y lleno de problemas,
tendra que enfrentar a la Ultima personificacion del Demonio quien ha venido para
cumplir con las profecias milenaristas. Este espeluznante personaje esta
buscando embarazar a una joven, la cual ha sido seleccionada previamente para
ser la madre del ser que traera la destruccion al mundo. Las circunstancias obligan
al policia falto de fe, a resurgir de sus propias cenizas para intentar salvar a la
chica y al resto de la humanidad.

El hombre tiene que enfrentar a fuerzas sobrenaturales con sus propios
recursos, los cuales no son suficientes en estas extremas situaciones. La Unica
forma de vencer a tan poderoso enemigo es con la fe y esperanza de alguien que
crea que el mundo merece otra oportunidad.

El nombre del policia Jericho Cane interpretado por el actor austriaco Amold
Schwarzenegger (1947), esta basado en ia ciudad biblica de Jericd, lugar donde
las murailas fueron derribadas por el sonido de siete trompetas del ejército israelita
(Josué 6:1-27).

Otro detalle de referencia biblica mencionado en la cinta, es que supuestamente

si ponemos al revés los tres numeros nueve de [a fecha 1999 se convierten en
666, cifra conocida como el numero de la Bestia (Apocalipsis 13:18).
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Este fime en particular, aprovecho muy bien los eventos de fin de siglo, y
demostré como este tipo de historias siguen cautivando a los espectadores.

f‘ i Am Adal AN Al foibisa - 1 La Uemna
on o llegads dol 2000, ol fUlGis Spocanpuco na nsgaud a Su inr ya yue v

sucedid el tan mencionado “fin de los tiempos”. Aunque no faltaran directores,
productores y escritores de cine interesados en revivir el tema, mencionando tal
vez que las fechas estaban equivocadas o que los desastres vistos entre 1999 y el
2000 eran soio el principio del fin de la Tierra y de sus habitantes.
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2.5 FUTURO VIRTUAL

Para el futuro virtual, existe una realidad aiterna creada por las computadoras de
INICNGCNCIS SHINSa! SONGS Saisien 1IUNUUS ¥ SUDMUQOS parecidos al nuestro, en
tos cuales no se notan las diferencias entre lo real y 10 virtual.

Dentro de estos lugares habitan seres casi similares a nosotros capaces de
respirar, sentir, pensar y de realizar cualquier actividad humana conocida por
nosotros.

Es comun en este futuro el manejo del mito mesianico, ya que siempre las
sociedades del mundo virtual esperan la llegada de un Mesias o salvador que
venga en su ayuda.

Son tres las formas mas comunes de tener acceso a estos sitios virtuales, una
es a través de un videojuego, otra con una computadora y por Ultimo por medio de
aparatos conectados a alguna parte del cuerpo.

La primera pelicula en hablar acerca de la realidad virtual*® fue Tron (1982)
dirigida por Steven Lisberger (1951) director y guionista estadounidense. En eila
un programador se introduce al fascinante mundo que existe en el interior de las
computadoras, donde la energia tiene vida propia, ios programas tienen el rostro
de sus creadores, se combate en juegos video para sobrevivir y existe una lucha
por &l poder interno,

En ese mundo informatico conocera a Tron, un programa de seguridad capaz de
supervisar el contacto de un sistema con otros. Este es el (inico independiente de
Control Maestro, programa creado para controlar y absorber {as propiedades de
otros programas, consiguiendo con esto tener un mayor poder.

La forma en como el programador entra a la computadora es por medio de un
laser capaz de desarmar la estructura molecular, para después transferir la
informacién del objeto dentro de la computadora, esto es lo que se denomino
entonces como digitalizacion.

*® Realidad virtual: sistema que permite a Unc 0 MAs USUAriOS ver, moverse y reaccionar en un
mundo simuiado por ordenador o computadora. Los distintos dispositives de interfaz permiten al
usuario ver, tocar y hasta manipular objetos virtuales. Los mundos virtuaies y todo lo que contienen
{incluyendo imagenas computerizadas de los participantes) se representan con modelos
matematicos y programas de computadora. Las simulaciones de realidad virtual difieren de otras
simulaciones de computadora en la medida en que requieren dispositivos de interfaz especiales.
Estos dispositivos transmiten al usuario las imagenes, el sonido y ias sensaciones de los mundos
simulados, También registran y envian el habla y los movimientos de los participantes a los
programas de simulacién. En lugar de utilizar un teclado o un ratén o0 mouse para comunicarse con
la computadora, estos dispositivos especiales permiten al participante moverse, actuar y
comunicarse con la computadora de forma parecida a como lo hace en su vida cotidiana, Este
estilo natural de comunicacién y la capacidad de mirar a su alrededor dan al usuario la sensacién
de estar inmerso en e mundo simutado. (Enciciopedia Microsoft Encarta 2000).
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Su innovacion en el tema de la informatica causd gran sensacién entre los
espectadores. Al mismo tiempo de proyectarse la cinta, salid al mercado un
videojuego con diversas escenas de la pelicula, y a principios de la década de los
ncheanta ce conintid on Uns J2 IS5 BiEienavs de ia juveniuu.

Una vision diferente aunque con la misma formula fue ia aventura llamada Ef
ultimo guerrero (1984}, dirigida por Nick Castle (1947) director y guionista
estadounidense.

Un muchacho de 18 afios posee una extraordinaria habilidad para los
videojuegos, por esa razén es reclutado junto con los mejores pilotos de nuestra
galaxia para combatir a una poderosa fuerza alienigena. Al parecer sus
habilidades de ser el mejor jugador de “Starfighter” no son apreciadas en la Tierra,
en cambio son un importante recurso militar para la “Liga Estelar de Planetas”. Ei y
su extrafio copiloto son los ultima esperanza de ia galaxia, ya que los demas
pilotos reciutades por la “Liga Estelar de Planetas” fueron eliminados. Lo que para
¢l era una entretenida diversion, ahora se convierte en una complicada realidad.

Primera cinta en incursionar en los mundos alternos dentro de un videojuego,
aunque de manera fantastica, se comienza a plantear ¢omo los seres dentro de
ellos pueden tener una vida propia no muy diferente a la nuestra.

Con esta peiicula ocurrié el mismo fenémeno mercadoldgico que con Tron, v el
videojuego se hizo muy popular.

Una pelicula poco conocida pero con una historia verdaderamente buena acerca
del futuro virtual es Dfas extrafios (1995), dirigida por la directora y guicnista
estadounidense Kathryn Bigelow (1952).

Los Angeles, diciembre 3¢ de 1999, el mundo es un iugar lleno de asesinatos,
ambiciones personales, luchas por el poder, conflictos racistas y celebraciones
para recibir al nuevo milenio. Un ex-policia trafica con grabaciones digitales que
contienen todo tipo de vivencias ajenas, desde una situacién cotidiana, hasta las
experiencias mas extremas.

Supuestamente en la pelicula, para obtener dichas escenas, se utiliza el Aparato
Modular de Interferencia Atdmica mejor conocido como “Amiba”, invento creado
por el FBI*® para grabar conversaciones. Pero en cuanto esta creacién entré al
mercado negro, se empezd a traficar con dichas grabaciones.

“ FBi: en inglés (Federal Bureau of investigation}. Las funciones del FBI, bajo su amplia
responsabilidad de investigar las violaciones de las leyes federales, incluyen |a lucha contra el
espionaje, el sabotaje, las actividades subversivas, la seguridad nacional, el crimen organizado, el
trafico de drogas, el terrorismoe y el crimen profesional. EI FBI se creo en 1808, tras una
reorganizacién en 1824, John Edgar Hoover se convirtié en su director y se definieron sus actuales
principics. El departamento tomé su nombre actual en 1935. (Enciciopedia Microsoft Encarta

Pt tatal)

2000).
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La “Amiba” es un receptor en forma de red la cual se coloca en la cabeza de un
hombre o mujer y asi mandar una sefial a una grabadora, para obtener como
resultado un pedazo de la vida de algin individuo.

Ei usuario al utilizar la “Amiba” realiza toda la accién, siente, ve y oye lo que otra
persona vivig.

Nos plantea de manera muy acertada la adiccion al material virtual que la gente
esta teniendo en estos dias, con el cual nos estamos alejando cada vez mas del
contacte humano.

Es una pelicuia gue mostré claramente como serian los Ultimos dias dei milenio,
incluyendo [a celebracion en las calles de Nueva York y el fanatismo de la gente
con respecto a esa fecha. Aunque ya sucedid, podriz convertirse en una
referencia importante para las generaciones futuras.

La pelicula Nirvana (1998), del director y guionista italiano Gabriele Salvatores
(1950}, vuelve a retomar de nueva cuenta a los videojuegos para hablar acerca del
futuro virtual en que nos veremos envueltos.

En la navidad del afio 2005 la empresa transnacional Qkasama Starr lanzara al
mercado “Nirvana®, el mas novedoso videojuego de los ltimos afios. Sin embargo
un misterioso virus infecta el cerebro maestro del juego, provocando que el
protagonista central tome vida propia y comience a cuestionarse sobre su vida
virtual.

Este personajie le pide a su creador cancele la reproduccién del juego. Para
logrario et programador de videojuegos tiene que entrar al la sofisticada base de
dates de su empresa, destruir las copias del juego y asi peder librar a su nuevo
amigo de una cruet forma de vida de ta cual no tiene salida.

Las empresas japonesas dominan el mercado comercial, el trafico de drganos es
una actividad comun en los bajos mundos, los hackers® son mercenarios
ofreciendo sus servicios a! mejor postor y el desarrcllo de la tecnologia ha llegado
a un punto elevadisimo.

Segun el budismo, Nirvana es conocido como el sitio donde termina el dolor, Es
un lugar donde no existen los elementos conocidos par nosotros, un lugar que no
es de este mundo, donde nadie puede entrar ni salir.

Al parecer los hackers evolucionaran de tal manera convirtiéndose en un grupo
importante dentro de la sociedad. Respecto al trafico de drganos, esta cinta es de

% Hackers: son usuarios muy avanzados que por su elavado nivel de conocimientos técnicos son
capaces de superar determinadas medidas de proteccion. Su motivacién abarca desde el
espiunaje indusiriai hasia ei mero desafio personal. (Enciclopedia Microsoft Encarta 2000).
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las pocas del género en hablar acerca de este tema tan controversial por sus
implicaciones bioéticas, pero lo maneja de una manera muy convincente.

La cinta B! mico 12 (1000}, Si55i05 i Jusel Rusiiak dilector y guionista aleman
y basada en la novela “Simulacién 3" del escritor estadounidense Daniel F.
Galouye (1920-1976), plantea como el mundo en el que estamos podria ser una
simple ilusion.

Un genio de la informatica es asesinado misteriosamente. Su amigo y
colaborador intenta investigar acerca de la desaparicién de su jefe, pero conforme
avanza en sus averiguaciones descubre un doble vida paralela, en donde se
entrelazan un mundo simulado y otro en la vida real.

Realidades virtuales, mundos alternos, ordenadores sofisticados y misteriosos
personajes son algunas de las formas de vida con que la gente de futuro tendra
como alternativas-para convivir.

Para poder entrar dentro de este lugar virtual las personas se conectan a una
maquina, mediante la cual el usuario se transporta a uno de los mundos creados
por el programador, alli las cosas en su mayoria se ven en blanco y negro por no
estar completada todavia la informacion.

El impacto psicolégico recibido por los seres creados a través del ordenador al
conocer su verdadero origen, cambia sus vidas completamente. Para ellos la
bisqueda de la verdad es muy dolorosa e incomprensible.

La cinta nos hace reflexionar acerca de los aicances de tener acceso a la
realidad virtual dentro de algunos afios, asi como de nuestra constantes preguntas
acerca de hasta donde podremos llegar con estas nuevas tecnologias.

QOtra cinta acerca de jueges virtuales es eXistenZ (1999) del director, productor y
guionista canadiense David Cronenberg (1943).

eXistenZ es un nuevo juego organico de ta empresa Antenna Research. Para
poder jugarlo, se conecta un dispositivo directamente al sisterna nervioso de los
jugadores a fraves de la espina dorsal. A partir de ese momento el juego depende
de la persena que lo esta jugando, el aparato accedera a los recuerdoes, fantasias,
secretos y ansiedades de los jugadores, aportande un mayor realismo en la
partida.

Para muchas personas esta nueva invencion es demasiado peligrosa y deciden
eliminar a su creadora. Un guardia de seguridad le salva la vida a la programadora
durante un atentado, y huye con ella para ponerla a salvo. Juntos tendran que
entrar en el juego para poder salvarse, pero tendran que sumergirse en las
profundidades de un intrigante mundo que esta dentro y fuera de {a realidad.




Los manifestantes en contra del proyecto se llaman “antieXistenZialistas” y estan
decididos a terminar con el eXistenZ y todo lo que tenga que ver con él,

Aunguc un pOCO as compigja que las demas historias de videojuegos, esta en
particular plantea el peligro que puede desatar una invencién con tal desarrollo
tecnolégico y biolégico. Al parecer el hombre no tiene dominic sobre sus
creaciones virtuales, al verse inmerso en ellas pierde control total de las
situaciones al grado de arriesgar Su propia vida.

Matrix (1999), es tal vez la cinia que logrd reunir todos los elementos de las
anteriores consiguiendo dar una unidad a todas las ideas antes planteadas, esta
produccién estuvo a cargo de los hermanos Andy (1967) y Larry (1965)
Wachowski directores, productores y guionista estadounidenses.

El mundo en el que vivimos no es real, es un ilusidn creada por maquinas de
inteligencia artificial para mantenemos controlados. Un pregramador de
computadoras que por las noches se transforma en un famosc de hacker llamado
Neo interpretado por el actor estadounidense Keanu Reeves (1964), comienza a
investigar por cuenta propia y descubre mas de lo debido. En tanto un legendario
personaje del munde subterraneo conocido como Morfeo interpretado por el actor
estadounidense Laurence Fishburne (1961), empieza a buscar a éste pirata
informatico, creyendo que es el encargado de descubrir la verdad acerca de este
fraude.

Supuestamente en el mundo real es aproximadamente el afio 2199, y ahi los
humanos ya no nacen, sino son cultivados para servir de baterias para hacer
subsistir a las computadoras. Lo que vivimos en este momento es una simulacién
neuro-interactiva llamada Martix.

Para jos agentes de la Matrix, los humanos son una enfermedad, liegan a una
zona, se muttiplican y al acabarse todos los recursos buscan un nuevo sitio donde
instalarse. Solo otros seres hacen lo mismo, estos seres son los virus.

En io que respecta a los nombres de los personajes de esta pelicula, algunos
tienen cosas particutares. Por ejemplo Nec es un anagrama de One (Uno); Cypher
es un juego de palabras con el nombre Lucifer; Matrix, Trinity y Morfeo son todos
modelos de sintetizadores de musica; Morfeo es un dios griego que personifica las
diversas farmas que aparecen en los suefios; y la nave Nabucodonosor se refiere
al rey de Babilonia que tomd Jerusalén y quemd el templo de Dios.

Esta cinta sintetiza todas las ideas acerca del futuro virtual vistas anteriormente,
y de coémo el hombre a través de su historia ha dependido de fas maquinas para
poder sobrevivir. Tuvimos nuestra época, ahora al parecer el futuro serd de las
maquinas.
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£l futuro virtual es ef mas joven entre los diversos futuros planteados, por esta
razén es un tema que se seguird explotando en los afios siguientes, hasta que una
tecnologia mas avanzada llegue para proponer un nuevo tipo de futuro

El anélisis de las cintas anteriores, muestra como el objetivo planteado at inicio
de este capitulo se ha cumplido, pues se lograron identificar los distintos futuros
planteados, asi como su relacion entre eventos, fechas, personajes, y la influencia
que han tenido en la historia de la humanidad.

Como pudimos ver en este capitulo sélo el primer futuro es prometedor y no por
es0 seé convierte en una alternativa consentidora, en cambio l0s siguientes cinco
son muy negativos y preblematicos. Ei objetivo principal de estas 6 propuestas, es
el de hacernos reflexionar acerca del fuluro préximoe y de sus posibles
cOnsecuencias.

Aparte de hacernos reflexionar, la ciencia ficcion también nos da la esperanza

de que el futuro es aun un gran misterio para el mundc entero, y todavia tiene
algunas sorpresas reservadas para nosotros.
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CAPITULO 3 EL MUNDO DEL MANANA

“Actualmente el munde es estable. La gente es feliz:

{ehne w yue desea, ¥y nunca desea lo que no puede obtener.

Esta a gusto; esta a salvo; nunca esta enferma; no teme la muerte;
ignora Ja pasion y ia vejez; no hay padres ni madres que estorben;
no hay esposas, ni hijos, ni amores excesivamente fuertes.
Nuestros hombres estan condicionados de modo que apenas
puedan obrar de otro modo que como deben obrar.”

Un Mundo Feliz
Aldous Huxley
(1894-1963}

En su viaje a lo desconocide los moradores de la Tierra divididos en razas,
naciones, religiones, ideclogias y hasta cierto punto en tiempos, no sélo han
especulado acerca del posible futuro de la humanidad, también se han
cuestionado cOmo seria la vida en el mundo del mafiana?

Para la ciencia ficcién en el mundo del futuro los sistemas gubermamentales
seran tirdnicos. Las sociedades seran reprimidas. ExistirdA un alto indice
demografico de poblacidn. Las expresiones fisicas, dentro de las relaciones sexo-
afectivas tendran otras caracteristicas, no habra el contacto sexo afectivo como lo
conocemos. El concepto de maternidad desaparecera como lo hemos conccido,
para dar lugar a nuevas formas de relaciones entre madres e hijos. No existira la
familia. La educacidén sdlo serd para los mas aptos y continuard siendo un
elemento para facilitar la manipulacion de los integrantes de las sociedades. La
religién estara presente e incluso podemos predecir, sin grandes cambios
estructurales. Los medios masivos de comunicacion jugarén un papel muy
importante, pues aplicaran los avances tecnolégicos como una forma de represion
y controi. Nada podra detener la avalancha de cambios que estamos viviendo y
mucho menos los que vendran.

Habra revoluciones sociales, econdmicas, sexuales, tecnoldgicas y cientificas.
Todo esto como sintomas indiscutibles de una sociedad que esta atrapada en un
vertiginoso cambio revolucionario.

En este capitulo, procederé a analizar la forma de vida de las sociedades del
futuro, conforme a las experiencias pasadas y presentes, reflejando de esta
manera lo inconscientes que somos ante las repercusiones que acarrearan
nuestras acciones el dia de mafana.

De las cintas que a continuacion analizaré, estaré identificando cada una de las
caracteristicas mas representativas de nuestra sociedad.
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3.1 SISTEMAS DE GOBIERNO

Uno de los ambientes planteados por la ciencia ficcion que mas aceptacion tiene
antra lae [2213023 y &apeciauuies ue este genero, es aquel en donde se realiza
una critica social, basada en el rechazo a los sistemas totalitarios de gobierno que
las sociedades han establecido para sus ciudadanos.

Para la ciencia ficcion, las masas viviran bajo el dominio de gobiermos
mentirosos y llenos de atrocidades. Mientras mas poderosos sean estos
gobiernos, se mostraran menos tolerantes con sus habitantes.

Dentro de estos gobiernos autoritarios, se estableceran y produciran cada mas
refinados métodos de control como el espionaje, las traiciones, las detenciones,
tas torturas, las ejecuciones y las desapariciones.

Este tipo de gobiernos tienen facilmente en sus manos las riendas de! poder, a
causa de que los integrantes de estas multitudes habran perdido su identidad,
para convertirse en una masa, siendo criaturas débiles y cobardes que no pueden
soportar la libertad ni encararse con la verdad. Por lo tanto deben ser dominados y
engafiados sistematicamente por otros hombres mas fuertes y podercsos que
ellos para ser felices. La humanidad sdlo podra elegir entre una libertad
condicionada y un ideal de felicidad y pienitud dificil de lograr.

Los tres ejemplos resefados a continuacion son una muestra dentro del cine de
ciencia ficcion, de gobierno totalitarios. Como una conclusion adelantada,
podemos decir que habiendo sido ideados en su momento como utopias, en el
transcurso del devenir histérico, se han reproducido en épocas recientes.

La primera pelicula en abordar el tema de los sistemas de gobierno autoritarios
fue la obra maestra del cine mudo denominada Metrépolis (1927) del director,
productor y guionista aleman Fritz Lang {1890-1976).

En ella se muestra una desoladora visién del afio 2000 y de como unos cuantos
pensadores gobiernan desde arriba, viviendo en los grandes rascacielos, mientras
la ignorante masa compuesta por 10s trabajadores viven bajo la superficie
ocupados en pesadas labores.

El hijo del gobernante de Metropolis comienza a darse cuenta del mal trato que
reciben los obreros y de cdmo llevan una miserable vida, e intentara algunos
cambios a favor de los explotados.

Se supone en esta pelicula que para lograr la unién entre el cerebro racional que
planea y las manos que edifican debe haber un mediador. El corazon debe lograr
un entendimiento entre ellos.

Es una cinta idilica, en la cual io patronos se reconcilian con los obreros y se
alude al tema de la represion del hombre por ef hombre.
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Existen muchas similitudes entre la historia de Metrdpolis y el hecho histarico de
la revolucion Bolchevigue en Rusia’.

Cn & wion refrennredt 457 (1966), basado en la novela homoénima del escritor
estadounidense Ray Bradbury (1920) y dirigida por el director, guionista, productor
y actor francés Francois Truffaut (1932-1984), los gobiernos de todo et mundo
controlan a los ciudadanos a través de programas de television, fomentando ia
individualidad entre la gente, impidiendo la generacion de ideas propias y asi
manejarlos faciimente. Para lograr establecer este control todo tipo de lectura esta
prehibida.

Para que los libros desaparezcan y castigar a los que se opongan al régimen, se
crea un cuerpo especial de bomberos, quienes en vez de apagar fuegos se
encargan de guemar todes los libros encontrados a su paso. El bombero se
transforma en censor, juez y ejecutor final.

Guy Mentag interpretado por el actor aleman Oskar Werner (1922-1984), es un
bombero que cierto dia encuentra un libro y en vez de quemario o guarda y lo lee.
Este hecho le abre los ojos, ante el tiranico poder ejercido por el Estado hacia los
ciudadanos.

Al darse cuenta el cuerpo de vigilancia al que pertenece de lo sucedido, o busca
para castigario, convirtiéndolo en un fugitivo.

Es un régimen totalitario. Condena a la hoguera a las obras maestras de Ia
literatura, simplemente porque sugieren ideas y soluciones amenazadoras para e
orden politico.

Se puede comparar la quema de libros de Fahrenheit 457 con lo sucedido en la
Segunda Guerra Mundial, cuando los jévenes de la Alemania nazi manipulados
por sus lideres quemaban los libros porque supuestamente contenian ideas o
doctrinas diferentes a las alemanas?.

' Revolucion Rusa, conjunto de acontecimientos que tuvieron lugar en la Rusia imperial y
culminaron en 1917 con (a proclamacion de un Estado soviético, denominade desde 1922 Union de
Republicas Socialistas Soviéticas (URSS). El término Revolucidn Rusa hace referencia a 1as dos
revoluciones que triunfaron en 1917. La primera, que comenzd con la rebelién ocurrida entre el 8 y
el 12 de marzo de 1917 (del 23 al 27 de febrero del calendario juliano, empleade entonces en
Rusia), derroco a la monarquia autocratica imperial; suele ser denominada Revolucién de febrero.
La segunda, que se inicié con una insurreccion armada el 6 y 7 de noviembre (24 y 25 de octubre),
fue organizada por el partido bolchevique en contra del Gobierno Provisional instaurado tras la
primera fase revolucionaria y operé una transformacion en las relaciones econdmicas, politicas y
sociates de la sociedad rusa; se denomina Revolucidn Bolchevigue o Revolucion de Qctubre.
sEncicIopedia Microsoft Encarta 2000). )

La fe en la superiaridad genética de los pueblos nérdices y la tradicion romantica opuesta al
racionalismo, al liberalismo y a la democracia fueron las bases del nazismo en Alemania. En mayo
de 1933. los estudiantes nagzis arrojaron libros “judeo-mandistag” o “antialemanss” a una gran
hoguera en a Orpenplatz de Berlin. {Enciclopedia Microsoft Encarta 2000).
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El ultimo caso es el de la cinta 1984 (1984), la cual refleja a |la perfeccion la idea
critica de la ciencia ficcién en contra del sistema gubernamental. Dirigida por
Michael Radford (1946) director y guionista inglés, y basada en la fascinante
nevala 4o Cooigs Siwedi seudonimo del escritor inglés Eric Arthur Blair (1903-
1950).

Esta adaptacién a la pantalla de la estupenda novela 1984, nos muestra un
mundo en donde el gobierno todo poderoso manipula a ta masa, controlando sus
pensamientos, alterando la historia y cambiando el significado de las palabras.

E! sistema gubemamental descrito en de 7984 esta dividido en cuatro
Ministerios. El Ministerio de la Verdad dedicado a las noticias, los espectaculos, la
educacion y las bellas artes. El Ministerio de la Paz para los asuntos de guerra. El
Ministerio del Amor encargado de mantener la ey y el orden, y por ultimo el
Ministerio de la Abundancia al que corresponden los asuntos economicos. Sus
nombres en Neclengua: Miniver, Minipax, Minimor y Minindancia, respectivamente

El slogan del Partido es “E! que controia el pasado, controla también el futuro. El
que controla el presente, controla el pasado”.

La tres principales consignas del Partido son:

-La guerra es la paz.
-La hbertad es la esclavitud.
-La ignorancia es la fuerza.

El significado de estas consignas, son una excusa utilizada por el gobierno para
justificar {as acciones represivas hacia fa sociedad.

El Partido quiere tener ef poder por amor a poder. No fe interesa el bienestar de
los demas, no la riqueza o el lujo, ni la longevidad ni ia felicidad, solo impora el
poder,

La Policia del Pensamiento es la encargada de vigilar a la gente a través de
balcones y ventanas. En las calles hay carteles por todas partes con el rostro de
un hombre de bigotes negros y cjos sombrios mirando. Bajo de esta terible
imagen en grandes letras aparece una leyenda que dice: EL GRAN HERMANO
TE VIGILA.

E! autor de la novela utilizé el carisma del lider politico ruso 1osiv Stalin®, para
desarrollar et personaje del "Gran Hermano™.

3 Jasiv Stalin (1879-1953) fue el maximo dirigente de la Union de Republicas Socialistas Soviéticas
(URSS) desde 1929 hasta 1953. Goberné par medio del terror, aunque también convirtié a la
URSS enuna de las principales potencias mundiales. A mediados de la década de 1930 Stalin
inici6 una gran campafa de terror politico. Las purgas, 10s arestos y las deportaciones a ios
campos de trabajo afectaron a gran parte de |a poblacién de la URSS. Sus antiguos rivales,
Zinoviev, Kamenev y Bujarn admitieron durante una serie de juicios multitudinarios y con muy
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. S_egun ia novela de Orwell, la Neolengua es una invencién del Partido para
limitar el pensamiento. Una sola palabra puede tener varios significados asi cada
vez hay menos palabras y fa gente no necesita pensar mas

1984 marca el nacimiento de una nueva corriente en la ciencia ficcion conocida
como antiutopia®.

¢ Que diferencia existe, entre lo visto en ias cintas anteriores y nuestra sociedad
actual? La respuesta es jninguna! Durante todo el siglo XX, fuimos testigos de
sociedades dirigidas por opresores, quienes lograron controlar grandes masas
para su beneficio personal y del grupo en el poder, sin importar la situacién de
oprasion vivida por sus congéneres.

La angusta y el dolor vivido por millones de seres humanos en los distintos
paises del mundo, es una leccion para toda la humanidad que no debera de ser
olvidada. Por el contrario, debemos de aprender de ella, para planear los sistemas
de gobiernos futuros.

pocas garantias las acusaciones de crimenes contra el Estado y fueron condenados a muerte. Un
nurmero indeterminado de dirigentes del partido y def Ejército desaparecieron durante este periodo.
La dictadura det proletariado se habia convertido en la dictadura de la burocracia del Partido
Comunista de |la Union Soviética (PCUS) y del propio Stalin; el temor inspirado por la KGB (policia
secreta politica) formaba parte esencial del régimen. (Enciciopedia Microsoft Encarta 2000).

4 Antiutopia: es una utopia negativa en donde se describen sociedades terrorificas y
deshumanizadas que estan sometidas a |a tirania de sus gnbiarmos v da |2 ciencia, (Foirast J.
Ackerman. "Ciencia Ficcidn®, 1998. pag. 184).
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3.2 SOCIEDAD

Una de las ideas mas manejadas por los autores de riencia finnidn =5 s3ucha
Gunue o hoimore, es solo un simple engrane mas, dentro de una maquina llamada
sociedad. En éstas terribles visiones una minoria se aferra a formas de vida
pasadas. Conceptos y formas de vida convencionales como la familia y el
matrimonio desaparecen. Las personas son manipuladas por los sistemas de
gobierno, no se puede pensar libremente y todos estan resignados a una sola
idea: no puede haber un mundo mejer,

No serd una sociedad cambiada, ni mucho menos una versién ampliada de esta
misma, serd una nueva sociedad adaptada a constantes cambios revoiucionarios
en cuanto a formas de vida social, politica y cuitural.

En ellas sélo existirdn las emociones mas primitivas del hombre ¢cémo son el
miedo, la rabia y ia sumisién. Se cortaran los vinculos afectivos que unen al hijo/a
con el padre o madre, a un hombre con otro y al hombre con la mujer. Nadie se
fiara de su esposa, de un hijo ni muchc menos de un amigo. El instinto sexual sera
arrancado de la gente. La procreacion consistira en una formalidad anual como
cualguier tramite burocratico. No habra lealtad, ni fidelidad, ni amor, ni mucho
menos risas, todos 10s placeres seran destruidos. No habra arte, ni literatura, ni
ciencia, ni conocimiento.

Sera una estructura social enfermiza, cruel, despiadada y tormentosa, en la cual
no se realizaran las funciones basicas del modo acostumbrado o conocido por
nosotros.

Los rasgos distintivos de éstas sociedades, descritos en los parrafos anteriores,
se pueden observar e identificar claramente en algunas de las cintas
cinematograficas descritas en el apantado de Sistemas de Gobierno, asi como en
otros filmes que a continuacion procederemos a analizar.

La sociedad de Metrépolis es el claro ejemplo de la opresion hacia la gente de
bajos recursos, que tiene que trabajar duramente para poderse llevar el alimento a
la boca.

Para |a época de su realizacién en 1927, se cred una ciudad del futurc bastante
creible. En ella se muestran impresionantes rascacielos, poblacién con alto nivel
de vida, video-teiéfonos, mujeres robot y el desarrollo de sistemas tecnolégicos
con un alto grado de crueldad.

Propone de manera contundente cémo la maquinaria esclavizara al hombre a tal
grado de no poder prescindir de ella. Se buscara sustituir al obrero con robots
obedientes, dociles y trabajadores.

La wct;ma nimero diez (1965) es una pelicuia dirigida por el director vy
lianc Elio Peiri (1928-1982) vy esta basada en un relato dei escritor
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estadounidense Robert Scheckley, titulado “La Séptima Victima” En ella se
describe la civilizacidn del siglo XXI como una sociedad deshumanizada, cuyo

=l

cinico gobierno legaliza el homicidio con el fin de mantensr = la mablosizn Soie

El éxito material, la riqueza y los privilegios personales son la recompensa para
los cazadores que logran abatir a 10 de sus congéneres.

Es un futuro scbre una sociedad, en que la violencia esta encausada y
Justificada al asesinato legalizado.

Una mirada aterradora a una sociedad vacia se puede ver en Fahrenheit 451.
Las personas sélo hablan de automdviles, ropas, piscinas y asi se sienten bien.
Siempre repiten lo mismo, nadie dice nada diferente, pasan la mayor parte del
tiempo en los cafés, hacen funcionar los gramdfonos automaticos de chistes y
escuchan reiteradamente chistes viejos.

La sociedad no necesita conocimiento, solo necesita de reuniones, clubes,
autos, sexo y drogas. Todos se divieten tanto en casa, olvidando vy
desconociendo lo que acontece en el mundo.

En esta sociedad, se intenta olvidar el pasado. No se debe afligir al hombre con
tristes recuerdos, hay que ensefiarios a olvidarse de ellos y estoc se consigue
guemando los libros. Las masas no tiene porque preocuparse por la politica, la
economia o los asuntos internacionales, para eso esta el gobierno, gquien se
encargara de velar por sus intereses.

Nada diferente de las anteriores, es la cinta del director, productor y guionista
estadounidense George Lucas (1944) THX 7138 (1971). En eila se nos lleva a
conocer la triste sociedad del siglo XXV. En este siniestro futuro donde el amor
esta prohibido, la humanidad vive bajo la superficie de la Tierra, sometida al
control de las maquinas.

Se narcotiza a las personas para tenerlas controladas, pero por un error dos
obreros evitan la llamada medicacién y eflos empiezan a sentir la fuerza de su
sexualidad reprimida y su necesidad de libertad.

Lucas, e! director de este film consigue replantear el asfixiante mundo de 7984,
dandole un enfoque mas psicologico que socioldgice. El individuo THX1138
interpretado por el actor, productor, director y guionista estadounidense Robert
Duvall (1931), es llamado a ser quien rompa con lo establecido al darse cuenta del
control ejercido en el comportamiento de los individuos. Es una metéfora acerca
de liberar la mente de los hombres, ya que el mundo de THX y sus amigos es
subterréneo, esto implica que deberan de salir para lograr su libertad.

Ambientada después de una hipotética Tercera Guerra Mundial 7984 describe
crusimente la compleia deshumanizacidn de la sociedad y de su protagonista
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Winston Smith interpretado por el actor inglés John Hurt (1940), a manos del
Partido en el poder.

Sn RS sodiedad repiesora ge cualguier tipo de sentimientos. El duro trabajo
fisico, el cuidado del hogar y de los hijos, las peleas entre vecinos, el cine, el
futbol, la cerveza y el juego llenan el horizonte mental de los proletariados.

No se les adoctrina con la ideclogia dei Partido, no es deseable que los proles
tengan sentimientos politicos intensos. Tedo lo que se les pide es patriotismo.

Esta sociedad tiene mucha criminalidad, existen ladrones, bandidos, prostitutas,
traficantes de drogas y maleantes de toda clase, pero como sus actividades tienen
lugar entre los mismos proles, da igual gue existan o no.

En las cuestiones de moral se les permite a los proles seguir su codigo
ancestral. No se les impone el puritanismo sexual del Partido. No se castiga su
promiscuidad y se les permite el divorcio,

E! Partido en realidad sabe poco de los proles. Mientras continten trabajando y
teniendo hijos, sus demas caracteristicas carecen de importancia.

Los nifios pertenecen a un grupe llamado “Espias’, donde los hijos vigilan y
entregan a sus propios padres si estos estan en contra del Partido.

Se le da a la gente, de vez en cuando un lider revolucionario, para que crean
que algun dia todo va a cambiar. Al hombre siempre se le derrota porque esta solo
y es libre.

El hombre aprendid durante sigios a vivir en sociedad, creo sistemas y formas
de vida, pero en su experiencia personal siempre ha estado solo. Para el futuro
tendra que redisenar otros estilos de vida en los cuales pueda compartir con toda
la humanidad, sin egoismo, racismo e intolerancia.
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3.3 RELACIONES SEXO-AFECTIVAS

Uno de los temas que ha suscitado interés y que ha estado viaente en Ine arnne
nUTmanos uT ludds s epocas, por ser un componente esencial en ia vida del ser
humano, es el tema de la sexualidad, relacionada esta con sentimientos
amorosos.

A partir de gue el hombre tomo conciencia de que la unidén de una mujer y de un
hombre, podria dar como resultado la continuidad de la especie, busco varias
formas de tener un control sobre la perseona con quien decidia reproducirse, una
de ellas ha sido la manifestacién de sentimientos y emociones que llevan a la
atraccion y unién de una pareja.

En la historia de la humanidad, encontramos relatos de grandes amores entre
personas de sexo diferente, actuaimente sabemos que no siempre fue asi, pero
nos ha quedado la idea de una atraccion fisica, condimentada con sentimientos y
emociones afectivas.

Las modernas sociedades occidentales, le han dado un peso muy fuerte a las
relaciones sexuales entre personas de sexos iguales y se considera que éstas
deben de ser aceptadas por la sociedad.

Por las condiciones de género, se considera que las mujeres son las que
manifiestan mMas sus emociones y sentimientos amorosos, no asi los hombres.

En la actualidad, si un hombre y una mujer se atraen fisicamente, pueden llegar
a tener relaciones sexuales sin que necesariamente compartan sentimientos y
afectos.

Se han estudiado y analizado, {as causas por las cuales se unen hombres y
mujeres, y se€ ha encontrado que el afecto, es un factor determinante para la
unidn, a estas se les conoce como retaciones sexo-afectivas.

Tal vez no se haya podido tratar ampliamente en la mayoria de los casos, pero
es evidente gue ha esto insertado permanentemente en los mas variados
aspectos de la vida de los pueblos, despertando gran interés, preocupacion, gozo,
pasion, incertidumbre y movimientos sociales.

En la mayoria de las peticulas de ciencia ficcién se plantea que 1as relaciones
sexo-afectivas desapareceran o seran suprimidas por los gobiernos existentes, tal
es el caso de 1984, Fahrenheit 451, y THX 1138.

Por otro lado existen peliculas que esbozan que si seguiran existiendo, pero de
una manera diferente a lo conocido por nosotros.
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Una de las peliculas gue explica muy originalmente como seran las relaciones
sexo-afectivas en el futuro es EI demoledor. Este film muestra a las relaciones
personales carentes por completo del contacto fisicn

Por lo que respecta a las relaciones sexuales, estas se realizan por medic de
dos cascos transmisores de frecuencias de energia sexual. La pareja que los
utiliza consigue una excitacion virtual, sin ser necesario el contacto fisico.

Este tipo de relaciones virtuales son una realidad en nuestros dias. Actualmente
se ha probado con sofisticados sistemas electrénicos cémo es que dos personas
se conectan a cientos de sensores por todo el cuerpo, pudiendo intercambiar entre
si sensaciones sexuales usando como intermediario a una computadora.

Otra forma de sexo virtual de la actualidad son las relaciones del ciberespacio
conocidas como cybersexo. En ellas el chat® sirve para comunicar ideas erdticas
por medio de la palabra escrita. Aunque esto todavia resulta complicado, lento y
no siempre &s eficiente para quien o practica.

Un claro ejemplo de cémo seran las relaciones entre las personas lo podemos
ver en la pelicula Crash, extrafios placeres (1996) dirigida por David Cronenberg
y basada en la novela “Crash’ de .J.G Ballard (1930} escritor inglés.

Es una perturbadora historia llena de erotismo, sadomasoquismoe, accidentes
automovilisticos, mutilaciones y placeres inimaginables, [0s cuales dan pauta a
una historia de un futuro en el cual no existen los sentimientos y so6lo existe el
placer.

El cineasta James Bailard interpretade por el actor estadounidense James
Spader (1960), junto con su esposa se sumergen en un mundo donde no existe
ningun tipo de limites, se disfruta un chogue sin cinturén de seguridad, asi como
una relacién sexual sin preservativo, y disfrutar con dolor es una experiencia
sublime.

Esta vision futurista de una sociedad fria y sadomasoquista nos permite explorar
el iado oscuro de la sexualidad de un gran namero de parejas en nuestros dias.

La pelicula se desarrolla en Toronto aunque originaimente en la novela de J.G,
Ballard todo sucede en Londres.

% Chat: patabra en inglés que traducida al espatol significa “charlar” o “conversar’.

ghnpzﬂwww.diccionario.comf)_ ‘

Sadomasoquismo; el individuo por medio de infligir dolor (sadismo) o recibirlo {masoquismo}
busca un intenso estimulo sexual. (William Mastere, Virginiz Johnson y Roberi Kaiodny. “La
Sexualidad Humana® Tomo 2, 1988. pag. 392).

56




En esta cinta se puede observar el cornportamlento de Jovenes parejas con
nuevas preferencias sexuales como son la fobofilia’ y la apotemnofi lia®.

I mm embmmimemn smiem afomadliomm e R T T A o e] l..—-.-L- -~
Rmldad | W AT Tt W A A N AALE T L PARAR AT PRI VN IR uvcnul\.-, uu\q\.n nnujvo [T

han sido faciles. Las parejas intentan buscar estructuras en donde su vida sexual y
afectiva, sea plena y gozosa. Esto no ha ocurride, pues se han visto afectados por
creencias, actitudes, practicas, valores llenos de tabues, que les ha impedido
alcanzar el ideal de felicidad que cada quien posee.

Las peliculas analizadas en este apartado, son una visién clara de este intento
de buscar una forma nueva de relacionarse entre si.

’ Fobofilia: el individuo disfruta de las situacionas de peligro o temor. (Osvaldo A. Quijada.
“D:caonano Integrado de Sexologia®, 1983).
Apo:emnoﬂha el individuo se srente sexualmente atraido por las amputamones (William Masters,

virginia Johnsun y Roberi Kalodny. “La Sexuatidad Humana® Tomo 2, 1588, pag. 500,
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3.4 MATERNIDAD

La reproduccién humana, es una actividad fundamental para que la humanidad
centiniz hobilonds ¥y ICAlClEnio & eoic pianeia. Lus homuies y Mmueres
integrantes de los sistemas sociales que han existido en la Tierra, justifican el

tener hijos para lograr la trascendencia y perpetuar su vida a través del tiempo.

Existen razones de tipo religioso, social, cultural y econdmico, para justificar la
reproduccion. Desde tiempos remotos, y en este caso tomaremos como ejemplo la
cita evangélica del Génesis Biblico que dice: “procread y multiplicaos™, esta
referencia ha sido una apologia para tener “los hijos que Dios envie”.

En el aspecto sociocultural, algunos grupos sociales justifican tener hijos por el
status adquirido sobre todo en el caso de las mujeres, para tener mas brazos para
trabajar, asi como individuos que garanticen el cuidado de los padres cuando
estos sean ancianos.

El desarrcllo del “Ensayo sobre el principio de la poblacion” del economista,
clérigo y demografo inglés Thomas Robert Maithus (1766-1834), es una
explicacién acerca de ¢omo ia produccion de alimentos podria llegar a agotarse y
por ende la economia se veria afectada con el crecimiente poblacional, él propone
en su ensayo un control sobre el crecimiento de la poblacion.

" En otro contexto, existen analisis tedricos como el de Elisabeth Badinter en su
libra “Fxiste el Amor Maternal?", en donde cuestiona si existe realmente el amor
matemal, pues si bien puede ser un instinto con componentes bioldgicos y
sociales, no siempre se encuentra en {as mujeres.

Por otra parte, las politicas de poblacidon mundiales intentan establecer un
controt sobre el crecimiento demografico a través de programas de control de la
natalidad.

El crecimiento demografico, las relaciones padres-hijos, y su impacio en las
sociedades del futuro, ha sido un problema gue varios directores de cine de
ciencia ficcién han planteado en sus peliculas, como son las que a continuacion se
resefan.

En la pelicula Z.P.G. Edicto siglo XXiI: Prohibido tener hijos (1972) del
director, productor y guionista estadounidense Michael Campus, se presenta un
futuro préximo donde estara prohibido tener hijos. Las siglas Z.P.G. significan en
ingiés Zero Population Growth, que traducido al espafiol es Cero Aumento en la
Poblacion.

% La frase “procread y muitiplicaos” aparece en el Génesis 1:28. (Antiguo Testamento, Sagrada
Bibiia).
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Las parejas en vez de engendrar nifios de came y hueso, se entretienen con
pequefios mufiecos de forma humana, los cuales parecen estar vivos. Esta
pelicula nos habla de una sociedad superpoblada en la que la procreacion ha sido
votado por Un pENGUU Je 30U @ilus, esla aecision de 10S gobiernos mundiales, es
causada la sobrepoblacion.

Un matrimonio joven decide desafiar la iey y tener un hijo, pero para ello tendran
que enfrentarse al sistema gubernamental bajo el cual estan regidos.

La propuesta de tener hijos-munecos, es una realidad para las nifias de nuestro
presente. Los productores de juguetes han lanzado a el mercado, mufiecas con
apariencia humana y que realizan ¢asi todas ias funciones de los seres humanoes,
comen, hablan, caminan, excretan y lloran. La verdadera finalidad de este
producto no es el de divertir, sino &l de capacitar a las nifias para en el futuro ser
madres.

El precio de la fertilidad (1989) es un film de Volker Schlondorff (1939) director,
productor y guionista aleman, basado en la novela "El cuentc de la servidora” de
Margaret Atwood (1939) escritora canadiense.

En ella se narra la historia de una sociedad ubicada en un futuro cercano. Los
habitantes de la Republica de Gilead han tenido problemas por la radicacién
nuclear que se ha producido, afectando su sistema reproductivo. El promedio de
mujeres que pueden reproducirse es una de cada cien.

Se tiene la idea de que todo esto es un castlgo de Dios. Esta sociedad vive bajo
un estricto régimen militar-religieso.

Las mujeres adoptadas por esta sociedad se dividen en tres grupos:

-las fértiles, conocidas comeo “Servidoras”.
-las infértiles, son enviadas a las colonias donde hay desechos toxicos y

cadaveres, . .
-las prostitutas, quienes han logrado escapar del control y siguen viviendo dentro

del pais.

Las “Servidoras”, son entrenadas en lugares especiales para servir de
incubadoras a una pareja. Si son elegidas por una pareja es un honor. La retacion
entre el varon de ia pareja y la “Servidora”, sélo es para procrear.

Las mujeres de esta sociedad no fértiles visten de azul y las “Servidoras™ que si
pueden procrear visten de rojo.

Cuando una pareja ya obtuvo el producto de su “Servidora”, ésta es enviada con
otra pareja para de igual manera poder ayudarios.
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Los médicos abusan de las "Servidoras” cuando los hombres de las parejas son
infértiles, Este abuso se justifica con el fin de proteger al hombre estérl y no
acusar a la servidora de ser estéril.

Las ejecuciones son plblicas. Se ejecuta a las mujeres sorprendidas con otros
hombres en relaciones sexo-afectivas y fuera de la pareja que las adopta. En una
ceremonia publica, todas las “Servidoras” jalan la cuerda de la horca para eliminar
a la culpable. A un hombre que viola a una “Servidora” embarazada muere de
igual manera a manos de otras “Servidoras”.

Dentro de esta comunidad se oprime todo aquello que conforme a su criterio
perjudica, como podrian ser las personas de color, los homosexuales, la lujuria y
el poder. .

La cinta La fortaleza {1992) dirigida por Stuart Gordon (1947) director, productor
y guionista estadounidense, se sitla en el contexto del denominado futuro
proximo.

La Fortaleza es una prisidn privada de maxima seguridad, operada por la
Corporacion Men Tel y controlada en su interior por un director androide y una
computadora maestra. La prision es subterranea con 30 pisos bajo la superficie
del desierto, donde nada scbrevive y es imposible escapar.

Al ingresar en este penal a los transgresores se les insertan dispositivos
explosivos para controlar su comportamiento, toda rebelidén es condenada con la
muerte.

John Brennick interpretado por el actor estadounidense Christopher Lambert
(1957), y su esposa son condenados a vivir dentro de esta prision. Ella esta
embarazada por segunda ocasién, su primer hijo murid en ef momento del parto.
Esto no esta permitido, porque la fey marca que cada mujer séio podra tener un
hijo, no impertando lo que le haya ocurrido al primerc.

Esta ley surge porgue de acuerdo a la trama de la peticula se vive en un planeta
pequefio y vulnerable, y es necesario equilibrar el indice de crecimiento de a la
poblacion.

La Corporacion Men Tel extrag del dterc de las mujeres embarazadas a los
bebés para transformarlos en hombres perfectos, mas eficaces, que no necesitan
alimentarse constantemente y mucho menos reproducirse. Con este nuevo tipo de
hombres no habra sobre pobfacion.

Lo Unico que necesita la pareja Brennick para salvarse es atravesar la frontera
de Estados Unidos para huir a México y poder tener a su bebé.

Las cintas comentadas, muestran una constante inquietud por el deseo de la
humanidad de continuar reproduciéndose, a pesar de los problemas actuales de
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polucion, sobrepoblacién, alimentacion y econbémicos, no tomando en cuenta Ia
calidad de vida de los futuros seres en sociedades en las que cada dia es mayor
el control de los aobiernos v la carencia de satisfactores.
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3.5 EDUCACION

En eI transcurso del tiempo cada scciedad ha ide desarrollando sus propias
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del cambio, es uno de los factores menos advertidos, pero mas determinantes del
comportamiento social y se refleja claramente en la manera en que la sociedad
prepara a sus jovenes para la vida adulta dentro de los sisteras escolarizados.

Para la ciencia ficcion ios ambientes escolares dentro de las escuelas del futuro,
funcionaran de dos maneras:

1.- Existiran escuelas en donde se transmitiran a los alumnos toda clase de
practicas inatiles, junto con una escala de valores claramente definida y
completamente tradicional. En algunos casos, el personal docente conservara
ideas retrogradas cuya finalidad sera ser un instrumento para confundir mas a la
juventud, ello traera como consecuencia la falta de interés por adquirir nuevos
conocimientos.

2.- Las escuelas seran utilizadas para preparar a un cierto grupo de gente. Estos
colegios se convertiran en centros elitistas, donde las masa no tendran lugar. Se
terminara la educacién publica.

En algunos de los films analizados, también muestran el tipo ia educacién
otorgada a las nuevas generaciones, como veremos a continuacion.

En la pelicula Fahrenheit 451, a los alumnos de las escuelas se les imparten
cuatro clases diarias con duracion de una hora diaria cada una de ellas: clase de
television, de deportes, transcripciones de textos sin ningun tipo de contenido y
por Qitimo mas deportes,

Los estudiantes nunca hacen preguntas, o por 0 menos nadie las hace. Las
preguntas se las hacen a ellos, y asi esperan diariamente sentados a que pasen
las cuatro horas de lecciones filmadas. Al final del dia ios estudiantes estan tan
agotados que sélo les queda irse a la cama. Todos los alumnos se pasan |as
horas en la escuela gritando, ballando ¢ golpeando a algun otro compafiero,
intentando hacerse el mayor dano posible.

En este programa educativo, se abreviaran los afos de estudio, se relajaran las
disciplinas, se dejara de lado la historia, la fiiosofia y el lenguaje.

Las letras y ta gramatica seran abandonadas gradualmente hasta que se olviden
de su existencia. La vida es lo inmediato, sélo el trabajo importa. Divertirse si, pero
después del trabajo. ;Qué necesidad hay de aprender algo, cuande lo dnico que
hay que aprender es a apretar botones, dar vuelta a las llaves, ajustar algunos
torniilos o tuercas?
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Lo mas importante para las escuelas es lanzar al mundo mas corredores,
saltarines, voladores ¢ nadadores en vez de caminadores, criticos, conocedores y
creadores imaginativos.

£l ambiente hogarefio puede destruir en gran parte la obra de la escuela, pero
los gobiernos no se preocupan, ya que e€se ambiente esta desapareciendo con el
paso de las generaciones.

De manera muy diferente Gattaca, Experimento genético plantea un diverso
sistema educacional en cual solo una élite previamente seleccionada podra
ingresar.

En la corporacion Gattaca se prepara a los mejores hombres y mujeres para el
futuro, Sélo la gente genéticamente perfecta podra aspirar a entrar en una escuela
y tener estudios. Los que no puedan ingresar por la sencilla razén de no ser
perfectos, servirdan solo para tareas mas senciilas adecuadas a su poca
capacidad.

Ser apasionado, vulnerable, sofador y con determinacion, es imperfeccién en
este tipo de sistema escolar.

Es una élite en donde no habra cabida para los nacideos naturaimente, es decir
para un grupo de gente que empieza a seér minoria en este mundo de seres
perfectos.

La vida interior en las escuelas de hoy en dia, facilita la insercidn del alumno en
los ambientes laborales, pues existen timbres que se hacen sonar cada
determinado tiempo para anunciar el inicio y fin de la jormada. Se marcan iugares
especificos para sentarse, para alimentarse, etc. todo ello para preparar a la gente
a vivir en sociedades industrializadas.
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3.6 RELIGION

En fas fases primitivas de toda sociedad humana. llead el momento en ana sl
nuinbie adquino conciencia de su existencia en este planeta. Se ha hecho
preguntas a través del tiempo, a las cuédles no se les ha dado una respuesta
satisfactoria. Cuestiones como ¢;quién es? y ;de dénde viene? adn no tienen una
contestacion satisfactoria.

Otras preguntas también planteadas, fueron las relacionadas con e! origen de
los fendmenos naturales, de los elementos -agua, fuego, aire, tierra-, la presencia
de los astros y de (a oculta potencialidad ante fa vida y la muerte. Al no tener una
explicacion racional en ese momento se dio a la tarea de deificar todo aquello que
no tenia una definicion clara para éi. Fundo religiones politeistas hasta llegar a una
monoteista. A su alrededor estructurd creencias, actitudes y personajes que
hablaban de cual era el origen de la religion, de aqui surgieron los profetas.

En este apartado veremos la explicacion, de la ciencia ficcion acerca de la
religién, practicada en las sociedades del futuro.

Para los habitantes de la primera versién de Ef planeta de los simios existen
los Pergamings Sagrados, donde el escritor conocido céme “El Procurador” habla
sobre “El Todopoderoso”, ser supremo de ellos.

Estos textos religiosos se componen de los tamados Articulos de la Fe, donde
se encuentran todas las ensefianzas de “El Procurador”.

Supuestamente, estos Pergaminos Sagrados fueron escritos 1200 afos antes
de la época en que se situa la pelicula, el afo de 3978,

La religibn de los simios es muy similar a la Catdlica; incluye un Dios
Todopoderoso, un profeta al cual se le han dictado las leyes morales para regir la
vida de aquellos y por ultimo una ferviente obediencia por pane de sus fieles.

No muy diferente, a lo expuesto en la cinta antericr, se plantea en la pelicula
Enemigo mio (1985) del director, productor y guionista aleman Walfgang
Petersen (1941). En ésta las creencias de los dos protagonistas, provenientes de
razas distintas son el punto de encuentro para unirlos. Uno de los personajes es
un ser humano sin una creencia en particular, el otro es un ser de otro planeta de
la raza Drac con una practica religiosa parecida a la religién musulmana.

La practica religiosa de los dracs se basa en un texto llamado “Trraboh”, el cual
contiene las palabras del “Gran Maestro Chizmah”, un profeta de gran arraigo
entre ellos y quien ha dejado un mensaje para sus seguidores.

Al parecer los escritores de guiones de las peliculas de ciencia ficcién, no han

querido proponer nuevas formas, para explicar la practica religiosa de los
integrantes de las sociedades del futuro ¢ de otros planetas, sino que contintan
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basandose en religiones no muy distintas a las existentes en este momento en la
Tierra.

Ectos politulas 7ios hatian ue yue i verdao es la verdad aunque se hable en

distintas lenguas. Los grandes profetas o maestros religiosos hablan siempre de
las mismas cosas para guiar a sus discipulos y sus ensefianzas son universales.
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3.7 MEDIOS MASIVOS DE COMUNICACION

En la (ltima década del siglo XX, los medios masivos de comunicacidn v de
informarian 2dguingion  wen wnportancia. Gracias al desarrollo de  altas
tecnologias en la Television, Radio, Prensa, Cine e Internet'®, el mundo se
convirtié en una aldea global''.

Hoy en dia se ha hecho una realidad la famosa frase de que "En el futuro todos
seremos famosos durante quince minutos” dicha por el artista estadounidense
Andy Warhol (1928-1987). Los medios masivos de comunicacion han creado e
impulsadc a personas comunes y corrientes, convirtiéndolas en “personalidades’
cuyos objetivos son lograr una imagen latente dentro de la imaginacion de
millones.

Las "personalidades” de [os medios masivos de comunicacion son proyectadas y
ampliadas para lograr conservarse como imagenes latentes dentro de la
imaginacion de millones de hombres y mujeres en el mundo. Aungue la gente no
las conozca, haya hablado con ellas y muchos mencs las ha visto en persona,
adguieren un enorme significado en sus vidas, siendo en ocasiones una realidad
tan intensa capaz de superar cualquier relacion personal concreta.

Esta gente prefabricada —real o ficticia-, ejerce una importante influencia en las
vidas de los hombres de!l futuro. Consciente o inconscientemente la gente recibe
modelos de comportamiento, lecciones acerca de como realizar ciertas actividades
y aprende acerca de los triunfos y derrotas. Ademas, se les permite mirar diversos
estilos de vida sin tener algun sufrimiento de las posibles consecuencias, por la
vivencia de tales situaciones en la vida real.

En las peliculas citadas a continuacion, veremos la influencia de los medios de
comunicacion en la sociedades del futuro.

A partir de la trama de Fahrenheit 451, se muestra de manera abierta la
desaparicidén del conocimiento que contienen los libros y de cémo la humanidad se
abrio el campo perfecto para el desarrollo y crecimiento de los medios masivos de
comunicacion,

Las revistas se transformaran en materiales sin ningun tipo de contenido,
sustituyendo a los libros. Ei publico sabra lo que quiere, haciendo sobrevivir los

" Internet: palabra en inglés que traducida al espariol significa “Red Intena” o “L& Red".
ghtlp:mvw.diccionario.corm).

' Mucho antes de que existiera Internet, el escritor canadiense Marshall McLuhar (1911-1980) ya
habia anunciado las consecuencias que traerian las nuevas tecnologias. Su teoria el medio es e
mensaje" se ha convertido en un 'ema de |2 comunicacién. Otra de sus visionarias interpretaciones
consistio en advertir que se caminaba hacia la "aldea global”, el mundo entero sefia un pueblo
enorme debido a las conexiones electronicas, y esto podria llevar a una cultura v un pensamicnts
{inicos. (Enciciopedia Microsoft Encarta 2000).

66



libros de historietas y las revistas con imagenes de mujeres tridimensionales por
supuesto.

Mo hotrd Sidénes, wi deciaraciones, ni censura en un principio. La tecnologia, ia
explotacion en masa y la presion de las minorias provocara la desaparicion de los
libros. Gracias a que desapareceran, las personas seran continuamente felices, se
podran leer historietas, las viejas y nuevas confesiones de otra gente y 10s
periddicos comerciales.

Plantea también la posibilidad —en este momento, incluso real- del enorme poder
que puede ejercer la television sobre el libre pensamiento del hombre, al
imponerie una forma de pensar y de actuar.

Se le dara a la gente la posibilidad de que intervenga en concursos donde haya
que recordar palabras, las canciones mas populares o los nombres de las
capitales de los estados. Se les llenara de noticias incombustibles. Sentiran que la
informacion los ahoga, pero se creeran inteligentes. Les parecera que estan
pensando, tendran una sensacién de movimiento sin moverse. Todo es parte de
esta estrategia para controlarlos.

No se les dan materias complicadas como filosofia o psicologia, porque éstas
engendran hombres melancolicos. El que pueda instalar una television, es mas
feliz que aquel que pretende medir el universo o reducirlo a una ecuacién.

Quienes controlan el poder de gobernar, se justifican diciendo que las medidas y
las ecuaciones, cuando se refieren al universo, dan al hombre una sensacion de
inferioridad y soledad.

En la television le dan a uno la forma que unc quiere. Es un ambiente tan real
como el mundo. ¢guien ha escapado a esas garras que se apoderan de uno en el
mismo momento en que enciende la television?

Es una advertencia para que la gente aprenda a ver la television como un medio
de entretenimiento y no un medio de vida.

Aqui considero relevante comentar que ef contenide de la programacién de los
canales de televisidén actuales, carece de un verdadero contemdo y solo busca
exaltar la parte mas obscura de las personas.

El clasico cinematografico Rollerball (1975) del director, productor y guionista
canadiense Norman Jewison (1926), plantea que en 2018 el concepto de nacidn
no existira tal y como lo conocemos hoy. Existiran grandes grupos conocidos
como “Corporaciones”, quienes regiran los destinos de los hombres. No habra
guerras; la criminalidad no existira; los politicos dejaran paso a ios tecndcratas y a
los lideres de los grandes sindicatos, estos poseeran un poder total y absoluto

sobre todos los ciudadanos
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Los dirigentes de esta sociedad favorecerdn una actividad, que en otras historias
de ciencia ficcién no se habia tocado, y me refiero al juego.

S5 &3 i se muestra al juego como dltima vélvula de seguridad, y el mas
popular de estos juegos va a ser el "Rollerball’, mezcla ensangrentada de lucha en
patines, hockey, carreras de motocicleta, futbol americano y boxeo.

Jonathan E. interpretado por el actor y director estadounidense James Caan
(1940), es el capitdn del equipo de Houston, campedn absoluto y una de las
estrellas mundiales mas grandes. Su trayectoria la ha seguido toda ia poblacién,
quien vive los furiosos encuentros en el estadio o a través de las pantallas de
television.

Al termino de un juego donde el equipo de Houston logra pasar a las
semifinales, Jonathan es adulado por el publico una vez mas. Al dia siguiente
visita a uno de los altos dirigentes de los equipos y responsable de este juego, €l
cual le habia solicitado verlo. El dirigente teme que la fama de Jonathan contribuya
una amenaza para el sistema, asi que aconseja al jugador para retirarse, pero él
no accede.

Para deshacerse de Jonathan, los tecndcratas modifican las reglas del
*Rollerball”, convirtiéndolo en una matanza real dende el campo de juego se
transforma en un violento campo de batalla.

Esta cinta muestra los enormes intereses economicos y las alianzas de las
grandes corporaciones que tras una careta de benevolencia, manipulan a la
poblacion a través de los deportes televisados. Los lideres de estos grupos
financieros obtienen encrmes ganancias, en tanto los fanaticos televidentes se
vuelven deportistas de fin de semana, consumistas, e incluso gastando un dinero
gue no siempre tienen.

Un elemento fundamental del aprendizaje del hombre es el juego. Actividad
l(dica a través de la cual el nifio se socializa y aprende a convivir con los demas.
En deportes como el fltbol, basquetbol, béisboi y fatbol americano, los hombres
juegan, se divierten y para muchos es una forma de descargar la tensién y la
presién que la sociedad moderna nos impone. Sin embargo como hemos visto en
los uitimos afios, hay quienes se fanatizan al grado de ser sumamente violentos,
un claro ejemplo de esto son los hooligans'? en el ftbol.

Otra propuesta de los efectos de la televisién en la poblacién del futuro se puede
ver en La muerte en directo (1979), pelicula del director, guionista y productor
francés Bertrand Tavernier (1941).

12 Hooligan: palabra en inglés que sirve para describir a los aficionados violentos def futbol en
Europa. Persona gue comete actos inciviles para melestar & 105 demds, sobre todo en la via
puplica. {http:/iwww.diccionario.com/).
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En esta cinta se muestra a los productores de la televisién, como disefiadores de
una estrategia para modificar la visién de sus reporteros. Se les inserta una
camara de video en cada ojo para poder filmar en cualauiar lusar & sitcasiln 5,
nelddiuad ue cargar pesadas camaras. La idea es invadir la intimidad de personas
en casos limite, como es & punto de morir, y presentar ante un publico saturado de
ver historias de ficcién, verdaderas tragedias filmadas como documentales en vivo
y en directo.

Para lograr este propdsito, se elige a alguien que va a morir y un reporiero le
sigue de cerca dia y ncche. Las filmaciones seran de su vida cotidiana, sus
Ultimos dias y su agonia, formando asi l0s sucesivos capitulos de una serie de
grandes relatos televisivos que llevan por nombre precisamente “La Muerte En
Directo”.

Cuando a la persona seieccionada se le practica una revision meédica, los
doctores contratados por ia televisora los desahucian y los medican para que su
muerte sea mas rapida. Los medicamentos recetados son drogas para hacerfos
sentir enfermos. Una vez filmada su muerte se les atiende para su recuperacion,
como vemos es un truco que surte ios efectos deseados, ver la agonia de un ser
humano ante un hecho inevitable: la muerte.

El futuro difunto rapidamente se convierte en celebridad, cuando su foto aparece
en todos lados, como parte de la publicidad del programa.

El argumento utilizado por los productores de estos programas, es que el
auditorio tiene sed de autenticidad y ellos necesitan elevar el rating™, no
importando los recurses humanos y materiales utilizados.

Otro film, en el cual los medios masivos de comunicacidén son protagonistas, es
1984 en ella se habla de como la sub-seccion del Departamento de Novela
conocida como “Pornosec” se encarga de fabricar pornografia barata para los
profes. Titulos como “Histarias Deliciosas”, o “Una noche en un colegio de chicas’,
son compradas por las juventudes proletarias, haciéndoles creer que adquieren
una mercancia ilegal.

En el Departamento de la Verdad, se hacen correcciones a las revistas pasadas.
En cuanto se reune cierta cantidad de ejemplares, el gobierno ordena una nueva
edicién incluyendo todas las correcciones que fueran necesarias. El ejemplar
primitivo se destruye y el ejemplar corregido ocupa su lugar en el archivo. Este
proceso de continua alteracidon no sdlo se aplicara a las revistas sino en
periodicos, libros, folletes, carteles, programas, peliculas, bandas sonoras,
historietas para nifios, fotografias, es decir a toda clase de documentacion y
literatura con algun significado politico o ideoclogico.

'3 Rating: palabra en inglés que traducida al espaiinl significa ‘indice de audiencia™.
{hup:iwww diccionario.com/).
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Diariamente y casi minuto por minuto, el pasado sera puesto al dia. De éste
modo todas las predicciones hechas por el Partido en el poder resultaran
acertadas segun pruebas documentadas.

En 1999 en los Paises Bajos se cred un juego llamado “Gran Hermano™'*. En
éste los protagonistas habitaban en una casa durante determinado tiempo. Todas
sus actividades eran vigiladas por camaras de video en diversos sitios de la casa
para ser observados por millones de televidentes, desde la comodidad de su casa
y asi pudieran observar el comportamiento de los participantes. E! nombre y el
concepto de dicho programa estan basados en la novela de Orwell.

Producciones similares en otros paises del mundo fueron:

-El Mega Bus (De Bus) de Holanda.

-Sobreviviente (Survivor) de Estados Unidos.

-El Mundo Real (The Real World) de Estados Unidos.
-Expedicién: Robinson (Expedition: Robinson) de Suecia.
-El Bar {Baren) de Suecia.

-El Inquilino de México

Estos programas, alcanzarcn un aito rating y fueron motivo de andlisis
psicolégicos y sociales, por especialistas del comportamiento y de la comunicacién
para explicar el significado que tenia tanto para los participantes en el programa
comge para fos televidentes.

El sobreviviente (1987} es una pelicula del director y actor Paul Michael Glaser
(1943) adaptada de la novela “El Corredor” de Richar Bachman (;?) escritor
estadounidense.

En el afio 2019 la television es controlada por el Estado, los programas de
concursos son grotescos shows para entretener y los noticieros editan las noticias
en beneficio del gobierno.

Un policia es declarado culpable de una matanza de masas y es condenado a
volverse un participante en el juego televisivo mas popular del momento conocido
como “The Running Man". En dicho programa los criminates corren por sus vidas

" El programa de television “Gran Hermano® creado por |a productora holandesa Endemol B.V. dio
inicio en el afio de 1999, Todo comenzd con una serie de 100 episodios del Gran Harmano
difundidos en los Paises Bajos por la cadena de TV holandesa “Verénica®. En poco tiempo un
fendmeno fue creado en toda Holanda y todos ios programas se parecian a este nuavo formato de
TV. Algunas personas se ofrecieron voluntariamente a ser filmados 24horas al dia en una casa sin
ningun contacto con el exterior (ni familia, TV, periddicos, teléfonc o radio fue permitido). Este
nuevo concepto de TV comenzd a batir récords de audiencias rapidamente. Después del primer
Gran Hermano exitoso {4 millenes de Holandeses, 15 millones de habitantes miraron el dltimo
episodio del 30 de diciembre de 1999) en los Paises Bajos, otras cadenas de TV de todo el munda
comenzaron a tener interés en este asunto. La productora holandesa (Endemol B.V.) vendio el
formato a cadenas de TV de Estados Unidos, Suecia, Dinamarca, Inglaterra, Espafa, Portugal,
Aleniania, Suiza, italia y Beéigica. {hitp:/imembers.tnped.|lycos.nifmas33/watch/bbworld. htmi).
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en las devastadas calles de la antigua ciudad de Los Angeles, con la esperanza
de ser perdonados si sobreviven. Durante su travesia por este sitio los
condenados. tienen que enfrentar a diversos enemiane v ahetdoilas Sorg
P N T b

Es pOmo un videojuego con personajes reales, hay camaras que siguen a los
participantes por todas partes, para que el espectador no pierda ningun detalle de
la accidn.

Es de nueva cuenta el morbo de ia gente por querer ver la muerte de alguien en
vivo y a todo color.

Por ultimo en la pelicula Truman show, Historia de una vida (1998) dirigida por
el director, guionista y productor australiano Peter Weir (1944), se ve claramente
el impacto del espectaculo televisivo, sus abusos mercantilista y su tiranica
influencia social.

Truman Burbank interpretado por el actor y guionista estadounidense Jim Carrey
{1962), es un hombre cuya vida es un continuo programa de televisién. Burbank
es un bebé adoptado por la compafia OmniCam quién lo filmé desde su
nacimiento. Su vida a sido registrada por la camara televisiva durante 30 afios, en
la cinta es el programa mas exitoso de la television.

Es un personaje de telenovela en donde él es el Gnico que no esta actuando, y
el unico que ignora donde se encuentra y para que esta sirviendo. Truman no se
percata que su pintoresco pueblo natal es un gigantesco estudio dirigide por un
creador visionario, que las personas que viven y trabajan ahi son actores de
Hollywood y que hasta su efervescente esposa €s una actriz bajo contrato.

En la pelicula el creador, director y productor Christof interpretado por el actor,
productor y director estadounidense Ed Harris (1950}, representa el medio de
cofmunicacién tiranico y omnipresente, quien busca transmitir la vida real,
emociones auténticas, reacciones verosimiles y gente de verdad al puablico. Eso es
lo que reaimente vende y da rating. Es el juego de Dios observando a su hijo
puesto en la Tierra. Es el juego del director observando a su actor puesto en el
escenario.

El mundo en el que vivimos es un inflerno, el mundo de la television es el
paraiso. Las imagenes observadas en Iz television, son mejores en la realidad
virtual que la misma vida.

Esta cinta, muestra como los medios masivos de comunicacion son capaces de
manipular hasta una vida y de como nuestro morbo nos hace complices de esa

tirania.

Es un voyeurismo televisivo de una mirada masiva, que disfruta vigilarlo en

secreto porque es una vida real.
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Estas peliculas muestran los excesos de la television y como sus duedos son
capaces de todo por conseguir dinero y rating.

Ec ol Caio gmnpiv de ia sociedad actual, la cual vive obsesionada con el
televisor creando un vacio individual y colectivo.

Es de sefialar como un dato curioso que en las peliculas analizadas, la Radio es
un medio al cual la ciencia ficcién ha hecho a un iado. No se habla de los logros o
avances de este medio de comunicacién, o de aiguna propuesta para el futuro.

Si bien es cierto que la Radio no ha tenido un avance tecnolégico como los
demdas medios, podria en un futuro convertirse en un medio muy poderosc en el
internet.

Para ia ciencia ficcion, el mundo de! mafiana se esta viviendo dia con dia como
una infinita sucesidn de incidentes extrafios, de descubrimientos sensacionales,
de conflictos inverosimiles y de dilemas completamente nuevos para la sociedad.

Lo planteado por las peliculas de ciencia ficcion realizadas hace algunas
decadas, ahora son realidades,

Las relaciones sexo-afectivas entre hombres y mujeres, se han ido
transformando. El desarrollo de la tecnologia anticonceptiva les ha dado una
nueva perspectiva a algunas parejas que buscan &l placer por et placer, sin ningun
compromiso para ninguno de los participes.

Si bien sigue siendo basica la maternidad, shora se han desarrollado métedos
de reproduccion asistida, para satisfacer la necesidad de trascender.

En el aspecto educativo hemos visto como en sociedades del primer mundo
como son los Estados Unidos, tienen problemas con alumnos que atacan a sus
compafiercs y profesores. La escala de valores ha ido desapareciendo. Las
escuelas, en muchos casos, se han convertido en guarderias para contener a la
juventud.

Las religiones, cada dia se vuelven mds represivas y conservadoras para sus
seguidores, se olvidan del caracter espiritual y le dan peso a su participacion
politica y social.

Con adelantos que propusieron los autores de la ciencia ficcion, lo antes
novedoso es ahora concreto. No sabemos como serd el mundo det maiana, pero
lo que si podemos decir es que este presente es el futuro propuesto el siglo
pasado.
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CAPITULO 4 ; VERDADERA CIENCIA O SIMPLE FICCION?

otras podran hacerlo realidad.”

Julio Verne
(1828-1905)

La revolucién cientifica y tecnologica de los siglos XIX y XX proporcionaron a la
ciencia ficcion el material necesario para que pudiera mostrarnos como serian
ciertos inventos si se llegaran a hacer realidad. Supuestamente para los escritores
habria gente clonada, curacién para todas las enfermedades, autos voladores,
nuevos medios de comunicacidn a los ya conocidos, colonias humanas en
diversos planetas, robots personales, armas de rayos ldser y naves capaces de
volar a la velocidad de la tuz. Pero hasta hoy todo lo especulado no se ha
cumplido,

Las personas de diversas épocas y paises han logrado desarrollar nuevas
tecnologias para poderse adaptar a los constantes cambios de su entorno.
inventos como los submarinos, los vuelos espaciales, la genética y los robots han
pasado a ser parte de nuestra vida cotidiana.

En los apartados de este capitulo abarcaremos sélo algunos de los tantos
inventos y avances propuestos por la ciencia ficcion.

Tres de estos apartados incluyen una breve cronologia de come ha sido su
evolucién, pasando de la ciencia ficcion a la realidad.

Podremas ver en ellos claramente como es gue estos inventos han pasado de
ser una curiosidad cientifica a una herramienta imprescindible.
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4.1 ADELANTOS CIENTIFICOS

Existen diversas incognitas y retos para el hambre iz sizacion de ia viga, la
invisiaiuad, us vigies submarinos, fos hoyos negros, los soldados perfectos y
muchas cosas mas. Varios autores de literatura y guionistas de ciencia ficcion, en
sus obras han intentado expiorar las distintas posibilidades de poder realizar estos
adelantos y muchos de ellos se han anticipado de manera sorprendente como lo
veremos a continuacién,

La novela de la escritora inglesa Mary Wollstonecraft Shelley (1797-1851),
“Frankenstein ¢ Ef Modermno Prometeo” ha sido llevada al cine en diversas
ocasiones.

Una de las mas conocidas adaptaciones de dicha novela es Frankenstein
(1931) del director y productor inglés James Whale {1893-1957), ia pelicula es a
su vez una adaptacion de la obra de teatro de ia escritora inglesa Peggy Webling,
{a cual sirvio de inspiracién para la pelicuia.

En la obra se narra la vida de un joven cientifico, quien crea un monstruo a partir
de restos humanos, dandole vida por medio de galvanizacion. Cuando éste
engendro despierta es repudiado por todos, aunque el sélo busca afecto y
comprensién,

Lo unico que quiere el cientifico es poder saber si se puede crear vida a partir de
la muente. Pero todos lo creen un loco por querer descubrir algo diferente.

Al seguir basicamente la obra de teatro de Webling, la cinta traiciond algunos
postulados fundamentaimente de la obra de Mary Shelley, ya que los impulsos
criminales el monstruo se explicaban de modo simplista al haberse mjertado el
cerebro de un asesino por error.

El papel del monstruo estuvo a cargo del veterano actor inglés Boris Karloff
(1887-1969). La imagen del personaje de esta pelicula es la que evocamos al
mencionarse la obra.

La ultima versién de la novela de Shelley y ta mas fiel al libro que se ha llevado
al cine es Frankenstein de Mary Shelley (1994) dirigida por el actor, director,
productor y guionista inglés Kenneth Branagh (1960).

Esta pelicula narra como el doctor Victor Frankenstein recompone un cuerpo
con fragmentos anatémicos de cadaveres humanos, y cobra vida gracias a la
descarga eléctrica de un rayo. El monstruo no tarda en descubrir su condicidn de
engendro a! verse reflejado en el agua y al compararse con los seres humanos. Su
herrible fealdad fisica hace que la gente le rehuya, y esta aversiéon sumada a la
falta de afecto seran los responsables de su posterior conducta antisocial y de su
rebelidn contra su creador.
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Adoptando un punto de vista moral, claramente especificado en la alusidn al mito
de Prometeo' en e titulo del libro, Mary Shelley condenaba la soberbia del sabio
que Dl'etendla robar a la divinidad sl cacratn da la ida o Y i@ Juolaluclllc bdbllgdUU
por ella. De un modo mas general, la novela de Shelley relataba el terrible fracaso
de un cientifico empefiado en la empresa de crear un doble del hombre y no es
mas que una parabola moral nacida de la angustia producida por la Revolucién
Industrial, sugiriendo que el progreso de la ciencia y la técnica deberian tener un
limite.

El mito de Frankenstein y de su horrible criatura han tenido un impacto duradero
en la cultura de masas desde su creacién hasta nuestros dias.

Una inquietud del hombre, que lo ha impulsado por diversos caminos ha sido su
deseo por conocer la verdad. Para logrario ha creado la filosofia, sin embarge ésta
no ha dado con todas las respuestas. Una alternativa para llegar al origen del
conocimiento y para estar aqui y en todas partes, ha sido el suefio de hacerse
invisible, para buscar comprender y explicarse todo lo que hacen y piensan los
demas. .

Otra de las historias que mas han sido llevadas al cine y que hasta la fecha se
sigue hablando de ella es acerca del mito de la invisibilidad. La peiicula que dio
pauta para el surgimiento de estas cintas fue El hombre invisible (1933) dirigida
por James Whale, basandose en la novela homénima de H.G. Wells.

La cinta narra la historia de un cientifico que descubre en su laboratorio la
formula de la invisibilidad y para probarla la utiliza en su persona.

Cuando por fin logra ser invisible es incapaz de revertir la formula, esto provoca
que al no encontrar una solucion y con paso del tiempo €l no pueda tratar con su
condicién transparente, y poco a poco va perdiendo la razén al grado de volverse
completamente loco.

En ia cinta se exploran los hechos y razones que orillaron a un hombre invisible
a perder la razén, y que hicieron que una personalidad virtuai perdiera su conexién
para con el mundo real.

Ei actor inglés Claude Rains (1889-1967), debutd en el cine con este personaje
que la mayor parte de la pelicula no aparece.

E! hombre sin sombra (2000) dirigida por Paul Verhoeven {1938) director,
guionista y productor holandés, es la dltima adaptacion filmica acerca de la
invisibilidad.

! Prometeo es hijo del titan Jépeto y de la cceanide Climene. Prometeo es quien crea a los
nwombres modeldndolos con arcilla; mds tarde ies ensefa a quedarse con la mejor parte de las
victimas que se sacrifican a los dioses. (*Diccionario de la Mitologia Clasica” Tomo 2, 1989).
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En un laboratorio militar secreto se realizan investigaciones para el Pentagono.
Ahi un grupo de cientificos descubre la férmuia para desaparecer la materia. Ei
brillante lider del grupo Sebastian Caine internratadn nar ol ootor cotaloundcnss
Kevin Bacon (1858), ha logrado desaparecer y volver a la realidad a animales. El
siguiente paso es ver si el experimento funciona también con los seres humanos.

Caine se ofrece como voluntario ignorando los posibles riesgos y decide probar
el experimento en si mismo. La prueba es un éxito sin embargo el ADN humano
no es similar al de un animal y sus compafieros no pueden revertir el proceso.

La ambicion de Sebastian por su nuevo poder de ser invisible va en aumento al
igual que su esquizofrenia, locura, desconfianza y paranoia, hasta el punto de
sentirse ignorado y ver en sus colegas una amenaza.

Caine descubrira las sorprendentes cosas que puede llegara a hacer un hombre
cuando no tiene que mirarse al espejo.

Uno de los adelantos cientificos descrito primero en la literatura, para después
convertirse en realidad ha sido el que a continuacién describo.

La compafiia Disney fue la encargada de llevar a ta pantalla la vibrante aventura
submarina del famoso escritor francés Julio Verne (1828-1905) 20,000 Leguas de
viaje submarino (1954), con la direccion de Richard Fleischer. La aventura trata
acerca del oscuro Capitan Nemo interpretado por el actor, productor, guionista y
director estadounidense James Mason (1909-1984), quien utiliza el terrorismo en
el nombre de la paz y nos lleva por un excitante viaje abordo de su submarino
*Nautilus™,

En 1868 e! profesor Pierre Arronnax interpretado por el actor hiingaro Pau! Lukas
(1887-1971) y su fiel acompafiante Conseil interpretade por el actor, director y
guionista checoslovaco Peter Lorre (1904-1964), deciden vigjar a San Francisco
para esclarecer unos misterios que ahi se suscitan. En ese lugar los marineros se
niegan a embarcarse desde hace unas semanas, pues varios barcos han sido
hundidos por un supuesto monstruo maring, segun algunos testimonios de
sobrevivientes.

El ejército americano preccupado por la situacion decide enviar un buque de
guerra para clarificar las desapariciones misteriosas y posiblemente matar al
monstruo. Junto con esta misidn se embarcan el profesor, su ayudante y el
arponero Ned Land interpretado por el actor, productor v director estadounidense
Kirk Douglas {1916). Después de varios meses de investigacion infructuosa el
grupo decide abandonar la aventura. Pero subitamente son atacados y hundidos.
Eltos descubren gque en realidad no se trata de un monstruo marino, sinc de un
submarino capitaneado por el misterioso y misantropico Capitan Nemo.

Es una historia de misteriosas ruinas de la Aflantida, barcos hundidas
acorazados, monstruos marinos y avanzados submarinos.
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Cuando Verne escribid ta novela, habldé de un submarino que nadie habria
podido construir en esa época en 1870.

En 1954 cuando los Estados Unldos botaron el primer submarino nuclear lo
bautizaron con el nombre de Nautilus® en homenaje al submarino de la novela de
Verne.

El director Richard Fieisher volvi¢ a retomar et tema de la aventura en submarino
en su pelicula Viaje fantdstico (1966) basada en una historia de los escritores
estadounidense Otto Klement y Jay Lewis (1923-1998). Esta realizacion de ios
afios sesenta incluyd en su trama, el hecho histérico de la Guerra Fria como parte
central de su argumento.

El fim narra como un cientifico soviético escapa del terrorifico comunismo y
llega a Estados Unidos con informacién vital sobre los procesos de reduccion de la
materia. Pero al llegar sufre un atentado que lo deja en coma. La CMDF (Fuerzas
Disuasorias de Miniaturizacion Combinadas significade de las siglas en espariol)
es un organismo secreto del gobierno de Estados Unidos que posee la tecnologia
para reducir la materia, aunque esta técnica todavia tiene un grave problema: la
materia reducida recupera su tamano original al cabo de 1 hora.

El cientifico herido parece ser, posee los conocimientos necesarios para que la
materia se mantenga reducida indefinidamente. La (nica manera de recuperar la
informacion es operarlo desde el interior de su propio cerebro, y para conseguirlo
se introduce un submarino llamado “Proteus”, con su tripulacidon previamente
reducidos, en el torrente sanguineo de! cientifico. Solo se dispone de una hora par
realizar fa mision, transcurrido ese tiempo la nave recuperara st tamano y seria un
fracaso. Una vez dentro del cuerpo del paciente, el grupo enviado para esta misién
comienza su viaje al interior del cuerpo, explorando un lugar donde nadie ha ido
jamas y tan desconocido como el espacio exterior.

En Viaje Fantastico se reproducen los topices de las peliculas de espias de esa
época: un fugado del bloque del este, un agente secreto y sospechas de todos los
enviados de fa mision cientifica hacia sus compaiieros.

Si bien, adn no se puede reducir el tamafio de las personas, y tograr introducirlas
en el cuerpo humano, si se ha desarrollado una tecnologia médica, que permite la
visién interna del cuerpo y la introduccion de camaras de fotografia y video para
observar las profundidades del cuerpo humana’.

2 El Nautilus, fue el primer submarino propulsado por energia atémica.{Crénica del Siglo XX, 1998),
3 En el afio 2000 la “Given Imagin, Ltd", con sede en Israel, inventd una capsula digerible de 3
centimetros, que contiene una camara en su interior, la cual pueds viajar por el interior del cuerpo
humano. Esta es capaz de transmitir dos imagenes fijas por segundo a un recibidor personal
similar a un Walkman ajustado a nuestro cinturén. Con esto un médico puede bajar la informacion y
organizar un video que dard una idea mas clara y certera de o que sucede en nuestres intestinos.
{Discover en Espariol, febrero de 2001. pag. 41).
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El abismo negro (1979) del director y productor estadounidense Gary Nelson,
nos lleva a través de una jornada que empieza donde todo acaba. Esta cinta
mezcla influencias de las obras del escritor Julic Verne y del director George
Lucas, logranao crear una epica ae clencia Ticcion ciasica.

La historia da inicioc en el espacio desconocido, donde la tripulacion del
‘Palomino” se acerca al camino de ser succionado por la fuerza gravitacional de
un agujero negro. Ahi descubren que una nave perdida llamada “Cygnus” flota
cerca del lugar. Al entrar en ella la tripulacion descubre sorprendida que el
“Cygnus” estd poblado de una armada de robots y por su creador el Dr. Hans
Reinhardt interpretado por Maximilian Schell (1930) actor, productor, director y
guionista austriaco. E! segundo al mando en esta nave es su secuaz, el cruel robot
Maximilian. :

Con el progresc de la historia, la tripulacion descubre el plan de Reinhardt para
volar en las profundidades del agujero negro y buscar la fuente de toda energia.
La tripulacion del Palomino redne esfuerzos con la resistericia robot formada por
los comicos robots V.I.N.C.E.N.T. y B.O.B. para poder escapar.

Esta aventura espacial dic pauta al nacimiento de uno de los robots mas
terrorificos del cine, e! robot Maximilian, creado en la pelicula por el inganio del Dr.
Reinhardt.

La cinta del director, guionista y productor aleman Win Wenders (1945), Hasta el
fin del mundo (1990) es una de esas peliculas extrafias dentro del génerc.
Proyectada en el futuro de 1999, no da nunca ia sensacion de ser una pelicula de
ciencia ficcion, pero precisamente por ello resulta mas cercana al género.

El mundo en ese momento estd completamente digitalizado, reina la
comunicacion, la manipulacién de tarjetas telefonicas con chip, ordenadores
sofisticados, pantallas de transmision que junto a ios teléfonos envian en directo la
voz e imagen del interlocutor. Por lo tanto esconderse se convierte en algo
impensable, todo el mundo ve a todo el mundo.

E! film comienza en el final de una fiesta donde los invitados comienzan a
retirarse, solo para encontrarse con [a noticia de que un satélite hindu se va a
precipitar contra la Tierra. La huida general de los asistentes es la primera causa
de que una mujer se vea envuelta en una sucesion de acontecimientos que la
llevaran a seguir a un hombre por todo el mundo hasta acabar en el corazén del
desierto australiano.

La pelicula esta dividido en dos partes. La primera parte cuenta la historia de
Trevor interpretado por el actor estadounidense William Hurt (1950), un hombre
que viaja por el mundo con una extrafia camara. Durante su viaje €l sufre de una
persecucion un tanto vana por parte de diversas personas, pero inteligentemente
borra las pistas para impedir que sus perseguidores entren en su mundo. Para la
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segunda parte |a pelicula se convierte en la historia piadosa de un hombre que
reencuentra sus origenes y se reconcilia con su familia.

Nuiranta toda 12 kistsnag Tievwr intema coimar el deseo de su padre, un visionario
encerrado en sy sueio cientifico e ilusorio, el cual consiste en una transmisién de
imagenes que permitan devolverie la vista a la esposa ciega, para que ella pueda
percibir formas, colores, rostros de parientes regados por el mundo, gracias a la
gran cantidad de imagenes que Trevor ha filmado en las ciudades, con su curiosa
camara.

Todo esto sucede con el sélo fin de devolverle Ia vista a una mujer ciega y volver
a reunir a toda una familia.

La pelicula Soldado universal (1992} de Roland Emmerich es el claro ejemplo
de |a tecnologia utilizada con fines bélicos.

Es el afio de 1969, durante la guerra de Vietnam varios soldados pierden |a vida
en combate, la mayoria vuelve a casa en bolsas negras, pero algunos otros seran
reportados como perdidos en accion para ser utilizados en el proyecto “Soldado
Universaf”,

Afios después ellos son el proyecto secreto mas resguardado del gobierno,
diseriados para ser el soldado perfecto, conservados criogénicamente,
genéticamente mejorados y programados para obedecer.

Bl soldado universal Luc Deveraux interpretado por el actor belga Jean-Claude
Van Damme (1960), comienza a recordar cosas de su vida pasada, habia algo en
su memoria que no podia olvidar, debajo de la maquina existia un hombre, todo lo
que tenia era un recuerdo que lo desperto.

Al salvar a una reportera de ser asesinada por sus comparieros, se tendra que
enfrentar con ellos, desatandose asi una guerra entre las més avanzadas
maquinas de guerra del futuro.

Es una muestra mas de como l0s gobiemos siguen pretendiendo crear nuevas y
mejores armas destructivas por medio de una avanzada tecnologia en vez de
utitizarla para el bien de la humanidad.

La visidn de esta cinta es diferente a lo antes visto acerca de peliculas con el
tema de la guerra de Vietnam,

En Soidado universal: El regreso (1999) dirigida en esta ocasién por el stunt
man, actor y director estadounidense Mic Rodgers, un nuevo proyecto para crear
nuevos y mas sofisticados soldados universales esta en marcha. Seran los
soldados del nueve milenio, casi perfectos, casi humanos, casi bajo control. Uno
de ellos los guiara a destruir al ser humane y otro tendra que regresar para

EETA TESIS NU SALFE
DR LA ERELCT 7

e

4




detenerlo. Es el hombre contra la maquina, un simple soldado contra el guerrero
indestructible. El ganador de esta batalla controlara el futuro.

I o lndadia ae sslcwe; acisimban 2fae daca..de Ada lo ;meleeerm b A reaire
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Soldado universal. Luc Devereaux se ha convertido en un padre viudo, que funge
como experto técnico de un proyecto especial del gobierno preparando una nueva
raza de soldados sobrecalificados que son mas sofisticados, inteligentes, agiles,
mas rapidos, mas fuertes, y casi indestructibles.

Todo va bien con el proyecto, hasta que la supercomputadora Seth interpretada
por €l actor estadounidense Michael Jai White, gue controla el programa de super
soldados decide rebelarse. Esto la lleva a desarrollar varios planes de conquista,
pero primero intentara destruir a Deveraux que es el Unico que puede interponerse
en sus planes. A fin de tener acceso al entrenado veterano, decide secuestrar a la
hija de éste.

Para Seth, la época del hombre ha terminado, dentro de su propia vanidad la
humanidad selld su propia destruccion al crear a su superior. Seth era una
maquina que anhelaba ser hombre, ahora es mejor que ambas cosas. El creado
se convierte en el creador.

Otra pelicula que nos habla acerca del desarrollo de slper soldados aunque de
manera diferente es El oitimo soldado (1998) del director y guionista
estadounidense Paul Anderson.

En 1996 varics nifios son seleccionados para el “Proyecto Adan” en donde a
partir de su nacimiento seran entrenados para ser seldados.

A cualquier hora, de cualquier modo, en cualquier planeta. Las guerras
galacticas del futuro préximo son libradas por soldados entrenados para ser
guerreros despiadados y obedientes. Sin embarge los tiempos cambian
rapidamente.

En 2036 los nuevos combatientes de la bioingenieria son mejores, mas fuertes,
mas rapidos y mejores. Ellos vuelven obsoletos a los veteranos del “Proyecto
Adan” como el sargento Todd interpretado por Kurt Russell, pero éi no esta
dispuesto a formar parte del montdn de desperdicios histéricos sin dar pelea.

Este viejo soldado serd abandonado por obsoleto en un remoto planeta, un
héroe caido tiene una dltima batalla que pelear. El recibira la ayuda de un grupo
de colonos planetarios que sobreviven entre os desechos del pasado de la Tierra.
Es una visidn que mas que ser un futuro sombrio es una zona de guerra total.

En la pelicuila Pequeiios Guerreros (1998) del director, productor y guionista
estadounidense Joe Dante (1946), Alan interpretado por el actor canadiense
Gregory Smith (1983), es el hijo del duefio de una tienda de juguetes que prueba

en su casa la nueva serie de figuras de accién: “El Comando Elite vs. Los
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Gorgonitas’. Lo que €l no sabe, es que la compania de juguetes responsabie de la
programacion, empleo un chip de a inteligencia militar para hacerlos hablar y que
tuvieran movimiento. Los creadores no toman en cuenta que el poder del
mirrachin aenarcial amnloods -o- Slios S508 vida o us Juguer® iNIcCIaNdo un
combate real.

El propésito de las figuras del Comando Elite (soldados de guerra beligerantes)
es el de eliminar a los Gorgonitas (figuras con forma de criaturas extraterrestres),
quienes se encuentran ccultos en la casa del padre de Alan. Con la ayuda de los
Gorgonitas, Alan debera proteger a su familia y a la chica de suefios del violento
ataque de los comandos.

Con un buen mensaje acerca de que no siemnpre los de forma extrafia son los
matos de la historia, es también una vision acerca del avance gue han tenido los
jugueles y de como cada vez menos, los nifios interactian con sus juegos,
haciéndolos simples espectadores de lo que hacen sus juguetes.

Por ultimo la pelicula animada Atfantis: El imperio perdido (2001) de los
directores estadounidenses Gary Trousdale y Kirk Wise, foma algunos elementos
de los clasicos de Julio Verne “20,000 Leguas de Viaje Submaring” y “Viaje ai
Centro de la Tierra” para narrar su historia, Situada en 1914, ¢l joven Milo Thatch
busca encontrar el continente perdidc de la Atlantida, basado en un misterioso
diario que puede guiario a dicha ciudad, pero nadie lo apoya en lo que para
muchos es sblo una historia fantastica. Cuando todo parece perdido, un viejo
amigo de su abuelo le da un paquete que contiene el diario, ofreciéndole ademas
un submarino y una magnifica tripulacion.

Lo que Thatch no sabe, es que la tripulacion no va sélo por el hecho de
descubrir el continente perdido, sino también tiene otras intenciones. Es una
historia llena de aventuras, en la cual se intenta dar una explicacién acerca de la
posible existencia y desaparicion de la Atiantida. Es e deseo del hombre por
averiguar acerca de algunos mitos y leyendas pasadas, que hasta la fecha le
inquietan.

En el campo de la ciencia, los adelantos se presentan dia a dia. Unos son mas
conocidos por todos, mientras otros son sélo para ciertos grupos que ostentan el

poder.

No se concce toda la verdad con respecto a Ia creacién de cuerpos de élite de
seguridad, de los avances tecnoldgicos en el transporie o en servicios basicos
para mantener en armonia al hombre. En el drea de la salud, no siempre se
conoce el avance del conccimiento para prevenir, curar y mantener la salud de los
hombres y mujeres que viven en este planeta, e incluso algunos tienen acceso a
ellos, pero otros por el aito grado de pobreza, carecen de lo mas elemental. En
pocas palabras los adelantos cientificos no son para beneficio de toda la
humanidad.

81




4.2 LA MENTE HUMANA

;Como  pensamos?, jipara qué?, ;qué influencia pueden tener nuestros
ponsomicnics on of comporiomiznte de loe demis? e zlan aua nos motiva a

reflexionar sobre nuestros actos. Las cinlas que veremos a continuacion, han
tratado de dar respuesta a todas estas interrogantes.

La primera pelicula de este apartado que nos servira para comprender mejor el
tema es Estados alterados (1980} de! director, actor, guionista y productor inglés
Ken Russell (1927).

Es el relato terrible e increible del Dr. Eddie Jessup interpretado por William
Hurt, un cientifico que cree que los estados de inconsciencia son tan reales como
nuestras experiencias cotidianas. Para realizar su investigacion se instala en el
sotano de una escuela de medicina, ahi utiliza equipo sensorial de privacion y
afadiendo poderosas drogas alucindgenas, procede a expiorar esos estados
alterados.

Obsesionado con su experimento, el Dr. Jessup viaja a México con fa intencion
de prcbar los hongos sagrados de los indios hinchi. Estos practican rituales
toltecas antiguos, 1os cuales despiertan una experiencia sin igual, evocando los
antiguos y los viejos recuerdos.

Al regresar a Estados Unidos, utiliza los hongos alucindgenos dentro de un
tanque especial, sin saberlo esto lo ilevara a un viaje hasta los origenes de la
humanidad. Dentro del tanque tiene una regresién a una forma simiesca,
convirtiendose en su yo primitivo. Los estados de inconciencia son tan reales que
logra exteriorizarlos.

Es un terrible viaje al espacio interno de la mente, donde se viven experiencias
que haran de la locura una bendicion.

Otra de las peliculas que explora el interior de ia mente humana es Linea mortal
{1990} del director, guionista y productor estadounidense Joel Schumacher (1938).

Cinco jovenes estudiantes de medicina buscan expermentar hacia una
respuesta para o gue hay después de la muerte. Ellos no saben que ahi se
encontraran y se enfrentaran a sus demonios pasados, esos errores que han
cometido en vida serdn pagados en la muerte. A los que atormentaron, ahora los
atormentaran.

Ellos descubriran que en ese otro lado los muertos de ayer son ahora nuestros
acompanantes, guienes torturan y traen a la mente recuerdos dolorosos. La vida
deja de ser vida para volverse un continuo deambular en medio de temores,

arrepentimientos y tristezas.
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La cinta nos ensefia que la muerte es un misteriosos concepto que lo mismo
despierta curiosidad que respeto. Morir puede ser sdlo otro suefio placentero y
fugaz o tal vez es una pesadilla de la cual no se puede despertar.

En ella se intenta contestar a dos preguntas que nos hemos cuestionado a lo
large de nuestra existencia ;,qué hay después de fa vida? y ¢acaso se podra en
verdad desafiar a ia muerte?.

Si tan sélo alguien pudiera cruzar ese mistico portal y luego regresar para contar
algo acerca de su experiencia, tal vez tendriamos las respuestas. Todo es posible
en la vida y tail vez algun dia lo podamos saber.

Para finalizar tenemos el film La céiula (2000) del director estadounidense
Tarsem Singh (1962). Un peligroso asesinc serial elige a mujeres jovenes que
luego de torturarias y encerrarlas en una celda de vidrio donde las ahoga
lentamente, las convierte en grotescas muriecas. Un agente del FBI tiene 48 horas
para impedir el asesinato de otra joven.

La psicologa Catherine Deane interpretada por la cantante y actriz
estadounidense Jennifer Lopez {1970), esta tratando a un joven paciente en
estado comatoso por medio de una terapia novedosa, que consiste en introducirse
en la mente del paciente en coma para develar sus traumas y obtener informacién
del inconsciente.

El asesino cae en coma al ser capturado. Sin embargo, su ultima victima aun
estd con vida, por lo que el FBI decide pedir ayuda a la psicdloga Deane para
poder entrar a ia mente del criminal y saber donde se encuentra la joven
secuestrada.

Es este viaje accidentado por los oscuros caminos de la mente de un peligroso
criminal, descubriremos ios verdaderos motivos por los cuales un asesino serial
comienza su vida delictiva

Ei estudio de la mente humana, ha interesado a filésofos y cientificos de todos
los tiempos. Tanto los médicos como los psicdlogos han intentado conocer los
procesos del pensamiento de Ios hombres, los han explicado e intentado
comprender porque el hombre piensa y actua de tal forma ante ciertos
acontecimientos de su vida cotidiana. También han hecho experimentos con
drogas, tanto naturales como sintéticas, para conocer como estas afectan el
comportamiento. Aunque sabemos la estrecha relacidon mente-cuerpo, aln
desconocemos una serie de procesos que pueden llevar al hombre a actuar a
favor 0 en contra de los otros. Esta inquietud, la hemos visto plasmada en las
diversas peliculas que he comentado en este capitulo. Todavia falta un largo
camino que recorrer, para conocer realmente los procesos mentales del hombre,
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4.3 VIAJES ESPACIALES

Desde que el hombre posé su mirada en los cielos. ha tenido la idea de Henar a
igs esireiias. Su Inquietud por conocer esos planetas distantes Io hizo mventar
maquinas para realizar viajes espaciales. Durante la segunda mitad del siglo XX,
se realizaron vuelos tripulados por astronautas al satélite de la Tierra, la Luna. Con
el paso de los afios, ia tecnologia utilizada en las naves ha permitido el envio de
imagenes, por medio de las cuales hemos conocido, si no la existencia de formas
de vida si la conformacion geolégica de otros planetas.

A continuacién veremos como fue que el hombre inicié su viaje a las estrelias.
Cronologia
-1957 La URSS pone en 6rbita a la perra Laika.

-1961 Estados Unidos lanza al espacio al mono Ham a bordo de la capsula
Mercury.

-1961 El comandante soviético Yuri Gagarin de 27 afios es el primer hombre en
viajar al espacio.

-1963 La teniente soviética Valentina Tareshkova de 26 afios es la primera mujer
en vigjar al espacio.

-1969 Estados Unidos envia el primer vuelo tripulado a la Luna. Neil Armstrong es
el primer hombre en pisar la superficie lunar.

-1971 Los estadounidenses David Scott y James Irwin son los primeros
astronautas que conducen un vehiculo por la superficie lunar.

-1972 Desde este afio ni rusos ni estadounidenses han vuelto a la Luna.
-1977 Se realiza la primera prueba tripulada de la estacion espacial Enterprise.

-1981 Estados Unidos pone en drbita el transbordador espacial Columbia, primera
nave reutilizable.

-1990 E! periodista japonés Toyohiro Akiyama, jefe del servicio extranjero de la
radio-television TBS, paso seis dias en la estacidon rusa MIR, enviando desde el
espacio diez minutos de transmision para la televisidn y 40 minutos para la radio.

-1991 La civil brtanica Helen Sharman de 27 afios, participd en la mision "Juno”
en la estacion espacial MIR. Sharman fue seleccionada entre 13 mil perscnas que
respondieron a un anuncio clasificade de empleo en el que se solicitaba;
“Astronauta, no se requiere experiencia’.



-2001 El millonario estadounidense Dennis Tito de 60 afios, es el primer turista
espacial con boleto pagado, en viajar a !a Estacién Espacial Internacional (I1SS).

La vision de la ciencia ficcion acerca de los viajes espaciales ha ido mas alla de
donde los hombres han podido llegar, como veremos a continuacion.

De cierta forma el siglo del cine de ciencia ficcion se inaugurd con la pelicula Ef
viaje a la luna (1902} del director, productor y guionista francés Georges Méliés
(1861-1938).

Esta cinta es todo un acontecimiento en la historia del cine mundial. Retrata con
cierta ingenuidad el viaje descrito por Julio Verne en su novela "De la Tierra a Ia
Luna”. Todo en este fiime pionero, visionario y clave para la ciencia ficcion, es
divertido y revelador. Dejé muy en claro la importancia del cine de autor y sentd
las bases de los efectos especiales. Fue modelo de la imaginacion y trucos
alucinantes para esa época.

Retoma también algunas cosas de la novela “Los primeros hombres en la Luna”
de H.G. Wells.

Aungue plantea un viaje espacial demasiado fantasioso no dejaba de manifestar
el suefio de! hombre por llegara la Luna y mejor aun poder ir mas alla de lo
imaginado. Todas las peliculas del género de ciencia ficcion le deben algo.

Al paso de los afos el suefio del hombre de viajar al espacio lo llevo a imaginar
como seria ia exploracion de lugares mas alla de la propia Tierra. Para mediados
de los afos cincuenta el director, productor y guionista estadounidense Fred
Mcleod Wilcox (1905-1964) llevo a la pantalla la pelicula Planeta prohibido
(1956).

Es el aflo 2250 aproximadamente. En ésta época la humanidad se ha extendido
por el universo, coincidiendo esto con el descubrimiento de la propulsién a mayor
velocidad que {a luz. La nave “C57D" se acerca a Altair IV, a fin de investigar la
extraha desaparicién de la nave de investigacion “Belerofont”, perdida hace 20
anos. Después de aterrizar en el desconoccido planeta son recibidos por un robot
que les conduce a la residencia de! Dr. Edward Morbius, interpretado por el actor
canadiense Walter Pidgeon (1897-1984), (nico superviviente de (a expedicion que
junto con su hija Altaira, interpretada por la actriz estadounidense Anne Francis
(1930), nacida ya en el planeta, son los dos (nicos habitantes.

El Dr. Morbius ha encontrado los restos de una civilizacion, la de los Krelis,
desaparecida desde hace 200,000 afos. Gracias a las magquinas de éstos que
pese al tiempo transcurrido siguen funcicnando, ha conseguido incrementar su
inteligencia, lo que ha permitido entre otras cosas crear a Robby el robot.

Sin embarge una amenaza desconocida se cierne sobre el planeta, la misma
que destruyo a los tripulantes de la nave investigadora 20 afios atras. Una extrafia
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criatura ataca la nave, y después de destruir a varios de los tripulantes desaparece
sin dejar rastro. El médico de la nave utiliza la maquina Krell, para incrementar su
inteligencia y avisa al capitan aue Rl manetnin ae creads oor ol inconscicnie.

EI. quitén de la mision deduce que e! inconsciente de Morbius, aterrado por la
posibilidad de abandonar el planeta crea al monstruo. Morbius reconociendo su
culpa se sacrifica para poder salvar a su hija.

La tripulacion de la nave “C57D" es un claro antecedente de la serie Viaje a las
Estrellas. Tiene un equipo basico compuesto por tres personas, el capitan, el
primer oficial y el médico. Otra similitud es que las dos naves principales
pertenecen a un grupo definido, por un lado la nave “C57D" pertenece a los
Planetas Unidos y en Viaje a las Estreflas el “U.S.S. Enterprise” pertenece a la
Federacién.

En Abandonados en el espacio (1969) dei director y productor estadounidense
John Sturges {1911-1992), tres astronautas estadounidenses se preparan para
regresar a la Tierra, solo que un problema mecanico en sus cohetes les impide
tener la potencia necesaria para volver. Desgraciadamente también la cantidad de
oxigeno se comienza a agotar.

La base en tierra de la NASA decide enviar una misién de rescate, pero sus
planes se complican a causa de un huracén en la zona del lanzamiento, Dada la
escasez de oxigeno, se sugiere que uno de la tripulacion pudiera aumentar las
oportunidades de supervivencia de los otros dos, si se ofreciera a cortar el
suministro de su propic oxigeno.

Cuando todo parece indicar que tendran que ser abandonados a su suerte en el
espacio, la solucion llega y son rescatados del tragico viaje.

Podemos ver en esta cinta como una situacion de peligro extremo, es manejada
y solucionada por la NASA. Es irdnico que la pelicula saliera antes del incidente
del Apolo 13*, en el cual se presentd una situacion de crisis similar.

Una forma muy distinta de ver un viaje espaciat se dio con la pelicula mexicana
animada Los supersabios (1978) dirigida por el director y productor mexicano
Anuar Badin.

Los jovenes mexicancs Paco y Pepe son conocidos como *los supersabios’
gracias a su gran inteligencia. Ellos estan inventando una nave para poder llegar a
Saturno.

* El viaje del Apeio 13 estuvo rodeado de riesgos y dramas tras su lanzamiento, el 11 de abril de
1970. Cuando los tres astronautas se encontraban a mas de 200,000 millas de nuestro planeta, el
médulo de servicio perdié su fuerza motriz como consecuencia de una explosién en un deposito de
oxigeno. io que obiigd a abandonar parte del sistema de alunizaje ya emp!aar el moduio Junar

enmo “vehicula salvavidas® para el retome 2 12 Tierrs, qus 58 afectud con éxilo ei 17 de abril.

(Historia llustrada dei Siglo XX Tomo 11, 1985. pag. 47).
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Mientras eso sucede un venusino de color amarillo y con un solo ojo viaja a la
Tierra para investigamos y llevar la informaciéon a su ptantea. Durante su
exploracion el descubre la cantidad da rncac ovistantacs on 2! nlonstz Ticra,

Paco, Pepe, junto con sus amigos Panza y Pola se lanzan a un viaje al espacio,
en |a nave inventada por los dos primeros.

No usan trajes espaciales para poder salir al espacio exterior, ellos se aplican
una inyeccion que les permite respirar fuera de la nave.

Es la vision del cine mexicano de un viaje espacial y al mismo tiempo es una
forma distinta de ver a los extraterrestres. Los seres de otros mundos son
visitantes amistosos y no malévolos monstruos como los manejan ofras
cinematografias.

Viaje a las estrellas: La pelfcula (1980) esta basada en (a serie creada por el
guionista y productor estadounidense Gene Roddenberry (1921-1991) en 1966 y
fue dirigida por el director y productor estadounidense Robert Wise (1914).

La cinta es un claro producto de la década de los sesenta. En esa época la
investigacion aeronadtica avanzaba a marchas forzadas debido a la competencia
que mantenian Estados Unidos y la Unién Soviética. Se vivian momentos de la
lucha por los derechos civiles, la igualdad de la mujer y la liberacién sexual, era un
periodo revolucionario. La nocién de la hermandad alimentada y consolidada
episadio tras episodio fue la base sustentada durante toda la serie.

Los tres personajes centrales de la legendaria nave U.S.S. Enterprise eran el
Capitan Kirk interpretado por el actor, director y guionista canadiense William
Shatner {1931), el Sefior Spock interpretado por el actor, director, productor y
guionista estadounidense Lecnard Nimoy (1931), y el Dr. McCoy interpretado por
el actor estadounidense DeForest Kelley (1920-1999). El resto de la tripulacién
estaba compuesta por americangs, afroamericanos, japoneses y rusos.

La exploracion de nuevos mundos y los viajes a través del universo infinito son
parte del interés de esta serie y de las peliculas.

Aprovechandose del éxito obtenido hasta entonces con la serie televisiva y con
la primera pelicula, se desarrollaron ocho peliculas mas.

La segunda parte se llamé Viaje a las estrellas II: La ira de Khan (1982) del
director estadounidense Nicholas Meyer (1945), quien hizo recordar a muchos
espectadores 1a vieja serie.

La tercera entrega fue Viaje a las estrellas lil: En busca de Spock (1984) bajo
ia direccion de Leonard Nimio, la historia voivié a la vida las antiguas batallas del

“‘Enterprise”.
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Para el cuarto capitulo Viaje a las estrellas IV: Misién: Salvar a la Tierra
(1988) dirigida de nueva cuenta por Leonard Nimoy, se continué con la misma
formula que hasta ese momento les habia fuinrinnann

La quinta de la serie fue Viaje a las estrellas V: La ultima frontera (1989)
dirigida en esta ocasidén por William Shatner, considerada la mas pobre de todas
por no aportar nada nuevo.

Intentando recuperar al publico después del sonado fracaso de la anterior, Viaje
a las estrellas VI: Aquel pais desconocido (1991) colocé en la direccion de
nueva cuenta a Nicholas Meyer, logrando sacara flote lo que se habia perdido con
ta anterior, pero lo que no se podia evitar era el claro envejecimiento mostrado por
los actores.

Con un cambio total en la estructura y aprovechando la nueva serie de
Roddenberry creada en 1987 Viaje a las estrellas VII: La préxima generacion
(1994) del director y productor estadounidense David Carson, esta marcada por la
ausencia de Spock y la eleccién de un repartc mixte que incluye actores de la
serie original y de la entonces nueva.

Dirigida por el actor, director y productor estadounidense Jonathan Frakes
{1952) y Matthew F. Leonetti director y productor estadounidense, Viaje a fas
estrellas VII: Primer contacto {1996) prescinde del Capitan Kirk, de Spock y de
toda la tripulacion original. Es la primera aventura de la nueva generacion.

La tltima pelicula filmada ha side Viaje a las estrellas IX: insurreccién (1998)
de nuevo con la direccion de Frakes y Leonetti, en ella se continda con la formula
iniciada hace mas de treinta afios y que al parecer todavia tiene muchas cosas
que ofrecer.

Los personajes de la serie original participaron en siete de las peliculas y el
nuevo reparto de la nueva generacion solo en tres.

El director, productor y guionista estadounidense Stephen Hopkins llevd a la
pantalla grande, ta serie televisiva creada por el productor, director y guionista
estadounidense Irwin Allen (1916-1991), en 1965 llamada Perdidos en el espacio
(1998},

En 2058 los recursos de la Tierra serdn insuficientes para la supervivencia. La
capa de ozono se ha reducido un 40% y la tecnologia de reciclaje fallé. Es
entonces cuando las naciones en guerra de la Tierra resuelven sus diferencias y
se unen para intentar sailvar el planeta. La Fuerza Unida del Espacio Global busca
en la galaxia mundos ricos en agua y aire. El descubrimiento de la “Hiperpuerta”
es la Ultima esperanza de colonizar el espacio y de poder sobrevivir. Pero mientras
se preparan para lanzar la nave "Jupiter 11" la cual buscaria un nuevo hogar,
fuerzas terroristas conocidas como la Sedicion Global atacan la “Hiperpuerta”
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En un intento por salvar a la humanidad, la familia Robinson, integrada por los
brillantes cientificos John interpretado por William Hurt, su esposa Maureen
interpretada oor la actriz v nrodirtara innleea Mimi Dogers 10823 505 Hijos vudy
interpretada por la actriz estadounidense Heather Graham (1970), Penny
interpretada por la actriz estadounidense Lacey Chabert (1982) y Will interpretado
por el actor estadounidense Jack Johnson {1987}, junto con el mayor Don West
interpretado por el actor estadounidense Matt LeBlanc (1967}, han sido elegidos
para viajar al planeta Alpha Prime. Su misidn consiste en unirse con [os
exploradores ya establecidos en dicho planeta, los cuales estan construyendo una
“Hiperpuerta” en aquét lugar. Mientras esto sucede alla, en la Tierra se acabara de
construir la otra "Hiperpuerta”. Esto con el fin de que las paves puedan cruzarias
instantaneamente sin utilizar tanto tiempo de viaje. Pero al iniciar el vigje su nave
es saboteada por el Dr. Smith interpretado por el actor, productor, director y
guionista inglés Gary Oldman (1958), quien intenta destruir a la familia y lo Unico
que logra es desviar la nave de su curso. Ahora la Unica esperanza de los
Robinson es encontrar el camino de regreso a casa.

La familia Robinson mantiene e! dificil equilibrio entre una familia comdn y
corriente y los problemas emocionales de una sociedad tecnolégicamente
avanzada.

Son una familia con todas las caracteristicas normales el padre protector, la
madre que educa a sus hijos, y unos hermanos que enfrentan los problemas de
relaciones entre ellos. '

Se mangjan temas como el desastre eccldgico, la fragmentacion de la familia, y
el como no importa cuanto crezca la tecnolegia los hombres siempre se
necesitaran unos a otros.

Aunque no lo parezca el abordar el tema de las relaciones interpersonaies
dentro de la familia, es todavia muy nuevo para la ciencia ficcion.

La satira Héroes fuera de drbita (1999) del director, guionista y productor
estadounidense Dean Parisot, nos muestra de manera cémica, la influencia
ejercida en el publico de los programas televisivos de ciencia ficcién como Viaje a
las estrellas.

Después de que su show ha sido cancelado, los actores de la serie televisiva de
culto “Galaxy Quest’, se ganan la vida apareciendo a las convenciones y en las
grandes aperturas. En una de estas presentaciones, llegan algunos
representantes de la raza alienigena de los Thermians, quienes piensan que las
aventuras del programa televisivo son un hecho real. Estos inocentes
extraterrestres piden a la legendaria triputacién ayudarios en su batalla contra un
terrible tiranc genocida y su armada, la tripulacion accede creyendo que tode es
parte de un show, pero al ilegar a la estacion espacial de los Thermians se dan
cuenta de que toedo es real.
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Ahora la triputacién tendrd que librar una verdadera batalla espacial y tendra
que confiar en la ayuda de sus fans.

Aunque se maneja a manera de comedia, esta cinta es un homenaje a Viaje a
fas Estrellas y a sus fieles seguidores conocidos como “trekkies”.

Aprovechando las ultimas expediciones sin tripulacién que han sido enviadas a
investigar al planeta Marte, EI planeta rojo (2000) del director estadounidense
Antony Hoffman mostré a una humanidad deseosa de poder colonizar el planeta
mas cercano que tenemos.

Supuestamente para el afic 2050 la Tierra estara muriendo victima de la
deforestacién, la polucién y la superpoblacién. La (nica solucidon viable antes de
nuestra posible extincion es colonizar Marte.

Para lograr su objetivo las grandes naciones lanzan el proyecto Terraforma.
Cuyo objetivo sera el implante en Marte de algas que sintetizara el oxigeno
fndispensabie para la vida. Ef programa empieza con ta satisfaccién general, pero
algunos afios después el nivel de produccion de oxigeno se cae brutalmente sin
ninguna explicacién.

Ante esta situacién la NASA envia a una nave con la misién de investigar lo que
sucedié mal en Marte. Para cuando e! equipo consigue llegar sucede algo
inesperado, una estrepitosa caida durante el desembarco deja a los exploradores
sin cientifico, comunicacién o alguna forma de escape. La situacién empeora
cuando el dafado robot AMME (las siglas AMME significan en inglés Autonomus
Mapping Assessment and Escape y en espafiol significan Valoracion de la
Cartografia Auténoma y Escape), se convierte en un enemigo implacable dedicado
a eliminar al equipo.

La piloto comandante Kate Bowman interpretada por la actriz canadiense Carrie-
Anne Moss (1967), intenta prestarles ayuda a sus compariieros desde la nave en
orbita, pero las ordenes provenientes de la Tierra le ordenan su regreso.

Mientras tanto el equipo de desembarco explora el nuevo planeta en busca de
una salida. En su blsqueda encontraran. la confirmacion a tantas hipdtesis
planteadas por hombre: Marte puede ser utilizado, pero no esta deshabitado

La filmografia realizada durante el siglo XX sobre los viajes espaciales, concluye
con la confirmacidén de una hipdtesis: existen mas planetas habitados. Los
habitantes de la Tierra, nos hemos dividido de alguna forma en aceptar 0 no que
puede existir vida en otros planetas, como lo veremos en el Capitulo 4 de este
trabajo recepcional.

Para llegar a los limites del infinito, nos hemos imaginado viajes espaciales, los
cuales estdn llenos de peligros y sorpresas, como lo muestran las cintag
expuestas en este capitulo, creo que si tuviéramos la oportunidad de realizaros lo
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hariamos, y tal vez también nos sorprendamos ante la grandeza del espacio
sideral.
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4.4 VIAJES EN EL TIEMPOQ

Uno de los grandes retos, a los que se ha enfrentado el hombre, es el tiempo.
¢Qué es? y jqué significa?, sélo han sido algunas de las preguntas que se ha
hecho. Ha inventado maquinas para medirlo, formas de lenguaje para hablar del
pasado, presente y futuro, pero sobre todc quisiera conocer, estando en el
presente, lo ocurrido en el pasado y las formas que tendra el futuro. Para intentar
dar respuesta a estas inquietudes ha fantaseado, y para plasmar estas fantasias
ha escrito y realizado peliculas que hablan de ello, come lo observaremos en este
apartado.

Una de las peliculas clasicas de ciencia ficcidn y que dio inicio a las aventuras
en el tiempo fue La maquina del tiempo (1960), basada en la novela de H.G.
Wells y bajo la direccidén del director, productor y guionista hungaro George Pal
(1908-1980).

La historia inicia en el afio 1900, cuando un hombre cuenta a sus atdnitos
amigos, como inicid un fantastico viaje en una maquina de! tiempo de su
invencion; sin embargo sélo unc de ellos cree en su increible aventura.

El aventurero narra cémo en un remoto futuro la humanidad se ha dividido en
dos bandos. Por un lado vive la patética y pasiva tribu humana Eloi, para los
cuales sus unicos intereses son comer y pasar el tiempo. Eltos viven sin leyes, ni
gobierno y no trabajan. El otro grupo son los grotescos seres mutantes ilamados
Morlocks que se alimentan de los Eloi, aunque esto no se deja muy en clarg en ia
pelicula.

La maquina del tiempo en la que se transporta dicho viajero esta construida por
un trineo, asiento de terciopelo rojo y una tipo disco que va en la parte de atras.

Una de las formas de visualizar el viaje por el tiempo, se observa a través de la
moda femenina que el viajero mira en una tienda de ropa por medio de los
atuendos de un maniqui.

Durante el viaje se pueden ver fres guerras mundiales, las dos ya conocidas en
ese entonces y una tercera supuestamente en 1966.

Terminator (1984) del director, guionista y productor canadiense James
Cameron (1954), plantea gue el presente en que se desarrolla la pelicula era en
realidad el pasado.

Las maquinas dominan al mundo en el futuro y su enemigo el hombre intenta
sobrevivir escondido bajo los escombros de las ciudades destruidas por la guerra,
Durante afios ias maquinas habian decidido exterminar a! hombre, pero no lo
habian podido conseguir por ningun medio. La batalla final entre el hombre y ia
maquina no seria en el futuro sino en el pasado.
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Los Angeles 1984, dos guerreros viajan a ésta época pasada para cumplir con
sus respectivas misiones. Uno es un soldado de la resistencia y el otro es un
exterminador modelo T-800 interpretado por Amold Schwarzeneqger. enviado
paia eilminar a ia mujer que tendra como hijo al futuro lider de la resistencia.

El exterminador es una maqguina que no se detiene ante nada y busca por todos
ios medios lograr su objetivo.

Sarah Connor, interpretada por la actriz estadounidense Linda Hamilton (1956)
es la madre, quien se convierte sin saberlo en un instrumento capaz de cambiar el
destino. Su existencia y sobrevivencia en ese presente scn basicas para el futuro,
si ella muere no podréa dar a luz al lider defensor de la humanidad.

Esta es la complefa historia del padre que vigja en el tiempo para permitir que su
hijo viva, al evitar que su madre sea asesinada por un exterminador.

Terminator dejo abierto el campo para poder desarrollar una continuacion en la
cual se pudiera explicar como fue que las maquinas habian llegado a dominar el
mundo. Siete afios después de [a primera parte se realizo la pelicula Terminator
2, El dia del juicio final (1991), contando de nueva cuenta con la direccidn de
James Cameron.

Este segundo film nos amplia el panorama del futuro en el que se esta
desarrollando una batalla feroz por el dominio del planeta. Supuestamente el
principic del fin seria en 1994, cuando se creara un microprocesador
revolucionario. La compariia Cyberdine seria el proveedor ndmero uno de los
sistemas militares. Los bombarderos sélo operarian con computadora. En agosto
de 1997 se activaria el sistema Skynet. Desde ese momento los humanos ya no
tomarian las decisiones. Skynet tomaria conciencia el 29 de agosto, intentarian
apagaria pero se rebelaria en contra de sus propios creadores. Para eliminar a sus
enemigos enviaria cohetes contra Rusia y asi se iniciaria la guerra. Tres mil
millones de humanos moririan ese mismo dia, a partir de ese momento se
conoceria a esa guerra como “el dia def juicio final”,

Los supervivientes inmediatamente se enfrentarian a otra pesadilia, la guerra
contra las maquinas. Para intentar destruir a John Connor lider de la resistencia
humana, Skynet envia a dos exterminadores al pasado

El primer exterminador pretendio matar a su madre Sarah Connor en 1984 antes
de que John naciera pero fracasd. El segundo lo deberia matar atn siendo un
nifio. John Connor nifio es interpretado por e actor estadounidense Edward
Furlong (1977).

En esta ocasion para proteger a John la resistencia envia un exterminador
modelo T-101 interpretado por Amold Schwarzenegger, pero el enviado por
Skynet es un nuevo y mejorado exterminador modelo T-1000 creado de metal
liquido, interpretado por el actor estadounidense Robert Patrick {1959).
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Al cambiar diversas situaciones del pasado, un futuro incierto le espera a la
humanidad, pero tendra que encararlo con esperanza.

Esius dos Times nos dejan como leccidn, el hecho de saber que el destino no
existe, nosotros somos los que lo forjamos dia a dia con nuestras acciones.

Un detalle interesante de estas dos cintas es que en ninguna de las dos se ve la
maquina en la cual se viaja por el tiempo. Los viajeros simplemente aparecen
desnudos en el lugar y época determinados. Al parecer no se puede viajar con
ningun tipo de ropa o aditamento especial por una razén especial no especificada.

Una cinta con tono mas comico es Volver al futuro (1985) del director,
productor y guionista estadounidense Robet Zemeckis (1952).

El joven Marty McFly interpretado por el actor estadounidense Michael J. Fox
(1961), habitante de Hill Valley viaja por accidente de 1985 a 1955 en la maquina
del tiempo construida por su amigo el Or. Emmett Brown interpretado por el actor y
productor estadounidense Christopher Lloyd (1938), sobre el chasis de un
automovil deportivo DelLorean.

Al vigjar al pasado tiene la oporiunidad de conocer la juventud de sus padres y
sin darse cuenta cambia su presente.

De manera divertida nos muestra como si se pudiera viajar al pasado y se
hicieran ciertos cambios en la vida de la gente, habria repercusiones en nuestro
presente.

Aunque esta cinta se ubica en el Hill Valley de 1885 la trama central se
desarrolla en Hill valley de 1955.

Supuestamente en la cinta el viaje por el tiempo es posible, si se consigue
acelerar el vehiculo DeLorean a mas de 88 millas por hora,

E! final de Volver al futuro fue una clara advertencia para una probable segunda
parte, que se desarrollaria en esta ocasion en el futuro. Fue asi como surgio
Volver al futuro 2 (1989), contando de nueva cuenta con la direccion
cinematografica de Robert Zemeckis.

Después de regresar a 1985 Marty tendra que viajar con su novia y el Dr.
Emmett Brown a Hill Valley de 2015 para poder ayudar a sus hijos. Lo que Marty
no sabe es que tendra que realizar diversos vigjes para poder reacomodar su
presente ef cual ha vuelto a cambiar una vez mas.

Agui vemos como el querer sacar provecho de los vigjes en el tiempo tiene
malos efectos al grado de crear lugares en el tiempo alternos a los que
CONOCEmMOos.
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Cada que los protagonistas realizan un saito en el tiempo tienen que corregir
cosas e ir solucionando otras que salen sobre la marcha, para no afectar mas el
presente de 1985,

Destacan su visién de una ciudad futurista y la meticulosa reconstruccion de
algunos plancs de la cinta original. Ademas cuenta con uno de los finales mas
divertidos y complejos.

En ésta se explica c6mo, si una persona se encuentra con su yo de otro tiempo
podria causar una reaccion en cadena que puede destruir la galaxia. Es la primera
pelicula que nos habla de este conflicto.

Como sucediera con la primera parte, el final de la segunda sirvié para
conectarla con la tercera parte llamada Volver al futuro 3 (1990). Zemeckis
también la dirigio, finalizando asi su trilogia.

Para viajar a Hill Valley de 1885 donde se encuentra el Dr. Brown, Marty tendra
que pedir ayuda al Dr. Emmett Brown de 1955. En este (ltimo viaje conocera a
sus antepasados los McFly de esa época.

El film es la parodia de un westem que homenajea a las grandes peliculas de
ese genero.

Marty McFly aprende durante todos estos viajes a no reaccionar ante las
provocaciones de los demas, ya que esto siempre le ha causado problemas.

La trilogia nos hace reflexionara acerca de como somos nosotros 108 que
construimos el futuro dia con dia, y no es el destino el que rige nuestras vidas.

La problematica que podria suscitarse con los vigjes en el tiempo, se puede ver
en la realizacién de Peter Hyams Time cop, Policia del futuro {1994), basada en
el comic creado por el director, productor y escritor estadounidense Mike
Richardson y Mark Verheiden escritor y productor estadounidense.

En 1994, el Comité del Senado de Operacicnes Secretas de Washington D.C.
recibe la propuesta de poder viaja por el tiempo. Los cientificos explican al Comité
que no se puede avanzar por el tiempo, porque el futuro no ha sucedido pero si se
puede retroceder.

2004, el viajar a través del tiempo es una realidad y una oportunidad para los
criminales de! futuro de poder alterar el curso de la historia en su beneficio.

E! oficial Max Walker interpretado por Jean-Claude Van Damme, es el miembro
mas experimentado de la Agencia TEC, comisién integrada para la observacion de
una simple regla: nadie puede regresar en el tiempo. Todo crimen por viajar al
pasado para enriquecerse se paga con la muerte. Sin embargo Walker tendra que
enireniarse a un senador comupto que esta decidido a modificar ia historia para
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enriquecerse y comprar su entrada a la Casa Blanca. Walker lo persigue hasta el
afio de 1994, donde se encontrara con la tentacidn de cambiar su propic pasado
en donde su esposa fue asesinada.

Los viajes se realizan en pequefas capsulas que aceleran hasta crear una onda
en el tiempo. Es como cuando se [anza una roca a un lago esta crea ondas. Cada
onda es un afo en el tiempo y es asi como se hacen saltos a la onda o afio que
uno quiere.

Los efectos de los viagjes en el tiempo pueden acarrear problemas como
encontrarse con un mismo, lo cual seria un desastre, ya que la misma materia no
puede ocupara el mismo espacio. Cambiar algo en el pasado desencadenaria una
serie de eventos en el futuro que podrian destruir a la humanidad.

Uno de los mejores filmes acerca de los viajes en el tiempo es 72 Monos (1995)
del director, actor, guionista, productor y compositor estadounidense Terry Gilliam
(1940).

En 1996 un virus desconocido matd al 99% de la poblacién en la Tierra. En el
afio 2035, el 1% restante de la poblacion vive bajo la tierra y esta condenada a
una muerte segura. La Gnica soluciéon posible para poderse salvar consiste en
enviar a un convicto al pasado para traer una muestra del virus que asolo a la
humanidad.

Para ello deberéd encontrar en el pasado a los “12 monos’, un grupc de
revolucionarios sospechosos de haber esparcido el virus.

Sin embargo el convicto es enviado por error a 1990, seis afios antes de lo
esperado. Alli sera tomado por loco y encerrado en un manicomio. En su estadia
en dicho sitio el comenzara a cuestionarse si 0 que esta viviendo es sblo un
producto de su imaginacion o es verdaderamentg real.

En esta surrealista historia se analiza por primera vez los efectos mentales que
puede tener el viajero del tiempo y de coémo puede llegar a afectar en su
personalidad.

Si pudieras regresar en el tiempo, si pudieras cambiar el pasado ¢lo cambiarias
todo? Esa es la cuestibn que nos hace el director y productor estadounidense
Gregory Hoblit, en su pelicula Desafio al tiempo (2000).

£l 12 de Octubre de 1968 John Sullivan, interpretado por el actor estadounidense
James Caviezel (1968), perdié a su padre Frank Suilivan interpretado por el actor
estadounidense Dennis Quaid {1954), en un accidente. Treinta afios después, &
puede evitarlo debido a un evento extraordinario; por medio del visjo radio de
aficionado de su padre, John ha podido comunicarse con éi, cada uno en su
propio presente. John va a cambiar las cosas desagradables de su pasado, pero
tendra que asumir ias consecuencias que estos cambios traeran a su presente.
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Cada vez que John Suliivan se comunica con su padre y algo cambia en el
pasado, el futuro también cambia.

La Comunivasion @ vaves del tempo entre padre e hijo se debe a las ondas
explosivas del Sol que ocurren cada 30 afios.

Se resalta sobre todo la falta de comunicacion entre los padres e hijos, y como
cambia todo cuando los dos por fin pueden platicar y convivir realmente.

A diferencia de las demas, en esta cinta no aparecen maguinas o viajeros de!
tiempo. Pero es en cambio un viaje por mundos paralelos en lo cuales pasado y
futuro tiene su propio presente.

Viajar en el tiempo, jugar con eél, cambiarlo, hacerlo a nuestros deseos e
intereses, es una idea que la humanidad ha tenido, sobre todo porque en la vida
real los sucescs no siempre han sido faciles y casi todos quisiéramos no haber
estado en algun lugar realizando cierta actividad, que ha influido en nuestro
presente. Quisiéramos cambiar, viajar al pasado y arreglar los hechos a nuestra
conveniencia, esto no es posible por ahora, tal vez mas adetante, pero como se
dice tendriamos que hacernos cargo de las consecuencias, y con las cuales no
siempre estariamos conformes.
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4.5 GENETICA

Hoy nos acercamos rapidamente al dia en que el hombre no s6lo serd aana> da
crear r2iZnts O una wveja, MO @ 1000S 108 seres vivos que habitan y habitaron
este planeta.

Desde e} afio de 1962, los genetistas han logrado avances espectaculares en el
area de la genética que han asombrado al mundo, por las posibilidades que se
abren para la creacion y manipulacién de genes para crear nuevas versiones del
hombre y de seres programados para las necesidades de quien los ordena.

Una de las posibilidades mas fantasticas, es que el hombre podra hacer copias
biclégicas exactas de si mismo. Los padres podran elegir por anticipade el color
de ojos, del cabellp, sexo, estatura, inteligencia y la probabilidad de vida de sus
hijos.

En realidad, illegard un momento en que se prescindira del Gtero femenino,
para la creacion de vida?. Las mujeres, ya no se embarazaran y los procesos de la
concepcion y el embarazo, se desarrollaran fuera del cuerpo femenino.,

A continuacién, describo una breve cronclogia de los descubrimientos mas
importantes realizados en el area de la genética.

Cronologia

-1866 E! monje austriaco Gregor Mendel publica su obra acerca de la herencia
genética a partir de sus estudios con chicharos. Mende! estd considerado el padre
de la genética moderna.

-1906 El término genética fue acufiado por el bidlogo britanico William Bateson.
-1953 James Watson y Francis Crick dos cientificos de la Universisdad de
Cambridge descubren ia estructura del ADN®, [os elementos quimicos que
conforman los genes determinantes de la herencia. La molécula del ADN esta
compuesta por dos cadenas entrelazadas en forma de doble hélice.

-1962 Los doctores James Watson y Francis Crick reciben el Premio Nobel de
Fisiologia y Medicina por descubrir la molécula det ADN.

-1963 J.B.S. Haldane introduce el término clon®.

5 ADN: Acido Desoxirribonucleico, material genético de todos los organismos celulares y casi todos
los virus, E{ ADN lleva la informacién necesaria para dirigir [a sintesis de proteinas y Ia replicacién.
gEnciclopedia Microsoft Encarta 2000},

Cion: organismo o grupo de organismos que derivan de otro a través de un proceso de
reproduccién asexual (no sexual). El término se ha aplicado tanto a células como a organismos, de
modo que un grupo de células que proceden de una célula Gnica también se considara un clon,
(Encicivpedia Microsoft Encarta 2000).
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-1967 Los estadounidenses Goulian, Sinsheimer y Komberg logran hacer la
sintesis de un ADN biolégicamente activo.

-1975 El francés Jean de Gouchy elabora el primer mapa genético del hombre
localizando 100 genes, de un total de 40 mil.

-1990 El gobiemo de Estados Unidos lanza el proyecto de trazar el mapa del
genoma humano en paralelo con la compaiiia privada PE Celera de Rockville
Maryland, bajo la direccién del cientificc Craig Venter, ex investigador del
gobierno, quien decide iniciar su propio proyecto, asegurando que puede terminar
con mayor rapidez.

-1992 Establecimiento del primer mapa de un cromosoma entero, el 21.

-1996 Nacimiento de Dolly, primera oveja clonada a partir de una célula de un
animal adulto. La clonacién fue realizada en e! Instituto Roslin de Edimburgo,
Escocia.

-1897 Se anuncia el nacimiento, siete meses antes, en Inglaterra, de la oveja Dolly
a partir de la clonacion.

-1899 Investigadores de la Universidad de Hawai en Honolulu logran clonar con
éxito un mamifero macho adulto. El clon una ratén macho Hamado Fibro, fue
creado a partir de una célula de la cola de un ratén macho adulto.

-2000 PE Celera anuncia haber identificado todos los elementos quimicos que
componen los genes en el cuerpo de un ser humano.

-2000 Cientificos de 18 paises reunidos en un consejo llamado Proyecto del
Genoma Humano establecen un mapa genético del ser humano casi completo.

-2001 Se realiza el primer intento de clonado para recuperar una especie en
extincién.

-2001 Se propone crear el primer experimento para clonar a un ser humano, a
finales de afio.

A partir de la difusidn de los experimentos cientificos realizados en genética,
varios escritores y directores se dieron a ia tarea de realizar diversas producciones
cinematogréaficas, en donde se especula sobre los resultados que se podrian
obtener de consumar experimentos genéticos.

En el cine de ciencia ficcién la genética no solo ha sido tratada por medio de la

clonacién también se puede ver desde el punto de vista de las mutaciones como
es el caso de la pelicula La mosca (1986} de David Cronenberg.
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Seth Brundle interpretado por el actor estadounidense Jeff Goldblum (1952), es
un cientifico que inventa una méaquina de teletransportacién genética. Al probar la
maquina con él mismo accidentalmente una mosca se intrndiire an alia
ProvCICOUS 6 fuonnt Ue i0S dOS grupos de genes. Sin saberio el cientifico
comenzara a transformarse graduaimente en mosca.

Brundle aumenta su fuerza y su condicién fisica, pero lo que él no sabe es que
esos dones son responsabilidad de ef ADN de la mosca. Cuando descubre la
verdadera razéon de sus nuevos dones su deseo de morir crece con el paso del
tiempo.

La pelicula a parte de manejar la mutacioén de humano en insecto, nos habla de
la teletransportacion de la materia. ;Sera posible algun dia contar con un aparato
que permita a un cuerpo teletransportarse en un abrir y cerrar de cjos? Esto podria
ser posible pero tendria que desafiar a los principios del tiempo y el espacio,
ademas de proponer nuevas leyes fisicas.

Es una reflexidn acerca de lo inconscientes que podemos Hegar a ser al querer
retar a las leyes de la naturaleza.

El film Jurassic Park {1992) del director, productor y guionista estadounidense
Steven Spielberg (1946), basado en la novela del escritor y productor
estadounidense Michael Crichton (1942), marcé el inicid de una nueva era tanto
en la ciencia como en el cine. A partr de su realizacion la clonacién se convirtio en
un aspecto importante de nuestra sociedad, y en lo que respecta al cine fue ia
primera vez en que se utilizo a personajes totalmente creados por computadora,

Segun la pelicula y la novela, en la Isia Nublar 200 km. al ceste de Costa Rica,
se esta construyendo un parque experimental poblado por dinosaurios.

Los dinosaurios de dicho parque son creados a partir de ADN prehistorico,
encontrado en la sangre de mosquitos fosilizados en ambar.

Antes de abrir el parque el duefio invita a un paleontélogo, una paleobotanica,
un reconocido matematico y a sus nietos para probar las instalaciones.

Por un error en el sistema, los depredadores prehistéricos guiados por sus
instintos escapan y atacan a todos, ya que su haturaleza los hace ser violentos. La
evolucion nos ha ensefiade que la vida no se circunscribe, ia vida se libera, cruza
fronteras, rompe barreras. La vida se abre camino. No se pueden suprimir los
instintos.

Los dinosaurios y el hombre son dos especies separadas por 65 millones de
afios de evolucion, de repente se encuentran juntos en la misma época, no
podemos saber que pasaria.
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Es el mito del cientifico que intenta rivalizar con la Naturaieza o con Dios,
fabricando modelos genéticos que a fin de cuentas se convertiran en monstruosas
creaciones incontrolables.

La pelicula demuestra que el uso del poder de la genética es peligroso por
muchas precauciones que se tomen. Asi mismo los descubrimientos son actos
violentos que hieren lo que exploran y viclan e! mundo natural.

En EI mundo perdido Jurassic Park (1997) el director Spielberg retoma la
historia cuatro afios después del desastre en Jurassic Park. En la isla Sorma
situada cerca de la isla Nublar se encuentra el lamado Sitio B, lugar abandonado
donde los dincsaurios viven libres.

Dos grupos de hombres viajan a la isla Sorna con distintos objetivos. Ef primero
realiza un safari para intentar cazar algunos especimenes y asi crear un parque de
diversiones en San Diego, y el segundo de corte ecologista intenta rescatarlos de
las garras de los cazadores.

El hombre como depredador esta por enfrentarse a los Gnicos otros seres vivos
que han dominado en la Tierra, y tal vez a cazadores mas brutales que cualquier
ser humano. Los animales de estas cintas no son los villanos. Ellos simplemente
hacen lo que saben hacer instintivamente. Es cuando los humanos entran en
conflicto unos contra otros que se encuentran a merced de los animales.

En la cinta aparecen esterectipos marcados, el cazador més cruel es aleman y
muere violentamente. El responsable de su muerte y el mas flojo es latino.

Cuando el ser humano decide dominar la naturaleza, comienzan los problemas,
porque es imposible hacerlc. Nuestros poderes son mencres gue lo que nuestros
suefios nos hacen creer.

La tercera parte de Jurassic Park estuvo dirigida por el director estadounidense
Joe Johnston y se llamé Jurassic Park Il (2001). Ocho afios después del
incidente de InGen, el Dr. Alan Grant interpretado por el actor neozelandés Sam
Neill (1947), quien se encuentra corto de dinero para continuar sus investigaciones
acerca de la probable inteligencia de los velociraptors, es invitado por una pareja
para sobrevolar la isla Sorna, donde el llamado Sito B fue localizado afios atras.
Ansioso por consolidar su investigacion acepta la oferta de la pareja y viaja con
ellos. Lo que él no sabe es que la verdadera intencion del viaje es para localizar al
hijo de dicha pareja, el cual esta perdido en la isla desde hace semanas. Ahora
Grant tendra la posibilidad de comprobar su teoria, aunque esto signifique
enfrentarse a los terribles dinosaurios y a ios nuevos habitantes de esta isla.

Esta tercera parte parece ser el final de la historia de Jurassic Park, aquel

parque en donde una vez el hombre sofié con ser Dios y que se convirtiera en ung
pesadilla, {a cual miles de espectadores en el mundo recordaran por mucho
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tiempo. Pero tal vez algun dia cuando la tecnologia avance una vez mas, los
dinosaurios vuelvan de regreso a las pantallas.

DMro Ziors geimpiv e como el hombre experimenta con el ADN sin tomar las
medidas pertinentes es Especies (1995) del director australiano Roger Donatdson
(1945).

En 1974 unos investigadores enviaron un satélite que contenia informacién de
todas las especies humanas, asi como también una muestra de ADN de posible
vida extraterrestre. Veinte afios después, una muestra de ADN de origen
desconocido liega a la Tierra a manera de respuesta.

Por medio de la fertilizacién in vitro con un ovulo humano, un doctor decide
experimentar con este extrafio ADN. E! embrin resultado del experimento se
desarrolla a una velocidad extraordinaria formande una bebé a la cual llaman Sil.

La nifia crece en una jaula de vidrio a un crecimiento extraordinario y sélo en
unos meses alcanza una docena de afos. Fuera de control en su crecimiento por
la fecha de su creacién, los cientificos deciden eliminar a la muchacha. Pero en un
impetu de supervivencia Sil escapa de la jaula de vidrio y corre lgjos de la base
militar donde estaba guardada.

Fuera de ahi Sil interpretada por la actriz canadiense Natasha Henstridge
(1974), se transforma en una bella mujer genéticamente perfecta y con una
inteligencia extraterrestre muy desarrollada. Su dnico deseo es poder procrear con
la ayuda de un ser humano, para asi crear una especie superior capaz de rivalizar
con el hombre por el dominio del mismo habitat.

La isla def Dr. Moreau {1996} es !a segunda version cinematografica que se ha
hecho de {a novela de H.G. Wells “La isla del Dr. Moreau (La isla de las almas
perdidas)”. Esta nueva version estuvo a cargo del director, productor y guionista
estadounidense John Frankenheimer (1930).

En una isla remota el brillante genetista Moreau interpretado por el actor y
director estadounidense Marlon Brando (1924), estd a punto de cruzar la delgada
linea que divide al hombre de la bestia. La. principal ley de la naturaleza esta a
punto de romperse alterando tode concepto de evolucion.

Todos estos planes cambian a la ilegada de un funcionario de la ONU que pore
al descubierto el brutal experimento que fusiona a los animaies con seres
humanos. El resultado es una criatura mitad hombre, mitad bestia.

Mientras Moreau y su asistente se afanan por lograr su objetivo de crear un ser
superior, las bestias comienzan a rebelarse, poniendo en peligro a toda la isla.

Moreau juega a ser Dios o la Naturaleza, pero su invento se revierte cuando la
naturzlaza de |os animales surge y vueiven ios instintos.
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Al ver la pelicula o leer fa novela no se puede evitar comparar a ia gente-bestia
con los seres humanos. En muchas ocasiones de a vida cotidiana, es como si la
bestia que llevamos dentro emergiera de nosotros, no siendo en aea mnamanta ni
homire ol Ghimaies sinu una combinacion inestable de ambos, tan inestable como
cualquier creacion de Moreau,

Gattaca, Experimento genético es ta! vez la pelicula en la cual podemos ver
los efectos de un mundo dominado por gente creada genéticamente.

El nombre Gattaca es el arreglo de las iniciales de Guanina, Adenina, Timina y
Citosina, las bases que conforman la doble hélice del acido nucleico.

La cinta plantea la produccion por parte de la ingenieria genética, de seres
humanos perfectos por medic de ta clonacion. La superioridad de estos nuevos
hombres y mujeres sobre la gente nacida de forma natural es enorme. Son mas
inteligentes, mas fuertes y estan genéticamente capacitados para desarrollar todo
tipo de actividades.

No existen las familias, no hay sentimientos y mucho menos hay emociones. Es
una sociedad creada a partir de una cadena de ADN en la que todos son felices.

Es un futuro posible que en este momento estamos comenzando a vivir y que tal
vez sea el siguiente paso de ta evolucién humana en el planeta Tierra.

El desarrollo genético no solo sera en los humanos, también se desarrollara en
otros seres vivos como podemos ver en Mimic (1998) del director, guionista y
productor mexicano Guillermo del Toro (1964).

Una brillante cientifica salva a la ciudad de Nueva York del mal de Strickler, un
mal infecciosos transmitido por las cucarachas que aniquilé a una gran cantidad
de nifics. En ese momento no habia forma de terminar con las cucarachas, y su
labor al crear un insecto con ADN de termitas y de mantis religiosa para terminar
con las portadoras de la epidemia, fue considerada una genialidad de !a ingenieria
genética.

Tres afios después, lo que ella creé ha regresado. E! balance natural fue
alterado y esta vez la naturaleza daré una leccion a los que se atrevieron a entrar
en sus dominios. Por siglos las criaturas han aprendido a mimetizarse para
parecerse a sus depredadores. Debajo de la ciudad de Nueva York algo se ha
mimetizado con el mas peligroso depredador de todos: el ser humano. La dnica
persona que puede detenerio es la misma persona que Io inicid.

En la pelicula un nifio autista es capaz de reproducir el sonido de estos seres
con dos cucharas. Este personaje demuestra |a inteligencia de este tipo de nifios y
su capacidad de imitar y no sentir temor de los extrafios seres. El nifio es la llave
que llevara a los cientificos a destruir a los insectos.
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La pelicula de Roger Spottiswoode (1945) director, productor y guionista
canadiense El sexto dfa (2000), es una vision méas acerca del mal uso que se le
podria dar a la clonacién humana.

La pelicula tiene lugar en un futuro cercano, en el que la clonacién es una
practica normal de cada dia, pero sélo se realiza con animaies, ya que el primer
experimento con humanos falid.

Adam Gibson interpretado por Amold Schwarzenegger es un padre de familia
que pilotea un helicoptero fletado por un rico hombre de negocios, el cual posee la
empresa “RePet”. Esta corporacion esta en la plenitud de tecnologia de clonacion,
y en ella se clonan peces para ayudar a repoblar tos océanos y mascotas, pero
ahora el cientifico de la compafia estd experimentando con clones humanos
ilegales.

Después de ser suplantado por un amigo en su primer vuelo para la compania,
Gibson regresa a casa, sélo para hallar a su esposa jugando con &l mismo. Sus
hallazgos lo llevan a descubrir que él ha sido reemplazado por un clon y que
ademas, esto es s6lo parte de una gran conspiracion para dominar el mundo.

El nombre de Adam Gibson hace referencia al personaje biblico Adan’. Al igual
que el nombre, el titulo de {a pelicula esta basado en el Libro del Génesis y se
refiere al dia en el proceso de la creacion, cuando el Dios biblico saco la costilla
de Adan para crear a Eva®.

La pelicula sirve para hacer muchas observaciones sociales desde diversos
puntos de vista, sobre todo acerca de las leyes de la clonacidn, asi como también
de las preocupaciones éticas.

Al igual que La Mosca la pelicula de! director y guionista estadounidense Bryan
Singer (1966) Hombres-X (2000), basada en el comic “X-Men", creado por el
dibujante, escritor y director estadounidense Stan Lee (1922) y Jack Kirby (1917)
dibujante y escritor estadounidense en 1963, nos habla acerca de las mutaciones
genéticas.

En un futuro no muy lejano nacerdn mutantes con otro cromosoma conocido
como el factor x, ei cual les proporcionara magnificos poderes. Ellos son el
siguiente eslabén de la cadena evolutiva,

Los Hombres X son un grupo de mutantes rechazados por la sociedad, cuya
Unica esperanza de sobrevivir se encuentra en el Instituto del Profesor Charles
Xavier interpretado por el actor, productor y director inglés Patrick Stewart (1940).

T Adan, primer padre de todo ei género humano, creado a imagen y semejanza de Dios. Génesis
Biblico 1:26 (Antiguo Testamento, Sagrada Biblia).

8 Eva del Iatin Vida. Ella fue creada a partir de una costilla de Adén, Génesis 8iblics 2:18 {Antiguo
Testamenio, Sagrada giblia).
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Este centro tiene como objetivo, ayudar a los mutantes a que se acepten como
son y aprendan a utilizar sus poderes por el bien de la humanidad. Su lucha es por
ser aceptados.

Por un lado los Hombres X lidereados por Charles Xavier buscan la integracion
pacifica con los humanos, pero existe también un grupo de mutantes renegados
dirigidos por Magneto interpretado por el actor, productor y guionista ingiés lan
McKellen (1939), que quieren destruir a los humanos como venganza por €l trato
que han recibido.

Los mutantes son considerados anormales y peligrosos por el resto de la
humanidad. Los humanos acentiuan la guerra contra los mutantes gracias a la
desinformacién e incomprensién de algunos hombres.

Desde su inicio en el cémic se han manejado temas como el racismo, la
incomprensidn, la intolerancia y el rechazo de forma tenue pero contundente,
equiparandc el hecho de ser un mutante en el ¢cémic, a ser un afroamericano ¢ un
inmigrante en Estados Unidos de los afios sesenta. El comic fue creado en la
época del Apartheid y el Macarthismo.

Por la ubicacion historica del ¢dmic, Charles Xavier es Martin Luther King® y
Magneto es Malcolm X'® segun algunos seguidores de la serie.

En un momento dado el manejo irresponsable de los mapas genéticos por seudo
investigadores, puede llevar a la humanidad a una catastrofe. El uso de la
genética no es solo de algunos cuantos, deben de participar también otros
personajes como son el filosofo, el ministro de culto religioso, los medicos, pero
sobre todo conocer, si la sociedad humana esta preparada para vivir con seres
creados en serie, guie en un momento dado pueden tomar conciencia de su propia
existencia.

? Martin Luther King (1929-1968), lider del movimiento por los derechos civiles de los negros. Su
movimiento de reforma esta basado en la no violencia. (Cranica del Siglo XX, 1998).

1% Malcolm X (1925-1965), lider del movimiento musulman negro cuvos puntes de vista ssparatistas
se oponian directamente a Luther King. {Crénica def Siglo XX, 1998).
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4.6 CRIOGENIA

Hasta hoy fa medicina ha podido controlar en su mayoria a casi todas las
Shisiiiedauss. S enlbEIYo NO Na poaido getener cosas como el envejecimiento y
la muerte,

El suefioc del hombre por guerer extender mas su vida lo ha llevade a
experimentar con diversas tecnologias a su alcance. Sobre la criogenia se ha
hablado no sélo para extender la vida, sino hasta para realizar viajes espaciales
de largos recorridos, en donde los astronautas puedan mantenerse en estado
inanimado para no sufrir estragos en sus metabolismos antes de su llega a cierto
destino.

En las cintas que veremos a continuacidn podremos ver con mucha mas
ctaridad esta ambiciéon humana que hasta hoy todavia no es una realidad. Pero tal
vez algln dia este suefio como muchos otros, se haga realidad.

El fime Freejack El inmortal (1992} realizado por Geoff Murphy director,
guionista y productor neozelandeés, se sitda en 2009. El mundo sigue contaminado
y el agujero en la capa de ozono continia aumentando. Existe un abismo
financiero entre la scciedad poseedora de bienes materiales y los grupos sociales
carentes de todos. .

Los ricos buscan en el pasado cuerpeos jovenes para asi remplazar el suyo y
seguir vivos. Cuando muere un milonario mantienen su mente en una
supercomputadora conocida como ‘Tablero Espiritual’, mientras tanto sus
envejecidos cuerpos permanecen congelados en estado inanimado en espera de
su nuevo cuerpo en el cual sera instalada su mente,

En 1991 un piloto de autos sufre un accidente en una carrera y muere. Sin
saberlo su cuerpo intacto es transportado al futuro para ser un candidato a la
cirugia psiquica. Por suerte el logra escapar y empieza a corfer por su vida.
Considerado un “Freejack”, es decir un cuerpo candidato a ser utilizado para que
la mente de un millonario se apropie de él, comienza a buscar a aquellos en los
que confié vy a la mujer que amaba, todo esto mientras huye de un implacable
policia que le busca para reprogramarle.

Esta cinta plantea como en el futuro, la principal preocupacién del ser humano
seguira siendo la prolongacion de la vida

Otra perspectiva acerca de la criogenia la podemos ver en Abre /os ojos (1997)
del director, compositor y guionista chileno Alejandro Amenabar (1972).

La vida parece sonreirle a un joven de 25 aftos. Todo cambia inesperadamente

cuando sufre un accidente automovilistico que lo deja desfigurade del rostro. A
partir de ese momento empieza a dudar de su propia personalidad ya que
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probablemente no es quien solia ser. Su alegre existencia se transforma en una
pesadilla dentro de la cual no hay salida.

Ciia Compaina Ll CALENSIOI, id gente es congelada para intentar curaria de
enfermedades no curables en el pasado. Mientras estan en estado inanimado la
compafia les insertan recuerdcs de su vida pasada para que ignoren cual es su
estado real. Simplemente su vida continua a partir de un momento determinado, €l
escenario y los personajes dependen de la mente del paciente.

Esta vision acerca de como se puede recrear la vida de una persona sin que ella
se de cuenta de Io que es real y lo que es irreal, va mas alla. Es de nueva cuenta
el uso de la criogenia con &l fin de extender la vida mas alla de lo conocido.

En estas cintas, hemos visto como el hombre, haciendo uso de la ciencia puede
llegar a sobrevivir a su muente. Los estados de hibernacidon si bien no son
difundidos por los problemas éticos que conllevan, pueden llegar a ser una
realidad. Conocemos de la existencia de bancos de drgancs humanos, de su
contrabando, y de casos de extremos de gente pobre que vende alguno de sus
érganos internos. Sin embargo, a qué nos enfrentariamos si almacenaramos, la
memona de los desaparecidos fisicamente, para ser injertados en cuerpos de
gente joven, esto nos llevaria a problemas éticos, a los cuales el hombre no esta
preparado.
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4.7 INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Hasta hoy la inteligencia ardificial no ha podido ser desarrollada a su maxima
Sapatinad. Su dssanvilv pudiia dicanzar nmtes Insospechados hasta el punto de
crear computadoras capaces de aproximarse al pensamiento humano o mejor aun

superarlo.

Estas computadoras podrian evolucionar por lineas diferentes a la humanas y tal
vez de tendrian habilidades y deficiencias muy distintas a las de nosotros los
humanos.

Si esto fuera posible seria interesante saber hasta donde llegarian estas dos
inteligencias pudiendo avanzar juntas mas rapido que cualquiera de las dos sola.

A continuacion veremos tres distintos ejemplos de como la ciencia ficcion ha
visto que sera este adelanto cientifico.

En Alphaville (1965) del director, guionista y productor francés Jean-Luc
Godard (1930}, la inteligencia artificial es usada con el fin de dominar y controlar a
la gente.

El agente Lemmy Caution interpretado por el actor estadounidense Eddie
Constantine (1917-1993), es enviado a la ciudad de Alphaville para buscar al
perdido profesor Von Braun interpretado por el actor aleman Howard Vernon
(1914-1998). En dicha ciudad gobierna la tiranica computadora con inteligencia
artificial Alfa 60, quien ha oprimido a las personas gue viven alli, prohibe el amor,
limita la informacién, ios entorpece mentalmente con drogas y erradica a todo ser
humano que no esta conforme.

Con la ayuda de ia hija del cientifico extraviado, Caution intentara llegar al
corazon de las computadoras en Alphaville, descubriendo que el cerebro detras de
Alfa 60 es nada menos que el profesor perdido Von Braun.

Alfa 60 es ei ejgmplo de que las computadoras con inteligencia artificial no son
tan malas como creemos, siempre existe una mente humana maligna detras de
ellas programéandolas para actuar de manera indebida. Este computador es sélo el
instrumento de un hombre por tener ef control.

Es esta pelicula no se recurre a los efectos visuales. Conserva la esencia de la
literatura de ciencia ficcion y tiene un toque del cine negro, con agentes
especiales, supercomputadoras, cientificos y mujeres en peligro.

Un ejemplo diferente se encuentra en 2001: Odisea del espacio. HAL 9000 es
el sexto tripulante de la nave Discovery. Supuestamente esta computadora tiene
inteligencia artificial y reproduce la mayoria de las actividades del cerebro humano
con mucha mayor velocidad y seguridad. Esta entrenada al igual que sus
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comparieros humanos, pues ademas de su velocidad no duerme nunca. De é!
dependen las demas vidas de la tripulacién.

L6 Mayona ue ias wuiiunicaciones coh HAL se hacen mediante la palabra
hablada, aunque también funciona como cualquier computador con teclado. Se
puede hablar perfectamente con &l en el mas puro ingles, como si fuera otra
persona.

Segun la novela y la pelicula, HAL fue puesto en funcionamiento en la Planta Hal
de Urbana lilincis, el 12 de enero de 1997,

En la pelicula, éste computador pierde el control de modo muy humano y
comienza a sabotear el viaje, Dave Bowman interpretado por el actor
estadounidense Keir Dullea {1936), unico sobreviviente de la misidn se da cuenta
de esto y decide desconectarlo,

En Terminator 2, El dia del juicio final se habla acerca del! control que en el
futuro tendra la supercomputadora Skynet.

Skynet controta el munde del futuro con las méaquinas creadas por ella. Lo Gnico
que se interpone en su caming son los pocos sobrevivientes de la catastrofe
nuclear causada por ella.

Esta computadora muestra como la inteligencia artificial puede superar a sus
creadores, ademas aqui si se habla de que una computadora con mente propia
puede tener deseos y ambiciones como cuaiquier ser humano.

Por dltimo la cinta dirigida por Steven Spielberg A.lL Inteligencia artificial
{2001), es un cuento de hadas futurista situado a mediados de! siglo 21, cuando
las capas polares se han demretido inundando a muchas ciudades costeras del
mundo. Para ayudarse con este problema, el hombre desarrolla un nuevo tipo de
computadora que es consciente de su propia existencia. Esta nueva forma de
inteligencia artificial no sdlo se utliza para las computadoras sino también
comienza a aplicarse en robots.

David interpretado por el actor Haley Joel Osment (1988), es un nific robot de 11
afios muy avanzado que anhela volverse "real", para que él pueda recobrar el
amor de su madre humana. Es asi como inicia un vigje por este mundeo sumergido,
para averiguar si él puede hacer su suefio realidad: ser en la vida algo mas que
una simple maquina.

Con un mensaje de amor y con |a idea de que las méaquinas pueden sentir, esta

historia que en su momento iba a realizar Stanley Kubrick parece marcar el inicio
de una nueva era para las cintas que toquen el tema de la inteligencia artificial.
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Al construir maquinas mas inteligentes que nosotros la gente debe cuestionarse
dos cosas: ¢codmo puedo confiar en ella? y ;coémo puedo estar segquro de que
subitamente no estara dispuesta a hacer algo que no nos guste?

Actualmente la inteligencia artificial, sélo se ha desarrollade en la cibernética.
Como todos sabemos, solo si le damos una orden a la computadeora esta
responde. Hasta ahora no existen maquinas tan poderosas que se auto
programen, si esto llegara a suceder, el hombre tendria que estar preparado para
ello.
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4.8 ROBOTS, ANDROIDES Y CYBORGS

A lo largo de su historia, la raza humana a utilizado animales y otros seres
h Feolotatorsliioieleoe: ol

WCNSC POrS TSONISE Gisas pesauan. wuanldu se NGO 1d ropouca 1a dea e
Ilberar a los hombres y animales de esas tareas rudas y peligrosas.

Actualmente los robots ya son mas fuertes que nosotros ;qué pasara cuando
sean mas inteligentes? Cada dia se crean robots capaces de hacer casi 10 mismo
que nosotros, solo que con mayor rapidez y precision, sin fallas o emociones
humanas. A partir de esto podemos pensar que posiblemente la humanidad como
la conocernos ahora sera remplazada algin dia por sus propias creaciones.

A continuacion veremos como fue ese desarrollo en el campo de la robética
durante el sigio XX,

Cronclogia
-1920 Karel Capek, dramaturgo checo, inventa el término robot'’
R.U.R. (Robots Universales de Rossum).

en su cbra

-1940 Norbert Wiener, del Instituto de Tecnologia de Massachusetts, estudia el
control de las computadoras y llama a esa rama cibemética.

-1950 El neurdlogo britanico, William Grey Walter, construye una tortuga
mecanica, of testudo, que explora y reacciona segun lo que le rodea.

-1956 Joseph Engelberg y George Devol, construyen e! primer robot industrial.

-1968 Investigadores de ia Universidad de Stanford, crean a Shakey, un autdmata
capaz de apilar objetos.

-1975 General Motors financia el programa PUMA; un brazo mecanico
programable para ensamblado en linea.

-1984 Genus iba a ser el primer robot producido en linea para el mercado
domeéstico. Su costo al publico iba a ser de $10,000 délares pero nunca salié a la

venta.

-1994 Sony presenta un perro robotico capaz de realizar 40 acciones diferentes.
Aparecen en el mercado en el aiio 2000.

Existen tres Leyes de la Robdtica creadas por el escritor ruso Isaac Asimov
(1920-1992), las cuales fueron en su momento todo un desafio para los escritores

"' Robot: el términa procede de la paiabra checa ‘robota” que significa “trabajo obligatorio®, también
b1 IHIUT Y4 gig Comg ﬁbbldvu ‘Cl Iblbluwuld IVII\.-I uauu Cl ncaiia ‘UW}
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de relatos de robots, ya que el no cumplias conllevaba al descrédito por parte de
editores y lectores.
LIyC3 A2 13 Robduca U Ingas ASHIOY;
1. El robot no puede infligir dafic alguno al ser humano ni tampoco consentir,
por pasividad, que peligre su bienestar.

2. El robot debe de obedecer las drdenes dictadas por los seres humanos, a
excepcion de los casos en gue dichas drdenes impliquen una violacidon de
fa primera ley.

3. Todos los robots deben salvaguardar su propia existencia, siempre y
cuando esto no implique ef incumplimiento de las leyes primera y sequnda.

Como en los casos de los viajes espaciales y fa genética, 1as ideas de la ciencia
ficcion acerca de los robots, androides y cyborgs se adelantaron a su tiempo. En
seguida veremos como ha sido esto.

La primera pelicula en presentar un robot fue Metrépolis, en ella el inventor
Rotwang interpretado por el actor aleman Rudolf Klein-Rogge (1888-1955) logra
crear una maquina a imagen y semejanza del hombre, que nunca se cansa o
comete errores. La funcion de este robot es suplantar a Maria interpretada por la
actriz alemana Brigitte Helm (1908-1996), para poder manipular a los trabajadores
de Metrépolis por medic de ella, ya que la consideran su lider.

De cierta manera predice que después de esto los trabajadores humanos ya no
seran necesarios. Los trabajadores en el futuro seran hombres-maquina.

Afios después en la pelicula del director Robert Wise Ef dia que paralizaron la
Tierra (1951), el robot Gort compafiero de Klaatu interpretado por el actor inglés
Michael Rennie (1909-1971), es supuestamente uno de los tantos guardias que
protegen y mantienen el orden en el universo. Gort es indestructible y con un
fuerte potencial de armas. La Unica frase que puede contener al gigante Gort es
*Klaatu Barada Nikto”.

Es de las primeras cintas en presentar al robot como compariero y protector del
personaje principal. :

Por otra parte en Planeta prohibido el sirviente del Dr. Morbius, Robby el robot,
aparte de inteligente es un una maquina perfecta capaz de realizar varas
actividades.

Es uno de los primeros robots del cine en poner en claro las tres leyes de la
robdtica de Isaac Asimov.
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La pellcula animada Mazinger Z v.s El General Negro (1974) esta basada en el
manga'? creado en 1972 por Go Nagai dibujante y escritor japonés. La historia se
basa en un robot con dn‘erentes armas y su caracteristica pnnmpal es la aleacidén

mmam bm it mmbmbe = o

A R ML aana Consuuias ‘a ansacian £ ) uUc anl = nulibie ue Maanger Z. i
robot en la serie lo construyo el Dr. Juzo Kabuto, creador de ta “aleacion Z” y del
rayo fotonico,

Todo comienza cuando un grupo de cientificos entre ellos el Dr. Kabuto y el
villano de la serie el Dr. Hell van de exploracién a una isla, en donde
supuestamente vivid una civilizacion muy avanzada, creadora de robots para
luchar con otras civilizaciones. Cuando llegan, el Dr. Hell engafia al resto de los
cientificos haciéndoios reconstruir fos robots alli abandonados, pero en cuanto
terminan comienza a matar a todos los doctores, aunque.e! Dr. Kabuto logra huir.

A punto de morir por un atentado en su contra, el Dr. Kabuto explica a sus nietos
Koji y Shiru los planes de Dr. Hell de conquistar el mundo, y les entrega al robot
Mazinger, ef cual fue construido por é/.

Koji el mayor de los dos hermanos toma controt del gigante robot y asi inicia su
cruzada contra el Dr, Hell.

A él se unen el Dr Yumi director del “Centro de investigaciones Fotoatémicas”,
su hija Sayaka Yumi, y Boss compafiero de clases de Koji.

La pelicula de Mazinger v.s. El General Negro inicia donde termina la serie
televisiva y sirve también para dar pauta al inicio de las aventuras del Gran
Mazinger.

El General Negro es un ser parte robot , parte ser organico, que decide invadir el
mundo. Sus terribles maguinas son igual a él por lo cual son supuestamente
indestructibles.

Estos terribles monstruos mecanicos son los encargados de destruir a Mazinger
pero cuando estdn a punto de aniquilarlo hace su aparicién el Gran Mazinger
tripulado por un hermano desconocido de Koji y creado por el padre de estos.

En esta serie uno de los personajes mas carismaticos fue el Baron Ashler quien
era parte hombre y parte mujer. Otros secuaces del Dr. Hell también eran el
Conde Decapitado y et Duque Gorgon.

Si bien no fue el primer robot, si se le considera pionero, introduciendo
elementos nunca antes vistos en otras series o peliculas de robots.

En el caso de La guerra de las galaxias Episodio IV Una nueva esperanza
(1977) la pareja de robots R2D2 y C3PO interpretados por los actores ingleses

2 Manga: es ei nombre que recibe ei comic japones. (Nitp:/iwww.dicionariu.corm).
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Kenny Baker (1934) y Anthony Daniels (1946), son una parodia mecanica de ia
famosa pareja del cine mudo el Gordo y el Flaco interpretados por Oliver Mardy
{1892-1957) actor estadounidense y Stan Laurel (1890-1965) actor inglés.

En la pelicula, C3PO es un robot que sabe miles de dialectos y es una creacion
de Anakin Skywalker interpretado por el actor estadounidense Jake Lloyd (1989),
mientras R2D2 es un simpie robot de reparaciones. A partir de esta simpatica
pareja, los robots comenzaron a jugar un papel cémico dentro de tas cintas,

Con el El abismo negro ocume un caso similar al anterior, los robots
V.IN.C.ENN.T. y B.O.B. son la parte graciosa y tierna, pero el robot que mas se
recuerda de esta cinta no es exactamente unc de ios buenos, por el contrario el
mas recordado es el villano Maximilian.

Es unoc de los primercs casos en que un robot que interpreta un personaje de
maio es mas popular que {os buenos.

Los replicantes de Blade runner son androides'® creados a imagen y semejanza
del hombre, su finalidad es la de servir como esclavos a sus crueles amos.

Esta cinta es en la gue mejor podemos ver como seria vivir con este tipo de
creaciones, ademas de hacemos comprender un poco mas, de como el hombre
aun no esta preparado para convivir ¢on ellos.

Con ias peliculas Terminator y Terminator 2, E! dia del juicio final, surgi6 el
concepto de ia maguina asesina que no se detiene ante nada con tal de cumplir
con su misidn. El T-800 y el T-101 mas que robots son androides cubiertos de
tejido humano por fuera, pero en vez de tener un sistema dseo de huesos es de
metal, en cambio el T-1000 es de metal liquido y tiene la capacidad de
transformarse en diversas cosas.

Un clasico de las series animadas es Transformers, La pelicula (1986),
realizada por el director y productor estadounidense Nelson Shin .

En la serie televisiva se relata como hace millones de afios Cybertron era un
planeta pacifico, hasta que los Decepticons ansiosos de energia iniciaron una
guerra terrible. Como no estaban disefiados para pelear los Autobots fueron
vencidos y esclavizados por los malvados oponentes.

Muchos Autobots huyeron de Cybertron y algunos valientes que sobrevivieron
desarrollaron nuevas tacticas e iniciaron la ofensiva contra sus enemigos. Asi fue
como inicié una terrible serie de guerras. En muchas ocasiones ambas partes se
adjudicaron la victoria y hasta éste dia la guerra continda.

3 Androide: autémata que se camporta como hombre. Artefacto con apariencia humana.
{Hiip./iwww, diccionario.com/).
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La pelicula parte del fin de la serie televisiva y nos lleva a un nuevo inicio en
donde los Autobots y los Decepticons contindan con su eterna guerra por el
universo. En el afio 2005 los Autobots y los Decepticons se encuentran en una
2orrodC BSIGNS, BEIC una nusva iueica (NOMAF BAME €N 1a nNa, un planeta gigante
asesino conocido como Unicron. Los Autobots deberdn luchar por su
supervivencia ademas de salvar a Cybertron de la destruccion.

El concepto de robots que tenian la capacidad de transformarse en diversas
magquinas se utilizoé por primera vez en esta serie.

La realizacion de Paul Verhoeven Robocop (1987), nos mostrd la unién del
hombre con la maquina, a partir de la cual surgiria un nuevo protector al servicio
de |a sociedad.

Esta cinta inicia en un futuro no muy lejano, cuando las ciudades del mundo son
presas de la violencia criminal. En Detroit la situacion empeora cada vez mas a
causa de ésta situacion. Erradicar el crimen y la violencia callejera es lo mas
importante para los lideres de OCP, compania privada que intenta construir *Delta
City” sobre el viejo Detroit.

Para mantener la seguridad y el orden OCP decide crear a una nueva raza de
robots llamados ED-209. Estos supuestamente trabajaran como policias las 24
horas del dia, pero al ser todavia un prototipo el inestable robot falla en su primera
prueba.

Mientras esto sucede el oficial Alex J. Murphy interpretado por el actor Peter
Weiler (1947), es masacrado en el cumplimiento de su deber por un grupo de
criminales. Su cuerpo es utilizado para crear la nueva maquina contra el crimen
conocida como Robocop, parte hombre, parte maquina, todo un policia.

Sus directrices son:

1. servir a la comunidad
2. proteger al inocente
3. aplicar la ley

Todo parece marchar a la perfeccién con Robocop, pero su parte humana
comienza a recordar su pasado y esto comienza a atormentarlo. Su compaiiera la
oficial Anne Lewis interpretada por la actriz estadounidense Nancy Allen (1950), lo
ayuda en su blsqueda de su verdadera identidad.

La ambiciosa lucha por el poder en la Corporacion OCP hace que esta misma
cometa crimenes iguales o peores que los que se cometen en las calles,

Robocop es el guardian de la ley perfecto: indestructible, insobornable y frio. El
combate la violencia con mayor violencia.

115




En el film Cyborg, EI guerrero (1989} de Albert Pyun director, guionista y
productor estadounidense retrata como la América del futuro es un baldio de
anarquia el-cual esta infectado por una enfermedad incurable. Cuando una
aybora™ suys corobic conliene ia iGrmuia para 1@ cura ae la plaga es capturada
por piratas canibales, un mercenario de buen corazén entra en accidn para
ayudarla y entregarla al Centro para el control de |a Enfermedad.

Aqui vemos como los cyborgs servirian para ayudar a la humanidad, como en
los casos de los robots y los androides.

Por ultimo tenemos EI gigante de hierro (2000) de! director y guionista
estadounidense Brad Bird, basada en el libro “El hombre de Hiero” de Ted
Hughes (1938-1998) escritor inglés.

Ambientada en Estados Unidos, esta cinta muestra a la sociedad
estadounidense de los cincuenta, obsesionada con la invasion socialista y la
amenaza atomica. Se vive una extrafia y maravillosa época, la era atdémica, pero
el progreso tiene un lado oscuro.

En 1957, cerca de la costa de Maine en el pueblo de Rockwell, un extrafio objeto
cae del cielo a la Tierra. El objeto resulta ser un gigante de hiermo, que tiene el
conflicto de tratar de descubrnr quien es realidad, pues es alguien que siénte y
piensa.

Hogarth Hughes un nifio solitario, con una gran imaginacion y que vive solo con
su madre, conoce &l gigante extraterrestre de hierro, entre ellos no tarda en surgir
una gran amistad.

Pero pronto surge la amenaza de una sociedad obsesionada con la guerra
nuclear. Aseguran que el robot extraterrestre, es una arma soviética para terminar
con Estados Unidos. Un agente de la CIA provoca al ejército de atacar al robot at
grado de utilizar la bomba atémica en el propic territorio norteamericano.

El gigante se defiende cuando se siente atacado y se convierte en una arma
poderosa. Aungue al fina! es destruido queda la posibilidad de que en algun sitio él
pueda estar viviendo en paz.

Es una pelicula gue muchos nifios deberian ver, porque contiene un mensaje
muy importante acerca de la violencia y de sus consecuencias.

La creacién de robots, androides y cyborgs es hoy una realidad. Se iniciaron en
la imaginacion de sus creadores, ahora las sociedades altamente tecnificadas,
conviven con ellos, y Ilegara tal vez el dia en que ayuden en las labores cotidianas
de la humanidad, pero siempre tendremos que estar en alerta, para que no se
conviertan en nuestros enemigos.

" cyborg: autdmata do aparisncia humana. (hilp:/Awww.diccionario.com/).
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Como vimos en este apartado la mayoria de los robots, androides y cyborgs son
personajes secundarios en las peliculas y sélo unos cuantos son el personaje
central de las cintas. Cabe destacar que para muchas personas, en su mayoria

i ma A merasnnia fa
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principal.

Los hechos relatados a través de las peliculas resefiadas, nos han llevado a
conccer lugares, cosas e inventos gue nadie habia visto antes al momento de su
realizacion, pero hoy en dia muchos de ellos son una realidad palpable.

Estamos en un mundo donde las cosas mas increibles estan pasando, ya nada
nos puede extraftar. El mundo cambia radicalmente y ta humanidad corre para
estar al dia. En cuante a adelantos cientificos y tecnoldgicos, cada dia nos
despertamos con un nuevo conocimiento o avance. Es obligacion de todos estar
preparados para un futuro que cada dia se nos acerca mas.
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CAPITULO 5 VISITANTES DE OTRO MUNDO

“Hemos aprendido, a no considerar ya nuestro

pianeia COIMQ mMoraga segura e inviolable del Hombre.
Nunca podremos prever los bienes,

o los males invisibles que pueden llegarnos de repente
a través del espacio.”

La Guerra de los Mundos
H.G. Wells
{1866-1946)

La xenofobia' y xenofilia®, son dos extremos de un comportamiento de los seres
humanos, ante la presencia de aquellos que no son iguales a él, por no
pertenecer a su misma raza. El rechazo, si bien se da por su apariencia fisica, y
en este caso hablariamos de racismo®, tiene otro fundamento: es por ser diferente
en cuanto a la manifestacion de ideclogias heterogéneas, que al diseminarlas
entre la poblacién a donde llega, pueden ser amenazantes.

La idea principal de los residentes en una comunidad, es que los extranjeros
vienen a cambiar el status quo, van a transformar su cultura, su sociedad y a los
gue habitan en ella. La historia del hombre, a través de su evolucién, ha mostrado
gue aceptar a los extranjeros, facilita el intercambio de conocimientos, en todas
sus areas. Ademas, tanto la sociedad como la cultura se enriquecen, y pueden
llegar a facilitar la aparicion de nuevos grupos sociales.

El ser social, ha demcstrado su miedo y rechazo, ante los extranjeros,
ridiculizandolos, agrediéndolos, destruyéndolos, pero 10 que no ha podido hacer es
ignorar su presencia,

El hombre, por sus creencias religiosas, siempre ha pensado, en ser una
creacion unica, ne compatible con otros en el espacio sideral. Por lo tanto la idea
de posibilidad de vida, ya no digamos como se conoce, sino otras formas, es algo
que no entra facilmente en su ideologia.

Si bien ha lidiado y no siempre aceptado a los extranjeros en sus ciudades,
pueblos, comunidades, la posible imagen de poder compartir con un ser
extraterrestre lo abruma. En su imaginacion, no fos concibe como seres iguales a
el, siempre les adiciona formas y figuras que causan temor, rechazo o
repugnancia, y en su comportamiento sus actitudes llegan a ser negativas.

! Xenofobia: odio a los extranjeros. (LEX!S 22 Tomo 22, 1977).

2 Xanofilia: amor, inclinacion a lo extranjera. (LEXIS 22 Tomo 22, 1977).

3 Racismo: doctrina que establece una jerarquia entre las diversas razas o grupos nacionales, y
defiende ia superioridad de uno de ellos respecto a los demds. El fundador de esta doctrina fue
Gobineau: en Alemania, y durante el régimen nacionalsocialista, que habia hecho del racismeo un
principio fundamentai de su docirina. (LEXiS 22 Tomo 17, 1977).
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Cuando los inventa agradables, entonces suelen ser no tan inteligentes y son
graciosos,

Lo merawira us Cidiwia uuidn e uesaniviiauu unia ided yue para aigunos pueae

ser bastante preocupante, en el sentido de que seres extraterrestres vivan entre
nosotros.

Estas ideas de extraterrestres que vienen al planeta Tierra, en misiones de paz,
de guerra, o que incluso ya viven aqui, han sido llevadas a la pantalla tanto del
cine como de ia televisibn, como se describe en las peliculas que a continuacion
se relatan.
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5.1 CONTACTOS CON LOS EXTRATERRESTRES

¢Como van a Hegar los extraterrestres?, ;qué formas van a tener?, ,como van a
ST DUSSUGS TEiaCiones Lo silus?, 4@ Que vieneny y i qué quieren?, son algunas
de las interrogantes, que se hacen los autores de las cintas con el tema de
contactos extraterrestes a continuacion enlistadas, sus respuestas dan material
para la reflexidn,

La pelicula del director inglés Wolf Rilla £1920) La aldea de los maiditos (1960),
esta basada en la novela “Los cuclillos® de Midwich”, del escritor inglés John
Wyndham (1803-1968), en la cual propone una visidn extraterrestre un tanto
aterradora.

En un tranguilo pueblo de la campifia inglesa, todos sus habitantes caen de
repente en un profundo suefio. Las comprobaciones del ejército demuestran que
una especie de cupula invisible rodea al poblado de Midwich, todos los seres
vivos dentro de la semiesfera estan sin conocimiento. Al despertar nadie recuerda
lo sucedido.

Al cabo de un tiempo, se descubre que todas las mujeres fértiles del pueblo
estan embarazadas. Nueve meses después nacen uncs nifos, todos rubios
albinos poseedores de una inteligencia muy desarrollada.

La esposa del Dr. Gordon Zallaby interpretade por el actor estadounidense
Georege Sanders (1906-1972), también ha sido fecundada y tienen un hijo que es
el lider del grupo de los nifios extraterrestres.

El Dr. Zallaby, manifiesta una intensa curiosidad hacia los increibiemente
poderose nifios. Intenta explicar cientificamente lo ocurride y entra en contacto con
una inteligencia incomprensible, totalmente superior a la humana.

En la pelicula alrededor del mundo se han producido mas casos y los medios
para afrontarlos han sido diversos. Los esquimales los han asesinado, los rusos
ios han confinado, y los ingleses mas refinados, se limitan a investigarios hasta
gue surge el conflicto final.

Lo que les hace terrorificos es su normalidad, porque ¢ quién puede destruir
a un nifio? '

Uno de los argumentos secundarios mas interesantes presentados por Riila es
la reaccion de los habitantes del pueblo al extraordinario embarazo. Las solteras

* Cuclillos o Cucos: El cuco europeo es una ave trepadora, de 30 centimetros, que pong sus
huevos en los nidos de otros pajaros. Los padres adoptivos atienden a Ias agresivas crias hasta
que pueden volar. A veces incluso, las crias del cuco acaban por expulsar del nido a sus
verdaderos propietarios. L.os cucos americanos tienen el pico amaritlo o negro. (Maravillas y
iiisierios dei Mundo Animai, 1965. pag. 329).




entran en confiicto al no poder explicar un embarazo no buscado, una de ellas
incluso llega al suicidio por no comprender lo que le ocurrié. El ama de casa cuyo
marido lleva fuera mas de un afo no lo logra explicar, y la reaccién agresiva de
Z3iC AT LT RGIT TSpSTEN @ whitne o eUaiacy, y pul Uitimo 1as acuwuaes gel
sacerdote del pueblo, incapaz de dar consuelo a sus feligreses,

Un clasico de ciencia ficcion referente a este tema es Encuentros cercanos del
tercer tipo (1977) de Steven Spielberg.

La historia comienza en 1977 en el desierto de Sonora, México. En este lugar
aparecen extranamente unos aviones desaparecidos desde 1945

Mientras esto ocurre, en l0s cielos de la ciudad de Indiana, Estados Unidos se
han experimentado avistamientos de ovnis®>. Los pilotos de los aviones
comerciales que llegan a ver estos chjetos prefieren no dar el reporte.

Roy Neary interpretado por el actor estadounidense Richard Deyfuss (1947), y
otras personas tienen un encuentro cercano con estos objetos y desde ese
momento comienzan a realizar dibujos o maquetas con un modelo de imagen no
visto ni comprendido por ellos. Desde el momento del contacto, ia vida de estas
personas cambia para siempre.

Para no tener testigos de! posible contacto a realizar con los extraterrestres en la
Torre del Diablo en Wyoming, el ejército norteamericano desaloja a tcdos 1os
habitantes de esa area, avisandoles de una fuga de un gas toxico.

Un cientifico frances, descubre como comunicarse con ellos, correfacionando el
pentagrama musical y fa utilizacién de la luz. E! dirigira la operacion cuyo objetivo
sera el contacto con los extraterrestres.

El contacto con la nave nodriza alienigena® es el climax de la pelicula. El
esperado encuentro entre los seres de otro mundo y los hombres sucede de forma
pacifica. Lo Gnico que ellos buscan es comunicarse con nosotros. Como simbolo
de paz devuelven a gente abducida o secuestrada por ellos.

Los visitantes son pequefios seres blancos con 0jos negros grandes y cabezas
grandes. Ellos invitan a un grupo de gentes, a viajar para conocerlos mas a fondo.

Es la tipica historia del visionario incomprendido. El hombre al tocar la
trascendencia, desea volverlo a hacer.

5 Ovnic siglas de Objato Volador No Identificado, en inglés UFO (Unidentified Flaying Object).

gEnciclopedia Microsoft Encarta 2000). o e
Aiienigena: Extranjero, de origen exwaterresire, exirao, No natural, (LEXIS 22

ome 1, 1977).
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La cinta del director y productor estadounidense Ron Howard (1954) Cocoon
(19835), es un relato enternecedor acerca de la relacién entre un grupo de
personas de [a tercera edad y los visitantes de otro planeta.

Un grupo de extraterrestres de la raza proveniente de Antarea, vienen a la
Tierra. Su misién es rescatar a una tripulacion abandonada hace miles de afios,
cuando los antareanos tenian su base en la Tierra.

En capullos fosilizados, se encuentran guardados los integrantes de esa
tripulacion. El lider de la misién los lleva a una casa, para colocarlos en una
piscina especial cargada de energia para su pronta rehabilitacién.

Si saberlo un grupo de ancianos habitantes de un asilo, cercanoc a ese lugar y
cuya vida es gris, sin incentivos y Gnicamente esperando la muerte, entran a la
casa y por ende a la alberca en donde se encuentran los capulios. Al salir del
agua, vuelven a recuperar sus fuerzas fisicas y su deseo por continuar viviendo
gracias a la energia existente en la piscina.

Ellos regresan varias veces, pero un dia se encuentran con los antareanos y les
piden de favor dejarlos seguir utilizando la alberca. Los extraterrestres acceden,
con una condicidn: nadie debe de enterarse de lo que hay en esa piscina.

Los demas habitantes del asilo, se dan cuenta de los extraordinarios cambios en
sus comparieros y 10s presionan hasta que les comunican de la existencia de un
lugar para rejuvenecer.

Al saberse el secreto en el asilo de que existe un lugar para rejuvenecer, 10s
ancianos van a la piscina y rompen uno de los capulios muriendo en su interior
uno de los antareanos.

La piscina queda descargada, sin |2 energia necesaria ninguno sobreviviria a
largo viaje, sin mas remedio se quedaran. Como no pueden llevarse a sus
companeros, deciden llevarse al grupo de ancianos, ofreciéndoles la vida eterna.
Estos sin dudarlo aceptan y se van con ellos.

Muy aparte de la historia del contacto con los antareanos, aparecen varics
mensajes en la pelicula, uno de ellos es el deseo de los ancianos de continuar
siendo jovenes, llencs de energia, en una sociedad que privilegia a la juventud, y
donde ser viejo es sindnimo de inservible, no recuperamos su experiencia y
sabiduria de |la vida. También vemos, la idea de la soctedad norteamericana de ir
a colonizar otros mundos, como lo hicieron sus ancestros ingleses, cuando
llegaron de Europa a América y después ellos durante gran parte del sigloc XX. Por
ultimo podemos ver de manera muy clara ia forma en que viven los ancianos
dentro de un asilo y la mala atencién que muchos de nosotros tenemos con ellos.

En E! secreto del abismo (1989) de James Cameron, el submarino nuclear
) . X .

“ KA + " mitmAs sl easber AoA
USS Montana” se hunde sin saber gque



supervivientes, pero [os equipos de salvamento no pueden llegar a tiempo a causa
de una tormenta. Ante esta situacion el ejército decide pedir ayuda a la tripulacidn
de una plataforma petro!era submarina cercana a ese lugar. A elios se une un

Arna Aa nanf\mnl b A
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Los problemas entre el personal de la plataforma marina y los especialistas, no
se hacen esperar, la tension aumenta al quedar incomunicados con la superficie,
por causa de la tormenta.

Desconocen que en el fondo del mar encontraran una raza extraterrestre,
intentando comunicarse con la humanidad. Cuando la tecnologia actual entra en
contacto con o desconocido se conflictua, provocando una sensacion de
inestabilidad en las personas.

Nuestro desconocimiento de! mar todavia es muy grande, no lo hemos
explorado en su totalidad y en él aln hay secretos inimaginables.

Basada en la novela de Michael Crichton y dirigida por el director y productor
estadounidense Barry Levinson (1942), la pelicula Esfera (1998} nos habla de
coémo supuestamente en las profundidades del Océano Pacifico. oficiales de los
Estados Unidos han encontrado [0 que podria ser el mayor secreto de Ia historia,
una gigantesca nave espacial sumergida en el mar hace 300 arfios.

Un equipo formado por fisicos, bidlogos, matematicos y psicdlogos sera el
encargado de encontrar los secretos escondidos en la nave y de estudiar a su
misterioso pasajero: la esfera.

La expedicidn descubre una reafidad, la nave es de origen estadounidense
construida en el afio 2043 aproximadameénte, entré en un hoyo negro y vigjo a
través del tiempo y el espacio regresando al pasado.

Al parecer durante el viaje sus tripulantes se encontraron con una extrafa esfara
de origen extraterreste, la cual puede controlar los temores de las personas y
hacerlos reales.

Sin darse cuenta la esfera comienza a manifestar los suefios, fantasias y
temores del equipo, haciéndoios reales para todos los demas. La unica forma de
salvarse es enfrentandose a sus propios pensamientos.

No estamos preparados para tener en nuestras manos semejante poder. Es una
triste visién de cémo la humanidad es tan primitiva que en vez de manifestar io
mejor de si manifiesta lo peor.

Para la humanidad en general, tener contactos de! tercer tipo no es facil. Los
contenidos de las pelicula de ciencia ficcidén nos permiten fantasear sobre su
apariencia, la mision que traeran y si algun dia se manifiestan ante nosotros. Pero

ayvista al tamor ﬁﬁnnfﬂ' a lo desconocide, no sabemes GQue hacer Con &ios, si
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aceptarlos y convivir con ellos ¢ destruiros, esta inquietud tendra su respuesta el
dia que lleguen ante nosotros y manifiesten sus deseos.
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5.2 EXTRATERRESTRES PACIFICOS: MENSAJES Y ADVERTENCIAS A LA
HUMANIDAD

A r'nnhml.':lmnn vamae a var alminne alamnlas da nﬂlf\ l—m An Adamda lan
ey S;eMmRet 22 pTLtlil S0OSINGT L8

extraterrestres, traen mensajes y advertencias para la human:dad cuando ésta se
encuentra en conflictos e intenta destruirse a ella misma y a su habitat.

Basada en el cuento del escritor estadounidense Harry Bates (1900-1981)
“Adids at Amo”, El dia que paralizaron la Tierra (1951) de Robert Wise, narra la
sorpresiva llegada de un ovni a la Tierra, aterrizando en la ciudad de Washington.
Sus pasajeros Kiaatu y el gigante robot Gort traen un mensaje de paz para la
humanidad, pero son recibidos violentamente por el ejército estadounidense.

Klaathu es herido y llevado a un hospital. Su Unico ‘deseo, es poder hablar con
los lideres del mundo para daries el mensaje del cual es portador, pero nadie le
hace caso.

Cuando logra escapar de su cautiverio, se refugia en la casa de una mujer quien
no tarda en enterase de la verdadera identidad de su huésped, aun asi elia decide
ayudarlo.

Como prueba de su peder, y para conseguir gue fos gobiernos se reunan a
escuchar su mensaje, Kiaathu detiene la energia de todo el mundo.

Ayudado por un cientifico, logra reunir a algunos lideres para informarles que ia
humanidad esta dando un uso indebido a la energia atdmica y estan poniendo en
peligro a los demas habitantes del universo.

A estos seres no les importa como dirjamos nuestro planeta, pero si intentamos
extender la violencia, nos eliminaran.

Las alternativas ofrecidas es vivir en paz y unirnos a ellos ¢ seguir come vamos
y enfrentar nuestra destruccion. La decision es nuestra.

Es una de las tantas peliculas de esa época, que hicieron un atento Hamado al
desarme nuciear.

Una cinta que maneja un distinto concepto de los visitantes extraterrestres es Ef
hombre que cayé a la Tierra (1976), basada en ia novela homoénima del escritor
inglés Walter Travis (1928-1984), y dirigida por el director y guionista inglés
Nicolas Roeg (1928).

Thomas Jerome Newton interpretado por el cantante, compositor, actor y

productor inglés David Bowie (1947), es un extraterrestre que ha dejado a su
muijer e hijos en un planeta asolado por la sequia, para partir en busca de agua.
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Valiendose de algunas revolucionarias patentes, Newton se instala en la Tierra y
tevanta un multimillonario imperio industrial, con el fin de salvar su planeta gracias
a una red interplanetaria de suministro de aaua

Cuando empiezan las indagaciones, en torno a los misteriosos origenes de
Newton, salen a relucir la envidia, el temor y el cinismo terricolas. En un afan por
humanizarlo, la sociedad acaba convirtiéndolo en un triste magnate de los
negocios, privado de libertad, hastiado de la vida, alcohdlico y adicto a la television
gue jamas regresara a su hogar.

Lo importante de esta historia, radica en no limitarse a retratar al extraterrestre
como un ser grotesco y malvado, sino en exponer la capacidad de los seres
humanos para corromper a otros seres.

Esta pelicula es uno de los mejores acercamientos al tema de los
extraterrestres. Aunque no lo parezca, esta es una advertencia de como estamos
corrompiendo dia a dia todo lo que tenemos alrededor.

Una de las peliculas mas populares de todos los tiempbs es ET. El
extraterrestre (1982) de Steven Spielberg.

En ella se cuenta la historia de un botanico alienigena, abandenado en la Tierra
por su nave. El serd ayudado por un grupoc de nifios para intentar encontrar el
caming de vueita a casa.

La amistad entre el nifo y el extraterrestre, nos ensefia esa nocencia perdida
por los adultos, quienes ante lo desconocido su primera reaccion es ponerse a la
defensiva.

Se presenta a un extraterrestre pacifico acosado por crueles cientificos, quienes
buscan experimentar con &l.

Dos de las escenas mas recordadas en la cinematografia mundial y mejor
fogradas por los efectos especiales utilizados en e! cine de ciencia ficcién, son la
de las bicicletas voladoras y el dedo brillante de E.T.

La pelicula nos deja el mensaje de como entre los individuos de dos razas
totalmente diferentes, por su origen’ planetario, puede llegar a existir una
verdadera amistad.

Las historias de extraterrestres amistosos, que traen mensajes para una mejor
convivencia de la humanidad, con seres de otros planetas de la galaxia, gustan al
publico asistente a las salas cinematograficas. Esto es porque vemos en estos
seres aciertos y errores como los humanos. Es importante recalcar cémo los
hombres terrestres de estas cintas, abusan y maltratan a estos visitantes

pacificos.
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Si en algin momento de la historia de la humanidad, los encuentros entre seres
humanos y extraterrestres se hacen concretos, esperemos sean beneficiosos para
ambos.
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5.3 EXTRATERRESTRES VIOLENTOS: INVASIONES A LA TIERRA

La idea de una invasién a gran escala a la Tierra por parte de seres de otros
mundas. ha hechn mita noe cuactinnamer coorca de (Sdiiv (zacuiunaia id gEME?
scon qué nos defenderiamos? y ;por qué motivo vinieron aqui? A continuacién
veremos como algunos escritores y directores han descrito una situacion asi.

La guerra de los mundos (1953) del director y productor estadounidense Byron
Haskin (1899-1984) esta basada en la famosa novela homonima de H.G. Wells.

La historia sucede en Estados Unidos y no en Londres como en la novela de
Wells. En esta increible produccion, se narra una invasién a gran escala por parte
de los habitantes del planeta Marte a la Tierra, que ninguna fuerza humana podra
detener. Los invasores para su desgracia, no cuentan con un Sistema
inmunolégico protector contra las bacterias terrestres, quienes al final provocaran
su aniquilacion.

En la Primera Guerra Mundial y por primera vez en la historia det hombre, las
naciones se unieron para luchar contra Ias naciones, utilizando rudimentarias
armas de aquella época. La Segunda Guerra Mundial, involucrd a todos los
continentes del globo y el hombre recurrié a los descubrimientos cientificos, para
desarroliar armas letales, alcanzando un pico sin paralelo, en su capacidad de
destruccién. Pero para la guerra con otro planeta el hombre no estaba preparado.

A mediados del siglo XX, nadie se podia imaginar gue los asuntos humanos,
eran observados con sumo cuidado por inteligencias superiores a la del hombre.
No obstante en el planeta Marte, intelectos superiores observaban con envidia
nuestra Tierra, trazando lentamente sus planes contra nosotros.

Marte esta a mas de 140 millones de millas del Sol, durante siglos ha estado en
la dltima etapa de extincién, sus habitantes no desean desaparecer y buscan un
nuevo hogar.

Un dia sin previo aviso, del cielo comienzan a caer extrafios cilindros en diversas
partes del mundo. De ellos salen pequefas naves indestructibles, comenzado a
aterrorizar a todo el mundo. En todos los paises los lideres, buscan una forma de
defensa, pero todos los esfuerzos por combatirlos terminan en derrota. Los
bosques son quemados, fos campos destruidos, las ciudades devastadas y fas
gentes huyen, hacia otros lugares mas seguros, abandonando sus hogares.

Como Ulitimo recursc, se les lanza una bomba atémica pero sin resultades. La
eliminacion de la civilizacién humana es casi un hecho. Cuando todo parece haber
terminado para el hombre, las bacterias a las que toda nuestra vida hemos
soportado, los acaban. Después de todo lo utilizado por el hombre, la solucion
estuvo en el ser mas pequeno creado por la naturaleza.
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Tanto la novela como fa pelicula sentaron las bases para las cintas de
invasiones provenientes del espacio exterior.

El Dia de ia indanondanciz 4082} J2 Dolang Tinnench es 13 VErsion modema
de La Guerra de los Mundos de H.G. Wells. Con esta pelicula volvié la magia del
cine de ciencia ficcion de los afos cincuenta. Utilizando formulas de otras famosas
series, peliculas, libros y hasta caricaturas, logrd su gran éxito.

Lo de las naves sobrevolando sitios representativos de Estados Unidos aparece
en El dia que paralizaron la Tierra. Las naves gigantescas son similares a las
naves nodriza de la serie televisiva Invasién extraterrestre’ que a su vez son
parecidas a las narradas en la novela de Arthur C. Clarke “El Fin de la Infancia”.
Por ultimo las batallas.son como las presentadas en {a caricatura japonesa
Robotech.

Heroismo, humor, amor, tragedia y muerte rodean la historia. El discurso del
presidente norteamericano acerca de que el 4 de julio dia de su Independencia, se
convertira en dia de celebracion mundial, manipula a la audiencia, para hacerle
saber una vez mas, que el destino manifiesto de los Estados Unidos de Ameérica,
es ser la primera potencia mundial.

La invasion muestra como ni aun con toda nuestra tecnologia de punta se podria
enfrentar a una raza mas avanzada.

Al igual que en La Guerra de fos Mundos, se les aniquila con un virus pero en
esta ocasion es un virus de computadora,

El film ;Marcianos al ataque! (1997) de Tim Burton, es una parodia de todos ios
filmes vistos acerca de una invasion proveniente de otro planeta.

En esta comica historia los ciudadanos de la Tierra enfrentaran torpemente a los
pequeiios hombres provenientes de Marte, cuya finalidad es aterrorizar a todo el
planeta. Mas que atacarnos, ellos vienen a divertirse con nosotros.

Una simpatica abuela y su incomprendido nieto son los héroes, al descubrir que
los invasores no soportan la masica del Rock-Ranch.

Aparecen de forma satirica todos los personajes clasicos de las peliculas de
ciencia ficcion, el presidente, primera dama, la hija de ellos, el cientifico, los
conductores de noticieros, el ejército y se destruyen lugares simbélicos como en
cualquier pelicula de invasiones a la Tierra.

7 |nvasion Extraterrestre ilamada originalmente “V", Serie televisiva estadounidense de 1983
dirigida por Kenneth Johnson. Interpretada por Jane Badler, Marc Singer y Faye Grant en los
nanpates astelaras, (o s imdb.cem/).
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Las invasiones han quedado atras y lo que empieza a ser una moda es 10 que
sucederia después de la invasion. Ejemplo de esto es la realizacién Batalla por Ia
Tierra (2000) del director, guionista y productor estadounidense Roger Christian,
basada en |a novela del asaritar asindsiunidanse L. Runaid Hubpara (1911-1986).

En el afio 3000 no hay paises ni ciudades. La Tierra ha sido invadida, los nuevos
lideres del mundo humillan y esclavizan a los pocos sobrevivientes que se resisten
a morir. En las instalaciones mineras con domos, los extraterrestres Psiclos, se
encargan de agotar 10s recursos minerales del mundo, destruidos hace un milenio.
Los pocos humanos supervivientes, se esconden en las aldeas y zonas remotas.
Es una especie a punto de extinguirse.

La apatia y la supersticién han acabado con la esperanza de la humanidad. Pero
un joven se atreve a abandonar su aldea en busca de una vida mejor. En contra
de toda oposicidn, reune a los ultimos sobrevivientes, tratando de acabar con los
extraterrestres, antes de que la raza humana se pierda para siempre.

El panorama es desolador, el ser humano [uchara hasta el final, para recuperar
lo que le pertenece.

Los Psiclos, son una raza manipuladora, dedicada a conquistar y saguear
mundos, sélo para demostrar su superioridad como especie.

Es una terrible visidn acerca de un mundo devastado, donde después de tocar
fondo, la raza humana renace para establecer un mejor modo de vida.

Otra pelicula con la idea de la vida después de la invasion es Titan A.E. (2000)
de los directores, productores y guionistas estadounidenses Don Bluth (1938) y
Gary Goldman (1945},

En el afio 3028 la Tierra es destruida por una raza de alienigenas conocidos
como los Drej. Aunque todo se pierde los terrestres logran salvar su mas preciado
tesoro, la nave ‘Titan", contenedora de toda la informacion vital para crear un
nuevo mundo.

Quince afos después de la destruccién, 105 humanos no tiene hogar y los
extraterrestres gobleman Los pocos sobrevivientes de la raza humana estan
dispersos por el universo y se encuentran al borde de la extincion.

En esta pelicuta también vemos las relaciones afectivas entre un padre y su hijo.
E! padre aunque dice quererlo, |0 envia en otra nave, &l va a cumplir ia mision de
resguardar fa nave “‘Titan" y antes de despedirse ie obsequia un anillo.

El chico, siente que su padre lo abandona a su suerte. En fa nave donde habita,

es un rebelde juvenil, se trata de justificar por el abandono sufrido, hay un rencor
hacia el padre. Como dato curioso la madre no aparece.
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La llegada de Korso el capitan de la nave “Valkyrie”, le hara ver las cosas de
manera diferente. Descubre que en ef dorso de su mano se encuentra la ubicacién
de la nave “Titan". Para esto tendran que enfrentarse a los terribles Drej quienes
también estan en husea de tan orozizds (250i0. Despuls ge grandes aventuras,
logra Hlegar a la nave y poner el anillo en un instrumento, que le dara instrucciones
para crear un nuevo planeta.

Es de hacer notar una escena en donde un nific juega fitbol, porque encontrd
un baidn y la foto de una persona jugandolo, tal vez sea el unico deporte que
trascienda el tiempo,

Titdn A.E. nos ensefia el orguilo que debemos sentir de pertenecer a la raza
humana.

Final fantasy: El espiritu en nosotros (2007) basada en el popular juego del
mismc nombre y dirigida por su creador el productor, escritor y director Hironobu
Sakaguchi, narra como en el afio 2065 fa Tierra ha sido invadida por una raza
extraterrestre a los cuales se le nombra Phantoms por su apariencia fantasmal.

La Dra. Aki Ross es una joven cientifica que busca los secretos de ios Phantoms
para asi poder saivar al planeta, pero durante esta blisqueda ella es infectada por
particulas extraterrestres lo cual le provoca tener extrafios suerfios sobre el pasado
de esa raza alienigena. Ayudada por el Dr. Sid y un prestigioso escuadrén miiitar
guiado por un antiguo amigo, elta buscara devolverte la Tierra a la humanidad, no
si antes tener que enfrentar a un cruei general, que intenta destruir a los Phantoms
con una arma super poderosa capaz de destruir la amenaza extraterrestre junto
con la Tierra.

El mensaje mas importante de esta pelicula es de gue la Tierra, como todo ser
viviente, tiene una alma y si esa alma se destruye ef planeta puede morir. Otro
dato importante es que la mayoria de los personajes centrales muere, lo cual
ocurre muy poco en el cine occidental y mucho en el oriental.

Viendo estas pelicuias, la historia futura de la humanidad no es muy halagliefa.
En cualquier momento pueden llegar seres cuya misién sea exterminarla, pero
como siempre sucede al final de las cintas, el hombre lucharad por vencerlos y al
final triunfara. En estas peliculas es importante observar como se preparan los
habitantes de este planeta, para recibir a sus visitantes extranjeros y el temor gue
les causa justifica la agresion.
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5.4 DEPREDADORES ALIENIGENAS

Asi como hay terribles guerreros invasores, existen también extraterrestres que
tienen una capacidad evtraordinoriz soin davoran, desuuil y ser violentos. En las
peticulas que analizaremos a continuacion, quedara demostrado como para ellos
somos solo alimento, presas de caza o incubadoras vivientes,

La primera pelicula para analizar en este apartado es Muertos vivientes (1956)
del director, productor y guionista estadounidense Don Siegel {1912-1981).

Unas vainas procedentes del espacio exterior invaden un pequefio puebio,
duplicando y sustituyendo a sus habitantes.

Las semillas de origen extraterrestre viajan por el espacio, y durante afios estan
enterradas en los campos. De ahf nacen las vainas, estas tiene la capacidad de
reproducirse y adoptar cualquier apariencia y forma de vida. Al dormirse los seres
humanos, las vainas extraterrestres se apoderan de sus mentes y sus recuerdos.

Estos extraterrestres buscan esparcir vainas por todo el pais, tomando la
apariencia humana para disimularse entre la gente, adoptando vidas ordinarias y
diseminandose en el planeta a manera de una plaga o una enfermedad viral. La
gente renacerd en un nuevo mundo donde no habra amor, ni deseo, ni
ambiciones, ni fe, sdlo habra instintos para sobrevivir.

La pelicuta cuenta con uno de los finales mas aterradores dentro del género, las
vainas empiezan a ser distribuidas y nadie puede saber quien es humano y quien
no lo es.

En esta primera version de La mancha voraz (1958) realizada por el director y
productor estadounidense Irvin S. Yeaworth Jr., un objeto celeste cae en un
pequefic pueblo de Estados Unidos, trayendo cdémo pasajero una sustancia
pegajosa que es como un parasito. Al contacto con los seres vivos los devora y
conforme va comiendo su tamafo aumenta considerablemente.

Se intenta detenerla por todos los medios posibles pero nada funciona. La dnica
forma de mantenera controlada es congelandcla. Después de capturarla es
enviada al Artico para que no haga dafio, asi estaremos segurcs mientras este
sitio siga frio. '

En esta cinta, se plantea el conflicto generacional entre jovenes y adultos, es un
reflejo de la sociedad de finales de los afios cincuenta, cuando los jovenes eran
incomprendidos y no se les tomaba en cuenta. La gente mayor era autoritaria y no
se le podia desobedecer.

En la cinta Alien, E! octavo pasajero (1979) de Ridley Scott, se combina el
género de ciencia ficcion con el de terror dando como resultado un escalofriante
relato donde descubriremos que gritar en el espacio exterior ne sirye de mucho.
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qu siete‘tﬁpulantes de la nave comercial “El Nostromo™ se desvian de su ruta
hacia la Tierra para investigar la extrafia llamada de auxilio de un planeta
abandonado. Ahi encuentran una extrafia forma de vida que al evolucionar se

transforma en la maniina de dectricsiin paifoia.

Una _de las mayores aportaciones de esta pelicula es el personaje de Ellen
Ripley interpretada por la actriz y productora estadounidense Sigourney Weaver
{1949), considerada la heroina mas famosa del cine.

La continuacion de Alien fué Aliens, El regreso (1986) en ésta ocasion dirigida
por James Cameron.

La oficial Ellen Ripley es rescatada después de flotar a la deriva durante 57
afios. Su pesadilla parece haber terminado, pero al ser el Unico sobreviviente
humano capaz de enfrentar a tan sanguinario enemigo, es enviada con un grupo
militar para averiguar la extrafia desaparicion de una colonia humana en el planeta
Lv425.

Esta vez, el monstruo no esta solo. En esta secuela hace su aparicion la “Reina
Alien” con lo cual queda reafirmado que la historia de Alien es puramente
femenina. A partir de esta historia la guerra entre los humanos y los Aliens esta
declarada.

Para Alien 3 (1992) se contd con la direccién def director estadounidense David
Fincher (1962), quien repitid la formula de la primera historia,

En esta ocasion Ripley se ve forzada a aterrizar en el planeta prisién Fury 161.
La carcel esta considerada de maxima seguridad por tener como huéspedes a
hombres con dobie cromosoma “Y™. Lo que nadie sabe es que en la nave también
viaja un pasajero indeseable. El terror vuelve una vez mas.

La unica variante presentada en esta tercera parte es la mezcla de! Alien con un
perro, asto abre la opcién de gue cualquier ser vivo les sirve a estos seres como
incubadora. .

8 Sindrome YY: estos individuos que no tienen manifestaciones clinicas son el resultado de la
fecundacion de un dvulo normal por un espermatozoide gue contiene dos cromosomas Y y se
caracterizan por su estatura elevada. Esta talla superior el promedio, es observable desde el
nacimiento. Se suponia que esta anormalidad gonosémica estaba asociada a una actitud agresiva
y a comportamiento antisocial. Fue en las carceles de Escocia en donde por primera vez se
describié a este tipo de individuos; sin embargo, estudios recientes no han podido demostrar que
exista alguna relacién entre el sindrome YY y la conducta agresiva o antisocial, expresada por
antecedentes penales o por conducta delictuosa, por tanto, la supuesta predisposicion a ta
agresividad es motivo de controversias. El sindrome YY se presenta con una frecuencia de uno en
1.000 varones nacidos vivos y solo es detectable por muestreos en la poblacion general. (El Mundo

Maravilloso da la Herencia Humana, 1982, pags, 122-124 ).



En Alien, La resurreccion (1997) Ultima historia de la serie, el director y
guionista franceés Jean-Pierre Jeunet (1955), retoma |a historia donde se quedo su
antecesora.

Doscientos afios transcurrieron desde que la oficial Ripley murié. Un grupo de
cientificos decide clonarla junto con una Reina Aiien para obtener el arma
perfecta. Al parecer el hombre no ha aprendido nada de estos seres y ain con las
experiencias anteriores, decide continuar con su experimento, aunque esto
signifigue el inicio de una nueva pesadilla. La clonacién es la base de esta
historia, donde se ejemplifica claramente la falta de humanidad con nuestros
congéneres. Por ofra parte la ciencia es utilizada sin ninguna consideracion, no
importandole los medios sino los resultados.

Con el final de esta cuarta parte al parecer a llegado el momento en que ios
Aliens lleguen a la Tierra y ahora confronten a su enemigo el hombre en su propio
hogar.

John Carpenter fue el director encargado de llevar a la pantalla El enigma de
otro mundo (1982), segunda version del clasico de horror “4Quien anda ahi?” del
escritor estadounidense John W. Campbell (1910-1971).

Antartida invierno de 1982, un equipo de investigacion formado por 12 hombres
encuentra un extrafio ser de otro mundo que ha estado enterrado en la nieve por
mas de 100,000 afios. :

Este ser tiene ia capacidad de cambiar de forma, sobrevive en otros cuerpos, se
reproduce rapidamente para no tener a quien enfrentar y que nadie lo pueda
matar.

El verdadero problema inicia cuando este extraterrestre Hega a convertirse en
uno de ellos. No hay comunicacién con el exterior y nadie cerca para salvarlos.
Estan en medio de la nada. E! terror y la desesperacion comienzan a apoderarse
de todos. Si el organismo llega a la civilizacion todos estaran infectados en
cuestion de horas. Por tal motivo nadie puede regresar.

Supera por mucho a ia anterior version, ya que es mas fiel al relato de Campbell.
En la pelicula Depredador (1987) del director, productor y guicnista
estadounidense John McTiernan (1951}, el cazador mas brutal del universo ha

venido de safari a la Tierra.

E! Depredador se enfrenta, a un comando de hombres contratados por la CiA
para rescatar rehenes de una guerrilla centroamericana.

Esta raza de guerreros extraterrestres usa a los hombres como trofeos y no
sabe perder. Lo atraen el calor y los lugares en conflicto. Es invisible y trae armas
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muy poderosas. El hombre se encuentra por fin con un enemige digno, que lo hara
conocsr el otro lado de la moneda, convirtiéndolo en un simple trofeo de caza.

Para la sequnda parte de Nanradador ol roglizodsl Siepnien Hopkins llevo el
safari a la jungla de asfailo.

Depredador 2 (1990) inicia en Los Angeles 1997, la ciudad esta corrompida por
la guerra entre bandas y es el lugar ideal para cazar. Este campo de batalla pronto
se convertird en un campo de sangre. En esta jungla de asfalto el Depredador
busca su ledn para cazarlo, el teniente Mike interpretado por el actor
estadounidense Danny Glover (1946) lo enfrentara, mientras agentes del gobierno
buscan atrapario para usarlo como arma.

En esta cinta descubrimos nuevos aspectos de los Depredadores. Solo cazan a
guerreros dificifes, no matan nifos, ni mujeres indefensas y se rigen bajo un rigido
cédigo de honor. Han estado entre nosotros, desde hace mucho y mientras exista
un lugar donde combatir, ahi estaran.

Un concepto distinto es Virus (1998) del director estadounidense John Bruno,
pelicuta basada en el comic de Dark Horse *Virus" creado por el escritor
estadounidense Chuck Pfarrer.

Serprendidos por un feroz tifén, {a tripulacion del remolcador “Sea-Star” busca su
salvacion al pasarse a un modemno barco cientifico ruso llamado “Viadislav
Volkov”, el cual se cruza en su camino. La nave parece estar abandonada, pero en
realidad la tripulacién ha sido atacada por una especie de energia alienigena,
transmitida por via satélite.

Los siete tripulantes del Sea-Star y una sobreviviente rusa, unen fuerzas para
destruir a esta extrafa fuerza, su distintiva caracteristica es la de combinar partes
humanas junto con pedazos de maquina para construir a su ejército y erradicar el
virus, representado por la raza humana.

Las Unicas variantes interesantes de esta pelicula es el ser extraterrestre de pura
energia y |a forma en que mezcla a los humanos con maqguinas.

Los extraterrestres pueden estar en todas partes y bajos todas las formas
posibies, incluso como seres humanos. Si bien son producto de la imaginacion de
escritores y guionistas, han llegado a causar temor en los espectadores y lectores
de esta tipo de ciencia ficcion.




5.5 REPERCUSION DE LOS EXTRATERRESTRES EN NUESTRA SOCIEDAD
En este aparttadc analizaremos films, en donde los extraterrestres son
concretos, que suceden aqui y ahora.

La primera de las peliculas de este apartado es Superman (1978) del director y
productor estadounidense Richard Donner (1930). Basada en el personaje creado
por los escritores estadounidenses Jerry Sieget (1914-1998) y Joe Shuster {1914-
1992) publicado en Action Comics en 1938 por primera vez.

El planeta lejano llamado Kryptdn esta a punto de ver su Ultimo amanecer, pues
va a colisionar con el sol que ies da vida, Sus habitantes ajenos al peligro no
planean la evacuacién. Uno de ellos el cientifico Jor-El interpretado por Marion
Brando y su mujer, saben que el final esta cerca. Ellos ha intentado alertarles a fo
demas pero sin conseguirio, solo les que queda la esperanza de salvar a su hijo
Kal-E| (Superman) interpretado por el actor estadounidense Christopher Reeve
(1952) y lo envian en una nave espacial, a un planeta mas alla de las estrellas,
llamado Tierra.

El nifio flega a la Tierra, donde el Sof causa un extrafic efecto sobre &l y le
otorga increible fuerza entre otros poderes.

Educado come un humang, va descubriendo que tiene poderes extraordinarios.
Una vez adulto, decide enfrentarse a su destino, ayudando a los seres humanos
siempre que le sea posible.

Si comparamos su historia, descubriremos puntos de coincidencia con los mitos
biblicos de Moisés® y de Jesus'®.

Moisés, para sobrevivir es abandonado por su madre, en una canasta y arrojado
en las aguas del rio Nilo, donde es rescatado por la familia real, afios después el
salvara a su pueblo, los judios, de la explotacién de los egipcios, en esa época los
mas poderosos.

Jesis, es hijo de un Dics-Padre todo poderoso, que 1o envia a salvar a la
humanidad llegando al! sacrificio.

La pelicula del director estadounidense Barry Sonnenfeld (1953) M/B, Hombres
de negro {1997), es la paranoia de los cincuenta ubicada en los noventa.

¥ Moisas, profeta de Israel. Es abandonado por sumadre en una cesta de papiro y recogido por ia
hija del faradn. Exodo 2:1 Ei liberara al pueblo israelita de [os egipcios. (Antiguo Tastamento,

Sagrada Biblia). . o '
% Jesiis, nombre propio del Hijo de Dios, al que se suele lamar Cristo (en hebreo significa Mesias),

de ahi i sobrenombre Jesucristo. El es enviado por su padre Dios, como salvador de los hombres.
{Nuevo Testamento. Sagrada Biblia).
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La idea original proviene del camic “Los Hombre de Negro” creado por el escritor
estadounidense Lowell Cunningham {1959), a mediados de los setenta.

MIB es una agencia serreta nue contrala a loe alinnissnas on e Tieia yesue i
década de los sesenta. Un oficial secreto de emigracién extraterrestre llamado K,
recluta a un policia de color para capacitarlo y pasarie la estafeta.

Con lo que no cuentan es que durante este tiempo, un maiévolo insaecto
extraterrestre se ha introducido en el cuerpo de un granjerc para intentar eliminar
a un diplomatico de otro planeta.

La misién de los agentes K interpretado por el actor estadounidense Tommy Lee
Jones (1946), y J interpretado por el actor y cantante estadounidense Will Smith
(1968}, es localizar y exterminar a este insecto, antes de gque sus acciones
provoquen la destruccion de -a Tierra.

El neuralizador de memoria que aparece en esta cinta, intenta explicar porque
mucha gente nunca recuerda nada de sus contactos con extraterrestres.

Los hombres de negro son un mito desde las primeras supuestas apariciones de
ovnis en la Tierra, se cree que es una agencia encargada de estudiar y ocultar
este tipo de fendmenos.

Al final de la pelicula un ser amorfo juega con esferas en donde estan
encerradas las galaxias del universo. Esto nos da un clara vision de seres
superiores dominando e! universo.

Esta vision de los extraterrestres en nuestra sociedad, nos permite ver a seres
adaptados a nuestra civilizacién, conviven con los demas, tienen un empleoc,
sufren y algunos aman. Nos da una idea, de lo que podria ser si seres humanos y
extraterrestres compartiéramos este planeta, tal vez estariamos mejor preparados
para convivir ¢on los demas.

Hemos visto a través de la lectura de este capitulo, a seres de otros mundos
visitandonos, y en algunos casos ya viven con nosotros.

llevando éste rechazo de los extraterrestres a otros campos de las relaciones
humanas, hemos visto como no se acepta a los que no son iguales a nosotros.

En los dltimos tiempos se habla de la tolerancia, de la igualdad y de Ia
aceptacion de aquelios que piensan y se comportan de manera diferente a los
demas, su conocimiento, ejercicio y defensa, llevaria a tener mejores relaciones

sociales entre la humanidad.
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CAPITULO 6 EN ALGUN LUGAR DEL UNIVERSO
“Hace mucho tiempo en una galaxia muy, muy lejana...”

La Guerra de las Galaxias
George Lucas
(1944)

Al observar el hombre e} cielo y verlo lleno de estrellas, comenzé a imaginar
muchas cosas, descubrid galaxias, les dio nombre a las estrellas, las relaciono con
fenomenos naturales (astronomia) y también las reiaciono con la vida del hombre
(astrologia).

El descubrimiento de nuevos mundos, también le hizo suponer que podian
existir seres parecidos a él habitando estos planetas. La aplicacion de los
conocimientos obtenidos, por ciencias como la biologia, la astronomia, y las
matematicas, han proporcionado conocimientos relacionados con el origen de la
vida y del planeta en el que habitamos, y posibilitado, que el hombre haya podido
salir de este planeta y posarse en su satélite.

El envioc de naves espaciales al espacio exterior, algunas tripuladas por
astronautas, otras con tecnoiogia altamente desarrollada para hacer viajes a los
limites de nuestra galaxia, han traido como resultade el envio de fotografias y en
el caso de la Luna muestras de tierra. Una vez estudiadas y analizadas por los
investigadores de l0s laboratorios, interesados en descubrir si hay vida en otros
planetas, sus resultados nos permiten suponer, la existencia de otras formas de
vida, algunas tal vez existieron hace miliones de afios y desaparecieron, ain no
sabemos la causa real, si bien pueden hacer hipdtesis los investigadores.

La informacion brindada por estos centros de investigacion, es conocida por la
inmensa mayoria de los humanecs, no sabemos si existen otros datos o mensajes
para conocer y pensar, én la posible existencia de otras formas de vida.

En el pasado la ciencia ficcién, ha lanzado hipétesis o propuestas, que con el
paso del tiempo hemos visto como se han cumplido. Una de estas hipotesis o
propuesta es la existencia de seres vivos, con una gama infinita de apariencias, y
con un maniqueismo manifiesto, son buenos ¢ malos. Estas formas de vida,
conviven y comparten su existencia en la mayoria de los casos, con seres
humanos que habitan en otros planetas y viajan por todo el espacio.

Las peliculas que anafizare a continuacion, estan basadas en estas propuestas,
y fueron realizadas por directores de cine, con una visién de la ciencia ficcion, que
solo la podian haber obtenido por los estudios cientificos, a. los que han tenido
acceso. Son cintas cinematograficas con un gran impacto en los cinéfilos, y sobre
tado en los nifios, tal vez porque hacen trabajar a su imaginacion, o porque a
través de la visién de estas cintas, se estan preparando para compartir con otras
formas de vida en el futuro.




6.1 FORMAS DE VIDA HUMANA EN OTROS PLANETAS

En los films que ha continuacién se mencionan, fodas las formas posibles riteden
tenar wvida  cor  ooiismaiwus O viOlentos, repiten muchos de nuestros
comportamientos, actitudes y sentimientos.

Una de las sagas espaciales mas consistentes dentro del cine de ciencia ficcion
es la de La Guerra de las Galaxias. El primer capitulo de esta serie lleva por
nombre La guerra de las galaxias Episodio IV Una nueva esperanza (1977), y
fue dirigida por el creador de esta serie, el director George Lucas.

La frase "Hace mucho tiempo en una galaxia muy, muy lejana...” con la que
inicia la pelicula, ubica a los espectadores en un tiempo y espacio pasado peroc a
la vez futurista.

El joven granjerc Luke Skywalker interpretado por el actor estadounidense Mark
Hamill (1951), se lanza a la aventura de rescatar a la princesa Leia Organa
interpretada por la actriz y productora estadounidense Carre Fisher (1956), de las
manos del malvado Lord Darth Vader interpretado por el actor inglés David
Prowse (1935). En esta dificil mision lo acompanian el viejo caballero Jedi Obi-Wan
Kencbi interpretado por el actor y guionista inglés Alec Guinness (1514-2000), los
carismaticos robots R2D2 y C3P0O, ademas del mercenario Han Solo interpretado
por el actor estadounidense Harrison Ford (1942), y su companero Chewbacca
interpretado por el actor inglés Peter Mayhew (1944). Para lograr su cometido
ellos tendran que entrar en la Estrella de la Muerte, base del Imperio y después
destruirla.

La Fuerza de la que tanto se habla en la cinta, esta en todos lados, es
simplemente la fe, la divinidad y la naturaleza.

La historia mezcla mitclogias de diversas culturas, peliculas bélicas, leyendas de
caballeria, bestiarios fantasticos, y hasta situaciones biblicas.

Contiene ademas los arquetipos del malo vestido de negro, el héroe de blance,
la princesa, el pirata o mercenario y el sabio anciano.

Esta pelicula es un mito del universo, una dpera espacial, una épica o una saga
como se quiera nombrarla.

Parte importante para la creacién de esta aventura espacial es et libro *El héroe
de las 1000 caras” del escritor estadounidense Joseph Campbell (1904-1987) que
sirvio al director George Lucas como base para escribir su historia.

La guerra de las galaxias Episodio V El imperio contraataca (1980) estuvo
dirigida por el director, productor y guionista estadounidense Irvin Kershner (1923).
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La batalla continua. Las fuerzas rebeldes tienen que replegarse a lugares mas
seguros porque el Imperio los persigue. Luke es iniciado en los secretos de la
sabiduria Jedi por el maestro Yoda interpretado por el actor, director, productor v
anipnista inalde Frank O (40445

El Lado Oscuro de la fuerza lleva al joven Skywatker a pelear un duelo de vida o
muerte con el malvado Darth Vader y sobre todo enfrentarse a la revelacion de
que este es su padre.

El imperio contraataca esta considerada por muchos como el mejor film de la
serie y la gue tiene mas trama.

E! “Halcén Milenario™ realiza una de las mas espectaculares escenas espaciales
filmadas af atravesar un campo de asteroides.

A partir de su aparicion en este capitulo de la saga, Boba Fett interpretado por el
actor inglés Jeremy Bulloch (1945), el caza recompensas se convirtio en el
personaje terciario mas famoso del cine y eso que su participacion era minima.

El mal vence al bien en esta segunda parte de la trilogia.

E! ultimo capitulo de esta trilogia fue La guerra de las galaxias Episodio VI El
regreso del jedi (1983} dirigido por Richard Marquand (1938) director, guionista y
productor inglés.

Luego de rescatar a Han Solo y a la princesa Leia de las manos de Jabba The
Hutt, Luke se reune con Yoda para completar su entrenamiento y convertirse en
caballero Jedi. En esta tercera parte no sélo tendrd que enfrentar a Darth Vader,
sino también al misterioso Emperador. Ademas se aflade que Lela es hermana de
Luke y por lo tanto también hija de Darth Vader. Luke se queda como el ultimo
Jedi

Aungue este film cerraba la trilogia, segun las declaraciones del director George
Lucas, la saga de La Guerra de las Galaxias deberia comprender nueve episodios,
divididos en tres series independientes, de modo que la trifiogia ya realizada
correéspondia a fos capitulos cuarto, quinto, y sexto de la saga.

Tres de las secuencias se hicieron memorables en la historia del cine. La
espectacular batalla en la Estrella de la Muerte, el duelo final entre Luke y Darth
Vader y la persecucion de motos de alta velocidad (speeder bike) en el bosque de
Endor.

En La Guerra de las Galaxias el personaje central no son 10s buenos como
pensabamos, sino es la historia de Darth Vader, alguien bueno que después cae,
para finaimente morir y subir al cielo.
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Considerada la pelicula mas esperada de la historia La guerra de las galaxias
Episodio | La amenaza fantasma (1999) del director George Lucas, es la
“precuela” de la anterior trilogia.

Toda generacion tiene su leyenda, cada viaje tiene su primer paso, cada leyenda
tiene su principio. En esta primer entrega de la “precuela” se nos habla del pasado
de Darth Vader personaje central de la saga.

Situada 30 afios antes del episodio IV, el planeta Naboo gobernado por la reina
Amidala interpretada por la actriz estadounidense Natalie Portman (1981), futura
madre de Luke y Leia esta por ser invadido por la Federacién de Comercio. E!
maestro Jedi Qui-Gon Jin interpretado por el actor ingiés Liam Neeson (1952), y
su aprendiz el joven Obi-Wan Kenobi interpretado por el actor inglés Ewan
McGregor (1971), son enviados por el Consejo Jedi para evitar la invasién,

Mientras escapan de las fuerzas de [a Federacion, Qui-Gon descubre en el
planeta Tatooine a Anakin Skywalker, quien en un futuro sera el malvado Darth
Vader. Anakin tiene poderes especiales que lo llevaran por un viaje hacia el Lado
Oscuro de la Fuerza.

Los Caballeros Jedi son guardianes de la galaxia desde hace mucho tiempo
atras y sus eternos enemigos los Sefiores del Sith han vuelto en busca de
venganza.

Los unicos personajes de la serie anterior gue repiten son Anakin Skywalker
{Darth Vader), Obi-Wan Kenobi, Yoda, Palpatine (El Emperador), R2D2 y C3PO.

Extrafiamente volvié a ocurrir lo de la trilcgia pasada, el malo de la historia en
este caso Darth Maul interpretado por el actor y stunt man inglés Ray Park (1974)
es mas famoso que los buenos y tal vez con el tiempo se convierta en nuevo icono
del cine de ciencia ficcion.

Esta pelicula muestra varios personajes secundarios digitales dandonos a
entender que dentro de cierto tiempo el trabajo de actor ya no sera necesario, y el
publicc que ve las peliculas aceptara también 2 interpretacion de un personaje
virtual, como de l0s personajes reales.

Dentro de algtn tiempo una de las escenas mas recordadas sera el duelo de
sables laser entre los Caballeros Jedi y Darth Maul, por su innovacion en este tipo
de combates.

Una de tantas peliculas que copiaron el concepto de La Guerra de las Galaxias
fue Batalla mas alla de las estrellas (1980} del realizador y productor
estadounidense Jimmy T. Murakami.

El pacifico planeta Akir esta siendo invadido por un maivado tirano que viene

con ia intencién de convertir ecte planeta en una coidinia suya.
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Para enfrentar a estos seres violentos los habitantes de Akir deciden traer
mercenarios que combatan de su lado.

Con 12 dnies move O3 pianem, un joven se lanza a la aventura de buscar
guerreros por la gaiaxia. La computadora central de la nave llamada Nell serd su
acompafante. En su viaje logra reunir a seis personajes de diversas razas que
tienen diversas razones para combatir al malvado tirano.

Es la versién espacial del clasico del oeste Los Siete Magnificos’, donde siete
pistoleros defienden un pueblo asolado por asaltantes.

Krull (1983) de Peter Yates (1929) director y productor inglés, es otro claro
ejempio de como La Guerra de /as Galaxias sentd as bases de este tipo de filmes.

El mundo de Krull estd siendo esclavizado por la Bestia y su ejército de slayers.
Pero existe una antigua profecia la cual habla de una joven de nombre antiguo
que se convertird en reina y escogera un rey, juntos gobernaran Krull y su hijo
geobernara toda ia galaxia.

Dos reincs buscan aliarse para combatir la invasion de fa Bestia. Para lograrlo
los reyes han decidido casar a sus hijos el principe Colwyn interpretado por el
actor estadounidense Ken Marshall_{1953), y la princesa Lyssa interpretada por la
actriz inglesa Lyssete Anthony (1963), para asi unificar los reinos.

Durante la boda los slayers secuestran a la princesa, y aqui comienza la odisea
de Colwyn por salvarla. Acompafiado por un viejo guerrero, una banda de
tadrones, un mago y un ciclope, Colwyn intentara llegar a La Fortaleza Negra,
guarida de la Bestia.

Para poder enfrentar a la Bestia el joven principe tendra que obtener la estrella
una mitica arma poderosa que s6lo el hombre elegido puede recuperaria.

Es una tipica historia romantica donde el sacrifico, la amistad y el amor triunfan
sobre el mal.

Basado en la novela del escritor estadounidense Frank Herbert (1920-1986), el
director, productor, guionista, actor y compositor estadounidense David Lynch
(1948), llevo a la pantalla Dunas (1984).

Afio 10191, en el planeta desértico Amakis, los nobles Atreides y los malvados
Harkonnen luchan por el control de las minas de especia Melange, producto

' Los Siete Magnificos realizada en 1960 por John Sturges, narra como los habitantes de un pueblo
asolado por los bandidos, deciden contratar a siete pistoleros para defender su territorio. Los
papeles principales estén a cargo de Yul Brynner, Eli Wallach, Steve McQueen. Charles Bronsen,

Robert Vaughn y James Coburn. {hilp:/Awww.imdb.com/).
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valioso para los viajes interestelares y cuya existencia sélo se da en aste seco y
desolado planeta.

Entre esta dns familiac aetdn inc notives Jdol flaneta ius mieimen, gue lucnan por
sobrevivir en un planeta donde el agua es el mayor iujo posible y viven sofiando
con la llegada de un Mesias que los liberara. El Dugue Leto Atreides interpretado
por el actor aleman Jirgen Prochnow (1941), es asesinado por los Harkonnen y su
hijo Paul interpretado por el actor estadounidense Kyle MacLachian (1959), sera
guien deba conducir a los Atreides a la victoria, ayudado por los Fremen que le
torman por su Mesias.

Aungue muchos criticos no la consideran una buena pelicula, en elia podemos
ver claros ejemplos de la iucha por el poder entre las familias gobernantes, cosa
que muy a menudo sucede en algunos paises de la Tierra.

La serie de las- peliculas de La Guerras de las Galaxias, abrieron nuevas
opciones para la direccion de peliculas, ia cibernética, los efectos especiales y la
realidad concreta con la virtual.

Mostraron la posibilidad de convivencia pacifica entre diversas formas de vida y
ia humana. También se vieron los conflictos por acceder al poder politico y
econdmico que conlleva el control scbre los demas. Sus mensajes merecen ser
reflexionades y estar atentos a la evolucion de ia ciencia y de la humanidad.
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6.2 CONFLICTOS INTERGALACTICOS

El hombre vive en un conflicto eterno e interno: la lucha del bien sobre el mal. Este
ha gldo llevadn tamhién = 2z peiituias de ciencia Ticcion, COMo veremoes en las
siguientes peliculas.

Surgido dei cémic creado por ei escritor estadounidense Aiex Raymond (1909-
1956) en 1934, la pelicula del director, guionista y productor inglés Mike Hodges
(1932) Flash Gordon (1980) regreso al héroe espacial de nueva cuenta al cine.

Dentro de una avioneta viajan Flash Gordon jugador de los Jets de Nueva York,
interpretado por el actor estadounidense Sam Jones (1954), y Dale Arden una
agente de ventas, interpretada por la actriz canadiense Melody Anderson {1955).
A causa de las turbulencias producidas por la aproximacion de! ptaneta Mongo a la
Tierra, la avioneta cae. Aierrizan en el laboratorio del Dr. Hans Zarkov interpretado
por el actor israeli Chaim Topol (1935}, y son forzados por este a viajar en su
astronave para intentar detener la catastrofe cosmica.

Al arribar a Mongo son detenidos por los soldados del emperador Ming
interpretado por el actor y director sueco Max Von Sydow (1929). Flash intenta
salvar al mundo, pero antes tendra que conseguir la alianza con Vultan rey de los
hombres halcén interpretado por el actor inglés Brian Blessed (1937), y con el
principe Barin caudillo de los hombres arbol interpretado por el actor inglés
Timothy Dalton (1946).

Flash Gordon es unc de los primeros héroes espaciales de la ciencia ficcion.
Anterior a esta pelicula se habian hecho muchas series, caricaturas y peliculas
acerca de este personaje.

Por la ubicacion histérica de su creacidon se mosiré a los habitantes de Mongo
como asiaticos. En esta pelicula aparte de la caracteristica fisica se aumento
también el acento ruso.

Una de las series animadas de ciencia ficcion mas famosas es Robotech.
Robotech: Amor jte acuerdas? (1984) de los directores japoneses Noboru
Ishiguro y Shoji Kawamori (1959), es la primera cinta acerca de la serie animada.
Para comprender mejor su historia a continuacion veremos un breve resumen de
la trama. '

Supuestamente en la serie hace mucho tiempo un cientifico llamado Zor explord
un planeta en el cual habitaban los Invid, raza que dependia de la Flor de la Vida,
De ellos aprendié que Ia Flor de la Vida era una fuente de energia notable llamada
Protocultura.

Trabajando con esta Protocultura, Zor desarrolio la Robotecnologia, él llevd esta
nueva tecnologia a los lideres de su planeta y ellos se apropiaron haciéndose
llamar después los Maestros de la Robotecnolegia.
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Ellos crearon genéticamente a una raza de guerreros gigantes llamados
Zentraedi para destruir a los Invid.

Zor harto del mal nen 4o zuz 1idzres, wansiiuyo una nave poderosa y escondid la
Matriz de Protocultura en eila, mandandola al espacio y muriendo después.

Los Maestros de la Robotecnologia al necesitar los recursos de la Protocultura
para continuar con sus experimentos, mandan a los Zentraedi para encontrar la
nave que contiene la Matriz.

En el afio 1999 una nave alienigena cae a ta Tierra en la ista Macross. Las
personas de la Tierra que se encontaban en guerra, $se unen y reconstruyen la
nave que ellos nombran "SDF-1". El nombre clave del proyecto se conoce como
“Robotech”.

Toma 10 afios reconstruirla y el dia del lanzamiento en 2008 llegan los Zentraedi
intentando recuperar la fortaleza.

Desde ese momento Rick Hunter se vuelve el personaje principal en Robotech.
Empieza como un joven piloto novato, para después convertirse en un piloto de los
aviones caza Valkyna, siguiendo los pasos de su amigo Roy Fokker el mejor pitoto
de la Tierra, quien muere en una de tantas batallas.

La primer oficial Lisa Hayes se enamora de Rick, sin embargo &l esta
enamorado de Lynn-Minmei cantante e icono popular de ciudad Macross. Al final
Rick y Lisa comprenden su amor entre ellos y viven felices.

Durante ia guerra los Zentraedi que fueron enviados a buscar la Matriz se unen
a ios terrestres abandonando su cultura guerrera.

Un Zentraedi hembra Miriya Parina y el piloto Max Sterling se casan y tiene una
nifia gue lleva por nombre Dana Sterling la cual es el primer ser nacido de una
relacién entre razas distintas.

Al ver que las naves enviadas para encontrar la Matriz se han pasado al lado
contrario, los Maestros de la Robotecnologia convocan a las naves de fa flota
Zentraedi para destruir la Tierra, la cual es bombardeada y devastada en su
totalidad.

En una batalla final 1a flota Zentraedi de los Maestros es destruida, aunque los
restantes guerreros siguen en una guerra de guerrilias que es controlada en breve.

Al final de esta primera parte se hacen planes para enviar una fuerza al hogar de
los Maestros de la Robotecnia para impedir que haya otra guerra en ia Tierra.

En esta parte esta basada la pelicula antes mencionada. A partir de aqui tanto el
manga como las peliculas posteriores tomaron rumbes distintos.
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Quince afios después de la Primera Guerra de Robotech, el “Ejército de la Cruz
del Sur’ es el defensor de la Tierra. Dana Sterling la hija de Max y Miriya, es un
soldado en el “Ejército de la Cruz del Sur’ y se hace comandante de una de las
unidades de comhata

Inesperadamente los Maestros de la Robotecnologia llegan a la Tierra e inician
la Segunda Guerra Robotech para recuperar la Matriz de Protocultura.

Dana se enamora de Zor, un clon del guerrero Zor original, el cual es un espia
de los Maestros de la Robotecnologia.

Zor recuerda su pasado e intenta enfrentar a sus creadores. Al final de fa
Segunda Guerra Robotech se matan Zor y los Maestros de la Robotecnologia. Lo
que preocupa & la humanidad a partir de ese momento es gue se sueltan las
semillas de la Matriz que forma las Flores de ia Vida para crecer, sentenciando en
un futuro la llegada de los invid.

Después de muchos arios los Invid llegan a !a Tierra. El piloto Scott Bernard que
es derribado en el ataque de los invid logra escapar. Durante su jornada logra unir
a grupo de aventurero$ para intentar destruir el Punto Reflejo base en la Tierra de
los Invid.

Cuando por fin logran destruir la base Invid, Scott parte para buscar al
comandante Rick Hunter, el cual esta perdido por una extrafia razén.

Como podemos ver Robotech es una historia de una guerra entre humanos,
contra seres geneticamente creados, razas alienigenas y maquinas gigantes que
luchan con el objetivo de obtener el poder de la tecnologia.

La guerra del hombre por conguistar nuevos lugares se ve reflejada en la cinta
Enemigo mio del realizador aleman Wolfgang Petersen, basada en la historia del
escritor estadounidense Barry Longyear (1942).

A finales del siglo XXI la Tierra habia logrado la paz. Todos los paises se habian
aliado para explorar y colonizar los confines del espacio. Por desgracia no
estabamos solos alli. Una raza no humana, los Dracs, reclamaban aigunos de los
sistemas mas ricos. Obviamente Ia humanidad no estaba dispuesta a cedérselos
sin pelear. Pronto el espacio se convirtié en un campo de batalla. Para muchos la
Tierra era un recuerdo a afos luz de distancia, el nuevo hogar era un fuerte
espacial.

Los Dracs son seres con forma reptil, supuestamente no son hembras ni machos
sino son hermafroditas y se rigen bajo una religién tipo musulmana.

El piloto terrestre Davidge intefpretado por el actor Dennis Quaid enfrenta una

feroz batalla con un ser del planeta Dracén llamadoe Jari-Bah interpretado por el
actor estadounidense Louis Gosseft .Ir. {1938): las naves dg ambos pilclos se
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estreltan en el planeta Fyrine IV. A pesar de estar en las mismas condiciones, sélo
piensan en destruirse el uno al otro, hasta que se dan cuenta que la Unica manera
de sobrevivir es ayudandose.

Se hace referencia a las cruzadas, en este caso los humanos son los cruzados y
los Dracs son los musulmanes o también como las conquistas los humanos son
los nuevos colonizadores y los Dracs son como la gente que defendia sus tierras y
después eran esclavizados.

Es una pelicula que sobrepasa a las demas de su género y se convierte en una
historia de amistad, honor y amor.

Por otro lado Lensman, El secreto de la lente (1988), basada en la novela “El
Hombre Lente” del escritor estadounidense E.E. “Doc” Smith y dirigida por el
director japonés Kazuyuki Hirokawa nos da otra perspectiva de los imperios
galacticos y de las fuerzas que ayudan al hombre en su lucha contra el mal.

Siglo XXV, el peligro amenaza nuestra galaxia, naves de guerra del maligno
imperio de los Boskones atacaron a un grupo de naves comerciales y ciudades de
la galaxia con armas nuevas y poderosas estableciendoe colonias una per una.

La Patruila Galactica comandada por los Hombres Lente tratan de obtener toda
la informacion secreta de ¢dmo eliminar a tan gran poderio.

Kimbal Kinison es un joven granjerc al gue un Hombre Lente le transfiere una
lente. Los Boskones que buscan eliminar la lente, destruyen su planeta natal y
matan a su padre. Decidido a acabar con estos terribles enemigos. Kimbal parte
en compania de Buzz y la oficial médico Clarisa McDougal para intentaran ilevar la
informacién guardada en la lente al cuartel de la Patrulla Galactica.

En su camino Kimbal se encontrara con Worcel, un guerrero alado con
apariencia de dragén que también trae la lente. Este personaje ayudara al joven a
utilizar su nuevo peder.

Para mantener el control en los planetas conquistados el imperio boskon
distribuye la “Tionita”, una droga que convierte en adictos a los que fa prueban.

Helmut el lider de los Boskones secuestra a Clarisa para obligar a Kimbal a
entregar la lente.

Ayudado por Worcel, Kimball se enfrenta al poderoso lider boskon logrando
salvar a la chica y a la galaxia entera.

Con un despliegue de grandes efectos hechos por computadora ésta
emocionante aventura marcé el inicio de una nueva era en la animacién a
principios de la década de los noventa.
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El director Paul Verhoeven realizd la pelicula invasién (1997) basada en la
novela del escritor estadounidense Robert A. Heinlein (1907-1988), “Tropas det
espacio”.

En el nuevo milenio la Tierra es una scla confederacion y su capital es la ciudad
de Buenos Aires. Es un mundo fascista y militarizado, en donde el patriotismo es
la mas fuerte de las emociones y donde los jovenes estan dispuestos a morir a
cambio de la paz. Hombres y mujeres tienen las mismas oportunidades, no hay
discriminacién racial, ni sexual,

En este nuevo mundo los civiles que realizan su servicio federal adquieren su
categoria de ciudadano, con lo que reciben mas derechos que un civil normal.

La Tierra se encuentra amenazada por mortales insectos extraterrestres
gigantes del planeta Klendathu, cuya intencién es acabar con la vida humana.

Mucha de la ideclogia de esta pelicula estd basada en el nazismo, es por eso
gue los uniformes de ia inteligencia militar asi como de las tropas son similares a
los de los nazis en la Segunda Guerra Mundial. .

Conforme a lo dicho en esta pelicula la violencia ha resuelto mas conflictos que
cualquier otra cosa en ef mundo. La violencia y ias escenas crudas, describen los
verdaderos horrores de la guerra.

En el momento, en que el hombre aprenda a resclver sus conflictos, sin el uso
de la violencia, alcanzaremos &l nivel de humanidad. Esto parece estar cada dia
mas lgjos, en una sociedad que dia a dia se vuelve mas violenta, sdlo busca el
bienestar momentaneo y no ve a futuro. Tal vez, necesitamos primero aprender a
convivir entre nosotros, sin agredirnos, para entonces pensar en solucionar los
conflictos que suceden fuera de nuestro planeta.
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6.3 EL LIMITE DE LA REALIDAD

Delimitar nuestra realidad cada dia es mas dificil y complicado, lo que ayer era
1ina ahatracnidn ahora ee una concrecidn, Bl limits ontre 'z st 2 ool o5 Snc

delgado, en ocasicnes no sabemos en que mundo NoS encontramos, por eso, las
peliculas elegidas para este apartado, nos lo muestran de forma visual.

Realizada por el director, productor y guionista estadounidense Jack Arnoid
(1916-1992), E/ monstruo de la laguna negra (1954) dio inicio a la leyenda de
otro de los monstruos méas famosos del cine.

Al principio Dios creo el cielo y la tierra. Y es en el mar donde nace ia vida. A
través del tiempo los seres que han poblado el planeta dejan su registro de
llegada, de su hucha por sobrevivir y de su inminente fin. El registro de la vida esta
escrito en 1a Tierra y 15 millones de afios después el hombre intenta leerlo.

Un cientifico encuentra la mano fosilizada de un ser que puede ser el eslabon
entre los seres acuaticos y ios animales terrestres. Su estudio podria ser
beneficioso ya que demaostraria la evolucion de la vida y cdmo se adapté a este
mundo. Con este conocimiento se ensefiaria a la humanidad a adaptarse a
nuevos mundos en el futuro. Es decir en otros planetas.

Un grupo de cientificos se adentra en la selva sudamericana para investigar el
descubrimiento, pero se encuentra con la sorpresa de gue este tipo de seres
todavia vive y tendran que enfrentario en su propio terrenc.

Estamos comenzando a aprender sobre el agua y sus secretos, asi como
apenas estamos explorando el espacio exterior.

No descartamos la vida en otros planetas jpor qué no aceptar una forma
diferente en un mundo donde sabermos alberga a millones de especies?

En E/ hombre increible (1957) también del director Jack Amnold y basada en la
novela de Richard Matheson, se narra la historia Scott Carey interpretado por
actor estadounidense Grant Williams (1930-1985), quien durante un viaje atraviesa
una extrafia nube radioactiva que cambiara su vida. A partir de entonces, su
cuerpo empieza a disminuir de tamano progresivamente. Todo su cuerpo esta
encegido y no hay ninguna manera de detener el proceso.

Los elementos cotidianos de su entormno se convierten poco a poco en amenaza.
Los doctores no encuentran remedio a su mal, y Scott se ve obligado incluso a
vivir en una casa de mufiecas. Pero los peligros son cada vez mayores. Una gato
0 una simple arafia son ahora monstruos inmensos que pueden devorarle si no
tiene cuidado. La vida de Scott se convierte en una batalla continua por la
supervivencia y lo que no sabe es si alguna vez su cuerpo volvera a la normalidad.
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Esta peiicula es una perspectiva existencialista de lo pequefios que podemos
llegar a ser en este vasto universo.

DanmrAA An l-u-. lm-.&--—n- . P S D
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Angus McKie, Dan O’'Bannon (1946), Thomas Warketin y Berni Wrightson, el
director Gerald Potterton llevd al cine Heavy Metal (1981).

Creada en una etapa de grave decadencia para los dibujos animados, la historia
comienza mostrando una esfera luminosa de poderes maléficos llamada Loc-Nar,
que aterroriza a una nifia y evoca las catastrofes que ha originado en diversas
galaxias.

La primera historia sucede en 2031, Harry un chofer de taxi neoyorquino salva a
una joven que posee el Loc-Nar, codiciado por un tal Rudnik. Ella esta decidida a
vender el Loc-Nar a Rudnik, pero es destruido al tener la esfera en sus manos. La
chica intenta traicionar a Harry pero este la mata y huye con el dinero.

En el segundo relato, Den un estudiante, adquiere gracias a Loc-Nar una fuerza
excepcional y parte hacia e! universo en busca de aventuras que nunca tendria.
Eligiendo después no regresar jamas a la Tierra.

El tercer relato narra como el Capitan Sternn no alberga ningan temor en cuanto
at veredicto del proceso en el que él esta acusado, pues ha comprado un testigo.
Sin embargo éste no actia como estaba previsto.

La cuarta historia es acerca de el piloto de un avién de combate llamado Skip,
quien tendré que enfrentarse a un grupo de muertos vivientes.

Para la quinta parte el profesor Anrak es raptado por un ovhi, su secretaria
tendra un idilio con un robot, y le pedira a éste casarse segln los ritos de la
religién judia por que ella es de esa religion.

Por uitimo el espiritu de la guerrera taarakian Taarna, vencida por Loc-Nar
después de haber derrotado a los adversarios de los terraqueos, se transmite a la
nifia de la primera secuencia que a partir de ese momento encarnara el bien
durante una generacidn, hasta que de nueva cuenta Loc-Nar decida regresar.

Todas estas historias nos muestran el eterno enfrentamiento del hombre contra
el mal y sus diversas consecuencias.

Aungue en su momento no fue muy bien recibida, hoy en dia es una de las
tantas cintas de cuito de la ciencia ficcion.

Al filo de la realidad (1983) dirigida por los directores John Landis (1950),

Steven Spielberg, Joe Dante y George Miler es un homenaje a la serie de
television Dimensién Desconocida.
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El film se compone de cuatro historias distintas, pero todas elfas tienen algo en
comun, se centran en una faceta poco conocida de nuestra existencia y examinan
ese lugar pecufiar en que tiempo y espacio convergen en la conciencia.

Supuestamente existe una quinta dimensidén mas aiid de lo que el hombre
aicanza a comprender. Es una dimensién inabarcable como el espacio, y
atemporal como el infinito, se halla en el umbral que separa la luz y la sombra,
entre el pozo de nuestros miedos y la cima de nuestros conocimientos. Es la
dimensién de ia imaginacion.

Basada en el cuento de Philip K. Dick “Lo recordaremos por usted
perfectamente”’, El vengador del futuro (1990) del director Paul Verhoeven nos
lleva hasta el afio 2084. Un obrero de una construccion en la Tierra es frecuentado
por suenos de otra vida en Marte. El va a Recall Inc. para tener recuerdos
artificiales de Marte insertados en su cabeza; durante el procedimiento, varios
agentes de Mante lo persiguen y en esta odisea el descubrird que es en realidad
un agente secreto que posee la clave para liberar al planeta Marte de la dictadura
ejercida por la compafiia que abastece de aire puro al planeta rgjo.

Con una trama complicada y que al final deja la posibilidad de que todo sea un
suefio, la historia describe a la perfeccion la conquista del pfaneta Marte y de los
esfuerzos humanos para peder habitarlo. Ademas nos cuestiona acerca de si en
realidad somos quienes creemos Ser.

Moebius (1996) del director, productor y guionista argentino Gustavo Mosquera
nos traslada a un sitio comuan, ceonocido y utilizado, por casi toda la humanidad.
Estar en este lugar, puede cambiarnos la vida.

El subterraneo es sin duda un simbolo de los tiempos que corren, donde en
silencio nos cruzamos con nuestros semejantes, sin saber de donde son y a
donde van. No nos damos cuenta, que en cada trasbordo cambiamos nuestro

destino.

El tren 86 se da por perdido en el subterraneo de la ciudad de Buenos Aires, con
todo y la gente que viaja en él. Para saber que fue lo que ocurrd envian a un
topélogo a investigar.

Este descubre a traves de los planos del metro y de unas anotaciones, que un
cientifico construyd utilizando 1a teoria de la “Cinta de Moebius’, una red del
subterrdneo, convirtiéndose esta en algo infinito en donde se puede circular, a
través del tiempo y del espacio.

El numero 86 viaja dentro del sistema a una velocidad inimaginable y al
atravesar por un nedo saita a otra dimension donde circula infinitamente.

151




Cuando el topdlogo logra subir al tren, se encuentra con el cientifico, quien le
habla de su hartazgo por explicar y repetir la misma historia, hasta el cansancio
para luego ser ignorado por un grupo de necios que no quiere escuchar.

El hombre en su altivez olvida que es la maquina mas compleja de todas las
inventadas, &l mismo desconoce sus posibilidades y limites.

Estamos en un mundo, donde nadie escucha. Por no escuchar, nos estamos
volviendo insensibles, no buscamos comprender a los demas, esto nos ha llevado
a serindividuos vacios, carentes de amor y de felicidad.

Ni los hombres ni el tiempo desaparecen. Su huella queda plasmada en
nuestras aimas.

El cubo (1997) del realizador y guionista italiano Vincenzo Natali (1969), es una
claustrofébica metafora acerca de la sociedad y la locura.

Un policia, una psicdloga, un ladron profesional, una estudiante de matematicas,
una disefiadora de construcciones y un autista despiertan de sus vidas cotidianas,
solo para encontrarse atrapados en una prision surrealista en forma de cubo. Un
laberinto sin fin con una intrincada red de cuartos cubicos conectados entre si y
armados con letales trampas ocultas. Ninguna de estas personas sabe como y
porque se encuentran ahi, pronto se dan cuenta que cada uno de ellos posee un
talento, que puede contribuir a su escape,

oQuién construyd este diabdlico laberinto?, ¢por qué? En todcs lados existen
preguntas sin respuestas, conflictos de personalidad y lucha por el poder mientras
la tensién aumenta. Solo una cosa queda clara, deben aprender a cooperar para
resolver los misterios de esta prision infernal o ninguno tendra oportunidad de
sobrevivir,

En este film vemos como el instinto de supervivencia hace que el hombre
busgue vivir a cualquier costo.

También se nota como es que no podemaos colaborar en equipo, pesa mucho
nuestra forma de pensar, deseos, ambiciones y modos de vida.

Otro dato interesante son los cambios de actitud, los personajes nos muestran
la paranoia de la gente al sentirse atrapada.

La cinta del director, guionista, productor y compositor australiano Alex Proyas
(1965) Dark City: Ciudad en tinieblas (1998), es un thriller negro, futurista, en el
estilo expresionista y surrealista, del escritor checo Franz Kafka {1883-1924).

Al despertar en una bafera helada, en un cuarto extrafio y con ei cuerpo muerto
de una mujer al lado, John Murdoch interpretado por el actor inglés Rufus Sewell
{1987), no puede recordar come e que tego ahi.




Mientras es perseguido por un detective, Murdoch descubre que la llave de su
misterio, &s la presencia de criaturas extraterrestres conocidos como los Extrarios.

Fllne astidn avnarimantands con 105 T2CUSIO05 O8 105 unanua, HHIIGHIrES 5105
duermen. Por la noche no solo cambian la personalidad de las personas, sino
tambien los edificios y todo lo que alguien pueda recordar.

Estos extrafios seres de las sombras, poco a poco se estan aduefando de los
recuerdos de los habitantes de la ciudad, quienes sin saberlo, y a través de sus
vivencias dan vida a estos vampiros de los suefios, quienes desean sumir a la
Tierra en un permanente mundo de sombras.

Una idea simitar la podemos ver en (a pelicula de! productor, director y guionista
argentino Fernando Spiner, Recuerdos del futurc: La sonambula (1998).

Buenos Aires afio 2010, las autoridades experimentan en forma clandestina,
con una nueva arma psiquica, pero pierden el control y provocan la perdida de ta
rmemorna de cientos de miles de personas. Es asi como el Estado impone un plan
de emergencia para la recuperacion inmediata de esa arma. Sin embargo en lo
que averiguan como lograrlo, a cada cual le deberan de proporcicnar
constantemente datos como su nombre, profesion, direccién y demas datos, pero
iles estaran diciendo la verdad? La cinta logra cuestionar ¢en verdad eres quién
crees que eres?

El limite de la realidad se encuentra en nuestra imaginacion. Durante mucho
tiempo el hombre se ha cuestionado sobre quien es en realidad. Innumerable
cantidad de cientificos y fildsofos han intentado darle respuesta a esta pregunta,
pero solo se ha quedado en especulaciones. Hoy en dia mucha gente se sigue
levantando de su cama para mirarse al espejo y preguntarse si sigue siendo la
misma persona de ayer.
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6.4 EN BUSCA DE LA VERDAD

Para liberarse de Dios, el hombre busca la verdad. Durante su vida, trata de
ancantrar al final da lac 22525, £O0S 0 W siuenia y SOI0 @l Tinal ge su vida,
encuentra que no existe una verdad de la verdad.

Ei primer ejemplo de este apartado es 2001 Odisea del espacio. En 1999 un
objeto negro rectangular aparecié en la Luna y recibié el nombre de “monolito
Tycho". El monolito envia una exirafa sefal a Japiter y la nave Discovery es
enviada en 2001 para averiguar si hay formas de vida avanzadas en Jupiter que
hubieran colocado el monolito en la Luna para comunicarse con nosctros.

En esta pelicula, el monclito representa la primera evidencia de vida inteligente
fuera de la Tierra. Enterrado en la Luna durante tres millones de afios en espera
de ser activado por fuerzas de la naturaleza y que el hombre lo descubra.

La novela y el film reflexionan acerca del lugar que tiene el hombre en el vasto
universo, En un dificil esfuerzo, también pretende explicar el nacimiento de la
inteligencia humana. Las preguntas gue deja esta pelicula son jsera la vida de
otros mundos ¢dmo siempre no la hemos imaginado? iy si no hay vida aparte de
nosotros en todo este universo qué haremes?. Las respuestas dependeran de
cada uno de nosotros. .

La continuacion de 2001 Odisea def espacio fue la dingida por Peter Hyams y
llevé por nombre 2010: El afio que hacemos contacto (1984).

Han pasado nueve anos, desde que se perdid el contacto con la nave Discovery,
no se sabe que pas® con la tripulacion. Mientras tanto en la Tierra, las dos
grandes potencias politicas Estados Unidos y la URRS han llevado a la
humanidad al borde de la destruccion nuclear. Antes de iniciar una conflagracién,
un equipo de cientificos rusos y estadounidenses inician un viaje espacial, cuyo fin
es encontrar la nave Discovery, y a su Unico sobreviviente la siper computadora
HAL $000.

La misién es despertar a HAL y desenirafar la confusa serie de eventos que
culmind con la ultima transmision de Dave Bowman: "iDios Mio esta llenc de
estrellas!”.

El Dr. Heywood Floyd interpretado por el actor estadounidense Roy Scheider
(1932), viaja con la tripulacion de la nave rusa Leonov?, por ser el responsable de
la primera mision. En Jupiter descubren un monolito mayor que los anteriores, el
cual mide dos kilometros aproximadamente.

 El nombre de la nave Leonov proviene del astronauta ruso Alexander Leonov, primer astronauta
en realizar un paseo por el espacio, llevando a cabe la primera actividad extravehicular al salir de

12 nave unido & sila por madio de un cable. (Enciciopedia Mivrosuft Encarta 2000}

e
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E! monolito envia un mensaje a la Tierra en donde avisa que todos fos mundos
son nuestros, y los podemos visitar, al mismo tiempo nos advierte que solo en la
luna de Jupiter, lamada Europa, no podemos aterrizar.

Jupiter se convierte en Sol mientras en la Tierra los presidentes de 1a URSS Y
Estados Unidos deciden firmar la paz.

No se sabe que es el monolito, suna inteligencia mas alla de la nuestra? ¢
2algun tipo de forma para algo que no tiene forma?

En la pelicula se dice, que se hablara de cuando estabamos solos, de cuando no
podiamos sefalar la luz, y decir: alla hay vida. Pedra hablarse del dia en que
todos mirabamos hacia arnba y pudimos darnos cuenta de que sdlo éramos
inquilinos. Se nos ha dado un nueve contrato y una advertencia del propietario.

Esta pelicula también esta basada en una novela de Arthur C. Clarke. Que lleva
por nombre “2010:Qdisea Dos".

Las continuacion de esta tetralogia son los libros “2061:Odisea Tres” y por ultimo
*3001:Qdisea Final", en donde se da respuesta a todas las dudas de las odiseas
anteriores.

En El pfaneta fantdstico (1973) del director y guionista francés René Laloux
{1929), los Drago han esclavizado a los humanos y los llevan a su planeta, en
donde son mascotas para sus hijos.

Los Drago son del planeta igam, su piel es de color azul, similares fisicamente a
los humanos, calvos y 100 veces mas grandes que un hombre.

Terro es un recién nacido humano, adoptado como mascota por el pequefio
drago Tiva, conforme Terr¢ crece va aprendiendo cosas de sus amos.

Terro escapa y roba una diadema, en donde se encuentra todo el conocimiento
y la informacién, acerca de los Dragos. En su huida encuentra a una chica, quien
lo lleva al “Gran Arbol”, donde hay otros humanos escondidos. Los hombres ahi
habitan en estado salvaje, pero gracias a los transmisores los saivajes comienzan
a aprender.

Ei conacimiento adquirido a través de la diadema, da la posibilidad de crear
naves con la tecnologia drago. La intencidn de los hombres, es Ilegar al satélite de
Igam, llamado el “planeta salvaje’.

En fa cinta hay un misterio, cuando los drago meditan ;a donde van sus
meditaciones?. Los humanos descubren al llegar al “planeta salvaje’, que las
abstracciones drago se encuentran en dicho lugar, donde se conectan con
cuerpos de otros planetas para poder reproducirse.
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Al final los Dragos siguen habitando en Igam. El “planeta salvaje” es para la
meditacidn, y en un planeta artificial creado por los humanos, habitan los hombres.

Dicho planeta recibe el nombre de “Terre” en homenaje al hombre que trajo el
eonnrimiantn

Es importante mencionar que en ésta pelicula, se muestra cémo el hombre
puede llegar a ser una amenaza para otras razas, sobre todo para las pacificas.

Otra historia que nos habla acerca de cémo hubo inteligencias superiores en
nuestro pasado es Stargate: La puerta del tiempo {1994) de Roland Emmerich.

En 1928 un arquedlogo descubre en las piramides de Egipto un enorme aro
lleno de inscripciones, de un material desconocido. Sesenta y seis afios después
en 1994, un joven egiptdlogo descubre que el extrafio aro es en realidad una
puerta dimensional. Dicho portat lleva hasta un pianeta desconocido gque se
encuentra a afios luz de la Tierra. Para explorarlo se envia a un grupo de tropas
americanas y &l egiptélogo. Al llegar se encuentran con un gran preblema: no hay
manera de volver a abrir el portal sin el equipe adecuado, que por supuesto, no
tienen en esos momentos.

Para poder regresar sanos y salvos deberan combatir a las fuerzas del mal que
se encuentran en el planeta y salvar z la Tierra de una gran amenaza explosiva.

El lider dei la fuerzas alienigenas malvadas se hace llamar Ra’ como el dios
egipcio. Su base es una gigantesca nave en forma de piramide.

De manera inteligente, el film maneja el probable origen de las famosas
piramides en nuestro planeta, y también la posibiidad de haber sido visitados por
seres de otros mundos, desde hace miles de afios.

Con elementos tomados de Blade Runner, La Guerra de las Galaxias, Stargate y
Heavy Metal la pelicula Elf quinto elemento (1997) del director, productor y
guionista francés Luc Besson (1959), construye una aventura en la gue cada 5000
afios se abre una puerta entre dimensiones para que el mal venga a invadir la

Tierra.

Nueva York afio 2259, los edificios estan construidos sobre la antigua ciudad
neoyorquina, los autos tienen la capacidad de volar, la gente vive en
departamentos muy reducidos donde tienen todos los servicios, los viajes a otros
planetas son una realidad y el presidente de las Naciones Federadas es de raza

negra.

3 Ra: Digs del Sol, entre los antiguos egipcios. El primero de los dioses cuyo culto nacié en On
{Heliopolis) y se mezcld con el de Amon (Amén-Ra) & partir de la Xl dinastia. El dios Amén-Ra
ejercio la hegemonia en ef Imperic egipcio. Se le identificaba con el orden césmico. (LEXIS 22
Tarmn 17 1Q77)
Tome 17, 1877,
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Se han cumplido los 5000 afios, es el momento para la llegada de! mal y de su
intento por destruir a la humanidad. Séio hay una forma de detenerlo: reunir cuatro
piedras representativas de los cuatro elementos conocidos: agua, tierra, fuego y

alrn al n|un|'n O UM ear coneamn Anm ‘A—”A do e iee
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Un taxista de Nueva York, un viejo clérigo, su novicio, y un excéntrico locutor de
radio seran los encargados de salvar al mundo.

Al parecer en el futuro de este film, el amor serd lo (nico capaz de salvar un
mundo, que no {0 merece.

Se habla de la lucha entre el bien y el mal, que desde hace mucho se libra en la
Tierra,

En la pelicula Contacto (1997) de Robert Zemeckis y basada en la novela del
escritor y cientifico estadounidense Car Sagan (1934-1996), la astrénoma Ellie
Arroway interpretada por la actriz, productora y directora estadounidense Jodie
Foster (1962), busca demostrar la existencia de vida inteligente en otros planetas.
Su investigacidon es muy cuestionada dentro del circulo cientifico, pero todo
cambia cuando un dia recibe una sefal de la estrella Vega. El mensaje provoca
diversas opiniones entre la gente y peor aun diversos intereses.

Esta historia cuenta con elementos controversiales como son las diversas
posturas cientificas, manipulacion religiosa, prepotencia gubernamental y un muy
marcado machismo.

Un comentario interesante que se hace en la pelicula es acerca de que el 95%
de [a poblacion cree en un ser supremo y no se puede enviar a establecer
contacto con otros seres, a alguien que no tenga nuestras creencias. Hay una
intolerancia marcada hacia las minorias, las mujeres cientificas y a quienes no
profesan una religién.

Si algun dia sucediera un evento asi, este tendria implicaciones religiosas muy
serias acerca de nuestro supuesto origen divine.

Por Ulfimo en la pelicula Los expedientes X, La pelicula (1998) del director y
productor estadounidense Rob Bowman, se especula acerca de gue el gobierno
estadounidense esta envuelto en una conspiracion que pretende ocultar la verdad
con respecto a los extraterrestres.

37,000 afios atras un secreto mortal fue enterrado en una cueva de Texas,
Ahora el secreto ha sido revelado y su descubrimiento puede significar el fin de la
humanidad. Los agentes de! FBI Fox Mulder y Dana Scully interpretados por los
actores estadounidenses David Duchovny (1960), y Gillian Anderson (1968),
arriesgan sus carreras y sus vidas en busca de un virus mortal de probable origen
extraterrestre, el cual puede destruir toda forma de vida sobre la Tierra.
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La pelicula surge de la serie televisiva creada en 1993 y esta catalogada como
una de las mejore series de ciencia ficcion. Busca encontrar respuestas a los
sucesos que para muchos pueden ser fantasia.

Mulder mantiene la mente abierta a cualquier posibilidad, en cambio el personaje
de Scully es escéptico, ademas ella confiere ia credibilidad cientifica a la seriey a
la pelicula.

El agente Fox Mulder es como cualquiera de nosotros, busca encontrar
respuestas a sus preguntas, y suena con poder ver las cosas de los que los
demas hablan. Lo dnico que el busca es la verdad.

El hombre ¢ree que si encuentra la verdad, encontrara la explicacion de su razén
de ser y de existir. Para lograrle ha intentado casi todo, ha creado sistemas
filosaficos, religiosos, morales, politicos, economicos y cullurales, que no le han
dado [a respuesta, a sus preguntas, ;quién es?, ;como ilego aqui?, y jqué existe
fuera de este planeta?. Esto lo seguira intentado en el futuro y tal vez dentro de
algun tiempe encuentre la respuesta que busca.

Eil planeta Tierra y sus habitantes, nos encontramos en algun lugar del universo.
A este lo hemos intentado medir, conocer su origen, su evolucién y en algunos
casos se han propuestos teorias acerca de su principio y fin.

E! universo, no siempre esta fuera del planeta. Hay dimensiones dentro de
nuestra planeta, que no hemos podido 0 no queremos explorar, puede ser por
temor a lg desconocido, a nuestra inhabilidad para manejar situaciones que logran
salir de nuestro alcance, pero sobre todo por miedo a encontrar la verdad.

A través de las peliculas de ciencia ficgién, se ha difundido de forma masiva que
pueden existir otros personajes viviendo en distintos planetas o dimensiones.
Estas ideas nc son nuevas, ya civilizaciones muy antiguas, han dejado testimonio
de posibles visitas de seres que habitan o habitaron el universo, sin embargo no
queremos darmos cuenta de esa realidad, y utiizamos diversos medios para
justificar su presencia.
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CONCLUSIONES

Después de haber realizado, el presente trabajo, he llegado a las sigquientsz
conrhiginnae:

1. No se ha valorado en todo la labor de los escritores, realizadores e
interesados en la ciencia ficcion, se les ha visto como personajes, que
hacen un trabajo para divertir, sin tomar en cuenta, todo lo que valen sus
aportaciones y propuestas. Dentro de la industriz cinematografia gracias a
este género se han desarrollade técnicas novedosas que ahora son
cotidianas.

2. Al génerg de ciencia ficcion, se le ha visto como un medio exclusivamente
de diversion, y no como un producto que despierta la imaginacion, la
fantasia y la creacion de quienes hemos sido espectadores de este tipo de
peliculas.

3. Dos de los maycres problemas que tiende a enfrentar la ciencia ficcion son:
si las peliculas de ciencia ficcion se parecen al presente, entonces esa
seria la causa por la cual no se le da la importancia que tiene; o si ocurre
algo distintc de lo gue ellas plantearon en su momento entonces carecen de
sentido.

4. Ei valor educativo de la ciencia ficcion consiste en que gracias a ella se
estimula la curiosidad y el deseo de saber.

5. La ciencia ficcién intenta por medio de la especulacion crear un acto de
conciencia y mostrarnos hacia donde nos dirigimos.

6. Vivimos en un mundo de ciencia ficcidn, 1o terrible es confrontarnos con un
mundo que va llego. Lo que se planteaba en ias peliculas como futuro ya
esta aqui, ya es presente.

7. La ciencia ficcidbn ha ofrecido diversas tesis audaces que parecen una
utopia. Pero cuantas veces no hemos sido espectadores de cientos de
utopias que se han hecho realidad cotidiana & lo largo del tiempo. Aungue
los ejemplos de la ciencia ficcion parezcan extremos, algun dia podria
volverse reales.

8. Debemos de apreciar mas a la ciencia ficcion porgue es ese futuro del cual
nos han hablado sus historias, en donde pasaremos el resto de nuestra
vida.
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ANEXO 1

LAS 10 PELICULAS DE CIENCIA FICCION MAS TAQUILLERAS DE TONNS
LSS TIEMPUS

Lugar en la lista general. 15

PELICULA TAQUILLA A ESCALA MUNDIAL
{CIFRAS EN MILLONES DE
DOLARES) *

1. La Guerra de las Galaxias Episodio |
La Amenaza Fantasma

-_LLugar en la iista general: 2 922,300,000
2. Jurassic Park -
Lugar en la lista general: 3 918,700,000
3. Dia de la Independencia
Lugar en la lista general: 4 811,200,000
4. La Guerra de las Galaxias Episedio IV
Una Nueva Esperanza

Lugar en la lista general: 5 797,900,000
5. E.T. El Extraterrestre
Lugar en la lista general. 7 704,800,000
6. El Mundo Perdido Jurassic Park

| Lugar en la lista general. 10 - 614,300,000
7. MIB, Hombres de Negro

| Lugar En la lista general: 11 587,200,000
8. La Guerra de las Galaxias Episodio Vi
Lugar en !a lista general: 12 572,700,000
9. Armageddon

| Lugar en la lista general: 13 554,600,000
10.La Guerra de las Galaxias Episodio V
El iImperic Contraataca 533,800,000

*Cifras hasta la segunda guincena de Septiembre del 2001.

Fuente: http://www.imdb.com/
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ANEXQ 2

PREMIOS A LAS PELiCULAS DE CIENCIA FICCION EN LAS PREMIACIONES Y FESTIVALES
MAS IMPORTANTES A NIVEL MUNDIAI

PREMIOS DE LA ACADEMIA DE CIENCIAS Y ARTES CINEMATOGRAFICAS

OSCAR {ESTADOS UNIDOS)

1
ANQ :ENTREGA PELICULA i PREMIO PREMIADO(S)
1851 | 24 (Cuando los mundos chocan Efectos Especiales ' Pararmount
1953 26 | Laguerra de los mundos Efectos Especiales Paramount Studio
| 1954 I 27 | 20.000 Leguas de viap |
' submarino Direccion de Arte (en color) John Meenan
1954 | 27 20, 000 Leguas de vigje |
| submanno ' Decoracion {en color) Emiie Kuri
1954 ! 27 ¢ 20, 000 Leguas de viae '
! i submarmno Efectos Especiales Walt Disney Studios
1960 | 33 | Lamaguina del tiem Efectos Especiales Geneg Warren, Tim Baar
g o P!
| 1966 : . | ) ' Jack Martin Smith, Dale
! | Vigie fantastico ' Direccidn de Arte (en color) Hennesy |
I ‘ ) Walter M. Scott, Stuart A.
1966 J 39 Vige fantastco : Decoracién {en color) : Reiss
{1966 ¢+ 39 ! Vigje fantastico ' Efectos Visuales Art Cruickshank '
) 1968 ' 41 . 2001: Qdisea dsl espacio Efectos Visuales Stanley Kubrick
L1968 0 41- E! planeta de los stmigs Magquiilaje John Chambers
.\ 1969 (42 Abandonados en el espaciol Efectos Visuales Robbie Robertson
| . | Premio Especial al Logro ent ' L.B. Abbott, Glen Robinson, i
1976 | 48 La fuga de Logan | Efectos Visuales Matthew Yuricich
‘ { . La guerra de las galaxias |
i Episogio IV Una nuaeva John Barry, Narman |
L1977 50 esperanza Cireccion de Arte Reynolds, Leshe Dilley
‘ - La guerra de las gaiaxias |
Episodio IV Una nueva |
' 1977 50 esperanza X Diseflo de Vestuario John Molla
. La guerra de las galaxias : ‘ ] :
: Episodio IV Una nueva Paul Hirsch, Marcia Lucas, |
1977 - 50 asperanza Edicién ' Richard Chew
La guerra de ias galaxias '
' Eptsodio IV Una nueva , 7 | y !
1977 50 esperanza j Musica Qriginal John Williams
La querra de las galaxias | )
Episodio IV Una nueva ) |
1977 30 @speranza ! Decoracion Roger Christian |
La guerra de las galaxias ! | \
Episodio |V Una nueva i Don MacDougal. Ray West, |
1977 50 esperanza : Sonido i Bob Minkler, Derek Ball |
' John Stears. John Dykstra, |
La guerra de las galaxias hr .
Episodio IV Una nueva Richard Ediund, Grant i
1877 50 esperanza Efectos Visuales McCune, Robert Blalack
La guerra de las galaxtas | i
Eprsodio W Una nueva | . o I
1977 50 esperanza ! Premio Especial al Logro Benjamin Burtt Jr. i
Encuentros cercanos ael | ) | ) ) i
1977 50 tercer tipg Fotografia { Vilmos Zsigmond |
Encuentros cercanos ded - Premio Especial al Logro en ‘
1977 50 tarcer Lpo Edicion de Efectos de Soniao Frank F Warner ‘
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H.R. Giger, Carlo Rambaldi, |
| Brian Johnson, Nick Allder,
|

1979 (52 ! Alien Efectos Visuales Denys Ayling '
; + La guerra de las galaxias | i !
i Episodio V El /mperioc | Bl vamaey, Steve Maslow, l
9Rn . ez suniraataca ' Sonido iGregg Landaker, Peter Sutton
( ! , La guerra de las galaxias | , Brian Johnson, Richard
‘ ; Episadio V El impero Premio Especial al Logro en . Edlund, Dennis Muren, Bruce |
1980 ! 53 , contraataca Efectos Visugles ) Nichoiscn 1
1982 ¢ 55 E 1 _Elextraterrestre Musica Original ! John Williams
: ' )  Robert Knudson, Robert
l i 1 Glass, Don Digirotamo, Gene |
1982 55 E T El extraterrestre Sonido ! Cantamessa ,
| Charles L. Campbell, Ben |
1982 55 E.T El extraterrestre Edici6n de Efectos de Sonido ! Burtt |
} ; ! ' Carlo Rambaldi, Dennis |
1982 | 55 1 ET Elextraterrestre | Efectos Visuales | Muren, Kenneth F_Smith i
‘ . La guerra de las gataxias » Richad Edlund, Denmus |
| | Eprsodio VI El regreso del Premio Especial al Logro en i Muren, Ken Ralston, Phil I
1 1983 56 edi : Efectos Visuales . Tippett !
| 1985+ 5B Cocoon ) Actor de Reparlo Don Ameche '
! ! . : Ken Raiston, Ralph |
. [ i McQuarrie, Scott Farrar,
1985, SB Cocoon ! Efectos Visuales David Berry I
: \ , Charles L. Campbell, Robert
1985 58 Volver al futuro Edicion de Efectos de Sonido ! Rutlegge
"1988 - 59 Aliens Edicton de Efectos de Senido ! Den Sharpe
' , : ,Robent Skotak, Stan Winston,
! ; f | John Richardson, Suzanne
1986 | 59 Aliens ' Efectos Visuales Benson :
1986 ¢ 58 La mosca f Maquillaje ' Chris Walas. Stephan Dupuis |
! ) i Premio Especial al Logro en :
1987 l 60 Robocop ! Edicion de Efectos de Sonide | Stephen-Flick, John Pospisil
" P + John Bruno, Dennis Muren,
1989 ¢ 62 £l secreto del abismo Efectos Visuales |Hoyt Yeatman, Darnis Skotak
i Terrunator 2. E| dia gel [ |
'+ 1991 64 Juicio final Maquiltaje .__Stan Winston, Jeff Dawn
; ' ‘ Tom Jahnson, Gary
Terminator 2, El dia del ! J Rydstrom, Gary Summers,
1991 = 64 yuicio final ! Sonido | Lee Orloff l
' Terminator 2. El diadel | | Gary Ryastrom. Gloria S.
1991 64 juicio final Edicin de Efectos de Sonido Borders
: Dennis Muren, Stan Winston,
' Terminator 2. El dia del | Gene Warren Jr., Robert |
1991 64 Juicto final ! Efectos Visuales _ Skotak
: \ Gary Summers, Gary
| | Rydstrom, Shawn Murphy,
- 1993 66 Jurassic Park Sonido ) Ron Judkins
i Gary Rydstrom, Richard
1993 66 Jurassic Park ' Edicién de Efectos ge Sonido I Hymins l
5 Dennis Muran, Stan Winston]
' 1993 66 Jurassic Park ! Efectos Visuales Phil Tippett. Michaet Lantieri |
I Votker Engel, Douglas Smith, '
1996 69 Dia de la independencia_! Efectos Visuales Clay Pinney, Josg&Viskmil
Rick Baker, David LeRoy |
1997 70 MIB Hombres de negro Maquillaje Anderson |
1599 72 Matrix Edicion | Zach Staenberg j
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i John Reitz, Gregg Rudioff, |

1 1999 72 Matrix I Somido David Campoell, David Lee |
[—1999 72! Matrix Egicion de Efectos de Scndo Dane A. Davis
! . : 12205 Casla, vdliek SIS,
| 1999 72 Matriv erectos Visuales ' _Steve Courtley, Jon Thum
rugine: npiiiwww 0scars org/
;L PREMIOS GLOBOS DE ORO
— GLOBO DE ORO (ESTADOS UNIDOS)
*ARD PELICULA : PREMIO PREMIADO(S)
; ; Prem:o Histérico a la Mejor Pelicula | )
i , I que Promueve la Comprension | .
1852 | Eldia que paralizaronta Tierca . Internacional (Ya No Otorgado) |
! , Laguerra de las galaxias Episodio IV |
’ 1978 Una nueva esperanza Mejor Musica Ong:nal para Pelicula T John Williams
| 1983 E T Ef extraterrestre Mejor Pelicula de Drama Universal
' 1983 | E.T _El extraterrastre Mejor Musica Oniginat para Pelicula John Williams
! : 1 Mejor Actor de Reparlo en una i
E 1996 12 Monos Palicula Brad Pitt
! 1998 ' Truman show. Historia de una vida »Mejor Actor en una Pelicula de Drama Jim Carrey
| ' ' Mejor Actor de Reparto en una t
1999 | Truman show. Historia de una vida Pelicula Ed Harris
Fuente: hitp.fiwww geldenglobes.orgs
! FESTIVAL CINEMATOGRAFICO DE CANNES
. PALMA DE ORO (FRANCIA) '
. AND PELICULA | PREMIO PREMIADO(S}
' 1973 E! planeta fantastico i Premio Especial Rene Laloux )
. 1996 Crash, Extranos ptaceres Premio Especial gel Juardo David Cronenberg '
Fuente: http:/iwww testival-cannes. fr/
’ FESTIVAL INTERNACIONAL CINEMATOGRAFICO DE BERLIN N
OS0 DE ORO (ALEMANIA) !
ANOQ PELICULA [ PREMIO I PREMIADO(S) '
1965 Alphawiie ' Oso de Oro Jean-Luc Godard
) t3er Plaza Premio del Jurado Lector de| |
1956 12 Monos | el “Berliner Margenpost” ] Terry Gilliam ,
1998 Abre los ojos " Premio C.).C.A E. Mencién Honorifica . Alejandro Amenabar
1999 existenZ ! Oso de Plata af Logro Artistico David Cronenterg !
Fuente: hitp./www beslinale de/
PREMIOS DE LA ACADEMIA BRITANICA DE CINE ¥ TELEVISION !
BAFTA (INGLATERRA) |
ANO PELICULA | PREMIO i PREMIADO(S) ]
s 1 !
Dr. Insdlitc o como aprendi a no I i ] ! ]
1965  _ precuparme y amar la bomba . Mejaor Pelicula deg Cualquier Fuente !
Dr Insslito o como aprendi a no | Mejor Direccidn de Arte en Blanco y | J
1865 precuparme y amar !abomba__ . Negro | Ken Adam 1
Dr Insélito a como aprendiano | _ ) ] i l
1965 precuparme y amar la bomba ! Mejor Pelicula Inglésa ]
Dr Insdtito o como aprendiane ) _ I !
1965 precuparme y amar la bomba Premio de las Naciones Unidas -
1969 2001 Qdisea del espacio Mejor Fotografia Geoffrey Unsworth
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Lsse |

2001 Odisea del espacio

Mejor Direccion de Arte

Anthony Masters, Harry i
Lange, Emest Archer
1

2001 Odisea del espacio

Mejor Pista ge Sonido

| Winston Ryder

r 1969
1976

Rollerball

Tl DU

J
f
|
:
!
|
I

! Mejor Direccidn de Ane !
i Mejar Disefio de Produccion/Direccén) \!
1979 i Encuentros cercangs del tercer tipo | de Arte ‘ Joe Alves |
i Sam Shaw, Robert R.
i ,Rutledge, Gordan Davidson, |
I ' Gene Corso, Don
! ! MacDougall, Bob Minkler,
7 | | Ray West, Michael Mirkler, |
La guerra de las galaxias Episodio iV ! y  Les Fresheltz, Richard |
1979 Una nyeva esperanza ! Mejor Sonido : Portman, Ben Burtt !
La guerra de las galaxias Episodio 1V Premio Anthony Asguith por Musica de)
- 1979 Una nueva esperanza ' Pelicula ' John Williams
1979 | Superman ' Mejor Nuevo Actor Christopher Reeve ;
l I Derrick Leather, Jim Shields. |
1980 Alien, El octavo pasajero Mejor Pista de Sorudo Bil! Rows ]
1980_| Alien, El octavo pasajero i Meor Disefo de Produccion Michael Seymour :
‘La guerra de las galaxas Episodio V Ell | ;
1981 ! imperta contraataca Mejor Musica Oniginal de Pelicula ' Jahin Williams i
11883 Btade Runner ! Mejor Fotografia Jordan Cronenweth
l IMejor Disefa de ProduccidniDireccion ;
1 1583 | Blade Runner de Arte ‘ Lawrence G. Paull !
| | ' , Charles Knede, Michael '’
| 1983 Blade Runner Mejor Diserio de Vestuario ! Kaplan !
| 1983 E.T El extratetrastre ' Mejor Musica John Williams |
H ' , Richard Edlund, Dennis
B ‘ La guerra de las galaxias Episodio VI I | Muren, Ken Ralston, Kit i
| 1984 ' E! regreso del jedi 3 Mejores Efectos Visuales i VVest |
i ) Robert Skotak, Brian |
i : Jehnsen, John Richardson, ’
i 1987 . Aliens. El regreso Mejores Efectos Visuales Stan Winston
, | +  Ken Ralston, Michael
| | Lantieri, John Beli, Steve
11980 ' Volver al futuro 2 Mejores Efectos Especiales | Gawley
: ; ! Lee Orloff, Tom Johnson,
' Gary Rydstrom, Gary
1992 Terminator 2. E! dia del juicic finat Mejor Sonido Summers
j' Stan Winston, Dennis Muren,
' ! Gene Warren Jr., Robert
1992 | Terminator 2, El dia de! juicia final_ | Mejares Efectos Especiales | Skotak
_' ' ! iDennis Muren, Stan Winston,
1994 ' Jurassic Park ! Mejores Efectos Especiales IPhil Tippett. Michael Lanteri
I Mark Stetson, Karen €. !
| Goulekas, Nick Alider, Neil
. 1998 £l quinto elemento I Mejcres Efectos Especiales ! Corbould, Nick Dudman
1999 Truman show, Histona da una vida | Mejor Guion Original ; Andrew Niccol i
1999 - Truman show, Historia de una vida i Mejor Disefio de Produccién | Dennis Gassner
1988  Truman show. Historia de una vida | Premio David Lean por Direccion | Peter Weir o
] David Les, Jjohn T. Reitz,
Gregg Rudtoff, David E.
" 2000 Matrix ) Mejor Sonido ¢ Campbell, Dane A. Davis.
i [ John Gaeta, Janek Sirrs,
2000 Matrix ' Mejores Efectos Especiales | Steve Courtley. Jon Thum |
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| 2000

|

El gigante de hierro

Premio BAFTA para niios

‘Allison Abbate, Des McAnufi|
' Brad Bird. Tim McCaniies

Fuente: hitp:/fwww Dafta.org/

L

ENTREGA NF | meonrmea~ -0

! GOYA {ESPANA)
ANO ] PELICULA i PREMIOQ PREMIADO(S) !
1996 | El dia de la bestia i Meyer Directar ! Alex ae 1a Iglesia
1996 | El dia de la bestia I Mejor Actor Revelacidn Santiago Segura
, M Rejas. Gilles Ortion, Jose|
+ Antanio Bermudez, Carlos |
1996 El dia de la besta ' Mejor Sorudo . Garrido |
l - Reyes Abades, J Tomucic,
1996 ! El dia de |a bestia . _Majores Efectos Espaciales M. Horrrillo .
] i José Quetglas, José Antunlo{
1996 El dia de |a bestia . Mejor Maquiilaje ylo Pelugueria Sanchez, Mercades Guillot
1996 | El gia de ia bestia ! Major Direccion Artistica José Luis Arrizabalaga
Fuente: hitp://iwww.madb. com/
[ PREMIOS DEL CIRCULO DE CRITICOS FILMICOS DE NUEVA YORK
T NYFCC (ESTADOS UNIDOS) '
[ ARQ PELICULA i PREMIO PREMIADO(S)
i . i
1964 : D;;;Z‘z:fmicfamniaﬁ;egg.'-nigc’ ! " Mejor Drrector Stanley Kubrick ;
| 1971 | Naranja mecanica i Mejor Pelicula '
| 1971, Naranja mecanica | Mejor Director Stanley Kubrick !
Fuente: hitp:/iwww.nyfcc.org/
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ANEXO 3

DATOS Y ANECDOTAS MAS RELEVANTES DE LAS PELICIII AS nE c1EMcia
FICCION

1984

-Es la ditima pelicula del actor inglés Richard Burton.

2001: Cdisea del Espacio

-Es la pelicula que cambic para siempre el modo de ver las peliculas de ciencia
ficcion, consiguiendo ademas la madurez del género.

-Stanley Kubrick y Arthur C. Clarke utilizaron el relato "The Sentinel* ("Ei
Centinela"), relato corto de Clarke escrito en 1948, como idea central del filme.
Posteriormente afadirian elementos de "A la luz de Ia tierra” y "Los 9000 millones
nombres de Dios”. http:/itepasmas.metropoli2000.net/

-Originalmente estaba previsto que la nave Discovery fuese hacia Saturno, pero el
equipo de Efectos Especiales no pudo hacer un Saturno lo suficientemente
realista, asi que optaron por Jupiter. http:/ttepasmas.metropoli2000.net/

-La pelicula cuenta con 150 efectos especiales.

-Douglas Rain, quien interpreto la voz de HAL, nunca estuvo presente en el set de
filmacién. Cinemania, nimero 23, agosto de 1998.

-Vivienne Kubrick, hija dei director Stanley Kubrick, aparece como hija del Dr.
Heywood Floyd en la pelicula, y nunca recibié crédito. Cinemania, nimero 23, agosto
de 1998.

-Las posiciones y movimientos de las piezas de ajedrez entre Dave y HAL, fueron
las de la partida jugada durante 1913 en Hamburgo entre Roesch y Schalge.
http:/itepasmas.metropoli2000.net/

-Cuando HAL esta siendo desconectado, canta ta Cancion "Daisy”. "Daisy" fue la
primera  cancién  interpretada por una computadora  no-mecénica.
http://tepasmas.metropoli2000.net/

-HAL es el personaje no humano mas siniestro creado por el cine. Ademas es la
primera computadora con inteligencia artificial de la cinematografia mundial.
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-Stanley Kubrick pagd 7500 délares a la Vickers-Armstrong Engineering Group por
una centrifugadora real de 12 metros de diametro, que girando sobre un eje a la
velocidad de 5 kildmetros por hora representaba parte del interinr do 2 navs y 56
Ingrovicoi. iipiinepasmas.metropoli2000.net/

-Aunque los actores podian moverse comodamente dentro de la centrifugadora,
Kubrick tuvo que instalar un circuito cerrado de television para poder dirigir a los
actores en el interior y mediante unas camaras automaticas colocadas en las
paredes del decorado, ordenandolas que se desplazasen en la direccion ajustada,
pudo filmar estos planos (Kubrick les puso a sus actores valises de Chopin
mientras fos rodaban). http://tepasmas.maetropoli2000.net/

-La Luna se elabord en los estudios teniendo en cuenta las fotografias de la NASA
y con arena tefiida de azul. hitp:/itepasmas.metropoli2000.net/

-El "Big-Pack" era.una ¢amara que tenia dos peliculas. En la primera habia ya
imagenes y la segunda era virgen. Asi se podian rodar algunas figuras
complementarias sobre un fondo, dando un mayor realismo y verosimilitud que la
transparencia. Se usd en las secuencias de la estacion espacial y de la nave
"Aries". http:/itepasmas,metropoli2000.net/

-El "Optical Printer" servia para imprimir en una misma pelicuia varios elementos
filmados por separado. Combinado con el "Big-Pack" permitia toda clase de
encuadres y sobreimpresiones. Estas técnicas fueron desarrolladas y ampliadas
para conseguir los efectos del film y serian muy utilizadas posteriormente.
http:/ftepasmas.metropoli2000.net/

-Eil "Slit-Scan” consistia en una serie de diapositivas automaticas que permitian
impresionar, en la oscuridad mas absoluta, un haz luminoso con €l fin de obtener
efectos particulares. De este modo, y con la ayuda de cientos de negativos de
pinturas "Pop”, modelos arquitectonicos, circuitos impresos y fotografias de
microscopio electronico de estructuras moleculares, se pudo hacer la secuencia
del "vigje alucinante” de Dave Bowman mas alld de las estrellas.
http:/itepasmas.metropoli2000.net/

-Se rumora que no se consiguié el Oscar al mejor maguillaje porque el jurado
pensaba que los monos del principio eran.. jREALES! El premio acabé
llevandoselo £/ Planeta de los Simios. hip:iitepasmas.metropoli2000.net/

20,000 Leguas de viaje submarino

-Nemao significa "nadie" en iatin.
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Alien 3

-Uno de las primeros cortos promocionales de la rinta indiccbs Zuc aiyunus
DN Wogravan iieganan llegar a la Tierra, profetizando un enfrentamiento masivo.
Pero con la exhibicidn de Depredador 2, los escritores rechazaron un guidn con
tales similitudes. Cinemania, nimero 17, febrero de 1998.

-En uno de los primeros guiones, el Alien se incubaba dentro de una oveja; en la
adaptacion para comic salia de una vaca o buey; finaimente se decidio que saldria
de un perro para la pelicuta. Cinemania, namero 17, febrero de 1998.

-Existe el guidn de “Alien v.s Predator” escrito por Peter Brigs, pero este nunca se
llevd a cabo porque Sigourney Weaver se negd rotundamente a participar en una
cinta de tal historia. Cinemania, nimero 17, febrero de 1998.

Alien, el octavo pasajero

-En el primer borrador del guidbn Ripley era un  hombre.
http:/itepasmas.metropoli2000.net/

-Ellen Ripley interpretada por Sigourney Weaver esta considerada fa heroina mas
famosa del cine.

-El nombre de la nave refineria Nostromo, proviene de la novela homénima de
Joseph Conrad. De igual manera “The Nigger of de Narcissus”, otra novela de
Conrad, fue la inspiracién para denominar ia nave salvavidas Narcissus. Cinemania,
numero 17, febrero de 1998.

-Ei Alien esta basado en los dibujos del Hustrador suizo H.R Giger.

-Qriginalmente, el Alien debia tener piel transparente y un par de 0jos. Cinemania,
niamero 17, febrero de 1998.

-La parte frontal de la cabeza del traje de Alien, estd creada con un craneo
humano verdadero. Cinemania, nimero 17, febrero de 1998,

-En ta escena en que Kane (John Hurt), Dallas (Tom Skerritt) y Lambert (Verdnica
Cartwright) salen de la nave, los actores que caminan al lado de la nave son tres
nifios vestidos con trajes en minjatura para asi hacer parecer la nave mas grande.
http:fitepasmas.metropoli2000.net/

-La voz de advertencia, antes de la autodestruccidn de la nave Nostromo, es de la
actriz Helen Horton. Cinemania, nimero 17, febrero de 1998.
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Alien, La Resurreccidn

-La canasta de tres puntos que mete Rinlev an la ~sli=iis o5 Jue eiecu g€ 13
camara. en realidad Sigourney Weaver la metid después de cuatro intentos

filmados y meses de practicas basquetbolisticas. Cinemania, numero 17, febrerc de
1998,

Aliens: Ei Regreso

-En el primer borrador del guién, Bishop (Lance Henriksen) dice que fué construido
por 1as Industrias Ciberdyne, industria que aparece en Terminator que también fue
dirigida por James Cameron. http://tepasmas.metropoli2000.net/

-Como broma, James Cameron dejo al final de 1os créditos, el sonido de un huevo
abriéndose y de un “face —hugger” saliendo de él. Esto para insinuar subsecuentes
secuelas. Cinemania, namero 17, febrero de 1998,

Armageddon

-El modelo del asteroide se construyd en el set numero dos de los estudios Walf
Disney, y se necesitaron tres meses para acabarlo, trabajando en su construccién
150 personas. El set es uno de los mas grandes de Hollywood y mide 42 metros
de largo por 27 de ancho. Los operadores cavaron 9 metros en &l suelo para
aumentar la distancia entre éste y el techo, desde los 13 metros y medic hasta

casi los 20, llegandc a ser la distancia entre ambos puntos de 22 metros.
http:/itepasmas.metropoli2000.net/

-Bruce Willis y Ben Affleck fueron los primeros civiles gue entraron en el tanque de
suspension del Centro Espacial Neutral Buoyancy Lab, con una profundidad de
mas de doce metros, dos veces mas grande que la mayor piscina del mundo,

Cada uno de ellos estuvo sumergido en el tanque cerca de una hora.
http:/tepasmas.metropoli2000.net/

-Se rodé el lanzamiento del trasbordador espacial Columbia para permitir al equipo
estudiar los angulos, la velocidad del metraje y otro tipo de elementos. Para ello
utilizaron 15 camaras, doce de ellas situadas dentro de la zona de seguridad, a
nueve kildmetros del lugar de lanzamiento. hitp://tepasmas.metropoli2000.net/

Bajo El Planeta de los Simios
-Para recrear la ciudad de Nueva York bajo la tierra, el director de arte William
Creber mando tomar y ampliar algunas fotos de que habia visto en algunos libros.

Por dltimo el ilustrador les dio el toque final. Especial "Detrds del Planeta de los
Simios”.
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Blade Runner

-Sentd las bases de la ciudad del futuro y muchas son las cintas que han copiado
su eoncenta futurista

-Cada personaje esta asociado a un animal diferente: Leon: tortuga; Roy: lobo y
paloma; Zhora: vibora; Rachael: arafia; Tyrell: lechuza, Sebastian: ratén; Pris:

mapache; Deckard: pez {sushi: pescado crudo)-unicornio.
http:fitepasmas.metropoli2000.net/

-Todos los replicantes son llamados por sus nombres, mientras que los humanos
son llamados por sus apellidos. http:/itepasmas.metropoli2000.net/

-"La version del director” contiene dos tomas aéreas adicionales del acercamiento
a la Tyrell Corporation, dos primeros planos del ojo de Holden y dos tomas de éste
desde atrds que no se ven en otras versiones. El vuelo del spinner hacia la
estacion de policia es identico en todas ellas excepto que Gaff puede ser oido
diciendo algo en Ia jerga urbana. http:/itepasmas.metropoli2000.net/

-Las compafias o productos que muestran sus logos en el filme son ANACO,
Atari, Atriton, Bell, Budweiser, Bulova, Citizen, Coca-Cola, Cuisine Art, Dentyne,
Hilton, Jovan, JVC, Koss, Lark, Mariboro, Million Dollar Discount, Mon Hart, Pan
Am, Polaroid, RCA, Remy, Schiltz, Shakey's, Toshiba, Star Jewelers, TDK, The
Million Dollar Movie, TWA, Wakamoto. http:/ftepasmas.metropoli2000.net/

-Los versos que recita Roy en el laboratorio de Chew son una parafrasis de la
poesia "America: una profecia”, de William Blake. "Fiery the angels feli, Deep
thunder roli'd around their shores Burning with the fires of Orc". "Fieramente
cayeron los angeles Profundos truenos rodaron alrededor de sus playas Ardiendo
con los fuegos de Orc”, hitp:iftepasmas.metropoli2000.net/

-E! juego de ajedrez entre Tyrell y Sebastian usa la conclusion de un juego
disputado entre Anderssen y Kieseritzky en Londres, en 1851, que es considerado
como uno de los mas brillantes de todos los tiempos, y se conoce como "El Juego
Inmortal". Su expresion algebraica: 1 e4 e5 2 f4 exfd 3 Be4a Qh4+ 4 Kf1 b5 5 Bxb5
N6 6 Nf3 Qh6 7 d3 Nh5 8 Nh4 Qg5 9 Nf5 ¢6 10 Rg1 cxb5 11 g4 Nf6 12 h4 Qg6 13
h5 Qg5 14 Qf3 Ng8 15 Bxf4 Qf6 16 Nc3 Bc5 17 Nd5 Qxb2 18 Bd6 Gxal+ 19 Ke2
Bxgl 20 e5 Na6 21 Nxg7+ Kd8 22 Qf6+ Nf6 23 1Be7 Checkmate.
http://tepasmas.metropoli2000.net/

Conquista del Planeta de los Simios
-La censura no acepto la pelicula en un principio, porque decian gue era muy

violenta. La compariia Fox queria conservar al piblico familiar, asi que decidieron
cortar varias escenas. Especial “Detras del Planeta de los Simios”.
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Contacto

-El autor y productor Carl Sagan fallecid durante la produccién de la pelicuia. El
estaba continuamente aseaurandnse de aie Ia "riancia® fuaca flialmanta rofloinds
en ia pelicula. http:/tepasmas.metropoli2000.net/

Depredador

-Se realizd un intento de conseguir tomas del Depredador saitando de arbol en
arbol, utiizando monos con trajes para el efecto de "pantalla azul". Sin embargo, el
monc no paraba de intentar quitarse el traje y la idea fue abandonada.
http:/itepasmas.metropoli2000.net/ .

-Parz realizar el camuflage del Depredador se hizo un hoyo en la selva, después
se tomo una foto de esa misma con la figura del monstruo montada, y en vez de
utilizar la técnica de “fondo azul”, se utilizé el color rojo.

-Jean-Claude Van Damme hizo una prueba para interpretar al monstruo, pero al
saber gque so0lo era un aditamento técnico no lo acepto.

-Parte de la pelicula fue filmada en Puerto Vallarta y Palenque (México).

Depredador 2

-En la sala de trofeos aparece un craneo de Alien, lo que significa que el cazador
mas mortal y la bestia mas sanguinaria ya se han enfrentado.

El Cubo

-Todos los personajes se llaman como una prision. http:iitepasmas.metropoli2000.net/
-Fue rodada en un (Onico set de 14'x14' de tal forma que, al utilizar luces de

diferentes colores, pareciesen mtitiples cubos. http:/itepasmas.metropoli2000.net/

El Dia Final

-Salvo las escenas aéreas, el Nueva York que aparece en la pelicula se rodd
integramente en un barric antiguo de Los Angeles. http://tepasmas.metropcli2000.net/
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El Dia que Paralizaron la Tierra

-Después d_e ser herido, Klaatu {Michael Rennie) es internado en el cuarto “306”
22 Un RSSERGL TSI wuaniu & va a naolar con el Prot. Barnhardt (Sam Jaffe), él
dice haber estado en el cuarto *309".

E! Mundo Perdido de Jurassic Park

-Tiene 75 tomas hechas por computadora, 16 mas que su antecesora Jurassic
Park.

El Planeta de los Simios

-En la novela, los simios estaban tecnologicamente muy avanzados. Sin embargo,
el presupuesto no podia reflejar el impacto visual y la magnitud de una sociedad
futurista, asi que se usd un retrato de una sociedad mas primitiva.
http:/itepasmas.metropoli2000.net/

-La imagen de la Estatua de la Libertad es una pintura de Amo Okosa. Especial
“Detras del Planeta de los Simios™.

E! Secreto del Abismo

-La pelicula que rodd Cameron duraba casi tres horas e incluia una gigantesca ola
a final de la pelicula gue mandan los aliens para darle una merecida ieccion a los
humanos pero al final la detienen quedando como una advertencia. Fueron
recortadas varias escenas donde se hablaba mas de la relacion entre Brigman (Ed
Harris) y su mujer, y escenas de la nave. hitp:/ftepasmas.metropoli2000.net/

-El fluido respiratorio es una realidad. Cinco ratas fueron usadas en cinco
diferentes experimentos, todas ellas sobrevivieron y fueron examinadas por un
veterinario. La rata que aparecia en la pelicula murié unas pocas semanas antes
de que esta se estrenara. http:/itepasmas.metropoli2000.net/

-La mayor parte de la filmacién submarina tuvo lugar en las instalaciones .de un
reactor nuclear medio terminado en Gaffney, Carolina del Sur, incluyendo el
decorado subacuatico mas grande del mundo con 7 milones de galones,
http:/ftepasmas.metropoli2000.net/

-E! tanque fue Hlenado con una profundidad de 40 pies, pero entraba todavia
demasiada luz de la superficie, asi que un gran toldo y millones de diminutas
cuentas de plastico negro fueron colocadas flotando en ta superficie para bloquear
la luz. Durante una violenta tormenta, el tolde fue destruido, obligando a cambiar la
produccién a las horas nocturnas. http://tepasmas.metropoli2000.net/
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El Vengador del Futuro

-Los pitidos del taxi de Johnny son el himno nacional noruego.

:‘.:'.,‘..,'.':;...aa..-qa.. NG U VPV UG, 1R

-Doug Quaid {Arnold Schwarzenegger} se inscribe en el hotel como "Brubaker”,
nombre del capitan del film Capricornio Uno (1978), una pelicuia sobre un faiso
vigje a Marte. http:/itepasmas.metropoli2000.net/

-L.as escenas donde Quaid viaja y huye por el metro, se filmaron en la ciudad de
Mexico dentro de las instalaciones del metro Chabacano.
El Viaje a la Luna

-Picnera de ta ciencia ficcion y en la que son usados por primera vez los efectos
especiales,

Especies

-La criatura fue creada por H.R Giger.

Hombres-X

-Stan Lee el creador de X-Men y productor ejecutivo de la cinta, interpreta a un
hombre cercano al puesto de hot dogs en Ia playa, cuando el Senador Kelly sale
del agua. http:/itepasmas.metropoli2000.net/

-Muchos de los mutantes que aparecen en los comics, aparecen también como
personajes secundarios en la escuela. Entre ellos estan: Jibilo, la chica asiatica-
americana que lleva una chaqueta amarilla, pendientes de aro y gafas de sol
sobre su cabeza (vista en el aula del Profesor X cuando Wolverine entra por
primera vez, y vuelta a ver sentada al lado de Rogue en la clase de Tormenta);
GataSombra, tambiér conocida como Kitty Pride {es la que pasa a través de la
puerta); y E| Hombre de Hielo, llamado Bobby (el que hace una fior de hielo para
Rogue). http:/itepasmas.metropoli2000.net/ '

Jurassic Park

-Es la pelicula que cambio la forma de ver el cine, por ser la primera en presentar
personajes totalmente digitales que parecen reales y que son |os protagonistas.

-Se hicieron solamente 59 tomas por computadora.
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-En términos generales, cualquier escena en la que saliese un dinosaurio
completo fue generada por ordenador, pero las escenas en las que saliesen solo
partes de dinosaurios fueron hechas mediante "animatronics” (piezas robdticas).

Mefhpn  F e e
]

-En la novela de Michael Crichton, John Hammond dice con orgullo que el
narrador del tour pregrabado es Richard Kiley. Posteriormente, Kiley fue
contratado para interpretarse a si mismo en ese papel para la pelicula; es
posiblemente la Gnica ocasion en la que un famoso "aparece” en un libro, y

después se interpreta a si mismo en la versiébn cinematografica.
http:/itepasmas.metropoli2000.net/

-Al vaso de agua situado en el salpicadero del Jeep se le hizo vibrar usando una
cuerda de guitarra que fue atada a la pante inferior del salpicadero debajo de ese
vaso. http:/itepasmas.metropoli2000.net/

-Un detalle graciosc de la pelicula es, que mientras el Tirangsaurio Rex persigue
al jeep a través del bosque, el conductor del jeep mira por unoc de los espejos, en
el que se ve al Tiranosaurio reflejado. Si te fijas bien, en el espejo del Jeep dice:
"Los objetos que se ven por el espejo pueden parecer mas pequefios de los que
s0n en realidad”.

La Guerra de las Galaxias Episodio | La Amenaza Fantasma
-El 95% de las escenas tiene efectos digitales. http:/itepasmas.metropoli2000.net/

-Tiene 2,000 planos de efectos especiales, la cifra es mas asombrosa si se
compara con las de otras megaproducciones como Titanic (1997) y Armageddon,
préximas a los 500, 0 Godzilfa (1998) con 300. hitp:/itepasmas.metropoli2000.net/

-E} actor escocés Ewan McGregor, encargado de interpretar al joven Obi-Wan
Kenobi en la precueia, es sobrino de Denis Lawson, quien interpreto a Wedge
Antilles en la primera trilogia. http:/itepasmas.metropoli2000.net/

-Cuando Qui-Gon regresa de Tatooine con las partes de la nave de la reina
Amidala y Obi-Wan lo espera, puede verse que la cola del pelo de Obi-Wan esta a
la izquierda en vez de a la derecha. http:/jtepasmas.metropoli2000.net/

-Cuando el presentador de dos cabezas comienza a decir los nombres de los
corredores, el que habla huttese dice: “bumshakalaka Tito Puente”. Tito Puente es
el fallecido rey del mambo. http:#tepasmas.metropoli2000.nat/

-En la escena del Senado, en uno de los escafios se encuentran tres ET. La

aparicion, sin duda, rinde homenaje a la amistad entre Lucas y Spielberg.
http://tepasmas.metropoli2000.net/
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-En esa misma escena del Senado en otro de los escafios se pueden ver a varios
woogles, raza a la que pertenece Chewbacca, lanzando sus caracteristicos
grunidos. http:/itepasmas.metropoli2000.net/

-Al terminar la lucha final, Jar Jar Binks derriba a un androide de batalla cuyo
numero de serie es 1138, inevitablemente recordamos la pelicula de Lucas,
THX1138. http:itepasmas.metropoli2000.net/

La Guerra de las Galaxias Episodio IV Una Nueva Esperanza

-Esta pelicuia marcé la evolucién del género y revoluciono el concepto visual del
cine.

-El nimero de episodio y el subtitulo "Una Nueva Esperanza” no aparecid en la
primera proyeccion. Fueron afadidos posteriormente en una reedicidén para ser
coherente con lo visto en "El Imperio Contraataca”. http:/ftepasmas.metropoli2000.net/

-"La Guerra de las Galaxias Una Nueva Esperanza" costd 11 millones de dédlares.
http:fitepasmas.metropoli2000.net/

-La pelicufa cuenta con 685 efectos especiales.
-La edicién especial contiene 109 escenas modificadas o agregadas.

-L.a banda sonora de la pelicula ha sido la mas vendida de toda la historia del cine.
http:/itepasmas.metropoli2000.net/

-John Dykstra {Efectos Especiales) tuvo que inventar, literalmente, nuevos tipos de
efectos para poder llevar a la pantalla el suefio de Lucas. El mas destacado es la
“Dykstraflex”, una camara acoplada a una pequefa gnia con siete ejes, controlada
por ordenador, Estd camara se ha utilizado posteriormente en innumerables
peliculas. http:/itepasmas.metropoli2000.net/

-E! Halcdn Milenario fue originalmente modelado partiendo de una hamburguesa
con una aceituna al lado. http:/itepasmas.metropoli2000.net/

-"Vader" significa "padre" en holandés. http:/itepasmas.metropoli2000.net/

-En la pelicula, la Princesa Leia esta retenida en la celda 1138. THX 7138 fue e
primer largometraje dirigido por Lucas. http://tepasmas.metropoii2000.nat/

-Después de la destruccién del pianeta Alderaan, Grand Moff Tarkin (Peter
Cushing) le dice a Darth Vader: ‘Ella minti¢", este hace otros comentarios y
cuando termina de hablar comienza a mover las manos. Somos, Especial de
Coleccién Star Wars.
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-Cuando Luke trata de comunicarse con C3PQ en la escena del contenedor de
basura, un Stormtrooper que aparece en el extremo derecho de la pantallz, se
golpea la cabeza al entrar en la sala de control donde estan ocultos los robots.

Cola eougila 5 ve INEJUr €n ia version ge pantalla completa. Somos, Especial de
Coleccién Star Wars.

-En la secuencia donde el Halcon Milenaric escapa de la Estrelia de la Muerte, se
ve un zapato deportivo volando antes de que Luke y Han Solo destruyan el tltimo
caza TIE,

-Luke baja del X-Wing después de haber destruido la Estrella de la Muerte,

entonces Leia corre y grita: “Luke”, mientras él le contesta a gritos: “iCarriel”.
Somos, Especial de Coleccién Star Wars.

La Guerra de las Galaxias Episodio V El Imperio Contraataca

-"Ed Imperio Contraataca” costd 32 millones de délares.
http:/itepasmas.metropoli2000.net/

-La edicién especial contiene 158 escenas modificadas o agregadas.

-Es la primera vez gue se utilizé la técnica de pantafla azul con fendo blanco, en
las escenas de ataque dei planeta helado de Hoth.

-Cuando esta a punto de ser congelado, Han Sclo porta un chaleco, al memento
de hacerle un close up y contestarle a Leia: *| know”, pero al alejarse la camara, ya
no lo tiene; después vuelven a hacerle un close up y vemos nuevamente el

chaleco; al alejarse la toma por segunda vez, jotra vez ya no lo trae! Somos,
Especial de Coleccion Star Wars.

-Eil nombre de Boba Fett no se dice en ningiin momento de la pelicula, excepto en
los créditos. http://itepasmas.metropoli2000.net/

La Guerra de las Galaxias Episodio VI El Regreso del Jedi

-La pelicula cuenta con mas de 400 efectos especiales.

-La edicion especial contiene 70 escenas modHficadas o agregadas.

-Para crear a lcs Ewoks —los pequefios guerreros peludos de la luna de Endor,
semejantes a ositos de peluche- se requirieron de varias pruebas de trajes para
que no fueran demasiado ajustados o grandes, y que permitieran la libertad de
movimiento. Los trajes que usarian varios actores, extras y nifios no mas altos de

120 centimetros, consistian en una mascara de latex, un forro de hule espuma,
una cubierta de pelo, una capucha, lentes y dientes de utileria, ademas de una
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lanza, flecha, arco o bolsa con piedras falsas. Somos, Especial de Coleccién Star
Wars,

MAaln faramine mmm labklea oo o0 . o . .

=0 STTCECE SO0 vavwa, Tusiniuas sk g asuingl 10S Sengs anes de caer en el
foso del Rancor. Somos, Especial de Coleccién Star Wars,

-Cuando Han Solo es liberado de la carbonita, no trae los grilletes que le pusieron
en Bespin, al momento de congelarlo. Somos, Especial de Coleccién Star Wars.

Los Expedientes X, La pelicula

-Tanto la serie televisiva como la pelicula, dieron una nueva perspectiva a las
personas acerca del fenomeno OVNI.

-Toda la pelicula estuvo envuelta en un gran secreto. Para que no se produjesen
filtraciones a los medios de comunicacion, los guiones estaban impresos en papel
rojo y a los actores se les daban sus guiones sdlo con sus didlogos y no con el del
resto del reparto. http:iitepasmas.metropoli2000.net/

-Todos los relojes de la pelicula estan sincronizados a la misma hora: las 10:13h.
Esta es la fecha de nacimiento de Chris Carter al revés (8l nacio el 13 de Octubre)
y ademas es el nombre de su productora, la 1013, http:/ftepasmas.metropoii2000.net/

Matrix

-Cuando Neo a ver a la Pitonisa, los botones de su camisa, parecen tener la forma
de ia “e” de Internt Explorer.

Metrépolis

-Es la obra maestra dei cine mudo, mostré que la ciencia ficcion si se sabe hacer
bien, puede ser una obra de arte.

Naranja Mecanica

-Segln parece, Kubrick basd su guidn en la edicion americana del libro de
Anthony Burgess, a la que le faltaba el Gitimo capitule (el nimero 21). En este
capitulo, Alex se habfa cansado de la ultraviolencia, considerando la posibilidad de
casarse y sentar la cabeza. "Tal y como quedo la versién americana de mi novela
-explicaba Burgess-, la vindicacion de la libertad parecia una exaitacion del
pecado. Curiosamente, Kubrick me dijo que no conocia la version briténica del
libro”. http:/itepasmas.metropoli2000.net/
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-Cuando Alex y sus "Drugos” entran en el Korova Milkbar se ve claramente un
lienzo en la pared de una mujer desnuda. La misma pintura aparece en una
secuencia de £/ Resplandor (1980). http:/itepasmas.metropoli2000.net/

-La portada de la banda sonora de 2007.Qdisea del Espacic puede verse
nitidamente en la secuencia de ia tienda de discos. http:/itepasmas.metropoli2000.net/

-Durante [a secuencia en gue Alex golpea a Mr. Alexander (Patrick Magee)
Kubrick le dijo a McDowell: "Mientras le golpeas canta algo, io gue mas te guste, lo
gue sea”. Entonces McDowell empezd a cantar la célebre “Singin’ In The Rain”
(Cantando bajo la lluvia) ya que era la (nica cancion de la que sabia la letra.
[nmediatamente, Kubrick se puso en contacto con los propietarios de los derechos
de dicha cancién para evitar problemas legaies. http:/itepasmas.metropoli2000.net/

-El guardaespaldas de Mr. Alexander fue interpretado por David Prowse, quien
dos anos después, seria el horroroso monstruo del clasico de Terence Fisher
Frankenstein y el Monstruo del Infiemo (1974}, convirtiéndose luego, hacia 1977,
de la mano de George Lucas, en el temible Darth Vader de La Guerra de las
Galaxias y secuelas. Destacar que Prowse, fornido fisico culturista y experto en
lucha libre, cay¢ agotado al repetir hasta treinta veces una escena en gque Hevaba
en brazos a Patrick Magee. http:/itepasmas.metropoli2000.net/

-Cuando dos de ios pandilleros, convertidos en policias, detienen a Alex, lucen en
sus placas los numeros 665 y 667. Por consiguiente, al hallarse entre ellos, a Alex
le corresponde el nomero de la Bestia: el 666. httpu/itepasmas.metropali2000.net/

Stargate: La Puerta del Tiempo

-El lenguaje hablado por los arquedlogos en la excavacién egipcia donde Ia
Stargate es encontrada es noruego: "Herregud, hva er det?” (Dios mio, ;qué es
esto?), "Skulle pnske  jeg visste det" (Ojala lo  supiese).
http:/itepasmas.metropoli2000.net/

-En muchas de las escenas con gran gentio se utilizaron maniquies, ya que eran
mas baratos que los extras. hitp:/tepasmas.metropoli2000.net/

Superman

-Marlon Brando recibié 4 millones de délares por sus 10 minutos en pantalla.
http./itepasmas.metropoli2000.net/

-La secuencia de los titulos de crédito costé mas dinero que muchas de las
peliculas rodadas por aquellas fechas. http:/ftepasmas.metropoli2000.net
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Terminator 2, El Dia del Juicio Final

-Un trailer promoaonal inciuia una escena que no aparece en la pelicula: la
Condtrusuiln gl 1- iU i. nup:rnepasmas.metropoli2000.net/

-El turista que esta haciéndole fotografias al Terminator en el centro comercial es
en realidad el co-guionista William Wisher Jr. http:/ftepasmas.metropoli2000.net/

-La escena en que el T-1000 surge de entre las llamas del camidn que ha

explotado, fue el unico plano a la luz del dia que se trucd con efectos especiales.
http:/itepasmas.metropoli2000.net/

-Leslie Hamilton, 1a hermana gemela de Linda, interpreté al T-1000 cuando este
esta imitando a Sarah Connor. http:/itepasmas.metropali2000.net/

Truman Show, Historia de una Vida

-El nombre del velero de Truman es Santa Maria, el mismo nombre de una de las
carabelas de Colén. http:/itepasmas.metropoli2000.net/

Volver at Futuro

-La idea de [a pelicula se le ocurrié al guionista Bob Gale un dia en que, hojeando
un vigjo anuario escolar de su padre, se preguntd qué habria sucedido si hubiese
ido a la escuela con él. http://itepasmas.metropoli2000.net/

-En la secuencia cvando Marty supuestamente disfrazado de exiraterrestre habia
con su joven padre, se ve un secador de pelo. En fa década de los 50s adn no
existian. http:/itepasmas.metropoli2000.net/

Volver al Futuro 2

-Un cartel de cine anuncia "Tiburén 18", dirigida por "Max Spielberg”. El productor
ejecutivo Steven Spielberg que dirigid Tiburon (1975), tiene un hijo llamado Max.
http:/tepasmas.metropoli2000.net/

Volver al Futuro 3
-Ante la imposibilidad de contar con suficiente espacio para el rodaje dentro de los
estudios Universal, se decidio levantar todo un poblado en Sonora, a 600 km del

norte de Los Angeles. Alli se habian rodado los exteriores de westerns miticos: £f
virginiano (1929), Camino de Santa Fe (1940), Duelo al sol (1946) y Solo ante ef
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peligro (1952). También sirvié como decorado para series como Lassie, Bonanza y
La casa de la pradera. http:/ftepasmas.metropoli2000.net/

-Fana fa INGUISION ge vany en el Lejano Ueste, Robert Zemeckis optd por usar los
majestuoscs paisajes de Monument Valley, que el cine ha popularizado y asociado
para siempre a las peliculas de John Ford. hitp:/ftepasmas.metropoli2000.net/

-El editor del periédico de Hill Valley en 1885 es "M.R. Gale”, un homenaje ai
guionista de la trilogia Bob Gale. http:/itepasmas.metropoli2000.net/

-El director de fotografia Dean Cundey interpreta al fotdgrafo que retrata a Marty y
a Doc en 1885. http:/itepasmas.metropoli2000.net/

-Cuando Marty hace una referencia casual a las peliculas, nadie le presta la mas
minima atencién (el cine no se habia inventado aln), pero un nific curiose le
pregunta qué es una pelicula. Antes de gue Marty pueda responderie, un hombre
toma del brazo al nifio y le aparta diciéndole: "Venga, D.W., largate”, a lo que uno
de los hombres que ha observado la escena comenta: "Ese pequerio de los Griffith
siempre anda escapandose”. D.W. Griffith {1875-1948) fue el primer gran director
de cine de la historia. http:/tepasmas.metropoli2000.net/
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Director Ridley Scott

Intérpretes: Tom Skerritt, Sigourney Weaver, Veronica Cartwright,
Harry Dean Stanton, John Hurt, 1an Holm, Yaphet Kotto, Bolaji Badejo,
Helen Horton.

Inglaterra, 1979.

Alien, La resurreccion

{Alien resurrection)

Director Jean-Pierre Jeunet

Intérpretes: Sigourney Weaver, Winona Ryder, Ron Perlman, Dan Hedaya,
J.E. Freeman, Brad Dourif, Michael Wincott. -

E.UA, 1997.

Aliens, El regreso

(Aliens)

Director James Cameron

intérpretes: Sigourney Weaver, Michael Biehn, Paul Reiser, Lance Henriksen,
Carne Henn, Bill Paxton, William Hope, Ricco Ross, Al Matthews,

Jenette Goldstein,

E.UA, 1986.
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Alphaviile

(Alphaville)

Director Jean-Luc Godard

i cios, Culdie Cunsianting, Anna kanna, Akim Tamiroff, Howard Vernon.
Francia-italia, 1965,

Armageddon

(Armageddon)

Director Michael Bay

Interpretes: Bruce Willis, Billy Bob Thornton, Lyv Tyler, Ben Affleck, Will Patton,
Peter Stormare, Keith David, Steve Buscemi, Michael Clarke Duncan.

E.U.A., 1998.

Atlantis: El imperio perdido

{Atlantis: The lost empire)

Directores Gary Trousdale y Kirk Wise

Voces en inglés: Michael J. Fax, James Garner, Cree Summer, Don Novello,
Claudia Christian, Phil Morris, Jacqueline Obradors, Florence Stanley, Jim Varney,
John Mahaney, Leonard Nimoy, Corey Burton, David Ogden Stiers.

E.U.A. 2001

Bajo el planeta de los simios

(Beneath the planet of the apes)

Director Ted Post

intérpretes: James Franciscus, Maurice Evans, Kim Hunter, Linda Harrison,
Charlton Heston.

E.U.A., 1970.

Batalla mas aila de las estrellas

{Battle beyond the stars)

Director Jimmy T. Murakami

Intérpretes: Richard Thomas, Robert Vaughn, John Saxon, George Peppard,
Darlanne Fiuegel, Sybil Danning, Jeff Corey, Morgan Woodward, Marta Kristen.
E.U.A, 1980.

Batalla por el planeta de los simios

{Battle for the planet of the apes}

Director J. Lee Thompson

Intérpretes: Roddy McDowall, Claude Akins, Natalie Trundy, Severn Darden,
John Huston, Lew Ayres, Paul Williams.

E.UA, 1973
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Batalla por la Tierra

{Battlefield Earth)

Director Roger Christian

niSipicios. duin Tiavoita, Barry Pepper, Forest Whitaker, Kim Coates,
Richard Tyson, Sabine Karsenti.

E.U.A, 2000

Batman de! futuro: El regreso del Guasén

(Batman beyond: Return of the Joker)

Director Curt Geda

Voces en inglés: Will Friedle, Kevin Conroy, Melissa Joan Hart, Angie Harmon,
Dean Stockwell, Teri Garr, Rachael Leigh Cook, Lauren Tom, Mark Hamill.
E.UA., 2000. '

Blade Runner, Versién del director

(Blade Runner, Director's Version, 1991)

Director Ridley Scott

Intérpretes: Harrison Ford, Rutger Hauer, Sean Young, Edward James Olmos,
Daryl Hannah.

E.UA., 1982

Carrera de la muerte del afio 2000

(Death Race 2000)

Director Paul Bartel

Intérpretes: David Carradine, Sylvester Stallone, Simone Griffeth, Mary Woronov,
Sandy McCallum.

E.U.A, 1975

Cocoon

{Cocoon)

Director Ron Howard

Intérpretes: Don Ameche, Jack Gilford, Jessica Tandy, Steve Guttenberg,
Brian Dennehy, Tyron Power Jr., Hume Cronyn, Maureen Stapleton,
Gwen Verdon, Wilford Brimley, Tahnee Welch, Herta Ware.

E.U.A., 1985

Conquista del planeta de los simios

(Conguest of the pianet of the apes)

Director J. Lee Thompson

Intérpretes: Roddy McDowall, Don Murray, Ricardo Montalban, Natalie Trundy.

E.U.A. 1972
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Contacto

{Contact)

Director Robert Zemeckis

e sica. Judie Fusier, Manhew mcluonaughey, James Woods, John Hurt,
Tom Skerritt, Angela Bassett.

E.UA., 1997

Crash, Extraiios placeres

(Crash)

Director David Cronenberg

intérpretes: James Spader, Holly Hunter, Elias Koteas, Deborah Kara Unger,
Rosanna Arquette,

Canada-Francia-Inglaterra, 1996.

Cuando el destino nos aicance

{Soylent green)

Director Richard Fleischer

Intérpretes: Chartton Heston, Leigh Taylor-Young Chuck Connors,
Edward G. Robinson.

E.UA, 1973

Cuando los mundos chocan

{When worlds collide)

Director Rudolph Maté

Intérpretes: Richard Derr, Barbara Rush, Larry Keating.
E.UA. 1951.

Cyborg, El guerrero

(Cyborg)

Director Albert Pyun

Intérpretes: Jean-Claude Van Damme, Vincent Klyn, Deborah Richter,
Dayle Haddon, Alex Daniels.

E.UA., 1989

Dark City: Ciudad en tinieblas

{Dark City)

Director Alex Proyas

Intérpretes: Rufus Sewell, William Hurt, Kiefer Sutherland, Jennifer Cannelly.

E.U.A, 1998

Depredador

{Predator)

Director John McTiernan

Intérpretes: Arnold Schwarzenegger, Carl Weathers, Elpidia Carrillo, Bill Duke,
Jesse Ventura, Sonny Landham, Shane Black, Richard Chaves, Kevin Peter Hall.

E.UA, 1987
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Depredador 2

(Predator 2)

Director Stephen Hopkins

inierpeivs. Lanny Giover, Gary Busey, Kuben Blades, Maria Conchita Alonso,
Bill Paxton, Kevin Peter Hall.

E.U.A, 1990

Desafio al tiempo

{Frequency)

Director Gregory Hoblit

Intérpretes: Dennis Quaid, Jim Caviezel, Andre Braugher, Elizabeth Mitchell,
Noah Emmerich.

E.U.A, 2000.

Dia de la independencia

(ID4 Independence day)

Director Roland Emmerich

Intérpretes: Will Smith, Bill Pullman, Jeff Goldblum, Mary McDaonell, Judd Hirsch,
Margaret Colin, Randy Quaid, Robert Loggia, James Rebhorn, Harvey Fierstein.
E.U.A., 1998,

Dias extrafios

{Strange days)

Directora Kathryn Bigelow

Intérpretes: Ralph Fiennes, Angela Bassett, Julielte Lewis, Tom Sizemore,
Michael Wincott, Vincent D'onofrio.

E.UA, 1995

Dr. Insdlite 0 como aprendi a no preocuparme y amar la bomba
(Dr. Strangelove or, how i learned to stop worrying and love the bomb)
Director Stanley Kubrick

Intérpretes: Peter Seilers, George C. Scott, Sterling Hayden.
Inglaterra, 1964.

Dunas

(Dune)

Director David Lynch

Intérpretes: Kyle MacLachlan, José Ferrer, Linda Hunt, Virginia Madsen,
Silvana Mangano, Patrick Stewart, Sting, Max Von Sydow, Sean Young.
EUA, 1984,
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El abismo negro

{The black hole)

Director Gary Nelson

TAGTRTCISS! aRiiman Subeil, Aniliuny Ferkins, ropert Forster, Joseph Bottoms,
Yvette Mimieux, Ernest Borgnine, Tommy McLoughtin, Roddy McDowall,

Slim Pickens.

E.UA,, 1879

El cubo

{Cube)

Director Vincenzo Natali

Intérpretes: Nicole de Boer, Nicky Guadagni, David Hewlett, Andrew Miller,
Julian Richings, Wayne Robson, Maurice Dean Wint.

Canada, 1997.

El demoledor

(Democlition man)

Director Marco Brambilla

Intérpretes: Syivester Stallone, Wesley Snipes, Sandra Bullock, Nigel Hawthorne.
E.U.A, 1993,

El dia de 1a bestia

(El dia de ta bestia)

Director Alex de la Igiesia

Intérpretes: Alex Angulo, Armando de Razza, Santiago Segura, Terele Pavez,
Natalie Sesefa, Maria Grazia Cucinotta.

Espafia, 1995.

E! dia final

(End of days)

Director Peter Hyams

Intérpretes: Arnold Schwarzenegger, Gabriel Byrne, Robin Tunney, Kevin Poliack.
E.UA., 1999

El dia que paralizaron la Tierra

(The day the Earth stood still)

Director Robert Wise

intérpretes: Michael Rennie, Patricia Neal, Hugh Mariow,
E.U.A, 1951,
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El enigma de otro mundo

{The thing)

Director John Carpenter

PIEIPISIST: MU RuUaash, AL Willurd Briniiey, T. K. Carter, bavia Glennon,
Keith David, Richard Dysart, Charles Hallahan, Peter Maioney, Richarg Masur,
Donald Moffat, Joel Palis, Thomas Waites.

E.UA, 1982

El gigante de hierro

(The iron giant)

Director Brad Bird

Voces en inglés: Jennifer Aniston, Harry Connick Jr., Vin Diesel, Cloris Leachman,
Eli Marienthal :

E.U.A., 2000.

E! hombre increible

(The incredible shrinking man)

Director Jack Arnold

Intérpretes: Grant Williams, Randy Stuart, April Kent, Paul Langton,
Raymond Bailey.

E.UA, 1957

El hombre invisible

{The invisible man)

Director James Whale

Intérpretes: Claude Rains, Gloria Stuart, William Harrigan, Una O’Connor,
Henry Travers.

E.UA., 1933

El hombre que cayd a la Tierra

{The man who fell to Earth)

Director Nicolas Roeg

Intérpretes: David Bowie, Rip Torn, Buck Henry, Candy Clark.
Inglaterra, 1976,

El hombre sin sombra

{Hollow man)

Director Paut Verhoeven

Intérpretes: Kevin Bacon, Elisabeth Shue, Josh Brolin, Kim Dickens, Greg
Grunberg, Joey Slotnick, Mary Randie, William Devane.

E.U.A. 2000.



El monstruo de la Laguna Negra

(Creature from the Black Lagoon)

Director Jack Arnold

ntSrprates Nichara Cailadn, Juie Adains, Richarg Lrenning, Antonio Moreno.
E.UA. 1954,

El mundo perdido Jurassic Park

(The lost world Jurassic Park)

Director Steven Spielberg

Intérpretes: Jeff Goidblum, Julianne Moore, Pete Postlethwaite, Arliss Howard,
Richard Attenborough.

E.UA, 1997

Eil piso 13

(The 13™ floor)

Director Josef Rusnak

Intérpretes: Craig Bierko, Gretchen Mol, Armin Mueller-Stahl, Vincent D’Onofrio,
Dennis Haysbert, Steven Schub.

Alemania-E.U A, 1989.

El planeta de los simios

(Plaret of the apes)

Director Franklin J. Schaffner

Intérpretes: Charlton Heston, Roddy McDowali, Kim Hunter, Maurice Evans,
James Whitmore, James Daly, Linda Harrison.

E.UA. 1968

El planeta de los simios

{Planet of the apes)

Director Tim Burton

Intérpretes: Mark Wahlberg, Tim Roth, Helena Bonham Carter, Michael Clarke
Cuncan, Paul Giamatti, Estella Warren, Cary-Hiroyuki Tagawa, Krig Kristofferson,
Chariton Heston,

E.U.A., 2001

El planeta fantastico

(La planéte sauvage)

Director René Laloux :
Voces en francés: Jennifer Drake, Sylvie Lenoir, Jean Topart, Jean Valmont.
Francia-Checoslovaquia, 1973.

El planeta rojo

(Red planet)

Director Antony Heffman

Intérpretes: Val Kilmer, Carme-Anne Mass, Tom Sizemore, Benjamin Bratt,

Simon Baker, Terence Stamp.
Australia-E 11 A gnnn

s
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El precio de la fertilidad

(The handmaid's tale)

Director Volker Schiondorff

INETprEEs. Inalasiia RICHIATUSON, Faye bunaway, Aldan Quinn, Robert Duvall.
Alemania-E.lJ.A., 1989.

El quinto efemento

{The fifth element)

Director Luc Besson

Intérpretes: Bruce Willis, Gary Qldman, lan Holm, Chris Tucker, Milla Jovovich.
Francia-E.U.A., 1997.

El secreto del abismo, Edicion especiai

(The abyss, special edition, 2000)

Director James Cameron

Intérpretes: Ed Harris, Mary Elizabeth Mastrantonio, Michael Biehn.
E.U.A., 1989

El sexto dia

(The 6" day)

Director Roger Spottiswoode

Intérpretes: Amold Schwarzenegger, Robert Duvall, Tony Goldwyn,
Wendy Crewson, Michael Rapaport, Michael Rooker, Sarah Winter.
Canada-E.U.A., 2000.

El sobreviviente

(The running man)

Director Paul Michael Glaser

intérpretes: Arnold Schwarzenegger, Richard Dawson, Maria Conchita Alonso,
Yaphet Kotto.

E.U.A, 1987.

El dltimo guerrero
(The last starfighter)
Director Nick Castle

Intérpretes: Lance Guest, Dan Q'Herlihy, Catherine Mary Stewart, Robert Preston.

E.UA., 1984

E} altimo soidado

{Soldier)

Director Paul Anderson

Intérpretes: Kurt Russell, Jason Scott Lee, Connie Nielsen, Gary Busey.
Inglaterra-E.U.A., 1998.




El vengador del futuro

(Total recall)

Director Paul Verhoeven

miepieies. Anoid dcnwarzenegger, Rachel Ticotin, Sharon Stone, Michael
Ironside, Ronny Cox.

E.UA. 1980

Ef viaje a la Luna

{Le voyage dans la Lune)

Director Gecrges Mélies

Intérpretes: Georges Méliés, Victor André, Henri Delannoy.
Francia, 1902.

Encuentros cercanos del tercer tipo, Edicién de coleccion

(Close encounters of the third kind, collector's edition, 1998)

Director Steven Spielberg

Intérpretes: Richard Dreyfuss, Terri Garr, Melinda Dillon, Francois Truffaut.
E.UA., 1977

Enemigo mio

{Enemy mine)

Director Wolfgang Petersen

Intérpretes: Dennis Quaid, Louis Gossett Jr.
E.UA. 1985

Escape de Los Angeles

(Escape from L.A.)

Director John Carpenter

Intérpretes: Kurt Russell, Stacy Keach, Steve Buscemi, Peter Fonda, A.J. Langer,
Georges Corraface.

E.U.A., 1996,

Escape de Nueva York

(Escape from New York)

Director John Carpenter

Intérpretes: Kurt Russell, Lee Van Cleef, Ernest Borgnine, Donald Pleasence,
Isaac Hayes, Season Hubley, Torn Atkins, Charles Cyphers, Harry Dean Stanton,
Adrienne Barbeau. ’

inglaterra-E.U.A., 1981,

Escape del planeta de Jos simios
{Escape from the pianet of the apes)

Director Don Taylor
Intérpretes: Roddy McDowall, Kim Hunter, Bradford Diliman, Natalie Trundy,

Eric Braeden, Ricardo Montaiban.
E.UA, 1971.
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Esfera

(Sphere})

Director Barry Levinson

s sies, Dusune fofiman, Snaron Stone, Samuel L. Jackson, Peter Coyote,
Liev Schreiber.

EUA., 1998

Especies

(Species)

Director Roger Donaldson

Intérpretes: Ben Kingsley, Michael Madsen, Alfred Moiina, Forest Whitaker,
Marg Helgenberger, Natasha Henstridge.

E.U.A., 1995,

Estados alterados

(Altered states)

Director Ken Russell

Intérpretes: William Hurt, Blair Brown, Bob Balaban, Charles Haid.
E U.A, 1980.

E.T. El extraterrestre

(E.T. The extra-terrestriat)

Director Steven Spiefberg

Intérpretes: Henry Thomas, Dee Wallace Stone, Peter Coyote, Drew Barrymore.
E.U.A, 1982

eXistenZ

{eXistenZ)

Director David Cronenberg

Intérpretes: Jude Law, Jennifer Jason Leigh, Don Mckellar, Willem Dafoe,
Christopher Eccleston, lan Holm, Sarah Polley, Cailum Keith Rennie.
Canada-Francia-Inglaterra, 1599,

Fahrenheit 451

{Fahrenheit 451)

Director Francois Truffaut

Intérpretes: Julie Christie, Oskar Werner, Cyril Cusack, Anton Diffring.
Ingiaterra, 1966.

Final fantasy: El espiritu en nosotros

(Final fantasy: The spirits within}

Director Hironohu Sakaguchi

Voces en inglés: Ming-Na, Alec Baldwin, Ving Rhames, Steve Buscemi,
Peri Gelpin, Donald Sutherland, James Woods.

Japdn-E.U A., 2001.



Flash Gordon

{Flash Gordon)

Director Mike Hodges

e eies. Sam J. Junes, Melody Anderson, Chaim Topol, Max Von Sydow,
Ormnetla Muti, Timothy Dalton, Brian Blessed, Peter Wyngarde, Mariangela Melato.
Inglaterra, 1980,

Frankenstein

{Frankenstein)

Director James Whale

Intérpretes: Colin Clive, Mae Clarke, John Boles, Boris Karloff
E.UA. 1931,

Frankenstein de Mary Shelley

(Mary Shelley's Frankenstein)

Director Kenneth Branagh

Intérpretes: Kenneth Branagh, Robert DeNiro, Tom Hulce, Helena Bonham Carter,
Aidan Quinn.

Inglaterra-Japon-E.U.A., 1994.

Freejack El inmortal

(Freejack)

Director Geoff Murphy

Intérpretes: Emilio Estevez, Mick Jagger, Rene Russo, Anthony Hopkins,
David Johansen.

E.UA, 19982

Gattaca, Experimento genético

(Gattaca)

Director Andrew Niccol

Intérpretes: Ethan Hawke, Uma Thurman, Jude Law, Ernest Borgnine.
E.UA., 1997

Hasta el fin de! mundo

{Bis ans ende der welt)

Director Win Wenders

Intérpretes: William Hunt, Solveig Dommartin, Max Von Sydow, Sam Neill,
Jeanne Moreau.

Alemania-Francia-Australia, 1990.
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Heavy Metal

{Heavy Metal)

Director Gerald Potterton

Vuces e ingics. Ruger Bumpass, Jackie Burroughs, John Candy, Joe Flaherty,
Don Francks, Martin Lavut, Eugene Levy, Marilyn Lightstone, Alice Playton,
Harold Ramis, Susan Roman, Richard Romanos, August Schellenberg,

John Vernon, Zal Yanovsky.

Canada, 1981.

Héroes fuera de oOrbita

{Galaxy quest)

Director Dean Parisot

Interpretes: Tim Allen, Sigourney Weaver, Alan Rickman, Tony Shalhoub,
Sam Rockwell, Dary! Mitchell, Enrico Colantoni, Robin Sachs, Patrick Breen,
Missi Pyle, Jed Rees.

E.UA., 1999

Hombres-X

{(X-Men)

Director Bryan Singer

Intérpretes: Patrick Stewart, lan McKellen, Hugh Jackman, Famke Janssen,
James Marsden, Anna Paquin, Halle Berry, Rebecca Romijn-Stamos, Tyler Mane,
Ray Park, Bruce Davidson.

E.U.A., 2000

Impacto profundo

{Deep Impact)

Directora Mimi Leder

Intérpretes: Robert Duvall, Tea Leoni, Elijah Wood, Vanessa Redgrave,
Maximilian Schell, Morgan Freeman, Leelee Sobieski.

E.U.A, 1998

Invasion

(Starship Troopers)

Director Paul Verhoeven

Intérpretes: Casper Van Dien, Dina Meyer, Denise Richards, Jake Busey,
Neil Patrick Harris, Patrick Muldocn, Michael Ironside,

E.U.A., 1997.

Jurassic Park

(Jurassic Park)

Director Steven Spielberg

Intérpretes: Sam Neill, Laura Dern, Jeff Goldblum, Richard Attenborough, Bob
Peck, Martin Ferrero, B.D. Wong, Samuel L. Jackson, Wayne Knight, Joseph
Mazello, Ariana Richards.

E.UA. 1992
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Jurassic park il

{Jurassic park Hl)

Director Joe Johnston

WTRETRIEIEa! Sai ivei, VVililan [, viacy, Téa Leon, Alessandro Nivola, Trevor
Morgan, Michael Jeter, John Diehl, Bruce A. Young, Laura Dern.

E.U.A., 2001,

Krull

{Krull)

Director Peter Yates

Intérpretes: Ken Marshall, Lysette Anthony, Freddie Jones.
Inglaterra-E.U.A., 1983.

La aldea de los maiditos

(The viliage of the damned)

Director Wolf Rilla

Intérpretes: George Sanders, Barbara Shelley, Michael Gwynne,

Martin Sthephens, Laurence Naismith, Richard Warner, Thomas Heathcote
Inglaterra, 1960.

La célula

{The cell)

Director Tarsem Singh
Intérpretes: Jennifer Lopez, Vince Vaughn, Vincent D'Onofrio,
Marianne Jean-Baptiste, Jake Weber, Pylan Baker.

E.U.A., 2000

La fuga de Logan

{Logan's run)

Director Michael Anderson

Intérpretes: Michael York, Jenny Agutter, Peter Ustinov, Richard Jordan,
Farrah Fawcett.

E.U.A, 1976,

La fortaleza

(Fortress)

Director Stuart Gordon

Intérpretes: Christopher Lambert, Kurtwood Smith, Loryn Lockiin, :
Lincoln Kilpatrick, Jeffrey Combs, Clifton Collins Jr., Tom Towles, Vernon Weils.

Australia-E.U.A., 1992,




La guerra de las galaxias Episodio t La amenaza fantasma

(Star wars Episode | The phantom menace)

Director George Lucas

HULIPTSIES! Liai iIneddun, Cwan MGGIeyur, Natalie Fortman, Jake Lloyd,
lan McDiarmid, Anthony Daniels, Kenny Baker, Pernilla August, Frank Oz,
Ray Park.

E.UA., 1999

La guerra de las galaxias Episodio IV Una nueva esperanza, Edicién especial
(Star wars Episode IV A new hope, Special edition, 1997)

Director George Lucas

Intérpretes: Mark Hamill, Harrison Ford, Carrie Fisher, Peter Cushing,

Alec Guinness.

E.U.A., 1977

La guerra de las gailaxias Episodio V El imperio contraataca, Edicién especial
(Star wars Episode V The empire strikes back, Speciai edition, 1997)

Director Irvin Kershner

Intérpretes: Mark Hamill, Harrison Ford, Carrie Fisher, Billy Dee Williams,

Anthony Daniels, David Prowse, Kenny Baker, Peter Mayhew, Frank Oz.

E.U.A., 1980,

La guerra de las galaxias Episodio VI El regreso del jedi, Edicion especial.
{Star wars Episode V! Return of the jedi, Special edition, 1997)

Director Richard Marquand

Intérpretes: Mark Hamill, Harrison Ford, Carrie Fisher, Billy Dee Williams,
Anthony Danieis, David Prowse, Kenny Baker, Peter Mayhew, Frank Oz.
E.U.A., 1983.

La guerra de los mundos

{The war of the worlds)

Director Byron Haskin

Intérpretes: Gene Barry, Ann Robinson, Les Tremayne.
E.UA., 1953

La isla del Dr. Moreau

(The istand of Dr. Moreau)

Director John Frankenheimer

Intérpretes: Marlon Brando, Val Kilmer, David Thewlis, Fairuza Balk, Ron Periman.
E.UA., 1996.

La mancha votraz

(The blob)

Director Irvin S. Yeaworth Jr.

Intérpretes: Steve McQueen, Aneta Corseaut, Earl Rowe.

E.UA., 1958
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La maquina del tiempo

{The time machine)

Director George Pal

IHETPISISa) Nod Tayiun, Alan Toung, Tvene Mimieux, Sebastian Cabot,
Tom Helmore.

E.UA., 1960.

La mosca

{The fly)

Director David Cronenberg

Interpretes: Jeff Goldblum, Geena Davis, John Getz, Leslie Carlson,
Gecrge Chuvalo.

E.U.A., 1986

La muerte en directo

{La mort en direct)

Director Bertrand Tavernier )

Intérpretes: Romy Schneider, Harvey Keitel, Harry Dean Stanton, Max Von Sydow.
Francia, 1979.

La séptima profecia

(The seventh sing)

Director Cari Schultz

Intérpretes: Demi Moore, Michael Biehn, Peter Friedman, Jurgen Prochnow.
E.UA., 1988

La ditima esperanza

(The omega man)

Director Boris Sagal.

Intérpretes: Charlton Heston, Anthony Zerbe, Rosalind Cash.
E.UA, 1971

La victima namero diez

{La decima vittima)

Director Elio Petri

intérpretes: Marcello Mastroianni, Ursula Andress, Salvo Randone, Elsa Martinelli.
Italia, 1965.

Las cosas que vendran

{Things to come)

Director William Cameron

Intérpretes: Raymond Massey, Ralph Richardson, Cedric Wardwicke, Ann Todd,
Margaretta Scott.

Inglaterra, 1936.
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Lensman, El secreto de la lente

{Lensman)

Director Kazuyuki Hirokawa

VLSS Sit sapaniui. Algjandio ADGalan, Larlos Agosti, Hannibal Brown,

Juan Carralero, Ruth Carralero, Juan Cuadra, Victor Mares, Guillermo Romano.
Japén-Espania, 1988.

Linea mortal

(Flatliners)

Director Joel Schumacher

Intérpretes: Kiefer Sutherland, Julia Roberts, Kevin Bacon, William Baldwin,
Qliver Platt.

E.U.A., 1990.

Los expedientes X, La pelicula

{The x files, movie)

Director Rob Bowman

Interpretes: David Duchovny, Gillian Anderson, Martin Landau, Blythe Danner,
Armin Mueller-Stahl.

Canada-E.U.A, 1998.

Los supersabios

{Los supersabios)

Director Anuar Badin

Voces en espariol: Azucena Rodriguez, Carlos Riquelme, Carlos Becerra,

Zaide Guit, Santiago Gil, José Maynardo, Socorro de las Campa, Sofia Calzadilia,
Roberto Alexander, Jorge Arvizu, Genoveva Pérez, Ricardo Lezama, Blas Garcia.
México, 1978,

Mad Max

{Mad Max)

Director George Miller

Intérpretes: Mel Gibson, Joanne Samuel, Roger Ward, Steve Bisley, Tim Burns,
Hugh Keays-Byrne.

Australia, 1979.

Mad Max 2, Guerrero de la carretera

{The road warrior)

Director George Miller

Intérpretes: Mel Gibson, Bruce Spence, Mike Preston, Max Phipps, Vernon Weils,

Emil Minty.
Australia, 1982.
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Mad Max, Mas alla de la capula del trueno

{Mad Max beyond thunderdome)

Directores George Miller y George Ogilvie

WISTETSISS! WS TiSadn, Tia Tulier, Aelen buday, rrank Tnrnng, Bruce spence,
Robert Grubb, Angelo Rossitto, Angry Anderson.

Australia-E.U.A., 19865,

jMarcianos al ataque!

(Mars attacks!)

Director Tim Burton

tntérpretes: Jack Nicholson, Glenn Close, Annette Bening, Pierce Brosnan,
Danny DeVito, Martin Short, Sarah Jessica Parker, Michael J. Fox, Rod Steiger,
Tom Jones, Lukas Haas, Nataiie Portman, Jim Brown, Lisa Marie, Sylvia Sidney.
EU.A, 1997,

Matrix

(The Matrix).

Directores Andy y Larry Wachowski

Interpretes: Keanu Reeves, Laurence Fishburne, Carrie-Ann Moss, Hugo Weaving,
Joe Pantoliano.

E.U.A, 1999,

Mazinger Z v.s El General Negro

(Mazinger Z v.s The Dark General)

Director Go Nagai

Voces en japonés: Hiroya Ishimaru, Minori Matsushima, Hidekatsu Shibata,
Junpei Takiguchi, Isamu Tanonaka, Kaousei Tomita, Joji Yanami.

Japén, 1974.

Metrépolis

(Metropolis).

Director Fritz Lang

Intérpretes: Brigitte Hetm, Gustav Frohlich, Alfred Abel, Rudolf Klein-Rogge,
Theodor Loos, Fritz Rasp, Glnter Rittau.

Alemania, 1927.

MiB, Hombres de negro

(Men In Black)

Director Barry Sonnenfeld

Intérpretes: Tommy Lee Jones, Will Smith, Linda Fiorenting, Vincent D'Onofrio,
Rip Torn.

E.U.A, 1897



Mimic

{Mimic)

Director Guillermo de! Toro

Intarpentos: Mirz Sorving, dan Siviy PN Uian, Jusi BIGHN, F, wiurray Aoranam,
Charles S. Dutton.

E.U.A., 1998.

Moebius

(Moebius)

Director Gustavo Mosquera.

Intérpretes: Guillermo Angelelli, Roberto Carnaghi, Jorge Petraglia.
Argentina, 1996.

Moon 44, Prisidn espacial

{(Moon 44)

Director Roland Emmerich

Intérpretes: Michael Pare, Lisa Eichhorn, Dean Devlin, Malcolm McDowell,
Brian Thompson.

Alemania, 1989,

Muertos vivientes

{Invasion of the body snatchers)

Director Don Siegel

Intérpretes: Ken McCarthy, Dana Winter, Larry Gates.
E.UA., 1956

Mundo acuatico

(Waterworld)

Director Kevin Reynolds

Intérpretes: Kevin Costner, Dennis Hopper, Jeanne Tripplehorn, Tina Majorino.
E.U.A, 1995

Naranja mecanica

(A clockwork orange)

Director Stanley Kubrick

Intérpretes. Malcolm McDowell, Patrick Magee, Adrienne Corri, Miriam Karlin.
Inglaterra, 1971.

Nirvana

{Nirvana)

Director Gabriele Salvatores

Intérpretes. Christopher Lambert, Emmanuelle Selgner Diego Abatantuono,
Sergio Rubini, Stefania Rocca, Amanda Sandrelli.

ltalia-Francia-Inglaterra, 1997.




Pequefios Guerreros

(Small Soldiers)

Director Joe Dante

Intlrprotos y VSIS R ingids. Sioyuiy Sunin, Wirsten Dunst,

Tommy Lee Jones (voz), Frank Langella (voz), Ernest Borgnine (voz),

Jim Brown (voz), Bruce Dern (voz), George Kennedy (voz), Clint Walker (voz),
Christopher West (voz), Michael McKean (voz), Harry Shearer (voz),

Sarah Michelle Gellar (voz), Christina Ricci {voz).

E.UA., 1998

Perdidos en el espacio

(Lost in space)

Director Stephen Hopkins

Intérpretes: Gary Oldman, William Hurt, Matt LeBlanc, Mimi Rogers,
Heather Graham, Lacey Chabert, Jach Johnson, Jared Harris.
E.U.A, 1998

Planeta prohibido

(Forbidden planet)

Director Fred McLeod Wilcox

interpretes: Walter Pidgeaon, Leslie Nielsen, Anne Francis, Warren Stevens,

Jack Kelly, Richard Anderson, Earl Holliman, George Wallace, Frankie Carpenter,
Frankie Darro.

E.U.A, 1956,

Recuerdos del futuro: La sonambula

(Recuerdos del futuro: La sonambula)

Director Fernando Spiner

Intérpretes: Sofia Viruboff, Eusebic Poncela, Gastdn Pauls.
Argentina, 1998,

Robocop

(Robocop)

Director Paul Verhoeven

Intérpretes: Peter Weller, Nancy Allen, Daniel O’'Herlihy, Ronny Cox,
Kurtwood Smith, Miguel Ferrer.

E.UA., 1987,

Robotech: Amor, ;te acuerdas?

(Macross: Love do you remember?)

Directores Noboru ishiguro y Shoji Kawameori

Voces en japonés: Arihiro Hase, Mari ljima, Mika Doi, Michio Hazama,
Osamu Ichikawa, Eiji Kanie, Noriko Ohara.

Japdn, 1984,
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Rollerball

(Rollerball)

Director Norman Jewison

WHSIETCISS! vainiEa Caan, Jutn Auusenan, viaud Agams, JOnn Beck,

Moses Gunn, Pamela Hensley, Barbara Trentham, John Normington,

Shane Rimmer, Burt Kwouk, Nancy Bleier, Richard Le Parmentier, Robert Ito,
Ralph Richardson.

E.UA., 1975,

Soldado universal

{Universal soldier)

Director Roland Emmerich

Intérpretes: Jean-Claude Van Damme, Dolph Lundgren, Ally Walker, Ed O'Ross,
Jerry Orbach, Leon Rippy.

E.UA., 1992

Soldado universal: El regreso

(Universal soldier: The return)

Director Mic Rodgers

Intérpretes: Jean-Claude Van Damme, Michael Jai White, Bill Goldberg,
Heidi Schanz, Kiana Tom.

E.UA., 1999

Spawn de Todd McFarlane

{Spawn)

Director Todd McFarlane

Voces en ingles: Keith David, Richard Dysart, Michael Nicolosi,
Dominique Jennings.

E.UA, 1997

Stargate: La puerta del tiempo

{Stargate)

Director Roland Emmerich

Interpretes: Kurt Russell, James Spader, Jaye Davidson, Viveca Lindfors,
Alexis Cruz.

Francia-E.U.A., 1994,

Superman

{Superman)

Director Richard Donner

Intérpretes: Marlon Brando, Gene Hackman, Christopher Reeve, Ned Beatty,
Jackie Cooper, Glenn Ford, Trevor Howard, Margot Kidder.

E.UA, 1978
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Terminator

{The Terminator)

Director James Cameron

e peies. Alnvid Sciiwarzenegger, Linda Hamilton, Michael Biehn.
E.UA, 1984,

Terminator 2, El dia det juicio final

(Terminator 2, judgment day)

Director James Cameron

Interpretes: Arnold Schwarzenegger, Linda Hamilton, Robert Patrick, Joe Morton,
Earl Boen, S. Epatha Merkerson, Danny Cooksey, Castulo Guerra,

Edward Furlong.

E.UA., 1991

Testamento

{Testament)

. Directora Lynne Littman .

Interpretes: Jane Alexander, William Devane, Ross Harris, Roxana Zal.
E.UA. 1983

THX 1138

(THX 1138)

Director George Lucas

Intérpretes: Robert Duvall, Donald Pleasence, Maggie McOmie, lan Wolfe,
Sid Haig.

E.UA, 1971,

Time cop, Policia del futuro

{Time cop}

Director Peter Hyams

Interpretes: Jean-Claude Van Damme, Ron Silver, Mia Sara, Gloria Reuben,
Bruce McGill, Scott Lawrence,

E.UA, 1994,

Titan A.E.

(Titan A.E.}

Directores Don Biuth y Gary Goldman

Voces en inglés: Matt Damon, Drew Barrymore, Bill Pullman, Nathan Lane,
Tone Loc, Jim Breuer, Janeane Garofalo, John Leguizamo.

E.U.A., 2000.
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Transformers, La Pelicula

{Transformers, The Movie)

Director Nelson Shin

VOoes it ingies. Feler Gulien, Frank vveiker, Lregg Berger, Orson Wells,
Leonard Nimoy, Eric Idle, Judd Nelson, Robert Stack, Scatman Crothers,
Casey Kasem, Victor Caroli, Chris Latta.

Japdn-E.U.A., 1986,

Tron

{Tron)

Director Steven Lisberger

Interpretes: Jeff Bridges, Bruce Boxleitner, David Warner, Cindy Morgan,
Barnard Hughes.

E.UA, 1982

Truman show, Historia de una vida

{The Truman show)

Director Peter Weir

Intérpretes; Jim Carrey, Laura Linney, Noah Emmerich, Natascha McElhone,
Holland Taylor, Ed Harris.

E.U.A., 1998,

Viaje a las estrellas: La pelicula

(Star Trek: The motion picture)

Director Robert Wise

Intérpretes: William Shatner, Leonard Nimoy, Persis Khambatta, Stephen Coilins,
DeForest Kelley.

E.U.A, 1980

Viaje a las estrellas Il; La ira de Khan

{Star Trek Il: The wrath of Khan)

Director Nicholas Meyer

Intérpretes: William Shatner, Leonard Nimoy, DeForest Kelley, James Doohan,
Ricardo Montaiban.

E.U.A, 1982

Viaje a ias estrellas Ill: En busca de Spock

{Star Trek ill: The search for Spock)

Director Leonard Nimoy

Intérpretes: William Shatner, Leonard Nimoy, DeForest Kelley, James Doohan,
Christopher Lloyd.

E.UA, 1984,




Viaje a las estreltas IV: Mision: Salvar la Tierra

(Star Trek IV: The voyage home)

Director Lecnard Nimoy

ISP, Vviiiain Stiainer, Leonara Nimoy, Uetorest Kelley, James Dochan,
Catherine Hicks.

E.UA, 1986

Viaje a las estreilas V: La Oltima frontera

(Star Trek V: The final frontier)

Director William Shatner

Intérpretes: William Shatner, Leonard Nimoy, DeForest Kelley, George Takei,
Laurence Luckinbill.

E.UA, 1989

Viaje a las estrellas VI: Aquel pais desconocido

(Star Trek VI: The undiscovered country)

Birector Nicholas Meyer

Intérpretes: William Shatner, Leonard Nimoy, DeForest Kelley, James Doohan,
Kim Cattrall.

E.UA, 1991,

Viaje a las estrellas Vil: La préxima generacién

(Star Trek: Generations)

Director David Carson

Interpretes: Wiliiam Shatner, Patrick Stewart, Jonathan Frakes, Brent Spiner,
LeVar Burton, Michael Dorn.

E.UA., 1994,

Viaje a las estrellas Vill: Primer Contacto

{Star Trek: First Contact)

Directores Jonathan Frakes y Matthew F. Leonetti

Intérepretes; Patrick Stewart, Jonathan Frakes, LeVar Burton, Michael Dorn,
Brent Spiner, Alice Krige.

E.U.A., 1996,

Viaje a las estrellas IX: Insurreccidn

(Star Trek: Insurrection)

Directores Jonathan Frakes y Matthew F. Leonetti

Intérpretes: Patrick Stewart, Jonathan Frakes, Brent Spiner, LeVar Burton,
Michael Dom, F. Murray Abraham, Donna Murphy.

EUA, 1998

218



Viaje fantastico

{Fantastic voyage)

Director Richard Fleischer

ingrpieies, Stepnen Boya, Kaguel weich, tamond U'Brien, Donald Pleasance,
Arthur O'Connetfl, William Redfield, Arthur Kennedy.

E.UA., 19686.

Virus

{Virus)

Director John Bruno

Interpretes: Jamie Lee Curtis, William Baldwin, Donald Sutherland, Joanna Pacula.
Alemania-Japon-E.U.A.-Inglaterra-Francia, 1999.

Volver al futurc

{Back to the future)

Director Robert Zemeckis

Intérpretes: Michael J. Fox, Christopher Lloyd, Lea Thompson, Crispin Glover,
Thomas F. Wilson.

E.U.A, 1985,

Voiver al futuro 2

(Back to the future Part 2)

Director Robert Zemeckis

Intérpretes: Michael J. Fox, Christopher Lioyd, Lea Thompson, Thomas F. Wilson,
Elisabeth Shue.

E.U.A., 1989

Volver al futurc 3

{Back to the future Part 3)

Director Robert Zemeckis

Intérpretes; Michael J, Fox, Christopher Lloyd, Mary Steenburgen,
Thomas F. Wilson, Elisabeth Shue.

E.UA., 1990

Z.P.G. Edicto siglo XX): Prohibido tener hijos

(Z.P.G) A

Director Michae! Campus

intérpretes: Oliver Reed, Geraldine Chaplin, Don Gordon, Diane Cilento.
E.UA 1972
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