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¢n herramienta de trabajo, para todo aquel
que desee usarla. Para el diseniador gréfico,
el uso de esta herramienta, le ayuda en su
fabor creativa, asi como soporte para la
presentacién de trabajos audiovisuales, en
este caso proyectos multimedia.

Los provecros multimedia ofrecen al
diseiador grafico amplio v dindmico
campo de crabajo, en estos proyectos
encuentra diferences etapas y actividades
de su profesion. asi también adquiere
conocimientos y elementos tedrico-
pricticos que enriquecen y retroalimenian
su labor creativa. La participacidn del
diseitador grifico en proyectos multimedia
depende del alcance y contenido def
provecto y lo variado del personal
indispensable, ya que 2 menudo un mismo
miembro de los equipos de produccién de
multtmedia usa diferentes overoles,

En nuestros dias en cualquier drea de =
trabajo; l2 compuradora se ha convertido

La presente tesis trata acerca: del

disefio” de medios (tcxto,.‘xmagen

animacién y sonido) para- un proyc,cto_'
multlmedla el cual tiene como fin'

‘proporcmnar ‘material audiovisual para: Ja o
-promocién. “del Laboratorio de:

[nvestigacién en Nicleos Naturalmente
Fracturados. Este proyecto estuvo a cargo
de dos d 1senadora.~. grdficas, una se ocupd
del disefio de‘interfaces ¥ su servidora del

" disefio de medxo‘s.

Por disefio de medios se entenderd la
preproduccién, - produccién vy
posproduccién de los diferentes medios
gque compenen multimedia, esto quiere
decirs que se realizd la investigacidn,
visualizacién, diseiio, seleccidn, ajuste,
pulido, prueba v edicién de estos medios
(texro, imagen, animacién y sonido).

En la erapa de preproduccion se llevé
a cabo la invesugacion documental y de




campo acerca del Laboratorio de

Fracturadoes, al cual se le disefiarizn los
medios, contzndo con la informacién
suficienrs se procedis. a la realizacién de
un guidn lieerario para poder visualizar el
contenido y 1nedios a realizarse; teniendo
en cuenta el navegador que se llevé a cabo
para dicho proyecto.

En la etapa de produccion se procedio
a digiralizar el magerial visual existente para
- aanipulacién, asf como al disefio del
marerial 1aftance, como era el caso del texto
y las animaciones todo esto para los
requerimientos que se planteaban en el
guién y cumplir con los requerimientos
del proyecto; también se procedio a la
grabacion v edicion del sonido que formo
parte de dicho proyecro.

En la posproducciéon se hizo el
ensamble de los medios realizados,

Investigacién en Niicleos Naturalmente

mterfaces por medio del programa,
rcmendo el ensamble final s proccdlo a S
‘ genemr el proyecror fi final para si uso

Para"poder realizar dicho proyer:to se
conto con laayuda del Dr. Rafael Herrera

_Gémez. coordinador del Laboratorio de
Investigacidn en-Nucleos Naturalmenre

Fracturados, el docror considera que rodo
material audiovisual es una excelente forma
para la promocién y difusién del
laboratorin, en este caso asignd parte del
presupuesto del laboratorio para la compra
de equipo mulcimedia, asi como
presupuesto para recursos humanos.

Este proyecte multimedia fue
dirtgido esencialmente a ingenieros
petroleros. los cuales se encuencran en los
activos petroleros, asi como personas




i R

relamou adas en el area dc ingenieria com0'
son los mgcmeros c:vdes, geélogos,"‘f

electrdnicos, etc. .

En el primer capitulo de este trabajo
de investigacién nos encontrarémos
conceptos relacionados con el disefio
grifico, asi como algunos conceptos de
comunicacién.

El' segundo capftulo contiene
conceptos acerca de multimedia
principalmente avocandonos a los
conceptos relacionados con los medios que
intregran 2 multimedia, ya que son los que
nos ayudarén a realizar el proyecto
muicimedia antes mensionado.

En el capitulo tres abordaremos la
institucion, el Laboratorio de Investigacién
en Nicleos Naturalmente Fracrurados,
encontrandonos temas como, sus
objetivos, ubicacién, rrabajo que realiza.

' _‘Jposproduccmn dei dlseno de'--los mcdlo

"medlos ‘que’ mteﬂran un proyecro

: En el capmulo
desde la preproduccmn £ pro

"El abordar exponery dcsarrollar Ios

ultlmedla es interesance y rico en’
conoc1m1€:ntos para un disefiador crrafico
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Por medio deeste trabajo de investigacién
_queremos comunicar prmc1pa1mentc al
disefiador grdfico, algunos conceptos "

fundamentales para la realizacién de

proyectos multimedia. En este primer
‘capitulo nos ‘encontratemos conceptos

relacionados con el disefio grifico, ast
como algunoes conceptos de comunicacion,
los cuales nos servirdn inds-adelante para

Ja produccién de un proyecto multimedia.

En nuestros dfas los proyectos

multimedia han romado una enorme
imporrancia tanto en ¢l dmbiro laboral ©

como en cualquier disciplina, ya que éstos
cada dfa evolucionan y permiten que la
informacién que se encuenera en ellos
cumpla con su objetive despertando
curiosidad e interés en ella.

Para la realizacién de un proyecto
multimedia es necesario conear con todo
un equipo de personas afines a éste,

de for‘ma 1mpresa sino también de form
audiovisual. En e(:te tipe de p"ovec;tos.
mu.lnmecha ;uecra un gran papel, ya quc el

1 Disefio g7

comumc:mdo mcnsajes visuales] ng’ ssl

dlseno grﬁﬁco tiene el mayor peso, tan

| .en comunicicién comoen la- presentacnon- ;
“del mismo. Ahosa el disefio- grifico ya no';

es acepmdo sélo.para \.olucmnar algunos

- necesidades del hombrte, ni como un acto
-~y resultado.de dibujar sino que «£/ diserio

gificoha. fonﬁgwmda st estrictura, creando
sti propio sistema (sistemas) de significaciones
(la relacién con lo verdadero y Io filso. con'lo
wbeno» y lo «nialon); ha generado sus codigos
especificos y finalmente; ha producido eﬁa‘m
de  percepcidn, de  recepcidn .y
comportamientos»’, de los cuales- el
disefador grifico aprovecha para
transmicir una informacién que quizﬁs el

1 Arfuch. leonor, y colaberaderes, «Disciio y
comunicacidnm, po 68




. rc,ceptor

Paralograrestodebcmos tomaren -
cuenta los elementos que conform.m ala :

‘comunicaciénya sea verbai 0 vmual «E]
diserio grafico es un tipo de comunicacién
que apelaal canal visual a rmve’s de medios
gree establecen unadistancia entre emisor y

receptory cuyo cardcteres m/ecm)a Noesun.,
medio de comunicacién de masas: es una

forma que. como tal, admite circulary
desarrollarse en dis rintos medivs »*. Esto no

séloincluye al canalvisual sino rambién -

alaudiovisual,ya que como dice, el disefio
grifico puede desarrollarse en distintos
medios, en este caso; en Un proyecto
mulimedia.

Hablaremos en érminos generales
acerca dela comunicacidn para enender
un poco misel papel deldisefiad o grdfico
en un proyecto mulrimedia. La

Y Arfuch,

comuniacions, pA6

Leanor, y colaboradores, « [seno y

u ocro emmor desca. comumcar a un_

ser. dé cualquxe formay mvel

am bos con la Fna[xdad de hacer[e llegar
una determmada lnformac;on y asi

persuad:rlo‘ scgun convenga a-Sus

proposuo.s .
Entre Jos modelos existentes para un
procesode comumcacxon sed istinguen

principalmente los sxguxen es elementos:

emisor, recepror, mensajey cinallos cuates
aconunuacion se COIlC@pEU&]IZdﬂ. ;

- Girupov,
-1 prinugios

Para, ‘Ernesto Cesar Gmleano Ta. ot

comunicacin es wn'proceso medrante el
;cual unemjsor ransmite mensajgsa un .-
‘ .;".ireceptor medlante un cod:cro comdna -
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i

Ei em isor es mnto un mdmduo como,

‘una empresa quien inicia un proceso dc,
" comunicacién elaborando un mensaje,
interesado en llevar a cabo una’
comumcacnénconun1ccePtor R

El receprores cl aerosercs clesunados

a recibir el mensaje que inemisor generd.
Todoemisory receptordeben emplearel

mismo cédigo canto para que elemisor. -

codifique, como para que-el recepror
decodifique el mensaje.

El mensaje es la informacién que el -

emisor realizé v desea transmitira un
receptot. Un .ncnsaje contene un cédigo
y éste se define como un conjunto de
signosy reglas que tienen significado para
elemisory el recepror. Elemisorexpresa
elinensaje mediantecédigos los cuales no
pucdecvadiral realizarel mensaje.

Ia Forma dé dlalecws reglonahsmos
-locahsmo ”argOt,eEc Cod:gos escritgs

. permitenlafepresenmciéngrd ﬁca delos
6digos orales.A partirde éstos, los cédigos -
i""pueden ser alfabéucox sildbicos,
-1dcografcos Jeroglchos erc. Cédigos

* icénicos: Sonloscodigos en dondese

LOS quesc L’.XPI'C'S"{[‘I mcd xante Sl“l’lOb quc

utilizan. 1mégenes para transmjtirun
mensaje, corrc5poncl1mte al lenguaje
visual. Porejemplo una figura quebmda
para indicar framlldad un¢igarrillo
cruzado por und o-dos bandas para
establecer prohibicién de fumar; siluems
humanas para identificar los pasos
exclusivos para peatones, etc. Cédigos
cromiricos: Los que emplean colores:los.




sem aforos, la: 1dent1F cacion de vch:culos

. como taxis, pohcmy o1ros; los colores de"

"las banderas niacionales§ para. indicar origen;.
etc.Cchxgos sénicos: Losque udlizanlos .
sonidos. Por e;emplo sirenas en

ambulancias y vehiculos polxcnales yde
bomberos, silbatos-de 4rbitros en
encuentros deportvos, a[armas bocinas de
automdviles, etc.

El contexto rambién debe formar

partedel mensaje,en un mensajese puede.

distinguir dos tipos de contexto, ¢l
contexto cercano que es aquel que rodea
al mensaje en el medio quelo transmite,
mncluyvendo tambiénel mismo medio
donde aparece el mensaje y ¢l contexto
ambiental que es todo aquello que rodea
al receproren ¢l momento ¢n que recibe
el mensaje.

El mensaje visual o audiovisual «esef
resuliade material del diserio grifice. Un

) wombmawrms, seconstriyeel «senrm’o»

Por. medzo _‘ae es £os s.tgrzas yisus reglas

“emerge el ugﬂy?mdo, la ny‘r}mzaczorz,
e/ «rnensajey pmpmmwzta dicho»..

Todbs‘ estos me"h'sajc's sedistribiyen .

pormedto de'un canal, siendolavia porla

" cual circula du:ho mensaje desde elemisor -
 hacia el recepror. Existen canales nacurales,

uno de ellos es el aire ¢! cual permite la
transmisién de sonidos, eneste caso las
palabras del emisor pueden ser oidas por
el reccpror.Tamblen existen los canales
técnicos los cualebpueden serlos cables |
delteléfono,etc. Cuandoel feceptor recibe

el mensaje, éste emitird onouna respuesta
llamdndoleaeswo una retrmhmenmcmn

Los elementos descritos anterior-
mente se han referido tanto a la-

3Costz Joan = Imagen globts p 12




la dlferencra entrelestas comunicaciones,”.
es que en cada una se utuhzan d15tmtos‘

o} mensajc~ h

I.1 La comunicacion visual

comumcacwn verbal vnual y: audmvmual

uno de- elloe‘ realiza una funcaén &oéniun
porcentaje - de cf'ccrmdad Guillérmo de |
- Torre'y Rizo €n.su texto <El' lunguaj de.
os sfmboloq graﬁcos expresa queel ousto,'
el olfato ""el tacto y el oido, en COl'ljlll‘ltO
: consmueu 20% de mformacxou mientras
Lo.quea través “'de la vista'se capta el 80% ..
'_:restante Ol'u.r cual la comumcacmanua.] ©
_ adquiere una gran importancia en
. cualqmer medio de expresién. « Todo lo gree
nitestros ojos ven son emisores potenciales de
mensajes, pero, ' intencién o propdsito de Ia
informacién . recibida.  clarifica
taxondmicamente.el tipo de informacion
enviada por todo lo que nos J'ode:z»

cana[ee Y cod:gos para tmmm.sur el mcnsa;e 2

Una efccuva comumc.aaon visual
dependerd del mensaje’que contenganflas
imdgenes realizadas por el emisor. El
emisor persuade por medio de la imagen a

4 Torre v Rivo, Guillermao de L, <El lenguaje de los
simbaolos grillcoss, p.51




un rcceptor,para quc pueda mmrpretar o
6 los mensajes del emlsor,segunel CONEXTO
- donde s€ encuentre.El receptor porsu _'_fOrteg”f Cam![o seencuentia definida I4;
' parte percibe el mensaje yadoptauna’ -+ imagen,con'amplirud ycomplepdad;u
accién que le indica alemisor que fue "= Labsiracto, deéstas eslo SlgUIEI‘ltC
recibid o su mensaje; «el réceptor deun rexto o l-Laintagen esa la vez presencia;
de diseiio grdfico es un receptor sujetoa- - vividay ausenciaredl.Es una repiod nccién -
misiliiples esttmulos percepruales; es un  dela realldad ausente que, medlante ella,i‘
réceptor invadide de imdgenés.»® se ha ce presente.
' I -Lalmaoen es,4 la vez, 5ueno ¥

‘realidad; en’ ella la objecividad y la

Existe la imagen inmediata: que se

produce en el momento mismo de la subjetividad se mezclan de mancra
percepcién. La imagen pasiva:quees la constante. :
queseencuentraarchivada enla memoria, o 3-Enla im dgense encierra nna carga
nopresente a la conciencia. La imagen racxonalyotraafectwa Nosinformay,a
reacrivadazes la imagen pasiva traidaa la la vez, nos dcspleata sentimientos v
conciencia, llamada recuerdo. La imagen emociones.

pre-conceptual:es aquedla primera forma 4-Enlaim agen hay alcrows:ble y algo
de una imagen inmediata de la cual oculto. Posee capasoculias de sxt,nfcac;on
tomamos conciencia. La imagen que es necesario explorar, y quizds otrasa
cenceprualizadazes laimagenque yaha las que nunca se llega. o
sido procesada,comparada,analizeda por 5.-La imagen es un fenomeno
el intelecto. individualy social. Es creada porunauror

5 Arfuch, Leonor, y colaboradores, « Diseno y
comunicavion», p.58




cuya cultum pasa a formar parte..

6. La:mavenes aiavez concreray -
"abqtracm Elsoporte que: la marenahzal |
otorga concrecién y.su ~capacidad

evocadora ciertas dosis de abstraccion.
7.-Laimagenes;a la vez, pasado,
presentey Fumro. Podcmq_s considerarla
como una encrucijada temporal. La
imagen es un presente de un
acontecimiento pasado que perdurard en
el fururo gracias asu permanencia técnica.
~ 8.-Laimagenes,alavez,objetvay
subjetiva. Suautor se veen la obligacién
de controfar multiples variables téenicas
que confieren al productor icdnico una
objetividad relativa. Porotro lado,el
recepror visual interpreea esta objenvidad
desde sus propias expectativas visuales,
recuerdos y actitudes hacia ¢l tema,
haciendo de lasubjedvidad su principal
argumento lector.

enun conexto soch que. la mﬂuve ¥ de

i fozograﬁcoe dxgn:ales.
“de mensajcs para unrec _p‘to

presem _,‘muchas veceselem isor en siy
intento porcom unicirel mensaje deséado, .

" hacequeel. [feceptor maiga una imagen de ™
Cun objeto quese encuentra ausente,enel .
cudlests 1mp11c1t0 el mensajey puede

oy udara tener comunicacién conelemisor
o siéste claboro correcramente el miensaje,

sino el mensaJe se distorsionard y la
comunicacién no e dara cqn el receptor.

Como se dm anteriormente; la
imagen es anahzada. conla influencia del
contexro, el lecror recurre a éla ravés de
un criterio referencial: «el lecsor tieneun
modelo ideal de los objeros, personas o heches
representados que confronta con la




1.2 Elemeéntos de la comunicacion visual

represerzmcvdrz zcdmm de/ texto wszml
propnesra»ﬁ También recurre a un segundo’
criterio que es el mten:extuai enel cual el o
lector busca una clave mterpretatwa para: o

saber lo que le presenta el autor yaseaa © - ‘et que ayudan ala c.omposicwn de fas

través de un pie de foto, un titulo, ercétera. ' 1mégenes expur.sras en cualquier.medio de

«La imagen visual estimula. al obserwdor comumcacmn «Los sexros zrzsua/zsson, arzrelf- P

para que organice si nabq;adelectma - rode, un’ ]uego de diversos componentes © Ejemplo dé imdgenes
ésto nos ayuda a precisar el concepro dc formales'y sendticos qite obedecen a reglas y w0 realizados por punios
los elementos que se desarrollan en dtcha L estraregiai’ prec:ms durante  su A '
imagen. e | e/abamcwn »¥que junto a'las reglas y

'emategxas ‘de comunicacién’ Forman el
‘ mensaje deseado por un emisor.

Para P,odér disefiar una imagen, eneste
caso una imagen digital, el disefador
grifico debe-atender algunos concepros
bisicos de disefio que forman-parte de la
comunicacion visual-que nos sirven para
el mejor resultado de éstas, de las cuales e
receptor recibird un mensaje visual que le
produciri un conocimiento. La
descripeidn de estos elementos bisicos que

Ejermpla de diferentes lineas

6 Vilches, Lorenza «La lecrus de T imagens, .68 8 Idem, p.y
7 ldem. p63
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El punto, 'elcmen't_o_f.,_iééniéo mds

simple y minimo del lenguaje visual,

' sefaliza y marca el espacio; constituye uno

de los ceniros de atencién ya que posee
una gran fuerza de atraccién sobre ¢l ojo.
Segiin Kandinsky las propiedades que

hacen al punto un elemento pldstico son:
la dimensién, la forma y el color que al ser
combinados con otros puntos sobre una

misina superficie, puede ayudar a producir
mensajes visuales. En cualquier dmbito el
punto ¢s considerado fuente de producién
para realizar una iimagen, por ejemplo, en
la forograffa los puntos se pueden referis
al grano de la pelicula con que se toma la
foro; para la preprensa es el principio
bidsico, ya que es urilizado para generar
rrama de algun disefio que se quiera
reproducir en medios tonos, en la
relevision los puntos son generados a

forman parte de 1.1 comumcac1on vmual
se describen a contmuacmn '

ya que en muchoq casos la aparicién de
distotsiones y aberraciones debilitan la
eficacia de-la comunicacién visual por la
aparicién dc éstoa 1u1do.s. |

La linea Seform:i por’la, stcesidn de
puntos ran préximos que no se alcanzan a
percibir individualmente, ésta tiene
direccién y tensidn. Los usos en la
comunicacién visual son infinicos: seiala,

significa, representa vectores de direccién,

dxsenador graﬁco al traba ar con unéoenes .
digitales ‘debe tomar en cuenta éste y otros :
clementos qite en la compuracién son .-
o mdmpensablea para una fidelidad y-
" precisién en la'calidad de la imagen digital,

Tr:lm'L dc pum.o bfn ¥ colcu utitizada en uma

unprce--dn \




mtenmdad y senmdo, separa planos entre

la composicién, etc., en ‘¢l disenio de
imdgenes digitales el disefiador puede
hacer uso de la lined para’ producxr un
dibujo de vectores, e} cual puede contener
desde tensién. dinamismo, contraste;

ritmo, etc.; segdn sea el grado de -

modulacién de 11 {nea,

El formaro, plano ¢ soporte es un
espacio fisico en el q(‘ie. se construye el
espacio grifico para €l resultado visual de
la compesicién. Hablando acerca del
disefio de imdgenes digitales podemos
decir que estard sujeto a las dimensiones
de pixels de la imagen, el tamafio del

monitor y el ajuste de resolucién del

mMonitor.

L2 textura como un elemento de
expresion la percibimos a trives de los

si, da'volumen‘a los. objetos, a veces no”
" aparece dlbujada pero puede captarse en -

puedﬂn locrrar mﬁmm:, texuirds

mﬂuyen cn el resulmdo
composmxon. _ Al‘

que gcneraran Llll& reaccion . ‘11‘,

presentadas ‘por cualqu;er medro de..-

comumcacmn

Los contornos bwcos son el cnrculo, :

el cuadrado el tnangulo cqudatero Cada
‘und tigne su cardcter’ especifico.y rasgos
-dnicos;. cada una expresa dlrc.cc:ones
 visuales bésicas; el cuadrado, la horizon-al
y la vertical; el tridngulo, la diagonal; el
circulo, la. curva. Cada una de. las

direcciones v1smles tienen.-un fuerre
significado asocmtwo y son valiosas para

la confeccién de mensajes visuales, En un
disefio, los contornos bdsicos, como’en e
caso de la linea. aveces se encuentran en el
disefio sin ser percibidos.

: 'Aplihcdc‘ildri;j&c texrura.

Circular

Horzontal-verricut

Diagonal

Los con rornos i);iﬁi(f(.\.\'.




forma, Ta onentacm.n
cromdético; etc: chun‘_la_ntcnswn deli,ﬂ
“disefiador, la tension puede generar ¢jes

‘de dlreccmon en lalectura'dela i 1magen |

- los: pl’OplOS elemeritos en Ia compoucio: ;

como es el caso de las proporc:oncs, la
| contraste

" El ritmo esta"rclacmna,d.o con la
experiencia del observador,” riiientrae un sl
receptor no le percrbaf”no‘ podrd ser
conc.eptuahzado. Este se: puede deﬁmr‘
como la repericién reguilar de un elemento _
en el plano. En el ritcmo existen dos . . -
- componentes: la pcrlodlmdaa, que es la

repeticién de elcmento‘; iguales, y la
estructuracion;. que es la repeticién variable
de grupos de elementos. Para la creacién
de imdgenes , uno de los elementos que

pueden ayudarnos en ¢l disefio es el ritmo.

ya que este provoca mucho mds
dinamismo en ella.

'-1mportam:e ya- quc consiantemente s
“trabaja comobjetos 'de grzn proporci¢n.

de sy pixels.

En las: 1mégcnes d1g1tale~ se utilizan los -

:,_"ﬁxels para. darle ¢l ramafio requerido v
tefier una resoli
“favors ble"sccun ( medio donde sean
| reproduadas El taimafio del archivo de una

“1 en ellas que sean

imagzn'es, propomonal a Ia\ dxmenslones

La dnnen516n en la 1maoen s un
factor que afecta de manera nomble al peso
visual, es menos umformc en el _plano.
Durante el disefio de imdgenes d;g:taies se
debe tener en cueuta su dimensién, ya que
ésta podria crear conflictos durante su




prcscntacmn en: cualquler medlo de
comumcacmn o

Elcoloresunaex pcncnc:a ccnsonal o
tiene dos propiedades- generalcs es
dindmico y espacial, contribuyenatla

i lummosxd ad w obecu.nd ad. rclauw. del ‘color :

crcac:ondela1magcndandoledmamxsmo, oy ndrin aimeutc es med 1do C Mo _
bidimensio-nalidad y ridimensionalidad porCﬂnta Jes com pre ndidos entre 0 por Torm o Seruruciin
segin donde y como se emplcc éste. ciento (negro) y 100 por ciento (blaiico); A. Suunudn B.Tono C. Brillo
‘Emsten dos tipos de colores, el color: valor de las’ C"I'adﬂClOHES ‘tonales, la’ - D TodosIos tanos
pigmentoy ¢l colorluz. «Laclavedela - saturadénse reﬁereala purezade un color : -

paradajaentre el color luzy el pigmentaric - respecto al gris: Enlaruedadecolores

no'estd en el tipo de sintesis cromatica que se eqtandar la saturaciénaumenta amedida

emplee para conseguir determinada color, sino ~ quenosaproximamos al borde dela misma

en la relacién que existe entre laluz y la y decrecea med ida quc nos acercam osal

materia”. La luz produce una experiencia centro. : -

sensorial, la superficie de los objetos que _ S Do :

S€ €nCuentran €n NUestro entorno, Cuandoesutilizadoelcolorenel

determinan el comportamientodela luz diseito de unégenea digiles sc tomaen

que incide sobre ellos, dandonos una cuenta un cierto conocimientos de estos

diversidad de colores, con los que términos para comprender un poco mis . A Colorss Aditives (RGE)
recibimos la informacién visual.La luz se los colores en panzalla,ademds los colores ' B.Colores susteactivos (CMYK)
expresa a través del tono,elbrilloy fa de una compundora umbién dependers

9Villatane, Justo, «Intraducciédn a ba wearin de la

imagens, pllg




de la cahbracxén df‘l momtor, asi como de
los modos y mode[m de colorque tiene

ésta. Los modelos mds coimunes son HSB 2
_ (tono, saturaciény bnllo) RGB (mJo,T'.,x-
verde y azul), CMYK (cxan magcnta,-

amanllo y netrro)

Estos elementos visuales que
conforman la comunicacién visual,son

expresadosen la mayoria delas imdgenes:
visuales que recibimosa diario, algunos"
de estos elementos no son percepibles,
perocadaimagen sea dlglmlo no, contiene

unoc de estos e]emcntoe

Podemos con_cluir, queen la época
acrual la comunicacién visual y
audiovisual, juegan un papel muy
imporeante en nuesua vida diaria, se nos

transmiteuna infinidad informaciéndela -

cual adquirimos conocimiento.

Al dlseﬁarun provecto muimmedla

se ocupan varias herramientas de wabajo, :
L prmcnpalmente la computadora, con la B
©-cualse puedcn crearinfinidad de imdgenes,
-asicomosu x.pampul:_mon dedstas. -

‘La 'Cofnputad ora’'es ocupada
acualmente’en’la sociedad sin ningin
perjuicio parala transmisidn de mensajes
visuales y audiovistiales. ' |




. dela cahbracxén del momtor,as:como de
los modosy rnodclos de colorquc tiene
" ésta. Los modelos mds comunes son HSB -~
(tono, saturacidny bnllo) RGB (m)o,-'f:
verde y azul), CMYK (c1an maoenta, L
- amarilloy negro).

‘Estos elementos visuales que
conforman [a comunicacién visual, son

expresados enla mayoria delas imdgenes

visuales que recibimosa diario,algunocs
de estos elementos no son perceptibles,

perocadaimagen sea digitl 6 no, contene
L= : :

uno de estos elementos.

Podemos concluir, que enla época
acrual la comunicacién visual y
audiovisual, juegan un papel muy
importante en nuestra vida diaria, se nos
transmite una infinidad informacidn dela
cual ad quirimos conocimiento.

Aldisefiarun proyectomultimedia -

“seocupan variasherramientas de trabajo, |

prmc;palmente la co mputadora, con la

- cualse pueden crearinfinidad dej unag:,enee
~asf como su mampulacnon deésuas.

La computaaora es ocupada
actualmente’en’la .socuedad sinningdn
perjuicio para la. transmisidn de’ mensajes
vmua.lesyaucllovmualcs. o
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2 [lffdltimedz}l

En este. scgundo apxtulo encontraremos

‘temas que nos ayudardn a ‘realizar el

proyecto; mulmmedla, evocandonos
| prmcxpalmente a los medlos que integran

un proyecro multlmedxa, como es, el texto, |

amagen animacién, somdo yv:dco.

En nuestros dfas m"dpimed.ia se ha
convertido en un centro de trabajo con

demanda en codos los dmbitos de trabajo

asi como en las escuelas y hogares.

La realizacién -de proyectos

multimediz, es un dmplio y dindmico -

campo de trabajo para el diseftador grifico
ya que aborda, expone y desarrollar sus
conocimiecos en un provecto dado.
realizando el diseiie de interfaces y los
medios que fa integran (texto, imagen,
animacidn, sonido y video) desde su
posproduccién hasta la produccion del
nismo, resultando un proceso creativo
inceresante para €l

" .'”usacias hasta nuescras fechas yaque ,.ésra
o no sélo! utihza texto, sino‘aparre de €ste,
. utxhzado eLsomdo, 1mzioenes, aanaqén
_1deo quc proporcmna eriormes beneficio
Kt queatraen y mantienen a accncxén e intetés.
* del usuar:o.

©_es una forma de presentar informacién para -
 crear una comunicacion visual en nuestros
receprores.

 emociones, hace refr o llorar a las personas e

Rnﬂnng PoLr Elslers
it - talernet will pton by
A important 3 Ay O
channel for vermang s ¢
ozt Your most savwy
el arm an-line Do,

<. oot rert of tewarld
* elooe tudund. Your

- eOtfpaUtion is har, W

. Tty alny, Danka and other
e hnm:m! 1mnmunlc|:ln

E;cmplo de ir}gcrfé;\ &

\/[ulumedn como toda mnovacmu

.«M:t/tzmedm presenta
mﬁ:rmac;dn, comparte ideas, despierta

incluso las aburre. Ademds, también permite
observar, esciichar ¥ entender las ideas de /05
demds.»'’ : |

La palabra mulumcdm se divide en
dos partes: multi, que slgmﬁca muchos y
media que es el plural de medium (_mcdlo).
Multimedia es la combinacién de elementos
como es el texto, imagen, animacidn,

1O Roch, Wikn L. «Tode e peder de muldeedian, p.12

N sus componentes.



somdo ¥y VJdeo estos clementos tienen su
. propio finen uf provecro mulimedia. «£r
i ltimedia, como en cz{a[qmemrre, la ﬁrma _
dictael c‘ontemdo il A :

Existen proyectoe mult1mcd1:1
interactivos,que ofrecen la p051b111d.1c[ de
navegar con dicho proyecto a ravés de

_ ntcrﬁxces esto es que podrd desplegar - Ea. xmpormnte que un dmenacior-.
informacién parallegaral contenidodel =~ glaﬁco seadaptey pongaenel lugardel
proyecto, entre ms participacién del " usuarioal reahzarmulumedla,smo ése no’
usuario en ésta, mayor serd la . cumphrd con su-propésito, comoentodo
interactividad. Multimedia no sélo . proyccwdedlscno

involucra una interfaz,sino docenasdeellas -
para queel usuario pueda navegar. A pesar
de ésto, existen proyecros multimedia
lineales, los cuales contienen interfaces pero
no dejanqueel usuario navegueen ellas, el
usuatioséloobservala informacién que le
es presentada endicho proyecro.

Asi,los provectos multimedia son L C
/ . ) Ciemplos deinterfaz c interlaces que b
deslumbrantes, pero tambiénexiste una o . componen.

11 Roh, Winn L.« Todo el pader de mulimedian p 3 12 Haskin, David « Moltiimedia Gicile p 4




2 1 Eleméiztos que integran multimedia

' En proyecro mulumedla serd exitoso silos.
_elementos que la¢ componen mantenen el
interés del usuario. Estos elementos son:
[exto, lmagun ammacnon ;sonidoy vndeo, '
€stos secorjuganen lin proyecro pormedio -
delsoftware requeudo para un proyecto 2
mul umcd ia. ' ‘

Lo que se percibe enun proyecto
multimedia esun conjunto deelementos - -
(texto,imagen,animacién,sonidoy video),
integradosen unamterfaz que esmbiet.e'

" una comunicacién vistal con los usuarios
de este proyecto. « Crands estos elementos -
seensamblan en unafamilia de pansallas.,
fiuncionan jmzros parapi aduczr una inerfaz
coberente.s

_ Enm timedia eltexto no mlo ‘es
v cstcnco sino que tiene un contenido :
~tmplicito, debe ser 1plop1ado parael”

- mensaje, tiene que serfici sulecuray debe
- funcionat correctamiente parael ﬁn que se
elaborg e lainterfaz. El diseqio del TEXLO
en mulamedu esindispensable,ya queun
disefio de texto queno expreselo que se
quiere o sea 1lcg|ble 1leva11:1 alusuarioa
perderse denmrodela navegacion,ademds .
noobrendrd ningtin conocdimiento de dicho
wxto,unasola palabra puedeencubnr varios
significados. Enun proyecto mulimedia,
el extoaparecerd endwlos,mendsy ayudas o Eliexto en interfaces.

Una intefaz esta compuesta por’
fondos,ventanasy paneles, boronesy
controles, texto,imdgenes, animacién,
sonidoy video.

13 Keistof, Ray Satran, Amy «Discio Interactivos, p, 100




de. navegacxon,

commmnes de’ comrmzmczon »l

Tamblen como en todo dlseno.
ardfico, es de suma 1mporcanc1a tomar en’

cuenta criterios de disefio para la eleccién

de las familias ripogrificas ya que éstas ..

pueden obstruir la legibilidad y atencién
del usuario, ademds, pueden o no reforzar
el significado de lo presentado en-el
proyecro multimedia. El formato que se
usa para el disefio ‘de un proyecro
multimedia es pequefo, por lo tranto se
debe tomar precaucién de no sacurar con
texto la pantatla. También para una seleccidn
de fuentes, es necesario recordar que se

aplicardn a botones, encabezados, balas,y -

blogues de texto.

14 Manghan. Ty, «Texdo el poder de mubrimedian, p 1935

, ast como mfo rmacnon que :
- serequiera expresara. traves del texto. «las - §
- palabras'y. szm&o/os en: cuzzlqruer fc‘amzcz,- S

hablada o_escrita, son. fos srstemas mas.?

. A -
o ookt m gyt — Liswn du bess-

g T

Y.

deupdanis

k3 " emiey

 Las m&iidns det dpo de fetas ) i

- Unia familia mpogmﬁca son Tipos: dc .
lecras que normalmentc mcluyn.n varios .
tamanosyesnlos *de letra, una fuene esuna -

coleccidn de tipos de letras que tienen un

sélo ramafio y-estilo. Los tamafios de las

lecras se €XPresan en puntos; un punto es

0138 pu]ggda.s o cercade 1/72 de pulgada.
El ramafio dela'fuente esla distancia desde

la parte de arriba de las lecras mayisculas
hasta la parte de abajo de las letras:

mindsculas como lapy la y.

Aunque los documentos se suelen

imprimir en tipos de letras de 10 puntos,




: [a mayona dc las Fuem:cs.

Los patines de las letras es cl metodo :

mds sencillo para dlfcrenczar los. t1pos de
 fuentes. El patin es un.pequefio trazo o
decoracién al final de cada letra. «Fn la
pdgina impresa se utilizan Zeneralmente

fuentes con patines para el tecto normal -

porque dsios, se dice, ayndan a guiar al ojo
del lector a través de ln linea de rexto. Las
fisenses sin patines, por otro lado, se urilizan
en los encabezados y. en las oraciones con
negricras. Pero en el mundo de las
computadoras, la resolucién 72 puntos por
ptilgada (dots per inch, dpi) de un monitor
no es la misma quee la de las impresoras, y se
prede deciv que las fuentes sin patines son
mucho mds legibles y atractivas cuande se
utilizan en tamarios pequerws er: un campo
de texto en la pantalla. "

15 Vaughan, Tay «Todo el poder de mubtimedias, p. 200

caracteristicas de los ordcna:iores, va quc si

el ordenador del usuario’ no cuenta con lag.
fuentes correctas vl softw are al de uno, el -
- Eexto no tendrd el mismo formaroy por lo
. tanto: &l disefio se pexdera El texto puedc:
" tener la misma apariencia con la que se

disefio si se ‘hace in mapa de bits, es decir,
si se convierte en una imagen que conserva

su formato de mianera permanente, Otra
manera de conservar el formaco, si el

sofeware no es companble ¢s convertirlo al

formato PDF, para que-conserve todos los
atriburos del texto origina. Al concluir el
provecto muldmedia el producto final se

guarda como una pelicula, la cual se podrd

Bl texto como elemento de multimedia,




sin. ningiin prob[cma de: compatlbdldad

' dcpendiendo de [09 Formatoqy reahzacxon :

del provecto.

El texto también p'uédé animarse,
ésto creard que el usuario teniga mis interés

en el texto presentado.

Para el disefio de texto existen en la.
actualidad infinidad de software, los cuales”

para el desarrollo de un proyecro

~multimedia venefician a[ disefiador de

£s10S.

ver en cualq,mer pantalla y momtores, Pt

éstas. .

Enel campo dela computaaon para
la creacién de imdgenes digitales se debe
TOITAr en Cuenta concepros bésicos acerca
del trabajo con éstas; como es: el tamatio,
la calidad y formaros de archivos.

segin el dlseno requendlo Cualq uier omgen
. quetenganiz Ias 1mageneb, ya sean diseiadas .
adas, Ho imporra, sino la funcién’ "
‘que tengan en unainterfaz 6 parce del diseiio
+ del proyecto; dependlendo del tratamiento
quese les le con el software ocupado para

" La imagen como elemento de multimedia,




én dos categorfis ptincipales:i imdgenesde

“imdgenes detrama, utlizinuna cuadncuia
fo rmada por pequefios cuadros, conocidos
- como pixels, para represenuar los grificos.

Cada piel de una imagende mapa debits
oene una posicion determmada vunvalor -
. decolorasignado. Lasi imdgenesdeun blr.s.-
. corresponden alos pixels monocromdticos, -

blancoy negro,é pueden representar varios
tonosde color 4 bits para 16 colores; 8

 bits para 256 colores; 16 bits para 52768 Vo

coloresy 24 bies para m:i._llonés dé colores.

Claro, estos pxxelcs noson caprados
como su descr1pc1on, welestadlo dle fos pieles
de la pczﬂml[cz de la computadora (en un

periodo de unsesentavo de segundo, velocidad -
alaquesevnelve adibujar lapantalla) hacen.

la imagen que ve el es pecmdor, sin importar
sies una combinacién de pixeles blanco y

mapa de bm. y grificosvectoriales. Las
imdgenes demapade bm;,mmblen llamadas

- ramaho ¥ a}ustcs del monitorEl ‘

“alas d1men51ones de sus pixel. Como

' 1men51oncs delplxcl deldimag

def archwo deunaimagen es proporcion l

consecuenaa,la:, imdgen: esdemapa debis™

e puedcn pcrderdemllesv aparecen denmdas.

cuando les: aphcamos unzoom o las

M ;mpnmLmos COH una l'C.‘\OlLlClOIl muy baJa.

Exxsten trcc forma de crearun map'L

de bxts crea_rlo desde cero conunprograyma -
- depintura, capuracunmapadebitsdela

pantllaaciva dela compurdora con un

- programade captura depanallds y luego

pegarloconun programa de pinturao en

-suaplicaciénocapturarunmapade bltS de

una fotografia,arte gr._iﬁco 0 unage_n de

televisién udlizando un diginlizador o

disposidvode captura de video.

16Vaughan, Tay,« Tedo clpoderde mulimediaw,p 281

Imagen de vectores




Lo > gtdficos s vecwnales sonla F"ICJOI'

i opc1on para reproducn' contornos mudos, g
porcjcmplo Eogoupoqodustr cnoncq Sc :

estos sonescalables,es decu-, pueden hacerse
del tamafio que uno ‘quiera, estin
compuestos de Imcasy curvas. Estos
grificos vectoriales se realizan con
programas de dibujo,se pueden exportar
para convertitlosa imagende mapa debis.

 Existen muchos formatos dearchivos
que se utilizan para grabar mapas de bitsy
dibujos de vecrores. El formato PICTes
complicado, pero muy versdtl; fue creado
por Apple como formato comin que
siempre esed disponible para los usuarios
de Macintosh. Los formatos de archivos
de imidgenes utilizados con mds frecuencia
en Windows son DIB, BMP, PCXy TIFF
para mapa de bitsy COR.DRW,EPS AL
CMX. ercpara dibujo de vectores. Un

: ;‘casn tOdOS 1os programas de pmtura 2
‘autoed icién. ENTIFF se diseidpara s
formiatodeim éoene; de mapas de

resolucisn sin: pcrdxd a de detalle ya que.:‘ ‘

el

umversaly tam bltl‘l es utilizado con

ampl:tudenlOspronl.umsdeautoedlaén DA

_ .Un momtor normalde 13 pulgadas
muestra 640 pixels horizonalmente y 480
'vertlcalmenre Una lmagen con

d1mensxones de pixels de G40 por480
llenarfa esm pequefia panalla. Con unajuste

de 640 por480en un monitor mayor, la:

misma imagen (condimensiones de pixels
de G40 por 480) también Il lenarfa Ia
panulla, aunquecada pixel apareceria
mayorset. Lasimdgenes de mapa de bits
son la mejor opcidn para presentar
fotogratias dimdgenes impresas.

T RITa62d, . Si0E 480

I e ) -4

Dilerentes tunaos de visualizacidn en
pantlladenns imagen.




. comumcauomrlsual

En un proyecto mu!txmed:a lis
in agenes es uno de los elementos mis’-
unportamcen él, ya quecsteconucne un ;-

' 80%deimdgenes con las cudlesel rcccpcor; a0

se nde:1t:Fcara para la comprensiéndel
proyecto ademds,ésas tendrdnungran
pesoenel impacto v1sual asncomo enla

rap:damente, una tras otra, parezmrz_
‘ mezc[arse Juntas cream’o /a: r[uszorz de

- cambia el /ugar ‘ ./cz forma de i ob]ero o
o8 nﬁczentmzmte rczpzdo percibird /os cambios
- como movimiento.’

La ammacxén én un provecto
multimedia interactivo olinéal agrega un’
impacto visual; io haoe mis dmamico

Se puedéa nim":i'r todo el proyecto 6
partes deéste, existen diferentes formas para
animaruna interfaz. Enel mundodelas

animaciones a mano,serelizala animacion . Secuendia deuna animadién por mediode
LT ; transiciones.

17 Vaughan. Tay,« Todoel poder de mulimedia.., p.307




o

por cuadros; comienza con los cuadros.

clave, el prunero v ultlmo cle una accién.”
wlas series de amdros entre fm mddros c[a ve -
se dzéfgrm en 1n proceso l/amada tweening™,

El sweening de tina accion requiere calcular

el niimero de amdr 0s ensre los cuadros clave
-y el camino que sigie la accion, y /uego
&osqﬂejar a ldpiz las series de figuras

progresivamente diferentes en un criadro.

Mientras avanza el tweening, la secuencia
de la accidn se verifica pasando las hojas a
través de los cuadvros. Loscuadros a lipiz se
Juntan y despuds se graban para crear una
prieba a lipizy checar sit ritmo, conrinuidud
y temporizacidn. Cuando los cuadros a lipiz
son satisfaciorios, se entintan permanen-
temente y se aplican los colores acrilicos. En
las manos de un maeswro, la pintura del
cuadro aplicada al reverso del acetato puede

prodiucir efecros hermosos y sutiles con bordes

my fines, con mrmc/)zzs e, szmp[emem:.e,
plano y uniforme.»'®

18 Vaughan. Tay, «Todo ¢ poder de mubtimediaw,
R UERRID]

: “"j‘,‘sz mmpk ,rzdom, pznrar es' mds:

- llenar-o: dzbr:yar con herramieita qu

- emplearz caracteristicas como gmdzemea
snavizado (anrz—alzasmg) La palzzbm tin
en la ;

-colores’ para producir iransparencias,

rmma!agz’tz de animacién:
congpnmrzzczda en general significa ;rzerodas.‘_ ;

- especiales pard dar vcz/orar de compusacicr a .
los ptxe/es RGB, propor cionando deteccion de-.f

‘borde y. creacién de capas para que las

imdgenes predan combinar o mezclar sus
nes: por medio de la

'+ Secuencias,

mrer:smesyee@:iosGmer:.k?:.les.>>‘J

Algunos programas pucden realizar
animacién de rexto o de unaimagen ya sea
que aparescan y desaparescan por medio de
transiciones, desvanecimientos, acerca-
mientos y disolvencias, pero esta animacién
es algo rastico.

19 [dem., p.309




“‘214Somdo

quemds excitalos sentidos; & el modb de hablar

en cualquier leng ua, desde uin susurro hasta
un griro. Puede brindar place:- alescuchar -

imtisices; sorprender conlos eféctos especiales, o

crear el ambiente que establezca la atmdsfera.

adecuada. Laformaen queutilice el sonido

prede hacer ladiferenciaensre una presemacion . -

de multimedia ordinariay otra profesionaly
espectactlar»®' Para que un sonidologreun
efecto deemocidnenel usuario,dependerd

deldisefiador,ya queésieledariel efeco
deseado,segtin sean sus intenciones detal

proyecto.

Para la realizacién de sonido en
provectos muldmedia es necesario saber
cémo se hace; como grabar, editare
incorporarlos al proyecto, para volverlo
digiral. Para esto,se puede decirque para
obrenersonido se puede digitalizar sonido

20Vaughan, Tay, « Todoel poderde mulumedinm p 240
g 3 t

«Elsonidoes qitizds e/' e/menrodemn[‘zmedm e

X ‘hecho.p "ededwmallzarsomd d_e.qde‘-:_
©c mllqmer fueme,natmal 0 preomb id:

‘En’ los P royectoe m ulnm edidios

sonidos- dlgltahzadoa sonmuestras de
sonido quese guardan en bisy bytes, el
'?'muestra €s 1& cantidad dé = -

“informacidnalmacenada.Las tres muestras

tamafio del

de ﬁ‘ccuencus mg_unhzad asenmuldmedia
son'calidad CD 44.1kHz,22.05kHz y
11025 kHz. Los tamaifios de las muestras
son de 8o 16 birs. Mientras mis grande
sea el amafio de la muestra, mejor

describirdnlos darosel sonidograbado. Las

grabaciones estéreo son mds naturales y
realistas, porque losseres humanos wnemos
dos orejas. Las grabaciones monoaurales
son buenas, pero tienden a sonarun.poco
"planas"y sininterés cuando se comparan
conlas grabaciones en eseéreo. Los archiv os

El sonldo dmmlcon\o clementode
mulnmcdm

s R R 1A a1

Muestra desonidodigial.




de som o estéreo requleren el doble de
espacio de almacenamiento que los archivos’

. monoaurales. Cualqule programa. de

"grabacmn y de ‘edicién. de. audio digiral

despliega un contador. dwn:al que penmte;

'sabu‘ qué can alto es el :omdo

Los Formatps de archivos de sonido -
son s6lo para el reconocimieto de los bits y

bytes de datos contenidos en eflos. En Ia

‘Macintosh, los sonidos digicalizados
pueden almacenarse como archivos de datos
{.AIF o SND). En Wmdows, los sonidos
digicatizados se almacenan como archivos
de onda (. WAV), el formato por omisién
y €l mds comun. La grabacién de audio en
un provecto multimedia puede variar segiin
nuestros requerimientos, esto puede ser
desde un simple caserte hasta el alquiler de
un estudio de grabacién. Para laedicion de
grabaciones digitales nos recomienda en su
texto Tay Vaughan las siguientes
sugerencias:

o ebpacxos en blanco desde el
. unagrabaciény cualqu:er )
:_mnecesano fel final. Aun rec ‘rt

Recom:cs. Qultc- ‘€spacio

_comiin ;atrastrando el ratén sobre dna
' representacién grafica de su grabacién y’f"'
._.QSCOglﬁl‘l’iO ana orden del mend, como, EERn
cortar, borrar, hmplar 0 sﬂencno.

Empalmar }' montar. Si utilizan las
mismas’herramientas ‘mencionadas para
recortar, quizd querrd quitar fos riidos
externos que inevirablemente se meten en

una grabacién. . Incluso los éscudios de

narracién inds controlados necesitan
retoques. También-puede ser que necesite
muntar grabaciones médsargas cortando y
pegando varios pedacitos. Esto se hacfa
antes empalmando y montando segmentos
de cinta magnética,

0COS seoundos en algunas partcs.. uede'
‘ _marcar una oran dlferencu enelt tamano dc
su’ archwo., El recorte se realiza po 0

" Software par edicar sonido




Ajustes de ‘-volumen si trata de

W montar dxez diferentee errabsmon::s cn una

sola- pista de” somdo "‘,.exxste poca

probabl idad d& que: todos. Jos segmento‘;'-‘j” A
tengan ¢l mismo. volumen.‘. Para dar‘un R
nivel de volumcn constante,: seleccione . -

todos los dato:, en el archivo y suba‘o baje

el volumen en conjunto hasta clerto nivel.
No incremento demasiads el volumcn 0
podrm dl\tO!'\lOﬂ:ll‘ el archwo

Conversidn de Fo_rmatp. En algunbs

casos su programa de edicién de audio
digital podrd leer un formato diferente del”

queleyd su programa de presentacion o de
desarrollo.  Gran parte del programa de
edicién de sonido de Macintosh guarda
arch ;vos'enl formatos SND Y.AIE que leen
la mayoria de los sistemas de desarrollo. En
Windows la mayorfa de los programas de

edicidn escribe archivos WAV, Las utilerfas’

Converty WaveEdit en' Windows permiten
leer los formatos .AIF de Macincosh.

envoltura es ‘importante para suavizar el

principio y el ﬁnal del archwo de soni do -

‘ .Ecualizaéidn. - Algtinbs programas
ofrecen capacidades de ecualizacion digital
(EQ) que permiten modificar el contenido
de una frecuencia de grabacidn para que los
sonidos se aclaren u opaquen.

iy D1solvencm y desvanecimiento. La"
_TﬁJmayona de los - programas. ofrecen,
= capaadad de envoltura, Gl para secciones
E larﬂas que desee disolver (fade-in) o
dewanecer (fade-out) gradualmence. Esta

“hrTiLAN Huﬁrulu

‘Soliware parm graban, editar y guardar
midsica generda desde un weckido,




 Ajustes'de” mempos. Los programas.
. ‘s avanzados | pcrrmtcn altera: la long:tu ‘

“{de ncmpp) de un archwo de somdo sin

cambiar sit tono. Esta caracteristica puedc;:
ser muy (til, pero ﬁ}ese Ia mayor parte de
- los. algorltmos de:ajuste. de tiempo
~~disminuyen severamente Iacahdad deaudio - 3
del archivo si se altera: la longuud mis de’ Som 05 2 la Ainversa. Otr

un porcentaje pequeno en cualquler rnampulacmn sencilla es _poner al reyés:

+direccién. - rodos los sonidos de audio digital de una
. : ‘ 3":':"grabac;on 0. solo una parte.- Log sonidos,
- Procesamiento’ d1g1ta1 de senalcs C e dlaic"oshab]ac[osen particilar, pueden
“Algunos programas permiten procesar. a producu un efecto \obrcnatural,wde otro
| _.benal con efectos, tales como eco, multiples mundo cu."mdo se tocan al revés.

‘repro-ducciones con rctraso, coros y otros
sou:dos especm]es. L

La capacxdad de procesar un somdo |
con efectos puede enriquecer un proyecto.
Crear un ambiente colocando el sonido -
dentro de un cuarro, pasillo e incluso
catedral brinda profundidad y dimensién-
a un proyecto. Pero no vaya demasiado




“En’ proyeczos mu txmecha el wdeo e el |
elemento que puededcspcrtar cmocroneny-‘ I
el usuario, acercarlo-a'la realidad y -5

mantenerlo .con mtercs"n el proyecto

prcsencaclo Pero ésto, trae'al realizador de.

un proyecto muli medla unaserie de gastos

que debe presupuestar con ant:c:pacnon para

el costo del proyecro.

El mejor video digital comienza con

el mejor video analégico, para la grabacién

de video analdgico es recomendable wener

en cuenta algunos conceptos antes de
grabar, ya que a la hora de pasar el video a
forma digital, se tienen problemas.

El video analdgico trabaja con una
cdmara en donde la luz reflejada por un

objeto pasa a través del lente de fa cdmara
de video, convirtiendoce en una sefial

electrdénica. La sefiai de la cdmara incluye

' "::.,lfel metodo prefendo para traba;os e vide
-fprofesxonal v de alra calidad. La sefi

video se en"trega a través,del conector videc

de entrada (Video Iny dela v1deograbadom,", e
.H;dondc s graba en una cipra de video * .,
* magnérica. Tainbién se pueden grabar uno -
o dos canales de audlo enlacint. Lasefial
" devided'se registracn la cinta gracias 2 una
' cabeza de gmbacmn giraroria que modifica
las propledades magnéticas de la superficie

de la cinta en una seric de lar gas bandas
diagonales. Pu:;sto que la cabeza sigue una
trayectoria helicoidal, se llama grabacidn de
barrido helicoidal. "~

" El audio se graba en una pista separada
en Iinea rectaen la parte superior de la cinta

de video, aunque con algunos sistemas de

"5_ Viows
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" Bl video elomento de multinedia,
presentado en interfaces.




-Eit proyecros mulm

que debe presupuestar con anucxpacxon para
el costo del proyecto.

El mejor video digital comienza con
el mejor video analSgico, . para la grabacié’ﬁ'
~de-video analégico es recomendable tener
en cuenta algunos conceptos antes de

grabar, va que a la hora de pasar el video a
forma digital, se tiénen problemas.

El' video analégico trabaja con una
- cdmara en donde la luz reflejada por un
objeto pasa a través del lente de la cdmara
de video, convirtiendoce en una sefial
clectronica. La sefial de la cimara incluye

'edxa el wdeo 'es el ,‘
.elemento que puede despcrtar emociénen. . .
el ‘usuario, “acercarlo 2 la- rea[xdad v
mantencr[o con mteres ‘en el proyecto-
presentado. Perg ésto, rae al realizador de
un proyecto multimedia: una serie de gastos

‘ .de entrada (V ldeo In) de la wdeoorabadora,:'s :
y :-.'.,‘_;:-I:‘dondc s graba en una cinta de wdeo‘
- magnética. Tamibién se pucdcn grabar uno -

doe canales de audlo en lacinra, Lasefal

- de video'se registra en la cinta graciasa una
 cabeza de grabacién giratoria que modifica

las propledadcs magnéticas de la supetficie
de la cinta-en una serie de largas bandas

diagonales, Pitesto quela cabeza sigue und
trayectoria hcl:co 1d.1l se 1lama grabacién de

b.}.l'fldO hehconda}

El audio se graba en u’na pista separada
en linea rectaen la parte superior de la ¢inea

de video, aunque con algunos sistemas de
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 El video elemento de mudimedia,
presentado en imerfaces,




J grabaaonl(en pamcular los de cintas de?
Yy 12 puloada, de’ alta'ﬁdehdad) e somdo
5€ registra, helicoidalmente entre s | pistas

~ de video. ‘En'la parte mfermr delacinta " "
- hay una pista de controk que contiene los."- e
- pulsos que reguian la veloadad Ela ajuste C

de pistas o trackmg es cl ajustc fino dela _ El Bctacam cvolucnond -hast:
cinta para que las pistas se alineen - convertirse, en Betacam SP, que inch

_'dco compuesto, como camblo'de colores
‘desxemcloB ‘dcsmcromzac:on de bordesen

correctamente a medida que la cinta se -+ cuatro canalesy es aupenorala cinta det und,
-.pulgada y hasa a- algunos formatos;

mueve a través de la cabeza repgoducto:a. S

Encre los formatos para 11 grabaaon
‘de video analégico podcmoe encontrar fos
~ siguientes formatos que describe Tay -.
Vaughan:

Rutc de barido heficoldal de iacint

Cabero de
VldCO S- VHS E. v:deo S-VHS leclura de video
mantiene la informacién sobre el colory Ia

“brillantez en dos pistas distintas. El

‘ AL T piste de control
resultado es una calidad de la i imagen mds - . ‘\ ;’ * ' 11 “
alea. Este esrﬁndar tamblen se uuhm en cl o 4 . \ Fista de video
v1deo Hi-8. - . T PR -“-------““-"-""“"-"~—------""----:---—/) Pista de audio

Diagrama de la wayectoria de la cinta a travds de Iy cabieza de video.




. ,dcsarro]laba Betacary,la compatiia de Son ,
- - empezabaa mvesugar el video dlgtcal enel
- que las sefiales s convertfan en informacién’
digital antes de grabatla en los bitsy byres.
Las Venrajaseran miuchas; mduyendo una . -

Componente d1g1tal Cuando se

mejor resofucion del colory. lai imageny la

facilidad de hacer mﬁmdad de copias sin

perder calidad.

Asi resulta D-1, 0" Componente

digiral. Ursilizando una cinta de 19 mm
(3/4 de pulgada) y grabando la sefial en una

versién digiral de la tecnologia de

componente desarrollada para Bemcam,
D-1 demostrd muy pronto que erael mejor
formaro para grificos. Para la reduccién de
costos se creo el D-2y D-3 de Panasonic.

Un video con calidad, no sélo depende

del formato utilizado, sino rambién,

dependers de la resolucion de la cimara de
video, ¢l lente que se emple para dicha

| S
Cahdad tcie\nsmn 1000

Cl,u‘o, r.amblen se debe tomar en

cuenta las. plataformas en las cuales-es

tomado el video, ya que algunos tripies no
son tan estables'y pueden causar ersor’

“cuando se esta crabando,la duminaciénes

otro factor de suma_importancia para la’
grabacién de un video analdgico con
cahdad, puesto que ésta influye en la imagen
tomada, se debe tomar en cuenta el objetivo
de ésta, sus alcances, etc., en algunos casos

-Ejemplo de vided en una interfaz.




” ‘utnhzando blen los encuadrcs, escenanos,
-veatuano etc ‘

: Exmen est.mdares de p‘mduccmn de
 video analégico, taics'formatos son:
: ;NTSC PAL y SECAM; estos deben isarse

- seglin el ObJCElVO del proyecto 2 realizag
cada uno riene cualidades que son "

1mpresc,nd1blea para el resultado ﬁnal

" Cuando se tieijc._lzfllgrabacié'n' de vided. =

analégico o sea de television para un

proyecto multimedia, primero debe.

convertirse la sefial de video analog,xco a

digital, para esto-debe estar instalada una

tarjeta especial de superimposicién y

digitalizacién de video en la compuradora -
en donde se valla a desarrollar ef video, para.
que tome la sefial y convieta la informacién -

en digital, en la actualidad .las compu-

. mdea tmd[égtcds, s tutilizan con  frecitenc
. pam /mcer pe[zmlas de ch/eﬁme ¥ AV] »

ven 360 de las 480 lineas de Ia pins ralle de
la computadora. Cuando drgzm!:za taa
imagen de video y la reduce; por qemp[o,

la mitad o0 a una cuarma parte, notard una..’

21 Vaughun, Tay, «Todo of poder de mulumeiiar, p.329

o ‘.‘Los monitofes de computadora'
d phégé.n una’ 1magen Tods pequedia queel .
7 rubor dévaao (subexploraaon) Porlo que,
" cuando’se despherra una imagen de video
digital izado @ en‘una pmtalla RGB hayun -
borde alredcdor de l2 imagen; cuando se.
_convierte una pantalla de:compuradora’a
video, las orillas extetiores de laimagen rio - -
caben en la pantalla del televisor. «Sdlo se




mqo ‘fd enlanis ezpera!?zdo a’e]a zmgerz
Asi, éayo estas circunstanciz

-bien. El Super- VHSy. el Hz 8 brzrzdan‘
" mejores imdgenes de pantalla complerzz pero.
s1 tarjeta de digitalizaciin de'video debe'ser. .
cion; al dtgzmlzz.czr* o
la serial de video la tarjetd sintetiza o ﬁ:szomz o

' capaz de emplear esta resols

/62 mmge;z en 856 mUSING mommro »2

Tla diéitali'zacic')"n y alm:iccnamicnto‘
en la co mpucado ra de VidCO, requiere tener’
la suficiente memoria para la reproducc:xdn '

de éste asi tamblen uuhzando las técnicas

de comprensién de imdgenes de video, las:

cuales pueden degradar la imagen. Los
- algoritmos de compresién son JPEG,
MPEG, P*64, DV1y C- Cube. Todos estos

no afectan la imagen- del- video, sélo

requieren de menos memoria para ser
reproducidos en la compuradora. Este
video digital puede pasarse v1deo
analof_,lco. - : ‘

22 Vaughan, Tay, «Todlocl poder de muliimedian, p.330

" Video en una interfaz con los demis

- elementos que integran muldmedia.

23 Kristof, Ray, Sawan, Amy «Disctto Interactivos p,117




2.2 Hai#lware y So

Para_quc.sc ;pueda rcahzar un’ provccto

. multimedia. es’riecesario e’ md1spensabl .

- contar con hardware y soﬁ:ware

El hardwa:e es mchsuensablc pam la‘ l& i

: 'creae:lon de proyectos muiumcdla ya que

. con éste se introduce’ y mochﬁcael proyecto -

mu ltimedia.

Es necesario contar conundisco durg i
- que tenga la suficiente capacidad parael”

almacenamiento del proyecto multimedia,
-va se ha hablado del- contemdo de un
- proyecto mult1medla, esto no quiere decir
la memoria de acceso aleatorio (RAM) la
que se ocupa mientras trabajamos en el
-proyecto. multimedia, también ésta debe
contar con una buena capacidad, ya que
necesitamos memoria para almacenar y

guardar archivos de trabajo que se esten - .-

empleando- durante la produccién, como

son secuencias de audio y video originales,’

etc., husta un respaldo del trabajo realizado,

o mcﬁ:sa los ézstemasde 32MB 3¢ 64 MB estiin
: volz:ze‘ndosq omnes debido a que mientris
. dzgzmlzza audio o video puede abmcenar ina

- agorar r‘apzdamente la RAM disponible, por.
e qemplo, P/aorosbop (’mlmma. SMB:10MB
S seria muc/oa 771{/01') Dzrerror (7 m[mm 9MB .

"\ de 10 4°20 MB seria miucho mejor); 3 3D de -

mayer m?zrzdad de dztos en RAM conti 1ids
apidez. Ademds, algitnos pragmmds pieden..

Mac?amedm (mz;zzma i MB Ja SMB serfa .
pnscho mejor»™ . S

Tam bién:" cxisfc.n los discos fiexibles
que en un momento.dado se necesitardn’
los discos flexiblés ylos duros-«son
dispositivos de almacenamiento masivo para
datos binarios, datos que pueden leerse
facilmente en una computadora.»” Los -

24 Vaughan, Tay, « Teda ¢ poder de multimediaa, p.75
25 ldem., p.76




én dlférentes umdades

' En le scuudlidad '-ha:;r wn'sinfin de
- dmcos que se pueden emplcar para almaccna,r :

- mformacmn Las Unidade;

“osea, las unidades de dmco'compacm clcj '
mermoria de sélo lectura (CD RO\/i) qon;‘
un vehiculo de d:stnbucmn unportante'
"‘pala proyectos grandes; producidos.’én
© misa. Unaamplia variedad de utilidades ™ -

. de. desarrollo, fondos grificos, stocks de
" forografias y sonidos, aplicaciones, juegos,
~textos de; consulta y software educativo
estdn- dlspombles aélo para estc mcdlo

Con‘ ina gfabadora especial de discos
coMpactos se pueden grabar y hacer CDs |

que contenga la informacién. deseada.
«Esmn dzspomblm en mpamdxzdes de "63-

- se hdcen en diferentes“ tamanos ¥ con
" distintas densidades de datos| para unhzarlos-’

“'disp osi

Ta.mblen es: IlCCﬁS‘lI'lO contar con

El teclado es a forma ma.s comiin de

~entrar en coNTACto- con la: compittadora,
‘proporcionan. vanas respuestaa tacnles. y
: dasposmonee. L BT

El ratén es otro disposinvo de entrada,
el cual cambién nos sicve para tener contacto -

26 Vaughan, "Tay, «Todo ¢l poder de muld median, p.79 .

. tivos “de ehitrada los clales nos
| 'a,yudaran a reahzar mu]mmedia'




' ‘3;con la nformacmn quc nos presenta una
pantalla de co mpu:adora, porlo oeneral s

el dxsposuwo que ‘Se.usa para una.
"mtcraccmn en un proyecr.o muinmedla. N

Exmccn pantallas sensxbles ai tacto, |
' son monitores que tienen una cubxerta_‘_

texurizada en todala pantajj.a del moniror,
+ éstas nos sirven también como dispositivo

de entrada ya que utilizando el racro, el dedo
del usuario, podrd interactuar con-la

informacién que le presenta la compu-

«tadora. Estas pantallas'en proyecros.
‘mulmmedla que tienen una tarea sencilla,

- nos son dtiles, para un Proyecto en quiosco,
una exposicién comercial, en un sistema de
museo, - ' -

Loy digitalizadores como dispositivos

de entrada, esel equipo que mds dril le serd

para la creacién de un proyecto
multimedia, los hay de cama plana o de
mano; con resoluciones variables para el

uules para totnar fo tocrraﬁaa dwltales, pero.

'fi requieren de. ‘equipo con recnolog;a de .
v:deo Esta.s fotograﬁas al ser digitalizadas

y tenerlasen el ambiente de la computadom
son ficiles de ‘editar. EI software que se
 utilice controla las funciones de caprurade
imagen, ajuste de imdgenes'y grabacidn del
dlgltﬂjlzadO{‘ ‘para que éstas se llevena
cualquier apli ;dc':_iéri”don d.e sean.requeridas.

Los equxpoa de sahdq tamblén son
recuisos indispensables. parala realizacién
de proyectos multimedia: Los dispositivos
de audio, estdn integradas por las bocinas.”




| esren 1mpl:c1tos en cl proyecto mu]txmedxa.'

contenida el el proyect miultimedia, los_-i.:

€n’ un moriitor mayor ‘al: del usuario, Ja .
‘imagen puede salirse del monitor que eszej

El ‘monitor’ com" dlsposmvo de
$3 |da nos: prcwncaréﬁ ' ‘

hay dt:-\‘rarios tamaifios rcsolucmn, es'j

_importante hacer el proyecco muldmedia . -
" sabiendo el ramafio y resolucién de donde

se presentard éste ya que §i surealizacién s -

- use. Los colores que uullza el monitor-en - mulumcd:a, ¢l software influye, .pero lo
.PCson bdsicamente de 8—bu:s (256 colores), oo mdsi 1mporcante ¢sla créatividad yhamlxdad
. con tarjetas de 16-bits (mds de 32 000 del dmenador parau un bucn proyecto '
colores), o tarJetas de 24 bits (millones de L ; : - .
colores) RS | ' El software que s€ utllxu como
R - - hcrramwnta de pmtulav dtbujo son quizd
El"pm)'fcctor es un elemento muy Geil, los componentes mids: importantes.en un
cuando el proyecto multimedia se presenta ~ proyecto multimedia, ya'que de todos los
a un grupo considerable de espectadoresesre' elemencos de multimedia, ¢l impacro
nos puede’ ayudar a ‘presentar dicho grifico del proyecto tendrd probablemente

proyecto. . La mayor influencia en el usuario final, El




" software. de pmmra‘se uuhza para producu-
: .cxcelenth imdgeries: dé mapas de bits; el de

_dxbu}o pata trazar dlbLleS que se imprimen’
© ! con_mayor. facdldad en ~-papel unhzando

B Poercrxpt

Para nmagenes CAD y;dc chbu}o 3 D o
Existe software que da unos resul:ados .

estupendos, los cuales podcmos uullzar para

el disefo de nnawenes quc puedan";_.'.""“
redimensionarse, girarse y, si existe
informacién de proﬁmdidad' darles vuelra ey
el espacio, con condiciones de luz

exactamente sim uladas y sombras
correcramente dxbujadas Con este software
CAD, se observa como un dibujo pasa de 2-
D a 3-D, gencrmdo 1mag\,ne‘; de un alto
1mpac:t0 mua! ‘

El software para la edicién de

imdgenes son especializadas y pode-rosas .
para realzar y retocar las imdgenes de mapas

de bits exiscentes. Son cada vez mds

j‘conv:mcndo lo; caracteres a unag
mapa de
leccromcamente

its en texto. ASCII 1econd i

Los programas de edlcmn de sonido

*nos 'servirdn en un. proyecto multimedia
- para mampular los sonidos digitalizados en
" muchas formas: ‘cortando y peoando,
.agregando cfeccos especmles, mezclando

varios sonidos’er¢. Es i lmportantc tener en
cuenta al orabar un somdn el clerecho de

autor para no mctcrsc en: problcmas lccales

" Para la creacién cl;: zihimacidn,,video

y peliculas digirales se encuencra software

que reune caracteristcas sofisticadas que dan .




un resultado magnfﬁ : ‘

la hora':de ser presentadas en’ u.n‘ proyecto

- multimedia, «las animacionesy.las peliculas.
. de video dzgzml som. sectiencias de escenasde.’
~ grdficos de mapas . de bits' (cuads
rcprodzmdas con gran. apidez. Perolas
 animaciones pueden hacerse también con el
 sistema  de desarrol/o cambiando
- rdpidamente-la /om/fzaadn de objetos o
dizendes (sprises) para geneni aparienciade >
- movimiento. La mayoria de las herramientas
de desarrollo adopran un enﬁvque por cuadro
.0 una orientacion a ob]ews przm lzz

. animacion, pere rara vezambas »

Podemos condluir on este capitulo que
mulumedxa es mceresante, novedoaa,
ademds ofrece un sin fin de conoamlentos

Lds\discﬁadoresgriﬁ“:o.s 'enlcuentran T ;o
un espacio para desarrollar su creatividad A o i
en los diferentes medios que componen a
multimedia, -

27 Vaughan, Tay. «Todo l poder de multimedias, p.111







0..

bas que realiza el laborator




sohcmntc, l]..aboratonl de Invesmoacmn_
el Nuc[eos Natural me e Prar:turaclos, ya~
que la mformacmn extraxda de. éste. nos
' permitird contar.con'suficientes conceptos.
.~ indispensables para la; elaboracién de los
 criterios de disefio de:los medios (texto,‘..‘ 3
‘imagen, animacidn, bomdo y v;dco) que
mregrar.m el p1 oyecto multlmedla.

'_poroqld"d crcctwa comprembll:da”
presion ‘capilar aJre—agua con membrana
W:-;;;‘semxpcrmeable, presion capilar aire=

En primer lugarsé yérén los objetivos  -mércurio, presién capilar dindmica,
de dicho laboratorio, también su ubicacién” " mo;ab:hdad‘._..m_‘ntre otras, a ntdcleos
y convenio que dio pie‘a la existencia'de . - reprcqentauvas de yacimientos petroleros,
este laboratorio, ~asi también- . que son-enviadas por los activos de
encontraremos las pruebas que realizan a PEMEX; con, las cuales ellos realizan la
los niicleos y el equipo con el que cuentan mejor cxplmacxon del yacimiento de donde.

para realizan dichas pruebas. fueron extraldas dlChO& nucfeo:

‘ El laboratono surge COIMO Un espacio
que ofrece las condiciones necesarias para -
la investigacién, experimentacién y
aplicacion de las innovaciones de mérodos
de medicién de propiedades petrofisicas




3.1 Objetivos del laboratorio

o chturados son:-

Conmr con un: [aboratono que" T
S0 otenga ung mf'raestmctura suﬁc:ente ‘para. o

‘llevar a cabo las mediciones de | parimetros
.de roca Fracrurada a condicxones estindar
v de yacimiento. e

Disefiar y desarrollar nuevo equipo

para el resulrado de ‘actividades de

investigactén y expcn mentamon de analms

petrofisicos.

Contar con una dmplia cartera de
clientes, en este caso de activos petroleros,
para el mantenimiento y desarrollo del
laborarorio, asf como para el desarroilo de
NUEVOS Proyectos.

bjetivos . del Laboratono -de
.[nvesngacxon en Nucleos Naturalmente

;:."entrc",Petréieos Mcxncanos y la Universidad
Nacwtml Autonoma de Mexxco

" i ed1ﬁc10 A, 3erspi

Se encucntra ublcado en Cll’CLlltO

,_-.Ethrlor de’ Cmdad Universitaria, en cl: B
iso del Area de Ingenierfa- . "7

Petro[cra de Ia. Dwmon de Estudios de

Poqgrado de la Facultad -de Ingcmerm
~ (D, E PFI ) el cual

Quedando como rcspon:.able el Dr‘
chando Samamego Verduzco v como
coordinader el Dr. Rafacl Herrera Gémez .

El ObJCEIVO quc se presenta en el
convenio es el siguiente: o




'R§al1za_ trabajo_s de medmmn\_de-

"‘:-"_Petroleos Mexncanos,con ‘ 3
Y. cecnolog:a exrstentee,
mcntada.

La justxﬁcac:lon quese expresa en este
'convcmo esla Slgutente' S

De acuerdo a las éstadisticas, la mayor

parte de la produccidn de- hidrocarbur'oé
én México proviene “de yacimientos

naruralmente Fracturado: Aun cuando fos’ .-

pozos en este tipo de. yacimientos tienen
5@11::r.11nmntc | alta - capacidad de
produccion, una: ‘explotacién éptima de

estos ‘recursos demanda un cuidadoso

1n,11|s1.s de las alternatwas de producc:on

ya sea en su erapa de recuperacién.

pnnmna, secunddria o-mejorada. Es
necesario por consigiente, conrar con
informacién confiable acerca de los

- 81Stema_cl r'acturla,,etc. 3

- lsboratorio 1n'5taJadb-fe‘ﬁ'I:{: -Divisién ‘de
‘Estudxos de Posorado de la Faculead de
.[ngcmcna, para ‘el andlisis de rocas
- ".fractu.
" compdrramientds de porondad de

Es ,convcmente senalar que-en: el-

'd.as, se .pueden obtener los

pexrneab:hdad absoluta en tres direcciones,
efectivas y ‘relarivas, presiones capilares;
mojabilidad 4 condmcnones de laboratonoy
v.de vacufﬁenro. . '

Conformc avance.esta investigacion,
PEMEX podri depender cada vez menos
de laboratorios del extranjero (por c;emplo,
el de Terratek, Salt Lake, Utah), para




' _,ﬁaccurada:. cle una manera rutmana, sino

qu.e tamb:én v mis 1mportante, permxta e

L "vanguardta par_a la medlmqn.

'f'\;f_.ngulente,\ cliusulas: -

anera. ObJCL’O dc convcmo. La

' UNAM y PEMEX convienen en que el

.~ objero del presente convenio especificoes
‘el siguiente: Realizar .actividades.
experimentales de. laboratorio, para

determinar. las. proplcdades de: rocas
'chuuadas con muestras de diametro
“compleo.”

. : ' convenio,
En este convemo se encuentran las o

| .:..'dwpomblc.

X 2. Realxzar la:; medlcmnes de
proptedades petroﬂsmcas de acuerdo-alas
solititudes?para cada casoy el equjpo‘;:"

2:3 Al téfmino de cada‘ 'm:ihsxs de un" r

gripo de muestrasse entregard a PEMEX
‘un reporte contemendo los resultados y

condiciones en que hayan sido reahzados.




- iicleos, | .
~3.2 Aportar a la Facultad de

para. con la UNAM a:+ SRR
_ 3.1 Proporcmmr Aa: UNAM la"
' mformacxon b:mca reiacmnada con los

Incremerm, el pago . de. las facturas

correspondlentes a cada anahsm de grupo. -

de muebtras, .\cgun conzacxon dC COb[OS
U.Illl’ll‘lOS anexa. ‘

Cuarea: inferprétacion del convenio. -
- Cualquier discrepancia sobre este convenio

especifico se resolverd a través del Comité

Asesor estipulado en la Cldusula. quinta del -

convenio de colaboracxon referido enla
declaracién 1.

Esce convenio es actualizado constan-
remente para el buen Funcm":ammnto del
labomcono.

) 1‘3_". Para 'el cumphrmento del: ObJCtO ,
_ dcl prcscntc convemo PE\dEX se obhcra

yacxmlento.

~estas pruebas, se conjugan.en reportes que
~ contienen descripeién efinterpretacién de

Fracturadas de dlamecro com p‘leto
condiaones estandar Y. de yaumlento

 Las pruebas generaies que reahza e
laboratono SON: comportamientos d,e.‘
por051dad de:permeabilidad absoluta en .
- tees directiones perpendxcu]ares entre si,
permcablhdades efecrivas y relativas,
- presiones - capllales, mojabilidad a
condlcxones de.. laborarono v dc’:

Lo :esulfados que sonobtenidos de

cada una de las pruebas, asi como tablas,
grificas y comentarios de las observaciones
sobresalientes durante las pruebas. Estos.




| pecro]cros para que gde esta manera- ellos
“valoren el yaamlcnto” a expiotar Y
"obtengan una mf:)or expl‘ tacién de éste.

- Entre 'l'o‘s' 'a(:ti\}ro'q : p'cfr’oleros g lds' o

~ cuales se les ha traba)ado y enviado

.reportes, podcmosmenuonar a: Ek-Balam_

. Ku-Malob-Zaap, Canrarell, Poza Rlca,
ADI\atun Pool Chu. - |

de desar ‘llo.en el l_aboratorlo.

oratoric de Investlgac;on en
Nucleos' N}i't'uralmente Fracmrados,‘ ‘
~“cuenta con'uho’de los'equipos mids’
avanzados de’ medicién, distribuido por
' Terra, TeL asi: como equipo disefiado por
. Ruska y otros distribuidores reconocxdas'
en‘el :imbu:o petrolero, por este motivo s

el Gnico laboratorio’ que realiza pruebas a

-niicleos de dlémctro comp]ece. ‘

Por este motivo el labOratori'dcuc'vtzi

“con un reconocimiento’ ante los activos
petroleros a quien le trabaja, ya que les
ofrece resultados confiables, pues las
pruebas que realizan con: nicleos d;,




d1ametro- completo y estc equr.po lc da '

| mayor cahdad al trabajo

El eqmpo més sobresahente para;_:--' e

cada prueba es:

Celda de compresxon, equxpo para
realizar prucbas como: permeabilidades
relarivas agua- 1ce1te, permeablltdad al gas

con varios mutosdc flujo, permeabxhdadeel =

efectiva al agua y al aceite, porosidad
efectiva con avuda del porosumctro

Porosimetro, equipo para realizar.

pruebas de: porosidad toral, porosidad
efectiva con ayuda de la celda de
compresion.

Separador, que junto con el equipo

de la celda de compresién se realizan las -

permeabilidades relativas,

realiza Ja praeba- de presién capn[ar aire

Capﬂanmecro, con este equlp

mercuno. 5

EqLupo de W:Ihelmv, con este cquipo 3

'_l‘;,__..:se lleva a cabo l’ts pruebas de mojabilidad, . "
mcqabihdad al ace‘lte, al agua € h:brl({.;

ara la preparacnén general de los

N nucleos cuentan con equipo de cierras,

equipos de hmpleza llamados Dean Stark,
ademds de-contar con una infinidad de
herramienta,‘aéce‘soriom liquidos, etc., para
desarrollar dicha preparacién y realizar las
prueb.is antes mem:onada\

Entre Ios rccursbs humanos con los
que cuenta el Laboratorio de Investigacidn
en Nicleos Naturalmente-Fracturados -




encontramos al responsable de proyecto,',_.;--‘
el Dr. Fernando Samaniego Verduzco y el

'Dr. Rafael Herrera Gomez, coordinador .

y encaroado del Laboratorlo de
lnvesngamon en Nuclcos ‘Natiralmenite
Fracturados, mgemcros petroleros y -
pasantes, los cuales se'encargan de’ cealizar
las pruebas a los nicleos y reportar rodas
fas mediciones que fueron obtenidas de
dicho nicleo, para ésto cuentan con un
departamento de andlisis y reporte de
resultados.

En la actualidad cuentan con un
departamento de difusidn, creado parala
propia difusion del laboratorio, integrado
por disefiadoras grificas, las cuales tienen
a cargo, tanto conferencias, estands.
papeleria, fotografias y el desarrollo de
multmedia.










. ']as areas de conocxmicnc

Para el departamc

lquecuentae Laboratorio‘de Investigacion

en ‘Nicleos Naturalme Lt Fraccurados*r

coordinado por el Dr. Rafael Herera

- Gdmez, se haasignado parte clel presupuesto
del laboratorio para la compra de equipo’ de .
" hardware v software, asi' mismo se ha-

solicitado la participacién de recursos

~humanos relacionados con el drea de .

disefio, en este caso de disefiadoras grificas
~que ayuden al. disefio de matenal
.mdmvmual para, el. bencﬁao del laboratorio
ya que se. tiene por ob;ctwos presentar el

trabajo | realizado alli, asf como dlﬁ.lSlOl] de

éste con los activos petroletos..

Por este mortivo se propuso realizar

el primer proyecto multimedia, que

‘;gzmulm media e e;erce en nuestros dlas‘ en. todas_.

d_e d1ﬁls:on COll'l. . |

eseuc:alment
5 como pcrson
ingenierfa como son los i 1ngcmcros civiles,
| "geologos, electromcos, erc.

; Lleb serzin dmgldo:..
mgemeros per.roleros, ast .
elacwnadas coh el drea de

El dlseno de eSte mteractwo quedo a
cargo de dos’ dmenadoras -grificas, una'
disefiando interfaces ¥ s servndora;‘
disefiando los medios que componcn a
multtmccha, en este caso las imdgenes,
texto, animacién y sonido que conteudra
el interacrivo. ‘




En este. capltulo encontraremos dn.sde
a prcproduccxon' haSta la posproduccmn-
de los medios.antes .mencior nados,”
3 quedando como resultado; lemamble de:"f'
medios con las mtexfaces d1senadae porla - -

- otra disefiadora grafica c con el finde loorar
uri interactivo que comunique la existencia
del laboratorio y el trabajo, quc realiza.

Para Ll realizacion del dlseno de los." ..cuentan par ‘lg feahzacnon de las pruebaq

medios (texto; 1magen, animacién,” - asf como mformacxon delos reportes.que
sonido), como se presento en el tercer entregan &Ios activos petroleros.
capitulo, se hizé una exhausta = o0
investigacién documental y de campo, con . En séguﬁdo'lugar, contando con el
la cual se obtuvieron:los conocimientos ~ gui6n de lasinerfaces, realizado por la otra
necesarios para los, crlterlos de disefio de disefiadora graﬁca., se procedio ad1gital|zar
dicho interactivo. el material visual para su manipulacién-y
se disefio el material faltante como el texto
En primer lugar con el navegador que v la grabacién y edicién del audio.
realizé la disefiadora grifica encarggad-t de L o
las interfaces y la previa investigacién de En tercer lugar se hizo el ensamble
informacién del faboracorio, se propusoel de los medios realizados en las interfaces y

guién, para poder visualizar el coneenido se procedio a generar el interactivo.




| 'imagéﬁ,“ahima'ciéﬁ;
- .en una prcsentacnon mulnmedla ya que
‘integran y dan presentacién-a tos

. desde el primer momento;
¢l curiosidad por el tema ¥y motivacién a
' ‘ewcplorar fa mformacmn prcsentada. ‘

somdo) son esencxa.les

contemdos de, un todo-permitiendo que
la atencién del receptorf quede atrapadaA 8
dcspertando en

La realizacién de estos medios en este.

' proyecto fuerén revisados co mtantemcntc'_
por el personal del laboratorio, ya que el o
lenguaje y nomenclatura de sus contenidos” .

deberfan respetarse para una mejor
comunicacién con el rcceptor




| 41 Pz*epiﬂoducciézz

El Laboratorio de Investigacién en

Niicleos Natu ral'mcr‘_lt'é‘ ‘Fracturados-

estd ubicado en el Circuito Exterior de
Ciudad Universitaria, en el 3er. pxso
del edificio A del Area de Ingenierfa

Petrolera de la Divisién de Estudios de”

Posgrado de la Facultad de Ingenieria.

IEN‘ INTERFAZ

terlor de Clud'ld
U versitaria ’

Apdo. Posml 70- 256

Tels" )6 27 30 17219
Fax: 56 22 30 39

Ménco, DR, CD 04>1o

- Iriterfaz de. ubzcac:on, en ésm se
“presenta:a una ammac;én del

edificio'de s Dmsxén de: Estu dios
de Posgmd . 'de 1 la Facultad de




de México «Determinacién de
propiedades  petrofisicis  en
yacimientos naturalmente
fracturadosn. o A

Es un espacio .qﬁc ofrece las
condiciones necesarias para !
investigacidn, experimentacién y
medicién de parimetros de roca
fracturada a ndéleos de didmetro
completo, es decir, de 6.5¢cm. a 10 em.
-de diimetro con longitud que varfa de
10 cma 17 em. a condiciones estindar

4 de yacimiento.

En este laboratorio se pueden obtener '

los comportamicntos de poms:dad
permeabilidad absoluta en 3
direcciones perpendiculares entre si,
permeabilidades efectivas y relativas,
presiones capilares, mojabilidad. todas
estas a condiciones de laboratorio y de
yacimiento,

El Laboratono dc Invesugac:on cn' 3
Nticleos Natumlmeme Fracturados fué
mstalado en 1990, ba.;o el convenio
" establecido entre. Petroleos Mexicanos )
yla Umvzmdad_chzonnl Auténoma

Permeablhda.des relat:vas agua-aceite
Pcrmeab:lldadcs al gis.
Poros:chd Total™
_ Porosxdad Efectiva
W Comprcslblhdad
B Saturacmn
Pres16n capilar .ure—agua
Prcsmn c-lpdar aire~ mercurio
Preslén : _ap1lar dmamlca

Mojabdxdad

A cargo Dr. Rafael I’-I.crr'c:razcémcz

N tlbora,tono' ‘
nuclt_:os, etc.

representatwas dcl
sersonal, 'c'q'_uipo .

T'x_mblén contcndm textn donde se

indican, las pruebas

‘ mcd.:.génqs




- Sk;tu:fa'citi'n' 160‘_’/_0':

Permeabmd'{d efe uvn :11 ace:te con '
saturacidn de acrua cn’uca

acc1tc 8. ‘3. jllIltOS ﬁn la muestra.

: Petmenbilid:id rel:xtiva' ﬁ'gué‘aceitc

agu.l-'lcclte. :

POFOSidﬂd-mtal:’:“‘ : : B .IPOROS]DAD ‘.

Porosidad efectiva - ‘ ‘ i
osicad . Dctermmar el Volumeu (Ie poros * Porosidad total
oo o comunicados y. no comumcados enla - , _
Compresibilidad . ; ‘ . i
~eomp ' ‘ - roc'x Porosidad Efectiva

a

L : PRESION CAPILAR

Presién capilar aire-mercurio .‘ S o
o - ‘ - . Presiénicapilar aire-nizreurio 2
Diferencia de presidn interfacial entre A ‘

Presidn capilar aire-dgua 3 . - el
. dos fluidos en un medio poroso. Presién capilar aire-agua.




la interface vapo

4 crecer cuando pasala interface aceite-

agua.

En !a interface vapores-aceite, el
menisco se eleva, porque el aceite 'se‘
adhiere a la muestra. .
En la interface aceite-agua el menisco
se invierte ya que ei agua no se-adiere
en la muestn

Para una muestra’ quc tiene

: m0|ab|hdad intermedia, invierte el
menisco en la interface agua—accltc':-

disrante el retroceso de la muestra.

' Pmra una muest_ra mo;ada por agun la‘-“ B
tensién crece cuand "la muestra cruza
-aceite, Tuego- s
presenta el efecto de flotacién y.vuelve .

M OJABILIDAD AL AGUA

: MO]ABI_LI DAD

Esla preﬂ:rencm de un ﬂuldo 2estar
en contacto-con un medio poroso eri

presencia: dc otro ﬂLHdO inmisible.

MO]ABILIDAD AL ACEITE

MOJABILIDAD

Es la preferencia de un fluido a estar
en contacto con un medio poreso en
presencia de otro fluide inmisible.

MOJABILIDAD HIBRIDA

Mojabilidad hibrida




E Lnboratono d: Investigaadn en’ ..
' Nucleos Naturalmen {_'Fracturados,-
cuenta con el -equipo’mds avamdo de:
+ 'medicién, diseAado por Terra Tek
Systems y Ruska;’" distribuidores -

: reconocidos en el dfnbito petrolero.

_CELDA BASICA DE-
COMPRESiON

MOT)ULO DE. MEDIC}ON

: PRE&ION'CAPILARAIRE—
MER URIO i

_I__PLATO POROSO |
EQUIPO DE MOJABILIDAD
SEPARADOR DE FASES

BOMBA DE ALTA PRESION A‘"‘f .'
‘GASTO CONSTANTE

ACUMULADOR

" CELDA BASICA
DE COMPRESION




'Los resulmdos de las pruebas ma.hza : a

en'el La.bomtono d‘ 'Investwaadn cn' ‘
Niicleos N atu:almente Fracturados som - .
presentados en rcportes que contiepen .

”"'descnpcldn e interp etacxén de cada
L una dc las pmebas, a

observacxones sobresal!entes durame
las pruebas ‘

Entre los acuvos a los que se le:s ha

traba)ado Y. enviadd reportes se T
encuentran: Ek-Ba.lam Ku-Malob-" -

Zaap, Cantarell; Poza Rica, Casa ROJH,
Abkatuu, Pool Chu.

Icomo tablas,
gnhcas y comentarios de Iasf




4.2 Produccidn

: Atendlcndo las! dcmandas presentadab en
el gulén lizerario Se procedm a ld
=~d1n1tal1zac1on de [magenee para sul
mampulacron, asi como.se, proccdlo '-
también a Ia realizacion. de] texto para las
“interfaces y la grachxon y edlaon de] E

audio.
“El guidn mamfesraba la necca:dad de
contar con material vxsual como:

Imdgenes de I'é“,"ubicacién c_l‘él'

Laboratorio en Investigacién en Nucleos

Nacuralmente Fracturados para poder

realizar la animacidn cle [a ubicacidn.

Imdgenes del eQuipo con las que

realizan Jas- pruebas a los nuc[eos en ef

laboratono. '

lmzigenc:s de ntcleos: como son -
enviados por los activos, como son lavados,
su preparacion de éstas antes deentrarala

celda para realizarles las pruebas.

rnagencs gencrales de las acdvidade

e el laboratono, asf comor del crsonal
i que 1abora én Iel .

Ta.mb:en se requcna dela asumlaam -
de la inforiacién. adquirida, por ejcmplo .
o ld mformacmn de la. elaboracién de lds

prueb&s, asi como empezar a disefiar el

tenémeno que ocurre en cada una de ellas |
* y que no es visible, todo esto serviria para
. realizat’ las. animaciones de cada 1na de las
pruebas

La grabac&on del somdo era muy'
importante, ya quese, cuenta con el equipo;
-peso no con el lugar adecuado-para llevar
a cabo una grabacién .de sonido, por lo
tanto deberfa grabarse en otro. lugar
especial y realizar Ja digiralizacién dé ésce
en el laboratorio. |




Digitalizaciéon de imdgenes para su
manipulacién y diseio final.

Fotngrafias de la entiadea principal de la
Phoisian de Esridios de f"ﬂ‘!k{f} vaelo o L

1 ] . . ; !
frelel ./fr' .fr'.‘!’:‘f!a':’i"n'.'.'. .fi’r‘Hr:’c' (RO P N ) s . ,
v L, Niicleos carr fin e ;’J‘n‘/fr‘i]r‘.r of Lalwnreiiorio.

Fabing o -




Noicleos o wived

Hebobvngapin,
‘ , .
T LRI

. ' . ] . .
Dot s sl e TR E s

f'.i/r’fh".if- e




Fotografias del coquipo con of qive realizan las pricbas o los niicleos en of laborasorio.







Foragiafis e persanal Ll cu ol Liboratorio
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Grdficas de los resultados. de las prucbas a los miclos en el lnboratorio..



El Formato abxgnado para las lmﬁgenes Y
~ animaciénes por la disefiadora que se encargo’.
de las interfaces fué de 13.70 cm. x 10.25 cm.
y para el:texto 13.3 cm. % 2.5 cm,

INTAGENE S

Formato para lu realizacién de los medios.




" Triagen tamatio

requerido para la .
interfaz, con

rezoque.

. Con la recopllacmn de Ias 1maocnes y
d]glt&llZ&CIOll de éstas se P['OCCle a dar.
presentacién final de las imdgenes en'el -
sofrware Adobe Photoshop 5.0, dandoles -
resolucién de 65% del tamafio original
requerida para el proyecto y,d:mcnslones |
de 13.70 cm. x 10.25 ¢m. para el formato -+

que se tiene en la interfaz realizada por la
disefiadora de interfaces; ast como retoque

de las mismas para su mejor presentacion .
en el proyecto mensionado; aqui unos
ejemplos. ‘




Imagen tamaro
requeride para e

“nagen tamario

" requerido para la

: '-‘f?;reiﬁ;.

Tmagen tamaiio
requeride parale
inrerfus, con ‘




de efectos en-las imdgenes, buscando la

mejor armonfa en color 'y efecto para la .

presentacion en las interfaces realizadas.

Después detener fa resolucién, dimensién -
y retoque se procedid a realizar boceraje’




Se ]lego ala conclusién que el i“fCCtO de v1gnette es ei m:is adeamdo para la presenmc[én de las im iuenes ya que
dan un contraste con ¢l fondo propuesto en la-interfaz y no invade’e dxseno de la misma. ademds !1s imdgenes se
presentan reales.en su tom]xdad lo- que es un f'acmr importante para ci rcccptor ya que se le presenca nmterml

| visual legible.

En estos ejemplos se presenta vignettes de color negro, blanco y color de Eondo de mterﬁu para que se realizard:
una seleccién deacuerdo a la interfaz pmpuestab. por la d1senador.1 de 1nterﬁ1c<-.s Ia aelecc:on se realizd segin la
miejor armonia en la interfaz.




i
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Para rcahzar las an'xmacmnes de ias pruebas

que realtza el Laboracono de Invesugaaou

en Ntcleos Naturalmcntc Fracturados a”
" ntcleos de djametro complc:to, sethizo una,‘
investigacién de campo y documental para’
lfegar al fenémeno que ocurreen cadauna -

de estas pruebas, asi tarnbxen el Dr. Rafael

Herrera Gémez con sus conocimientos se
‘presto para-el bocetaje-de las mismas,
quedando satisfecho con el resultado final;” -
“ya que lo que el habfa expresido se pudo

realizar en unas ammaﬂoneq que el jamés

~ pensd para tal caso.

Aqui se presenta la informacién para la

realizacién de las animaciones, asf como-

el bocetaje y resultado final.

~ Un juego «

Un plgnémetro
& Una bomba de vacfo

_Proccd1mlcnto para. reahz:u: du:ha prucba Se cortan t.\pones d aprmnmadameme

Unia. bomba dc deshzamtento posmvo .
y: ‘f manometros

Un ranque'de

Una bomba:

nitrégeno,.
: mercurio

-

M.OJABILIDAD"JEMETQDC_S Ijé_}?VILI{ELMIY)

Caracteristica que tienen’las rocas porosas para absorver expontaneamente agua,
aceite o ambos. La mojabilidad se define como la preferencia de un fluido a estar
en contacto con un medio poroso en presenc:m de otro, ﬂmdo intmisible.




‘Manémetros dc aire .
Una bomba. de expansidn & de am:
Un porta muestra o

‘Procedxmxento pam 1.1 rea.hmc:én de esta prueba. Se cortan. placa de. aproxumdamente 1 pu]gada.
de longitud y didmetro de la muestra original, secoloca en el f pom m' csiray se procede a buar k

Boccras prtma rios. rmlxmdos‘ por. e
szﬁe! Hm era. Gémez ;

El gquipd_ ﬁcmpl'éitdé "‘en'efs'm‘ prueba consiste’en:

Una b.Llanza de alta prcsmlén .

la muoestra hasta que h.lgn contacto con los fluidos.”

Mopbllldad .Ll aceite: En Ia interface vapores-aceite, ‘el. menisco se eleva, porque: el aceite se
adhiere a Ia muestra. En’ ln mterface ac.exte—agua el rnemsco se mvaerte ya que el agua no se
adhiere en la muestra. ' - : : :

Mo;ablhdad hibrida: P1r1 unz muestra que tiene mojabﬂld ad mtermedm m:cmlmcnte es mojada
por aceite y [uego es mo;.lda por agua, es decir, i invierte el menisco en la 1ntr:rf1ce agua-accm:
durante el retroceso de fa’ muestra. : '

Mojabilidad al dgua. Pam una muestra mojada por agua 11 tensién crece cuande la. muestra
cruza la interface vipores-aceite, luego se presenta el efecto de flotacidén yvuclvc a crecer cu .mdo

pasa la mtcrfacc acelte—agua




_es el siguiente: *; .

" 'Una celda de"cbr'npres'tldn
‘Una bomba de comprc516n
Un medidor de gasto de aceitey agua.

Un mddulo de medicién de presidn diferencial
Un mddulo de control de presién de entrada " -
Un médulo de presién dé salida v
Una bomba de gasto constante-de alta presxén
Un acumulador de alt presién S
Un separador de fases agua—ace:te de alta prcsuSn

Procedimiento para la reallm::ldn de esta prueba: Ln muestra s‘murada con algin-fluido o no es "
empacada y preparad1 para introducirla en la celda de compresidn, la cual constade una cdmard de
rcprcsmmmmmo con una vilvilz de entrada por donde es introducido aceitea través de una bomba
neu ‘tica pard tepresionar la muestra o abatir la presidn, segiin sea el caso; unavilvija de salida por
donde ¢s evacuado ¢l aceite, Despuds la celda es sellada para proceder a desplazar gas; agua o aceite;
seglin fa prueba que se trate y se conecta of separador de fases agua-aceite de altapresién para la
obtencidn del lfquido que serd desplazado de la muestra y obtener los restltados necesarios y I
bomba de gasto constante de alta presién o el acumulador de alta presién a la celda de presidn para
inyectar el fluido que desplazard al fluido que contiene la muesta.




Bocetos primarios J'eal.:zadas por‘ ef

Dr. Rafael Henem Gémez

Un porosl’mctro clectronlco, el cual esta basado en el prmcnplo de Boyle.
Un médulo de medida
‘Una celda porta muestra

Un médulo de espacio de referencia .
Un manémetro de alta presmt(m con sus cnlmdros de volumen de. rcferencm conoc1dos

y
i Procedimiento para llevar 1 cabo esta prueba: Consmte en 1ntroducxr la muestra en la’ celda ¥
- - rellenar los espacios que quedan entre ésta ylas paredes de- fa celda con calmdros concentritos
de aluminio después se espande un volumcn de gas se mide 1:1 presxén y se retira parte de :
. material de aluminio, este método se repite varias veces. PERTERRTE

POROSIDAD EFECTIVA
Definicién: Determinar el volumen de poros intercomunicados en la roca. '

EI qu.].llPO ‘l'i'L!E §€ usa para esta prucba:

Un poresimertro S , , .
Una cefda de compresién ‘ S




: Una bomba ‘_de compres 16n
'Una celda porta muestra . - L :
, Un manémcr.ro de :llm presxc;én con sus cxlmdros ’de volumcn de«rcferencm conocxdo

Bocetos p: imarios re: lzzadas po 3

D Rﬂﬁze[ Herrcm G'om'

: Procedjmlento para llevar a ca.bo esm prueba~ Consxste en mtroduc la muestra en la celd
cnmpres1én ¥ conectar el poros£u1etro hacia ella para mycctnr helio ¥ comprimir los poras de
muestra, este hcho no se mtroduce en la muestra; sino’ en ]a cclda dc compresnon para que
elaceite que ésta tiene haga que se compnma la mue“r_ra, eSte métod'  se rcp1te varms veces. . E

PRESION CAPILAR AIRE—AGUA CON MEMBRANA SEMTPERMEABLE (Método de

restauracion de estade)

Definicién: Es la dxfcrencm dc presién mrcrfac:al entxe dos ﬂuldos en este easo > gas-agua en un
medio parosc, - : :

El equipo que se usa para esta prueka es:

Una celda portamuestras R o

Un médulo de humectacién ‘ o I
Un mdédulo de control de presién "

Una membrana permeable al agua ¢ impermeable al aire

Procedimiento para llevar a cabo esta prueba: Consiste en introducir la muestra ¢n la celda”
porta muesiras que contiene la membrana semipermeable y es inyectado nitrégeno, ¢l cual




D, Rﬂﬁzel Herrcrrt Gémez

. fscmlpcrmeable p:u'a sacar Ias mcdlcxones corresp'ondlente

SATURACION

. Definicién: Saturar la muestra’con un fluido agua ¢ aceite.

T El eqllipéjque se usa p:lm”ésta ptueba es:

Una celda cle saturacién de i muestras
Una campana de vacio

- Una celda de compresién - o

Una bomba de alta preslén v

Una bomba devacio

Un @nque de CO,

Procedimiento para l]cv1r a cabo esta prueba: Consme en, mtroducu' la mucstra en la’ campana
de vaclo, se le myecta ‘biéxide de carbono, y se le hace vacfo para dcsplazar ef oxigeno que
contenga la muestra, este pasose repite varias veces, después se p'uccdc a satura.r la muoestra
con agua'y: cirindo esta saturada- un 90% la muestra, se saca de la campana de vacfo yes
mtroduc:da en la celda de samracuSn para tener una satumcnén 1009%.




P REPARACI‘O 'GENERAL DE LAS

e tener informacién
MUESTRAS . .

o ‘Eqmpo con el quc se u:ahza. la prepa.raclon

: Esquemzz del eqmpo con el qm' se

Ultimo cnadro
realiza las pri uebm presentadas

Una cierra dé corté tmnsvcrsal 'pam 'micléo’s. '

‘Equipos de 11mp1eza Dean’ Starl\, unhzando
metanal-toluenoc. , ‘ ‘
Prepqrac:lén artesanal-de las fuestras: rellenar
de arena y recina cpé\clca (matenal muy

pcrmc:ablt:)

PI‘HC&‘ﬂd

..La preparacién de las muest.ras consiste para cl

“caso de tener muestras con sus propledades poco
alteradas (nativas) o preservadas, sélo es

" necesario restituirles sus fluidos originales, para _
el caso contrario, es decir, cuando las muestras’

- presentan alteracién la preparacién consiste en
lavarlas con solventes orgdnicos metanol-tolueno o o .
durante el tiempo. que sea ne;esario lo cual  Prucha de . o Q@_@ .
ocurre no_rmalmente de 22 3semanas y dcspués presion capifar -+ | 4} L;EF _—
de esto; secarlas a2 100 oC en un horno al vacio : N

‘ aire-mereierio . h
durante 3 dfas. . @
Después . de limpiarlas y secarlas, se cortan a e s
dimensiones: manejables de 10 a 17.cm. de- Prucha de "q:g
longitud respetando el didmetro original. presidn capilar I‘ -

rrfrc—agmt W



Esquemadel éqr;épo]cé:éél q::é:,;:sg
vealiza las pruebas presentadas’

" Prucha de
‘ Porqsiqk;{ o
eﬁb:a'vgz -

o Pruebade
’ porosidad toral

Prucba de . .
SRLUTACION

Prueba .. de
. maojabilidad







' mterfaz, se tuvo'e cuidado. prec1so par

-que no revasara el espacxo quese asn,gno a
éste 13.3 em. x 2.5 cm. enlamterfazy no

se llemra con texto que hlcxera rmdo tanto

en la interfaz, como en el proplo texto," e
claro toda esta mformacmn fué revisada.

por el Dr. Rafacl Herrera Gémez

En cuantoa [os criterios de dis'e'ﬁp del texto -~

para las interfaces realizadas por. la

disefiadora de interfaces; primero que nada

se tomo en cuenta el color asignado para

cada interfaz v se observo que el texto fuera..

legible de acuerdoa la fuente seleccionada,
que fuera adecuada para los mensajes que
se presentardn, que se utilizard el menor
nGimero de texto, que se variard los
tamafios de la fuente para dar una

proporcién con la importancia del

mensaje, que al seleccionar el color de las
fuentes, resaltard en la interfaz para hacer
mds legible el texto.

En cuanto al texto que se cncontrari enla

s 1' rllama.‘ negatwa_

“-dandoles asi presentacién a los mismes.

;p ntos en blanco, que en compu

‘La mayona. dc texto que se presentara son
lineas de texro con Uina transicion para el.
cambio en exto, acompanadas de sonido;,




| '+ Bspacio asignade para texto
" em.interfaces




j,_"‘:‘l.g“--j_..Fuente tzpogmﬁm pam texto e .
‘T?mmﬁaﬂtQﬁmm&mvf
TP Book

L '.iFrwuzc apogmﬁm ITC Oﬁcum

" Fuente t@ogmﬁm 17C Officina Sans

' : Boo/e en su estilo normal. : : o
ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWX

abcdefghlehnnnopqrstuvwxyz_

1234567890 i ey

Fuente tipogrdfica ITC Qfficina S.cms

Book, en su estilo cursiva, negrita.

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghrjkhnnnopqrstuvwxyz
1234567890 |




EJEMPLOS DETEXTO EN
INTERFAZ



H

it




-Pa.ra 10» criterios de somdo, 56 10ino en
cuenta. la mformaaon Que se recopxio,

el guién que se realizé coni la mformacxon =
“més relevante del’ Laboratono de"-‘l
Tnvestigacién en Nucleos Naturalmenrej‘:
. Fracturados,: tamblen se con51dcro los™
“sonidos amb:enta!es del equipo del

laboratorio; como el somdo que hace la
celda de compresién y la celda dc’:
saturacién, entre otros.

Para preparar los archivos de sonido
digital, se¢ hizé la grabacién primero en
medios analdgicos, en éste caso los sonidos
~del equipo fuerdn grabados en casetes, para
después proceder-a digiralizarlo y
converrirlo a forma digital para que la
computadora lo pudiera leer.

Esto quiere decir que se reprodujo
desde un dispositivo (grabadora) directo a
la compuradora y con el programa
apropiado en este caso Sound Forge sc
realizé la digitalizacién del senido.

| 'anaJocru_o,
archivos digirales - para . tener mayor

= '.'_J:,calldad en el'sonido y mayor, comrol sobre |
T'}'-Eél Ia hma del f;nsamble del- pmvecto

-forma dlglt&l se procedio a la edicién del

s .procedlo a dlclmluar éste |
$u uso :y .manejo, quedando pequenos‘

Una vez quc se tvo la grabacidn en

mismo cor el software Sound, Forge
paquete con el ‘que se cuenta en el
Laboratorio de. Investigacién en Niicleos
Naturalmenge Fracturados, con el cual se
realizé el recorte-de-espacios en blanco
para queel tamaiio de archivo se redujera,
empalme y montado, es decir se hizo el
empalme de audio y musica y el montado
se refiere a que se necesitaba grabaciones




- miésilargas y esto se: hace cortando
e pegando pedazos dela grabac:én, se realizd -
- . el ajuste del volumen para no dlstormona:
el sonido 'y que, éste se smcromzaraf
'armomosamentc, adem:is se- hlZO Ia: :
conversién de format 'Ipam queala hora
“del ensamble no. hub:ese ningtin problema
de lectura, en este- caso se urilizé la
extensién JWAY R

La re'{hzac:lon de la misica quedo a
cqrgo de la compositora Dayana
Hernandcz quien realizé la composicién . ¢
"y grabacién de la:mdsica en un medioglg-

analégico, temendofcsra, procedi a |
digitalizacién y -manipulacién para tal
proyecto. -~ . o




_ nsamb adosf_los medlos _eahzados con :l_
L mterfaces para’ v1suahzar a grandes rasgos
el proyecco mulumédxa que promocxonara
“al Laboratorio de Invcsnnacxon en Nucleos
Naturalmente Eracrurados. o

Para este cnsamble se ocupo el';j
.software de! macromcdla- Dll‘CCtOI‘ 6.5, ¢l
cual es una herramienta para ensamblexcon”
caracteristicas. utiles para este tipo de .
proyectos; éste cuenra con un Score Y, Casr '
dmplios para la: ednc:on de un provecto
'mult:med:a o ' .
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Conclusiones

Podcrnos con
 lacomunicacién wsual yaudxovnsual juegan
Loun papcl muiy unportante en:nuestra vida

© diaria,'ya que se transmiten:mensajes e
nos ayudan a tener conocmnento de nuestra-. -

_wda diaria.

. ‘Lo_s djSeﬁado resgréficostenemos cadd. -

.d fa mds herramientas para la creacién de

1magenes dxglta es, estas herramienras, e
como es el caso de la computadora con'su

paqueterfa, nos ayuda a:tener material
audiovisual que nos sirve para lq

‘[l'a['lSLHlCIOI'l de mensa)es 4. NUEStro :

' reccp[o I

-.EE‘ disefiador grifico' encuentra en
muttimedia un 4mplio y dindmico trabajo
que le ayuda a cener mayor conocimiento;
disefiar los medios que integran un

proyecto  multimedia, es un trabajo arduo

pero muy favorable, en este-caso el
disenador griﬂco se  desarrolla

cluir- quc en i 11 ¢ epoca actual-

. provecro rnultlmedla €S8 necesarlo contar

provecto

Para abordar, desarollar yexponcr T

CICBtEb recursos humanos Yy

econormcos ya que de otra forma puede

fracasar tal proyecto.

u\.

Para él ""Iﬁlﬁb‘fatd rio" fue de gra"ﬁh
importancia este proyecto pi loto, ya que se

vierén los alcances de los recursos con los -

que contaba dicho laboratorio, ademés de
tener en cuenta lo que hace falta para reahzar
inreractivos consecuentes, ya que un
proyecto multimedia puede ser tan sencillo, .




sise, tienen:1os
= ‘cuenta con ellos.,

La ﬁnahdad de s :proyecro fue-,;'
disefiar un interactivo.. ue sirva. como
material audiovisual pala,la. promocxon deli
n'en Ncleos
Naturalmente Fracturados-l'en diferentes

Laborarorio de Invcsmgac

* campos petroleros, donde nuestro principal

recepror serdn ingenieros petroleros y dreas 5

afines.

. Este provectd ‘se concluyé
| "bansfactommente ya que se conro con lo
suficiente para su rcahzacmn

'EI ai'pdyo téc':nico'“por parte del

[aboratono influyd parala reahzacmn de

- dicho proyecto.
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