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PRESENTACION

En la actualidad existe un concepto que ya forma parte de nuestro lenguaje cotidiano, estemos o no interesados en el
tema: Internet. Internet es el producto de la conjuncidn de tecnologias de computo y telecomunicaciones que han
revolucionado todo lo relacionado con el uso y manejo de informacién, incluidos los bibliotec6logos. Se ha convertido no
solo en una fuente inmensa de diversos conocimientos, sino que también ha venido a incidir directamente en el ambito

social, cultural, artistico, comercial, etcétera, es decir, en casi - sino es que en todos - los ambitos del ser humano.

Muchos coinciden en que estamos viviendo en pleno la era de la informacién, informacién que es materia prima para
la generacion de conocimientos y avances tecnolégicos la cual crece de manera exponencial a tal grado que ninguna
persona en el mundo podria leer la informacion generada en un campo, muchas veces ni siquiera un tema especifico.

Tal explosiéon del conocimiento se debe en gran parte a que actualmente contamos con un medio que nos permite
comunicarhos entre personas de diversas regiones del globo, y también nos permite accesar “libremente” a la informacion.
Este medio es el World Wide Web, concebido originalmente para solucionar un problema de comunicacion y transmision de
conocimiento en un instituto de investigaciones europeo, se ha convertido ya en un medio mundial de soporte y
transferencia de datos e informacién.

Nunca se pensé que Internet -y especificamente el WWW -, se convertirian en lo que ahora es una red mundial de
transferencia de informacion que llega a todos los rincones del planeta, si bien no sabemos cuales seran los alcances de
este medio ya que la historia de Internet se esta escribiendo atn. De lo que si debemos estar consientes es que no hay que
quedarse a la zaga, ya que somos profesionales que manejamos informacién y al ser éste un medio de transmisién de
conocimiento debemos estar al tanto de los avances y de la forma en que el conocimiento es creado, almacenado y
recuperado por los usuarios de Internet. Mejor aun, debemos tratar de entender la naturaleza propia de este fenémeno y
proponer nuevas formas de organizacion, de distribucion y de recuperacién del conocimiento.




Adentrarnos al mundo dtig'rtal del Internet es adentrarnos en el uso del lenguaje que hace posible que la informacion
circulante en el WWW pueda é:er plasmada en documentos digitales que pueden ser decodificados, leidos e impresos en
cualquier sistema de computo d?l mundo; nos referimos al lenguaje HTML.

. El lenguaje HTML es, en cuerta forma, un lenguaje nuevo que permite crear documentos hipertextuales multimedia, es
decir, documentos con una gran..nqueza e impacto visual, asi como realizar una lectura agil y dirigida por el propio usuario,
ademas de que con este lenguaje podemos crear vinculos a otros documentos relativos al tema y que no importa ni el lugar
ni la hora en que se necesite con§ultar la informacién.

Saber cdmo crear este tipo'fde documentos no es tarea sélo de los grandes editores de informacién, de las personas
encargadas de la distribucién de érandes volimenes de informacién circulante en formato electrénico; es indispensable que
nosotros como profesionales de !a";"infom'lacién contemos con herramientas que nos pemitan crear este tipo de documentos,
ya sea para trasmitir informacién rélevante 0 para conocer su naturaleza.

Ei propésito del presente tut@rial es contribuir al medio con una herramienta dirigida principalmente a los estudiantes
de Bibliotecologia, para que se inidjen en el campo de la publicacién de documentos digitales, con el fin de conocer cémo
trasmitir los conocimientos adquirfdos en el aula 0 en nuestra vida profesional o personal, y cémo hacer que esta
transmision de conocimientos no sea de forma simple y llana, sino que aprovechemos la naturaleza y el potencial de este
medio para crear no sélo documentos de calidad en la informacion, sino utilizar el lenguaje HTML que nos permite formatear
texto, incluir imagenes, acomodar lnfonnamén. interactuar con los usuarios, etcétera, ya que dentro de nuestro medio
existen pocas obras que acerquen‘f.‘a los estudiantes de Bibliotecologia y a la comunidad bibliotecaria en general, a
adentrarnos a este universo que avénza dia con dia, y que ya se ha convertido en un estandar para la presentacién y

creacion de documentos multimedia,'ﬁpor lo que no debemos permanecer al margen de dichos eventos, sobre todo por la
. falta de herramientas disefiadas y pensadas para dicha comunidad.




¢Merece la pena aprender a usar e! lenguaje HTML cuando existen editores para crear paginas Web sin necesidad
de conocer ese lenguaje?. Existen actualmente editores de documentos en HTML, muchas compafifas crean programas
capaces de crear documentos Web en minutos, algunos de estos programas son “gratuitos”, pero sus capacidades para la.
creacion de documentos Web son muy limitadas; los buenos editores de documentos Web tienen un costo elevado. Los
programas piratas son una cpcioén no recomendable ya que es un delito el uso indebido de estos programas.

Aprender a utilizar el lenguaje HTML es muy sencillo, ademas de que no dependemos del uso de programas que si
bien podrian llegar a ser accesibles, no siempre podremos estar seguros de que lo tendremos a la mano cuando se
requiera, ademas de que aprender a utilizarlo nos llevara un buen tiempo y st queremos un curso para el correcto uso y
aplicacién de este software normalmente rebasa las posibilidades econémicas de los estudiante. También conviene recordar
que el lenguaje HTML evoluciona constantemente, y es probable que los editores no cuenten con la actualizacioén de las
nuevas etiqu.etas del lenguaje HTML generadas por la aprobacién de nuevos estandares. Con. estos argumentos no se
quiere decir que los editores de paginas Web son inttiles e innecesarios; de hecho nos pueden ahorrar tiempo, pero el
aprovechar este recurso depende de que contemos con los conocimientos necesarios para su uso, requiere también de un
solido conocimiento del lenguaje HTML para sacar el maximo provecho a estos programas, ademas de que saber lo que se
esta haciendo y tener el contro! sobre ello es mejor que no tener idea de lo que se hace, de cuél es el codigo que genera
que un texto sea méas grande que otro, 0 como se incluye una imagen en una pagina Web, etcétera.

¢Qué busca este tutorial?, basicamente pretende proporcionar a los estudiantes de Bibliotecologia que se interesen
en el tema, una herramienta asequible de autoensefianza sencilla en el disefio de sitios Web. Estd hecho por un
bibliotecdlogo, y, para los que no se interesan en el tema, les muestra que es necesario conocer e introducirse al manejo,
uso y generacion de documentos digitales para no permanecer al margen de un desarrollo innegable de la era de Ia
informacion, ya que nuestra carrera se esta integrando poco a poco en el uso de las nuevas tecnologias de la informacion.




I
¢ Como utilizar este tutorial?. El presente tutorial se divide en dos partes, la parte teérica y la parte practica. En la
parte tedrica veremos una brevé introduccion a Internet y al lenguaje HTML, utilizando un lenguaje comun y tratando de no
entrar en tecnicismos, para po'.léteriormente pasar a la parte practica, en donde veremos cémo codificar documentos en
lenguaje HTML, utilizando para ello algunos ejemplos del uso de las diversas etiquetas que conforman dicho lenguaje.
También podras observar en las distintas imagenes incluidas en el presente tutorial como se veria dicho cadigo en la
pantalla de la computadora paré que te puedas dar una idea de lo que podemos hacer con el lenguaje HTML. En la parte
practica veremos como, una vez‘;que hayamos hecho nuestras paginas Web, formar un sitio Web y publicarlo en la red, para
que pueda ser visible para cualquier persona en cualquier parte del mundo. Es conveniente mencionar que al final de cada
uno de los capitulos teéricos (capitulos 1y 2), encontraras un pequefio cuestionario, el cuat podras responder basandote en
los conocimientos adquiridos durante la lectura de dichos capitulos ademas, afiadimos una serie de lecturas que te podran
ser Gtiles para ampliar los temas |“\ristos durante la unidad.

) Al final de este tutorial self‘ localiza una hoja que contiene una guia de referencia rapida del lenguaje HTML, la cual
contiene las distintas etiquetas qﬁe conforman este lenguaje, asi como una breve descripcién de la etiqueta y sus distintos
atributos. ":

|i
Este tutorial es un pequeﬁlcla esfuerzo encaminado a la formacién técnica de los comparieros estudiantes, y si alguien
mas se ve beneficiado con el us§ de este material, sea bien recibido. De hecho, al final de este tutorial pondremos un sitio
Web en linea para mantener el contacto con los distintos usuarios de este tutorial y mantener una comunicacion proactiva
de desarrollo colectivo. |

\
Por el momento no nos queda sino esperar que este tutorial sirva a tus intereses, que puedas utilizarlo para diseriar

tus propias paginas Web y, si tienes alguna duda o comentario esperamos nos los hagas llegar a través de la pagina que ya
esta a tu disposicioén y cuya direccién electrénica es: http://forbita.starmedia.com/~icaro91/index.html. Desde ahi trataremos
de solucionar algunas de tus dudal‘é y mejorar el sitio con tus comentarios y sugerencias, asi es que manos a la obra.
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CAPITULO 1 <Una introduccién a Internet v al World Wide Web>

¢ Qué veremos en este capitulo?

1.1 <Internet>
1.2 <El World Wide Web>
1.3 <Navegadores>
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<Internet> ~ n

v
El origen de lo que hoy conocemos por Internet, segin los expertos, se remonta a

i1

la época conocida como la “Guerra Ffia". En [a década de los cincuentas y sesentas, en
los Estados Unidos, como consecuen{:ia de un proyecto promovido por el Departamento
de Defensa de ese pafs, el cual inicie#lmente tenia por objetivo el disefio de una red de
computadoras que mantuviera las éomunicaciones de tipo militar ante un eventual
ataque nuclear, llamada Advanced Research Projects Agency Network (ARPANet), se
reunié a un grupo de cientificos e tnvestlgadores que compartian avances, experiencias
de trabajo y recursos a través de |-:Ia red, sin necesidad de transportarse varios
kiltbmetros. El ARPANet, sirvio de base‘,j para desarrollar Internet.!

En |la década de los ochenta, se "comenzaron a disefiar redes de tipo local, con un
area geografica reducida, como la Nat.'onal Science Foundation Network (NFSNet);
posteriormente estas redes locales se conectaron entre si, lo que permitid que las
instituciones de educacién superior més importantes de los Estados Unidos pudiesen
desarrollar programas educativos conju'ptos. A principios de la década de los noventa se
crea la National Education Network (NET) con propésitos de investigacién y educativos,
orientada a otorgar grados académicos ,(-12. 2

Internet es una red de computadoras interconectadas entre si, que intercambian
informacion basandose en el protocolo I\.TCP/IP. Todas las computadoras conectadas a
Internet utilizan alguna variante de este ||5rotoco!o cuando se conectan a Intemet.?

Para tener acceso al Internet bésta con pertenecer a una escuela, compaiiia,
corporacién, etc. que tenga computédoras conectadas a la red de Intemet, o
simplemente, tener una computadora, un médem, una linea telefénica, contratar a un
Proveedor de acceso & Internet y autc;méticamente se tendra acceso al mundo digital
al mundo digitai de Internet |

Internet. Nombre con el que se conoce a una
agrupacion de redes informaticas
interconectadas de todo el mundo que permiten
la comunicacion entre millones de usuarios de
todo el planeta.

Red: Tecnologias de hardware y soflware que
permiten a dos o mas computadoras compartlr
recursos, datos, archivos, etcétera.

TCP/IP: Siglas en inglés de Transmisién Control
Protocol / Intemet Protocol (Protocolo de
Control de Transmisién / Protocolo Internet). Se
trata del protocolo estandar de comunicaciones
usado actualmente en i{a red Internet
desarrollado por el Departamento de Defensa
de los Estado Unidos.

Proveedor de acceso a Infernef: Nombre con
el que se conocen las empresas dedicadas a
ofrecer servicio de acceso a Intemet a cambio
de una cuota.
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Internet puede representar muchas cosas: para un ingeniero1 por ejéfnblo',
representaria una red de nodos conectados a través de cables y de servidores. Para un
médico o un abogado serla un vasto recurso de informacion actualizada al momento en
tiempo real. Para un bibliotecdlogo podria representar una biblioteca de datos. Para un
socidlogo, podria ser una sociedad virtual, etcétera. Lo cierto es que quien mas
aprovecha el Internet son las grandes compaiiias mundiales que venden sus productos
y servicios en todo el mundo y, aunque el comercio electrénico (e-bussines) es todavia
incipiente (al menos en México), se espera un crecimiento inusitade en los préximos
afios.

La llamada red de redes se caracteriza por contar con diversos servicios que van
desde el correo electronico hasta fa consuita de grandes volimenes de informacion.
Estos servicios han ido evolucionando y otros tienden a desaparecer. Algunos de ellos
son los siguientes: *

o Correo electrénico
o FTP

o Usenet

o Gopher

o Telnet

o  World Wide Web

Correo electrénico: Expresion usada para
referirse a lo relacionado con la gestién, envio y
recepcion de mensajes por medios electronicos.
Todos los usuarios de Internet cuentan con una
direccién de correo electrénico, sin la cual seria
imposible poder enviar o recibir mensajes de
correo.

FTP: Siglas en inglés de File Transfer Protocol
(Protocolo de Transferencia de Archivos).
Protocolo de comunicacion mediante el cual es
posible enviar y recibir archivos de una
computadora a otra a través de la red Intemet.
También se llama FTP al propio programa que
permite el acceso a servidores FTP.

Usenef: Nombre de una red mundial de
servidores UNIX de organizacion
descentralizada y que se utiliza para el envio de
mensajes a foros de debate de toda clase de
tematicas.

Gopher: Palabra inglesa que significa “topo”.
Consiste en un sistema de busqueda de
documentos y archivos localizados en Internet
mediante mends jerarquicos. El usuario
necesita un programa de tipo buscador de
Ghopers que accesa a la informacion de
cuaiquier Gopher disponible. Actualmente este
tipo de acceso a informacidon ha caido en
desuso y ha sido sustituido tanto por el formato
en HTML como por los buscadores de Internet
que poseen muchas mas posibilidades.

11
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1.2 <€l World Wide Web> .. T

El World Wide Web (WWW)lj es uno de los servicios de Internet, cuyos
antecedentes se ubican en Europa, en e/ Laboratorio Europeo de Particulas Fisicas
(CERN)}) a finales de la década de los ochenta y principio de los noventa, cuando Tim
Berners-Lee desarrolia un programa pLara compartir informacién existente en diferentes
computadoras, principalmente entre Io$ grupos de investigacion del propio centro.’

La esencia del WWW es la utilizacién de documentos como hipertexto (en el
capitulo 2 veremos este concepto cc|)n mas detalle), los cuales “conectan” distintos
documentos y recursos de informacion por medio de hiperenlaces(o hipervinculos).
Para que este proceso sea posible son necesarios los siguientes elementos:®
o Protocolo de transmision de datos (|HTF'P).

o MNavegadorWeb. L
o Canal de comunicacién (Linea telefonica, fibra 6ptica, microondas, satélite,
etcétera). l‘
o Codigo de transferencia de la infoﬁnacién (existen basicamente 2 para el Web: el
HTML y el XL). |
o Servidor Web (Puede ser un servidor UNIX o una computadora personal)
!

El proceso anterior permite ver una pagina Web residente en un servidor
remoto, lo cual implica que nuestra computadora debera estar conectada en red, es
decir, involucra a toda la infraestructura para poder realizar una conexiéon a Internet.
Cuando veamos una pagina Web loce%l, o sea, residente en nuestra computadora, el
proceso es mas simple, ya que solo basta con acceder al archivo y abrirlo desde
nuestro navegador. Este proceso sei- vera mas detalladamente en los capitulos

posteriores. i]

Hipertexto: Tipo especial de documento cuya
principal caracteristica radica en que posee
hiperenlaces con ofras secciones del
documento u ofros documentos relacionados
con el contenido de dichos enlaces. Los enlaces
son mas que palabras o frases resaltadas que,
al ser seleccionadas con el puntero del ratdn,
trasladan al usuario a otro hipertexto o cualquier
tipo de informacidn multimedia (sonido,
video...).

Hiperenfaces: Nombre con el que se conocen
los elementos de una pagina Web que
permiten, simplemente pulsando con el ratén
encima de ellos, ir a otra pagina donde se
amplia el contenido del tema sefialado con el
de! propio enlace.

HTTP: Siglas del inglés: Hypertext Transport
Protocol  (Protocolc de Transporte de
Hipertexto). Este protocolo es usado para
transferir archivos 0 documentos en la WWW.

Navegador: Programa que se utliza para
visualizar la informacién contenida de forma de
paginas Web en las computadoras de todo el
mundo conectadas a Intemnet.

XWML: son las siglas de eXtended Markup
Language, y al igual que HTML son
subconjuntos de un lenguaje mas amplio: el
SGML  (Standard  Generalized  Markup
Language).

Servidor Web: Computadora de gran potencia
conectado a la red Internet que se encarga de
recibir, procesar y devolver una respuesta a las
peticiones que los usuarios realizan desde sus
computadoras.

12



LLos elementos antes mencionados interaccionan de 1a siguiente manera, (ver
Fig. 1.1). la computadora en donde esta instalado el visualizador Web ejecuta una
peticion de informacion, el protocolo transporta dicha solicitud hasta el servidor Web
por medio de un canal de transmision donde éste (el servidor) la procesa y da una
respuesta. La respuesta esta codificada en HTML y es transportada por el protocolo
hasta el lugar de origen de la peticion por e! canal utilizado, por lo que el visualizador
interpreta el cédigo HTML de la respuesta, convirtiéndola en una pagina Web como
las que veremos mas adelante.’ '

Acceder a la informacién a traves del WWW es tan sencillo y dinamico, que
millones de usuarios en todo el mundo se han relacionado por medio de Internet.
Esto es, en gran medida, debido a que muchos de los servicios de Internet (i.e.
correo electrénico, FTP, etcétera) se han integrando al WWw .8

1.3 <Navegadores>

Los visualizadores o navegadores son paquetes o sofiware que permiten a
los usuarios del Web recibir y ver informacion existente en Internet codificada en
HTML. Esto quiere decir que, cada vez que ejecutamos la peticién de “llamar” a una
pagina Web, en esencia lo que acontece es lo siguiente: Una vez que hemos
recibido la respuesta codificada en HTML, el visualizador o navegador interpreta el
cddigo HTML de la respuesta y lo acomoda, es decir, le da formato al texto, genera
hipervinculos y coloca los elementos multimedia en el orden preciso en que fueron
codificados. °

Computadora

Servidor

FIG. 1.1 Acceso a una pagina Web

Software: Es un término genérico que designa al
conjunto de programas de distinto tipo (sistema
operative) que hace posible operar la
computadora.

\“Wultimedia: Concepto que alude a la combinacién
en una computadora de sonido, graficos,
animacién y video. La configuracion tipica de una
computadora multimedia esta basada en un
procesador de ultima generacion, una tarjeta de
sonido, micréfono, altavoces, un lector de COD-
ROM o DVD y un monitor. Es una tecnologia
asociada tipicamente a las computadoras
personales, aunque su uso es creciente en
aplicaciones de red.

13
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" En la actualidad, diversas compafias han desarrollado software de
navegacion por la red. Los navegadc'zres mas conocidos en la actualidad son el
Netscape Navigatory el Intemet Explorer de Microsoft (ver FIG 1.2 y FIG 1.3).

Los fabricantes de este tipo ;de software amplian la utilizacion de sus
-programas para diferentes platafonn3§ y sistemas operativos, lo cual permite tener
un amplio espectro desde el punto d? vista de la seleccion del mejor software de

visualizacién del Web, el cual debe adéptarse a nuestros gustos y necesidades.

Como ya lo hemos visto, un naviegador o visualizador recibe el coédigo de una
|

pagina y convierte el cédigo HTML en una pagina Web que contiene diversos

.elementos. Es importante conocer las caracteristicas basicas de varios
visualizadores para obtener un mejor aprovechamiento de dichas caracteristicas, asi
como del tiempo empleado para navegar por el Web.
o i\ .
Por ultimo, veamos aigunos elementos basicos de los navegadores que nos
permiten viajar por el Web y que, ademas, los podemos encontrar en casi todos los

programas de navegacion numero

Yidentifica dichos botones con el
correspondiente en las figuras FIG 1.2 ‘y 1.3)

1. Botén de “Regreso” (back button).

Este botén facilita el regreso a la p}igina Web visitada anteriormente a la que
actualmente estamos visualizando, cabe mencionar que no sblo podemos regresar a
la pagina anterior; si hemos estado navegando por la. Web, el navegador va creandc
un historial de paginas visitadas y asi es posible ver cuaiquier pagina a la que

hayamos accesado con anterioridad, basta con dar un clic sobre el botén de regreso

hasta localizaria. Una vez que hemos fegresado en el historial con el “back button
podemos ir ahora hacia delante con el Eotén de adelantado (forward button).

Feom

Plataforma: Término utilizado genéricamente en
informatica para referirse a una arquitectura de
hardware o incluse a un sistema operativo o al
conjunto de ambos.

Sistema operativo: Conjunto de programas
fundamentales sin los cuales no seria posible
hacer funcionar una computadora ni sus
aplicaciones. Sin el sistema operativo, Ila

computadora se convierte en un montén de
“chatarra”. Todos los sistemas operativos poseen
una biblioteca de programaciéon, un cargador de
aplicaciones y un gestor de archivos. MS-DOS,
Windows, Linux y UNIX, entre otros son los mas
conocidos.
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FIG. 1.2 Vista del Internet Explorer
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Menu de* Favontos

El ment de favoritos (Bookmarks o Favorites) nos ayuda a crear accesos directos
a paginas Web previamente establecidas o seleccionadas. Una vez que hemos
afadido una pagina a nuestros favoritos, los vinculos quedan activos y estaran

disponibles cuando los necesitemos.

Botén de “Recargado”.

Este botdn de “Recargado” (Refresh o Reload) nos sirve cuando,

ocasionalmente, una pagina no se visualiza en su totalidad, o bien las imagenes
no son desplegadas completamente. Al dar “clic” sobre el botén de “recargado”,

la pagina se vuelve a “descargar” automaticamente.

Botén de “Home”
Este boton nos sirve cuando queremos es regresar a nuestra pagina base. Esta

pagina Web es la primera pagina que veremos al iniciar nuestro programa de

navegacién, la cual de

en el menu

“Propiedades”(Properties) o con el menu de “Preferencias”(Preference).

podemos determinarla

Direccién Web

En este espacio se muestra la direccion electrénica o URL que estamos
visitando. Si lo que queremos es acceder a una pagina Web que nos han
sugerido debemos tener su direccion electronica o URL, damos un clic dentro del
espacio de la direccién Web, borramos el contenido y tecleamos la direccién
electronica. Bastara oprimir la tecla “enter” y el navegador nos llevara a dicha

direccion. Asegtrate de no cometer errores al escribir la direccion electrénica.
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FIG. 1.3 Interfaz del Netscape Navigator.

URL: Siglas en inglés de: Universal Resource
Locator (Localizador Universal de Recursos).
Formato estandarizade a nivel mundial para dar
nombre de direccidn electrénica a todos los
servidores conectados a la red de Intemet. Una
URL contiene tres partes; el protocolo para extraer
la informaciéon (hitp, ftp...), el nombre del
ordenador que la sirve, y por dltimo, la ruta o
camino hacia el documento. Un ejemplo de URL
seria:

http://www.unam.mx




“Cuestionario de fin de capitulo:

1. ¢Qué sector del gobierno norteamericano impulsé de manera indirecta la creacién de Internet?
2. ;Dénde surgi¢ y quién origina el WVWV'?

3. ¢Es lo mismo WWW que Internet?,

4. ;Conoces algin otro navegador de Internet, aparte del Explorer y del Navigator?

Lecturas sugeridas: |
o Greenlaw, Raymond. ln-lineIOn-Iim‘a: Fundamentals of the Internet and the World Wide Web. Boston: WCB/McGraw-Hill, 1999.549 p.

o Lemay, Laura. Aprendiendo HTML para WEB en una semana. México: Prentice Hall Hispanoamericana, 1995. 396 p.
o Sterling, Bruce. Historia de Intemet Disponible en: http://mww.ciberpunk. com/biblioteca/99921478343338.htm!

o Leiner, Barry M. Una breve hlstona1 de Internet (Primera Parte). Disponible en: http://imwww.ati.es/DOCS/intemet/histint/histint t.html

Notas |
' Meyers PF. The HTML Web classroom. New Jersey: Prentice Hall; 1999. p. 2.

2 Ipid. p. 2. i‘

* Raya Cabrera JL. HTML 4:gufa de referenc:a y tutorial. México: Alfaomega 1999. p. 1.

* Ibid. p.3.

® Ressler S. The art of electronic puinshinﬁ New Jersey. Prentice Hall; 1997. p. 8.

® Muscianc C, Kennedy B. HTML: the defi nmve guide. 3ra. ed. Sebastopol, California: O'Reilly; 1998. p. 3.
” Ibid. p. 6-7. |

® Ibid. p. 2. |

® Meyers PF. op cit. p. 6. |

' Meyers PF. op cit. p. 14-16.
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CAPITULO 2 <El lenguaje HTHL>

¢, Qué veremos en este capitulo?
2.1 <Introduccién>
2.2 <Evolucién del lenguaje HTML>

2.3 <Lo que necesitamos para comenzar>




2.1 <Introduccién>
l‘
La historia y el origen del HTML estén estrechamente relacionados con el
desarrollo de Internet, particularmente con ;.Ia evolucién de! World Wide Web que es,

actualmente, el servicio de mas demanda entre los usuarios del Internet.

Las siglas HTML corresponden a Hyper Text Markup Language, algo asi como
Lenguaje de marcado de Hipertexto, un nombre un poco rebuscado para un lenguaje
tan sencillo de utilizar. Este Ienguajef es utilizado para crear documentos
hipertextuales y es independiente de la pla‘tafonna que utilizan las computadoras que
navegan en el Web'. El lenguaje HTML es el lenguaje utilizado por el WWW y esta
basado en 1a norma ISO 8879:1986, referente a Procesadores de Texto y Sistemas de
Oficina del lenguaje SGML?. La aplicacién del lenguaje HTML se basa en la utilizacién
de etiquetas (fags), definidas por el conjunto de normas sinticticas de su DTD
(Document Type Definition). Estas etiquetas daran formato, estructura y presentacion
a un documento; en otras palabras, Iaé etiquetas definiran la estructura de los
elementos del documento (sin importar qué se trate de texto, imagen, sonido, archivos
muitimedia, etcétera) para ser vistos a través del navegador. A los documentos que
contienen las caracteristicas antes mencionadas se les llama Hipertexto o
documentos Hipertextuales®. I_

‘.

Theodor H. Nelson acufia en la décs';da de los sesenta el término hipertexto y lo
concibe como — una escritura no secuenc{al, un texto que se bifurca, que pemnite que
el lector elija y que lea mejor en una parlitalla interactiva. De acuerdo con [a nocidn
“popular, se trata de una serie de bloques de texto conectados entre si por nexos, que
forman diferentes itinerarios para el usuario - 4

plataforma: Término utilizado genéricamente en
informética para referirse a una arquitectura de
hardware o incluso a un sistema operativo o el
conjunto de ambos.

SGHIL: Siglas del inglés Standarized Generalized
Markup Language {Lenguaje de Marcado
Generalizado Estandarizado). Se trata de un
estandar intemacional que se usa para la definicién
de métodos de representacién de texto en formato
electrénico que no depende de ningun hardware ni
software.

fags: Marca que delimita un elemento. Una
etiqueta hace referencia a un elemento declarado
en ef DTD, y puede incluir atributos.”

DTD: Reglas que aplica el ienguaje SGML a la
definicién de un tipo de documento; se identifica en
una instancia del documento por una marca
descriptiva (tag). Usualmente por una etiqueta
inicial y una final.**
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~Para comprender el significado de hipertexto basta contrastario con un texio
tradicional, por ejemplo, con un libro; este Gltimo tiene una lectura lineal que
comenzaria en la primera pagina y terminaria en la Gltima pagina. El hipertexto es un
texto no-secuencial ¢ no-lineal, esto quiere decir que no existe un orden que
determine la secuencia con la que se ha de leer el texto.®

En el hipertexto se administra la informacién. Un documento es separado en
partes o fragmentos, cada uno de los cuales se almacena y maneja en una red de
nodos, en donde cada nodo contiene un fragmento del texto y cada nodo es
conectado a través de vinculos, por lo que el hipertexto es la suma de todos los
fragmentos (nodos), més los vinculos establecidos entre cada nodo® (Ver FIG. 2.9).

En la figura anterior, cada uno de los nodos (A, B, C, D, E y F) contienen un
fragmento de la totalidad del texto. Para poder leer la totalidad del texto de una forma
no-secuencial, partiremos del nodo A, a partir de este nodo podemos ir a través de los
vinculos establecidos, ya sea .al nodo B, al nodo D o al nodo E. Si elegimos ir al nodo
B de ahi podemos vincularnos al nodo C o al nodo E. Si elegimos ir hacia el nodo C
podemos ir al nodo F y del nodo F al C, etcétera.”

El hipertexto presenta a los lectores diferentes opciones de lectura, y cada
lector puede decidir qué camino elegir para navegar a través del hipertexto. Esto es lo
mismo que haremos cuando disefiemos nuestros sitios Web, dejar que el usuario sea
quien decida como leer el texto de las paginas Web creadas por nosotros.

¢ Qué podemos hacer con los documentos hipertextuales a partir del lenguaje
HTML?. Para empezar, mencionaremos soélo algunas de las funciones de este
lenguaje:
o Dar formato a un texto.

o Crear listas y sublistas de elementos.

FIG. 2.1 Estructura de un hipertexto con 6
nodos ¥ 9 vinculos




I,

> Vincular varias pég}rnas Web a un mismc‘; documento.
o Insertar imagenes fijas 0 animadas. |:
o Utilizar tablas para una mejor presentacion de la informacion.
o Crear formularios para interactuar con los usuarios de! Web.
o Insertar aplicaciones escritas en otros lenguajes de programacién, como Java,
JavaScript, Perl, etcétera. i.
- Crear no s6lo paginas, sino sitios Web éompletos.
La variedad de aplicaciones nos lle\;lfa a mencionar que sélo es necesario una
poca de imaginacion, empefio y estudio para crear paginas Web, ademas de innovar
en el uso de este lenguaje vy, precisamenté con la aportacion de los mismos usuarios

del Web, el lenguaje HTML ha evolucionado para satisfacer sus requerimientos.
!
‘.
|‘
‘:
!‘

2.2 <Evolucién del lenguaje HTML>

En algunos libros referentes al Iengtl'Jaje HTML, encontramos como parte de sus
titulos algunos numerales como 2.0, o 3.1, etcétera. Esto no debe inquietarnos, ya
que sélo hacen referencia a 1a versién o e.lsténdar utilizado para desarrollar dicha obra.

Estas versicnes o estdndares indican la sintaxis o la semantica del lenguaje HTML
utilizada y que el visualizador tendra que inte}pretar. Esto quiere decir que el navegador o la
versién del navegador estdn de cierta forma vinculados al nimero del estandar del HTML
utilizado, por ejemplo, la versién 2.0 del navegador Explorer de Netscape no puede interpretar
correctamente el estandar 4.0 del Ienguaje‘: HTML, lo cual nos indica que asf como los
‘estandares del lenguaje HTML han ido évolucionando para ampliar su capacidad,

Lenguajes de programacién: Conjunto de
normas sintacticas que especifican como vy
cuindo puede usarse un conjunto determinado
de instrucciones al cual se le da un nombre
(lenguaje C, C++, Pascal, Cobol...). A partir de los
lenguajes de programacién es posible disefiar
programas, los cuales posteriomente son
convertidos a codigo maquina por el compilador
de dicho lenguaje para su ejecucion.
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;“”tg‘rﬁb“i_éﬁ' las E?Ompaﬁias encargadas de crear navegadores actualizan sus versiones
para cubrir los avances generados por la evolucion del lenguaje HTML, ademas de
ofrecer nuevas caracteristicas y funciones en beneficio de sus usuarios. Existe una
organizacion que analiza, debate, promueve e implementa los nuevos estandares del
lenguaje HTML, la llamada World Wide Web Consortium (W3C)®. También, es en
cierta forma responsable de la estandarizacién de la tecnologia relacionada con el
WWWP, '

La primera version estandar del lenguaje HTML, la version 2.0, se desarrolla
en el afo de 1993. Si de algo podemos estar seguros es que cualquier navegador,
desde los mas antiguos hasta los mas actuales, pueden visualizar éste estandar sin
problema alguno, si bien el estandar es muy limitado en sus funciones y apariencia de
los documentos HTML para el Web.

La version 3.0 o HTML+ , aparecida posteriormente no llega a convertirse en
una recomendacién oficial, ya que fué superada por los competidores que estaban

desarrollando las principales compafias que vendian software de navegacion

(Netscape y Microsoft, para ser exactos). Cada uno desarrolla sus propias etiquetas y
la version queda obsoleta, no es sino hasta el aiio de 1997, con la versién 3.2 que se
crea el siguiente estandar para el lenguaje HTML unificando y desarrollando etiquetas
que se pudiesen visualizar en ambos navegadores. 10

La versién de HTML 4.0 es una recomendacion de la W3C hecha a finales de
1997 y revisada en abril de 1998, que se diferencia del HTMLD (HTML Dinamico) en
que este Ultimo no es un estandar, en tanto que HTML 4.0 es la ultima versién
normalizada de HTML, por lo que debemos tener la seguridad que las versiones mas

actuales de cualquier navegador interpretaran correctamente las etiquetas del

presente tutorial."?




"~""2.3 < Lo qué necesitamos para cormenzar>
Las herramientas basicas que utilizéremos para comenzar nuestra instruccion
en el lenguaje HTML, ya sea para creaf nuestras propias paginas Web, o para
navegar a través del mismo son las siguienFes:12
o Computadora PC o compatible (Ia com;l;utadora debe contar como minimo con un
procesador 486 o similar) que tenga : dentro de sus programas a! menos un
procesador de textos ya sea el Wordlf’ad, Word, Bloc de Notas y que, ademas
este conectada a Internet ya sea por una red local o por Médem.
o Médem. Si tu conexién a Internet es a través de la linea telefonica, necesitas
contar con un Proveedor de Servicios de Internet via Modem.
o Bocinas conectadas a una tarjeta de |sonido, para poder escuchar los archivos
sonoros utilizados en las paginas Web. '
o Navegador o visualizador adecuado a la plataforma y sistema operativo de la
computadora que estemos utilizando. Lo 6ptimo seria tener el software mas actual.
\’

Ya estamos listos para poner manos a la obra y trabajar en la elaboracion de
nuestras paginas Web. Lo primero qu‘é haremos sera aprender a utilizar las
instrucciones del lenguaje HTML, partiremps de lo mas sencillo a lo mas complicado,
posteriormente veremos como indexar |‘ nuestras paginas y, por ultimo, cémo
publicarlas en el Web. Veras que no es dificil aprender a utilizar este lenguaje para
hacer tus propias paginas. ‘

o e P — — e e
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Cuestionario de fin de capitulo:

1. ¢Cudles son los elementos con los que “escribimos” el lenguaje HTML?
2. Define con tus propias palabras qué es el hipertexto.
3. ¢De qué lenguaje proviene el HTML?

4. iEIHTML+y el HTMLD son estandares de HTML?

Lecturas sugeridas:

o Soria, Ramoén. Navegar en Internet: HTML 4.Disefio y creacién de paginas Web. México: Alfaomega-Rama, 1999. 201 p.

o Greenlaw, R. In-line/On-line: Fundamentals of the Internet and the World Wide Web. Boston: WCB/McGraw-Hill, 1999.549 p.
o Meyers Paul. The HTML Web classroom. New Jersey: Prentice Hall, 1999.

o Musciano, Chuck. HTML:The definitive guide. Bonn-Cambridge: O'Reilly, 385 p.
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Notas |

1Berners-Lee T, Connolly D. Hypertext Markup Language 2.0. Wloumnal 1996, 1:2. p.115

2 Yergeau F. Internationalization of the Hypertex% Markup Language. WJournal 1996,1:2. p.191

? Raya Cabrera JL. HTML 4: guia de referencia y tutorial. México: Alfaomega; 1999. p.20.

* Landow GP. Hipertexto: la convergencia de la {feoria critica contemporanea y la tecnologia. Barcelona: Piados Ibérica; 1995. p.15
® Nielsen J. Multimedia and hipertext: the lnternét and beyond. Boston: A P Professional; 1998. p. 1

¢ Information retrieval and hipertext. Editado por Marisela Agosti y Alan F. Smeaton. Boston: Kluwer Academic; 1998. p. 28

7 Ibid. p. 1-2 |;

® W3C: World Wide Web Consortium. Disponibltl-i- en: hitp:/Awww.w3.org

® Musciano Ch. HTML: the definitive guide. Bonn: O'Reilly & Associates, Inc.; 1998. p. 8
' Ibid. p. 7-8.

"' Raya Cabrera JL. op cit. p. 3,15
*2 Musciano, Ch. op cit. p. 13-15
'* Berners-Lee T. op cit. p. 118. i

' Berners-Lee T. op cit. p. 117.
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CAPITULO 3 <HTRiL Basico>
¢ Qué veremos en este capitulo?

3.1 <Aspectos generales>
3.1.1 <Consideraciones iniciales>
3.1.2 <Estructura basica de un documento en HTML>
3.2 <Etiguetas basicas para el formateo de textos>
3.2.1 <Encabezados>
3.2.2 <Parrafos>
3.2.3.<Tamano, tipo y color de la fuente>
3.2.4 <Caracteres especiales>
3.2.5 <Saltos de linea>
3.2.6 <Separador horizontal>
3.2.7 <Texto preformateado>
3.2.8 <Centrado de elementos>
3.2.9 <Enfasis de caracteres>
3.3 <Hipervinculos>
3.4 <Iméagenes>
3.5 <Atributos de la etiqueta BODY>
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3.1 <Aspectos generales> ;,“

3.1.1 <Consideraciones iniciales> |

A lo largo del presente tutorial iremos clireando paginas Web para que,
posteriormente, apliquemos formalmente ;'estos procedimientos a Ia
elaboracién de documentos o sitios Web. GQardaremos dichos documentos
como archivos locales en nuestra computadoré y. por tanto, todavia no estaran
a disposicién del pablico en Internet, lo cuai no impedira que a través de
nuestro visualizador Web veamos la aparienciic'i que tendra nuestro documento

cuando ya esté disponible en la red. !

Es conveniente crear una carpeta de 'directorio en la computadora en
que estemos trabajando para ir guardando nt_iestras paginas (FIG. 3.1), con el
fin de que una vez que tengamos los archivoé en HTML puedan ser facilimente
localizados y visualizados en nuestro navegalﬁor.

En el caso de este tutorial, fos fejemplos aqui presentados los
trabajamos en una computadora tipo PC con el sistema operativo Windows,
ya que estos sistemas son utilizados comunmente en la mayoria de los
equipos de computo disponibles para los estudlantes, ya sea en sus escuelas
o en sus domicilios, inclusive, en cualquierl{ lugar de alquiler de computadoras
conectadas a Internet, por lo que es c¢mt’zn que cuando utlicemos una
computadora, ésta tenga las caracteristicé,‘s'ya mencionadas. Para cualquier
otra plataforma o sistema, los procedimientos serdn muy similares. Ahora
pongamos manos a la obra; empecemoé con la estructura béasica de todo
documento escrito en lenguaje HTML. ;
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FIG. 3.1 Carpeta de trabajo

Para crear una carpeta dentro de nuestra computadora,

realizaremos el siguiente procedimiento:

1) En el EXPLORADOR DE ARCHIVOS, que es la
aplicacion que nos muestra el contenido de nuestra
computadora ordenado en carpetas, seleccionamos la
unidad C: , con un clic derecho del “ratén”.

2) Una vez seleccionada la unidad C:, damos un clic en la
barra del meni en: ARCHIVO>NUEVO>CARPETA vy
damos un clic izquierdo del "ratén”.

3) Asignamos el nombre que identificara nuestra carpeta de
trabajo. Una vez hecho esto, en nuestra carpeta de
trabajo guardaremos los ejemplos de paginas Web. Le
podemos asignar el nombre de "himl” a nuestra carpeta
de trabajo.

oo LT T T = — — T I T
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3.1.2 <Estructura basica de un documento en HTML>
Un documento en HTML esta dividido-en tres partes principales que son: el

ENCABEZAMIENTO, el CUERPO y la DESIGNACION de! documento en

HTML

o ElI ENCABEZAMIENTO de la pagina se encuentra comprendido entre las
etiquetas

<HEAD> y </HEAD>

o EICUERPO de la pagina se ubica entre las etiquetas

<BODY> y </BODY>

o La DESIGNACION indica que el documento presentado es una pagina
escrita en lenguaje HTML. Para realizar esta designacion se agregan las
etiquetas correspondientes al principio y al final del documento.

<HTML> y </HTML>

En el ENCABEZAMIENTO se asienta la informacion referente a la
pagina, !a cual normalmente nc es visible en la pantalla del navegador. Se
incluye el titulo del documentoe Web, comprendido entre las etiquetas <TITLE>
y </TITLE>. El titulo debera ser breve, descriptivo y conciso y dar una idea de
la naturaleza del contenido de la pagina. Dicho titulo aparecera en la parte
superior del navegador y serd la pfimera impresién de nuestra ‘pagina.
También, en esta parte se incluyen las etiquetas <META> que sirven para
indizar la pagina Web con el fin de que pueda ser facilmente localizada e
indizada por los motores de busqueda de paginas Web como YAHOO,
EXCITE, MAGUELLAN, ALTAVISTA, etcétera. Estas seran las etiquetas a las
que haremos referencia en el capitulo 5 del presente tutorial.
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En el CUERPO de! documento estai"ré la informacién que constituira la

pagina Web en proceso, es decir, que en esta parte incluimos todas las

<HTML>
i i * <HEAD>
etiquetas que iran dando forma a nuestro ‘-idocumento Web como podrian ser <TITLE> Titulo de la pagina
texto, imagenes, tablas, formularios, etcétera. </ TITLE></HEAD>
Finalmente, la DESIGNACION de qt'fJe nuestra pagina es un documento <BODY>
;

. . . . [Aqui se indican las etiquetas que
escrito en lenguaje HTML se hard por medio de las etiquetas <HTML> y visualizan la péAgina]

</HTML> al principio y al final de la péglina. Por tanto, la estructura de un < ,HTMiiBODD

documento Web quedara como se muestra en la FIG. 3.2. .
! FIG. 3.2 Estructura basica de una pagina Web
La escritura del lenguaje HTML estara basada en el uso de las etiquetas .

o “tags”, y cuya estructura es la siguiente:,
|
I

<NOMBRE DE LA ETIQUETA> (INICIO de una etiqueta)
</NOMBRE DE LA ETIQUETA> (CIERRE de una etiqueta)
J;

El nombre de las etiquetas puede e:'scribirse ya sea en mayusculas o en
minusculas. Para fines practicos, en el 'presente tutorial utilizaremos letras
mayusculas. :

Para dar formato a nuestra pégfna Web, utilizaremos etiquetas de
INICIO y de CIERRE, que quiere decir que, una vez que incluyamos una
etiqueta de INICIO a nuestra pdgina, todo aquello que quede a continuacién
(texto, imagenes, etc.) estara relacionadcla con la etiqueta y le dara el formato
determinado por dicha etiqueta hasta él momento en que agreguemos la
etiqueta de CIERRE. A partir de ahi podqmos anexar otra etiqueta de INICIO v
dar formato a los siguientes elementt;s y, después incluir su respectiva
etiqueta de CIERRE, y asi sucesivémente hasta que concluyamos el
documento Web. "

|
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| Cabe“;r;\—éncionar que la mayoria de las etiquetas utilizadas en el
lenguaje HTML tiene su correspondiente etiqueta de cierre, aunque existen

algunas excepciones, a las cuales haremos referencia cuando sea el caso.
En cada ejemplo de las etiquetas descritas en el tutorial escribiremos el
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codigo de la muestra en HTML y la imagen de cémo se veria el cédigo desde
nuestro navegador.

Les recomendamos ir escribiendo el codigo incluido en los ejemplos de
las etiquetas del lenguaje HTML utilizando el procesador de texto; al guardar el
archivo en nuestra carpeta de trabajo (FIG. 3.1) le afadiremos al nombre de!
archivo la extension htmi. Ej. : ejemplo1.html o ejemplo2.html, etcétera. (FIG.
3.3).

Tan pronto como tengamos nuestro documento en HTML lo podremos
ver en nuestro navegador, para lo cual, el primer paso sera abrir nuestro
navegador ejecutando la aplicacion pertinente. Una vez que hemos abierto
dicha aplicacion, procedemos a localizar el archivo que se encuentra en
nuestra carpeta de trabajo por medio de la barra de mends del navegador. Al
encontrar la opcion ARCHIVO>ABRIR o FILE>OPENPAGE, dar un clic sobre
la opcion ABRIR o CHOOSE FILE y procederemos a buscar la carpeta de
trabajo; una vez localizada abrimos dicha carpeta y seleccionamos el archivo
HTML que queremos visualizar en nuestro navegador. Bastara con dar un clic
sobre el nombre del archivo y ejecutar la opcién ABRIR; a continuacion
seleccionar ACEPTAR u OPEN e inmediatamente después se hara visible en
nuestro navegador el archivo seleccionado.
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FIG.3.3 Guardar archivos HTHL

1)

2)

3)

4)

Después de escribir el cédigo HTML en nuestro
procesador de texto, en este caso, en el BLOC DE
NOTAS, seleccionamos del meny
ARCHIVO>GUARDAR COMO.

Aparecera una ventana llamada GUARDAR COMO,
localicemos GUARDAR EN: para localizar la carpeta ya
creada anteriormente(FIG. 3.1)

En GUARDAR EN: abrimos el meni desplegable
dando un clic sobre la flecha invertida y damos clic
sobre la unidad C, apareceran todas las carpetas
contenidas en la unidad C:.. Localizamos nuestra
carpeta de trabajo dando un clic sobre ella y otro mas
sobre ABRIR.

Hasta aqui todavia no hemos guardado nuestro
documento en HTML, por lo que el Ultima paso sera
darle nombre a nuestro archivo en NOMBRE DEL
ARCHIVC. Borramos cualquier palabra que aparezca
ahi y en su lugar escribimos e nombre de nuestro
archivo, sequido de un punto y de la extensién html
(ej.-ejercicio1.html). Es recomendable
escribir el nombre de nuestros archivos sélo en
minisculas, no utilizar acentos y no dejar espacios en
blanco, ademas de que los nombres deben ser lo mas
cortos posible.
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3.2. 1 <Encabezados> |

Una vez que sabemos como crear [a t:ijestructura basica de un documento
Web, tendremos que aprender cémo insertér encabezados. Los encabezados
son importantes para nuestro documento, fa que orientan al lector a lo largo
de éste y hace mas facil la localizacion de informacién.

El lenguaje HTML utiliza seis aistintos tamafios para escribir
encabezados. La etiqueta <H> se utiliza p'ara indicarle el tamano del titulo,
seguida por ndmeros que van del 1 al 6, éiendo 1 el encabezado de mayor
tamafno y el 6 corresponde al encabezadlb de menor tamano. Veamos el
ejercicio en las figuras FIG. 3.4 y 3.5 |

También podemos alinear los titulos ‘Isobre la horizontal det navegador
con el atributo ALIGN, ya sea a la izquierd"a. al centro © a la derecha de fa
pagina; la alineacién por defecto es a la izqu‘ierda, los valores que puede tener
el atributo ALING son left, right o centerl'. Por ejemplo, si queremos un
encabezado de tamario 2 alineado a la de{echa, tendriamos que escribir el
siguiente codigo: <H2 ALIGN:"right">.|!;‘.ncabezado</ﬂz>

Si tenemos seis tamarios de encabezl“lados y tres tipos de alineado, los

documentos HTML pueden incluir 18 tipos di§tintos de encabezados.

i;

i.
Resumen de Ia etiqueta: Etiqueta de inicio: <Hn>
Etiqueta de cierre: </Hn>
Atributos: ALIGN
Seccion: BODY

Tipo: Texto
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FIG34  Codigo HTML  del  ejercicio  de

ENCABEZADOS.

podemos darle el nombre de “encabezados.htm!"
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nombre de archivo que sea representativo al ejercicio y

guardarlo en nuestra carpeta de trabajo.
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FiG.3.5 Vista del ejercicio “encabezado.html”
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3.2.2 <Parrafos>

E! documento Web puede estructurarse por medio de parrafos para dar
una mejor presentacion, lo que se obtiene utilizando la etiqueta <P> y su
etiqueta de cierre </P>, que nos mostrara un parrafo alineado a la izquierda
por defecto, pero si queremos otro tipo de alineado, podemos darle un
alineado a la derecha, centrado o justificado (right, center o justify). Conviene
mencionar que un parrafo justificado no siempre es visible en todos los
visualizadores, por lo que no es muy recomendable utilizar dicho atributo. Por
ejemplo, si queremos escribir un parrafo centrado seria asi:

<P ALIGN="center”>

En las figuras 3.6 y 3.7 se presenta el ejercicio propuesto para
ejemplificar la etiqueta de parrafos.En este ejercicio incluimos un encabezado
y tres parrafos, cada uno con sus caracteristicas propias con ejemplo del uso
de la etiqueta <P>. Veras que no importa cémo escribamos el texto del parrafo
en el documento en HTML, ya que éste se ajustara automaticamente a la
pantalla del navegador.

Con respecto a las etiquetas de cierre, notaras que cuando incluimos
atributos a una etiqueta de inicio bastara con solo cerrar {a etiqueta sin incluir
el o los atributos de la etiqueta de inicio.

Resumen de la etiqueta:
Etiqueta de Inicio: <P>
Etiqueta de cierre: </P>
Atributos: ALIGN
Seccién: BODY

Tipo: Texto

J<H ALICH="center' >ARQUITECTURA DE LA INFORMACIONC/H1>

<P ALICH=""lefL'">

{DESDE LOS ESCRIBAS EM LAPIDAS DE ARCILLA, PASANDT POR LDS KOJES h

HKEDIEVALES, HASTA QUIEKES ORGANIZAN LOS PERIODICOS EM LA ACTUALIDAD, E

LOS ARQUITECTGS DE LA INFORKICION HAW HECHC SU CONTRIBUCION DE RAKERA =
!

JSUTIL ¥ AL KISKD TIEKPO IKPORTANTE i KUESTRO (UNDO

4>
<P RLIGH=“center"> l:q
EL HOALD WIDE EB €S EL ULTIKD ADELANTO DE LA TECKOLOGIR DE
a:rcrnmcmn. ¥ COKD OCURRIO CON IKNDUACIONES ANTERIDRES, ALGUKDS i
HPRINCIPIDS PERDURARAN ¥ PTROS TENDRAN QUE REPLANTERRSE. -,
Jarp> !
fepP aLIGM="right™> !
LOUIS ROSERFELD. e
</P> i
</B0DV> /
</HTHLY E:

i« = e B
QI Mgy pdeanls © Ottne Adutme v

ARQUITECTURA DE LA INFORMACION

DESDE LOS ESCRIBAS EN LAPIDAS DE ARCILLA, PASANDO POR LOS MOJES MEDIEVALES,
HAST A QUIENES ORGANLZAN LOS PERIODICOS EN LA ACTUALIDAD, LOS ARQUITECTOS DE
LA INFORMACION HAN HECHO SU CONTRIBUCION DE MANERA SUTIL Y AL MISMO TIEMPO
IMPORTANTE A NUESTRO MUNDO

EL WORLD WIDE WEDB ES EL ULTIMO ADFLANTO DE LA TECNOLOCHA DE INFORMACION, ¥
COMO OCURRIC CON INNOVACIONES ANTERIORES, ALGUUNOS PRINCIPICS PERDURARAN Y
OTRGS TENDRAN QUE REFLANTEARSE.

LOUIS ROSENFELD.

o 0 LT

FIG 3.7 Vista del navegador del ejercicio anterior
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3.2.3 <Tamainio, tipo y color de la fuente>

Hasta el momento, s6lo hemos visto ejemplos de cémo escribir texto sin
formato alguno, es decir, que los encabezacios y los parrafos de los ejercicios
anteriores se veran con el tipo, color y tamafio que el navegador da por

defecto. Entonces, veremos cémo mod'rﬁc;':lr tales caracteristicas del texto
" dentro de una pagina Web. .

Existen diversas formas de como mo‘!"diﬁcar el tamaiio, tipo y color del
texto, una de ellas es con la etiqueta <BA+SEFONT> y otra con la etiqueta
<FONT>. Ambas etiquetas modifican las caracteristicas de las etiquetas de
tipo texto, excepto el tamafo de este en las e%tiquetas <H> (encabezados).

La etiqueta <BASEFONT> se utiliza cuando queremos indicar que
~ desde el inicio hasta el final del texto, o !;';1 mayor parte de la pagina Web
tendra las caracteristicas especificas que de?laramos como atributos dentro de
la etiqueta <BASEFONT> (tamafio, tipo y color), independientemente de las
atributos propios de cada una de ias etiquetas de tipo texto, es decir, que los
parrafos y otras etiquetas de texto mod'rﬁcarén su tamafio, tipo y color de texto,
pero seguiran conservando sus atributos propios (como el atributo ALIGN).

Con la etiqueta <FONT> podemos modificar las caracteristicas de un
encabezado, de un parrafo, de una palabra o de una letra especifica, pudiendo
incluir dicha etiqueta cuantas veces sefa necesaric dentro de nuestro
documento. Incluso, podemos utilizarla “conjuntamente con la etiqueta
<BASEFONT> para modificar secciones especificas del texto de la pagina

;L
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Los atributos para las efiquetas <BASEFONT> y <FONT> son los
siguientes:.
o SIZE

Permite dar el tamano de la letra base, con valores que van del 1 al 7, el
uno corresponde a la letra mas pequeria, y el siete a la mas grande. Si no se
incluye este atributo, el tamafio por defecto de la fuente sera de tamario 3.
o FACE

Es el tipo de letra base que vamos a utilizar, que puede ser Arial, Times
New Roman, efc.(acepta casi todos lo tipos de fuente True Type). Aunque en
realidad sélo se muestran en la mayoria de los navegadores solo los dos
primeros tipos de letras.
o COLOR

Es el color que tomara el texto. Se pueden dar valores de algunos

colores (ver nota el final del capifulo) o utilizar la tabla de valores de la
notacion hexadecimal RGB (ver anexo 1). Si utilizamos valores del formato .

RGB, anteponemos el simbolo “#” al valor hexadecimal del color.
Veamos los ejemplos del codigo en HTML utilizando la etiqueta
<BASEFONT> en las figuras 3.8 y 3.9.

En el primer ejemplo vemos un texto con un solo color de fuente y tipo
de letra; en el segundo ejemplo modificamos el segundo parrafo, dandole un
color, tamafio y tipo de fuentes distinta a las declaradas en la etiqueta
<BASEFONT>. Esto se puede hacer a lo largo del documento, si es necesario.

Para modificar un encabezado, un parrafo, una palabra o hasta una
letra, se usa la etiqueta <FONT> con los mismos atributos de la etiqueta
BASEFONT. Podemos utilizar ambas etiquetas en un mismo documento (FIG.
3.10 0y 3.11)
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FIG 3.9 Vista del navegador del codigo anterior.
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Si utilizamos ambas etrquetas en eI mismo documento, el atributo B e i
“SIZE" de la etiqueta <FONT> debera llevar el signo “+” o el signo *-, para }f:":‘:) Eocin GQuoccr Avike 5
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es el tamafio maximo que se puede visualizar en el navegador. {em<rroms
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;,' FIG. 3.10 Modificacion de un parrafo
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Resumen de la etiqueta: ) '
.Etiqueta de Inicio: <BASEFONT> ' 1@331@% RS = =
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Etiqueta de cierre: </BASEFONT> g " t]} & o B B 4] & = = ";,'
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Seccion: BODY : | RETOS DE LA ORGANIZACION
Tipo: Modificador de Texto ! ! ¥
: || RECIENTEMENTE 5E HA PRESTADO CRECIENTE ATENCION AL DESAFIO DE %}
‘ i‘ ORSANIZAR LA INFORMACION: DESAFIO QUE NO £S5 NUEVO, 5
i N
: ] 1 POR SIGLOS, LA GENTE HA LUCHADO CON LAS DIFICULTADES ¥
Resumen de la etiqueta: { QUE PLANTEA ORGANIZAR DATOS. &
Etiqueta de Inicio; <FONT> ! A =
L il EL CARPO DE LOS BIBLIGTECARIGS HA ESTADO, EN 6RAN MEDIDA. wy
Etiqueta de cierre: </[FONT> ' | DEDICADO A LA TAREA DE ORGANIZAR ¥ DAR ACCESO A LA INFORMACION, :-j
Atributos: SIZE, FACE, COLOR " ]
|

Seccién: BODY ,
Tipo: Madificador de Texto ‘
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3.2.4 <Caracteres especiales>

Cuando se elabora una pagina Web que incluird palabras acentuadas,
formulas matematicas o una simple "ii”, debemos utilizar codigos especiales,
con el fin de que el navegador interprete correctamente el texto de la pégina
Web.

El lenguaje HTML tiene un formato para agregar caracteres especiales
utilizando el caracter "ampersand” (&), seguido de una palabra que indica el
caracter especial y termina con punto y coma(;). Veamos algunos ejémplos:
para escribir la “a" utilizamos el cédigo “&aacute™; : la “fi” seria “&ntilde”.
(Consultar el anexo 2).

Los navegadores mas recientes aceptan que dentro del procesa_dor de
textos se escriban directamente caracteres especiales sin utilizar el codigo
respectivo, aun asi es mejor utilizar la tabla de cédigos para asegurarnos que
el texto se visualice de manera correcta en cualquier navegador.

En las figuras 3.12 y 3.13 se muestra como utilizamos el cdédigo de
HTML para escribir algunos caracteres especiales.

Los caracteres especiales en realidad no corresponden a una etiqueta
sino a un codigo especial del lenguaje HTML, con el propésito de representar
algunos simbolos, signos y letras que puedan visualizarse en nuestro
navegador Web.

E’{@@marm > (s dle oalems
Hivg Edsn B,@er Aprdi

.
<HEﬂD><TI‘ﬂ.E)ERRRBTERES ESFEBMLES(ITITLE)(IHEHD)

{reto’ encrie a quienes d:l.se&‘ntﬂt!e,an sitios Heh Y
sistenas de 1nfurnac1&nacu H ¥

Debid'a‘gie &l Web iy inihas wicnologias
én uina sola ifiterfaz, plantea urFreto,endeirie. & quierios. diseRai stios.
Web ¥ ststem&s dbmfomamém

FIG 3.13 Vista de navegador
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3.2.5 <Saltos de linea> :

Para insertar saltos de linea en nuestro documento Web utilizaremos la
etiqueta <BR>. Con esta etiqueta también sé pueden insertar lineas en blanco
entre renglén y renglén o entre parrafo y pér}]afo.

Veamos un ejemplo de esta etjqueta aplicada a un poema.
Introduciremos comentarios dentro del cc:ﬁdigo del lenguaje HTML para
comentar lo que realiza una etiqueta o las acciones de un conjunto de
etiquetas anteponiendo el signo menor que; (<), el signo de admiracion (j) y
dos guiones seguidos (<!-). El comentario que queremos hacer acerca del
codigo fo cerramos con dos guiones seguidos{-) y e! signo mayor que(>).
Inclusive, si queremos que una etiqueta 0!3 un conjunto de etiquetas no se
ejecuten en determinado momento, podemos utilizar el procedimiento anterior
y si deseamos que estas etiquetas se visuélicen nuevamente, s6lo quitamos
los simbolos que utilizamos para hacer los _:comentarios. En los comentarios
podemos omitir las reglas del uso de carécteres especiales, es decir, que
podemos incluir los caracteres especiales delntro del comentario, ya que éstos
no se van a visualizar en la pagina Web. Utilizaremos este ejercicio para
ejemplificar tambien el uso de los comentarios dentro del cédigo.(FIG. 3.14 y

3.15)
|

Resumen de la etiqueta: !
Etiqueta de Inicio: <BR>

Etiqueta de cierre: no necesita ;
Atributos: Sin atributos L
Seccion: BODY

Pt - s .
¢ chewo  Edotin  Buscar Ayl

{<htwml>

iiCheadd<title>Saltos de l&iacuteinea/title></head?
J<body>

<t--Encabezado tanaflo 2, color café y letra tipe
tires new roman--)

J<FOHT FACE»"Tires Heu Ronan™ COLBR="brocn™)

! <HZ ALIGH="center>HORALS/H2></FONT>

ICt-—plrrafo centrade, tanafio 2, tipo tires nev ronan y de color azul
drnarine, utilizacos el BASEFONT para dar fornato al texto-->

1<BASEFONT SIZE="2" FRCE="Tires Nev Roman™ COLGR="navy™>
<P aLIGH="center>

{E1l mar se nide por olas,<BR>

1el clelo por alas,<BR>

qnosotres por l&aacute;grinas.<BR>

J<1--dos saltos ¢e linea-->

J<ery]

i <BR>

{E1 aire descansa en las hojas,<oR>

del agua en los ojos,<BR>

qnosotros en nada.<BR>

{<BRY»

J<er>

Parece que sales y soles <BRY

Inesotros y nada...

; 1P

A<P ALICH="right">Jaine Sabines</P>
J</BASEFONT>

4</BODY>

</HTHL>

FIG. 3.14 Saltos de linea

El mar s¢ mide por olas,
el citle por alas,
nesotros por ligrimas.

El aire descansa en las hojas,
¢l agua en los ojos,
nosotros en nada.

Parcce que sales y soles,
nosotros ¥ nada ..

Tairne Sabines L

TR W =

FIG 3.15 Saltos de linea
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| 3.2.6 <Separador horizontal>

Los separadores horizontales son barras visibles y ajustables que se
pueden posicionar en cualquier lugar del documento. Estos separadores se
utilizan para separar partes del texto o para enfatizar un encabezado o un
parrafo.

Los separadores pueden modificar tanto su grosor como su tamario, asi
como su alineacién en la pagina, incluso se les puede dar un efecto de dos o
tres dimensiones.

Para insertar un separador horizontal hacemos uso de la etiqueta <HR>,
a la cual podemos darle los atributos que a continuacién se mencionan:

o ALIGN="left, center o right”
Sitha al separador horizontal con respecto al ancho de la pantalla del

navegador; el alineado por defecto es centrado.

o SIZE="n"
Indica el ancho del separador; su valor(n) puede ir de 1 a 10, siendo el

valor 1 el de la linea mas delgada, y el 10 el de Ia linea mas gruesa.

o WIDTH="n 6 n%"
Indica la longitud de! separador con respecto al ancho de la ventana del

navegador; puede darse el valor de WIDTH en pixeles o én porcentaje relativo
a la ventana del navegador.

o NOSHADE
Este atributo no lleva un valor, de hecho es opcional; cuando lo

utilizamos el separador aparecerd en dos dimensiones, y si lo omitimos, el
separador tendra una presentacion en tres dimensiones.




T - — — - ———

Si sélo insertamos la etiqueta <HR> en nuestro codigo HTML, sin :Gm@aﬁr;ﬂra R S 2 £ 1
. | | archive  Ediclin  Ruscsr Aywda

ningln atributo, el separador horizontal estara centrado, tendra un grosor de 1  |[<atad> |
Ji Chead>(titled>Separador Horizentaldl/titled(/head> r.':.‘
pixel, con un 100% de ancho y con un efecto en tres dimensiones. Asi es que ({5 &
. . ] {[<P ALIGN="center=>Separador Horizontal</P> ;«-‘
si lo que deseamos es insertar a nuestro documento un separador horizontal |f<ir Kkostape> g
‘ <HR ALIGM="'left* SI12E=""3'* YIDTH=""SCR" NOSHADE> =
con estas caracteristicas, basta con insertar una etiqueta <HR> dentro de i arcmms o eparador Hor o s’ !
. .. ) . ) . <HR ALICM=“center” SIZE="'5" WIDTR="6G%" NOSHADE> 5
nuestro cédigo, sin ningun otro atributo. Si lo que necesitamos es otro tipo de {|<P ALIEH-"center">Separadar Horizental</p> by
! <HR ALICH="center" SIZE="5" UIDTH="6G%""> £

r - g - ALl i {1 s Ll ---7 {1
separadores con otras caracteristicas utilizamos los atributos ALIGN para & ot ianr it sseporader Horieontatcroy e &
. . ) f(HR ALIGN=""right™ SIZE="7" HIDTH="'70%"> i
alinear el separador a lo ancho pantalla del navegador, SIZE para el grosor de | YA 3
‘ i

la linea del separador, entre mayor sea el valor de este atributo, mas gruesa
sera la linea, WIDTH para indicarle el tamafio de la linea con respecto a lo

T B ESR Y ART

ancho de la ventana de!l navegador, este valor puede darse en pixeles o en
porcentajes como lo veremos en los ejemplos de la figuras (FIG. 3.16 y 3.17) FIG. 3.16 Separadores horizontales

“ EpAradoriHo 4 A THETY A
I gt Ui tes prardin = peioegee L 0T P el o &-‘;.".-.':_!.__‘*Eﬂ_.‘.‘_":‘..._:.

Jamw Eoén E&_EW*#-‘ g el :
1@‘,9,@@@@@@ By

S Attty | Duerer ez ~e Bigsd: Rvode: Mudo?d ' Gomen

Separador Horizontal ,
| ;x
| A
Resumen de la etiqueta: | Separador Horizontal :
Etiqueta de Inicio: <HR> e . L
Etiqueta de cierre: no necesita ‘ Separador Horizontal f’
Atributos: ALIGN, SIZE, WIDTH y NOSHADE(opcional) L _ Yy
T R W @m I

Seccion: BODY | S —

i FIG. 3.17 Separadores horizontales
Tipo: Separador

38 I



3.2.7 <Texto preformateado>

En el lenguaje HTML hay una etiqueta que nos permite insertar parte de
un texto tal y como lo escribimos dentro del cédigo, es decir, que si lo que
queremos que se visualice en un pagina es un texto determinado, con
caracteristicas especiales de alineado y saltos de linea especificos, podemos
utilizar para tal efecto la etiqueta <PRE>.

A continuacién daremos un ejemplo del uso de esta etiqueta utilizando
algunos registros bibliograficos (FIG. 3.18 y 3.19)

Como se puede ver en este ejercicio, el texto no se ajusta a la ventana
del navegador, sino que conserva las caracteristicas de espaciado y saltos de
linea, tal y como lo especificamos en el cédigo HTML.

Se trata de una etiqueta muy Util, sobre todo cuando no queremos
utilizar etiquetas de formateo de texto que estan sujetas a las caracteristicas
de la pantalla del navegador. Con esta etiqueta estaremos seguros de que el
texto que se vera en la ventana del navegador contiene las caracteristicas de
espacios en blanco y saltos de linea que nosotros mismos determinamos.

Resumen de la etigueta:
Etiqueta de Inicio: <PRE>
Etiqueta de cierre: </PRE>
Atributos: ninguno
Seccion: BODY

Tipo: Formateo de texto

5
Al

{reer B Pt A
CHTRLY

CHERDI<TITLE>Texto prefornateadod/TITLEXS/HERDY

<300Y>

{1--Encabezados-->

<H2 sLICH="right*>Diblicgrafiiacute;a Selectad/az)

<HI RLICH-"Ieft™>orquitectura de 13 Infornacikaacote;n</maz
(t-- Licea horizeatal--)

CHRD

(1—— Texto ge tafiamm 1)

(CFONT SI2E~"1">

<{t-- Insertacas la etiqueta PRE para conservar 13s caracteristicas del texto-->
<PRE>

A | 3
———s

e, a1 -

Cook, Krlisa fi. Ruilding Enterprise Infornatien Orchitecture: reengineering Inforzatien |
Systens. Upper Saddle River, MJ: Prentice Hall, 1996. f

Hok, Clemeat, PResigning Business: Kultiple wedia, Multiple Oisciplines. San Jose, Ca:
Rdobe Press, 1994

e it

HRielsen, Jakob. Designing Hebsites with Authoritg: Secrets of an Infornation #rehitect. |
Indianapolis, iH: Kea Riders, 1993.

<IPRE>
</FONT>
<HBY

N e

</8001> '
</HTRLY l
R SOETURY CAVY R OV TR L P VUL LA 008 CNT UL SIMLAR ERLLRLCLE 'ﬂ"ila.

FIG. 3.18 Texto preformateado

- £
e el
: 3] & A & 4 -
i Fxoim Meat Gowa et Badesy .
L] L] -
Bibliografia Selecta |

B

Arquitectura de la Informacion

i

1
g‘.
-~ &

Cook, Helisa &, Building Enterprise Informacion drchitecture: reengineeriny Information
Systens, Upper Saddie River, HI: Prencice Ball, 199§, '.Li‘
Bok, Clement. Designing Business: Buktiple Hedia, Bultiple Disciplines. Sen Jose, Cd: }
Adgbe Mress, 1996 , 4
Bielsen, Jukob. Designing Gehsives With luthority: Secrets of en Informatien Architect.

Indisngpolis, I¥: Ueo Riders, 1998, .

k.

:

il

#
wintt]
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3.2.8 <Centrado de elementos>

Si queremos centrar el contenido de ?toda o una parte de una pagina
Web, es decir, considerar todos los elementog? que conforman la pagina (texto,
imagenes, cuadros, listas, etc.), sin necesidad de alinear elemento por
elemento con el atributo ALIGN, con fa etiqu‘geta <CENTER>, la cual mostrara
todos los elementos que le siguen a continuacién, sin importar el tipo que
sean, se centraran estos en la pagina con respecto a la ventana del
navegador. '

Como podemos ver en el ejemplo (FIG. 3.20 y FIG. 3.21), ya no es
necesario incluir el atributo ALIGN, tanto al éncabezado como a los parrafos,
ya que la etiqueta <CENTER> alinea todos los elementos que le siguen,
orientandolos hacia el centro de la pantaila del navegador, sin importar el tipo
de etiqueta que sea. |

Resumen de Ia etiqueta:
Etiqueta de Inicio; <CENTER>
Etiqueta de cierre: </CENTER> |
Atributos: ninguno |
Seccion: BODY

Tipo: ahneado de e[ementos

! u TR oqmnm

T

| grotive ﬁcﬂaﬁnﬁmamﬁh R e i

q<htal>

J<heady<title>tentrado de elementos<{/title></head>
J<body>

TXCEHTER>

{J{R2>QUISE HACER DIMERD.{/H2)

i <KP>

Huivir sin trabajar,<BR>

dlsFrutar de las cosas del rundo.{BR>
{Pero ya estaba escrito<BRy

fque he de coner i piedra<smd

con el sudor de ni coraztoacute;n.k/P>

J¢PrJaire Sabines{/P>

J<rscenTERY

1</80D%>

JCAHTHLY

i

i

o s T R S A e S e

o
P

e

A

b,

e~ A
CRU AL B

‘I.
K]

o r e
-’i’li

24

T

E .

Ada!mfe» natemr Ashdm mso &mrmm wm!e_',_ s

T %)

)

: QUISE HACER DINERO. =
i :d:
‘ vivir sin trabajar, ::.
i distrutar de las cosas del mundo. =
: Pero ya estaba escrito 2::
5 que he de comer mi piedra
! con &l sudor de mi corazén. o
! Jaime Sabines -:-E’
S - |

_JDE@FPE_.v.. e ol

FIG. 3.21 Etiqueta <CENTER>

- _ PR
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3.2.9 < Enfasis de caracteres >

Cuando redactamos el texto de nuestra pagina Web, a menudo surge la
necesidad de resaltar una letra, una palabra o a una oracién. Con el lenguaje
HTML podemos destacar parte de un texto. Para ello, se dan a continuacion
algunos ejemplos en las figuras FIG. 3.22 y 3.23.

Como puedes observar, se pueden resaltar palabras con “Negritas”,
“italico”, o parpadeantes, etcétera, se utilizan segin el efecto o énfasis que se
quiera dar.

Para ejemplificar hemos dividido en cuatro grupos los tipos de énfasis.
En el primer grupo de etiquetas, las etiquetas utilizadas para dar énfasis a las

palabras contenidas en ellas no afectan el tamafio de la letra debidamente

determinado con anterioridad con la etiqueta <FONT>; la etiqueta s6lo afecta

al texto contenido en ella, dandole los siguientes efectos de énfasis:
<B> Efecto de “negritas”.

<|> Efecto de “italicas”’.

<CITE> Texto tipo cita textual o bibliografica.

<U> Efecto de subrayado.

<STRIKE> Texto marcado.

En el segundo grupo, como se puede observar en las figuras FIG. 3.22
y 3.23, la etiqueta <BIG> aumenta con respecto al tamarfio base de la fuente,
en cambio <SMALL> disminuye su tamario, de tal forma que ambos efectos de
énfasis son relativos al tamafio de la fuente original. Las etiquetas <SUB> y
<SUP> modifican su tamario y se sitdan por debajo y por arriba de una linea
imaginaria de texto respectivamente.

[ e )18 i
JCHEADY<TITLE>&Eacute ;nfasis de carateres</TITLE>{/HEAD>

1<a00Y>

{ccenten>

|<FONT SI2E="2" FACE="tizes neu roman™

J<POPRIKER GRUPD<BR> .

Texto en <Brnegritas</B><BR>

Texte con letras <(I>It&aacute;licas</I¥<BRY|

Texto tips <CITE>citad/CITEX><BR)>

Jtexto <Ursubrrayadel/U><BR>

A<STRIKE>tachadao<{/STRIKE>

A<P>SEGUNDO CRUPOLER>

letra <BI&>grande{/BIG)<BR>

jletra (SHALL>pequetntilde;ac</SHALL) (BR>

texto que aparece por <{SUB>debajo </SUB>de la linea de texto<BR>
texto que aparece por <{SUP>arriba </SUP}de 1a linea de texto
<P>TERCER GRUPOD<BR>

{MARQUEE>EFecto de narquesina{/MARQUEED <BR>

Texto (BLINI>parpadeante{/BLINI>

CP>CUARTO GRUPO</BR>

<CODE>texto</CODE><(BR>

(KBD>texto</KBD><BRY

{SAKP) textol/SAKP>{HR>

<TTrtexto/TT> 1
</FONT>
{/CENTER>
</800Y>
C/HTHLY

i\' Y
_ éﬂl
abwnie] L]

LU TR T

L T A

Fu

 ———

. B s S -

FIG. 3.22 Enfasis de caracteres

(B e T _
[} oo Eeotn Ve Fovodos Henewonss Amds _ =

f
L

I P
i s

= .2 .6 B arée = & -
| oo " poepmn - Delerar At lich ||Buscueds Favories _Hivoie |

PRIMER GRUPO
Texlo en negritas h
Texto con letras ftdlicas 3
Texto tipa cita
texto pubmeyedo
tachado

SEGUNDC GRUPO

Ietra grande
letra pequefie ]

texto que eparece por 4, ., de lolinea de texo )
texto que apmcapor""‘dzlnl.’mea de texto .1;

TERCER GRUPO I
Efecto de marquesina §
Texto parpadeante 5

CUARTO GRUPO
vanve
TR
vexbe
taxve

& IR i [

FIG. 3.23 Enfasis de caracteres




. s - et e e e —— e ) e s e e e = A ———— e e e e i T e

" En el tercer grupo tenemos dos etiq”uetas, la primera es la etiqueta

<MARQUEE> que le da al texto un efecto de marquesina, es decir, el texto
‘contenido dentro de esa etiqueta, cuando!' veamos la pagina con nuestro
navegador, recorrera la pantalla de derecha a izquierda. Esta etiqueta la
utilizamos para dar a conocer un nuevo anuipcio en nuestra pagina o cuando
queremos que cierto texto sobresalga. E! efe(fito de esta etiqueta sélo se puede
ver en el visualizador Micrososft Internet Explorer. La segunda etiqueta es
<BLINK> da al texto un efecto de parpadeo, sin embargo, esta etiqueta casi no
se utiliza porque da un efecto poco profesionl‘ial a la pagina, y Unicamente debe
utilizarse en casos especificos. La etiqueta éélo es visible en el navegador de
Netscape Navigator. 1

En el cuarto grupo, aunque hayamc?s utilizado etiquetas distintas, el
efecto es el mismo, lo cual se debe a que Iéstas etiquetas toman como base
para su visualizacion la letra establecida por!; defecto en nuestro navegador, es
decir, que cualquiera de las etiquetas tomara el tipo de letra definida por el

. , . !
usuario en su navegador, pudiendo variar el efecto de un navegador a otro.

Se pueden hacer combinaciones de efectos para letras o texto,
cuidando el orden en que abrimos y cerram|;>s las etiquetas. El que sigue seria
un ejemplo de codigo en HTML: !
<B><}><U><MARQUEE>Texto en negritasl, efecto de italicas y subrayado,

ademas del efecto de marquesina<IMARQU|EE><IU><II><IB>

: LTI T T I
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33 <Hipe;vinculos>

Los hipervinculos o Iigas constituyen el concepto mas importante del
lenguaje HTML, ya que permiten la navegacion entre diferentes documentos
de un mismo sitio Web e incluso de sitios Web remotos, sin importar si los
servidores o computadoras que guardan dicha informacién se encuentran a
grandes distancias entre si.

Basicamente, los hipervinculos nos permite ir de un documento a otro,
lo que comuinmente denbminamos como "link", "liga" o hipervinculo. Los
hipervinculos son uno de los elementos fundamentales de cualquier pagina
Web; hacen que el Web pueda ser recorrido como un hipertexto: un texto
infinito. |

Para definir una liga se utiliza la etiqueta <A>, cuyo significado en inglés
es "Anchor" (ancla). Dicha “ancla” debe vincularse hacia otra pagina, para lo
cual utilizamos HREF (“Hyperiext Reference”, o referencia de hipertexto), con
lo que hacemos referencia a un URL, si es una pagina externa, 0 sea, una
pagina que no pertenece a nuestro sitio Web, o también, puede hacer
referencia a una pdgina interna, es decir, a una pagina que pertenece al
mismo sitio Web. La diferencia entre ambas es que, cuando queremos hacer
una liga externa, ocupamos el Protocolo de Transferencia de Hipertexto (http),
y cuando hacemos, una liga interna sélo hacemos referencia a la ruta de
directorio donde se encuentra.

También utilizando esta etiqueta, podemos activar una aplicacién(como
el Qutlook de Microsoft) que nos permitira enviar correos electronicos a

direcciones especificas. Veamos los siguientes ejemplos de la etiqueta <A>:

o Liga externa:
<A HREF= "http://www.unam.mx">Liga al sitio de la UNAM</A>

b——
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o Liga interna " G Tt T
<A HREF="enfasis.htm!">Liga al ejercicio d? &Eacute;nfasis</A> i Bdcin Bucw fah :

<>
ACHEAD X CTITLE>VR1acute ;rculos</TITLE></HERD>
4<BODY>
<FONT FACE="arial" COLOR="D336499" SI2E="2">
<CENTER>
<H2>Ligas a Sitios Externos</H2>
= H gl H H B <& HREF="http://o=a. unan.nx' > UKRHC/ A CBR>
<A HREF="mailto:;julius@servidor.unam.mx"> Escré&iacute;beme</A> Sitin Hen sova accecan e 1o it rnacitascutesn
| referente a la UNANCBR><BR>
‘ <A HREF="http://waw.ejournal.unan.nx">
: ‘?:r:al de Revistas Electrnacute:nicas(ln)(nni .
H . JSitio Yeb de 13 UNAM donde podras encontrar diferentes revistas
Las ligas aparecen por defecto con el texto subrayado y en color azul O  [eiecertoacuteznicas e 1a Uk en fornato POF<aR><ER>

| 1a HREF="http://www.latindex.unan.me >Latindex</A><BR>

rojo. Mas adelante veremos como podemos cambiar los colores de las ligas, o e I ca0s & esopl tpay ["iice de revistas publicadas en
. ! (H2>L1ga§ a Sitios lntern:s(llﬂ)

por io pronto veamos el ejemplo en las figuras FIG 3.24 y 3.25 *;gggﬂfg;e:ggag;zggggégggi ot it ALl el

': <A HREF="pasefont.htnl''>Basefont{/A><BR>

ijtiga interna al ejercicio de BASEFOMT<BR><BR>

; <A HREF="enfasis.htal™>tEacute ;KFASIS</A><BRD

dliga interna al eferciclo ¢e LEacute;nfasis</a><BR>

) CHR HIDTﬂ-“SIR"Z . .

siglas del protocolo del hipertexto para Internet (http). Para las ligas intemnas, Kon Eoermranfacsq)  tusaservldor unan. mmEsertiacute bers

JC/CENTERY
{ £/80DY>

o Liga a un correo electronico: ‘:

. L .
Para crear las ligas externas es necesario agregar et URL, junto con las

debemos tomar en cuenta la ubicacién del archivo HTML al cual vamos a

e —— —
T ———— 5 ) .

i iiutein

FIG 3.24 Cédigo del ejercicio de hipervinculos

M <N

hacer el vinculo. Para evitar complicacio'nes, guardemos todas las paginas
HTML que vayamos creando en nuestra Farpeta de trabajo, y asi, sélo sera

necesario agregar el nombre del archivo. | lomvo_tesw Yo fowar oo mi tmtr
‘ s, D i @ | o m :
FLN Hinn Aty Detenor Actis® v inals lﬂtnq.fﬂ:- Frvoden Hr_'q- )

etk

Para crear un vinculo a través del cual podamos establecer contacto por Ligas a Sltlos Externos
|

medio del correo electrénico, incluimos en lugar del protocolo de Internet, el

UNAM
Sitio Web para accesar a toda 12 informacitn riarenta 2 la UNAM

protocolo de correo electrénico (mailto), enseguida, la direccion de correo al

] Stio Wab de la UNAM denda podres anconlrar difarantas revistas Mactidnicas da la UNAM en dormatg POF ©

cual se enviaran los mensajes. Es conv\,eniente mencionar que, cuando la

S0 Wab dedicada a racopilar un Indice de ravistas publicadas en latinoamérica

persona que quiera enviarnos un mensaje utilizando el vinculo para corre¢

. . i Ligas a Sitios internos
electronico, es necesario que la persona esté conectada a Internet, ademas de g

contar con una cuenta de correo eIectrénitTo ¥ que su programa de navegacion Ligs viema #f efereicio dn ENCABEZADOS
este configurado para activar el programa:de la computadora que permitira al | iga itoma af ferccia de BASEFONT
usuario mandar el correo electrénico \ Uga intema al ajericio de Enfasia
Ezgribeme up comentarie =
Es importante que no olvides abrir‘. y cerrar las comillas, ya sea para pEismesiieamr— — ST
crear un vinculo a un URL, a un archivo local o el vinculo para mandar correos FIG 3.25 Ventana de navegador con el ejercicio de

| hipervinculos
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el—e;:trénicos. Cualquiera que sea el tipo de vinculo que estemos creando, la
etiqueta que cierra siempre sera </A>.

Los vinculos hacia las paginas Web que se incluyan en nuestro
documento Web se visualizaran en la misma ventana del navegador por
defecto, es decir, que cuando el usuario haga un clic en cualquier liga, ésta se
activara y mostrara el contenido de la pagina activada sobre {a misma ventana.
Si queremos que el usuario visualice el vinculo activado en otra ventana
debemos hacer que el programa de navegacion “abra” otra, para ello
utilizamos et atributo TARGET cuyo valor sera “_blank”. Veamos el ejemplo:
<A HREF.="http://www.unam.mx” TARGET="_blank”>

'Resumen de la etiqueta:
Etiqueta de inicio: <A>
Atributos: HREF, TARGET
Etiqueta de cierre; </A>
Seccion: BODY

Tipo: hipervinculo
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3.4 <Imagenes> “:

Una de las caracteristicas que ha daﬂo éxito al HTML es la utilizacion
de imagenes en los documentos Web. , La insercion de imagenes es
relativamente sencilla, sélo hay que cuidar";que la imagen esté dentro de la
carpeta de trabajo. Para ello crearemos, dentro de ésta, una nueva carpeta a
la cual llamaremos “imagenes” (sin acento) “.‘Icomo se muestra en la figura FIG
3.26. En ella guardaremos las imagenes qﬁe utilizaremos dentro de nuestras
paginas Web. :

La etiqueta que utilizaremos para inslertar graficos en la pagina Web es
<IMG>.
aceptados por el lenguaje HTML son Ios formatos GIF y JPEG, cuyas

Hasta este momento, los umcos formatos de archivos gréaficos
extensiones de formato de archivo son "I“glf’ Y “jpg" respectivamente. Ej.
“‘imagen1.gif” o “‘imagen2.jpg”. \

Las imagenes son parte fundamenial de los documentos Web ya que
les afaden el aspecto visual, por lo que debemos considerar de dénde
obtendremos dichas imagenes. La principlal opcidn es el mismo disefiador de
la pagina; para ello debe contar con conécimientos basicos en el manejo de
distintas herramientas (software) de procesamiento y disefio de imagenes,
como lo pueden ser el Adobe PhotoShlop, el Corel Draw, el Macromedia

‘FreeHand, etcétera. Con estas herramieq'tas podemos realizar algunas tareas

necesarias para crear graficos para los documentos Web como: crear iconos,
logotipos, botones, etcétera; digitalizar fotografias, convertir imagenes que
estén en diversos formatos a uno aceptado por el lenguaje HTML, etcétera.

\
Otra opcion es la de contar con:los permisos correspondientes para

o . | .
incluir gréficos pertenecientes a otras personas, ya que en Internet también
debemos respetar Ios derechos de autor, por lo que es lndlspensable no

rm:mgua.zmuﬂ"mw’ -— ‘

TR e O 'ﬂ.-’.j
__ A

FIG 3.26 Carpeta “|magenes" donde guardaremos
nuestras imagenes para nuestras paginas Web

GiF: Siglas en inglés de Graphic Interchange Format
(Formato de Intercambio Grafico). Formato de archivo
desarrollado por la firma Compuserve para el
almacenamiento de graficos el cual se ha convertido en
un estandar y que es usado en todo el mundo. La
principal ventaja de este formato es que se comprime
sin pérdida de informacion grafica, con el consiguiente
ahorro de espacio de almacenamiento  pero, en
contrapartida posee la desventaja que sélo permite
graficos con un maximo de 256 colores{una profundidad
de color de 8 bits por pixel).

JPEG; Siglas en inglés de Joint Photographic Expert
Group (Grupo de Expertos Fotograficos Unidos).
Formato estandar con compresién con pérdida de
calidad de disefio para almacenar imagenes y poder
trasmitirlas a través de cualquier red informatica. Puede
almacenar imagenes de hasta 16,7 millones de colores
y con una calidad ajustable a la medida.
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infringir tales derechos incluyendo imagenes sin previa autorizacion.

También podemos encontrar paginas en el Web de distintas compafifas
o personas que ponen a disposicidn del publico una gran variedad de graficos
que pueden ser incluidos en nuestras paginas Web, lo cual es conveniente
cuando carecemos de las habilidades necesarias para crear imagenes, Cada
uno de estos sitios contiene sus propias politicas de uso de graficos, aunque
cabe mencionar que casi siempre las restricciones son minimas. A
continuacion mostramos algunos URL de sitios donde puedes conseguir
galerias de imagenes que puedes incluir en tus paginas. '
e Animation Factory (www.animationfactory.com)
o Art Today (www.arttoday.com)
o Clip Art Universe (www.nzwwa.com/mirror/clipart/)
o Clip Art.com (www.clipart.com)

o Caboodles (www.caboodles.com)

Los atributos que puede incluir ia etiqueta <IMG> son los siguientes
{dentro de cada atributo pondremos ejemplos de los cuales solo incluiremos
las lineas del cédigo HTML de la etiqueta IMG).

e SRC="ruta / imagen”
Aqui le indicaremos al navegador la ruta de la carpeta donde tenemos los
graficos y el nombre del archivo que se debe incluir en la pagina Web.
Ejemplo:
<IMG SRC="imagenes/atenea.gif”> (FIG.3.27)
Todas las imagenes que insertemos en nuestras paginas Web tendran la
ruta de la carpeta “imagenes”, por lo que sb6lo cambiaremos el nombre del

archivo de la imagen.

e Gttt GG l
if.amv-m gman xar ngic e— ST @ !
= SR S
1[ fu N .uﬂsgwe m-ﬂ a u@m Y@;&L& Fovetor w%ogi ook x;"’iw i| :
{1 Hirecin ) C\utimepenosL tel I T Pt i

i |
?l‘ |
jed |
i
B
)
D E BE &
FIG.3.27 Insertar un grafico '
{2 Yimerty G - e o ea Pemen ]
oo poan W Bk m Rk ev e \
s s & o f ‘
B e T 2 @- @i-r E gg :
- . '15
|

FIG. 3.28 Atributo ALT
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Este atributo es opcional, y sirve para insertar un texto alternativo a la

imagen. Al posicionar el puntero del “ratén” sobre la imagen, el texto se
1 # g
desplegard en la ventana del navegador lo cual es muy util cuando

queremos dar una breve explicacion acerca de la imagen. Ejemplo:

<IMG SRC="imagenes/atenea.gif” ALT—”ATENEA ESCUDO DE LA
FACULTAD DE FILLOSOF&lacute;A Y LETBAS”> (FIG. 3.28)
o ALIGN !

El atributo ALIGN nos sirve para alineajri una imagen con respecto al texto.
Los valores de alineado de la imagen pl."ieden ser left(la imagen se coloca a
la izquierda de la ventana del navegadbr), right (la imagen se coloca a la
derecha de la ventana del navegador). I‘Para alinear el texto con respecto a
la imagen utilizamos los atributos: fop lflf(el texto se alinea hacia el margen
superior de la imagen), middle{el texto se alinea en la parte media de la
imagen), bottom(el texto se alinea haCIa el margen inferior de la imagen).

Ejemplos: ‘
<IMG SRC="imagenes/unamlogo. Jpg“ ALT="Logo
BALIGN="left"><IMG SRc-"lmagenes/unamlogo jpg"
UNAM" ALIGN="right">
Aqui podemos introducir el texto,
las im&aacute;genes. (FIG, 3.29) !
|

de la UNAM"
ALT="Logo de 1la

el cual estard ilustrado por

<P><IMG SRC="imagenes/unamlogo.jﬁg" ALT="Logo de 1la UNAM"
ALIGN="top">Aqui podemos introducir el texto, el cual estara
ilustrado por las im&aacute;genes.</P>

<P><IMG SRC="imagenes/unamlogo.jpg"”™ ALT="Loge de la UNAM"
ALIGN="middle">Aqui podemos introducir el texto, el cual estaré
ilustrado por las im&aacute;genes.</P>

<P><IMG SRC="imagenes/unamlogo.jpg"” ALT="Logc de la UNAM"
ALIGN="bottom">Agui podemcs introducir el texto, el cual estara

ilustrado por las im&aacute;genes‘!l.</P> (FIG. 3.30)
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FIG. 3.30 Atributo ALIGN (top, middle y bottom)
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o BORDER

Con este atributo afiadiremos un marco a la imagen. El valor se indicara
en pixeles y entre mayor sea el valor, mas grueso serd el borde. Si no
queremos que aparezca un borde alrededor de la imagen, sélo tendremos que
agregar en la etiqueta de la imagen lo siguiente: BORDER=0 (FIG. 3.31).

o VV“)TF‘Y**E"SFFF ' ﬁgggsﬁn»hm*“ﬁ‘”“““”““Pb"hhhw
Aqui le indicaremos al navegador el tamafio de la imagen, ya que ésta :

puede ser mas pequefia 0 mas grande con respecto al tamano original. El

valor se da en pixeles, y si queremos que la imagen aparezca con su tamafio
original, se omiten estos atributos (FIG. 3.31).

Y
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& e fwetn - 5D
nﬁuwgré§ g—rﬁﬁég-ﬁﬁ:%:éi

At pdusmed Lechct el v, f oo o brid poc 3 ingmay.

By T —— . e N )

o VSPACE y HSPACE FIG. 3.31 Ejemplo del uso de los atributos BORDER,
Estos atributos sirven para crear un espacio horizonta! y vertical entre la WIDTH, HEIGHT, VSPACE Y HSPACE.

imagen y el texto que la rodee. Ei valor se da en pixeles (FIG. 3.39).

Ejemplo del uso de los atributos BORDER, WIDTH, HEIGHT, VSPACE vy
HSPACE:

<P><IMG SRC="imagenes/unamlogo.jpg"
ALT="Logo de la UNAM" ALIGN="top" BORDER="5"> )
Aqui podemos introducir el texto, el cual estaré&aacute; ilustrado por
las im&aacute;genes.</P>
<P><IMG SRC="imagenes/atenea.gif"
ALT="Atenea" ALIGN="middle™ WIDTH="100" HEIGHT="100">

Aqui podemcs introducir el texto, el cual estar&aacute; ilustrado por
las im&aacute;genes.</P>

|
<P><IMG SRC="imagenes/unamlogo.jpg"
ALT="Logo de la UNAM" ALIGHN="bottom"
BORDER="10" WIDTH="90" HEIGHT="100" VSPACE="10" HSPACE="30">

<ARgui podemos introducir el texto, el cual estargsaacute; ilustrado por
las im&aacute;genes.</P> {

También, como ya lo mencionamos en el capitulo de Hipervinculos

podemos hacer que una imagen sea un vinculo, ya sea interno o externo.
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Inclusive, podemos utilizar una imagen para activar la opcion de mandar un

! Tk

correo electrénico como lo veremos en las siguientes lineas de codigo HTML d

(ver figura FIG. 3.32) | LY

<P ALIGN="center"> { 5

Pulse el logo e irgaacute;s directamente a la pé&aacute;gina de %

la UNAM<BR> : i %

<A HREF="http://www.unam.mx"> I S e e i o et pbe %

<IMG SRC="imagenes/unamlogo.jpg" x

ALT="A la p&aacute:gina de la UNAM" WIDTH="100" REIGHT="100" £

BORDER="5"> | g

</A> ‘. K

</p> i ;

<P ALIGN="center"> 3

Si lo que quieres es mandar un correo electr&oacute;nico ;

Pulse aquéiacute;:<BR> ! £

<A HREF="mailto:unam@servidor.unam.mx"> £

<IMG SRC="imagenes/atenea.gif" ! 5
ALT="e-mail" WIDTH="50" HEIGHT="60" BORDER="0"> S L= :

</B> “ FIG. 3.32 \Utitizacibn de Imigenes como

'- hipervinculos

En el cddigo anterior utilizamos illnégenes para crear hipervinculos.
Sustituimos e! texto que se debe encontrar:jentre las etiquetas de apertura y de
cierre del hipervinculo, y afiadimos la Ibtiqueta que nos permite insertar
graficos; automaticamente la imagen se conviete en un hipervinculo.
También, utilizamos ia etiqueta <BR> para “forzar" a que la imagen se
posicionara en una linea distinta a la de! te"xto. |

Con respecto a los formatos gréﬁc‘ps utilizados para la elaboraciéon de
paginas Web podemos mencionar que ei formato JPEG, el cual trabaja con
una paleta de mas de 16 millones de colores, la calidad de las imagenes en
cuanto al color es excelente, pero, al trat?rse de un formato comprimido, para
que los archivos del formato ocupen menos espacio, se pierde fineza en el
detalle. Este formato es ideal cuando se irfsertan fotografias.

|
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El formato GIF se limita a sélo 256 colores en su paleta, pero su calidad
es aceptable; es un formato 6ptimo para el Web ya que los gréficos de este
formato suelen ocupar poco espacio y son descargados con rapidez.

También el formato GIF animado lo podemos incluir en nuestras
paginas Web. Los GIF animados son archivos que contienen imagenes
sucesivas que dan la impresion de estar en movimiento. Estos archivos,
aunque no tienen la calidad de un clip de pelicula, por su tamaiio y rapidez de
descarga son muy atractivos para los disefiadores de paginas Web ya que
afiaden vistosidad y movimiento. Estos se insertan en la pagina Web como
una imagen GIF normal.

En la actualidad, existe un nuevo forma;o que pronto podra ser utilizado
para el Web y es el fomato PNG, aunque todavia no se considera como un
estandar grafico compatible con el Web y con HTM.

Te recomendamos utilizar archivos gréficos pequefios, ya que se
visualizan mas rapido en la pagina Web, de lo contrario, tardaran bastante en
visualizarse en la pantalla con la consiguiente desesperacion de los usuarios,
los cuales a veces optan por banoelar la conexion a la pagina.

Resumen de la etiquata:

Etiqueta de inicio: <lMG> ,

Atributos: SRC, ALT, ALIGN, BORDER, WIDTH, HEIGHT,; VSPACE y
HSPACE

Etiqueta de cierre: no tiene

Seccion: BODY

Tipo: imagen

PNG: Siglas en inglés de Portable Network Graphics
(Graficos de red portatiles). Formato de archivo
apropiado para la web como un estandar y que fue
creado con el objetivo de sustituir al formato GIF debido
a que éste ultimo usa una tecnologia de compresién de
informacién patentada (llamada LZW). El formato PNG
tiene la ventaja de que esta libre de patentes y licencias.
Actualmente los expioradores de Internet ya io soportan. -
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vt llbeiivions : —
3.5 <Atributos de la etiqueta BODY> ‘ =

Toad Wede T T T A 5.
e . L . . so v a v B Gie

Hasta ahora hemos utilizado la etiqueta <BODY> sin otro atributo, pero, faoo ———— - E%

I CHERDYATITLEYInsertar. una irdsacuteigead/TITLE»(/HEAD>. i

. | 4 . . _£BUDY_ PUCOLOB="black™ TEXT~"uhite'') L. |

de hecho, con esta etiqueta podemos modificar la apariencia general del 31 irecis tirizir un colon alatintd al blancs cozo foadn de f
- B ehcientss oo i1 i o Gt color sereird dom fomie 3 fodo

documento Web. Los atributos de la ethueta‘;BODY son los siguientes: mg“é'”'ai? tieh e T R [
‘ {uttn "

! fenaiy : . i

o BGCOLOR i ‘ [I
Si queremos utilizar un color distinto'al blanco como fondo de nuestro [

|
documento Web, podemos utilizar la tabla de colores que se encuentra en el : n
anexo 1 o utilizar el nombre del color que queremos de fondo escrito en ingles L é%]
(ver nota al final del capitulo) Este color servird como fondo a todo el Bl IRl i, 8 (W0 T8F B s e

! FIG. 3.33 Cdédigo para utilizar un color de fondo
documento. FIG. 3.33 y 3.44 ‘
!

o TEXT

Con este atributo le indicamos al navegador ei color del texto (verr la

tabla del anexo 1). Para modificar este cc;Ior en partes especificas del texto
podemos utilizar las etiquetas FONT y BASEFONT.
‘I

o LINK :f
Es el color que mostraran las ligas de nuestro documento \Web.

|
Podemos utilizar cualquier color mostrado en el anexo 1

o VLINK ":

Es el color que mostrara un vincug:o cuando éste ya ha sido activado

desde nuestro documento Web. | 18 : -
| ' B

o ALINK : FIG. 3.34 Vista de navegador con color de fondo

Es el color del vinculo que se esta activando, el color sélo se ve por

unos segundos y casi pasa por inadvertido. Indica al usuario que es el vinculo

CorTT T I oo A
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que esta activando. Para los atributos LINK, VLINK y ALINK podemos utilizar
la tabla de colores en formato RGB del anexo 1 o ver la nota que se encuentra
al final del capitulo.

o BACKGROUND

Si en lugar de utilizar un color de fondo para nuestra pagina Web
queremos utilizar una imagen de fondo, debemos incluir en lugar de
BGCOLOR el atributo BACKGROUND. Si la imagen es pequefia en tamafio,
ésta se repetira a lo largo y ancho de toda la pagina Web, es decir, que en la
pantalla se vera la imagen duplicada cuantas veces sea necesario como para
“tapizar” la ventana del navegador con la imagen seleccionada (FIG. 3.35 ,
3.36y 3.37)

Si vamos a utilizar una imagen de fondo, ésta debe ser una imagen
tratada con cualquier editor de imagenes de tal forma que no obstruya la
visibilidad del texto. En los URL que te sugerimos anteriormente, en el capitulo
de imagenes, encontraras graficos que podras utilizar como fondo ya que
fueron hechos para este propdsito; pueden encontrarse en una gran variedad
de formas, colores, tamarios, texturas, etcétera.

Resumen de la etiqueta:

Etiqueta de inicio: <BODY>

Atributos: BGCOLOR, TEXT, LINK, VLINK, ALINK, BACKGROUND.
Etiqueta de cierre: </BODY>

Seccion: BODY

Tipo: Modificador general de apariencia de documento

FIG. 3.35 Imagen que sera utilizada como fondo .

(Fomip Dw dbguio,
B EEEn P Bide T3
[CHTIL> | . . . . .
CHEADXTITLEYAtributos de la etiqueta BODYC/TITLEXC/READ)Y

<BODY BACKCROVKD="imagenes/fendounanleqo:jpg’ TEXT=“red™>
$i en logar de atilizar on coldr et foado para naestra pégina teb,
Guérecss utilizar uha inagén de Fondo, debecas incluif en lugar de .
JBCCOLON 1 atributo BRCHEROOKD. S La fcdgen s pequelfa #n tanifia, §
estd so Fepetir§ & 1o largs g ancho de todd 1s piging teh, e5 decir, [
4u# 1a pentalla se gerd 12 icagen Guplicas cuantas veces sed decesario ™
</BODYY ) R L.
CANTELY. o
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FIG. 3.36 Codigo HTML
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FIG. 3.37 Vista del navegador
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Hasta aqui hemos visto como utilizar' las etiquetas del lenguaje HTML
basico. Habras notado que es muy sencillo ell uso y el manejo de las etiquetas.
|i|0 aprendido, y después de que
hayas practicado un poco, pasaremos a la siguiente etapa, el HTML avanzado.

‘.

!

ﬁ
NOTA: Cuando ocupemos atributos que incluyan color, ademas de la tabla
de colores en formato RGB que se encuentra en el anexo 1, la mayoria de los

nagegadores aceptan los siguientes colores escritos en inglés, o su
correspondiente valor en RGB: |

Ahora comenzaremos a poner en practica

aqua (#00FFFF)
gray (#808080) |
navi (#000080) |
silver (#C0C0C0) :
black (#000000) :
green (#008000) \
olive (#808000)

teal (#008080) |
blue (#OO0OFF) ;
lime (#0OFF0O) ‘.
purple (#800080) |
yellow (#FFFF00)

fuchsia (#FFOOFF) |
maroon (#800000) '
red (#FF0000) |
white (#FFFFFF) |

© o o 0 0O O O 0O 6O O 0 © O 0 © O

Ejemplo: si queremos que nuestra pagina tenga un fondo de color azul agua
se codificaria asi:

<BODY BGCOLOR="aqua"> y

o tambien asi: “

<BODY BGCOLOR="#00FFFF"> |
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Capituio 4 <HTML Avanzado>

¢ Qué veremos en este capitulo?

4.1 <Cuadros>

4.1.1 <Etiquetas>

4.1.2 <Formato general>

4.1.3 <Cuadros para informacién no tabular>
4.2 <Formas>
4.3 <Marcos>
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4.1 <Cuadros> ;
4.1.1 <Etiquetas> !

Los cuadros se utilizan en HTML para estructurar informacion en
forma de filas y columnas. También ‘,‘han sido un recurso muy utilizado en
cuestiones practicas del disefio de Ia's paginas Web, consiguiendo efectos
en el acomodo de la informacion que no podriamos conseguir utilizando
solo el lenguaje HTML. En los icuadros se incluye texto, texto
preformateado, parrafos, listas, ligas, [mégenes, formas, colores de fondo,
etcétera. La informacidn de un cuadro "";estaré contenida entre las etiquetas:
<TABLE> y </TABLE>. Los atributos :que se pueden incluir en la dicha
etiqueta afectan a todo el cuadro y son:

o BORDER="n" i

Indica el ancho de! borde exterior cuédro. El valor se declara en pixeles.
Si asignamos el valor “0”, el cuadro n{) tendra un borde visible.

o CELLSPACING="n" 'i,

Controla el espacio que el navegador "jdebe mantener entre cada celda y
entre los bordes del cuadro. "‘.z

o CELLPADDING="n" |

Controla el espacic de “relleno” entré el contenido del cuadro y los
bordes de la celda.

o WIDTH="n :

Indica el ancho tota! del cuadro con reépecto al visualizador. Este vaior
puede estar en porcentajes o en pixelés Se aconseja dar el valor de
90%, para darle un margen conmderable al cuadro dentro de la pagina, o
utilizar tablas de 800 pixeles, que es la resolumén de la mayoria de los
monitores disponibles para los usuarios dg Internet.

De los atributos antes mencionados podemos decir Qque

pixeles: Del inglés picture element (elemento pictérico).
Unidad de medida que expresa la capacidad de la
pantalla del monitor. El nimero de pixeles o puntos de
pantalla informa sobre la resolucién. Cada imagen es el

resultado de una configuracién determinada y cantidad .

de estos puntos.
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BORDER="n" indica el grosor del borde del cuadro. Cuando n es igual a 0,
éste se visualizara sin borde y, a medida que dicho numero se incremente,
¢l borde sera de mayor grosor. Si al atributo BORDER no se le asigna valor,
éste tomara el valor por defecto 1. Los valores para CELLSPACING y
CELLPADDING al igual que el de BORDER se declaran en pixeles.

Para crear filas o renglones dentro de los cuadros, se utilizaran las
etiquetas <TR> y </TR> y, para crear las celdas dentro de las filas, se
utilizan las etiquetas <TD> y </TD>; también pueden utilizarse las etiquetas
<TH> y </TH> que sirven para realzar celdas especificas a las que
queremos dar énfasis, utilizando encabezados. Los atributos y valores que
se pueden incluir en las etiquetas <TR>, <TH> y <TD> son los siguientes:

o ALIGN (sirve para controlar la alineacién horizontal del texto)

Los valores que puede tener este atributo son:

Left: imagen o texto alineado a la izquierda. Si no se declara este atributo,
este valor es adquirido por defecto en <TR> y <TD>

Center: imagen o texto centrado. Valor por defecto en la etiqueta <TH>
Right: imagen o texto alineado a la derecha

Justify: imagen o texto justificado a lo ancho de la celda

o VALIGHN (sirve para controlar la alineacion vertical del texto)l.os valores
que puede tener este atributo son:

Top: los datos van en la parte superior de la celda

Middle: datos centrados verticalmente

Bottom: datos en la parte inferior de la celda

o  WIDTH="n"
Se puede especificar que una columna adquiera cierto porcentaje del total

de! ancho del cuadro, es decir, podemos tener dos columnas de 50 y 50 por
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ciento, o cuatro columnas de 25 por ciento, etc. Este atributo es muy util
para darle una presentaciéon mas equilibrada al cuadro.

También podemos agregar un éncabezado al cuadro lo cual se logra
utilizando las etiquetas <CAPTION> y </CAPTION>, que generalmente se
declara después de la etiqueta <TABLE>.

4.1.2 <Formato General> ‘

E! formato general de un cuadro puede contener el siguiente cédigo,
el cual mostraremos a continuacion. I‘Ejercitemos lo aprendido escribiendo
en tu procesador de texto el siguiente éjercicio y veamos el resultado.

<HTML>
<HEAD>»<TITLE>Formato general de Cuadros</TITLE></HEAD>
<BODY> i
<CENTER> ‘
<TABLE BORDER="2" cellspacing="5" cellpaddlng "5" width="90%">
<CAPTION>Encabezado</CAPTION>
<TR> .
<TH>Encabezado de Columna 1</TH>
<TH>Encabezado de Columna 2</TH>
<TH>Encabezado de Columna 3</TH>
</TR>
<TR>
<TD align="left">
Rengls&oacute;n 1<br>Columna 1<BR> alineado a la izquierda<br>
</TD>
<TD align="center”>
Rengl&oacute:n 1<br>Columna 2<BR> alineado al centro<br>
</Tb> :
<TD align="right™> '
Renglé&cacute;n 1<br>Columna 3<BR> alineado a la derecha<br>
</TD> !
</TR> !
<TR> |
<TD valign="top">Rengl&cacute;n 2<BR>Columna 1<BR>Alineadoc
vertical<BR>»Arriba</TD> |
<TD valign="middle">Alineado Vertical en medio </TD>
. <TD valign="bottom">Alineado Yertical abajo </TD>
</TR> |
</TABLE> |
</CENTER> :
</BODY> !
</HTML> '

| S S —
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""El ‘anterior seria el codigo general de un cuadro, al cual podemos

agregar texto, imagenes, etcétera. El resultado de este ejercicio se muestra
en la figura FIG. 4.1 '

e
4.1.3 <Cuadros para informacién no tabular> Feagon Y Rengon!

Columnal Columnia 2 Columna 3

Para crear un cuadro en el cual las fitas y las columnas no necesiten sineedo e lnizquierte sinesdo ol cectro dnado ela derecha

tener forma tabular (filas y columnas perfectamente divididas) utilizaremos Reagon’ o

Alineado vesticel Afinesdo Vertical en medio
las etiquetas <TH> y <TD> con los atributos COLSPAN y ROWSPAN j Anibe Alineado veticalsbejd {
o COLSPAN ‘ - a0 AP A S

FIG 4.1 Codigo de un cuadro visto con el navegador.

Este atributo puede ser parte de las etiquetas <TD> y <TH>. El
atributo COLSPAN sirve para indicar que la celda en la cual incluyamos
dicho atributo ocupara mas de una columna, hasta el nimero maximo de
columnas de que conste el cuadro en cuestion. Una celda puede ocupar
todo un renglén. E! valor de COLSPAN se indica Unicamente en nimeros
enteros
<TH colspan=5>Encabezado con 5 columnas</TH>
<TD colspan=3>Celda con un ancho de tres columnas</TD>
o ROWSPAN

Este atributo puede estar contenido en las etiquetas <TD> y <TH> y
sirve para indicar que la celda donde pongamos este atributo ocupara mas
de un renglén a la vez. Al igual que COLSPAN, el valor debe darse en
numeros enteros.
<TH rowspan=5>Encabezado con un ancho de 5 renglones det cuadro</TH>
<TD rowspan=3>Celda con un ancho de 3 renglones</TD>




Ejercicio 2: Cuadros no tabulares ‘
<HTML> '
<HEAD><TITLE>Ejemplo de Cuadros no tabulares</TITLE></HEAD>

<BODY>
<CENTER>
<TABLE border cellspacing="2" cellpaddlng-"Z" width="90%">
<CAPTION>Curso de HTML(/CAPTIQN>
<TR><TH colspan="4">Elementos del curso</TH></TR>
<TR align="left"><TH colspan="2"
width=50%>Te&oacute; ricos</TH><TH colspan="2"
width=50%>Prsacute;cticos</TH></TR>
<TR><TH width=15%>Tema</TH><TD width=35%>Contenido</TD><TH
width=15%>Tema</TH><TD width=35%>Actividad</TD></TR>
<TR align="left"> |
<TD>1</TD> [
<TDrIntroduccitoacute;n al WWW<br>En esta parte se
podr&aacute;n ver los inicios de Internet</TD>
<TD wvalign=top>1</TD> [
<TD rowspan="3" align="center"
valign="middle">Pr&aacute;ctica</Tb>

</TR> I
<TR align="center"> )
<TD>2</TD> !

<TD>Etiquetas del lengua]e HTML<br>Se ver&aacute;n todas
las etigquetas que componen la variedad del lenguaje HTML, sus
atributos y caracter&iacute; sticas! de cada una de ellas</TD>
<TD valign="middle">2</TD> I
</TR> i
<TR align="right">
<TD>3</TD> I
<TD>Formato de caracteres<br>Se definirdn los diversos
tipos de formato de caracteres, askiacute;
de tama&ntilde;os y fuentes</TD> |
<TD valign=bottom>3</TD> |
</TR> .
</TABLE> [
</CENTER> .
</BODY> f
</HTML> [
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FIG 4.2 Cédigo de un cuadro para informacién no

tabular visto en el navegador
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ﬁ”e'sumehmm;
Etiqueta de inicio: <TABLE>

Atributos: BORDER, CELSPACING, CELLPADDING, WIDTH.
Etiqueta de cierre: </TABLE>

Seccién: BODY

Etiqueta de inicio: <TR>

Atributos: ALIGN, VALIGN, WIDTH.
Etiqueta de cierre: </TR>

Seccion: BODY

Etiqueta de inicio: <TD>

Atributos: ALIGN, VALIGN, WIDTH, COLSPAN, ROWSPAN.
Etiqueta de cierre: </TD>

Seccion: BODY

Etiqueta de inicio: <TH>

Atributos: ALIGN, VALIGN, WIDTH, COLSPAN, ROWSPAN.
Etiqueta de cierre: </TH>

Seccién: BODY




42 <Formas> ]

Una manera sencilla de que Ic;s usuarios de una pagina Web se
comuniquen con nosotros es a traves hel correo electronico. Por medio de
formas podemos establecer una con’hunicacién mas completa, ya que
hacemos uso del potencial de! ienguaje HTML para llevar a cabo este fin.
Los formularios permiten que los t'_iemés nos envien la informacién
directamente a nosotros, o bien, a nuestro servidor, en donde hemos
instalado un programa que procese eéta informacién llamado CGl, el cual
puede estar escrito en un lenguaje dl‘istinto a HTML, como puede ser el
Lenguaje C o el lenguaje Perl. |

Cabe mencionar que en la elaboracién de un formutario pueden
usarse las etiquetas <P> y <BR> Vcon el fin de acomodar mejor la
informacién en el formulario. l‘

Los métodos utilizados por el lenguaje HTML para recibir la
informacion contenida en los formulaﬁos son el método GET y el método
POST. |

El método GET envia los datos obtenidos del formularic a una
direccibn de correo donde cada cclinjunto de pares (variable,valor) se
separan por el signo "?"; también p!ueden ser enviados a una direccién
electrénica en donde se encuentra ‘un programa llamado CGKCommon
Gateway Interface) el cual se encarga de procesar la informacién obtenida
en el formulario para interactuar con una base de datos y ejecutar diversas
acciones con los datos obtenidos. |

En el método POST los datlps introducidos en el formularic se
incluyen en el cuerpo del formulario y‘ son enviados para su procesamiento,

!
ya sea a una cuenta de correo electronico 0 a un CGIl. Ambos métodos
‘.
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“(GET y POST), son métodos del protocolo HT TP para enviar datos

La estructura general de un formulario es la que sigue:

1.Etiqueta de inicio: <FORM>

2.Cuerpo del formulario, con los distintos elementos para poder introducir
los datos de entrada: <INPUT>

3.Botones de envio y de borrado: SUBMIT y RESET

4 Etiqueta de cierre del formulario: </FORM>

Etiqueta FORM
En la etiqueta FORM encontramos los siguientes atributos:
El atributo ACTION indica la accidén que se debe efectuar para que los datos
sean enviados del correo electronico a la direccion indicada. Si hiciéramos
uso del CGl, seria precisamente aqui donde indicariamos su localizacién en
el servidor, que habitualmente es el directorio cgi-bin, para que procese los
datos.

El atributo METHOD indica que los datos utilizaran cualquiera de los
métodos (GET y POST) para el envio de datos

Con el atributo ENCTYPE="TEXT/PLAIN" se consigue que las
respuestas las recibamos como un archivo de texto plano, perfectamente
legible y sin codificar.

<FORM action= “mailto:julius@servidor.unam.mx” method=get enctype="text/plain™>

<FORM action=http://alpha.dgsca.unam.mx/cgi-bin/recibir.cgi method=post
enctype="text/plain™
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Introduccién de los datos en la form
Para introducir datos en nuestro formulario y, ademas enviar la informacién,

utilizaremos tres tipos de entrada de datos:
i_w
1.Introduccién de datos por medio de teT"xto

2.Introduccion de datos por medio de rr";‘em'ls

3.Introduccién de datos por medio de thones
I
¢
La introduccién de los datos se consigue por medio de la etiqueta:

<INPUT TYPE="xxx"> !

En donde: ,‘
xxx es la palabra que indica el tipo de ihtroduccién.

1) Introduccién de datos por medio de texto
Para introducir datos en un formulario en forma de texto, utilizaremos la

etiqueta _
<INPUT TYPE="text"> :

Ademas del tipo, podemos agregar ot"ros atributos, como:
o Name (Paradarle un nombre de variable)
o Size (Es la anchura que presentara el navegador en la caja)

o Maxlength (Es el nimero méxifno de caracteres que aceptara la caja)

<INPUT type’” taxt” name="variablal” size=""30"
|‘
maxlength="60> |

L 5
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“T"'Otra forma de introducir texto, pero con un nimero mayor de
caracteres es el tipo de area de fexto (textarea). Normalmente lo utilizamos
para que el usuario escriba comentarios, sugefencias, etc. Algo que
implique una area mayor de escritura. Utilizaremos la etiqueta:
<TEXTAREA>
Cuando el texto a introducir puede alcanzar una gran longitud, por
ejemplo un comentario, es conveniente utilizar un formulario de texto de
varias lineas. También tiene otros atributos que son:
o Name (Para nombrar variables)
o Rows,Cols (Indica el numero de columnas y de renglones que
desplegara el navegador para escribir)
o Maxlength (Se refiere al numero maximo de caracteres que aceptara
el area de texto)

Esta etiqueta requiere de un cierre de etiqueta: </TEXTAREA>
<TEXTAREA name="comentarios” rows="10" cols="80"
maxlength="100">

<[TEXTAREA>

Si nuestro formulario requiere del uso de un password podemos utilizar el
tipo PASSWORD para introducirlo
<INPUT TYPE="password” size="8" maxlength="8" name="clave”>
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-2) Infroduccion de datos por medio dlé menus

Si queremos que el usuario, en vez de ihtroducir un texto, como hemos visto
en los casos anteriores, escoja entre \farias opciones que le presentamos,
haremos uso de un formulario en fom{é de menu. Esto se consigue con la
etiqueta de inicio <SELECT> y <ISEL':ECT> para cerrar. Los atributos del
SELECT son: ,Z

o Name (Asigna un nombre al control)

o Size {Es el nimero de renglonés de opcion que deben ser visibles en
el navegador al mismo tiempo) .‘!

o Mdltiple (E! usuario puede sele'écionar mas de una opcién de las que
te muestra la lista; este atribufo es opcional y s6lo se requiere si es
necesario que el usuario seleccione mas de una opcion)

Esta etiqueta se utiliza con la combinacion de la etiqueta <OPTION>, la cual
dara las distintas opciones a escoge“r'; la etiqueta puede tener los siguientes
atributos: ‘

o Selected (Es la opcién que aﬁareceré al inicio de la caja de OPTION,
Si ninguna etiqueta OPTICI)N lleva este atributo, aparecera el
contenido del primer OPTIONI)

o Value (Puede establecerse un valor predefinido, sino, toma el valor

de la opcién) !
<SELECT name="opcion” size="1" multiple>
< OPTION value="opcioni” selected >Opcion 1

</SELECT> |
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3)introduccién de datos por medio de botones

Botones de verificacion

Si queremos que el usuario confirme una opcién determinada, podemos
hacer uso de formularios de confirmacién, por medio del tipo de entrada
- CHECKBOX

<INPUT TYPE="checkbox" NAME="nombre_variable">

Cada vez que esta opcién sea seleccionada o no, obtendra un valor
| booleano. También, si queremos que el botén aparezca inicialmente como
| marcado, se hara automaticamente, bastan con afiadir el atributo
| CHECKED dentro de la etiqueta.

<INPUT TYPE="checkbox" NAME="nombre_variable" checked>

Botones de radio

Cuando queremos que el usuario elija una tnica opcidn entre varias,
. podemos hacer uso de los botones de radio, que se consiguen con la
etiqueta

<INPUT TYPE="radio" NAME="nombre_variable" YVALUE="valor">

Al igual que el botén de CHECKBOX, uno o varios botones de RADIO
pueden preseleccionarse:

<INPUT TYPE="radio"” NAME="nombre_variable” VALUE="valor"
checked>




AR i :
Botones de envio y de borrado )
Lo .
E! boton que sirve para mandar ta informacion a nuestro cotreo electrénico o
|

a nuestro CGl es el boton SUBMIT \
!
<INPUT TYPE="submit" VALUE="texto_de_enviado">
En el atributo VALUE se indicara el'texto que queremos que aparezca

dentro del boton de envio de datos

El boton que nos permite borrar toda'; la informacién que el usuario haya
puesto en el formulario es el botén de EiL{ESET

J;
<INPUT TYPE="reset" \!ALUE=“text§ de borrado™>
En el atributo VALUE pondremos el texto que queremos que aparezca
dentro del botdn de borrado de datos I‘l

:
En ambos botones podrian incluirse i‘r‘llnégenes predisefiadas para el envio y
borrado del formulario, lo que se logra suprimiendo el atributo YALUE y
agregando en su lugar el atributo SR¢
<INPUT TYPE="submit" SRC="imagen_de_envio.gif">
<INPUT TYPE="reset" SRC="imaligen_de_borrado.gif'b

|
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A continuacién crearemas una pagina Web con una forma.

<HTML>
<HEAD><TITLE>Formulario</TITLE></HEAD>
<BODY>
<FORM action="mailto:becilb@mitla.dcaa.unam.mx"
method="post"
enctype="text/plain">
<Hl>Formulario de Captura</Hl1>
<INPUT type="password"” size="8" maxlength="8"> Introduzca su
PASSWORD<BR>
<INPUT
<INPUT
Paterno <BR>
<INPUT
Materno <BR>
<INPUT

name="nembre" size="30" maxiength="60">Nombre<BR>
name="paterno"” size="30" maxlength="60">Apellido

type="text"
type="text"”

type="text" name="materno" size="30" maxlength="60">Apellido

type="text" name="facultad" size="30" maxlength="60">Facultad
<BR>
Area de Comentarios
<TEXTAREA name="comentarios” rows="10" cols="80" maxlength="100">
Aquil puede escribir sus comentarios
</TEXTAREAR><BR><BR>
<SELECT name="opclon" size="1">
<OPTION value="iniecial">Elija una opcién
<QPTION value="ocupacion">Estudia y trabaja
<OPTICN value="ocupacion™»Sclo Estudia
<OPTION value="ccupacion">Solo Trabaja
</SELECT><BR><BR>
Desea usted recibir informacién de la biblioteca:<BR>
<INPUT TYPE="checkbox™ NAME="info bc" checked>Biblioteca Central<BR>
<INPUT TYPE="checkbox" NAME="info_bfca">Biblioteca FCA<BR>
<INPUT TYPE="checkbox" NAME="info bffyl">Biblioteca FFyL<BR><ER>
Usted se Conecta a Internet desde:
<INPUT TYPE="radio" NAME="se_conecta_desde” VALUE="casa" checked>
Casa
VALUE="escuela"> Escuela
VALUE="trabajo"> Trabajo
VALUE="cafe"> Cafgeacute;

<INPUT TYPE="radio" NAME="se conecta_desde"
<INPUT TYPE="radio" NAME="se conecta_desde"
<INPUT TYPE="radio" NAME="se_conecta desde"
Internet<BR><BR>
<CENTER>
<INPUT TYPE="submit™ VALUE="Enviar Datos">
<INPUT TYPE="reset" VALUE="Borrar Todo"™>
</CENTER>
</FORM>
</BODY>
</HTML>

La pagina que generaria el cédigo anterior se muestra en la figura
FIG 4.3
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43 <Marcos (Frames)> ‘-

Los marcos son una forma de organizacién para la presentacion de

paginas Web, ya que pemniten dividir Ijé ventana del navegador en varias
secciones independientes, de tal fomé que puede presentar documentos
distintos en cada una de ellas. Son muji( utiles para la navegacioén en sitios
muy grandes, pero su sobreutilizacion buede desorientar a los usuarios de
la pagina. Conviene también mencmnar que algunos navegadores no
despliegan frames o no lo hacen de. manera correcta, te sugerimos que
cuando utilices marcos, visualices el I(:édlgo en varios navegadores, para

‘que puedas sugerir al usuario final en que version de navegador se ve mejor

la pagina Web que estamos presentahdo Puedes incluir la leyenda “Esta 55— — T
pagina se ve mejor con Internet Explorer 3.0", “Esta pagina se ve mejor con  FIG. 4.4 Vista de navegador dividido en dos columnas

Netscape Communicator 4.7", etcétera

Para crear los marcos utilizaremos la etiqueta <FRAMESET>, con su
respectiva etiqueta de cierre <IFR}\MESET>. En la pagina Web que
contendra al marco, se definiran las sfecciones en que se dividira la ventana
del navegador. Se omite la etiqueta %BODY> de los documentos Web, pero
podemos seguir utilizando la seccién“ del encabezado <HEAD>Los atributos
de la etiqueta FRAMESET son los siguientes:

o ROWS= "n" (Si queremos q;;le la ventana del navegador aparezca
dividida horizontalmente)

o COLS="n" (Si queremos que la ventana del navegador aparezca con
una divisiéon vertical. El valor:fen ambos casos se da en porcentajes o
en pixeles) .‘I

Ejemplos: Si se quiere que la véntana del navegador aparezca en dos
columnas, el c6digo seria el siguieﬁte:(FlG. 4.4).

 —
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<HTML> T o _vwﬁ_“

<HEAD><TITLE>Marcos</TITLE></HEAD> h)g&%:zﬁs{qw‘?ﬁgi'%gﬁgg'ﬁmgj “3 ) ;:l_f;" .
<FRAMESET COLS="20%,80%"> | ff&_‘w:f# o&w@w % 75&7&% ‘Hg&,l %eu@
<FRAME></FRAME> E ot . r
<FRAME></FRAME>

</FRBNESET>

</HTML>

Si se quiere dividir la ventana del navegador en dos renglones, este
seria el codigo (F1G. 4.5).

<HTML>
<HEAD><TITLE>Marcos</TITLE></HEAD>
<FRBMESET ROWS="20%,80%">
<FRAME></FRAME>

] <FRAME></FRAME>

</FRANESET>

</HTML>

%
[

FIG.4.5 Vista de navegador dividido en dos renglones

La etiqueta FRAMESET es sdlo el inicio de la elaboracion de los
marcos, ya que Unicamente define de qué forma queremos que se divida la
ventana del navegador. Con el uso de la etiqueta FRAME le daremos las
caracteristicas especificas a cada parte del marco. Se debe incluir esta
etiqueta por cada una de las zonas que hemos declarado en la etiqueta
FRAMESET , es decir, que si dividimos el marco en dos secciones debemos
incluir dos etiquetas FRAME de las cuales, sus atributos pueden ser
independientes uno de otro. Los atributos son los siguientes:

o NAME="nombre’ (En este atributo asignamos un nombre a cada
secciéon del marco donde se desplegaran las paginas, el nombre
servira para direccionar la seccion del marco en donde se
desplegaran las paginas).

H
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FRAMEBORDER="n" (Permite est;blecer si el navegador dibujara un
borde entre las secciones del marco; los valores que puede tener son
el 1 o el 0. El 1 indica que si se 'éiebe dibujar un borde y el 0 indica
que no. Si queremos que en nue_‘ls’tra ventana de navegador con una
pagina de marcos no preserfte borde alguno, es necesario,
especificarlo en todas las etiquetés FRAME del documento)
MARGINWIDTH="n" (Espacio qufe el navegador debe dejar entre el
contenido de la pagina a que sé hace referencia en el marco y sus
margenes derecho e izquierdo. EI valor minimo que se le puede dar
es 1; el valor por defecto dependll'e del navegador)
MARGINHEIGTH="n" (Espacio ciue el navegador debe dejar entre el
contenido de la pagina en el ;‘marco y sus margenes superior e
inferior. El valor minimo que sé le puede dar es de 1; el valor por
defecto depende del navegador)

NORESIZE (Es un atributo booleano que cuando se usa, indicara
que el marco no es redimensuonable por el usuario. Este atributo es
opcional y es recomendable usarlo para evitar que se distorsione la
informacioén contenida en las péginas que visualicemos en la ventana
del marco) “
SCROLLING="auto|yes|no” (Eéte atributo sirve para controlar el uso
de barras de desplazamiento de las ventanas del marco. Los valores
posibles indican: ‘5‘

“Auto”: La ventana presentarél‘"‘ barras de desplazamiento cuando sea
necesario; es el valor por defecto. '

yes”. Indicard al navegador que siempre utilice barras de

desplazamiento ‘
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no”. Indicard al navegador que no utilizara bamras de
desplazamiento)

u

o SRC="url" (En este atributo indicaremos la direccién electrénica de la
pagina que se desplegara cuando ejecuternos el marco en nuestro
visualizador. El URL puede ser de una pagina local o de una pagina
externa)

A continuacién realizaremos un ejercicio utilizando algunas paginas
de ejercicios anteriores de este capitulo. Para llevarlo a cabo, primero

crearemos dos péginaé Web una contendra los vinculos de las paginas que
queremos visualizar en el marco (esta pagina la visualizaremos a la parte
izquierda del marco, y como sugerencia asignaremos el nombre de
“menu.htm!”), La otra pagina mosfrard una pequefia presentacion del
ejercicio (esta se visualizara en la parte derecha del marco, a la que
daremos el nombre de “presentacion.html”). Por Uitimo, definiremos el
marco y sus atributos de presentacion(“marco.htmi{”). No debemos olvidar
que todos estos archivos deben estar en nuestra carpeta de trabajo.

Cédigo de la pagina “menu.htm!”

<HTML>
<HEAD><TITLE>Men&uacute; del marco</TITLE></HEAD>
<BODY TEXT="white" BGCOLOR="black”" LINK="white" ALINK="yellow"
VLINK="green">
<H4>Vsiacute;nculos de los ejercicios del cap&iacute;tulo 5:</H4>
<P ALIGN="center">
<A HREF="1l-cuadrogral.html"” TARGET="derecho">
Ejercicio 1: Estructura Gral de un cuadro</A><BR><BR><BR>
<A HREF="2-cuadronotabular.html” TARGET="derecho">
Ejercicio 2: Cuadro no tabular</A><BR><BR><BR>
<A HREF="3~forma.html" TARGET="derecho">
Ejercicio 3: Formas</A><BR><BR><BR>
</P>
</BODY>
</HTML>
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Esta pagina és la que se visualizq}é del lado izquierdo del marco. Los
vinculos de las paginas se mostraran ‘l“'del lado derecho del marco. Aqui
vemos que cada etiqueta <A>, que es la que crea los vinculos; le incluimos
el atributo TARGET atributo que hade que la pagina del vinculo que
activemos se direccione hacia la parte ‘del marco predeterminado. En este
caso, la pagina se vera del lado derecho del marco. Conviene mencionar
que no sblo podemos hacer vinculos‘.\a paginas internas, sino también a

paginas externas.

Cédigo de la pagina “presentacion.htrfril“. En esta pagina presentaremos al
usuario una pequefia introduccion al cbntenido de nuestras paginas.

<HTML>
<HEAD><TITLE)Presentac1&oacute.n</TITLE></HEAD>

<BODY TEXT="black" BACKGROUND="imagenes/fondounamlogo.jpg">
<H1>EJERCICIOS DEL CAP&Iacute;TULO S</H1>

<P ALIGN="center"> !
En esta ventana del navegador, visualizaremos en contenido de todas

las pkaacute;ginas cuyos viiacute:;n¢ulos estan en la psaacute;gina del

lado izgquierdo
<BR><BR><BR>
<IMG SRC="imagenes/unamlogc. Jpg“ WIDTH="100" HEIGHT="100" BORDER="0O">
</P>
</BODY> \
</HTML> :

Caodigo de 1a pagina “marco.html”

<HTML>
<HEAD><TITLE>Marcos</TITLE></HEAD>
<FRAMESET COLS="20%, 80%">
<FRARME NAME="izquierdo” [
FRAMEBORDER="1" .
MARGINWIDTH="10" r
MARGINHEIGHT="10" .

NORESIZE
SCROLLING="auto" \
SRC="menu.html"> !

< {EFRAME> [ -
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" <FRAME NAME="deréchc"
FRAMEBORDER="1"
MARGINWIDTH="100"
MARGINHEIGHT="100"
NORESIZE
SCROLLING="auto"
SRC="presentacion.html">

</FRAME>
</FRANESET>
</HTML> .

En esta pagina definiremos las caracteristicas fisicas que tendra el
marco, definiendo los atributos de presentacion del marco. En el atributo
SRC pondremos los nombres de los archivos de las paginas que ya hemos
creado {“menu.html* y “presentacion.html”) para que al momento en que
visualicemos este cddigo en la ventana del navegador, automaticamente se
visualicen dichas paginas dentro del marco, como lo puedes observar en la
figura FIG. 4.7.

También puedes observar que en e! atributo NAME de la segunda
etiqueta, FRAME corresponde al nombre del atributo TARGET del cédigo de
la pagina “menu.html’; de esta forma aseguramos que los vinculos de dicha
pagina sélo se visualizaran en esa parte del marco

RESUMEN:

Etiqueta de inicio: <FRAMESET>
Atributos: ROWS, COLS.

Etiqueta de cierre: < /[FRAMESET>
Seccion: s/s

g i
oy ey

GpFwp ¥ oo
Hhtn

FIG. 4.7 Vista del navegador del marco
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~ Etiquéta de inicio. <FRAME> ‘
Atributos: NAME, FRAMEBORDER, MARGINWIDTH, MARGINHEIGHT,
NORESIZE, SCROLLING, SRC. !

Etiqueta de cierre: < /[FRAME> \

Seccion: s/s

Con estos ejercicios hemos concluido la parte practica de este
tutorial. Hasta ahora hemos visto una‘: breve introduccion a Intemet y al
WWW; también vimos en los capitulps practicos cédmo manejar textos,
insertar imagenes, crear hipervinculo"s y aprendimos a crear cuadros,

formas y marcos.
Todo este proceso de teorié y practica lo hemos realizado

localmente, en nuestra computadora, pero crear paginas Web no significa
que ahi terminé el trabajo, sino que el siguiente paso es organizar un sitio
Web, poniendo en practica el uso de “.Ias etiquetas vistas y publicarlo en la

red. Esto es lo que veremos en el capitulo siguiente.
l




CAPITULO 5 <implementacién de un sitio Web>

¢, Qué veremos en este capitulo?

5.1 <Planeacién>
5.2 <Indizaciéon>

5.2.1 <El modelo Dublin Core>
5.3 < Publicacién>

17




Después de ver Ia teoria y la préctica de la creacion de paginas Web, Arqmtectos de Ia informacion: 1) Persona que

organiza los patrones inherentes a los datos de tal
pasaremos a la implementacién de un sitio Web. Cuando hicimos los ejercicios  mgdo que aclare lo complejo; 2) Persona que crea

sobre los documentos Web para aplicar las distintas etiquetas del lenguaje HTML, 2 estructura 0 mapa de informacién que permite
que ofras personas se encuentren sus propios

sélo aplicdbamos las etiquetas del ejeréicio. Ahora disefiaremos [a estrategia para  caminos hacia el conocimiento; 3) Ocupacion

. o . . . rofesional del siglo XXI para satisfacer las
implementar un sitio Web basico compuesto de varias paginas, desarrollando las gecesidades de |agépoca co?mentréndose en la

etapas de planeacion, indizacién y publicacién de un sitio Web. claridad, comprension humana y en la ciencia de
la organizacién de la informacién.®

PRI T

5.1 <Planeacién> 1

La planeacién de un sitio Web p%arte de una serie de lineamientos basicos
que podemos tomar de los principios de los Arguitactos de le Informacién, los
.cuales mencionan los siguientes puntos:'
o Tener clara la misidn del sitio.
Debemos tener clara la misién y los objetivos que se pretenden alcanzar para
contar con los elementos gula que dqterminen la vision del sitio, con el fin de
evaluar el cumplimiento de fos objetivos que perseguimos al crear el sitio.

‘I
o Determinar el contenido y la i‘uncio!nalidad del sitie.
Una vez que hemos concebido la naturlialeza del sitio pasaremos a la recopilacién
de la informacién pertinente acerca del %:tema en tormo al cual vamos a disefiar el
sitic Web, es decir, seleccionar las: fuentes de informacién pertinentes La
funcionalidad del sitio se refiere a como estan distribuidos los elementos que
componen el sitio de tal forma que ésfos no sean elementos aislados, sino que
funcionen como un todo. |
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s Determinar el modo en gue los usuarios recuperaréh la informacién.

Este punto se refiere a la organizacioén de la informacioén del sitio Web, es decir,
debemos articular las distintas paginas del sitio de tal forma que permitan el acceso
a la informacién y no sblo a una serie de paginas sin estructura logica.

o Adaptacion al cambio y al crecimiento.

La informacion obtenida para e! desarrollo del sitio Web puede aumentar o
actualizarse. No hay que perder de vista, sin embargo, que cada dia se genera
informacion acerca del tema. De esto se deduce que cualquier sitio Web requiere de

actualizacion permanente.

También es conveniente ponerse en el lugar de los posibles usuarios, pensar
qué nos gustaria como usuarios: recorrer el sitio, buscar informacién, los colores,
las formas, etcétera. Para ello es indispensable dedicarle tiempo a la navegacion
por el Web para obtener ideas. Si se puede seria recomendable tomar algunos
cursos introductorios de disefio grafico que se refieran a como disefiar las imagenes
propias, como manipularlas y optimizarlas. Asimismo, aprender cémo utilizar los
colores tanto de fondos como de letras para crear combinaciones agradables para
nuestros usuarios.

Nuestros conocimientos como bibliotecélogos van a servir de mucha ayuda
cuando disefiemos la estrategia de planeamiento en el acomodo de la informacion.
Rosenfeld y Morville 2 dicen que: “Nos hemos dado cuenta que nuestros
conocimientos sobre ciencia de la informacién y bibliotecologia son muy Gtiles al
tratar con las relaciones entre paginas Weby el resto de los elementos que

ESTA TESIS NO SALE
DE LA BIBLIOTECA
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componen un sitio completo. Por def nlc:on los bsbllotecélogos estan relacionados
con la organizacion y el acceso a ‘Ios datos existentes en los sistemas de
informaciéon y estan capacitados para trabajar con tecnologias de busqueda,
organizacion e indizacion”, es decir, que como estudiosos de la bibliotecologia
tendemos a la organizacién y acomodo ge la informacién lo cual facilitara el acceso
al CONTENIDO de nuestro sitio. También, dichos conocimientos serviran para
ordenar los etementbs que componen dicho sitio
I

Una vez que hemos pianeado Ia‘%} estrategia a seguir para el desarrollo del
sitio Web, procederemos a concretar dit”_:ho planeamiento elaborando las distintas
paginas Web que compondran nue%tro sitio. Para ello, aplicaremos los
conocimientos adquiridos en los capitulos'3 y 4.

|

Después de desarrollar y distribuir la informacién en las distintos documentos
Web que compondran nuestro sitio, elalporaremos un mapa de navegacion que
‘consiste en que sobre papel dibujemos'pequefios cuadros que simulen ser los
distintos documentos Web del sitio. Cada pagina estara representada por un cuadro
y a cada cuadro lo identificaremos con el nombre de archivo que le asignamos a la
pagina, junto con una breve descripcién dlél contenido. De esta manera, podremos
identificar cada pagina y estabilecer qué plléginas se relacionan para establecer los
vinculos pertinentes y establecer de qué forma el usuario podra recorrer foda la
.informacién contenida en el sitio. Veamos el ejemplo de la figura FIG. 5.1.

v =~ ——— ————— : - e o e
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Primer nivel index.html L
___
Segundo nive! tomat html tema2_htm? tema3.htmt

tamal-1_html temal-2. htm! tema2-1_himl temaz-2_html tema3-1.html tema3-2_html
Tercer nivel

FIG. 5.1 Mapa de navegacion,

La figura anterior muestra un mapa de navegacion; se trata de una pagina
principal a partir de la cual el usuario puede iniciar el acceso a la informacion
contenida en el sitio. Se le puede asignar el nombre de archivo “index.html” y en
esta pagina se puede plasmar una vision general del sitio, una introduccién al tema
que abordaremos, etcétera. Usualmente a esta pagina se le designa como Home
Page o Pagina Base. Visualmente esta pagina debe ser atractiva para los usuarios,
porque se convierte en la carta de presentacion del sitio, es como la portada de un
libro o una revista. En muchas ocasiones la permanencia del usuario en un sitio
depende, en gran medida, de la primera pagina, de ahi que la debemos planear
bien, tanto en contenido como en imagen visual.

Home Page: Nombre con el que se concce a la
primera pagina Web en aparecer cuando se
conecta a una direccion de Internet y que sirve de
introduccidn a los servicios e inicio de la
navegacién. El término también se utiliza para
referirse a la pagina Web codificada mediante
HTML que representa la identidad de una
compaiiia, individuo u otros.




|
A |

|
[y

Las

flechas indican que existe una liga entre el origen y el destino de dicha  Buscadores: Programa instalado en un servidor ~

. . . de Internet al cual puede acceder cualquier
flecha. Segun el mapa de navegacién ! de la figura FIG. 5.1 podemos vincularnos  jnternauta mediante supinterfaz Web (una pa'?gina
desde la pagina principal (nivel 1) a cualquier pagina del nivel 2, asi como de  YWeb) y que permite localizar en la red archivos o

. informacién de cualquier indole. Un ejemplo de un

cualquier pagina del nivel 2 a la pagina base. Las paginas del nivel dos son mas  buscador muy conocido es  AltaVista:
. L . . http:/fiwww.altavista.com

especificas y sélo accesan a determinadas paginas del nivel 3.

Para ir de la pagina principal a cullalquier pagina del nivel 3 se necesitan dos
vinculos. Para ir de una pagina del ni\‘.‘re! 3 a otra del mismo nivel se necesitan
utilizar tres vinculos. Haz la prueba yendo de la pagina “tema1-1,html” a la pagina
“tema3-2,html”. También podemos ir dec‘}cualquier pagina ya sea del nivel 2 o del
nivel 3 con un solo vinculo, lo que signlliﬂca que para ir de cualquier pagina a la
pagina principal necesitaremos dar un clic del Mouse.

Realiza este proceso diseﬁando";. el mapa de navegacion de tu sitio,

l‘ . - . - .
estableciendo la mejor forma de cdmo el usuario accedera a la informacién incluida
en &l. "‘

5.2 <Indizacién> |

La indizacion es un proceso mediante el cual, de cierta forma, vamos a
catalogar los documentos Web de nuestro s“'litio para que estos puedan ser indizados
mas rapidamente por los buscadores. g$eré necesario indizar nuestras paginas
Web si para ello se utilizan computadoras ‘especializadas?. Lynch® menciona que:
“...algunas veces escuchamos que Interrlyet se considera como una biblioteca
mundial para la era digital. El Internet , parti%:ularmente el World Wide Web, no esta
disefiado para organizar lo que se publica';‘ni para recuperar informacién como lo
hacen las bibliotecas. Esto mas bien llevarz-'xll a que se convirtiera en un repositorio

—
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—dé documentos de las “imprentas digitales’ del mundo. En pocas palabras, Internet

no es una biblioteca electrénica. Pero si contintia creciendo y deriva en una nueva
forma de comunicacién, seran necesarios servicios para organizar, acceder y
preservar la informacion de lared...” _

El lenguaje HTML utiliza las etiquetas META para indizar paginas Web
porque el hipertexto, basado en etiquetas HTML se asume como un meta-lenguaje
sobre el cual es posible clasificar los elementos caracteristicos de los documentos
digitales con la intencion de facilitar su recuperacion y su utilizacién en diversas
plataformas.

Conviene mencionar que tener un sitio Web en Internet, sin que este haya
sido indizado seria el equivalente a enviar un mensaje en una botella, esperando a
que alguien lo encuentre. Los modernos sistemas de indizacion de paginas
(buscadores), rastrean todo lo publicado en el Web mediante la ejecucién de
| programas de busqueda (spider). Los spiders alimentan las bases de datos de ios
buscadores, por lo que cuando realizamos una consulta de informacidén en un
buscador nos mostrara los resultados de ia bisqueda con base en la informacién
que ya el “spider” ha recuperado anteriormente. Los programas se basan en
criterios establecidos por las compaiias duefias de los buscadores, por lo una
forma de agilizar y asegurar que una pagina Web sea debidamente indizada es
utilizando un modele de metadatos. En et caso del presente tutorial utilizaremos el
estandar de metadatos Dublin Core. Los hechos indican que, en la actualidad, la
descripcién de la informacién digital con base en el lenguaje HTML requiere de la
utiizacién de herramientas normativas complementarias que ayuden a evitar la

dispersion en {a descripcion de dichos documentos.

Spider: Palabra inglesa que significa “arafia’. Los
spiders son programas que recorren de forma
automatica toda la red recogiendo informacién de
las Web por donde pasan. Estos programas
suelen wusarlos las empresas duefias  de
buscadores de Internet para ampliar de forma facil
y barata el contenido de sus bases de datos.

fMMetadatos: Los metadatos describen un
elemento de informacion. El termino “meta’
proviene del griego y hace denotar que algo esta
sobre 0 que es de naturaleza fundamental.
Metadatos entonces, son datos acerca de los
datos; un ejemplo de metadatos es el catéloge de
una biblioteca ®
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~5.2.1<ET modelo Dublin Core>

El Dublin Core es un esténdar de metadatos propuesto conjuntamente por {a
Online Computer Library Center (OCLC) y la National Center for Supercomputing
Applications (NCSA). Propone un conjllunto de elementos para la descripcién de
recursos en Internet. Esta compuesto bor quince elementos que contaron con la
aprobacién de grupos de trabajo comphesto por bibliotecologos, cientificos de la
informacion, programadores, museélogoé y expertos de otros campos relacionados.

Cada uno de estos quince elementos puede ser opcional y repetible. El orden
en que se asientan estos elementos | que componen el Dublin Core no esta
predeterminado. Para asentar cada elemento del modelo Dublin Core es necesario
el uso de las etiquetas <META>; dentro de ellas se pondran los elementos que
necesitemos para indizar las paginas Weltlg. Estas etiquetas se insertan en el codigo
HTML de la pagina que estemos indi:‘rT'ando y dentro del encabezamiento del
documento HTML(<HEAD>). ':‘.

A continuacién mostraremos el modelo de metadatos de Dublin Core;
trataremos de describir cada elemento y ai final mostraremos un ejemplo del uso de
este modelo aplicado a un documento. |

1) Elemento: Titulo (etiqueta: Title) ‘f
Este metadato sirve para asentar el nombre con que el autor identifica el recurso

2) Elemento: Autor (etiqueta: Creator) |
Es la persona u organismo responsable del'contenido intelectual del recurso. Si son
varios autores, se puede utilizar una etique'lta para cada uno de ellos en el mismo

orden en que aparecen en el documento. |
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3) Elemeng: I\ﬂaferia y palabras clave (etiqdeita: Subject)

Es el tema sobre el cual versa el recurso. Tipicamente, el tema se asienta en
palabras clave o frases que describan el contenido intelectual del recurso. El uso de
tesauros o de vocabularios controlados es recomendable. También podemos
utilizar, si es el caso, la clasificacion LC o Dewey.

4} Elemento: Descripcion (etiqueta:Description)

Aqui asentamos los elementos que describen al recurso. Es un texto que describe
el contenido del documento, El resumen del documento se puede incluir en este
apartado.

5) Elemento: Editor (etiqueta:Publisher)
Es la entidad responsable de la edicion del recurso. Un editor puede ser una

persona, institucién u organizacion que avala el contenido del recurso,

6) Elemento: Contribuciones (etiqueta: Contributor)
Son las contribuciones significativas que hacen personas o instituciones para crear
el recurso.

7) Elemento: Fecha (etiqueta:Date)

Es la fecha que se puede considerar como la de creacion del recurso o la fecha de
publicacion en Internet. Para asentar la fecha podemos utilizar {a norma ISO 8601
que indica que la fecha se asienta de la siguiente forma: AAAA-MM-DD (cuatro
espacios para el afio, dos para el mes y dos para el dia). Si se desconoce la fecha

exacta se puede asentar el afio y el mes o solo el afio.
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Li%ﬁle;;htd: Tipo (etiqueta: Type) ‘l
Es la categoria en 1a cual se puede incluir el recurso, a saber:
h

a) Texto (text): Cuando el recurso céntiene predominantemente texto para ser
leido, como lo puede ser un ensayo, i‘una carta, o poema, etcétera.

b) Imagen (image). Cuando el contenido del recurso es predominantemente de
imagenes en dos dimensiones, con‘io fotografias, pinturas, diagramas, planos,
etcétera. ‘|

¢) Sonido (Sound): Se utiliza cuando el‘l‘ contenido primario lo constituyen archivos
sonoros tales como paginas de arél;hivos musicales, discursos, grabaciones,
etcétera. ‘.

d) Datos (data): Cuando el recurso conttene informacion estructurada en forma de
listas, cuadros, bases de datos, etcétera

e) Programas(software). Cuando la pégg_na contiene predominantemente software,
el cual puede ser instalado en una t';omputadora: los sitios que se dedican a
ofrecer software a los usuario de la red

f) Interactivos (interactive): Recursos ‘fque requieren de la interaccion de los
usuarios, como son las paginas que contienen formularios, encuestas, paseos
de realidad virtual, etcétera, ‘I{

g) Objetos fisicos (physical object): Rect‘llrsos con contenido tridimensional, como
algunas paginas de museos que muestran esculturas en tres dimensiones.

'f.

%) Elemento: Formato (etiqueta: Formatl)

Es el formato del recurso; los formatos electrénicos como el texto en HTML, formato

ascii, postcrip, ejecutables, archivos PDF o imagenes que pueden ser incluidos en

esta area. La informacion referente al tamario del recurso se puede incluir aqui.
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~ 10)Elemento: identificador (etiqueta: Identifier)
Es una cadena de caracteres o un nimero que identifica al recurso, como un URL,
un ISBN, etcétera.

11) Elemento:Fuente (etiqueta:Source)

Aqui podemos asentar cualquier elemento del modelo de Dublin Core que
identifique la fuente primaria del cual se deriva el presente recurso, por ejemplo, si
digitalizamos un libro, se incluye su ISBN o su nimero clasificador Dewey o LC.

12) Elemento: Lenguage (etiqueta:Language)

Es la clave del lenguaje utilizado para escribir el contenido intelectual del recurso.
Podemos utilizar la tabla de idiomas de la regla RFC 1766". Si el contenido del
recurso estd en mas de un idioma que predomine, se puede utilizar otra etiqueta.

13) Elemento: Relaciones del recurso (etiqueta: Relation)

Sirve para asentar si el documento en cuestion tiene alguna relacién con algin otro
recurso, bien sea un libro, un URL, etcétera. Se asienta la etiqueta y ef contenido,
precedidos por el tipo correspondiente a la relacién del recurso con la otra fuente.

14) Elemento: Cobertura (etiqueta: Coverage)

Se refiere a las caracteristicas de espacio y tiempo de la cobertura del contenido
intefectual de! recurso. Describe la vigencia del contenido y, también, la incidencia
geografica del recurso
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C:‘i’_sgi—Elemem‘:t:o Derechos de uso (ethueta Rights)

Son los estatutos, reglas o politicas de uso de la informacion del recurso. Estas
normas pueden asentarse directamente‘l- en esta etiqueta o hacer referencia a una
direccién electrénica donde se encuel'ntre el documento que contenga dichas
normas. :

Vamos a ejemplificar la aplicacién‘r‘ de este modelo utilizando un documento
electrdnico en formato PDF de un articulo de la Revista Mexicana de Fisica, editada
en la UNAM y que ademas esta disponib;le en la red.

|
Este seria el cddigo que incluiriamos en la pagina Web, entre las etiquetas <HEAD>
y </HEAD> de la pagina Web que contuvliera dicho documento

<META NAME="DC.Title” CONTENT="La dindmica de la burbuja de Poincaré”>
<META NAME=“DC.Creatcr” CONTENT="Becérra Labra, Carlos”>

<META NAME="DC.Subject” CONTENT“”Burguja de Poincaré&”>

<META NAME="DC.Description” CONTENT—TEn el presente trabajo se estudia la
din&dmica de esta burbuja generallzanqo los resultados de W. Israel,
obtenidos para la geometria de Schwarzschild”>

<META NAME="DC.Publisher” CONTENT="Universidad Naciocnal Autdénoma de México.
Sociedad Mexicana de Fisica”> }

<METR NAME="DC.Date” CONTENT="2000-0§—10”>

<META NAME="DC.Type” CONTENT="text">L

<META NAME="DC,Format” CONTENT="text/‘IPDF 800KDb">

<META NAME="DC.Identifier” CONTENT=" |

http://www.ejournal .unam.mx/revmexfis/nod471/RMF47102, pdf ">

<META NAME="DC.Source” CONTENT="0301 ‘5092">

<META NEME="DC.Language” CONTENT= ”es”>

<META NAME="DC.Rights®” CONTENT="Se autorlza su reproduccién total © parcial

|
si se cita la fuente”>

PDF: Siglas en inglés de Portable Document
Forma (Formato de Documento Exportable).
Formato para el almacenado de documentos
desarrollade por !a firma Adobe que se ha
convertido en un estandar para el intercambio de
documentos entre plataformas diferentes (por
ejemplo, entre Mac y PC). El programa que
permite leer este formato de documentos es
gratuito y se llama Acrobar Readert




T Elhﬁ?s?ytépliciéién de este modelo de metadatos ejercita el conocimiento del

area, permitiendo realizar una adecuada indizacion de las paginas Web, no sélo las
de nuestro sitio, sino que también podemos indizar otra paginas y contribuir asi a
que la recuperaciéon de la informacién por parte de los usuarios sea 6ptima,
contribuyendo a reducir un poco del posible desorden de la informacién disponible
en el Web

5.3 < Publicacion>

Esta es a la dltima parte de este proceso creativo, la parte final en donde
veremos plasmados todo el conjunto de conocimientos adquiridos a lo largo del
tutorial: la publicaciéon de nuestras paginas Web. La publicacion de paginas Web se
hace con el propésito de dar conocer a los cibernautas informacién relevante sobre
algan tema o temas de interés.

Existen varias opciones para llevar a cabo este proceso, una de estas es la
forma institucional, es decir, si nuestro proyecto de sitio Web fue desarrollado a
peticibn expresa de alguna institucion u organizacién, utilizaremos los recursos
disponibles, tomando en cuenta que la institucidon debe contar con la infraestructura
necesaria de transmision de informacién o contar con su propio servidor Web. En
cierta forma, esto simpiifica el asunto, ya que basta con guardar los archivos en
cualquier soporte electrénico y hacerlos llegar al administrador del servidor, quien

se encargard de “montar” el sitic con los archivos que le hemos proporcionado.

[ |
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Otra forma serla ia de t|po academllco ya que nuestro proyecto puede estar

avalado por la institucién educativa de donde seamos alumnos. La mayoria de

instituciones educativas importantes cuentan con sus propios servidores Web y solo
sera necesario hacer las gestiones correspondientes de uso de espacio en el

. . | " .
servidor Web, asi podremos contar con que nuestro sitio estarA muy pronto visible
\.

!
Una de las opciones que se utiliza con mucha frecuencia, porque no se

enlared.

necesita realizar muchos tramites, es a través de los servicios gratuitos de

publicacién de paginas, que es la opcion q'ue veremos en esta capitulo. Algunos de -:_._-—..-:-_._._.... - 3-‘-_,;. o g;a*.-.-.-.-:, s:,
estos sitios son: |1 FIG 5.2 Vista de la pagina principal de

o Geocites (http:/Aiwww.geocite.com) Starmedia

o Tripod (http://mwww tripod.com)
o XOOM (http:/Avww,. xoom.com) L

o AngelFire (hitp.//www.algelfire.com)

° Homestead(http:llwww.homestead.com)

e ey 4201
2}

! ¥,
o Starmedia (hitp://www.starmedia.com) \‘. e oo l....u...,mm

A continuacién realizaremos un ejercicio utilizando el servidor Web de la compaiiia

Starmedia. También utilizaremos una pagina Web que previamente creamos y que

STUOUROU U - 2 2.

va a servir de péagina principat a la cual le hemos dado el nombre de archivo de e v+ = l,z_g:
- . I VePigi ol T g b
index.html". | ;:":‘r-m i - f—;
‘ ,,:.:"‘"" J%g it I 1 f;
e T e - A

1. Lo primero que debemos hacer es conectamos a este siio | 9: 5.3 Vista de navegador de la pagina

“Paginas Personales”
{http://'www . starmedia.com), para lo cual abrimos la ventana dei navegador e

insertamos |a direccion electrénica en la parte correspondiente para entrar a la

pagina principal de Starmedia (FIG. 5.2)".
b
o e e — - e T e s e e
90 ‘
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2.

" Ya en la pagma principal, en la parte superior encontremos un vinculo:

“Paginas Personales”, y daremos un clic (ver figura FIG. 5.3)

Localiza el vinculo “Crea tu Pagina Personal®, posiciona el cursor del mouse
sobre dicho vinculo y da un clic.(FIG. 5.4).

Procedemos al llenado- de la forma, pero es indispensable que no olvides tu
“Nombre de usuario” ni tu “clave”, ya que con ambas tendras acceso a los
servicios ofrecidos por este sitio. Una vez que nos ha sido aceptada nuestra
peticion, jya tenemos nuestro espacio disponible para publicar nuestro sitio!
(FIG. 5.5).

De hecho, hemos llegado a la pagina desde donde administraremos nuestro
sitio. Ahi encontraremos una serie de servicios de valor agregado para aplicar.
Esas herramientas puedes revisarlas mas tarde. Ahora, continuaremos con la
publicacién. Daremos un clic sobre el vinculo “Administra tus archivos”, el cual

nos lievara a la siguiente pagina para continuar con este proceso.(FIG. 5.6).

Desde esta pagina administraremos los archivos que compondran nuestro sitio
Web. En esta pagina encontraremos un vinculo que dice”index.html”, el cual es
por el momento nuestra pagina principal; de hecho, si damos un clic sobre este
vinculo, nos llevard directamente a nuestro Home Page. En la barra de
direcciones veras la direccion electrénica que le corresponde a tu sitio; desde
este momento, ese sera el URL o la direccién electronica de tu sitio (FIG. 5.7).
En este caso,

la direccion electronica asignada fue la siguiente:

hitp://orbita.starmedia.com/~icaro91/index. html
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FIG. 5.4 Vista de navegador de ia pagina "Crea [
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FIG 5.5 Pééina de séfvicios

"

91



L—-‘q—-—.—-—".:‘:
7.

Enseguida cambiaremos el archivg de fa pagina principal (index.html) por fa

pagina que queremos gue se convierl;_ta en la pagina principal del sitio. Para ello, .

lo que hareros sera enviar nuestra pagina principal que se encuentra en la
carpeta de trabajo. Damos un clic sbbre el vinculo “Enviar” y se mostrara una
interfaz, a través de la cual podemos subir nuestro archivo al servidor Web (ver
FIG. 5.8). .

:
‘;

Para iniciar este proceso daremos uﬁ clic sobre el primer vinculo de “Examinar”
que muestra una ventana por medio de la cual localizaremos primero nuestra
carpeta de trabajo y, después, el archnvo ‘index.html”. Una vez gue lo hemos
localizade y seleccionado, damos un clic sobre “Abrir" y automaticamente
aparecera la ruta de esta archivo en la parte correspondiente al primer
“Examinar”. En la parte inferior dé esta interfaz aparecera la pregunta
"; Reemplazar archivos existentes?”, en este caso daremos un clic sobre Ia
opcién “Si” ya que lo que queremos "fles reemplazar e! archivo “index.html” y
damos un clic sobre “Enviar”. Este proc'eso puede tardar unos minutos, depende
del tipo de conexién a Internet que tenlgamos y de la cantidad de archivos que

vayamos a subir. i

Posteriormente aparecera una ventana que nos da la opcién de “Actualizar el
administrador de archivos”; damos un c%]ic sobre esta opcién y el administrador
de archivos se actualizara. Este proceso cambiard la pagina principal anterior
por la pagina principal nueva, entonces, Ilsi en este momento visitamos el vinculo

“index.html” se mostrara la pagina que acabamos de subir al servidor.

|_—a' e ]-ﬂ'*"—"r-""-"‘f—‘r"v th
=N - ol we frrl H

FIG. 5.6 Vista de la pagina “Administra tus
archivos”
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" 10. Para incorporar las imagenes a las paginas del sitio sera necesario crear una
carpeta, para lo cual damos un clic sobre el vinculo que aparece marcado en la
figura FIG 5.9; al activarla se mostrard una interfaz como la de la FIG 5.10.
Nombraremos nuestra carpeta “imagenes” en le espacio correspondiente y
damos un clic en “Crear”.

11. Nos daremos cuenta de que la carpeta ya esta incluida en nuestro sitio Web
porque aparece en el “Administrador de archivos” (FIG. 5.11).

12. Para “subir’ las imagenes damos un clic sobre el vinculo de la carpeta

‘imagenes”, que nos llevara al administrador de esa carpeta; ahi debemos dar
un clic sobre “Enviar” y seguimos el mismo procedimiento para “subir’ la pagina
principal al servidor Web. (primero dar clic sobre el vinculo “Examinar”, localizar
el o los archivos graficos, dar clic sobre el vinculo "Enviar” y, por ultimo dar clic
en “Actualizar administrador de archivos™).

13. En este momento ya podemos visualizar nuestra pagina principal dando un clic
; sobre el vinculo “index.html” (ver figura FIG. 5.12).

Ya tenemos nuestro sitio Web, sélo falta que realices el mismo ejercicio
subiendo tu propio sitio Web.
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FiG. 5.8 Interfaz para subir archivos al servidor
Web de Starmedia.
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FIG. 5.10 Asignar nombre de carpeta
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En este momento concluimos con la instruccion para el disenio de sitios WED. ™ yuta iaredy . Emeciin et o T .
Vimos la teoria, |a practica y la puesta en r_narcha del sitio. Esperamos que el tutorial

Crear direcions Amagenss realzado comaxdn

haya servido. Los interesados en profundizar o aclarar dudas sobre el tema pueden -—L-[—I;Eij’r—,-:—i'. B
dirigirse al siguiente correo electrénico: icaro91@starmedia.com.mx.
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FIG. 5141 \Vista de navegador del
ij “Administrador de archivos”
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FIG. 5.12 Vista de navegador del sitio que
.‘ creamos en el ejercicio.

Notas I‘.‘

! Rosenfeld L.. Arquitectura de la informacién para el WWW. Mexico: McGraw- Hill; 2000. p. 11
? Ibid. p.16-17. |

I
% Lynch C. Searching the Internet. Scientific American [on line] 1997 March [citado 2001-06-28]. Disponible en:
http.llwww.sclam.conﬂ0397|ssue103971ynch.html i
* Disponible en: hitp://ds.internic.net/rfc/rfc 766.04t.

® Wurman RS. Information architects. Zurich: Gra;:?his Press Corp; 1996.

® A user guide for simple Dublin Core: draft versioln 5.1, Disponible en:http://128.253.70.110/DC5/UserGuide5.html
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Anexo 1: :

Tabla de colores en formato RGB
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l\%#ila - lw—_Ti&ﬁOSlash; } é "Capttalo slash | ‘ &#244', &ocirc; (o) Small o, circumflex accent
lee217.  JleUgeve, U |Copital U, grave sccent | &#245,  |[eotiide; ][0 |[Smello, tilde
l&#ms-_ “&U acute; " U IIC“P‘“IU acute sccent _” &H246, ] & ouml, o Small 0, umlaut
|§:#219; “EUciﬂ:', ”L] uCapﬂ.al U _cucumﬂeifccent“ &H247- divide: - |Division sign
|§:#220‘, "EUumL ”t. J CeptalD, uml?_t_ —H #2483, &oslash; 7] Small o, slash
|§c#221; "&Yacute‘, ]l \7 "E:a—pital Y, acute accent _—” - =
- - &#249, &ugrave, u Small u, grave accent
&H222; &THORN, [ |[Cepital thom, Icelandic || .
@23; H& sdlig. lB "Sm all szligature, Germen ” |&#250', &uacute; l;! Small v, acute accent
%4224, 1@ agrave; a ”Sma]l a, grave accent " L_Z.‘Sl; &ucirc; U Small u, circumflex accent
I&#225;. “&Tnacute; __" a I[S_all 8, acute accent " @252 “ uuml, o) Smell v, umlaut
L&#zzs; &acirc; T a Small a, circumflex accent JI I&#253 _‘&yacute; " ff Small y, acute accent
[§c#227; “&atilde; | a ]Bmall a, tilde _ JE I&#254; ”&thom, I_b "Small thom, Icelandic J
w228, eovnt,  J[&  |smatleumant | 255, Cyunl,  [[§  |[Smally, umlaut
D, Jewios, |8 omaeig | ' —
30; &aelig, —I it} mall ae ligature “
B:#ZBI; Iacedil; " c Ema.ll c, cedilla I
| e Jees o Jsmatepemm |
l&#233'. ]Lacute ”_J WI
W ]I&—cn‘c _"__] Small e, circumflex accent _“
Ii&#Bj" ][&euml, —! |Sm.a11 e, umlaut “
F E’z#236 _]I&xgrave____l 1 Fma]li. grave accent “
l&& _] iacute; i_"?malli. acute accent "

A T
A T L T

| {es240, l[&eth, & |matieth Icelangic ||

|  [fet24r; Jentitge; I JiSmaltn, e |

| : .l&#242; —“& ograve; ” 0 “Sma]l o, grave sccent Jl ¢
| ’&#243; ”& oacute; 1[ o) ”Sma]l o, acute accent ”
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' &#156, _ | @ '"Small ce ligature

le#139, | Y Jlcapital Y, umleut ]
l&#160; fl&nbsp; It . |[Nonbreaking space _”
[&# 161, - ”&iexcl; "L,_"];'md exclamanon—jl
le162; llecent; ¢ centsign |
{&#163; _J|&pound; HE : "Pmmd sign T |

[&#164 IEmen. "_ IGeneral cutrency sign H
,&W—"&;_—H—— Yen sign

k:ldlﬁ "&b:vbar ”] ﬂ oken verticel bar "
feser,  Jasect; J[§ ectionsign |
168, Jooms, [T Jumiewt |
E__Jlmulcwmm |
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|§«m; ]|a_aaqxw_—|
lex172, | = |Notsign |
173 [&sby, |- [Softhyphen ]
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Guia de referencia rapida del lenguaje HTML

EtiguetaldeliniciofEtiquie tajdelciente] DESEHIPEIOn Athiblitesvaleres
Crea hipervinculos internc, extemos. También sirve para mandar
<A> </A> correos electrénicos HREF, TARGET
<B> </B> Texto en negritas {ninguno)
<BASEFONT> </BASEFONT> Determina el tamaiio, tipo y color de la fuente de texto base SIZE, FACE, COLOR
<BODY> </BODY> Crea la secci6n del cuerpo del documento HTML BGCOLOR, TEXT, LINK, VLINK, ALINK, BACKGROUND
<BR> {no tiene) Incrusta una linea en blanco en cualquier parte de un texto (ninguno)
<CENTER> </CENTER> Centra texto, imagenes, tablas, formularios, etfc. {ninguno)
<CITE> </CITE> Texto tipo cita textual o bibliografica (ninguno)
<FONT> </FONT> Determina el tamafio, tipo y color S:s:j' fuente de cualquier tipo de texto SIZE, FACE, COLOR
<FORM> </FORM> Declara una forma ACTION, METHOD, ENCTYPE
. NAME, FRAMEBORDER, MARGINWIDTH,
<FRAME> </FRAME> Aqui se declaran los atributos que tendra el marco MARGINHEIGHT, NORESIZE, SCROLLING, SRC
<FRAMESET> </FRAMESET=> Declara si el marco estard dividido en renglones o en columnas ROWS, COLS
<HEAD> </HEAD> Encabezado de la pagina. Aqui es donde van las etiquetas META {ninguno)
<Hn> </Hn> Etiqueta para encabezados ALIGN
<HR> (no tiene) Inserta una linea horizontal ALIGN, SIZE, WIDTH, NOSHADE
<HTML> <fHTML> Etiqueta que indica el inicio y termino de un documento en HTML
<i> </I> Texto en itdlicas (ninguno)
<AMG> (no tiene) Inserta imagenes SRC, ALT, ALIGN, BORaESEIAVgIEDTH‘ HEIGHT; VSPACE,
<INPUT> (no tiene) Declara un tipo de entrada para ia forma TYPE, NAME, SIZE, MAXLENGTH
<MARQUEE> </MARQUEE> Texto con efecto de marquesina {(ninguno)
Etiquetas donde podemos incluir informacién para la recuperacion de los
<META> </META> documentos en HTML NAME, CONTENT
<P> </P> Crea parrafos ALIGN
<PRE> </PRE> Se puede insertar texto con un formato predefinido {ninguno)
<SELECT> </SELECT> Genera una serie de opciones ?:;argrgrl‘t;les por el usuario dentro de una NAME, SIZE, SELECTED
<TABLE> <TABLE> Declara una tabla BORDER, CELSPACING, CELLPADDING, WIDTH
ALIGN, VALIGN, WIDTH, COLSPAN,
<TD=> </TD> Columna de una tabla ROWSPAN
inserta titulo de la pagina web, el cual se visualiza en la parte superior )
<TITLE> </TITLE> del navegador {ninguno)
<TEXTAREA> <TEXTAREA> Inserta un espacio en donde se p?gr?:amtroducw un comentario para una NAME, ROWS, COLS, MAXLENGTH
<TR> </TR> Renglén de una tabla ALIGN, VALIGN, WIDTH
<U=> <fU> Texto subrayado (ninguno})
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