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Comprender las cosas que nos rodean es [z mejor
preparacion para comprender las cosas
que hay mds alid.

FHipatia,filssofa y matembtica egipera

M1 madre me fuzo cientifico sin realmente quererlo. Todas las otras madres fes
prequntaban a sus fujos después de lo escuela: Bien . . . caprendiste algo hoy?!
Pero mz madre no. Ella siempre me hacia una pregunta distinta. Tzzy, 'me
decia, ;hiciste una buena pregunta foy? jEsa diferencia, el hacer buenas
preguntas, me convirtid en cientificol”

Isudor I Rabi, ganador del preamno Nebef de fisea, 1944
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INTRODUCCION
Todo gran avance ex crencia es resuftado de
una nueva andacia e ly rmaginanidn
Anbnima
£l motive principal para hacer un reportaje acerca de Papalote, Museo
del Nifio, respondio al interés por los museos interactivos, los gue contribuyen
a la formacién integral de la nifiez: permitiries el aprendizaje sin prohibirles
Jugar. Hoy en el Disirite Federal existen tres: Museo de fa Luz, Universum,
Museo de jas Ciencias vy Papalote, Museo del Nifo.

Papaiote fue creado especialmente pensando en los nifios v las nifies, v
como un apoye para su educacién. Se ha elegido el reportaje como el género
veriodistice mds indicado pare reglizar esta investigacién; lo anterior debido o
que permite informar al lector sobre algin tema de interés, de manera no
necesariamente formal, por lo que se ofrece un panorama mads ligero y actual.

El reportaje "no es una noticia, pero es su coyuntura. Es su fundamento vy
por io mismo se rige por los facteres que determinan el valor de la noticiay los
elementos de interés noticioso. A partir de una noficia (sus causas) y adelante
(su proyeccidn), asi mds que tratar un aconfecimiento, estudia una situacién, el
hecho y su contexto."

Carlos Septién Garcia lo define asi: "{...) génerc maestro del periodismo
informativo que es e! reporiaje en el cua! concluyen Todas las otras especies
para enrigueceric con sus dones y darle esa unidad y esa variedad que son
esencia misma {...), pero es tfambién ne una crénica de lo que fue, sino de lo que
aceba de acurrir, de lo que alin no pasa fotalmente porque estd en las retinas,
en los ofdos, en la imaginacidn de los Yestigos; y esto, una vy ofra vez, cada hora
si es necesario.”

Generaimente, las noticias que escuchamos en la radio o leemos en los
diarios y vemos en la televisidn, por su inmediatez y el poco tiempo que se les
asigna, nes ofrecen un panorama muy escasoe sobre un sucese: no asi, el
renortaie gue hew,wa,'ﬁ-e n'l "\?-CJ’O”‘ leen detenidarments

reporrgje qu enidamente, ein

un tema de inferés.

idei y..shu-uu. deDI

" Del Reo Reynaga, Julio. Tews Téomicas del Reportare, UNAM p.1
2 lbariola, Javier £ Reportaje, tecmicas periodisticas, pp, 24-25



Se considera de gran impertancia realizar una investigacion profuada
sobre el Museo da/ Nifio, ya que Tal espacio es una clternative educativa para
los nifios del Distrito Federal y el resto del pals.

Papalote se distingue de oiros museos por ser interactivo, es decir, los
visitantes pueden saber c¢dmo o por qué suceden las cosas, haciéndolas
suceder; asl, el museo sirve como une introduccidn o complemento para aplicar
lo aprendido en las escuelas, laboratories o bibliotecas, ayudande a reforzar
los conacimientos adquirides.

CQué es Papalote, HMuseo del Nific> (Qué centiene? (De ddnde vino ia
idea de crear este musec? {Quién lo patracing? {Cémo logra sus objetivos™
¢Se ha cumplido con ellos? éCéme lo disfrutan y aprenden los nifios? ¢Qué
temas considera® Estas son algunas de las preguntas que abarcard el presente
reportaje

Se profundizaré en la creacién, desarrollo, programas, servicios y Temas
gue configuran el contenido del museo para ofrecer un panorama amplio sobre

-

este.

Sin dude, cuando pensamos en un museo, frecuentemente nos viene la
idea de que son itgares qrcmdes o pequefios, antiguos o modemos obscuros o

sluminados, solitarios o Tumultucsos v, sobre todo, "infocables

Ademds, las exposiciones a través de la museografie®, muchas veces no
son creadas desde un punto de vista diddctico, por lo que es dificil que les
personas gue van al museo adquieran conocimientos por si mismos.

Generalmente, cuando visitamos un museo, nuestro combporfamiento 23
de respeto; guardamos silencio, caminamos despacio, sin hacer ruido, sin
acercarnos demasiado a io que se exhibe en ese momento vy, mucho menos nos
atrevemos a tocarlo, Esto viene de la educacién que tenemos desde nifios,

IAC‘ QM
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instrucciones de ir como momias. iPero se acabdl

* Se dedica 3 hospedar objetos valiosos, restaurarlos, conservaiios y con ello acrecentar el acervo cultural
de los visitantes



A finales de 1993, se abrid Papalete, Museo def Nidb, un espacio
dedicado a enriguecer ia vida culural de #México. Localizado en ia Segunda
Seccidn del Bosque de Chapuitepec, en los terrencs que antiguamente fueron
una fdbrica de vidrie, ahi se encuentra Papalote, llamedo también &/ Castiffo
Azul, debido a los azulejos que revisten su arquitectura; y que segin Miguel
Angel Picharde, director de relaciores piblicas del museo funciona con las
noliticas empresaricles de eficiencia y calidad en el servicio,

El eriterio en el que se basa el funcionemiento de Papalote se resume en lg
frase Prohibido no tocar, un lugar para fementar el aprendizaje y la curiosidad
en nifos y nifias, impulsando asf la investigacién en la bisqueda de explicaciones
a los fenémenos que ccurren en nuesiro mundo. Este principio de gprender
haclends, ha sido la fuente de muchos de los grandes descubrimientos de la
humanidad.

Los niflos necesitan examinar y cuestionar su medio ambiente, comparan
objetos, se preguntan por qué pasa esto, por qué basa lo ctro efc., v su
crecimiento inteiectual se desarroiia, ya sea por ser innara ia curiosidad en
ellos o por medio de un ambiente gue los estimule.

Papalote tiene una forma muy divertida de aprender: aprender jugando,
partiendo de la premise de que el juego es muy importante para el desarrollo
intelectual del nifio.

Es importante pera la nifiez de nuestro peis que existan museos de este
tipo. Papalote ofrece a la interpretacion de las nifias y los niffos, y también del
piblico que io visita, propuestas visuales, auditivas y kinésicas* que pueden
abarcar imdgenes grdficas, objetes, simboles, textos escritos y orales,
multimedia, misica, sefiales de recorrido y de informacion; diferentes espacios
para la interaccidn con la posibilidad de mdltiples experiencias sensoriales,

ejemplo, los visitantes del museo pueden comprobar por gué no sz

i -
! ﬂcos'!’ar\s var‘e llna Camﬂ f‘]D I‘ ﬂ\lﬁﬂ \;Fl evha“‘amem‘f'ﬂvl nllz e‘n s‘.g:”ar

st es fdcil andar con mulefas o en una silia de ruedas en el juego de los

' '
= Ranesiy, g5 el movimiento corponal y se refiere 3 13 postura, los gestos, movimienios de cabeza, hombros,

plernas v los sdemanes en general
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minusvdiidos; o qué pasaric si no pudieran oir o ver y entonces darse cuenia de
la impertancia de sus sentidos,

Ahl aprenden a reutilizar articulos que hubieran sido destinados a la
basura vy que después de conocer el proceso del reciclade les encuentran un
segundo use, como crear sus propics juguetes.

Por medio de aparates para la vista, conocen cémo es el munde percibido
por una persgona con miopia, daltonismo, astigmatismo y otras enfermedades de
la vista; También, tienen ia oportunidad de convertirse en arquedlogos para ir
£n Busea de los Mayas, un taller en donde conocen las técnicas de investigacién
y la importancia de conservar los objetos encontrados para entender mejor
nuestre pasade y presente.

Y si adn no se cansan con todo esto, pueden convertirse zn locutores
cucndo enfren a una cabina de radic y realicern su propio programa; chicos y
grandes podrian rzalizar sus suefios de crear burbujas gigantes y meterse
dentro de ung, conocerdn todos sus secretes para focarias sin que se revienten
entre sus manas y muchas otras experiencios.

El reccrrido per las salas permite al visitante, mirar, Tocar, moverse,
sentir, escuchar y desplazarse, elaborando significados que se interpretan de
acuerdo con sus pautes cutturales (educacidn, valores éticos, estéticos y su
habildad para conccer y aprender).

Cabe destacar gue el presente irabajo estd basade en los pasos
metodoldgicos parc realizar un reportaje que nos ofrece Julio Del Ric Reynaga:

a) Proyecto del reportaje. En cierta forma, el reporterc esboza un plan
de trabajo previo a lg investigacicn, para que tenga ina nocidn, cuando menos

de qué va a investigar,

.

b} Recoleccidn de daios. Esta segunda efapa tiene lugar cuando el
reperters lee sobre ¢l asunto y luego investiga en el terreno de los heches.
Procura leer las fuentes documentales sobre el tema de la investigacidn y ya en
el campo, con ayude de numeresos instrumentos, recaba su informacidn de
varias formas,

il



¢) Clasificacién y crdenamiento de datos. La Tercera fase dei reportaie
consiste zn clagificar y ordencr el material recogido en fa etapa anterior. Se
aglutinan o separan los datos de acuerdo con ias caracteristicas comunes.

d) Conclusiones. Es costumbre de algunos reporteros, al findlizar ef
reportaje, incorporar un resumen y una sintesis de los trabajos, que a la vez
critican y evallan. Esto se lleva a cabo con el fin de sacar conclusiones que
puedan convertirse en generalizeciones vdlidas, en le medida de gque los
procedimizntos anteriores sean corractos.

e) Redaccién, Una vez que el reportero da fos pasos especificados
anteriormente estd listo para redactar los resultados de su avestigacién, En
diferentes formas va relatando el suceso y las aventuras que se corrieron para
investigarlo.

Con base en lo antertor, el trabajo consta de tres capitulos, El primero,
intreduce a los antecedentes y causas que motivaron la creacidn de Papalote,
Museo del Nifo. E| segundo, invita a realizar un recorrido por las diferentes
saias cel museo. El Tercerc, nos ofrece detalies que conforman este lugar tan
particular para la infancia mexicana, incluyende los beneficios de los que
pueden disfrutar las escuelas publicas, la venta de exhibiciones o las asesorias
a otros museos aue lo soliciten, v Papalote AMdvil, ademds de ctros servicios.

0

Debide precisamente a gue se hace referencia para un sitio de nifios y
nifias, se decidié describirlo con un toque ameno y juguetén; pero cuidando
siempre que el contenido informe de manera profunde sobre lo gue ofrece este

museo,

iz



CAPTITULD UND La wda prmare de [a memoria 25 emotrva mds bien
que intelectual y prictica

Andmnia

FPAPALOTE, UN MUSED PARA APRENDER ¥ JUEBAR

1Silencio nifios! [Pepe, formate bien!
iGlorfa, les dije gue no tocaran nadal
Y después de esto, ca guién le quedan ganas de regresar a un museo?

iPor finl En Méxica un museo pera tedos los nifios y nifias del Distriio
Federal y el resto del pais. (Cémo era posibie que en una de las ciudades mds
grandes del mundo no existiera un museo interactivo dedicado a los miles de
chamacos que viven en elia? [Carambal IEra inauditol Y digo era, porque..
chacachacan... Papalote, si, un enorme y maravilleso Castillo Azul, en donde
todos los niflos y mifias son los reyes del castille, porque ofrece mucho
aprendizaje y diversion.

Bl nombre de este lugar fue dado par un nifio, se hicieron varias
encuestas y elios eligieron el que mds les gusté: Papalote, palabra que en
ndhuat! significa mariposa, un animal libre cuye movimiento rebasa fronteras.
“Fuimes muy democrdticos en ese aspecic, se pide mucho fa opinidn de la gente,
y el museo estd muy abierte a la recepcién de ideas”, comenta Miguel Angel
Pichardo, director de relaciones piiblicas.

Papalote no es el tipico espacio gris, ni esté en silencio, ni fampoco hay
letreros en las vitrinas que dicen: NO TOCAR, sino Todoe lo contrario, aqui fos
nifios se divierten como locos al mismo tiempo gue aprenden.

Bien sefiala Mercedes Charles, comunicéloga y especialista en temas
educacionales, "la educacidn es un proceso continuo que rebasa las paredes de
la institucidn escolar y es resuitado de ia experiencia que Tienen los sujetos en
la gama de relaciones que establecen en los diversos émbites de la vida social.
De esta manera, la educacién es un procese permanente que toda persona
adquiere en las relaciones socicles en las que participa, as! come en sus

i H
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nrdcticas cotidionas. En esfos sxperiencias sz incorporan una serie de
conocimientos, velores v habilidades, aungue el sujeto no esté consciente de
elio" (Educacion para la recepcidn, p.70)

De este manera, sefiala o autora, la familia, la iglesia v la escuela, “cuya
funcién principal era el proceso de creacidn y circulacion de visiones del mundo,
tuvieron gue compartir, en este sigle, su labor", fanto con los medios de
comunicacidn como con los museos. En este caso, Papalote cumple con las
funcicnes de educar y divertir, aunque los pequefios visitantes pongan mds
énfasis en lo segundo.

“iEstd padrel Me encanta este museo porgue me divierto mucho”, grita
Isabel de nueve afios de edad quien ya ha venido cuairo ocasiones, mientras
corre a formarse para entrar a ver la nueva pelicula en la Megapantalla TMAX.

Segln un documento interno de este sitio especial, Papalote forma parte
de los museos denominades interactives, los cuales son un "espacic en el gue el
visitante es quien descubre y aprende al ritmo que &l decide ya que estard
guiado por sus intereses, motivaciones y su capacidad de aprendizaje y de
ascmbro”,

Los museos interactivos -——se asegura en dicho texto—, basan su
ensefianza a partir de las teorfgs de educcdeores como Jean Piaget, Maria
fhontessori y John Dewey, entre otros imvestigadores, quienes afirmaban que
un individuc aprende, siempre y cuando actle v experimente sobre un objeto,
ya que pone en juego todos sus sentidos.

Por ejemplo, Piaget sefiald en su libre Psicologia def nifiv, cuatro etapas
importantes para el desarrollo infantil, que el museo tomd en cuenta: La
primera efepa llamada sensomotor (donde son imporfantes las conductas
reflejas y se hace uso de la imitacidn, la memoria vy el pensamiento) La segunda
denominada preoperacional {en la que aprendemos a representar objetos v
suceses simbdlicamente} La siguiente es de las operaciones concretas {se tiene
mds juicio y orden de lo que se dice y aprende) Finalmente, la de operaciones
Tormales (aparecen nuevas estructuras iégicas, operaciones con conceptos).

Por lo tante, los nifios v las nifias conforme crecen van acumulando

cunocmlem‘os en la medida que entran en contacto con los fendmenos que

14



ocurren an el mundo, Los padres de los pequefios, confirman este desarroile @
encontrarse con dificuitades para explicar las bombardeantes preguntas de
sus hijos: &Y por gué papd? ¢V por qué mamd? cPor qué? y cPor gué?

A diferencia de ios museos fradicionaies, en este nuevo lugar los nifios
pueden tocar y manipular las exhibiciones interactivas. Asi es, hay aparatos
que funcionan por medic de palancas y botenes para facilitarie a los peguefios
iz comprensién de fenémenos fisicos, quimicos, bicldgicos y scciales. De esta
marnera ellos conocen, experimentan, sienten v se hacen preguntas. Una nueva
forma de aprender jugando.

Pensadores como Maniessori, Picget v Dewey también mencionan en sus
veorfas que el juege es muy importante para lograr el desarrello integrel de la
infancia, El juego desarrolla seis dreas principales en los nifios: el bienestar
emocional, los conocimientos personales, la socializacién, la comunicacion v
habilidades motoras perceptivas. A través del juego los nifios aprenden a
representar simbdlicamente sus experiencias y adoptan a la fantasia, como un
elemento de su vida diaria.

Para un nific, jugar es vivir, con él se estimulan las ideas originales v se
crean rutas de auto-expresicn, crece su curiosidad y su habilidad de pensar
creativamente para resolver problemas, sin imporfar su edad, es una activided
necesaria para su desarrolic, se afirma en la pdgina de internet: £/ juego comeo
los nifics aprenden

Seglin la investigadora Sarah Corona, de la Universidad Auténoma
Metropolitana-Xochimileo, la importancia de! juege radica en que se trata de
un “acto creativo que proporciona identidad al grupo, agluiing, redne el mundo
interno del nifio con el mundo exterior”. Basdndose en la obra de D.W.
Winnicoity, Realidad y juego (1979), agrega que ei juego siucede en la
interseccién de la fantasia vy la realided, e indica movimiente, capacidad, acto
inacabade y no mero simbole de un hecho estdtico,

Tanto Corona como Winnicott eiogian ai juego porque proporciona la
capacidad de actuar sin una finalidad inmediaia. "Contrario a la socializecidn, a
la adaptacidn, a la accion con respecto a fines que pretenden lograr su mision v
acatamiente a las reglas del munde exterior v que causan un sentimiento de

inutilided, de que la vida no es digna de ser vivida, estd el juego que se vincula
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con la creacidn, que hace i individuo sentirse vive" (Educacidn parc fa
recepcion, p.51). Por todo lo anterior, jugar es una actividad individual, dende la
principal caracteristica es la libertad v ne tiene un fin en sl mismo por lo que es
desinteresado, expresa la pdgina de internet: El juego para (3 salud infantil.

Este museo ayuda a despertar la creatividad e imaginacion en ia nifiez de
muchas formas, una de ellas es “propiciar que los nifies y las nifias se
desenvuelvan come o saben hacer, por medio del juego que es aige natural y
mientras se divierten van desarrollando nueves habilidades”, cementa en
entrevista Adriana Luna, pedagoga de Papalote, Museo del Niro.

De alegre colorido y dotade de emocionantes rincones con juegos y
aparatos, los pequefios v los no Tanto, pueden disfrutar en este museo de un
aprendizaje diferente al ofrecido en las escuelas, tan rigide; en donde te dicen
esto es asi, porque si. Papalote rompe con ese modele educative. va que la
biclogia, la hustoria, la fisica vy las matemdticas saltan de los libros para que el
visitante pueda interactuar con ellas de una manera active y entretenida.

"Este museo es muy dindmico porque aparte de que fe explican la teoria,
vemos al mismo tiempo la prdctica y pedemos ver cdmo funcionan los engranes
o cémo es el péndulo v otros fendmenoes fisicos y mecdnicos; en la escuela es
puro escribir y escribir, ademds con los cuates” es més fdcil entender las
cosas!”, dice Julic César Herndndez, estudiante de la secundaric ndmero 88
durante una visite ai musec,

De la mane, y a través de ia palabra, con los cuates, los visitantes pueden
descubrir muchaos secretos. Los cuates son un grupo de jdvenes de entre los 18
y 23 afics de edad gue ilevan puesta una bata verde para distinguirse del
piblico, su labor es dar apoyo y guiar a los visitanies durante su recorride,
resolviendo sus dudas e inguietudes.

Seglin un documento inferno del museo, estos facilitadores liamados
cuates, "son el elemento humano necesario para la mejor comprensién de las
exhibiciones interactivas, ya gue enlazan a los visitanies con las exhibiciones,
respondiendo a sus necesidades concretas de informacidn, apoyo y contacto
humane, indispensables en el aprendizaje, Estdn perfectamente capacitados

% Cuzte nombre que en nibuatt synrfica amige o mi otro vo.

i6



para responder ¢ estas necesidades, fomande er cuenta los edades de les
visitantes, sus intereses v niveles de informeacion”.

Estos jdvenes, comenta en enfrevista Pichardo, deben cumplir con
ciertos requisitos como son g edad y ser estudiantes con el porcentaje
necesario para completar su servicio social.

Ser principaimente folerantes con tede mundo, al igual que flexibles,
muy amabies, atentos v lo mds vaiiose, que manejen mucha informacién parc
brindar al pdblice, estas son, entre ofras, las caracteristicas mds importantes
aue deber tener estes muchachos.

Una vez gue se ha comprebado sus conocimientos y habilidades, se hace
una seleccién de los estudiantes para saber si el candidato cumple con los
requisites necesarios para poder realizar su servicio social, al mismo fiempo
que trabajar con mifios y superarse. Existen doscienfos cincuenta cuates,
divididos en los tres turnos que se establecen en el museo.

Segun Verdnica Herndndez, capacitadora de cugies dentre del museo,
existen dos procesos de capacitacién: al primers se le llama inicial, con
duracién de un mes, este a su vez se divide en dos parfes:

Propedéutico: se capacita a los jdvenes sobre las feorias de aprendizaje
en las gue se basa este museo. Durante este curso, se continta ef proceso de
seleccidn, ya que en une sola entrevista no se sabe si el candidato cumple con el
perfil requeride, asi que dentrc de éste, se tiene la oportunidad de ver cémo
trabajan, parficipan, se desenvuelven y cumplen con las exigencias de
puniuelidad y disciplina.

Especiclizacién: en esta etapa se les copacite en cuanto a los contenidos
del museo y operatividad en las zonas que van a manejar, es decir, sz les
capacita en un fema especifice de los cinco gue Toca el museo con el fin de que
conozean muy bien su drea de trabeje.

"Asi es, te capacitan en la zona que mds te guste y vaya de acuerds o tu
perfil académico, por ejemplo, como yo quiers ser médico, pues me interesé e!
drea de Cuerpo Humano”, comenta Héctor Ndpeles, guien pertenece a la décima
generacion de cuares.
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Al segundo preceso se le denomine continue y es aqui en donde se
actualiza a log cuares que se quedaron por mds tiempe e incluye ademds una
mejoria en cuanto a los siguiente aspectos:

o Contenidos educatives,

= operatividad,

o integracidny

o evaluacidn.

Una vez que un cuate doming una zona, hay oportunidad de ganar un pin®
para eso hay que someterse a un examen y lograr obtenzr arriba de 8.5 de
promedio, ese pin Te identifica como un experto an el tema, Después se abre
ofra convocaioria para capacitarse en una nueva zona diferente vy si resultas
ser excelente en esa zona podrds obtener ofro pin.

"Segln tus aptitudes y tu desempefio dentro del museo y ademds, logras
juntar los cinco pins, puedes converiirte en capacitador”, comenta Teresa,
cuate en Papalate.

“El programa cuates dura se:s meses y si le echas ganas puedes quedarte
por mds tiempo como yo", afirma Ana Carmen gquien lleva ya dos afios
frabajande dentro del museo. "Es muy padre y apr’endes bastante con los nifios
y la gente ya que todos nos refroalimentamos al mismo tempo, hay veces que
los nifios e hacen cada pregunta que en verdad nos sorprende su imaginacién”,
agrega Ana.

"Es importante que exista un museo con estas caracteristicas porque asi
podemos mds fdcilmente acercarnos a los nifios y acercarlos a ellos a conocer
nuevas formas de aprendizaje v nuevas Tecneloglas, afirma el director de
relaciones poblicas del Museo de/ Nifio, un ejemplo de esto podria ser la
supercarretera de la informacion, la Internet”.

nas Aoy

! GYE:
otros museos sxma!ares al Ppa/o;‘ en diferentes partes del mundo, ver v

Us
~
=

B

Pegueiiy tisignig © sdormo con un pequefio clavo pol una de sus caiss que se pincha en tna prenda
de vestin (Distintivo que va prendido en 13 bata que usan los cugtes)
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comparar ia cultura, costumbres, fiora v fauna entre ofras cosas en sitios que
estén muy, bero muy lejos de nuesiro pais, los que, sin embargo, por medic de
una computadore, estaremos cerquita de lugares insospechados. ¢Como la
Vere...

“#iuy interesante”, dice Pedro, después de haber salido de la sala de
cédmputo. “Nunca habfg Tenide una computadora enfrenie de mi, se me hizo
fécii navegar por Internet”.

Si, pero... {cémo se hizo reclidad este hermoso suefio?

Resulta que después de haber guedado maravillada de una visita a un
museo inferactive en Japén, liamado La Ciudad de los Nifios, la sefiora Cecilia
Occeli de Salinas, quien fuera la presidenta del Patronato Nacional de
Promotores Voluntarios er 1991, penséd que aqui También se pedia fener un
museo similar dedicado @ los nifios, comenta en entrevista Guillermo Seiyo,
director de comunicacidn de Papalote.

La sefiora Ocelii acordd que como el gobierno no tenia dinero para hacer
algo que ella consideraba una nueva opcidn educativa para la nifiez mexicana,
decidid invitar a ja iniciativa privada para formar un pafronato y Se pensé en el
“club de los mismos”, dice Seijo. ¢Quiénes son?, pues nada mds y nada menos
que los hijos de los miembros empresarios de fodos los patronatos. A ellos se
les invitd, porque son la segunda generacion; ¢ sea los futuros directores
gernercles de las empresas de sus padres y formaron un grupc de 19
intfegrantes.

Estos jévenes empresarios se enamoraron fdcilmente del proyecto,
porque pensaren gue a sus hijos les gustaria mucho un lugar en el cual pudieran
divertirse v anrender gl misme tiempe, y aceptaren.

Durante la campafia financiera, también parficiparon con sus donativos
mds de doscientas empresas pare impuisar e! vuelo de Papalofe tales como Me
Donals, Bimbe, Banamex, Bancomer, Coca Cola Company, ademds de personajes
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del medio arifstico come Juan Sabriei v Luis Aliguel. Enfonces, va que se
contaba con el dinero para le reclizacidn de este proyecto se inicié la
nlaneacion del mismo a finales de 1990

Y ahora...{ddnde construir esie musec?

"Se pensé en un lugar que permitiera ¢ la gente acercarse a la propuesta
educativa de Papaiote”, comenta Guillermo Seijo. Como en ia Segunda Seccidn
de! Bosgue de Chapultepec se encontraban los restos de una antigue fébrica de
vidrig, se pidié al gobierno donar les terrencs para construir este majestuoso
castillo y nada mejor que en el lugar mds visitado por los nifios y ademds punto
de gran interés para e! turismo nacional y extranjero: Chapultepec.

Para que Papalote voiara junfo a los mejores museos interactives del
mundo, los empresarios, al igual que el equine inicial que estaba formado por
ingenieros industriales, disefiadores grdficos, musedlegos y pedagogos;
tuvieron que visitar cerca de veinte musecs de este tipo en el extranjerc,
entre ofros, se visiié el museo de los nifios en Tokio v el Heureke de Finlandia.
El plan era ver qué exhibiciones habia, si realmente funcionaban para lo que se
pretendia hacer en México y si valia la pena adquirir los aparates en el pais
concreto, comenta el director de refaciones plblicas del Museo de/ Nifo.

Estas visitas a los museos de ciencia, en las gue poco a poco empezé a
integrarse gente a nivel operativo, fue lo primero que se hizo para la planeacién
de Papalote; y mientras esto sucedia, en México se empezaron a hacer
pequefias muestras sobre exhibiciones interactivas. Hubo una en Averida
Universidad para que la gente fuviera una idea de lo que son estos museos, ya
que “en esos tiempos la interactividad no era alge muy comin y el concepto de
museo del nifio era muy vago”, dice el director de comunicacién de Papalote.

El museo del nifio de Indianapolis recibe cerca de 920 mil visitantes por
afio, pero estd por debaje del Papalefe. En sus inicies habia muy poca
experiencia en como manejar un museo de este ¥ipo, con grandes dimensiones y
sobre Todo cémo trabejar con el manejo de muititudes. Al comienzo de la obre,
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la sala de exhibiciones temporales iba a ser la cafeteria, perc conforme se fue
avanzando en la obra se vic ig necesidad de centar con une sala de exhibiciones
temperales mds amplia, y por lo fanto, se dejé la que hoy existe v la cafeteria
quedd en ofro sitio, a la salida, por cuesticnes de operacién,

Ei aprendizaje se obtuve sobre la marche, sabiamos qué dreas temdticas
queriamos fratar, habia una, por ejemplo, que era Ondas, perc se decidid
integraric a la ciencia y Terminamos con Comunicaciones, Cuerpo Humano, Con -
Clencia, Expresionesy Nuestro #undo, comenta el director de comunicacion,

Hubo algunas empresas gue pidieran existiera una exhibicién relacionada
con su materia, por ejemplo, Procter and Gamble tiene las burbujas de jabdn:
Bimbe escogié algo muy distinto que no tiene nada que ver con pan y son ung
guitarras que actuclmente la gente conoce como /as guitarras de Bimbo, “a toda
ia gente gue participéd ie gusté mucho eif proyecto”, resume Seijo.

Los temas gue configuran el confenido de este museo, fueron elegidos de
acuerdo a los necesidades que el nifio pudiera tener come antecedente en ia
escuela y en su vida diaria y que a la vez pudiera referzar.

"La escuela nos dio muchos parémetros, si nos fijamos en un curriculum a
nivel primaria, nes encontraremos por ejemplo con expresiones artisticas, con
ciencia naturcles ¢ sociales, que son los ejes de la educacidn bdsica y ne sélo a
nivel primaria sine de secundaria también v si queremos orientar al respecto a

esta poblacidn infantil, es chi hacia donde vamos”, explica Adriana Lung,
pedagoge en el Papalote, Museo del Nifio.

"Naturaleza, fisica, electricidad, historia y misica son algunos de los
‘temas que se relacionan con as materias que estamos viendo en ia escuela. A
los muchachos les ha interesado y gustado micho”, afirma la profesora de la
secundaria ndmere fres, en Cuernavaca, Paz Rodriguez.

También se tomaron como referencia ¢ otros museaos, el ¥opice titulade
Con-Ciencia “fue muy fdeil, ya que casi Todos los museos tocan este tema”,
comenta Seijo. La opcién £/ Cuwerpo Humane, cuenta con un gran laboratorio en
el cual log rifios v las nifias pueden repasar lo que estédn viende en la escuela.

21



s

En Nuestiro Mundo, se infroduce ¢ ios nifios 2 la warte ezcoidgica,
“observamos que tembién se tocaba este tema en ofros espacies como ésie y
por eso cecidimos darle a esta opcidn un tague nacional a fravés de la coleccidn
de juguetes fradicionaies y juguetes interactivos”, agrega el director de
comunicacion.

El drea de Expresiones, en la que se encueniran varias formas de
expresidn artistica como son: el dibujo, la pinture y la misica, entre otras, Al
museo le interesé que los nifios y las nifias se introdujeran o estas formas de
comunicacion humana, “Muchos museecs gue nos han venido a visitar dicen que
esto no hay en ofras partes”.

Por ditimo estd Comunicaciones, drea muy relacionada con la ciencia. "Se
estuvo discutiendo si este fema entraba o no, se decidid que si; pero seria un
punto aparte pues nos encontramos en la era de las comunicaciones y en los
adelantos tecnolégicos que crecen G pases agigantados, por ejemplo, el faller
de cémputo incluye una sala de Internet que desde que se abrié el museo, se ha
actualizado tres veces®, sefiala Guillermo Seljo.

Teniendo resueito con gran éxite los recursos monetarics y el especio
para la creacién de este maravilloso lugar, en diciembre de 1991 se entregd el
proyecto final del museo a la sefiora Ocelli, La construccién de ese espacic se
inicid el 6 de enero de 1992 como regaio de Reyes para los chiquitines. “Serd el
Papalote un musec infantil sin ietreres de se prohibe tocar”, publicd ef diario
La Jornada, 11-12-01,
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“Con un par de décadas de atraso, por fin en nuesiro pafs existen los
liamados museos interactivos para niftos. Tiene todo para hacer adiccidn,
escuele de la vida pues”, asi dio a conocer la noticia de este nuevs espacio en
nuestra ciudad el diario La Jornadg, 11-12-91.

Papalore, Museo del Nifio echd a volar el D de noviembre de 1993, un
zsnacio en el cual se estimula el aprendizaje a través del juego v las
exhibiciones interactivas que ofrece el museo, un lugar donde los nifios y no tan
nifios podrdn divertirse y aprender ai mismo tiempo.

El Castillo Azul, como le dicen algunos, abri¢ sus puertas al plblico cen
todas las exhibiciones con las que actualmente cuenta, éstas se distribuyen
deniro de cinco temas bdsicos: Nuestre Munde, Cuerpo Humano, Con-Ciencia,
Comunicaciones vy Expresiones, los cuales se encueniran libremente
distribuidas al igual que las exhibiciones temporales por lo que no es necesario
seguir un orden.

"Es increfble, me divierto mucho con las nifias, me Traes dz un lugar a
ofro, me vuelven loco, pues quieren ir a mil lugares a la vez", exprese Rafeel
Atenco, mientras Gioria y Mariies, sus hijes, lo jalan para ir a descubrir ofra
exhibicidn”.

Los aparatos y juegos que hay dentro del museo, pondrdn a girar las
mentes de los nifios y los edultos ya que es obligatoria la presencia de los
padres, fo que se pretende es gque ambos convivan, " la aridez y el desamor del
sistema educative actual quedardn berrados de la memeria de todos ios que

han padecido la ensefianza formal”, publicd el diario wno mds uno, 11-10-93.

El director de comunicacidn de Papalote, comenta que el 8C por ciento de
las exhibiciones fuzron hechas en Méxica, entre éstas se encuentran: Lama dz
Clavos, Poze de Gravedad'y Mapa Musical También, Todo lo que es multimedia
fue desarrollade aquf, “realmente lo que esto nos mostrd, es que los mexicanos
poseemos clerts ingenic”. Algo muy concreto Tue La Nacedora de Follos, la cudl
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“nes hize ver gue podiamos generar nuestras bropias exhibiciones v que incluso
ya hemos vendido algunas a ofros museos como el de La Burbuja, en Sonora o £/
Rehilete, en Pachuca, el resto fueron fabricadas en Estados Unides aunque
disefadas en nuestro pals come por ejemplo: £ Arbol, Mdquina de Energia y
Colorea tu Silueta”,

Este magnifico lugar costd 45 millones de pesos. El 8C por ciento
provisto por el sector privade y el 20 con recursos financiados por Servicios
Metropolitanos {Servimet), sociedad andnima infegrada al DDF, publicéd la
Revista Siglo 21, 06-10-93.

Papalote forma parte de los 400 museos interactivos en las ciudades mds
importantes del mundo. Un lugar en el gue se complementa de una manera
innovadora y accesible la educacién fermal ofrecida en las escuelas.

Bien afirmé durante su inauguracidn Marinela Servitje, su directora
general: “Papalote no es una copia de ninglin oire musec interactivo del mundo,
pues ha adguiride su propia personalidad, ya que mezcla varios elementos de
nuestra cultura con la tecnologia moderna, posee de igual forma, varics
elementos nacionales tanto en las formas, el color y los disefios entre otras
cosas y una coleccidn de juguetes tradicionales”.

Prohibide NO TOCAR es la frase que recibe a los wisitantes para
emprender el vuelo hacia ia diversidn y el aprendizaje. Tocar, abrir, sentir,
salar, ver, escuchar, imaginar, inventar y cuestionar han side la clave de muchos
de los descubrimientos del mundo y quizd y de este vuelo salgan los futuros
genios en nuestre pais.

Pedro y ef Lobo, de Sergei Prokofiev, fue la obra interpretada por la
COrquesta Filarménica de la Ciudad de México durante la aperture del museo, el
cual por cierto fue inaugurado por el enfonces Presidente de la Repiblica
Carlos Salinas, y su esposa, quienes acompafiados de sus hijos recorrieron
todos los rincones del museo, también asistieron a ver la pelicula £/ Planeta

Papalote sostuvo el vuelo por si mismo, pues para dejar atrds los
subsidios, el museo cuenta con varies fuentes de ingresos. Una de las mds
importantes son las enfradas al museo, otra son las admisiones af cine TMAX
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La fienda de recuerdos v ia renta del museo para evenies privados, son
también fuentes importantes de ingrese, explica la directora del museo.
Ademds, se oforgaron las concesiones de las fiendas que se encueniran en e
érea de la cafeteria como e Donals, Bimbo, &M s v Coca-Cola, las cuales
venden sus producios a cambio de pagar una renfa fija y aportar un
considerable porcentaje de sus ventas.

Tada la gente puede visitar este increible lugar, pero a nadie sz le
permite la entrada sin pagar; sin embrago, para los nifios de escasos recursos
existen visitas pairocinadas gue consisten en que una empresa paga los gastos
de transporte, seguro, comida y enfradas de los nifios de una escuela plblica,
resalta Marinela Servitje. £/ Financiers, 05-11-93.

¥ ahora pasemos a ia diversidn v al aprendizaje...
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CAPETULO DOS
Lds sensaciones no son party de mngu’n conacumento, fueno o malo,
superior o 1efenor. Son, mis bien, provocaciones maitantes ecasiones

£

pard ur acto de indagacidn que fa de termumar en coneammento
Jndnima

TOCA AQUI, TOCA ALLA. ..

Fste pequefio amiguite guiard e nuestres lectores del reportaje por
varias salas y experiencias; asf que prepdrense para acompafario.

iHolal me llemo Pepe v les contaré algo de un lugar increible: Un dominge
mi papd me despertd rempranito para ir al musec del Papalote. Mis amigos me
contaron gue estd padrisimo, que se puede focar, experimentar, aprefar, abrir
v preguntar lo guz queramos, y nadie nos regafia. Ya me estaba arrepintiendo
porgue pensaba que podria ser fan aburrido como los que conozco, En fin, ya
todo estaba preparade para irnos y i mode, mis padres estaban mds
emocionados gue yo por conocer este nuevo espacio en la Ciudad Asi gue...
fuimos.

Poco antfes de llegar pude ver un majestuose castiflo azul como de
cuento. cEse es el museo? pregunté, y empecé a creer gue era clerto, gue no
seria como los ofros museos en los gue tienes gue ir bien calladito, ademds de
no poder tocar nada.. {Tenian razon! Al entrar ol museo hay un letrerote gue
dice: "PROHIBIDU NT TOCAR”

Con-Ciencia

En Papalote conoci a muchos cuates, ellos nos explican y ayudan a
enfender mejor lo gue hay en este museo, nos dan la bienvenida formando una
cadena humana, también nos reciben con un espectacular raye ldser gue se
proyvecta en la pared haciendo figuras gue cambian de colores, del rojo af azul,
del verde af amariflo y luvego al morado. Yo pensaba que el ldser era un arma
Fabulosa en peliculas como La Buerra de las Galaxias.
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Este exhinicion se encuentra ubicada al subir unas escaieras de colores
en forma de caracel, chi, hay un tubo large de donde sale 2l rayo ldser. Nuesiro
amiguito se acerca muy curiose, Ef cuate Juan comienza a platicar con los nifios
y las nifias sobre cosas que Yengan gue ver con ei ldser. Asi que les preguata:

— ¢Les gusta la misica?
— 5ifi , responden todas,
—¢Ddnde creen que se encuentra el rayo ldser en ia mdsica?

Como todos se quedan pensando, el cuafe comenta:

— ¢s discos compactos son tocados per un rayo ldser, ya que éste lee la
informacidn que hay grabada en el disco, en este caso es misica.
También, es Gtil en los productes que se venden en los supermercados,
éstos traen un cddigo de barras. {Saben que es el cédigo de barras?
—Si, son unas etiquetas que traen numeritos y arriba fienen unas
rayitas, lo pasas per el verificador dz precios y sale el raye ldser ¢no?,
contests Pepe

—Correcto, dice Juan, También habrén oido hablar de los apuntadores
con ldser, me imagine gue muchos de ustedes los conccen o tal vex
tengan uno.

--IYo tengo unol, grita un nifio.

—Bueno pues ese apuniador es utilizado por los profesores en la escuela
o en gigunas conferencias para sefialar a distancic, actuaimenie se
venden donde quiera pero si ustedes apuntan al ojo de alguien pueden
dafarle la vista, asi que muche cuidado, aconseja el cuate.

Luego de esto, el instrucior basado en metdforas fdciles para los nifios
ejemplifica cémo sale el rayo ldser.

—<Les gusta el fitbel?, vuelve a preguntar,

—Siii.

—Bien, agqui tenemos un tubo y dentre de él hay dos espejos céncavos.
{Saben gue es céncava?

—Nooe.

—Buenc, pues tiene la forma de una cuchara por deniro, por el lado de

afuera es convexo, exblica 2l cuare ¥ continua:
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Imaginen que dentro det Tubo hay dos equipos: unc es Helio v otro Nedn;
para comenzar el partide se necesita un drbitro. Esfe va ¢ ser la
electricidad. El equipo mds fuerte gue ha ganade Todos los campeonates
es el Nedn y en este partide le metié un sdper golazo a Helio que haste
le ha roto la porteria v el balda salié por aqui, v sefiale la parte donde
finaliza el ubo,

cVen ese puntite rojo?, dirigiéndose al punto gue se proyecteba en ia
pared. Fse, es el baidn que ha salido. Es el raye ldser. Sus
caracteristicas son que nosofros aunca vames a ver la frayectoria que
hace, sélo vemos el fin, a donde ilega. Para poder ver su trayectoria
necesitamos de elementos como el talco o hume. Por ejemplo, st ponemos
humo debajo de donde se dispara el ldser pedremes ver su trayectoria,

El rayo ldser es muy dtil en varias cosas: en la medicina, se emplea en
diversas dreas de la cirugia como bisturi para hacer cortes muy exactos.

Y con esto termina la exposicién de Juan, pero si alguien quiere saber
mds acerca del funcionamienic de este aparato, puede preguntar a los cuares,
ellos podrdn dar una explicacién mds ampha a los visitantes que asi lo requieran.

iImaginense! Yo pensaba gue el ldser era un arma fabulosa para las
batallas, pero agui me enteré de su importancia y que se utiliza en la medicing
para curar, en la indusiria, en las comunicaciones v en mucha ofras cosas.

Exhibiciones como Rayo Ldser, Van De Graff. Ilumina el Cuerno, Bola de
Energia y Burbyjas, entre otros, son los temas que trate Clon-ciencia El
objetivo de esta sala, seglin Alicia, cuate en el museo, consiste en infroducir a
los pequefios al mundo de la ciencia de una manera fdcil ¥ con ejemplos
divertidos para que sepan que ka ciencia esté presente en su vida diaria,

Pero sigamos a nuestro amiguito a quien ie ha llamado la atencién una
exhibicidn luminosa. Acompefiémosio a ver de qué se trata.

Tlumina el Cuerne, es a donde llega Pepe. Es un aparato gue consta de una
manija vy un largo cuerno transparentie.
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Agui, ef euate Roberie nos hizo que le diéramos vuelias of disco imedianie
una manija y asi estuvimos, duro y dale. Mi papd, una nifia que ahi se enconfraba
¥ vo, cada vez mds fuerte y mds fuerte.

—Tienen que prender el cuerno, dice el cuate.
En un principio fa fuz del cuerno era rojo, luego se volvic azul,

— iNo inventes! Ya me duele la mano, dice ig nifia.

— ¢Qué creen que estdn haciendo ahi?, pregunta Reberto,

—No s2, yo creo que cansarnos, responde Pepe.

—Estdn generando energia eléctrica, es como si encendieran la Televisidn
o un feco, afirma el cugtey continua:

Imaginen que en vez de Tener un botén para encender la luz o la
televisién, tuvieran una mdguina como ésta, sefiala al aparato, y para
mantenerlas encendidas tuvieran que darle vueltas como aqui. ¢As,
cudntas heras verian la television?

—Ni ¢inco minutos, contesta el papd de Pepe

—Ni un comercial, dice Pepe.

—iClarol éNo creen que es bastante dificil generar energia elécirica?
—No pues si, recoroce Pepe.

—5&i, dice la nifia.

—iYa lo creol, agrega el papd.

—La electricidad es producida por el hombre vy no se puede almacenar,
por eso hay que ahorrarla; genercrla v llevarla a nuestras casas requiere
de un gran esfuerzo humano y econdmico. La eleciricidad nos da luz vy
movimiento, sin ella no seria posible pensar en la vida moderna ni en el
progresc. La eleciricidad se genera de varies formas:

Mediante la ener‘gia gue producert la caida de una corriente de ague,
como las cataratas, o por la fuerza del viente, v se transporta a fravés
de lineas de transmisién de alta tensién. Esta se envia desde las plantas
que la generan hasia los centros de disiribucidn, y de ahf hasta nuestras
casas, oficinas, talleres; a tYodas partes. Recuerden que hay muchas
comunidades en nuesiro pais en donde Yodavia no ha lagado la

electricidad por falta de recursos.
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Entonces, ies recuerdo gue hay gue ahorrar energia eléctrica, cuideria
mucho éno creen? Yea vieron que no es muy fdcil gue llegue a ruestras
casas. La electricidad no es un recurse natural come el pefrdieo, perc
gue Tombién cuesta frabajo exireerle. ¢Qué oire recurso ngturg
conocen?

—El agua, grita un nifio.

—Los drboles, expresa una nifia,

—Bien, éstos recursos naturales sirven para hacer posible nuestra vide
diaria, pero por ser parte de ia naturaleza si no hacemos usc de ellos
racionaimente nos los podemos acabar. Ahora, si quieren saber mds
sobre electricidad, los invito a que visiten Van de Graafy.

Y entonces, Pepe y su familia se dirigen hacia alld.

En este lugar ya se encuentran muchos nifios y nifias sentados, asi que
nuestros amiges se unen a ellos. La presentacion estd por empezar, esta vez la
cuare, una chica liamada Alicia, expiica:

—Van De Graaff fue un fisico matemahco de hace muchos ahios,
descubrid que la 2lectricidad se puede generar a Través del frotamients
de dos cuerpos, esto le comprobd con un aparato ceme éste, dice
sefialando la rara estructura a su lado, que tiene en la parte superior uha
bola muy grande. También estd compuesto per una banda que es una liga
de ecauche. En la parfe de abajo hay unos cepilics de metal; cuande
ponemos @ rotar la banda v los cepilles se friccionan con la lige, se
genera energia electrostdtica, ésta se va a acumulando en ia parie de
arriba buscando siempre las puntas para obtener una salida.

En la naturaleza existen dos tipos de materiales, los conductores y los
no conducteres o anislantes. Los conductores de la eleciricidad son los
metales, el aire y el agua, los aisiantes no son capaces de transportar

H HEgeey B H ~l | P
electricidad como el polidgster, vidric o medera; ¢l cuerpe humane ¢

s un
semiconductor porque a veces conduce la electricidad y ofras no, este
depende de la cantidad de ague en combinacién con sales minerales que
tengamos en nuesiro cuerpo, es por eso que algunas perscnas sienten con

mayor infensidad los Togues.
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Los gue Tengan aigdn metal ya seq una placa, clavos o un marcapasos
dentro del cuerpo, no pueden hacer el experimento, dice Alicia, ya que el
gire se carga de energia formande un campo maghético y ese campo hace
gue en el marcapasos, por ejemplo, no funcione correctamente ¢ sufra
una descompensacidn.

Afortunadamente no habia nadie con algdn metal dentro, asi que Alicia le
pide a una nific que se coioque ai lado de la esfera y la togue con la mano.
Después pide al pibiico que le pregunten a la nifia: ¢Estds fea® La nifia mueve la
cabeza diciende que no, y entonces se le comienzan a parar los cabellos y todes
se rien de ella, algunos la comparan con una bruja, después, la cuate pide a la
nifia gue sefiale a cualquiera de! plblico y ese es Pepe,

—|Oraiel, sientes como hormigas en el cuerpa, exclama Pepe.

—Lupita estd parada sobre un acrilico; el cual es un aislante y no deja
que la tierra absorba la energia, explica Alicia. Ella estd recibiendo esa
energia v se le erizan los cabelles, por ahi es donde sale esa energia
porque fos cabellos ferminan en punta, también puede sclir por los dedos,
agujetas, y todo lo que termine en punta.

—Entences, {puedo meter los dedos en et enchufe de mi casa vy pasa lo
mismo?, pregunta ofre niflo.

—Na, nunica se les ocurrg hacer eso, advierte Alicia. Esa electricidad es
distinta ya gue vigja mds rapide y puede ser faral para ustedes, se
pueden electracutar. La energia que genercmos en el Van de Greaff es
igual a la que ustedes mismes hacen cuando frotan un globo en su cabelio,
es electrostdtica.

Y para comprobar que ellos también son conductores de energia, fueron
a Bola de Energic en donde apenas llegando, el cuate Carios pregunta.

—CQué es esto?, sefialando une gran bola de cristal con una mariposa
adentro.

—Es la bola del future, g

—Jua, ja, ja, rien todos.

—FPara que nosotros podames observar la energia en forma de luz dentro
de esta bola de cristal, tenemos la combinacién de cuaire gases nobles:

Helio, Argdn, Kriptdn y Nedn, los cuales al combinarse con una corriente
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de eleciricidad permiten gue podames cbservaric en forma de iuz, en
este casc en una tonalidad morade,

Como ia enargia siempre busca salir por las puntas, va a salir por el
contorno de las alas de la mariposa que es donde estd conceatrada la
energia, cuando ponemos la mano en contacto con la esfera, ia energia
aue hay demds dentro de ella empieza a circular por medio de nuestro
cuerpo para buscar una selida hacia la fierra v es ahi donde va g
descargarse esa energie que puede pasar a través de nuesire cuerpe
gracias a los electrolitos que tenemos, son las sales y minerales por los
cuales se va a conducir la energie, explica Carlos.

Todos focamos la bola con la mane y la energia en forma de luz con
colores padres, como entre morada y rosa, buscaba salir por nuestro cuerpo,
Roberto nos pidid gue formdramos una cadena con las puntas de los dedos, y
sSentimos togues, mi papd €5 muy miedoso y no quiso entrarfe, ya ni mi mamd,
gue hasta repitio.

Mientras esto sucede, ia sefiora Marte, visitante en el museo comenta:

“Muy bonito y sorprendenie, en Sinaioo tenemos un Centro de Ciencias y
es muy bonito también, pero Papalote lo ha superado, por algo estd en ef D.F.
Fapalote #idvifno ha ido ¢ visitarnos”

Después de experimentar con la Bola de Energia, nuestros amigos se
dirigieron & Burbujas, un lugar en donde los visitantes, ademds de divertirse
con estes graciosas pompes de jabén, pueden descubrir sus secretos. Las hay
de todos tamafios y algunas son Tan grandes que hasta puedes meferte dentre
de una.

Pepe, al igual que otros nifios v nifias, va se encuenfra en una tina de
jabén jugando con las burbujas, mientras que su papd, en otra, traia de meter
a la mamé de nuesiro amigo dentro de una bomba gigante. En eso, se acerca un
cuate donde esté Pepe vy le

(1010 y i< ?"

H b

G G 103 Mnos!
—<Saben de qué estdn echas las burbujas?

—De agua v jcbén, responde Pepe.
—S5i pero falta un ingrediente mds... la glicering, dice el cuatey continde:
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La glicerine es un ifquide de consisiencia aceitosa gque puede disolverse
en el agus v al mezclarse estos con el jabdn, se legra que la sustancia se
vuelva mds flexible y fdcil de estirar sin romperse.

Si quieren hacer bombas giganies, deberdn mezclar setenta por ciento
de agua, veinte por ciento de jabdn y diez por ciento de glicerina para
gue tengan elasticidad y resistencia.

Todos se quedan calicdos, como tratande de grabar en su memoric la
férmula para hacer las mejores bombas. En eso, el cuate hace ofra pregunta:

--¢Saben por qué las burbujes son redondas? Como nadie responde, el
anfitrién continda: Son redondas porgue airapan el are dentro de ellas
y, ahi encerrado, el gire rebota en muchas direcciones y como se
mantiene asi botendo, pues jamds foma una forma geoméirica gue
contenga un lado o ... ccudntos lados tiene la esfera..?, pues ninguno.

Los nifios siguen haciendo pompas de jabon y el cuaie les pide que las
observen y le digan de qué color son. Todos responden que son blancas, asi que
nuestro guia les dice que las vean bien y alguien por ahi dice que se ven como un
arco iris.

—5i, afirma el cuate, en las burbujas se reflejan los coiores del arco
iris, pergue la luz blanca esté formada por tedos elios. La dnica forma de
ver una burbuja de un solo color es proyectdndole el color del que
gueramos veria.

iCon razon! Me acuerdo que cuando estaba chiguito v mamd me las
compraba yo siempre escogia las moradas, porgue habia de varios colores y
pensaba que salian del color que ye escogia, pero no, siempre eran iguales, con
razen nunca vi una burbuja de otro color.

Los pequefios visitantes hacen burbujes una v otra vez. Algunos corren

L S e -
DriNCan
—<Por qué al tocar las burbujes se rompen?, pregunta el guia al ver que

Tedos tratan sin éxito de sostener una en la mano, Porque no estamos
hechos de lo misme gue ellg, la dnica forma de tocaria sin que se reviente

35



es uniéndones a eile, {edme?, mejdndones ias menes con la sustancia de la
cual esta hecha la burbuja.

Y para comprobar esto, fodos meten las manos a las tinas de jabon;
hacen burbujas v looh sorpresal 51 se puede tener una en la mano sin que se
rompa.

Expresiones

Para descubrir nuevas emociones habia dos opciones: bajar por medio de
unas escaleras o por un tobogdn.

ECudl camino creen gue escogi? [Fues clarol me deslicé por el tobogdn, y
al igual gue muchos nifios volvi a aventarine, hasta que mi mamd me dice que
fuviera cuidado, ella se raspd los codos porque fratd de detenerse con ellos y
como traia una blusa sin mangas pues.. quién je manda a detererse’ los
toboganes son para deslizarse rdpido, ella debié poner los brazos arriba o af
frente, co no? Este tobogdn nos llevd a Expresiones, un lugar padrisimo en el
gue puedes formar una orguesta propia.

“Yamos ¢ focar una melodia juntos, ¢sale? Uno, dos, tres”, dice una
seflora a los nifies gue ya esten cada uno frente a un instrumento. Pepe también
forma parte del grupo.

"iTéquenle, téguenle!”, decian los papds a sus hijos, mieniras fos niflos
emocionados le daban con ganas a los dibujos que representaben unas maraces,
un Tambor, un violonchele, una guitarra y una arménica de bamb(.

Terminamos de tocar y cuande todos se salieron, mis papds y yo tocamos
Juntes, Entre fas canciones que se ofan pude rzconocer la de La bamba, otra
gue no conocia, pero gue es chistosa, mis papds se pusieron a cantar: "Alld en e/
ranche grande, afld donde vivia, habia una rancherita que alegre me decia, que
alegre me decia, fe voy a hacer jus calzones como los usa el ranchere, te los
empiezo de lana, fe los acabo de cuerc (.)"

LT 2o N
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Luego de ejecutar nuestro nimere, nos pusimos a leer la cédula de esa
exhibicion. Se les flama cédula, a los letreritos que nos dan informacicn sobre
las pinfuras u objefos gue hay en fos museos.

A propésite, csebian gue en una orguesta los musicos esitdn colocados
segiin el instrumento que focan y gue &l director conoce de mermoria su lugar y
sin fener gue mirarios los dirige con su batuta? Yo nunca ke ido a un concilerto,
pero cuande vaya me fijaré come dirige ia orquesta &l director y ustedes, dya
fueron?

Después de esta sesidn musical, nuestros amigos se dirigen a la
exhibicidn llamada Pinrare de Colores.

"Sumergir a les nifios y nifias al mundo del arte para que por si mismos
conozean la pinfure, la misica y la escultura, es el objetive de Expresiones,
comenta el cuafe Carlos. Por ejemplo, en esta exhibicién tratamos de gue los
pequefics aprendan que los colores primarios sen el rojo, el azul y el amariilo”,

En Pintate de Colores lo gue hicimos fue tomar una servilleta grande y
encimar otra chica para mezclar colores.

Al ver a los nifios muy entusicsmados, un cugte les pregunfa:

—<Saben cudles son ios colores primarios?

—5Sen el rejo, amarille y azul, contesta Pepe,

—Bien. ¢Por qué son primaries?... Porque mezclando los tres puedes
fermar todos los que guieras, responde el cuafe,

Nos pusimos a formar colores, por efemplo, si mezclas el rojo con
amarillo, nos da naranja; el azul y amariflo, da verde, y.. cAdivinen cdmo s2
forma el negro? Mejor no se los digo, vengan a Papalote y averigiienlo ustedes
mISImos.

Lo gue sf les voy a contar es gue los colores se hacen con diferentes
polves gue se llaman pigmenitos, éstos se obtienen de las plantas, la terre y
algunes minerales, en la actualidad se usan productos guiticos ya que asi se
ahorra tempe y recyrses.,
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Después de experimentar con varios colores, nuesiro pequefic amige Tue
a investigar que mds hadle en ese lugar, vy ast, llegd a Loteria del Arte,

He jugadoe a la loteria, pero la cldsica la gue trae La chalupa, EI valiente,
La estrella, El borracho y los deinds personajes y cosas, pere la loteria def
Arte gue hay en el museo es diferente; en ésta conoci a muchos pinfores
mexicanos y algunas de sus obras. Nallely, una de los cuates en el museo, nos
invité a jugar a todes los que estdbamos ahi, asi que fomamos asiento y
empezamos,

—Naturaleza muerta, ésta es una piatura de Frida Kahlo, dice Nayelli,
mientras en la pantalla que hay enfrente se proyecta la pintura que tiene
la carta. Ahora, ¢Qué ven ghi?

—iFrutal, responden todos.

—Bien, pues este cuadro gue fiene pintadas unas frutas secas se liama
asi porque representa a la naturaleza; pero épor qué muerta..?, porque no
le podemeos tocar. La feria de San Juan, esta es una pintura de Ezequiel
Negrete Lira.

—iPapd! 1 la Tienes, dice una nifia codeando a su papd.

—F! hombre con sombrerc rojo, una obra de Rufino Temayo. Auto
retrato con monos, esta pinture es de Frida Kahlo, muches pintores
reflejan en sus cbras su sentir o parte de su vida, como en este cuadro
en donde Frida se pinta acompafiada de animales como refleje de la
scledad que sentia al no poder tener hijos, también llevaba a sus cuadros
la flora y fauna de México, explica Nayelli.

—Madre campesina, es una obra de David Alfaro Siqueiros v en elia sz
muestra 6 una madre que besa a su hijo, {qué creen ustedes que refleja
esta pinfura?

—Que esa sefiora guiere mucho a su hijo, contesta Pepe.

—<¢Pero porqué esta triste la sefiora?, vuelve a preguntar Nayelli.
—Porque @ lo mejor no tiene dinero para darle de comer a su hijo,
responde una nifia,

—Tal vez su hijo estd enfermo, afiade Pepe.

-—5i..., puede ser por alguna de esas razones, confinuemos:

Refrafo de Angélica, fue pintade en 1947 por Sigueiros, este retraio es
de la que fuera su compafiera durante afics. ccdme creen que haye side
esta sefiora?
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— iEncjonial, contestan todos.
—Bueno, no estdn tan mal, esos Trazes fuertes y agresivos reflejan la
persenalidad de la sefiora.

Y as, siguieron hasta que el juege termind,

A mi fa pintura que me impresiond bastante fue una llamada La columna
rota, e ve que sufrié mucho Frida Kahlo, llevaba unos fierros en el cuerpo, era
come 57 la estuvieran detenienda, lgué feo!

Después nuestros amigos en busca de nuevos conocimientos y sorgpresas
se dirigen a la parie de arriba en donde se encuentran con el Taller de Reuso.
Un lugar en el que los visitantes ponen en prdctica sy creatividad haciendo sus
propios juguetes. £l faller iba a dar inicio y la cuafe Sandra, al verles
acercarse, los invita a pcrﬂcipar‘.

—{Qué es la basura?, comienza preguntando Sandra.

—Pues es o gue tiramos, lo que no nos sirve, responde una nifia.

—Muy bien. &Y qué son los desperdicios?

—Pues la basura, dice otra nifia.

—Buenc en realidad dentro de ia basura hay dos fipos de desperdicios:
orgdnicos e inorgdnicos. En este taller, vamos a reusar estos materiales
inorgdnicos que ven aqui, dice Sandra seficlando las cosas que se
encontraban sobre fos mesas, ¥ gue sont las Tichas, pedazos de telas,
estambres y esponjas entre ofros, Todo esto son los desperdicios de las
fdbricas que iban a ser destinados ¢ la basura, y aqui, los vamos a
emplear para algo diferente. Es muy importante que traten de
enconirarle alglin ofre uso a las cosas para ne desperdiciarlas y asi
generar menos basura, resaite Sandra,

Todes nuestros amiges se pusiersn o rabajar, cada une consiruia lo que
su imaginacion y creatividad generaban.

Vom st S
;o -

consirui un frenecifo con fatas, y las corcholatas sirvieron como
ruedas, me guedd muy bonito. Una nifia hizo una mufieca usando los estambres
para el cabello, v el cuerpo fo hizo con pedazos de esiopa y refazos de tela,
ofro nifio hizo un portacolores y lo decord con figuras de revistas, en verdad
fue genial,
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11 el gue me encanité es el Taller de Papel, éste se encuentra frenie af
de reuso, ahi hicimos hajas de papel. iSi, pueden creerio: hojas para escribir y
mds bonitas gue las de los cuadernos! IFue padrisimo!

También nos explicaron gue el reciclado, consiste en cambiar las
caracteristicas de cosas como ef vidrio, carfon o papel, para volverlas a usar en
fo misme en gue se usaron antes, pero hay gue aparfar cosa con cosa y no
revelverias.

Para hacer una hoja de papel lo primero que hicimos fue cortar en
tiritas delpadas el papel de un periddico. El color se lo pusimos agregando
frozos de papel ching, yo le puse verdes, y luego, para friturarias, las echamos
con suficiente agua en una licuadora muy grande.

quieren hacerlo en casa, sugiere el cuate David, deben pener a
remojar un dia antes 2! pape! cortado para no dafiar la lickadora de mamd
v siempre deben hacerlo con su ayuda o la de aigdn mayor.

Luego, vaciamos la pulpa en una tina con qgua, para gue €sta no quedara
muy gruesa y con fa ayuda de un bastidor que estd formado por un arco y una
malla, lo sumergimos a la tina para gue la pulpa guedara sobre la malla af
sacaria. Después, la pusimos sobre la mesa, retfiramos el marco y la puipa gueds
scbre ella, entonces, ahi guedd formada ia hoja La fuimes secando con un
pedaze de tela de fielfro fratande de guitar la mayor cantidad de agua que se
pude y asi hicimos cinco capas mds, una sobre la otra.

El bastidor lo pueden hacer usando un gancho pare darle forma a la
malia, ésta puede ser una media de las que usan sus hermanas; para secar
las hojas, pueden usar cualguier Yibo de tela absorbente que no deje
pelusa, recomienda Davud.

E1 diftimo paso, fue secar la hoja de papel con unas planchas grandotas,

an gam o afe o e
ahi si gue no nos :‘fc‘ju O HIEF 7l

Qr

Fig,
Estes planchas estdn a mds de doscientos grados centigrados, estdn muy

calientes v par eso no las pueden manejar ustedes, les dice el cuare, es
por eso que nosotros io haremos, En casa, ustedes la pueden dejar secer
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ol soi pegdndoia en una venfana, ¥ cuando seque la hojs, ésta se ird
cayendo sola.

Cuando la hoja quedd seca, nos la Hevamos a casa, Quedd muy bonita,
diferente a la de las hojas defl cuaderno, ahi le escribirg una carta a mi novia,

Y aqui termina este taller. Al salir de dllf, Pepe y su familia se quedan
paredos por un momento recorriendo con sus miradas el lugar; luego, deciden v
a ver de qué se trata el letrero que dice: Colorea fu Silueta.

Cuando nuestros amigos entran a esta sala, se dan cuenta de gue su
silueta se proyecta en una gran panialla de colores, eilos caminan de un lado
hacia el ctro para ver el movimiento de su cuerpe. A Pepe se le ocurre hacer
varias poses come la de un avién volando; perque la pantalla proyecta su silueta
en fercera dimensién,

“iGuauy! Me veo muy bien”, dice la mama de Pepe.

iQué padre! Las computadoras pueden hacer cosas increibles, perc sin
nosotros los humanos, no servirian de nade porque sélo reciben las ordenes gue
les damos, y eflas solo nos dan lo respuesta.

£l cuate Jorge nos dice que la exhibicion llamada Colorea tu Silueta es /fa
mds grande del mundo y que ningin ofre pais tene oira igual, en effa puedes ver
la silueta de fu cuerpo a colores porgue un programa de computadora hace gue
se proyecte sobre una pantfalla especial.

Las computadoras fueron inventadas por el hombre y facilitan nuestro

trabajo, si quieren saber mds acerca de este maravilloso invento, no se
pierdan de visitar la sala de Internet que tiene el museo, sugiere Jorge.
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iSuperarchirrequeterreconire impresionante: Lo Megapentalic
THMAXE

Nos dirigiamos a la sala de Internet cuande mi papd vio su reloj y dijo
gue la funcion en la Megapantalla iba a comenzar, asf que fuvimos gue irnos.

Nuestros amigos apresuran el paso, al ir rumbo a la sala dz cine pasan
frente a Biodiversidad, Pepe se detiene y echa un vistazo parc ver de qué se

Trata.

—Se ve que estd padre papdl, exclama Pepe, cuando termine la pelicula
venimos aquf ¢si?
—S5i cliaro, si nos da tiempo, responde su papd.

Al llegar ¢ la sala de cine, Pepe v su familia se forman en una gran fila de
visitantes que comienzan c enfrar a la sala. Al pasar per la puerta, nuestros
amigos enfregan su bolete. Una vez adentro, se quedan boguigbiertos, la
pantalia en verdad es gigante.

Y es que Papalofe también ofrece a los visitantes este especideulo
impresionante: La Megapantalle TAMAX “La primera en el Distrito Federal y la
linica hasta hoy”, comenta el Ingeniere Juan Angel Sdnchez, responsable de la
misma, dice fambién gue en nuestro pais hay oche teatros de este fipo, unes
Domo u OMNIMAX y otro IMAX o pantalle plana como la de esie museo.

Esta gran pantalia cuenta con diecisiete metros de alture por veinticinco
de ancho, ademds cuenta con una gran calidad de sonido digital que llene los
sentidos del espectador. La sala tiene una capacidad de trescientas freinta y
tres personds en cada funcion.

Pepe y su familia toman asiento. Se apagan las luces y la funcién
comienza. Un sonido impresionante y fas imdgenes de grendes montafias
cubiertas de nieve, un lugar donde al parecer no habita nedie, solo hay hielo,
asiremecen a Pepe.
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"iGuauu, gue naisgiel”, exclama Pepe.

En la pantaila aparece el 1itulo: Los Reyes del hiclo, de pronto aparece ua
animal nadando y la vez del narrador dice:

Un elefante marino nada hacia la isla y se abalanza para
defender a sus hembras de ofres posibles prefendientes. Dos
machos se enfrentan en combate en fa playa densamente
pobladas de hembras que estdn dande a luz. Ef primer refe de los
Jovenes cachorros es sobrevivir a este atague furieso v cuidarse
de no ser atropellades.

La mitad de la poblacidn mundial de elefantes marinos se
procreg en esta isla al Sur de Georgia, alrededor de sers mif en fa

plava.

Es muy dificil describir esta experiencia, pero no guité la cara de
asombro af observar fodas esas enormes imdgenes, que fe hacen vivir y sentir
el frio de los paisqjes blancos y helados.

Un elefante marine macho puede vivir veinte afios, alcanza
cast seis metros v pesan cuatro foneladas, su harem pueda incluir
cien hembros. Los cachorros gonan ciento cincuenta y nueve
kilogrames durante su primer mes de vida. Los elefantes
marinos se sumergen mil guinientos mefros para pescar calamar y
pescado.

Cerca de afif unas crias de pingiines rey que observan a los
recién flegados. Los pofiuyefos y las focas se checan mutuamente.
La coionia de focas esta cublerta de las plumas gue mudan los
PINGLIAoS.

Noventa v cinco por clento de la poblacidn mundial de fas
Focas surefios se procrean aqui. Los machos fienen un harem de
diez hembras, pueden pesar doscientos kilogratos y pueden
tnoverse tan rdpido come un hombre puede correr.

Pepe se impresiona mds cuando cbserva que en medio de un fuerte viento

heiado, miles de pinglinos aduites se mezclan entre ellos para encontrar un
refugio.
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Les adultos buscan e identifican a sus hijos por su flamado y
los alimenian con calamares que capiuran quizds a ciento
cincuenta millas de distancia,

Los pingliinos son fa familia mds grande de las aves no
velodoras. Los pingtinos rey pesan enfre once y coforce
kilogramos v miden fres pies, Ne construyen nidos. Cargan sus
hueves y a sus pequefios entre sus pies, y cuando estdn realmente
helados fes ponen una faldilla de su pief

Pepe, con los ojos bien abiertos, observa en la pantalla cuando un enorme
blogue de hielo se desprende v cae al mar.

Son glaciares y estos son los gue han creado la terra plana,
lugar preferide de fos pingiinos.

Pepe parece estar angustiadoe al ver que miles de pingiimos macaroni se
trepan a las rocas para estar a salvo de las furiosas olas que azotan.

La colonia de pinguinos tiene una poblacich de ochenra mif
aves, con nides de piedras construides a 560 unos cuantos pasos
de s vecing v con un camino en medio, Aungue los pingiinos
macaroni porien dos hueves sdlo pueden cubrir uno. Aves de
carrefia  los acosan para robar y devorar los hueves
desprotegidos.

En la gran pantalla se observa a miles de aves con cabeza gris que vuelan
vy algunos de elios aterrizan en las partes mds altas del lugar,

Los albatros se compromeien de por vida, mds de ochenta
afos con sy pareja, dands a Juz cada dos afies v compartiende la
incubacion de un sole Auevo de fres a diez dias.

Después, muy cerca de ferminar la pelicula, en la pantalia se ve a varias
focas salir a la orilla de entre las olas, La voz dice:

Dos dias después, las hembras don o luz y cuidan dz sus
cachorros. En ofro lugar de la isla, se ven dos cientiFices que sz
acercan al nide de un albatros para pesar uno de los Auevos. £
ave parece engfade pere resignade sdlo observa,
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Conforme el viento helade sopla con mds fuerza anunciande el
invierno, fodos fos pingifinos macareni, aves marinas y las focas
se deslizan al inar, pero los bebds pingiiinos se guedan. A fo large
de los terribles meses, sus padres regresan ccasionalmente a
alimerntarios.

La pelicula termina con la imagen de un polluelo albatros que estd
gentado en la tempestucse nieve v con estas palabras del nerrador:

&l sur de Georgia yace en espera de la Primavera
—<Te gusto la pelicula Pepe?, le pegunte su papd.
—>5i papd, estuvo padrisime. Uno ni siquiere se imagira que puedan
existir esos lugares. ¢Te fijaste céme los pingliinas cargan los huevos en
sus patas?
-—<Y qué me dices de esas peleas que Tienen los elefantes marinos para
defender a sus hembras?
—5i{, muy feroces, ademds es impresionante cuande desde arriba se ve
el lugar repleto de focas con sus crias y el cielo blanguea con las alas de
los albatros.

Es importante mencionar, que una vez que se presentan estas peliculas
ya no vuelven a exhibirse; porque no es comin gue exista este tipo de pantalias,
asf que no deben perderse ni una.

Desde que el museo abrié sus puertas. en la Megapantaila se han
presentado dieciséis peliculas. Segiin un documento interno del museo, Africa,
gue estuve sdie siete meses en eXhibicidn es la que tiene el récord de
asistencia hasta hoy con 426,010 espectadores. La primera cinta en exhibirse
fue &/ planeta azufy aunque estuve por mds tiempo (nueve meses) sélo ilegé a
tener 402, 312 asistentes.

Todas las peliculas presentan diferentes situaciones a medida que se va
avanzando, por ejemplo, Africa no tuve las mismas condiciones que &/ planeia
azui que ademds de ser la primera, fue También la gren novedad de venir a la
Megapantalla. Otro factor, fue que no habia ofra opcidn, era la dnica que se
wresentaba, entonces no son ias mismas condiciones para todas, comenta el
ingeniero Sdnchez, responsable de (o THAX
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Otras cintas gue se han presentade son Fueges de Kuwait, Gorilas de la
montafia, Sobre las alas, Un suefio hecho realidad, The Rolfing Stones at the
Max, El secreto de la vida en la Tierra, El misterio de los Mayas, Méxice,
Destino en el espacio, El Mar viviente, Efectos especiales, Super velocidad y
Misterios de Egipto, Proximamente, Oasis Marins, Cuevas y All Access,

Después de ver este maravilloss fiime, nuestres amigos se percatan de
que el tiempe se les ha Terminado, se dan cuenta también, de que les faltaron
muchas exhibiciones por conocer y, ademds, estdn cansados v con hambre, asi
que se dirigen a la cafeteria que se encuentra muy cerca de ghi.

Al ir rumbo a ese iugar, pasan frenie a ung expendzdore de refrescos
gaseosos que les llama la afencién. Son unas grandes mdquinas que simulan
lanzar el refresco mediante un gran chorro de agua y que ademds producen un
peculiar sonido liquido que despierta la sed,

Luego de observar per un momente, nuestros amiges por fin entran a la
cafeteria que se encuentra ublcada cerca de la salida del museo. El visitante
puede escoger sentarse en el interior, en donde pueden disfrutar de los
nutritivos cdcteles de frutas, hamburguesas y otras coses deliciosas; o si lo
prefiere, al aire libre, donde las mesas cuentan con sombrilias y se disfruta del
paisaje aledafic. En este espacic, los visitantes pueden saborear antojitos
mexicanss come elotes y esquite

Una vez que nuestros amigos terminaron, Pepe pide a sus padres
regresar oiro dia yo que quiere conocer gqué es Internef, la sdla de
Bicdiversidad, y todo lo demds que les falté.

—Por supuesto gue regresaremos, contesta el papd, yo también he
aprendido mucho.
—Y yo igual, dice la mamad.

Ye

n
o)
i

Ahora acompafiemos en su viaje e Gloria, una nifia de nueve afios que
estudia el guinte afio de primaria.
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Npestrs Hiundo

Al entrar al museo, ia cadena formada por cuafes conduce a nuesira
nueva amiga Gloria, su papd y a ofros visitantes a Biodiversidad.

En esta sale, los visitantes pueden conocer ia variedad bioldgica que
tiene nuestro pais por medio de videos, multimedia vy exhibiciones interactivas.
También, durante el recorrido por este lugar, hay cuates gue guian al piblico v
especialmenie a niflos y niflas para que Tengan un mayor conocimiento de las
exhibiciones que estén viendo, y sobre la naturaleza que existe en nuesiro pais,
ademés de expresar consejos para que la admiren y sepan cuidarla.

“En Nuestro Mundo hay temas relacionados con Neturaleza, Ecologia,
Biodiversidad, Sociedad, Animales v Plantas, Nuestra Ciudad, Nuestre Pais y
Nuestro Mundo. Estos tienen como principal objetivo acercar a los visitantes
con el mundo social y cultural que le rodea, ademds de fementar el cuidado y
censervacion del medio ambiente en que vive”, explica la cuate Angélica.

Al entrar a Biodiversidad, Gloria ve unas computadoras con multimedia e
inmediatamente Toma el auricular, luego, Toca en la pantalla donde dice: £/ mar,
v escucha

La vida surgid en el mar. La evolucion de los seres vives
ha fenido como resuffado la gran biodiversidad que chora
existe sobre la Tierra. En los mares de México existen
ambientes tan diferenfes como frias y oscuras
profundidades del Océanc Facifico, las corrientes marinas
cargadas de nutrientes defl Golfo de México y el cdfido y
fuminoso Mar Caribe.

Hiéxico tiene mds de once mil kildmeiros de costas y fa
Zona de mar gue tenemos derecho a utilizar es muche mds
grande que la superficie terrestre del pais. En nuestros
océanos viven organismos de formas y iamafos fon
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diferentes como ef plancion, los pepinos y las estrellas de
mar, algas, peces, gusanos, corales y mamiferos marines
como los delfines y las ballenas (...)

Mientras Glaria escucha esto, su napd se detiene a leer la placa que estd
colgada justamente arriba de donde ella se encuentra sentadc y lee:

“Bios - fa vida

Diversidad - las diferencias

Biodiversidad - la diversidad de fa vida.

México es uno de los nueve paises con megadiversidad. Ocupa el primer
lugar mundial en nimero de especies de reptiles; el segunde ern
mamiteros y el cuarto en anfibios y planias.

Agui en la Sala de la Rigueza Natural enconfrards un tesore para conocer

y cuidar.”

Después de leer esto, y hacer que Gloria lo lea también, nuestros amigos
se disponen a recorrer cada une de ios ecosistemas. El primero es £/ Humedal,
una exhibicién que representa cémo es y gué animales y plantas habitan en él

Una cuate al verlos muy atentos abservando, se acerca y les dice:
~Hola yo soy Sonia, {quieren gue les expligue este ecosistema?
Ellos responden que st y entonces Sonia da icio:

Los humedales son ambientes de transicién entre la tierra y el agua:
pantanos, manglares y tulares son ejemplos de humedaies que se forman
a ia orille de los lagos, rios y lagunas. En ellos viven muchos animales
acudticos terrestres porgue hay alimento Todo el afio.

Mientras Sonia nos explicaba, yo observaba con gran curiosidad el lugar,
en donde se veia bastante agua, plantas y algunos animales; ademds, frataba de
identificar los sonidos de los animales gue ahi se escuchaban. De pronfo, se
acercaron unas nifias mds pequefias gue yo y comenzaron a sopiarie a un mosco
gue se encontraba parade en una planta, soplaban v soplaban, pere el animal no

se movia,
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—Ja, ja, jd, no es de verdad, les dice Gioria, y todos rien.

Después, las nifias se van corriendo y Sonia continlia:

Er la region de Marismas Nacienales {(Nayarit), hay ieguncs costeras
rodecdes de humedales. Alguncs animales marinos enfran ¢ sus
tranguilas aguas a reproducirse, y muchas aves migraterias se refugian
aqui; como ese pelicano café que ven ahi, dice Sonia sefinlande af animal,
o esas gavioias, también encontramos a las tortugas, la boe ostidn y el
mapache.,

Ahora pasemos al Bosguz, mvita Sonia.

En este ecosistema se encuentran otro tipo de anitmales y plantas,
también hay un drbol con unas ardillas trepadas sobre €I,

Esta exhibicién es una representacion del bosque de la sierra del Ajusco,
cerca de la Ciudad de México, es un lugar gque aiin conserva una alta
diversidad bioldgica. Aqui viven pequefios mamiferos que comen pastos y
semillas, como la ardilla, el tlacuache, la lagartije y el halcdn, fambién
aves gue chupan néctar come el colibri,

Por ejemple. ese gato montes que ven ahi, sefiala ¢ un gato mds grande
que los que cominmente tenemos en casq, tiene las orejas paradas,
porque asi se gulan y orientan para saber en donde esta su madriguera,

Este animal no hace mucho tiempo que se extinguid, la genie lo cazaba
para quitarie la piel y hacer carieras, cinturones y oiros objefos, se
alimentaba de teporinges, gque sen unos animalitos come conejos, v
ademds México era el Unico pais que los tenia. Actualmente tampoco
existe fal especie.

madog animales endémi . 1
eiale Hndi i

. .
Estos teporingos eran lla males endémices porgue sélo

t Ham an pueden
haditar y reproducirse en una determinada zona, de acuerde a sus
necesidades, y que si se los llevan a otra parte no podrian adaptarse y

maririan,
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La ardilia es ofro animai que vive en ios bosques, se aiimenic de nuez vy
de otras semiilas que hay en los drboles. Por cierto, que ya tampoco
existe suficienie bosque; por o que debemos preservario.

Esta, sefila ¢ un animal que parece una lagartije gigante, es la
salamandra gue fambién subsiste, son reptiles gue se confunden con el
rébitat donde viven, a este fendmenc se le llama mimetismo; o sea, que
adguiere los colores de los lugares donde se encuentra v le sirve parg
defenderse de sus depredadores.

Pasemos a la Sefva Seca.

En e! lugar, se pueden apreciar a una gran variedad de animales v plantas,
también se oyen diferentes sonides de animales, como el de uno que le llama la
atencién a Gloria,

—<Qué animal es ese qgue se oye?, pregunta Gloria.
Sonia se concentra para escuchar de qué enimal se Trata y responde:
—Es un sapo, para afiadir:

En los selvas secas hace calor v llueve poco durante la larga temporada
de seguia, que dura de cince a ocho meses, los drboles florecen y pierden
sus hojas. Cuande llegan las fuertes lluvias, las planfas crecen,
reverdeceny ef paisaje cambia.

Ese animal que ven ahi, refiriéndose a un gato muy grande, es un
Jaguarundi; este gafo vive en la selva v es muy timideo, ya que le fiene
miedo a los demds animales y a la gente, por lo que es muy dificii de
verlo, Se alimenta de pequefios roedores ¢ sapos. Tan miedaso es, que
flega a abandonar a sus crias cuando escucha alge o a dlguien que se
acercea.

Ese otro animalito que ven ahi, lo seflala, es el coati, mamifero al que le
gusta salir en grupos para buscar alimentos, como, bellotas, semillas,
insectos y mamiferos pequefios. Su cola la llevan parada, y mucha geate



dice gue la llevan ast para indicar @ sus amigos en dénde se encuentran, o
nara advertir que hay peligro.

Este ecosistema que ven aqui es una represenfacién de la Selva de
Chamela, en Jalisco, y a pesar de la falfa de ague, viven muches reptiles,
insecios y oiros animeles, como el coati, lore, trogdn, termiterc,
monstrue de gila y le tarantuia. Entre las plantas estdn la orguidea y el
heno por ejemplo.

Ahora vayamos al HMar

La bicdiversidad del mar es unc de ias grandes riquezas de Méxice.
Desde el frio y profunde Océane Pacifico, hasta las célidas y
transperentes aguas del Caribe. En el mar existen diversos ambientes.

Le vida baje el agua tiene formas y colores muy diferentes a la
verrestre, los arrecifes como el de Cozumel; que estd formade por
corales y animales microscdpicos gue viven juntos en colonias,

Enfre los animales marines, tenzmes a la Tortuga carey, medusa, mero,
nez lora, estrelie de mar, esponjas, pez sapo v, por supueste, el tiburdn
entre cfros. Los tiburones se parecen a ur pez por su forma, pero
también se parecen a ofros animales, no tiene huesos y es muy flexible.
No todos son agresivos coime lo hemos visto en las peliculas, lo verdad es
que rara vez atacan al hombre, na duermen, siempre tienen que estar
nadando y su boca siempre esta abierta para que pueda enfrar el
oxigeno. En cuanto a plantas tenemos a las algas caledseas.

Por Ultime, pasemos al Desierto, por favor, dice Sonia a sus tvitados.

En este espacio se puede observar un paisaje muy seco y tranquilo,
también, uno gran variedad de plantas muy diferentes a las de los otros
ecosistemas.

En 1a mitad del territorio de Méxice, comenta Sonia, llueve muy poco. En

estas tierras dridas, enconiramos desde desiertos con dunas de areng,
haste matorrales de plantas espinoses, Muchas plantas del desierts son
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exciusivas de nuesiro pais, sus extrafios Torman les ayudan a soportar (@
falta de agua y el calor,

En el Valle de los Cirios, en Baja Californic, refresca durante el
atardecer y los enimales empiezan sus actividades; enfre estos, tenemes
& los murciglagos, viboras de cascabel, puma, ceyote y bilho.

Este personcie gue ven aqul es un borrege cimarrén, vive en el desierfo,
pero También se le encuenira en las montafias, sus labios son muy
carnosos y eso le permite comer biznagas o cualquier fruto que tenga
espinas, soporta temperaturas altas v bajas, su deprededer es 2l puma
de vez en cuando es cazado por lobos y coyoTes.

Las plantas que viven en los desiertos, sefiaiando a cada una de ellas, son:
bizhaga, yuea, chulia y carddn entre otras.

Y con este Uifimo ecosistema termma la exposicidn. Gloria y su papé le
dan las gracias o Senia y ella les suglere ver la coleccidn de insectos que hay en
ia sala, asf que hacia aiid se dirigen nuestros amigos.

En este lugar, hay vitrings que cuenfan con una gran variedad de
mariposas, moscas y mosquitos, arafias y varios msectos més. Sloria 'y su papd,
toman unas lupas que se encuentran ahiy los observan durante un tiempo.

Después, leen la cédula que acompaiia a cada vitrina. En una de ellas dice:

“Los bidlogos para poder estudior detalladamente a la naturaleza
coleccionan animales y planfas. A todas las especies que logren
recoleciar las clasifican con un nombre. También hacen una descripeion
muy complefa de sus caracteristicas externas y sobre todo fratan de
entender su evolucion. Gracias al estudio de estos cienfificos podemos
conocer mejor la naturaleza, reconociendo el valor gue fiene y asi fograr
su conservacion.”

Luego de observar de nuevo a los insectos, Gloria se dirige a una
exhibicion llamada: cQuién puso el huevo? Se trata de unas fables que tienen
escrivas adivinanzas. Nuestre amige lemc a su papd para jugor, Se irata de
leerlas y adivinar de qué ave se rara.
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Comienzan con le primera gue dice:

“Copetona y pequefiita vive en fierras secas, se alimenta de escorpiones
gue busca bajo las piedras”.

Nuestros amigos observan el hueve que se encuenfra al lade de la
adivinanza.

-—Yo ya sé de que animal se trata, dice el papd de Gloria, &y 13?

—Ni idea, contesta Gloria.

—Yo digo gue es la codorniz, veamos si es cierto, dice el sefor Rafael v

tevanta ia tabia para ver si estd en lo correcie.

—IiCiaro, ya sabial, exclema el papd de Gloria, al comprobar que su

respuesta estd correcta.
—A ver... la que sigue, continua el papd

"Fh la oscura noche sale muy calladita a cazar y escucha muy atenta para
encontrar sq marar’.

—hie doy, dice el papd, veames qué es.
Levantan lo tapa v la respuesta es: La lechuza, confindan:

"Para comerlo en Navidad lo podrian cocinar, pero sus plumas de lo
cazuela o pueden safvar”

—E! Guajolote, dice Gioria.
—"Mmm... yo dige gue ne, pero veamos".

Levantan la tapa vy la respuesta es: El pavo real.

—Pues claro, yo ya sabia, por lo de las plumas, ne vez lo que decle... mira

sus plumas, dice a Gloria sefialande aif animal en ia febia de respuesta.
” h s b - .
Quien lo cria lo alimenta para que esté gordo v terminar en la mesa

—Ahora si es el Guajolote, dice Gloria,
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¥ con esto, Termingn sy recerride por esta sela. Gloria y su pepd se
dirigen a otra exhibicidn, sigdmosios.

Llegamos a un lugar en donde habia un mapa grandote, ahi se enconfraba
un nifio brincande sobre él, enfonces enframos y nos pusimos a pisar todos los
estados, cada vez gue nos pardbamos en uno, salfa un sonido diferente, era un
Aapa Musical. Mi papd y mi mamd, salfaban mds gue yo, ja Jja, ja se veian
chistoses. Yo escuché la cancion de la cucaracha y como me la sobia me puse a
bailar y a cantar, fue muy divertida esta exhibicion.

Mds adelante habla oire mapa: México y sus Estados, una exhibicién en
la gque habia muchos nifios y nifias, v juste en el momento en que ilegaban Gloria
y su familia, la cuare Alicia, les pregunté a todos:

—<{Saben qué es esio?

—IEs un mapal, contesté Gloria, primerc que nedie

—Muy bier, dice Alicia. {Y saben que representa este mapa?

—IEs Méxice!, respondieron todes a coro,

—Exactamente. El nombre cficial de nuestro pais es Estades Unidos
Mexicanos aunque la mayoria lo conoce como Repiblica Mexicana o
México simplemente, explica Alicia, cuenta con reinta y un estados y un
Distrito Federal que representa la capital de nuestre pals, es una de las
ciudades mds grandes dei mundo.

"IA poco en todo esto vivimes! [Estd bien grandel”, comenta ung pequefia
nifia, que parece estar muy sorprendida del tfamefic de nuestre pals.

—<Alguno de ustedes sabe qué quiere decir México?, pregunta Alicia a
todos y se dirige fambién a los papds.

—Viene del néhuatl y significa ombligo del sol o de la luna, contesta el
papé de Gloria,

~—iMuy bien!, confirma la cuwarfe y enseguida explica: Este mapa de
Méxica, es un rompeccbezas muy grande, vamos a jugar con el, dice
Alicia, y comienza ¢ desarmar el rompecabezas, después divide a todos

en dos grupos y les dice que unos tienen que armar la zona sur y los otros
la norve.
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Er esta ditima ie tocd a Gloria y cuande dieren la sefial de comenzar ella
rdpidamente fue a colocar Durango, que es el estade de donde ella viene y por
supuesto que supo dénde se localizaba, de las demds regiones ne fuvo ni idea vy
tampoco sus compafieros de equipo, lo que hicieron entonces fue tomar los
estados que tuvieran la forma del hueco v, ast, lograron vencer al otro equipo.

Después de que 2i mapa quedd armade, Alicia continua su explicacién.

En cada uno de estos estados viven diferentes personas con diferentes
costumbres, vestidos y cultura. Algdanos estados son muy grandes como
Sonera, Chinuahua y Cochuila, otros son bequefios como... (Cudles, a ver
t0?, pregunta sefialando a Gloria,

Gloria mira el mepa que habian armado y dice:

—Pues... Tlaxcala, Colime y Puebla.

—Muy bien. Otros tienen playas como.. ¢A ver, que lugares de la
Repdblica canocen con playa?, pregunta dirigiéndose a Todos,
—iAcapuicol, gritan Yodos.

——Cancln y Veracruzl, dice Gloria.

—Asl es, exisTen estados cemo Suerrere, Quintana Roo v Veracruz que
poseen playas, otros tienen muchas mentafias como Zacatecas, y otres
cuentan con diversas riquezas; por ejemple, en Quinfana Roo existen
maderas preciosas como la caoba y el cedro, que se utilizan en la
fabricacidn de muebles para nuestras casas.

Todos los estados tienen lo suvo, cada uno de ellos con sus diferentes
climas y diversidad de flora y fauna, por ejemplo, ven ese drbol,
sefialando un gran drbol, pueden ir a conocerio para que sepan cémo es,
ddnde habita y st es igual al que ustedes tienen en el lugar en donde
viven,

Y con esta sugerencia de la cuate Alicia Termine esta exhibicién,
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Nos dirigiamos hacia ef drbol, inf Pdpa y ye, cuands vimos una Nacedora
de Pollos. Dentro de ésta habia varios huevos como los gue cometnos en casa, y
existian otros mds peguefios con muchas pequitas negras. (/nos se movian v
ofros ne, yo queria ver como rompian el cascaron asi gue me quede a esperar un
poco.

Mientras el piblico cbserva los hueves, el cuafe Alfonso comeata:

En este lugar que es muy calientito v con una ventilacion apropiada,
diariamente nacen aproximadamente veinticinco pollos de geliing y
codorniz, en donde fambién se controla la temperatura necesaria para
que nazcan estos polivelos,

—Oye, (también pueden nacer con los huevos que hay en nuestras
casas?, pregunta una nifia ol cuate.

--No, se necesitan huevos fértiles y los que ustedes tienen en casa para
comer no lo son. Estes que ustedes ven aqui, dice Alfonso sefialando fos
huevos gue contiene la nacedora, cumplen primero vemtidn dias en una
incubadora v después, los Traen a este iugar en donde tardan uno ¢ dos
dias mds en nacer. Después de aqui son llevados a una granja.

Los poliitos al nacer, picotean el cascarén y cuande salen, tardan de
cuatre a oche horas para recuperar sus fTuerzas y poder moverse con
gran facilidad.

En fanto nuestros amigos siguen esperando, un nific se dirige hacia el
mapa que Gloria habia dejade momentos atrds. Después regresa y dice a unas
sefieras en un fono chistoso:

“Uf, ya terminé de armar toda la Replblica Mexicana y todavia no nacen
ios pollitos!”.

Las sefioras mientras tanto comentan: "Nosotros venimos de Monterrey,
Nueve Leén y hay un museo parecido: el Centro Cultural Alfa, es un museo para
rifios, pero Fapalote es mucho mds grande, éste pollito no nos ha dejado mover,
es muy flojo, dice una de ias sefioras, seflalando a un hueve que se mueve
frecuentemente, Alfa acaba de cumgplir veinte afios, si Alfa es orande, éste con
tan sélo cuatro afios, lo hicteron con toda la mano!, tipo D.F, igrandisimol”
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—iPor finl Rompieron el cascardn dos polles, grita Gloria. Pobres! Apenas
y pueden pararse, se parecen a mi tio Juan, iguai de pelones ja, ja, jd.

Ahora, nuestros amigos se dirigen a conocer a Ramdn, un drbel muy
grande e mnteresante que sirve de casa a muchas plantas y animales que estdn
en peligro de extincidn.

Al ilegar @ la entrada del drbol v ante un pequefio grupe de nifios, la cuarte
Carmen fes da la bienvenida y comienza presentando a nuestro singular amigo:

Este drbol se conoce cominmente como Ramdn y es la copia de un
Brosimun Alicastrum, llega a crecer hasta cuarenta mefros de altura y
vive en las altas selvas mexicanas de Veracruz y Chiapas.

De pronto, los visitantes al estar observande al drbol, ven un escarabajo
y Carmen les dice:

Se llame Héreules porgue es fuerte como él v va poder aguantar hasta

cinco veces su peso, este escarabajo pertenece a los megasomas une de

los mds grandes de México y la hembra es un poco mds grande que e!

macho.

Esta rana que ven aqui, dice sefialando al pequefio y verdoso animal, se
llamg arboricola y lleva sus huevecilios hasta la copa dei drbof para
buscar una planta que se llama bromelia, esta fiene la capacidad de
almacenar el agua de lluvia en sus hojas que estdn un poco hinchadas y

Caminan unos pasos y se encuentran con otro animal, Carmen reinicia la
explicaeion,

57



Caminan uncs pases y se encuentran con ofro animal. Carmen reinicia la
explicacién.

Per agui, tenemos a |a iguana gue se calimenta de diferentes piantas y
frutos. Los animales recién nacides miden cerca de los veinficinco
centimetros v ilegan a crecer hasta noventa centimetros en una afio. Es
un animal que estd en peligro de extineidn, su piel se utiliza para hacer
diversos productos.

Ahora vemos al 0so hormiguero. Este es un animal desdentado, o sea que
ne fiene dientes, come hormigas sacando su larga fengua que mude unos
veinte o vemticinco centimefros v como su saiiva es muy pegajosa se fe
pegan fdcilmente e inmediatamente se las trage, también le gusta comer
algunas frutas suaves como 105 higos.

Después de conocer algunos de los amigos de Ramdn, Carmen invita al
publico al interior del drbol y les muestra sus raices.

En las raices del drbo!l viven diferentes especies de animales, unas para
profegerse y ofras para ayudario, como las lombrices que viven en la
tierra y se alimentan de las bacterias. Eilas van dejando unos conductos
por los cuales va a entrar ef aire vy el agua para que puedan crecer las
raices.

—<Qué son éstas?, les pregunta Carmen sefialando en la parte baja de!
drbol.

—Hormigas, responden fodos.

—A estas hormigas les dicen arrieras, van a enconfrar su nido en las
raices, trabajan mucho vy caminan distancias muy grandes considerando
su diminuto tamafio, van cortando pedacitos de hoja de muchos drboles,
las cargan y hay ocasiones que soportan hesta cincuenta veces su propio
peso en cada vigje. QUE creen gue hacen con las hoyas?, pregunta
Carmen,

—iPues comérselas!, responden Todos.

—No, lo més chistoso es que las usan para alimentar a un hongo, eilas se
alimentan de ese hongo y siempre dejan un pedacito para que siga
creciendo y la comida no se tes acabe. Si no hay hormigas el hongo muere
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v sin ¢l, eilas mueren de hambre, Denirc del nido esie la reina, su
trabggo consiste en poner los huevos ce donde nacerdn ofras hormigas.

Por agui, continua Carmen, sefialando esta vez a unas ratas, tenemos a los
roedores. La tusa que proviene de Américay la rata de campo de Asig, e
mayor parte de su vida mastican o roen porque sus dos dienfes de
enfrente no dejan de crecer y de esta manere ios descansan v ne se
lastimar con sus prepios dientes.

De este ofro lado, Tenemos al armadillo de nueve bandas, se llama asi
porgue Su armedura esfd dividide en nueve partes, se alimenta de
insectos, plantas y pequefios verfebrados como iagartijas y serpientes:
desgraciadamente también estd en peligro de extincidn debido a que lo
cazan para utilizar su piel en instrumentos musicales, ademds de que se
comen su carne. Sélo viene a las raices del drbol para dormir y la mayor
parte del dia vive afuera,

Esta es la rana topo, tiene las caracteristicas de une rana, porque
respira per ia piel y Tope porgue vive debajo de las ralces, esto hace que
pierda la viste Totalmente y se cumpla la ley que dice: érganc que no se
utiliza se atrofia.

Los visitantes fueron avanzando y subiendo al drbol, vieron unos tucanes,
uno esteba edentro del nide y otre afuera,

—<¢Cudi creen que sea el macho?, pregunta Carmen a todos.

—FEl que esta afuerq, contesta Gloria.

—<Y por qué creen que Sea ese?

-—Porgue fue a traer el alimento, responde Gloria,

—Bueno en este caso es al revés el macho se queda a cuidar g lo
polluelos mientres la madre va en busca del alimento. E! tucdn no puede
hacer su propio nido por que St pico es muy poroso, entonces lo que hace
es robar el del pdjare carpintero.

tste ofro, es el pdjaro oropéndoia, se ilama asi porque su pico s de color
oro y el nido que el construye lo hace en forma de un pénduio para que
cuando llueva el agua resbale ¥ su nido no se inunde y se caige, si fuere
come bandeja, pues se inunda v se cae.
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£l cacomiztie es parienie del mapache. En su rosire se dibtja un antifez
como de ladrén v si es un ladrdn ya que generalmente duerme todo e dia
para salir en las noches a robar los huevecilles de los demds animales,
por eso habrdn oido ilamar a los ladrones cacos.

Aqui en lo mds altc del drbe! encontramos unas lianas, dice Carmen
seflalende unas largas cuerdas que colgaban. Estas son plantes
frepadoras que suben y van pegdndose desde la base del drbol hasta
llegar a la copa, dzspués se amarran a los Troncos v se sueltan. Algunas
de ellas son muy resistzntes, pera oiras no lc son, asi gue mucho cuidade
con hacerle al Tarzan.

—¢Que mds ven por aqui?

—~Mariposas, responde un nific.

—Algunas de ellas son diurnas y de colores claros como las amarillas o
blancas que ven aqui, ofras sen nocturnas y son de colores obscuros como
el café para poder confundirse con el drbol, @ esta propiedad que poseen
algunos animeles v plantas de confundirse, en este case la mariposa con
el drbol, se le conoce con el nombre de mimetismo, es como o3 soidados
en la guerra, que se visten de coior verde cuando estdn en la selva y de
café en ef desierto.

Y con esto termina el recorrido. Carmen invita a los visitantes a vigjar
por un tobogéan que los llevard a Comunicacionesy Cuerpo Humarno, o bien, bajar

por las escaleras,

Gloria y su papd deciden vigjar por el fobogdn que los llevard hacia
nuevas experiencias.

Comunfcaciones

Un lugar en donde el objetivo, segtn Pedro, cuafe del museo, consiste en
resaltar la gran importancic gue ftiene la comunicacién en toda actividad
humana, su relacién con los avances tecnolégicos vy le ayuda que éstos han
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proporcicnade al hombre en las diferentes dreas del conocimiento vy de ia
infermacidn,

Para gque este objefivo se cumpla, el museo cuenta con inferesantes
exhibiciones como la saia de Internet. Segin un documento inferne del lugar,
este espacio cuenta con quince computadoras Apple Macintosh donedas por
Apple Computer de México. Por su parte, Teléfonos de México dond la lines
digital de datos con una velocidad de 64 kilo bytes por segundo, incluyendo la
infraestructura de comunicacién y su instalacion, y Netscape dic e software
de navegacidn,

"Desde que el museo abrid sus puertas, esta sale se ha renovade va
cuaire veces, nos interesa mosirar o los niflos este tipo de avances
Teenolbgicos ya gue son un medio gue esté revolucionando al mundo y tarde o
Tembrans van a Tener que enfrentarse a éstos”, comenta Picharde.

Existe también un taller de cdmputo, en donde los visitantes que no
estén familiarizados con las compuTadoras, pueden conocer su funcionamiento
anfes de enirar ¢ ia saia de Infernet. Los nifios y las nifias que ya conozean el
use de estas mdquinas, pueden pasar c ésta directamente.

Yo ya fas conozeo porgue mi papd tiene una en casa, lo malo es gue casi
nunea me la deja tocar, dizgue se la descompongo, pero en Papalote tuve una
para mi solita.

En este espacio, las nifias y los niflos pueden entrar a experiencias como
Internet. Una forma fdcil y divertida para descubrir los servicios que ofrece fa
amada Super Carretera de la Informacion,

Como nuestra amigae ya esté famiiiarizada con las computadoras,
entonces pasa directamente a la sala de Internet. Una vez sentades los
visitantes, cada uno frente a una méquina, un cuate les da la bienvenida v
comienza preguntdndoles si conocen algo sobre ei tema. Como en este caso
todos los visitantes han oido sobre la telarafic de la informacidn, entonces el
cuare Nedn procede a explicarles de manera general qué es y cémo funciona
Internet:
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Internet es unc red <e computadoras inferconectradas enfre si para el
intercambio de datos, estd presente en mdés de 140 paises v se campone
aproximadamente de 150 miliones de computadoras.

Zn Internet, la computadora funciona come un Yeléfone que sirve pare
comunicarnos con personas de otro lugar, ya sea cercane o muy leyanc,
pero nzcesitamos sober su direccidn electrénica.

Por ejemplo, visitemos la pdgina de este museo, dice el cuatey les pide ¢
los visitantes que den un clic en la direccién que aparace en la nantalla y
asi lo hacen

Todas estas mdaquings poseen una direccidn electrénica que sirve para
poder comunicarse de una computadara a ¢tra en cualquier parte del munda. En
este espacio se ofrece una gran variedad de direcciones que los visitantes con
tan séio un clic, podrén acceder a cualguier lugar donde quieran navegar ya sea
en inglés ¢ espatiol.

Por ejempio, la direccion de Papajote es: hitp://www.papelote.org.com.
En esta pégina los pequefios pueden observar grdficas, textos y video clips.
También pueden conocer virtualmente hablande musecs parecidos a este en
otras partes del mundo como: el Muses dz Los Nifios en San Antonio, Texas, ¢
el Museo de Ciencias, en Arkansas, entre otros,

Los nifios también tienen acceso @ un correo electrénico o e-mail en
dande pueden dejar sus opiniones o sugerencias a los directives del muses,

Luego de visitar la pégina del Papalote, ef cuare invita al piblico a visitar
ofros lugares, ademds, sugiere buscar un tema que les interese y asi obtener
informacién.

IEs7d padre eso del internet!, a mi papd también le gustd mucho. El Jugar
gue visité fue Disneylandia, estd padrisima su pdgina porque pude ver todos sus
persondjes como el de La Cenicienta, La Bella y La Bestia, v La Siremta. Se me
hizo Fdcil navegar por Infernet.
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Después de esta experiencia, nuesiros amigos se cirigen hacia la Torre
de Control. Esta exhibicion les permife o los chiquitines tener ung idea de qué
es y cémo funciona la tecnologia en los aeropuertos.

Antes de subir ¢ la torre, los cuares invitan al pdblice a ver un video que
muestra imdgenes de un aeropuerio y lo quz hay en él.

Nunea he vigjade en avidn ni Tampoco conozco el aeropuerio, pero en el
museo estuve en una exiibicion en la gue v un video gue mmuestra fodo o gue
podemos encontrar en un aeropuerto; hay mucha gente gque corre de un lade a
ofro con sus malefas, también pude ver muchas fendas y aparadores en donde
se vende de fodo, fes enormel Ademds, hay gente de muchos colores, algunos
con unas ropas gue jamds antes habia viste. Los gue van a vigjar, llegan y tienen
gue registrar sus maletas, las cuales pasan por un raye ldser que detecta todo
lo gue hay en ellas. Cuando llegas a la sala de dltima espera observas que la
gente se alista para emprender el vuelo. En los aeropuerios aterrizan y
despegan tnuchos aviones constantemente; es muy divertide ver el trdfico de
estas enormes aviones y se emociona wuno cuéndo Este despega sus llantas del
suelo pareciendo come una enorme ave.

Después de ver esta corta pelicula, nuestros amigos son conducidos para
subir a la Torre de Controf. Una vez ahi, Nedn explica:

Esta 2s ung torre de conirol y es simiiar o la gue existe en los
aeropuertos, En este lugar, los pilotos piden tiempo para despegar,
aterrizar y varias cosas mds que les son Utiles para evitar accidentes,

¢Pero cdmo le hacen para controlar tantos aviones a la vez? Bueno, bues
la forre centrel es muy alta para ver y regisirar el tréfico de los
aviores, esto lo hacen con la ayuda de un radar, que es un aparato que
sirve para localizarlos cada vez que llegan, también localiza a todos los
vehiculos que se encuentren circulando dentro de las pistas come grias o
camiones de servicio.

£Qué les parece si jugamos g ser los operadores de esta forre?
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Y asi, todes se ponen ¢ jugar. Unos pendientes de la ilegeda de algin
avién, otros dan la seflal para aferrizar y asi Transcurre este fascinante juego
dentro de la torre,

Cabe sefalar que la explicacion de esta exhibicidn depende como en
todas las demds, del pdblico asistente. Por ejemplo, en la Torre de Confroflos
visitantes fueren nifios de entre cinco vy nueve afies de edad, pere varia mucho
de acuerdo al piiblico.

"Hemos tenido estudiantes de nivel secundaria o gente adulta y enfonces
les hablamos de que hay diferentes usos horarics en el mundo o que existe un
lenguaje universal pera Yodos los pilotos, y en aspectos de este tipo se
nrofundiza en el tema a los nifios y nifias no podriamos hablarles de esto por
que muchas veces se aburren yva gue no lo enfienden”, comenta el cuare.

Fue muy emocionante poder conracer todo esto y plenso que cuando yo
sea grande me gustaria ser una pilote para manejar esos enormes aviones y
recorrer el mundo entero,

Al salir de aguif, nuestros amigos se disponen a conccar un nuevo lugar.

Taller de Radio es el lugar al que flegan. Una exhibicién en donde Gioria 'y
su papd fendrdn la oporunidad de entrar en una cabing de radio y tener una
experiencia diferente: tHacer un programa o su antojol

Mary, su cuate en esta exhibicion, jos ve acercarse vy los invita a conocer
la exposicidn. Antes de entrar a la cabina, el cuarz les conduce a fomar asiento
y también retne & dos nifios gue se acercan curioseando.

—A ver chicos, ¢saben c¢dmo se hace un programa de radic?, pregunta
Mary.

—Nooo, responden todos a coro.

—En un programa de radio intervienen muchas personas como el locutor,
que es ig voz gue escuchamos; los técnicos que son los que dan ia sefial al
locutor para habiar, que ponen la misica, controlan el volumen y mandan
ios comerciales, Todo esto [o hacen con base en un guidn, gue como su
nombre lo mdica es la guia a seguir. Todos zilos, hacen posible la

produccidn de un programa.
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Hay wvarios fipos de programas como: neticieres, de cultura o
enfretenimiento, depories, chismes, cocing, beileza y un sin fin de Temas
que podemos encentrar si escuchamos este aparato.

—Ustedes, ¢qué Tipo de programas escuchan?

—Yo oigo uno que habla sobre la belleza v la salud de las personas, m
mamd le escucha diario, dice una nifia.

—4Mi papd escucha las noticias de Radio Red, cuande me lleva ¢ ia
escuela, contesta Gloria,

—Yo escucho la Z, dice un nifo.

—PMuy bien, pues todos esos son pregramas de radia.

Después, Mary los invita a pasar a {a cabing para hacer su programa de
radio. Giorie [es propone hacer un programa como el de ventaneando, v ast lo
hacen, ¢ ¢lla le toca ser Paty Chismoy, o su papd el Oreja de Orijeli, a la otra
nifia Martha Viveroa y al otre pequefo le 7ocd ser Pedro Consols. Todos se
acomodan dentre de la cabing, frente a un micrdfono.

—A ver, a i Gloria, te Ytocd ser Paty Chismoy. T vas a presentar el
pregrama, ¢has visto cémo Paty Chapoy empieza su programa® Pues ves a
hacer {0 mismo, vas a saludar, dar ta bienvenida v una probadita de los
chismes que se dirén en fu programa, para que los radicescuchas se
inferesen y quieran oirlo.

—Usted sefior, ¢de qué se le ocurre que puede hablar en este
programa?, pregunta Mary, ol papd de Gloria.

—Mmm... pues yo voy hablar del escéndelo de La Trevi, responde el
sefior,

—Muy bien. Td Aidé, qué chisme nos vas a plaficar?

—Neo sé... , contesta timidamente,

—Puedes hablarnos sobre el programa de Tatiana supongo que lo has
visto y Te gusta ¢no ?

—5i, no me lo pierde.

—Perfecte. Tu Jorge, {qué vas a decir en el programa ?

—VYo les voy a hablar sobre Dragén Ball Z, contesta emocionade Jorge.
—Vamos a empezar con el programa, dice Mary, yo les voy a dar las
seflales para que heble cada uno, {de acuerdoe?
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Y asi, da imcio el programa, Todos un poco nerviosos. Mary da la sefal
para que Gloria empiece y ella, tras tartamudear un poco, da la bienvenida y
habla sobre Luis Miguel, luego se ataca de ia risa e inmediatamente intervieng
su papd para salvarla; Rafael empieza contando que Gloria Trevi ya fue
encarcelada, perc fcdos sus admiradores la apoyan v piden su liberacion pues la
creen inocente, cespués le foca a Jorge, él platica que Gokd ya es un super
sayayin y es muy poderoso, Y asi, entre risas y risas Transcurre este divertide
nrograma de radio.

Con un fuerte aplause se da por ferminada la visita en esta exhibicién,

Al salir de la cabing, Gloria voitea a su derecha y ve un enorme globo
verrdqueo, inmediatemente se dirige hacia €l para ver de qué se Trata. Nuestrg
amiga toma el auricular para oir, enchufa la ofra parte y escucha pelabras
raras.

Se trata de Mundo de Idiomas en donde los visitantes pueden escuchar
los diferentes idiomas que se hablan en el mundo.

"Bonjour, je mappelle Jacqueline, je suis francaise et jhabite a Paris. Je
sufs journdliste et je travail dans e Journal Le Monde, Les jours de la
semaine sont: lundi, mardi, mercredi, jeudi vendredi samedi et
ditnanche. Les chiffres sont: zero, un, deux, frois, guatre, cing, six, sept,
huit neuf ef dix”

CQuE,.. gué? cQué dice? Yo la verdad no entendi ni j, pere a mi, de los
idiomas gue mds me gustaron fueron ef rusc y el chino gue sz oyen inuy
chistese, chini, chiun, chuang.

"De los lenguas mds raras que puedes escuchar sen el maya, que me gusté
bastante, el guarani, el quiché v mi'kmag”, comenta el papd de Gloria,

Después de haber escuchado varios idiemas, a Gloria le ilama {a atencidn

un grupo de personas que parecen muy divertidas, enfonces se dirige hacia alid
para a averiguar de gué se trata.
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Luerpy Humano

Al lleger al luger, nuestros amigos ven a una sefiora pedaleando una
bicicleta. Bici-Calaca 2s 2! nombre de esta exhibicién. Agul los visitantes
mediante una pantalla pueden observar el movimiente de su cuerpo al pedalear
el aparato.

Uno de {os objetives de este tema es precisamente esto, acercar a los
pequefios al conocimento del cuerpo humane, su funcionamiento; y sobre todo
sensibilizarlos para que respeten a las persongs que no tienen todas sus
facultades fisicas o mentales, comenta el cuafe Pace.

Une vez que Termina la sefiora, sube Gloria, pere ne puede darle fuerte a
los pedales asi que mejor sube su papé.

Ja, ja, ia, rie Gloria al ver ¢l esqueleto de su papd. Asi es como deberias
estar, no que estds muy gordo papd.

Luego se diriger a La catrina y parados frente q ella leen: Reconoce fos
huesos de la cafrina. Son iguales a los tuyos?

Glorig se adelanta a oprimir los botones gue dan movimients a la cairina.

—<(Sabes cudntos huescs tenemos en Total?, le pregunta su papd.
—Quién sabe, un moenton... no me acuerdo.

—Pues entonces primere vamos a leer, mira agui dice:

"Son 208 hueses en tfotal distribuides asi: 27 en fa columna vertebral 8
en el crdnec, 14 en la cara, 8 Auesilios en le aido, 25 en ef fdrax, 62 en
las piernas y 64 en los brazos.

Un esgueleta es un armazon que sostiene a nuestro cuerpo, sin el

£l esqueleto estd formado por huesos de calcio y Fosforo gue los hacen
duros y de proteinas para ayudar a que sean Flexibles. Aungue parecen

67



lisos, en realidad nuestros huesas Tienen pequedos agujerss o paros por
donde circula la sangre y ofras sustancias para mantenerlos sanos”.

—Tenemos muchisimes hueses papd, comenta Gloria.
—Mira, épare qué es eso?, pregunta Gloria sefialando un aparate.
—Vamos ¢ ver de qué se trata.

“Wionitor Cardiace:, lee en voz alta el papd de nuestra amige, los
visitantes puaden conccer su ritmo cardiaco, gracias a este aparato que
cuenta con un corgzén. Lo que fienen que hacer es colccar las manos
sobre los manubrios. Este corazdn late al mismo ritmo que el tuyo
Gracias el pulso que tienes en tus manos".

Mientras Glora sube al aparato para ver cémo es el ritmo de su corazén,
su papd continua leyendo:

"Por cada latido el corazén bombea sangre oxigenada a tu cuerpo por
medio de las arterias, regresa por las venas y es enviada a los pulmones,
donde se oxigena, después vuelve al corazdn para repetir su trabgjo.
iCada vez gue lo realiza puedes escuchar su sonido!

Lo normal en un adultc son ochenta por minute, pero varia segin la edad
v la actividad, ¢ Tendrds el mismo nimero de lafidos por minuto si estas
sentado gue si estds corriendo?”

—< Tt que crees?, le preguata su papd.

—Pues que no, perque te cansas cuande corres y sientes gue el corazdn
te late muy rdpide.

—Qué inteligente eres hija.

Después, nuestros amigos se disponen a conocer otra exhibicidn,
Tras caminar por un rato llegan a
s

- ~ - 4
donde los visitantes conocen su pgse en mariposas. Miguel A

cuares, pregunia a Gloria al veria arriva de la bdscula:

Pésate y Compara, una exhibicidn en
m igel, oiro de los

—<¢Quién pesa mds, un cabailo o TU?
——Pues el caballo, contesta Gloria,
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—dPor qué?

—Puesg, porgue es mds grande que yo y También sus huesos.

—Muy bien, en cambio las mariposas son muy pequefias y pesan poco, por
eso se deben fener muchas para iguaiar Tu peso. {Cudntas crees que se
necesiten para compararlas con e fuyo?

—!fuchisimas!, responde Gloria.

—5i, bastantes, unas... 99,000 mariposas, responde el cuafe.

Después de haber experimentado con varias exhibiciones, Gloria
recuerda que una de sus amigas le conié que habia una cama de claves,
entonces pide a su papd buscarla y conocer ese famoso lugar.

Cama de Claves. Una exhibicién en donde podrdn ccostarse un poco,
relajarse v calimar los nervios, ya que permite a los visitantes tener ia ilusién
del fakir. Cuande Gloria llega a este lugar, Fabiola quien es ia cuate en esta
exhibicién, le pide que se suba a la cama, que aln no tiene clavos. Después,
Fabiola aprieta un botdn y comienzan a subir 3224 clavos juntos.

—<{Sientes los Claves en este momento?, pregunta Fabiola.

—351, yo creo gue si, contesta Gloria.

—<Te duele mucho?

—No, nada.

—cPorqué crees que no fe dusle st son clavos de verdad?, vuelve a
preguntar Fabiola,

Como ella se gueda callada, entonces la cuate explica:

—-No se clavan en tu piel parque todo el peso esté igualmente distribuide
en la cama de clavos y cada una carge un pedacito de tu cuerpo, équé
sucede si e guitamos un zapato v te paramos en un solo pie?

—Pues se me enfierran, dice Gloria.

-—5i, porque todo el peso recae en el pie, lo mismo pasa si nos subimos
arriba de fu panza, te va a doler ya que no es el mismo peso para todo tu
cuerpo v no estd distribuide correctamente. ¢Alguna vez has oido habler
soore los fakires ?

-—No, responde Gloria.

—Los fakires son personas que habitan en la India v son capaces de
caminar descalzos sobre piedras ardiendo, también pueden meterse
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clavas en aigunas partes de su cuerpo y no sieaten ningln dolor, asto
pueden hacerlo gracias a que pueden controlar su mente. Pero, iaguas con
intentar cualquier cosa de éstas, porgue nesotres ne somes fakires!

fhientras Tento, unes agradables visitantes regiomontanos que esperaban
su turne bara o costarse en la cama, comentan:

“Nunce me imeginé una cama de clavos en Papalote; en el Museo Alfade
Monterrey no fenemos esto Ini de chiste, nos encantd.”

Finalmente, Sandra les propone a nuestres amiges que realicen un
experimento en sus casas, en un ric o donde puedan y consiste en que tienen
que caminar descalzos scbre piedras suslias y ver si sienten dolor, después,
buscar un caming con piedras muy juntas y comparar las sensacicnes.

Al salir de agui, Gloria como siempre mira @ su alrededor para ver qué es
lo gue mds le liama la atencidn, cuande de pronte, su vista se fija zn un letrerc
que dice, cQué pasaria si no pudieras ver.?y al leeric ella no se puede quedar
con la curiosided v se dirige hacia aild.

En este lugar los visitantes Tienen que guitarse los zapatos, ademds,
pueden dejar sus pertenencias en una cubeta que Hevard su nombre con una
etiqueta, Lo anterior para evitar que se les vayan a caer ¢ a perder.

Uha vez gue nuestros amigos se han quitedo sus zapatoes, se forman en la
fila que ya va entrando.

—Que oscuro estd aqui papd.
—5i, no Te vayas a soltar.
—Huele, ia patas!

Conforme van avanzado, la oscuridad es total y sélo se escuchan gritos y
risas gue van qumentando.

—Ne veo nada, dice una voz.

—iAvl, grita clguien,

-—Dame la mane Gloria, no te vayas a soltar, le dice st papd.
—iMamal, exclama otra voz.
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—lAy, mi manol, me la estdn pisando.
-—Espérenme no me dejen!, se escucha otra voz.

Después de chocar por un rato unos contra otros y con paredes, de pisar
manos, de subir y bajar por caminos que parecen laberintos: aparece una
escasa luz hacia la que se dirigen todos en bola, para finalmente encontrar la
salida. Es un tobogdn que los llevard hacia nuevas experiencias.

— iPor fin! Pensé que nunca fbames a sclir de aqui, dice Gloria.

—<{Qué tal se siente no ver nada hija?

-—5e siente horrible.

—Ya vez, por eso hay que comprender a i{gs personas que tienen
nroblemas con su vista y ayudarles o cruzer las calles o en lo que
pedamos ¢no crees?

-—5i... Oye papd tengo hambre, vamos a comer v a Tomar aigo ¢si?
—RBueno, paro sélo tenemos treinta minutos porque a las cuatro comienza
la pelicula.

De esta manera, nuestros amigos se dirigian a la cafeteria cuando Glorig
se acuerda de £/ Badl de fos Recuerdos, una exhibicidn en la que Todos los nifies
y las nifias escriben una carta de cémo son las cosas en el mundo en que viven
ahora v cémo se imaginan al munde dentreo cincuenta afios. Luego ese badl se
abrird en cincuenta afios y los nifios v nifias de ese fiempo leerdn sus cartas y
sabran qué tipe de juguetes se uscbas, ¢dmo pensaban, y cudles eran sus
deseos e inguietudes,

Después de depositar la carta en el badl, Gloria y su papé se dirigen
hacia el fingl de su vigje: la Megapantalia IMAX en ta que disfrutaran de ia
pelicula Misterios de Egiptoy se impresionardn con las maravillosas pirdmides,
las tumbas secretas de los Reyes, come la de Tut, y sus deslumbrantes tesoros.

—iHijole! ya no pasamos al taller de arqueologia, ahora para la otra
¢verdad papd?

—Sf, nare la otra hije, le contesta su papd con una sonriga dibujada en el
rosiro.

En busca de Jos Mayas, una recreacién a escala inspirada en rui

inas
mayas como Palenque, Bonampak y Copdn, es un tailer en donde los
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CAPITULD TRES

PAPALOTE POR SIEMPRE

Papalote, cdemds de ofrecer fodo lo anterior a sus visitantes, también
cuenta con ofres programas como los de patrocinio a escuelas piblices. Una de
sus inguietudes es el invitar a nifios gue no cuentan con los recursos necesarios
para visitar el museo, ya que desde sus inicios la intencién era y sigue siendo,
que Todos los nifios y nifias puedan aprender jugando.

Para que esto sea posible, se invite a varias empresas a patrocinar
mensualmente la visita de aproximadamente 16 mil nifios de diversas escuelas
pdblicas de nuestra ciudad, a nivel preescolar, primaria v educacién especidl
Este quiere decir que la empresa paga todos los gastos como son: transporte
ida v vuelta, enirada af museec, acceso a la Megapantalla IMAX vy st son
suertudos hasta un delicioso /unch, ya que algunas empresas no se lucen tantoy
no dan el sandwichito, pero todo lo demds si viene incluido en el paguete.

Estaciones de radio, de televisién y varias compafiias mds quieren
patrocinar a Papalote, otras que lo han hecho v siguen apoyando son: Bimbe,
Hewlett Packard, Serfin, Kool Aid, Leteria Nacional, Elektropura y Bancomer,
entre ofras, comenta el director de relaciones piiblicas del museo, Miguel
Angel Pichardo.

Ser autesuficiente v generar sus propiss recursos es uno de los
objetivos que Papalote pretendid lograr. Para ello, una de sus politicas es que
no se otorgan descuentos ni cortesias; “pensamos que son formas de
descapitalizar a los museos”, efirma Picharde.

Se establecié un alte compromiso de calidad en cuanto ¢ los servicios que
se ofrece a la comunidad; por ejemplo, en lus exhibiciones y en ia atencidn a ia
genfe. "Los visifantes no son ndmeros, no son estadisticas, son personas que
merecen un trato especial y muy personalizade”. Pichardo egrege que la gente
que page un boleto debe recibir un servicio completo, esto quiere decir gue

todas las exhibiciones deben funcionar y ne encontrarse con gue sélo la mited
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estd en buen estade; También la calidad en ia limpieza de las instalaciones v en
la conservacién del edificio son de suma importancia.

"Creemos que no basta con dejar un dia libre como lo hacen varios
museos de México y de!l munde; a fin de cuenfas, pensamos que ne se va a
beneficiar a la poblacidén, ya que muchas veces la distancia o la falta de interés
de los padres impiden gue ua estimulo come éste tenga la efectividad esperada,
Decidimos por elio que esa no ere una alternativa”.

Nos preguniamos enfonces, <cdmo traer a los nifios a conocer este
museo? Pues precisamente eso, ir por ellos, traerlos y llevarlos de regreso, eso
es lc que el museo estd haciendo con las visitas patrocinadas.

Un ejemplo de esto, es la visita que redlizaron tres mil nifios y nifias,
distribuidos esi: la mitad con alguna discapacidad y la ofra mitad de educacién
regular, una parte en el turno de la mafiana y la ofra en la tarde.

Bl evento consistid en que Papalote no cobré las entradas de los
peguefios, invité a las escueias y €stas a su vez invitaron a la institucién que
mas cercana estuviera a glias v a partir de este evento se vieran durante todo
el afic escolar. Antes de la visita al !museo se habian visto ya dos o tres veces,
el ochenta por ciento de los nifios ya se conocian antes de venir a este museo,
cada nifio escogid a su pareja.

Llegando al museo, a todes se les puso una gorra del mismo coler, @ la
institucion y a la escuela. "Estas cachuchas fueron donadas por Banamex y
significan que somos diferentes, pero igucles, con diferentes capacidades cada
unc”, comenta en enfreviste Lucia Alberrdn, auxiliar ejecutiva de la direccién
general del museo.

Los nifios vienen de Morelia, de la Escuela de Educacién Especial para
Probiemas Neurolégicos, en la cual hay invidentes y débiles visuales, nifios con
problemas de audicién, lenguaje e impedimentos neuromotores; fambién

mem Aal PCambmas Dadamdmian v osla

gVienen e Lelivrd yYelagogictd ¥ Ge ung escueig

provie

una labor de convivencia, compafiia y apoyo a los nifios. Esta es la sequnda
ocasion gue lo visitan; diez de los nifies estdn repitiendo su visite, los demds
nunca habian venido, dice el profesor de la escuela de audicidn y lenguaje en
Morelia, Carlos Lopez.
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Esvos peguefios wvisitantes vienen patrocinades por FPgpalote en lo que
corresponde a la entrada al museo; el trensporfe lo cubrié la Secretaria de
Transporte del Estado de Michoacdn, el Gobierno Estatal y la Secretaria de
Educacidn Piblice del estado; la organizecién corrié a cargo de Desarrolle v
Asistencia Social, una entidad no gubernamental que "fiene como fin principal
el preservar la visita de las personas con escases recursos’, comenta ef

rofesor Lipez.

"Desde que les dijimos a los niflos que ibamos a venir, estuvieron muy
contentos, es una experiencia muy bonita", expresa la profesora de la escuela
de invidentes de forelia, Nayeli Reyna.

Agrega, que en este museo se les permite Tocar varias cesas: “comoe ellos
son invidentes, entonces ne tienen en otros museos las facilidades de tocar lo
gue exhibe, v es por ello que creo que es aqui en donde mds aprenden, donde
mds pueden experimentar con todo lo que hay".

Durante la visita se les hicieron a los nifios taileres de pinftura, misica,
danza y teatro; hubo un mago, medailistas y mesas redondas con direciores de
las escuelas en donde se les dio a los pequefios, una plética sebre la integracién
en el ambiente con discapacitades.

"Me llamo Carlos y escegi a Nataiia, eila es una nific que no puede hablar
y si ne fuera por la ayuda de un apargto que *rae colgade en sus erejas, gue por
cierto se Hlama cureta, no escucharia nada tampoco. Esta visite fue diferente a
la primera que hicimos cuando iba en tercero, en ésa recorrimos casi tedo el
museo, pero no lo conocimos todito porgue es grandisimo, no son suficientes las
cuatre horas gue dura la visita.

A miy e Natalia nos gusté mucho el taller de ninturg, ahi lo gue hicimos
fue pintar unas piedras; podiamos también hacer una casita, animales o lo gue
se nos ocurriera. Yo pintaba una cara, cuando de repente volteo v veo la piedra
que estaba pintando otre nifia, por cierto una cara igual que yo, perc lo
increfble es aue ella lo estaba haciendo con la boca, ella estaba en una sille de
ruedas y sus manos ias tenia muy chicas, los ojos que le pintd a la mufieca le
quedaron muy bonitos, de verdad, le quedaron perfecios, después, miré los que
yo habia pintade en mi piedra y la verdad es que este sey muy malo para pintar,
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‘eran horriblesi, asi que le ped

[ por favor me pintare unos coms los que glla

A mi me gustaria poder leer los labios cuando ia gente habla, como
Natalia, ella ley6 los mios v me entendid muy bien; en cambic vo traté de
hacerls v nade, ella puede hacer cesas que vo no puedo y hay otres nifios con
problemas diferentes que hacen deporte y ganan medallas, come Juan, que
pesar de estar en una silla de ruedas, compitié duranve ios juegos
naraolimpicos celebrades en Sydney, Australia y gané una medalia de aro”,

Para Lucia Albarrdn, estos nifios de escuelas especides presentan una
discapacidad fisica notoria “todos los demds que nos llamamos normales,
tenemos gquizd mds incapacidades fisicas para realizar cosas aungue no
presentemos discapacidad fisica alguna como elios; esto lo vimos durante las
pldticas con los medallistas, en donde gente con tantas limitantes y tantos
retos logran las cosas y uno a veces por una cosa simplisima no lo podemos
nacer, entonces ¢quién estd mds limitado?”

"Nos parece un espacio extraordinario, nos ha gustado mucho ei esquema
de convivencia en donde nifios de educacidn regular y especial se conozcan,
compartan y enriquezcan mutuamente, este escenario es iddneo para esto”,
comenta ia profesora Reyna.

Este afic esTuve mejor gue el pasade, dice el cuate Radl, esta vez, los
nifios y nifias de educacién regular venian mejor preparados para convivir con
chicos que presentan alguna discapacidad, hace un afio no e hacfan caso ¢ su
companero, los dejaban solos y se iban a jugar por otro lado; hoy no se
soltaron de la mano parae ir de una exhibicién a ofra, nube realmente una
convivencia entre ellos, explica el cuate.

Dentro del programa de formacidn de cuates, existe un aspecto muy
importanie: la intergecicn con necesidades especiales. Durante el curso
propedéutico que reciben estos muchaches, se les dan contenidos de
interaccion con cualguier tipe de ser humano buscando esa complementacidn
enire diferencias.

En 2l museo existen dos personas que estudiaron educacion especial; si
alguien llega con un grupo de ciegos, o con alguna oira discapacidad, se les
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asignan estes dos personas, 'esc no sigaifica gue éstes van o inferactuar en
todas ias exhibiciones, son el fink (o liga) para decirle al cuare gue es un grupo
especial, probcblemente ellos intervienen en aigunas situaciones, pero el que
intercctla es el cuare y lo hace con calidad, aunque sean discapacitados”,
comenta Pedro Lépez, responsable de estc formacidn, afirma también, que
todes los cuares saben ser buesnos gulas con cudlquier tipo dz necesidad
especial, ademds de estar sensibilizados y preparados.

También reciben en el curso de capacitacidn, una plética de cada
diseapacidad, se les explica de qué trata cada una, cdme se comporta cada nifio,
qué %ipo de dificultades tiene y cémo poder comunicarse con él. “La idea es que
se trate al nifio de manera normal, pero sabiende cémo se le puede apoyar a
cada uno de elios ya gue tienen necesidades distintas;, no es gue los cuagres
sean expertos y se les de un curso especializado en estos temas, pero si
procuramos gue Sepan que son hifios a los cuales se les puede dar un frate
normal aungue con algin manejo especifico”, explica Patricia Galindo,
subdirectora de servicios educatives a carge de la operacidn y capacitacidn de
todes los cuates.

Servicios v més serviciog

El museo cuenta con un memordndum riguroso para programar la visita
de escuelas piblicas y privadas que lo scliciten, con el fin de ofrecerles un
servicie que cumpla con sus necesidades e intereses. Parg esto, Papalote cuenta
con demostraciones cientificas tecnolégicas v talleres relacionados con los
temas que toca el museo (el taller de computacidn, de arqueclogia y el de re-
uso, enfre otres). También existen publicaciones y eventos especiales en
coordinacién con el CONACYT, come es el caso de lo Semana de Ciencia v
Tecnologia, Semana de la Tolerancia, en el mareo de las Naciones Unidas, y El
Dia Mundial del Medio Ambiente.

Fapalofe ofrece la experiencia adquirida en su orgenizacidn,
equipamientos, disedio, fabricacién de algunas de sus exhibiciones, museografia,
ambientacién, operacién v administracién aq las instituciones educativas,

7

77



musess, dependencias gubernamentales y no gubernamentales, nacionales vy
exiranjeras que lc soliciten a ia consultoria y asesoric écnica,

Ademds, tiene la posibilided de fabricar v vender muchas de sus
exhibiciones origincles, garantizendo su calidad, durabilided y disefio, "Todas
tienen la garantia de haber sido probadas por miliones de visitantes desde que
se abrié el museo”, comenta Guillermo Seije.

Enire las exhibiciones gue ha fabricade Papalofe se encueniren, ia
Nacedora de Pollosy Cama de Claves, mismas que ha vendido a museos come La
Burbuja, que se encuenira en el estade de Hermosillo, y £/ Rehilete, en
Pachuca, a tos cuales también ha asescrado.

"Somos el museo del nifio mds visitado del mundo, estames recibiendo
anualmente un millon doscientas mil personas, esta experiencia nos permite
venderla vy transferiria” comenta, Seijo. También se han creado exhibiciones
temporales propias cemo: Del Truegue af Cheque v Con las Manos en la Masa.

Otro servicio gue ofrece este maraviiioso lugar, es el Papalore Mdvil La
idea de este museo mévil tiene dos propdsiios: el primere es llevario a otros
tipos de poblacién, sobre todo a aquellos que viven en dreas rurales e indigenas
de nuestro pais; por otro parte, es crear este interés en la propia comunidad.

"Pensamos gue no es necesaric cregr museos permanentes en cada
ciudad porque hay guienes no lo requieren o no lo ameritan, pero también hay
que ser muy reclistas en ese aspecto, tal vez en Guadalajare si se requiera,
pero poblaciones mds pequefias no es necesario hacer esto, se deben crear
museos en una ciudad estratégica, que ie den servicic a una region y no nada
mds a una ciuded”, comenta Seijo.

Este museo tiene ciento cuarenta v cuatro exhibiciones, es un museo
muy grande y también se manejan furnos y cuenta con cuafes, estos se
contratan de manera iocal en la region donde se haya programaedo ! museo
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Papajote Mdévil  ha visitede varias ciudades como: Toluca, Oaxaca,
Merida, Tuxtla Gutiérrez, Monterrey, Chihuchua, Torredn, Monclova v Ciudad
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Nezahualedyotl; también he estedo en Guateimaia y continuard su recorrido por
Saltiile, Coahuila.

Ern cada servicio el museo cumple con sus objetives

La interactividad y el juego son herramienias muy importantes dentre
del museo, el juege es la parte no consciente del aprendizaje. Aqui los nifios
estdn inconscientemente aprendiendo o identificando una serie de elementos
que han visto en 2! escuela, es por eso que juger dentro de Papalote es esencial
para mantener el interés de |os nifios

Hay aspectes que los niflos aprenden de manera tedrica, “en este
espacio, hacemos que los niflos y las nifias comprendan a partir dei aprendizage
con la experiencia directa, en donde ellos prueban con las exhibiciones y logran
un resuitado concrete. En este museo los resultados son satisfactorios, io que
eilos obtienen son experiencias estimulantes ya que ellos ya lo hicieren y es
muy distinto decir: 'me lo platicaron en la escueld’, a decir 'yo lo hice”, explica
Pichardo.

En ei muses se realizan varias encuestas, una de ellas se aplica
anuaimente y es interna, en ésta se les pregunta a los visitantes por ejemplo:
{como hallan el museo, mejor, peor o igual?, cudnias veces hen venido al
museo?, <como encuentran los bafios? "Queremos que la gente nos diga, me
parece esto o aquello, que nos den sugerencics, en fin, son encuestas que
tomamos muche en cuenta”.

tra de eilas, se referia a los horaries. En el periode de vacaciones de
Semana Santa, el museo abria fradicionalmente de Junes a viernes de 9alyde
2 a 6 de la tarde; los papds decian que el cambic de horario los afectaba
muche, entonces el museo decidid que en esa Temporeds de vacaciones el
horario fuera de 10 a 2 y de 3 a 7 de ia tarde para no levantarlos tan
temprano. Ofre tipo de encuestas, es en cuanto  las peliculas que se exhiben,
cémo se enteran de ellas, de la AMegapaniallz, del museq, esto para saber cémo
va la publicidad de Papaiste.
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Las encuestas en la calle son importantes fambién para el museo, algunas
de las preguntas a la gente son: {conoce el museo, si, no, porqué?, ése le hace
care?, ¢le queda lejos?, cconcce ofros espacios recrzatives? “A la gente no se
le hace caro, v si no lo conceen es por falta de fiempo®, comenta Guillerme
Seijo,

"¢Como saber si os nifios vy ias niflas reaimente aprenden? es una de las
grandes preguntes que se hacen los museos de ciencigs. Seria muy prevencioso
decir que les nifios se llevan un conocimiento; mds bien, 2s acercarlos o
despertarles inquietudes como: éporqué se forma ung nube?, (qué es el
reciclaje?, ¢qué animales hay en peligro de extincidn?, cporqué hay que ahorrar
energfa? Si les hiciéramos un examen come en la escuela tal vez los nifios lo
reprobarian porque no es el plan de la escuela, ef muszo es una especie de
educacién no formal”.

Existen ofros aspectos que los pequefios se pueden llevar y que ademds
es la misién de Papalote. el de la convivencia con sus padres, es muy importante
para el museo gue papds y abielos convivan con sus hijos y se Heven una opinidn
positiva de la ciencia, la fecnologia y el arte, utilizando el juego come vehiculo
para ello,

"Todo lo gue se ha logrado desde que Papalote abrié sus puertas ai
pdblico ha sido satisfactorio, por un lade el brindar a los nifios un espacio come
éste; pero el mayer es que el visitante saiga satisfeche y que los nifios
regresen mil veces, que si io hacen”, afirme Seijo. "Es muy importante el que
reaimente logremos abrir las expectativas de los nifios y que verdaderamente
estemos cumpliendo con ura labor educativa trescendente para este pais”.

Desde el punte de vista econdmico, el objetivo es lograr la
autosuficiencia, "es demostrar gue no necesariamente la educacién y la cultura
en este pais necesitan ser inevitablemente grafuitas. Sin embargo, estames
conscientes de que no podemos establecer precios fuera de proporcidn; por
ejempio: para entrar a una IMAX, en ofros paises, el costo es de ocho vy doce
ddlares, nosoiros estamos hablando de menos de cinco ddiares, sin embargo,
jamds en el musec se pensaria subir los precios en relacidn al dmbitc

internacional, Eso es imposible”, asegura.
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Algunas empresas rentan el museo por ias noches, (08 eventos van desde
lanzamientes de programas de televisidn, de discos o ia conmemoracion de
alguna actividad importante; por ejemplo, Apple dedicada a ias computadoras,
conmemord sus dieciséis afies de presencia en México.

Empresas como Coca-Cola y Hewlett Packard reclizan en el musec ios
eventos de fin de afie para sus empleados, esfo se ha convertido en una fuente
de ingresos muy imporianie para Papalore y también para lograr uno de los
obgjetives del museo: ser autosuficientes.

Ur. musec para Todas las edades

Si, porgue ur dia a la semana Papalste ofrece un vuelo especial para este
sector de la poblacidn, Existe ur gran niimere de jovenes en nuestra ciudad que
trabaja y en las noches, sélo les queda como dnica distraccion, los bares y las
discotecas, entonces, este espacio es un buen fugar para que elles vengan, se
diviertan v aprendan.

El museo abre de 7 a 11 p.m., todes los jueves. En este horario se reciben
principaimente a jvenes universitarios gue ya frabajan y también a aduitos.

"Somos tnc de los pocos museos que ha intentando este tipe de
estrategias de abrir en las noches e incluso yambién en vacaciones y hemos
tenido una muy buena respuesta por parte de estos visitantes”, comenta el
director de relaciones piblicas del museo.

Recanccimientos v recuerdos...

Segiin, Seijo, a casi cuatro afios de haberse inaugurado, Papalote se ha
convertido en un lugar de mucho interés, es de los pocos museos en donde los
bl

I
ifics les piden a sus papds que los lleven,
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Un espacio como esie, dedicado & la nifiez mexicana, en van sdioc fres
afios, ha logrado consolidarse comc uno de los museos mds importantes del
munde v colocarse también, denire de los cinco principales museos de ciencia a
nivel internacional, "es de los mds grandes en superficie junfo con el
Tndianapolis. Yo creo que somos el que mds visifantes recibe al afio, somos un
museo especial denfro de este campo pues hemos lograde ser absclutamente
autosuficientes con los recursos que nosetros mismos gereramos, en tanto hay
otres, gue su operacidn la financian con un 41 por ciento de sus ingrescs por
admisiones y el otro 59 por ciento viene a través de subsidios”.

Este Museo ha recibido algunos reconscimientos come el haber
participado en la creacién de dos museos similares en México. Ahora estd
asesorando a ofros dos en América Latina: £/ museo del Mirador, en Santiage
de Chile y el de Maloca, e/ Museo de la Ciencia, en Bogotd, Colombia,

De los premios gue ha recibido Pgpafote se encuentra el gque da la
empresa Lego ¢ nivel mundial, un premio al proyecto educativo mds importante
en Yodos los paises en donde elios tienen presencia.

Lego, es la compafia gue produce juguetes educatives para armar figuras
con diversos blogues de pldstice, tiene larga fredicion en Dinamarca que es
donde tiene su sede: cuenta con un parque de diversidn que se tlama Legolandia.
Existen ofros dos pargues: unc en Estados Unidos y otro en Europa, ademds es
una empresa con un reconocimiento infernacional muy importante, explice
Seijo.

También recibimos un premio de la Asociacién de Museos para Jévenes
en Estades Unidos American Association of the Museums, el segundo fugar al
mejor proyecteo institucional] y la Ascciacién Mexicana de Radiodifuseras del
Distrito Federal nes otorgd un premio por el mejor fiempo para comercicl en
1994. A nive! de reconocimientos internacionales, el de Lego es uno de los mds
significativos, comenta Seijo.

Las proyecciones a futuro son crear un museo todavia mds séiido, es un
afio de evaluacidn en el qué v cdmo se quiere ver este museo en los préximes
diez aflos; qué exhibiciones se deben crear, qué estrategias desde el punto de
vista financiero se deben desarrollar para seguir manteniendo la
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autosuficiencia vy el inferés de la gente y también cumplir con lo tarea
educafiva.

También pensamos transformar algunas exhibiciones y nos apoyaremos
en las ‘rempdmies gue vamos a tener, Por ejemple, vizne una exiraordinaria de
Finlandia que se llama Ilusiones y oira fantdstica sobre agua; estos Temas son
ics que nos ayudarén a darle frescura ai musec, las exhibiciones temporales
cumplen con 2! objetivo de Papalofe de presentar aspectss novedoses, comenta
Seijo.

Ademds, para que el visitante se ileve un recuerdo de este fugar
especial, cerca del drea de cafeteria y enfrente de la Megapantalla IMAX se
encuentra la tienda de recuerdos, en ella los visitantes podrén encontrer una
serie de tarjetas coleccionables que trafan sobre las exhibiciones del muses,
en las que descubrirdn, fambién, nuevas actividades, juegos y experimentos.

"iEstdn padres!, me gusten por su colorido, yo fenga todas en mi
carpeta’, comenta Alan, mientras muestra sy élbum a sus compaiieros.

También se pueden cdquirir recuerdos del museo, como plumas,
camisetas, laveros, libres relacienados con la ciencia, la tecnologia v el arte,
juguetes educatives, v la amplia gama de juguetes tradicionales mexicanocs,
tales como el frompo, el caballito de pale, el balero, los mufecos de trapo, etec.

Las guias para el maestro, son otro de los materiales que se pueden
adguirir en este iugar y sirven de ayuda para aprovechar mejor con sus alumnos
los temas que toca este museo, las hay para educacion preescolar, escolar y
secundaria. Marina, profesora de sexto grado en la primaria Bélgica, dice en
entrevista: " Estas guias son de gran ayuda para noseiros los maestros, nos den
una :dea para trabajar mejor con los muchaches antes y después de la visita™.
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Conservacidn v mantenimiento

Para que Papalote funcione con eficiencia y calidad en sus servicios cuenta
con una drea de mantenimiento como estructurg, la que a su vez se divide en
cuatro dreas !

o Electrénica: Se ocupa de parte de la operacién del museo, tiene que ver
también con el desarrcile de multimedia, con impresoras o cualquier equipo
de computo. cuenta con dos técnicos y cuafro ingeniercs, su personal es
amplio debido & gue se encargan también de proyectos de tipo multimedia.
Este dirigida peor el ingeniero en elecirénica Fernando Villegas.

o Mantenimiento del edificio y todos los servicios: Estd a cargo dei ingeniero
Alvaro Pérez v su responsabilidad es mantener en condiciones éptimas no
sélo al edificio, sino su proteccion en generali suministro de energia
eléctrica, drenaje senitario, drenaje fluvial, las condiciones de pinfura del
edificio, alfombras, pared, techos y cuenta también con un personai
ded:cado a estas Tareas.

o Operacidn y mantenimienfo: En esta drea se intenta asegurar que las
exhibiciones estén listas para operar, todos sus repuestos, suministros,
accesorios, gue Tode se encuentre en dpiimas condiciones para poder gbrir
el museo v recibir a los visitantes.

o Disefio ¢ produccién: Dedicada af apoyo de los montajes y méviles para las
exhibiciones itinerantes y produccién de ias mismas, también realiza la
reparacion de las exhibiciones gue se encueniren dafiadas.

La direccidn general, se forma con dos adjuntas, una dirigida por el contador
Luis Reyes donde se encuentran las dreas administrativas, recursos humanos,
IMAX v todo lo que es mercadotecnia; la segunda drea tiene @ su vez Tres
direcciones.

> Servicios educatives: Martha Sdnchez maneja todo lo que son los guias
escolares v la capacitacién de los mismos.
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> Exhibiciones: Su funcién implice sélo el disefio de exhibicienes vy
partficipar a lo large de foda la produccion, definir dudas o algunos
problemas gue surjon.

> Investigacidn y desarrolior A cargo de Ernesto Mdrguez y su funcidn
consiste en realizer Yoda clase de encuestas para saber qué piensan los
visitantes del museo, qué es jo que esperan, asi como infentar generar
propuestas. Las encuestes se realizan en forma periddica.
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Electronicas

Servicio de INFO (GOPHER)UNAM DESCA)

Gopher en: condor.dgsca.unam.mx

Directorio de servicios por tema/

Acercamiento Autogestive del Adolescente al Museo/
Ma. de Lourdes Villasefior

Ceniro Necional Dz Las Artes
hitp i/ /www.enart.mx/cnca/buena/cna/biblicteca/presentg himl
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hitp://www.diccienarios.com
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hitp o/ /www.pbs org/rotstv/spanish/playasa htmi
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Auxiliar Ejecutiva de la Direccién Generai cel Museo.
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Protagoniste de un viaje er Papalote, Museo del Niffo.
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Padre de Gloria
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Capacitadora de cuates.

Léopez, Carlos
Profesor de la Escuela de Audicidn y Lengueje en la ciudad de Morelia

Luna, Adriana
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Picharde, Miguel Angel
Director de Relaciones Publicas.

Reyna, Nailely
Profesora de la Escuela para Ciegos en la cudad de Morelia.

Rodriguez, Paz
Profesora de la Secundaria nimero tres en Cuernavaca.

Seijo, Guillermo
Director de Comunicacién.

Julio César Herndndez
Estudiante de la Secundaria ndmero 88, znel DF,
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Yisitantes

“iMaravilloso!, muy grande con muchas opciones de creacidn, educativo,
divierte a cdultos y a nifies También”,
Zenaida Frometa Salas, de Cuba

“Se pueden pasar momentos muy gratos”,
Laurent, un simpdtico turista, de Francia.

“Muy diveriido, muy constructive. Me encantdé Burbujas porque puedo
hacer ias burbujes mds grandes de toda mi vida".
Cleudia De Ledn Bilchis, del D.F,

“Me divierto mucho, lo que mds me gusta es Qué pasaria s/ no pudieras
ver, es la tercera vez que vengo”.
Cristina Miahuatzin Gardufio, estudiante de preparatoria, dei D.F.

"Es llamativo".
Lorena Judrez, del D.F.

"Me gusté mucho la panialla, dices: <que onda no? Todo se hacia de un
lado para ofre y es como si e movieras”.
Pepe, estudiante de sexto afic de primaria, de Monterrey.

"iNo hombre, se siente gacho porque de repente se va estrellando el
avién y Te pones unos enfrenones que sales volands!.
Carlos, estudiante de quinto afio de primaria, del DF,

"El drbol se siente chids, e van diciendo todos los animales que viven en
el; como las lombrices que estdn en las raices, las hormigas gue comen de un
hongo y entre todas alimentan a la reing, las serpientes y lagartijas que c mi me
dan cosa y pdjares que hacen sus nidos en las ramas y comen gusanos”.

Isabel, una nifia de nueve afios que ha visitado el museo cuatro veces, a quien ie
preguntamos:

— <Y qué has aprendido Isabei ?
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—Nada, respende v echa a correr,

"Bien padre, nada mds que es muy grande come para un solo dia y no
basta. Es cuestion de aguante fisico, vengo de Durange y ni de chiste hay un
musec come este. Mi hija viene de visitar un museo alld v viene con la consigna
de no focar, eatonces aqui lo esta disfrutando mucho igual que nosoiros.

José Vdzquez, de Durango.

“Muy bonito, tTodo lo que estd me gustd, es muy interesante. Tengo
setventa y siete afios. No me cansé”,
Guadalupe Méndez, del D.F.

"Ya tiene varios afios gue vengo y cade afic encueniro algo nueve que
sirve como parte educativa de los nifios, por eso los iraje. Les ayuda a
desarrollar su libertad primero; los dejamos libres, ya gue ne hos prescupamos
por andarlos cuidande, ellos hacen uso de las cosas y al mismo tiempo cuidan o
que les ofrece el museo. Somos un grupo de educacion primaria y jos temas que
trata este espacio se relacionan con Historia, Ciencias Naturales, Leguaje; con
Todas las materias que vemes en la escuela. Los mifios desarrolian su creatividad
maniputando todo lo que hay".
Teresita Mejie Garcia, Colegio Esparza de Puebla.

"Los nifies y nifias aprenden descubriendo, tocande, experimentando e
interactuando con todas las exhibicionzs”.
Sofia, cuate en el museo,

"Nosotros venimes de vacaciones a Acapuleo, y venimos a la capital a
visitar a unos amigos, elios nos dijeron gue aqui habia un museo para nifios, Es
muy bonito, nosotros nunca vimos un museo como este en otro pais, ho en Italia
por ejemplo. Es bueno nara los nifios, para la gente, ivery good, we like iA"

Unos apreciables turistas, de Estados Unidos,

"A los nifios les llema mucho la atencion porque el tamafio de la pantaila
r I

saci

(&N

da la sensacidn de que tu estas dentre de ia imagen, sientes que tu parficipas
dentro de lo que estas viendo, como si tu fueras el que esta Yomando la cdmara,
vuelas ¥ caes. £s una experiencia pedre, aparte sientes hasta la velocidad, es

algo diferente nunca antes visto agul en México”.
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Adriana Reséndiz, reicciones piblicas en Papalore. Acerca de e pelfcuia
Efectos Especiales.

“Esta muy interesante pers faia mds Tiempo para recorrerlo, hay nifios
que nc se pueden bajar de la sille o estdn muy pesades, pere este museo les ha
gustade mucho, el drea de expresidn, en donde esta la mdsica s lo que més les
ha llamade la atencidn”.

Elizabeth, terapeuta fisico. Escuela de Tmpedimentes Automotores de Moreha.

"Es muy interesante, los nifios pueden tocar, pueden hacer muchas cosas
que ies ayudan a su desarrollo ya que pueden experimentar por ellos mismos,
asi es la manera de aprender de eilos construyen su propio conocimignto a
través del tocar y experimentar con los materiales”.

Gabriela Remedios, maestra de preescolar en el D.F,

"Muy bonite, no fo cenocia vine con mis nietos vy la estey pasande muy
bien, Todo me gusto, cada cosa tiene su encanfe”.
Adela Judrez, de Puebla.

“Se siente padre porgue no se ve nada, sientes que te golpeas tienes
miedo de que te vayan a egarrar ofra cesa'.
Julio Cesar Herndndez, estudiante de secundaria, del DF.

“Todo muy bonite, lo tienen bien cuidedite, muy suave, muy
recomendable”.

Jorge Dominguez, de Tijuana.

“Magnifico; es caro para la gente que no tiene dinero, no nos cansemos”,
Beatriz Diaz, del D.F.

"Todo muy bien, excepto los bafios, son muy pequefios para tanta gente”.
Lidia Diaz, del D.F.
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Precios y boletos

La enfrada of museo es por la Segunda Seccién del Bosque de Chapultepec a un
costado del museo Tecnolégice y de la Feria,
Papalote core sus puertas todos los dias en dos diferentes horarios de lunes a
viernes de 9:0C a 13:00 horas y de 14:00 a 18:00 horas.

Sdbados v domingos, dias festivos y vacaciones de 10:00 a 14:00 horas v de

15:00 a 19:00 horas, {consultar horario de verano )

Jueves de 19:00 a 23:00 horas para jdvenes y aduitos.

Precios a partir del 1 de enerc del 2001
1

Nifios de 2 a 1t afios ! fuseo | IMAX | Paquete Museo e
| $40.00 | $35.00 | IMAX
; $65.00
Nifios mayores de 12 afios $50,00 1 $40.00 | $75.00
1 |
Nifios mayores de 60 afios | $40.00 | $35.00 $65.00
| simulador Verturer {sélo con entrada | $10.00

| al museo)

Puedes adquirir tus boletos con anticipacién en la taquilla del museo a partir de
tas 9:00 a.m. vy hasta las 8:00 p.m. ¢ bien a través del Sistema Ticket fester,
Hamando af 53 25 90 00. Los boletos son vdlidos para un sofo turno.
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Humina el cuerno

Agui, el cuate Roberto nos hizo que le diérames vueltas
al disco mediante una manija y esi estuvimes, dure y dale. #Mi
papd, una nifia gue ahi se encontraba y yo, cada vez mds fuerte
y mds fuerte.



Todos tocamos la bola con la mano y la energia en forma
de luz con colores padres, como entre morada y rosa, buscaba
safir por nuestro cuerpo, Roberto nos pidid que formdramos una
cadena con las puntas de los dedos, y sentimos toques, mi papd
es muy miedoso y no guiso entrarle, ya ni mi mamd, que hasta
PEDITIC.



Burbujas.

Burbyjas, un lugar en donde los visitantes, ademds de
divertirse con estas graciosas pompas de jabén, pueden
descubrir sus secretos. Las hay de todos tamafios v algunas son
tan grandes gue hasta puedes meterte dentre de una.



)

Taller de reuso

Yo construi un trenecite con latas, y las corcholatas
sirvieron como ruedas, me quedd muy bonite. Una nifia hizo una
mufieca usando Jos estembres para el cabelle, y ei cuerpo fo
hize con pedazos de estopa y retazos de tela, otfro niflo hizo un
portacolores y lo decord con figuras de revistas, en verdad fue
genial,



Selvg seca

Ese animal que ven ahi, refiriéndose a un gato muy
grande, es un jaguarundi; este gate vive en la selva y es muy
timide, va que le Tiene miede a jos demds animales v a la gente,
por lo que es muy dificil de verlo. Se alimenie de pequefios
roedores o sapos. Tan miedose es, que liega @ abandonar a sus
crias cuando escucha algo o a elguien que se acerca.



Bapa nusical.

.} KOS pusimos a pisar todos los estados, cada vez que nos paribaros
en uno, salia un sonido diferente, era un Mapa Musical



Mexico y sus estados.

En cada uno de estos estados viven diferentes personas
con diferentes costumbres, vestidos v cultura. Algunes estades
son muy grandes como Sonorg, Chihuahua y Cochuila, ofros son
pequehos coma... Tlaxcala, Colima y Puebla.



Rompiendo el cascarén

tos poilites al nacer, picotean el cascardn v cucndo salen,
tardan de cuatro a oche horas para recuperar sus fuerzas v
poder moverse con gran facilidad.



Arpol Ramon,

Zste drbol se conoce cominmente como Ramidn vy es la
copla de un Brosimun Alicastrum, llega a crecer hasta cuarenta
metros de alfura y vive en las alfas selvas mexicanas de
Veracruz y Chiapas.



Taller de Papel.

El ditimo paso, fue secar la hoja de papel con unas
planchas grandotas, ahi s1 que ho nos dgjaron mefer mane.
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