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lntroduccion 

INTRODUCCION 

Al iguaJ que mochas otras cosas, los n1edios de comunicaci6n rnasiva han estado en un proceso de 
constante evoluci6n. Sin alejarnos demasilldo de los tiempos actua1es, remontare a principios de 
siglo cuando la radio se convirti6 en el n1edio de mayor alcance. En un inicio. sus grandes emisoras 
transmitlan programas producidos y erniridos desde un punto cenlTill, tiempo despucs. aparecieron 
las emisoras de frecuencia 1nodulada. Entonces comenzaron tambiCll las emisoras en las que em 
frecuente no s61o escuchar a los locutores sino tambiell a los radioescuchas participar en los 
prograinas. De esta manera se les fue introduciendo a participar en los contenidos que se transmidan 
por radio: el hccho de poder votar por la canci6n favorila para que sea transmitida en el siguicnte 
bloque; pod.er fonnular preguntas y recibir rcspuestas en los programas de asesoria; el anunciar 
productos o SC1Vicios; y poder lograr una comunicaci6n entre los radiocscuchas y las 
radiodifusoras, son aJgunos de los hechos que confinnan la participaci6n de las personas, que 
escuchan la radio, en la estructura de la progrrunaci6n radial, aunque dicha participaci6n fuera muy 
escasa. 

En la mitad del siglo veinte la televisi6n llega a ser un importante medic que difunde informaci6n 
no s6Jo en fonna de ondas senoras., sine que incluye im&genes en movimiento. De fonna muy 
similar como sucede en la radio, los televidentes tienen la capacidad de participar en la emisi6n de 
cierta informaci6n~ sin embargo es la emisora la que decide los contenidos de los programas, la 
fonna de tnltarlos y el horario al que se emiten, situaci6n que supedita al televidente a recibir 
infonnaci6n no elegida por Cl. 

En la dCCada de los noventa. Internet se populari7.a y pone en contacto a una gmn cantidad de 
personas alrededor del n111ndo. En Internet la mayor parte de la infonnaci6n se cncuentra disponible 
a cualquier hora para cualquier pane del mundo que estC conectada a la red mundial; pennite al 
usuario conseguir datos y discriminar entre los que son falsos y los que son ciertos; se puede ir a 
sitios desde donde se distribuye la infonnaci6n y ponerse en contacto con las personas que la 
genernn para cuestionarla de manera personal y directa. y por supuesto involucrarse en la creaci6n 
de contenidos. 

Tanto la radio como la tclevisi6n trabajan con un modelo en el cual cllos son los que eligen los 
contenidos de informaci6n que se deben escuchar o ver, un modelo en el que cada parte juega 
Unicamente un rol, e1nisor o receptor, pero no ambos. Internet esta rompiendo con la estructura de 
este modelo y pennite que las partes scan tanto receptores como emisores en un mismo tiempo. 

Alln presentando grandes ventajas, la Internet sobrc otros medics de comunicaci6n, existen 
personas preocupadas por sacar el mayor provecho de esta red y sus scrvicios. Para ello hay una 
serie de investigaciones que se han unificado en un proyecto llarnado lntemet2. 

lntemet2 propiamente dicho no es una red que sustituirB la Internet de nuestros dfas, es un esfueno 
que se plasma en un conjunto de desarrollos de nuevas tecnologfas e innovadoras aplicaciones que 
puedan ser empleadas en la red global Internet:. Asl como el correo electr6nico y la world wide 
web, tan Utiles en nuestros dias, son la hercncia de invcstigaciones .. recienles''. la herencia de 
lntemet2 sere el mejoramicnto de las capacidades de transmisi6n de dates por rntemet. 

Se est811 desarrollando tecnologfas tales como IPv6, multicasting o calidad de servicio (QoS) que 
pennitirfln revolucionarias aplicaciones dentro de Internet. talcs como bibliotecas digitales, 
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lntroducci6n 

laboratorios virtuales y centros de enseftanza a distancia. Una de las metu priorilarias para 
lntemet2 es asegurar la lransfcrencia de aplicaciones parn la transmisi6n de contenidos cducativos y 
la evoluci6n de comunidades virtuales dcntro de la red cnfocadas a la educaci6n. 

MCxico lmnbiCn participa en lnlemet2. n travCs de divcrsos proycctos quc sc estAn llevando a cabo 
en algunas institucioncs acadelllicas en nuestro pals, por lo que surge la nccesidad de diftmdir. 
compartir y discutir infonnaci6n derivada de estos proycctos y es la rvl>n por la cual se presents 
este trabajo escrito, que describe el desarrollo de un sistema que satisfaga esta necesidad. 

Dado el modclo de comunicaci6n que posce Internet, se utilizar3 como plataforma para cste 
sistema.. ya que no SOio se requierc de infonnar a un pU.blico sino que tambiell se requiere de su 
participaci6n active. 

En este documento el lcctor encontrar8 el rcsultado de llevar a cabo las tareas de anaJizar y diseftar 
los e!iquemas qne cstructuren un sistcma de infonnaci6n que pennita tanto a investigadores, cotno 
desarrolladores y personas involucradas e interesadas en proyectos de lntemet2, puedan ser tanto 
emisores como receptorcs en este proccso de comunicaci6n. 

En primer lugar se prescnta un capitulo en donde se presenta un marco tCOrico que define la 
n1etodologla con la que fue desarrollado cl sistema. Esto con la finalidad de esclarecer algunos de 
los tenninos que se utilizan a lo largo de la documentaci6n. 

El segundo capitulo, consiste en presentar una visi6n general del panorama dentro del cual se inicia 
el desarrollo del sistcma asi como el alcance del sistetna, la definici6n de personas que bruin uso de 
~e. y sus principales caracteristicas. 

La fase de analisis, se muestra en el tcrcer capitulo, la cual a travCs de la exploraci6n de los 
principales proccsos a cubrir por el sistema y tomados en cucnta los recursos disponibles se 
pudieron clsborar un n1odelo conceptual y la dcscripci6n detallada de dichos procesos. 

Estudiando el posible compor1amiento del sistema y esquematizando a detalle sus requerimientos., 
se obtiene el conjunto de componentes de software que contribuinin al logro del objetivo del 
sistema. Y es, en la pane correspondiente a la fase de disefto, donde el lector podr8. encontrar, el 
modelo del sistema, es decir la soluci6n 16gica que cumple con los rcquerimientos, y quo finalmente 
pueden ser implcmentados en un lenguaje de programaci6n orientado a objetos, para darle vida al 
sistema de automatizaci6n de proyectos de lntemet2. 
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MARCO TEORICO 

P•r•di1:m•' orientado • objeto~ 

La soluci6n de un problema es un proceso que involucra en primer lugar el entcndimiento de CSte, 
posterionnente la creaciOn de una resoluci6n y finalmente llcvar a cabo dicha resoluci6n. A su vez., 
el hccho de entendcr un problema involucra representarlo en distintas formas (ideas); crear una 
resoluci6n para el problema. involucra la manipulaci6n de esas ideas para derivar hacia la idea que 
dC la soluciOn deseada; y por Ultimo el llevar a cabo est3 resoluci6n. es construir la propia soluci6n. 
BAjo cstc esque1na est:\ el uso de un paradigms que determina posibles tipos de represcntaciones 
usadas pnra resoluci6n de un problc1na. el paradign1a de orientado a objetos. 

El paradig1na orienta<lo a objetos, es una fonna de conceptuar al n1undo a travCs de cosas u objetos, 
cada uno de estos constituye una constn1cci611 que combina las estn1cturas de datos y el 
comportainiento en una sola unidad. Las raices del paradig1na se encuentran dentro de la teoria de 
las fom1as de Plat6n, y se ccntra b3Sican1ente en cuatro conceptos: abstracci6n, encapsulaci6n, 
herencia y polimorfismo. 

Exislen dos conceptos bflsicos 1nancjados por este paradigma. objcto y clase. Un objeto es una 
abstracciOn del 111undo real que posce 1111 estado (detenninado por los valores de sus atributos) y un 
dclerminado co1nporta1niento (quc sc proyecta a traves de sus operaciones) Y una cla.~e es una 
especificaciOn de tOOes las OJ)Cfaciones y atrihutos para un lipo de objetos. 

La Teoria de la!I Forma!I 

Fuc concebida por PIAt6n en participaciOn con SOcrates y AristOteles para enlender las preguntas 
relacionMlas con la n11turnlc7.a del conoci1nicnto. Esta lcoria evolucion6 a Io largo de Ires periodos. 

Prirncr pcriodo. Oasados en la prc1nisa de quc a/Ko ('.\" ca,,,prendidn si pued(• st•r dejinido, sc 
propuso el mCtodo socf3tico para el encuentro de definiciones. Dicho mCtodo consistia en quc un 
111acstro guia n su nhnnno, en el reconoci1nicnto de una conc1usi6n, cuestionffndulo de 1nanern 
progresiva hasta que la conclusion cs alcan7..ada por el propio almnno. C'oncluyeron que el 
aprendi7~"1je involucra una recolecci6n de ideas dcl alurnno. 

Segundo periodo. PlatOn a.o;icnta que las ideas, clcmentos bilsicos del conocilniento, son fonnas 
nniversales, en cmnhio Ins cosns de! 1111111do real son fom1as particulAres. En otrns palabras las ideas 
son abslraccioncs del tnundo real. 

Terccr periodo. PlatOn redefine el 111Ctodo socrcltico en un proccdin1icnto de colecci6n y divisi6n, 
cuyo principio m:\..o; importanle, de muchos otros que co1nponen este procedimiento, especi fica quc 
donde hay un nl11nero de eletnentos del 1nismo tipo que compartan un conjunto de caracteristicas, 
hay una sola cosa que posee ese conjunlo de propicdades. 

1 Rcglas que se ug;n eomo fundamento para usar una tecnologia 



Muco Te6rico 

Los pil•ft5 dtl pRradigma 

Abstracci6n es unn. simplificaci6n de hechos. Es enfocarse en similitudes y difcrencia.'lo de entre W1 

conjunto de cosas para extraer caracteristicas escnciaJes y evitar caracterlsticas irrclevanlcs, con el 
fin de fonnular una Unica represenlaci6n que tenga estas caractcrfsticas y que pcrmita la definici6n 
de cada elcmento en el conjunto. 

Encapsulaci6n es empaquctar cl comportamiento de un objeto. ocullando los dctaJles de c6mo 
trabajan inlcmamentc los objctos, facilit.ando de esta mancra la abstracci6n 

Herencia es una relaci6n entrc clases que define nuevas representaciones y pennitc que una 
instancia o representaci6n posea las mismas caracteristicas y funcionalidad que la clase a la que 
heredo. 

Polimorfismo es la creaci6n de nuevas instnncins como varinntes de las ya existcntcs. 

Relad6n entre la Teoria de formas y el paradigms 

La teoria de Fonnas define los conccptos fi1ndamentales del paradigma orientado a objetos. En la 
siguiente tabla sc muestra la relaci6n entre la Tcoria de las Fonnas y el paradigma 

Teorfa dt las Fonnas 

El mCtodo socnitico 

Ideas. elementos univcrsales 

Cosas, elcn1entos pruticulares 

El procedimiento de colecci6n y 
divisi6n 

Paradigma orientado • objttos 

Abstracci6n 

C'lascs (y cncapsulaci6n) 

Objetos (y encnpsulaci6n) 

llerencia (y polimorfismo) 

Debido a que el paradigma orientado a objetos est8 vivrunente aplicado en la ingenierfa de 
software, en este proyecto se utiliza una 1netodologia bajo cl paradigma orientado a objctos como 
una tecnologfa que proporciona una tCCnica de modelados de sisremas, dondc un sistema se modela 
como un nlimero de objctos que interacti1an entre si por medio de mensajes. 

DH•rrollo oritntado a objetos 

Es un proceso conceptual basado en abstracciones que existen en el mundo real, es 
fundrunentalmente una 1nanera de pensar cuyos beneficios vicnen de ayudar a los desarrolladores y 
a clientes a expresar conceptos de manera clara y facilitar la comunicaci6n entre ellos. En este 
contexto, desarrollo se refiere a un ciclo de desarrollo de software, divido en distintas fases: 
an,lisis, disefto e implementaci<'>n. 

Por otra parte, existe tambiCll el desarrollo estn1clurado introducido en la decada de los 70's y 
adoptado por autores como Yourdon, DeMarco y Senn, entre otros. Principalmente sc concentra en 
la especilicaciOn y descomposici6n de la funcionalidad del sisle1na. Esto parecerfa la manera mfls 
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directa para implementar el objetivo deseado. pcro el sistema resultante puede ser fragil, ya que se 
a.,ume que los requerimientos del cliente han sido co1Tectamente capturados por los desarrolladores, 
lo cual no sicmpre results ser asf y si los requerimientos tienen alguna modificaci6n el cliente 
sufrir4 los efectos de un·a rcestrucluraci6n masiva en su sistema. Por otra parte, el tradicional ciclo 
de vida de sistemas creados bajo esta perspectiva, presents la desventaja de scr secuencial, Y no 
pcnnite continuar con el proceso hasta no tenninar por completo una fase del desarrollo, de igual 
modo presenta inflexibilidad para poder hacer ajustes dentro de etapas que ya sc dicron por 
tenninadas. 

En contraste con el desa1To1lo estructurado, el desarrollo oricntado a objetos se concentra en 
identificar los objetos del dominio de la aplicaci6n y despuCs en ajustarles, a cada: Uno de ellos, las 
funciones que desempeftaran dentro del sistema. Su ventaja se visualiza en cuanto a que se mantiene 
mcjor en relaci6n a los ajustes que se dan dentro de los requerimientos, ya que las modificaciones 
no se hacen en el sistema por completo sino en cl o los objetos encargados de satisfacer el 
requerimiento que se est.i ajustando. 

Etopas del de,arrollo 00 

[l1bor1d6n ripkta 1k prolotlpo• 

Es posible que la!li etapas del desarrollo 00 se realicen en forma paralcla, sin embargo el punto de 
inicio es la etapa del an8lisis, dentro de la cual el desarrollador se enfocan\ principalmente en 
identificar el alcance de! sistema, decidiendo que queda dentro y fuera de su comportamiento 
asimismo identificar8 los conceptos claves del negocio o conceptos del dominio, adoptando el 
vocabulario del negocio para un mejor entendimiento con el cliente, tambiCn se ocupan\ de 
investigar y documenter como el usuario interactuar8 con el sistema y de que manera cs t!ste 
afectado. Y el ultimo paso dentro de la ctapa del analisis es la investigaci6n del comportamiento del 
sistema, descubriendo objetos propios del negocio. 

Durante la etapa det diseno el desarrollador refinar8 los diagramas que han sido resultado de la fase 
del ani\lisis y continuarA trabajando sobre ellos, posiblcmentc descubra nuevas caracterfsticas que 
deban ser modeladas y se encuentre reali1..ando actividades propias de la etapa det an61isis y tambi~n 
de la del diseno. La etapa del diseno se identifies porque en ella se definen el diseflo de la 
arquitectura, la manera en como se relacionan los objetos a travCs de mensajes, la descripci6n de las 
clues y sus asociaciones. 

Los esquemas obtenidos en la fase de diseno sirvcn de entrada al proceso de generaci6n de c6digo, 
el cual se lleva a cabo dcntro de la fase de construcci6n. Durante esta etapa sc definen la 
arquitectura dcl software, y por fin se hace la implan1aci6n para su posterior libcraci6n. J-lasta antes 
de llcgar a la etapa de libcraci6n, el desarrollo 00 pennite la creaci6n de prototipos desde la f8.!le de 
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anl\lisis, lo cual proporciona la ventaja de confinnar si sc va en el camino corrccto de la claboraci6n 
de un sistcma quc rcalmcnte satisfaga los rcqucrimientos. 

Cancterfstic1s del ciclo de vida 00 

lterativo e incremental, son las dos propiedades que caracterizan al desarrollo 00. El tCrmino 
incremental, se rcfiere a agregar funcionalidad a cada una de las piezas que componen el sistema, 
mientras que el tc!nnino iterativo se refiere al proceso de cvolucionar dicha funcionalidad a partir de 
su revisi6n, tanta!'; veces como sea necesario. 

Cicio de vlda i1enitivo e incmnent,I 

Asimismo este ciclo reconoce que las etapas de desarrollo se pueden dar en paralelo, por Jo que el 
cliente no estA ohligado a detenninar todo lo que quiere desde un principio sino queen cada etapa 
dcl proyecto se convicrte en un mini desarrollo. Otra de sus ventajas es la posibilidad de introducir 
los resuhados de un ciclo anterior al iniciar el siguiente, a.sf pues los resultados del anBlisis y disefto 
subsecuentes se perfeccionan sin cesar y aprovechan el trabajo de la implantaci6n precedcnte. 

Metodologlas 00 

Cuando sc est& llevando a caho la realizaci6n de un proyecto es conveniente seguir una metodologfa 
ya que 6sta indicarA la fonna en que se descrihcn y elaboran los modelos. La creaci6n de modelos 
tiene como finalidades el facilitnr el entendimiento de una cosa antes de construirla; la 
comunicaci6n entre clientes(demostraciones que imitan parte o todo el comportamiento desea'do); la 
visualizaci6n (pennitiendo enfocar ideas) y la reducci6n de complejidad (separando un nUmero de 
cosas importantes con las cuales trabajar al mismo tiempo) 

Las metoclologfas 00 de sistemas consisten en la construcci6n de moclelos de un dominio de 
aplicaci6n en los que se detennina que clases y objetos existentes, la estructura y comportamiento 
que poseen, y las relaciones entre ellos. Posterior a esto se agregan detalles para su implementaci6n. 

Existen diversas metodologfas, una de cllas es OMT2
, crcada por James Rumbagh, la cual propone 

la crenci6n de trcs modclos. El modclo de objctos, representa la estructura estBtica, es decir, los 
datos de un sistema. El modelo dinBmico, represents los aspectos del comportamiento del sistema. 
Por Ultimo el modelo funcional represcnta aspectos de transfonnaci6n, es decir, las funciones del 
sistema. Cada uno de los tres modelos evoluciona durante cl ciclo de desarrollo. En el an~lisis se 
construye un modelo del dominio de la aplicaci6n(modelo de objetos) sin importar su 
imp1ementaci6n futum. En la etapa del diseflo, se agregan ya componentes de software a partir del 

2 Object Modeling Tcniquc 
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do,ninio de la soluci6n al modelo. Y en la elapa de la i1nplemcntaci6n se codifican dichos 
componentes., tomando en cuenta tanto el dominio de la aplicaci6n como el dominio de la soluci6n. 

Otra metodologia es OOSE3
, creada por Ivar Jacobson, proponc la utilizaci6n de modelos de casos 

de U!O, los cuales describen la completa funcionalidad del sistema identificando la manera en que 
los elementos que se encuentran fuera del sistema, inleracttian con Cl. Este modelo cs la base en las 
fases del an.ilisis, construcci6n y pruebas. El objetivo en el an8.Tisis de los modelos de casos de uso, 
es el entendi1niento del sistema de acuerdo con sus requerimientos funcionales, se encuentran los 
objetos, se orgMiran y sus relaciones son descritas. Las operaciones de los objetos son descritas 
durante el anillisis, tambiCO. En la construcci6n se propone el disei\o e implementaci6n def c6digo. 
Y duranle las pruebac;, se verifica que el sistema funcione de acorde con sus especificaciones. 

Los clientes se bcnefician de los casos de uso ya que dcscribcn, en un lenguaje natural, todos los 
escenarios dentro de un sistema, por su parte los desarrolladores se benefician de los casos de uso 
porque les ayudan a identificar los objetos del sisterna. OOSE combina tres diferentes tb:nicas las 
cuales han sido usadas por largo tiempo. La primera t6cnica es la programaci6n orientado a objetos. 
la cual fue desanollada en los 60's y de la cual tom6 principalmente conceptos como encapsulasi6n, 
herencia y relaciones entre clases e instancias. La segunda t6cnica es el modelado conceptual, que 
es usado para la creaci6n de distintos modelos del sistema u organizoci6n, para entender su 
comportamiento y arquitectura Y por Ultimo la tCCnica de "block design" cuyo origen es el discfto 
del hardware en el Brea de telecomunicaciones. Esta t6cnica rnodela un numero determinado de 
m6dulos teniendo cada uno su propia funcionalidad, y estos son conectados a travCs de interfaces 
bien definidas. 

La metodologfa de Grady Booch abarca las fases de analisis y disefto dentro del ciclo de vida 00. 
Define una gran cantidad de ~lmbolos para mostrar en un modclo casi cualquier decisi6n dcl disefto, 
propone trunbien el uso de cuatro diagramas b8sicos(diagramas de clases., diagrnmns de objetos, 
diagrrunns de n16dulos y diagrmnas de procesos) y dos diagramas suplementarios (diagmmas de 
transici6n de est ados y diagram as de interacci6n) 

En el analisis se incluir8n diagramas de objetos(para expresar el co,nportamiento del sistetna), 
diagramas de clases (para representar papeles y responsabilidades de los agentes que proporcionan 
el comportamiento al sistema) y diagramas de transici6n de estados (para representar el 
comportamiento de los agentes en relaci6n al orden que siguen los eventos) Durante el diseflo, 
incluyendo la arquitectura e i1nplantaci6n del sistcma, contendril diagramas de clases, diagramas de 
objetos, diagramas de m6dulos y diagramas de procesos, con sus correspondientes vistas. 

La importancia de mencionar las tres anteriores n1etodologfas radica en que son la ba.o;e de UML 4• 

UML Lenguajt unificado de modtlado 

Es un sistema que utili1.a una notaci6n y es destinado al modelado de sistemas que utilizan 
conceplos orientados a objetos. 

Breve hisloria 

Los lenguajes de modelado 00 aparecieron entre las d&:.adas de los aftos 70 y los 80 y se 
encontraban enfrentandose con una nueva generaci6n de lenguajes de programaci6n 00 y con 
aplicaciones cuya complejidad iba en aumento. Se empe1.6 a experimentar con altemativas que se 

3 Objctc Oriented Software Engineering 
4 Unifittl Modeling Language 
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acercaban a lo que ahorn son el analisis y disefto 00. El nllmero de metodologfas 00 se incrc:mc:nt6 
de 10 a mas de SO en este pcriodo. Muchos usuarios de estas metodologias ten Ian problemas al 
encontrar un lenguaje de modelado que satisficiera por completo sus necesidades y esto provoc6 la 
explosi6n de la llamada "guerra de los metodos''. 

Nuevas metodologfas empe:zaron a apa.recer, entre las mas notables mencionadas anterionnente, 
OOSE, OMT y la metodologia de Booch. Otros metodos tambiell importantes, Fusion, Shlaer
Mcllor y Coad-Yourdon. Cada uno era un metodo completo pero con sus respcc:tivas limitaciones y 
ventajas. 

A medilldos de la dccada de los aflos 90, una lluvia de ideas inicio cuando Booch, Rumbagh y 
Jacobson comenzaron a adoptar ideas de c.ada uno de sos metodos, este trabajo colectivo estaba 
comenzando a ser reconocido como el que encabezaba a los dem8S mCtodos 00, y anim6 a los 
autores a generar un lenguaje de rnodelado unificado, con las mejores caracterfsticas de cada uno de 
sus metodos. 

UML nace en 1994, primcro con la combinaci6n del mCtodo de Booch y el OMT. Posterionnente se 
les uni6 Jacobson, con su mCtodo OOSE. En respuesta a una petici6n de OMG~ (asociaci6n para 
fijar cstindares de la industria)para definir una lenguajc y una notaci6n es1811dar del lenguaje de 
construcci6n de n1odelos, en 1997 propusicron a UML como candidato. 
Este lenguajc ha recibido la aceptaci6n de la industria, pues sus creadores represcntan mCtodos muy 
difundidos de la primera generaci6n del anftlisis y disefto orientado a objctos. Y ademM porquc 
UML es expresivo y flexible. 

UM/, 

Se define co1no un lenguaje unificado de 1nodelado que pennite especificar, visuaJi1.ar, construir y 
documentar los ar1efoctos de los sistemas de software. 

Como lenguaje, es usado para la conn1nicaci6n. Es decir, es un medio para capturer conocimiento 
(se1nltntica) acerca de un asunto y expresar el conocimiento (sintaxis) en relaci6n a ese asunto. El 
asunto es el sistcn1a quc se estC desarroJlando. 

Como unificado, se entiende la uni6n que se da entre los sistemas de infonnaci6n y las n1ejores 
practicas de ingcnieria en la industria de la tecnologla. 

Como lenguaje de 1nodelado, se centra en el entendimiento de un asunto por media de la 
fonnulaci6n de un modclo de esle tetna. El modelo express el conocirniento que se tenga en 
relaci6n a ese te1na. 

En su tarea de especificar, comunica que es roqucrido de un sistcma y como Jo podn\ realiw un 
sistetna 

En su tarea de visuali1.ar. representa a un sistema antes de ser construido. 

En su tarea de construcci6n, guia la reali1..aci6n de un sistema de un sistema similar a un "piano". 

En su tares. de documenlaci6n, captura el conocimiento de un sistema durante todo su ciclo de vida. 

' Object Managment Group 
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Los beneficios del UML: 

• 
• 
• 
• 
• 

Captura procesos 
Mejora la comunicaci6n entre desarrolladores y clientes 
Maneja la complejidad 
Pennite definir una arquitectura 
Pennile la reusabilidad de componentes 

UML no es un lenguaje visual de programaci6n. pero sf un lenguaje de modelado visual. Tampoco 
es un proceso, pero si permite realizarlos. 

Es importanle seftalar que UML es un lenguaje para construir modelos, y no gula al desarrollador en 
la fonna de realizar el an81isis y diseflo orientado a objetos ni le indica cuAI proceso de desarroJlo 
adoptar. 

Conceptos UML 

Una de las metas de Jos lenguajes de modelado es entender la arquitectura de una aplicaci6n. UML 
hacc uso de los siguientes esqucmas para la creaciOn de modelos facilmente cntcndibles. 

/)iagron,as de actividad. Represenla el dinamismo de un sistema. Muestra el flujo del 
control cntre opcraciOn y operaci6n. En la siguicntc figura sc muestra un ejemplo de estos 
diagnunas.. en donde cada circulo rcprcsenta una actividad. las flcchas representan la 
transici6n del control entre las actividades. Cuando dos o mas operacioncs entregan el 
control, es necesaria su sincronizaci6n, y para representar dicha sincronizaci6n UML utilil".a 
una linea horizontal que tiene como entrada una flecha o mas flechas. Si la situaci6n 
rcquierc de una decisi6n, esta ser8 incluida en el diagrama con la fonna de un diamante. 

Openu:ion 

(Jreraci6n 
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Diagramas de casos de uso. Un caso de uso es una parte del comportamiento del sistema y 
muestra la relaci6n entre un sistema yon actor. algo o alguien que interactUa o proporciona 
infonnaci6n al sistema. Los diagramas de casos de uso agrupan a los casos de uso y 
exhiben todas las maneras de usar al sistema y las cosas que los ectores podr8n hacer con ~I, 
adem.\s describen la secuencia de transacciones que se dan en un encuentro entre un actor y 
el sistema. 

(i 
I ·( 

actor ceto de u,o 1 

ecbr2 

ClltO de uto2 

Diqramt de CU09 de u,o 

• Diagramas de interacciOn {realizaci6n de casos de uso) Se dividen en dos, los diagramas 
de secuencia y los de colaboraci6n. Un escenario es la reali1.aci6n de un caso de uso y 
prcsenta con mayor detalle la descripci6n de eventos que se da entre el actor y el sistema. 
Para graficar los escenarios sc crearon los diagramas de interacci6n. Los diagramas de 
secuencia dcscriben las interacciones entre los objetos en un formato de muro o ccrca, por 
su parte los diagramas de colaboraci6n las describen en un fonnato de red o grafo. 

l.~l 

Dh1g1111m1 de M"JCDendt 

Di1gram1 de col,boreck'ln 
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• Diagrama de closes. Muestra tanto la estructura, dibujando las clases que confonnan el 
sistema, coma el comportamiento del sistema, incluyendo los mftodos de cada clasc. En 
este modelo se incluyen. las cla9e..o:i. las asociaciones entre ella.,, el nombrc y navcgabilidad 
de dichas asociaciones, y en el caso de que existicran, asociaciones como la herencia y 
agregaci6n. Estos dos conceptos se discutirAn mas adelante. 

Diagnma &, clues 

Mode/ado de datos. Es similar al diagrams de clases, pero en este diagrams en lugar de 
clase.,, los cuadros tienen un aspccto distinto y represcntan tablas que contendn\n los datos. 

NombrcTabla IT] 

nombreColumnal 
nombreColumna2 
nombrcColumna3 

Repre.'lent.cl6n de uni t1bl1 

Diagrama de componentes. Mucstran la arquitectura 16gica de un sistema, es decir, los 
elementos de software que confonnan el sistema, tales como los programas fuente, 
programa objeto y ejecutablcs. Este esquema muestra tambi~n las dependencias entre ellos. 

eJ 
! e=J·· 

§ 
/ 

/ 

Diagnm1 de componentes 

bJ1V1 
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• /Jiagran,a de de.Tpliegue. Modela la arquilectura del hardware. Cada elcmcnlo de hardware 
lo representa como un nodo. dibujando una caja. y coneclAndolos a travts de llncas. 

~ 
. rc:i/ . 

Utillzondo UML 

Para el desarrollo de esle proyeclo sc tom6 la decisi6n de situar cl dominio del problems con su 
soluci6n 16gica dcnlro de la pcrspectiva de los objctos y adem8S utilizar una nolaci6n gtifica como 
medio de prcsentaci6n de los resultados obtenidos, por lo que se opt6 por seguir una metodologfa 
orientada a objetos quc consiste en tres etapas. planeaci6n. analisis y disefto. En cada una de cstas 
etapas, dcntro de un ciclo incremental e iterativo. se propusicron ideas que durante el desarrollo 
fueron evolucionando y finaJmente algunas se convirtieron en decisiones de disefto, las cuales sc 
presentan en forrna textual y en forrna grAfica a trav6: de diagrama,; construidos con UML. El uso 
de este lcnguaje de modelado, se debe a que posce la flexibilidad neccsaria para expresar con 
facilidad los resultados de un discl'io y pennite la conciliaci6n entre las ideas del cliente y las del 
desarrollador. 
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FASE DE PLANEACl6N 

Prt!tntatiltn G~n,ral 

Este proyecto tiene por objeto diseftar un sistema para la publicaci6n automatiz.ada de informaci6n 
relacionada con proyectos de 1ntcrnet2 que se dcsarrollan en la UNAM y otras instituciones 
ncademicas. Blisicamcnte sc est3 hablando de un sistema cuya aportaci6n sea dclegar la tnrea de 
administrar la informaci6n del sitio a personas especialistas del tema y no a aquellas que poseen un 
conocimiento tecnico en relaci6n con la progrrunaci6n del web. 

Clienk 

La Dirccci6n General de Servicios de C61nputo AcadCtnicos UNAM 

Metas 

En tCnninos generales la rncta es In nutomatizaci6n de los procesos de alimentaci6n y acluali7.aci6n 
de contenidos de infonnaciOn a ttav~s de un sitio web cuyo funcionamiento sea por medio de 
p3ginas din8Jllicas. 

Anttttdenres del siskma 

En abril de 1999 la Universidad Nacional Aut6noma de MCxico a travCS del entonccs rector Dr. 
Francisco Barnes de Castro reali7.6 un acuerdo con la prcsidencia de la Republica Mexicans en el 
que se conviene la participaci6n de la lJNAM en el desarrollo de proycctos que apliquen lntemet2. 

Se idCO entonces la elahoraciOn de pilginac; web para la difusi6n de nuevos proycctos. Dicho sitio" 
es creado y actualmente existe con informaci6n referente a los proyeclos de lntemet2 que se estAn 
dcsarrollando en la UNAM y en otras instiluciones acadeJtlicas. Los ohjetivos que sc persiguet1 al 
publicar este sitio en el web son el mantener informado oportun81nente a todas aquellas pcrsonas 
interesadns en estos proyectos y scr un punto de encuentro entre desarrolladores investigadores y 
personas participantes o interesades en involucrarsc en los proyectos. 

La problemi\tita actual 

Para el mantenimiento de este sitio colaboran Unicamente dos pcrsonas un diseftador gr3fico y un 
creador de piginac; web. Este Ultimo tiene como principales tareas la de fungir co1no receptor de las 
peticioncs de cambios que los lfderes de proyecto hagan con relaci6n a la infonnaci6n de sus 
propios proyectos y otra de sus tareas es la de ser el responsable de reali7.ar dichos cambios ya sea 
en la rcdacci6n o presentaci6n de la informaci6n publicada en el sitio. El diseftador por su parte 
tiene la responsabilidad de cuidar 11quellos aspectos que tengan que ver con la imagen del sitio. 

El proceso de actualizaci6n es demasiado lento y esto trae como consecuencia que la infonnaci6n 
que prescnta el sitio no sea oportuna, situaci6n que genera la necesidad de un sistema cuyo 
mantenimiento sea sencillo y tan oportuno como lo requierc el ambiente en el que se desenvuelve, 
Internet. 

'http://www.intemet2.unam.mx 
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Otro de los probletna.c; que se presentan es que la co1nunicaci6n entre usuarios que visitan el sitio y 
responsables de proyectos, queda alguna!I veces bloqueada ya quc es necesario un intermediruio que 
redireccione los correos electrOllicos dirigidos a los especialistas del tema. 

El sitio por sus propias deficiencias no satisface la dcmanda de los usuarios de Internet y el sitio no 
resulla atractivo al presentar infonnaci6n estatica que no permite la partieipaci6n interactive de los 
usuarios ni la co1nunicaci6n entre los mismos visitan(es. 

Panonma ceneral del nuevo sbtema 

El nuevo sistana se compondri de un conjunto de pttginas dinimicas publicadas en el web. Y 
presentara dos facetas, como un medio infonnativo y como el editor de ese medio infonnativo. 

Visto el sistema como un medio infonnativo, en su pAgina inicial presentant informaci6n de los 
proyectos de lntemet2 en desarro11o, una secci6n de noticias, un calendario de eventos y una 
encuesla abierta a todos los visitantes. Tan1hiCtl incluin\ infonnaci6n general de lodo cl sitio 
indicAndole al visitante las opciones que tiene al navegar por las dem3S pi\ginas. 

Se pllUICa que el sitio posca foros de discusi6n virtuaJes. como una opci6n para que los visitantes 
puedan interactuar cntre ellos, a traves de la e1nisi6n de sus opiniones que tomarAn fonna de 
mensajes escritos y seran publicados en las paginas correspondientes a los foros de discusi6n. Otra 
opci6n para los visitantes del sitio, es el repositorio de docurnentos que el sistema maneje con el fin 
de poner al alcance del visitante artfculos de intCTCS. 

En su faceta co1no editor, el sistema pennitira a travCS de p.iginas web, la publicaci6n. modificaci6n 
y eliminaci6n de material infonnativo que pudiera ser public.ado. Dichas acciones sen\n 11cvadas a 
cabo por personas que esten autorizadas. Como consecuencia a esto, tambiell. sc rcquiere que el 
sistema sea cnpaz de identificnr a cnda usuario que lo utilice y saber que rol juega dentro dcl mismo; 
dctcnninar6 a partir de esta iden1ificaci6n que face1a mostrarlc a cada usuario y lograrB delirnitar 
las opciones de operaciOn que tcngan los usuarios sobre el sisterna. 

Funtioncs del sistcma 

Explorando a detalle lo que se requiere que el sistema haga, sc ha elaborado la siguientc tabla en la 
que sc 1nuestran todas las actividades que sc realiz.nrll.n a travCS del uso de! sistema 

'\untt111 dl· 
H,l'h·n·rn i.1 I unuun ( ,lh'~nt 1,1 

Actualizar la infonnaci6n de los proyeclos del sitio a travCs de interfaces Evidente7 

(paginas web) 
1.1 ldentificar a una persona con10 usuario del siste,na, a travCS de una clave Evidente 

y una contrasefta 
1.2 Comparar la identificaci6n y contraseffa del usuario con los datos que se Oculta1 

tienen registrados como validos 
1.3 Capturar la informaci6n sobre un proyecto de Internet Evidente 

7 Dcbe realizarse y cl usuario dcbe saber que sc ha realizado 
• Dcbc realizarsc, aunque no es visible para los um1arios. E!tto se aplica a muchos scrvicios tCCnicos como 
guardar informaci6n en un mecanismo pcrsistcnle de almacenamicnto. 
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'UII\~ I II 1[l, 

H1l,1,11111 I (lllll•II\ ( .l[l.!1111 I 

1.4 Registrar y almacenar los datos conespondienles a los proyeci:os Oculla 

1.5 Manipular la informaci6n de los proyeclos(incluye agregar eliminar o Evidente 
cambiar la inronnaci6n actual) 

1.6 Crear reportes con la descripci6n y avance de los proyectos Evidente 

2 Manejar foros de discusi6n Evidente 

2.1 Crear foros de discusi6n Evidente 

2.2 Dar scguimiento a los mensajes que inicien o den contcstaci6n a alg\ln Evidente 
tema 

2.3 Registrar y alrnaccnar los mcnsajes Oculto 

2.4 Publicar en el sitio las discusiones del foro Evidente 

2.5 Moderar los mcnsajes del foro de discusi6n Opcional 

3 Calendari7.ar actividades Evidente 

3.1 C'apturar fecha hora titulo descripci6n y Ingar donde se llevera a cabo Evidente 
alguna actividad 

J.2 Registrar y almacenar los datos correspondientes al evento Oculta 

3.3 Puhlicar los eventos registrados en cl sitio Evidente 

3.4 Enviar corrco elcctr6nico de invitaci6n a los eventos a los miembros del Opcional 
sitio 

3.5 C'ancelar eventos (eliminar el registro del evento) Evidente 

4 Crear y conservar un acervo de documentos E vidcnte 

4.1 Transferir archivos desde la m8Quina clienle Evidente 

4.2 Registrar y ahnaccnar la infonnaci6n refercnlc a los docwnenlos Oculta 

4.3 Publicar los nombres de los documentos y ponerlos a disposici6n de los Evidente 
visitantes dcl sitio. 

4.4 Registrar calificaciones de los documentos, otorgadas por visitantes del Evidcnte 
sitio. 

4.5 Publicar calificacioncs de los documentos Evidente 

4.6 Eliminar documentos y su infonnaciOn. Evidenle 

PuhlicaciOn de noticias Evidcnte 
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'\11na r 11 dl 

H, ll i-11, 1.1 I 1111l 11111 < .11, _1n 1.1 

5.1 Capturar titulo y cucrpo de una noticia Evidcnte 

5.2 Registrar y almecenar los datos de la noticia Oculta 

5.3 Puhlicar la noticia en el ~itio Evidente 

5.4 Moderaci6n de noticias Opcionel 

6. Publicar una encuesta Evidcnte 

6.1 Registrar la participaci6n en la encuesta Evidente 

6.2 Almacenar resultados de la encuesta Oculta 

6.3 Publicar rcsultados de la encue.o;ta Evidente 

7 Registrar usuario Evidentc 

Actores del sistema 

Hasta el momento se han dcfinido las funciones del sistema. sin mencionar quien o que se encargara 
de indicarle cuando rcali7.arlas. Bajo cl contcxto de orientado a objctos, sc dice que son los actorcs 
los que hacen esta tarca. El concepto actor define a una persona, organizaci6n, sistema o dispositivo 
que usa o que tiene interacci6n 16gica con el sistema. 

Son cinco los actores con los que el sistcma tendrA que relacionarse, todos ellos representan 
personas. Los octores dcl sistcma son: 

Visitante Es la persona que llcga al sitio y tiene la posibilidad de navegar por las 
paginas y cncontrar infonnaci6n. 

Visitante activo Es la persona que llega al sitio y ya estA registrada como miembro del sitio. 
Esto le concede adem8s de navegar por las paginas dcl sitio las opcioncs 
de participaci6n activamcntc en los foros de discusi6n; calificar los 
documentos que se publiquen dentro del sitio. 

Lfder de proyecto Es la persona encargada de algUn proyecto de lntemet2 y proporcionan\ al 
sistema la informaci6n necesaria para que sea publicada en el sitio, de igual 
fonna serA el re:iiponsable de la actualizaci6n de 6ita. 

Editor de infonnaci6n Es quien ticne como responsabilidad alimentar el contenido del sitio con 
informaci6n en forms de noticias evcntos documentos y foros de discusi6n. 

Editor jefc Es una especializaci6n de! editor de infonnaci6n con la caracteristica de 
poder tomar las decisiones rcfercntes a la elecci6n de noticias y encucsta 
que senin publicadas. 
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FASE DE ANALISIS 

Durante lo etapa del an61isis se investigaron y documentaron las decisiones acerca dcl alcancc del 
si~tema, definiendo hao;ta donde abarca su con1portrunienlo y poniendo especial tnfasis en los 
procesos que·abarcar.i el sislcma. Adem&S. se examin6 la rnanera en c6rno el usuerio interactuaria 
con el sistema y sc idenrificaron los principales conceptos del dominio, asi como su significado y la 
rclaciOn que se da entre ellos dando lugar a uno de los diagnunm mas importantes dcntro del 
analisis, el modelo conceptual. 

De.cripci6n de proce.~os 

Para mejorar la comprensi6n de los requerimientos., se ha utilizado una tCCnica que consiste en la 
creaciOn de casos de uso. quc son definidos corno descripciones narrativas de los procesos del 
dominio, es decir, describen la sccuencia de eventos de un actor que utiliz.a el sistema para 
completar un proceso. Propiamente dicho, un caso de uso, no son los requerimientos ni las 
especificaciones en si, sino que ~jemplifzcan e incluyen implicitamente los requerimientos en Ins 
sucesiones de hechos que narran. 

La pre.c;entaci6n de los casos de uso, sc ha dividido en tres diagramas bajo el criterio de, quC actor 
realiza quC funcioncs. De esta manera al primer diagrams sc le ha nombrado infonnaci6n de 
proyeclos y todos los casos de uso que se identificaron en este diagrama, son hechos por el actor 
"lfder de proyccto"; el siguiente diagrams tiene que ver con el manejo del resto de la informaci6n 
que se publican\ en el sitio y que de ninguna n1an-era es18 involucrada directrunente con la de los 
proyoctos. es decir, es infonnaci6n suplcmentaria a los proyectos y que se presenta en fonna de 
noticias, eventos. documentos y foros de discusi6n. La realizaci6n de estos casos de uso, la llevan a 
cabo, los aclores "editor de informaci6n" y "editor jefe". En el Ultimo diagrams aparecen los usos 
que le dan al sistema. los actores ''visilante" y "visitante activo". 

Cada diagrams encierra en un recuadro los casos de uso, lo cua1 indica lo que queda dentro y fuera 
del sistema. Explican grllicmnente el conjunto de casos de uso, actorcs y la relaci6n entre estos dos. 
Los casos de uso estAn representados por un ovalo, indicando en la parte inferior de estos, el 
nombre que Jes cs asignado. Los actorcs son representados por una figura humane cstilizada e 
igualmente, se indica 511 nomhre en la parte inferior de dicha figura. La relaci6n entre casos i:le uso y 
actores, se represcnta a travCs de Hnea.,; rectas; las flechas indican h, direcci6n del flltjo de 
informaci6n o el estlmulo. Algunas de estas Hneas, tienen a un costado las pa.labras extiende, que se 
interpreta con10 un tipo especial de un caso de uso, y usa, que se intcrpreta como, necesita de un 
caso de uso para que exista. Ambas palabras indican cl nombre que reciben algunas de las 
relaciones quc exi!lten cntrc los casos de uso. 

( I 
1 

-· 
) 

nlN·-
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Las descripciones genericas de los casos de uso quc conforman cada diagrams. sc prcsentan 
inmedietamcnte despu~ de cada uno de cstos. El formato que sc utilize, es muy sencillo y cxpone 
el nombre y tipo11 del caso de uso, el o los aclorcs que participan en Cl, una breve descripci6n, una 
rcferencia a las funciones enlis1adas en el capltulo Mlerior, y curso de los eventos que conforman 
un proceso completo y que se describe a travCs del caso de uso. En las descripciones. se permitcn 
interacciones en un deterrninado orden, pero lambiert se penniten rumbos altemos, los cuales se 
mencionan al final de cada caso de uso, si es que existen. 

1 El tipo de caso de uso puede ser de tipo primario o secundario, y est! dado por el impacto que tenga la 
realizaci6n o no del caso de uso sabre el sistema. 
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Llder de proyeclo 

Anlilisis 

Diagrama de casos de uso: lnformacion de proyectos 

( 

--- -( ) 

Editar inbrm1cl6n general 

{\ V-,, <<extlende>> 

\

«e,tiende», 

Elimlnar infonnacl6n 

) 

) 
'·· -- --· 

' 
\ Camblar lnformacl6n 

\\, 

Realizar reportes 

Interpretacion .. del diagrams: 

• El actor "lider de proyecto .. SOio puecle llevar a cabo los procesos que apareccn como casos 
de uso dentro del recuadro (Registrar proye,·to.,, Realizor reporte., y Editor infortt,aciQn 
general) 

• Los casos de uso liliminar informaciOn y (~ar,rhiar informac:iOn son las maneras especfficas 
de F:dilar in/om,aciOn general. Dicho de otra manera el caso de uso 1£ditar in/orn,aci6n 
general, se prescnta con mas detalle aJ /:'litttinar in/Ormacidn o (~amhiar inforn,acidn de un 
proyecto, 
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An61isi1 

CHO de uso: Regi,trar proyedo 

Actor( .. ): 
Tipo: 

Lidcr de proyecto 
Primario 

Dtscripcion: Este caso de uso co1nienza cuando el lider de proyecto ya ha sido identificado 
por el sistema, como usuario valido y entonces el lider de proyecto 
proporciona los datos de su proyecto. a travCs de un fonnato, cl cual, cuando 
es dcbidamenle llenado y rcvisado, el sistcma almllCCna en la base de datos 
esta infonnaci6n. 

Rtftttncias: 1.3, 1.4 

(~uno norn1al de lo.f e,•entos 

Acci6n dt los actora 

I. Comienza cuando cl lider de proyectos ya 
ha sido identificado como usuario vAlido y 
desea registrar por primcra vez un proyecto 

3. El llder de proyectos introduce los datos 
que le rcquiere el sistcma 

6. Confinna opcraci6n. 

('urJo.r alterno.v 

R~puesta dtl sisttma 

2. Muestra un fonnato con espacios rcscrvados 
para ser llenados por el Uder de proyccto con 
infonnaci6n referente a los proycctos 

4.Verifica que los datos introducidos por el lfder 
de proyccto estcn completos., 

5. Solicita confinnaci6n aJ usuario. para realizar 
la operaci6n. 

7. Hace el registro en la base de datos y 1nucstra 
un mensajc quc indica quc el registro se ha 
llevado a cabo nonnalmcntc. 

• 3. El lider no introduce datos, cambia de pAgina y se cancela la operaci6n. 
• 4. Datos incomplctos o incorrectos. mcnsaje de error. 
• 6. El llder no confinna operaci6n, cancels la opcraci6n, pue<le cambiar de pAgina o 

modificar datos. 
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Anilisis 

Caso de uso: Editar informaci6n 

A<tor(ts): 
Tipo: 

Lider de proyecto 
Primario 

Dacripcion: Al lider de proyecto se le presenla la informaci6n actual de su proyecto, y 
opciones que le permitirin manipular la informaciOR del proyecto, de tal 
manera que Cl decide si agrega, modifica o elimina algunos datos. Los 
cambios que se hacen, manipulan directamente la informaci6n del repositorio 
donde se almaccnan. 

Rtftrencia!I: u 

(~u~o nomtal de lo.'i evento.'i{SecciOn principal) 

Acci6n de los Retorts 

I. lnicia cuando cl lider de proyecto decide 
manipular la actual informaci6n de su 
proyecto. 

3. El lider elige la opci6n y reali7.a la 
operaci6n 

Respuesta del sistema 

2. Mucstra la informaci6n actual del(os) 
proyecto(s) que esten a su cargo. y le prcsenta las 
opciones de: 

climinar infonnaci6n9 

cambiar infonnaci6n10 

4. El sistema registra los cambios en la base de 
datos. 

5. Indicn al Hder de proyecto, a traves de un 
mensaje, que dichos cambios han sido realizados 
sin problemas. 

(~ur.HJ normal de /oJ ei•ento.'i(SecciOn: Eli"tinar infnm,acidn) 

Acci6n de lo!I actol'6 

I. El lider de proyeclo eligc la opci6n de 
elin1inar infonnaci6n. 

3. El lider de proyecto indica que datos desea 
eliminar de la informaci6n actual. 

S. Confinna elimin11ei6n 

'Velsc la secci6n Elirninar infonnaci6n 
10 Ve&se la seccion Cambiar infonnacion 

Rnpuesta del sistema 

2. Prcsenla una fonna en la que se indica que 
datos son los que se pueden climinar 

4. Mensaje de confirm11ei6n 

6. Bona de la base de datos, la infonnaci6n quc 
el llder ha clcgido plU'8 ser climinada y dcvuelvc 
un mensaje para hacerle saber al lider de 
proyecto quc la operaci6n ha sido completada. 
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A nil is is 

(~uno., a/temos(SecciOn: Ehminar injiJmtac:idn) 

• 3. El Hder decide no rcalizar operaci6n alguna y cambia de p8gine. 
• 5. El lidcr no confinna la eli1ninaci6n y corrigc los datos a eliminar. 
• 5. El Hder no confinna la climinaci6n, cambia de pligina. La operaci6n sc cancels. 

(~urso normal de lo., eventos(Secci611: ('ambiar in.fonnocitln) 

AcciOn de lo! •ctores Respuesta del sbtema 

I. El lidcr de proyecto elige la opci6n 
cambiar infonnaci6n. 

2. Presenln una fom1a en la que se indica que 
datos son los que se pueden cambiar 

3. El lider de proyeclo introduce los crunbios 

('ursos alternos(Seccitjn: ('amhiar infnrmnciOn) 

4. El sistema confinna los cambios 

5. El sistema valida los datos que ban sido 
introducidos. 

6. Registra los cambios en la base de datos e 
indica al Uder de proyecto que los cambios han 
sido reaJiz.ados. 

• 3. El lldcr no descn hnccr cantbios, cn,nbia de pi\gina. Se canccle la opemci6n. 
• 4. El Hder de proyecto no confinna los cambios y corrige los datos a rnodificar 
• 4. El Hder de proyecto no confinna los cambios, navega a otra pagina. Se cancels la 

operaci6n 
• 5. Datos incorrectos o incompletos. Mensaje de error. 
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Anilisi1 

Coso de uso: Reolizar Reportes 

A<tor1es): 
Tipo: 

Lider de proyecto 
Pri1nario 

Descri~ion: El lider de proyecto introduce los dalos propios de un reportc correspondientc 
a un proycclo y esta informaci6n se guarda en un repositorio de datos. 

Referenci•s: l.6 

Acci6n de los •ctora 

I. El lidcr de proycclo cligc la opci6n de 
registrar rcportes. 

3. El llder de proyccto introduce los datos 

6. Confirma datos 

< ·ursos alterno.'1/ 

Rapuata del i1istema 

2. Presenta unn fonna en la quc se indica que 
datos deberAn llcvar el reporte 

4. El sistema valid a los datos que han sido 
introducidos. 

5. Mensaje de confirmaci6n. 

7. Registra los nuevos datos en la base de datos y 
sc lo indica al lidcr de proyccto. 

• 3. El lldcr no introduce datos. crunbia de p8gina y sc cancel a la operaci6n. 
• 4. Dalos incorreclos o incompletos. mensaje de error. 
• 6. No confinna datos, corrige dntos. 
• 6. No confinna, cmnbia de p8gina y sc cancela la operaci6n 
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An61isis 

Diagrama de casos de uso: Alimentacion de contenidos 
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lnterpretationes del di1cn1m•: 

( 

...... tt.nt. .. ,. 

• El actor "Editor de infonnaci6n" pod.di utiliz.a:r cl sisterna Unicamente para Recopi/ar 
doc11n,ento.<r, Calendarizar eventos, ('ancelar e,•enfo,'i, Adm;n;strar foro y Editor nolicias. 

• El caso de uso Admini.rtrar Foro tiene tres maneras especlficas de llevarse a cabo, creando 
foros, modenmdo mensajes o eliminando mensajes. Esto es, los casos de uso Creaci6n de 
foro, Moderar men.,ajes y Elinlinar foro <<extienden>> del caso de uso Administrar Foro. 

• Los ca.sos de uso Publicar men.'iaje y Bloquear men:raje son dos casos de uso quc rcsultan 
m!.5 complejos que Moderar mensoje.,, ya que <<extienden>> de Cl. 
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• El aclor "Editor jefe" es un <<un tipo de>> "Editor de infonnaci6n", lo coal significa que 
po,cc todas las canicteristicas dcl actor "Editor jcfc" mis algunas particularidadcs. 

• El aclor .. Edilor jefe" tiene la capacidad de llevar a cabo todos los C8SOS de uso que lleva a 
cabo el .. Editor de infonnaciOII" y tambi6n los de Eli1'1inor documt!ntos, M<><lt!ror nnllclns y 
(~opturar encue.,10. 

• Los c:a,;os de uso Elimtnar, Puhlicor y Editor nolicio., son casos extendidos o particulares 
del caso de uso Moderar noticio.,. 
El nctor .. Edilor de informaciOn" no podr3 reaJizar los casos de uso Eliminor 1.loc11n1enro.,, 
('aplurar encuesta, ni los ca."lOs extendidos de Moderor nolicio,, a exccpci6n de Editor 
nolicia.,. 
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An61isis 

C••o de u,o: Recopil1r documentos11 

Actor( .. ): Editor de infonnaci6n 
Primario Tipo: 

l>esC"ripci6n: El edilor de infonnaci6n obtendr8 documentos con infonnaciOn relacionada a 
Internet 2, y los pondri a disposici6n de los usuarios. 

Referenci11s: 4,4.1,4.2,4.3,4.4,4.5 

(7urso r,orn,al de lo.'f eventos 

Attit\n de los attoftl 

I. lndica que regislrani un nuevo documento. 

3. El editor proporciona los datos que el 
sistema le pide. 

6. C'onfinna 

Respuesta dt:l 1istema 

2. El sistema presents un fonnulario, a travCs del 
cual, se piden datos tales como el no1nbre que se 
le dani. al archivo, una breve descripci6n y la ruta 
en la que se encuentra el archivo 
(obligatoriamente tendrft que ubicarse 
flsicrunente en la mAquina cliente) 

4. Valida los datos 

5. Pide confinnaci6n. 

7. Transficre cl arcl1ivo de la m8.quina clientc 
hacia cl servidor donde rcsidif3 el archive. 

8. Registra los datos del documento en la base de 
datos y devuelve aJ editor un mensaje de 
confinnaci6n de la operaci6n. 

• 2. El editor no etlvia datos y cambia de p:igina. La opcraci6n es cancelada 
• 4. Datos incorrectos o incompletos. En via mensaje de enor y presenttt fonnulario al editor, 

para reiniciar cl proccso. 
• 7. Error en la red. Cancel a la operaci6n de transfcrcncia. 

11 El editor de infomu1ci6n tram;ftere un documento que cstC disponible de alguna otra fucnlc de infomuici6n, 
cuidando que los derechos de aulor esten debidamcnte autorizados. 
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Ana1isis 

Caso de uso: Calendarizar eventos 

Atlor{ .. ): 
Tipo: 

Editor de infonnaciOn 
Primario 

D<scripci6n: Este caso de uso inicia cuando el editor publica oportunmnente aque11as 
actividades que estbt rclacionados con Internet 2, esta publicaci6n la logra a 
travCS de indicar en un calendario la fecha de inicio, la fecha de tetmino, y si 
se requierc el horario en los cuales se llevara a cabo el evento. Asl como 
tan1biCn la descripciOn y un litulo para el evento. 

Rcftrenc:i•s: 3,3.1,3.2,3.4 

('11rso n,Jrmal de /oJ evento.'i 

Ac:c:i6n dt los ac:torn 

I. El editor de informaci6n indica al sistema 
que quiere registrar un evento en el 
calendario 

3. El editor ingresa todos los datos que le 
solicita cl sistema 

6. El editor confinna que los datos que ha 
ingresado son los correctos 

('ursos a/Jrrno.f 

Rnpuata del sistema 

2. Devuelve un fonnulario, solicitando los 
siguientes datos: fccha de inicio, fecha final, 
titulo, descripci6n, lugar, honuio, una direcci6n 
de correo para mayores infonnes del evento en 
algunos casos seri la direcci6n del organizador. 

4. Valida los datos. 

S.Envla al editor un mensaje de confinnaci6n. 

7. Hacc cl registro del evento en la base de datos. 
Devuelve al editor un mensaje de indicaci6n que 
el evento ha sido registrado. 

• 3. El editor no ingrcsa datos y camhia de pAgina. Sc canccla la operaci6n. 
• 4. Fecha final no incluida por el editor, el siste,na da por hecho que el evento tiene de 

duraci6n un dia. 
• 4. Direcci6n de correo no incluida, el sistcmo no envia 1nensaje de error. 
• 4. Fecha de inicio, titulo, descripci6n, horario 6 lugar dcl evento vacfos, envfa mensaje de 

error. 
• 6. El editor canccla la operaci6n. 
• 7. Envia un corrco electr6nico, de aviso del even to, a los miembros del sitio. 



Anlilisi1 

Caso de uso: Concelor eventos 

Ador(<S): 
Tipo: 

Edilor de infonnaci6n 
Secundario 

Descripci6n: Este caso de uso inicia cuando un editor de infonnaci6n que previamenle a 
registrado un evento. decide cancelarlo 

Referencias: . 3.5 

('urso normal de /os evenlo.r 

A<"cion de los actores 

I . Desea cancelar un evento 

3. Elige el even to que desen cancclar 

4. C'onfinna 

Resputst• del sistem• 

2. Envia una lista con los nombres de oquellos 
eventos que al.In estan vigentes y han sido 
registrados por el editor de infonnaci6n 

4. S0lici1a confirmaci6n de la cancelaci6n 

5. Eli1nina el rcgistro del evento y envia un 
mensajc al editor para indicarlc que la opcraci6n 
se ha llcvado a cabo. 

• 3. No elige evento alguno, cambia de pAgina y se cancels la opcraci6n 
• 4. No oonfinna y se cancela la operaci6n 
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AnAlisis 

Caso de uso: Editar noticias 

A<tor(es): 
Tipo: 

Editor de informaci6n 
Primario 

o .. crlpdon: lnicia cuando el editor recibe una noticia y decide editar1a. para su publicaci6n 
en la p8gina principal 

Refenncias: . 3, 3.1,3.2,3.4 

(~urso normal de lo.'i evenlo.'i 

Acci6n de los •ctora 

I. El editor de infonnaci6n desea editor una 
noticia 

3. Ingress los datos que le solicita el sistema 

5. Confinna los datos 

('ur.'iO,f altemo.f 

Respuest• del si!tema 

2. Dcvuelve un fonnulario. que pennitin\ n traves 
de sus campos de textos, la captura de la 
informaci6n concemienle a la nolicia. Solicita al 
editor de informaci6n anote, el encabezado de la 
noticia, la descripci6n de la noticia, la referencia 
y una imagcn que ilustrc la noticia. 

4. Envia mcnsaje de confinnaci6n al editor. 

6. Valida los datos 

7. Registra la infonnaci6n de la noticia y los 
registra en la base de datos. 

8. Envia correo de aviso de la nueva noticia al 
editor jefe. 

9. Envia un mensaje de confinnaci6n al editor. 

• 3. No ingresa datos y carnbia de pligina. La operaci6n sc canccla 
• 5. No confirms los datos y corrige. 
• 5. No confinna y CR11cela la opcraci6n. 
• 6. Los datos no contiencn archivo de imagen. no cnvia mensaje de error. 
• 6. Los datos de encabezado, descripci6n o referencia estMI incompletos. Envia mensaje de 

error. 
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Caso de uso: Moderar nolicias 

Actor1 .. ): 
Tipo: 

Editor jefe 
Primaria 

O..Cripd6n: Este caso de uso inicia cuando el jefe editor. elige las noticias que aparecerart 
en la pagina principal, asl como tambien desechari aquellas que resullen 
ex1empor8neas. 

Rererencias: 5.4 

('ur.fn normal de lo,f evento.f 

AcciOn de 101 actores 

I . El editor jefe decide n1oderarlac; noticiac; 

3. El editor jefe elige opci6n 

5. Confinna operaci6n 

(~ur.fO,f altemos 

Respuesta del sistema 

2. Muestra un listado con los datos de las 
noticias que estan sin publicar y otro listado con 
los datos de las noticias que aparecen 
actualmente en la pagina principal. Los datos que 
apareccn son: titulo de la noticia, descripci6n, 
referencia e imagen (sf la contiene) 
E1 listado de las noticias que no han sido 
publicadas, tiene las siguientes opciones: 

o Eliminar noticia 
o Publicar noticia 

4. Confinna la operaci6n 

6. Realiza la operaci6n solicitada y envia 
mensaje que indica que la operaci6n ha sido 
efectuada. 

• 3. No elige ninguna opci6n y cambia de pfigina. La operaci6n se cancela 
• 5. No confinna la opci6n elegida El editor jcfe tiene la opci6n de elegir nuevamente. 
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Ca!lo de uso: Administrar (oro 

A<lor(es): Editor de informaci6n 
Primario Tipo: 

O..cripcion: lnicia cuando el editor propone un tema para ser discutido y se crca un foro. 
Oicho foro serA revisado peri6dicarnente por el editor, para depurar aquellos 
mensajes. Tcnnina cuendo el foro de discusiones ccrrado y ya no habril mas 
rnensajes que depurar. 

Rererencias: 2.1, 2.5 

(~11,so normal ,le lo., eventos 

AcciOn de los actores 

I. El editor dcsca admini!;tra foros 

2. lndica operaci6n a reaJizar 

('ursos olternos 

Respuesta del sistema 

2. Muestra las siguientes opciones: 

• Creaci6n de un nuevo foro 12 

• Moderar mensajes 13 

• Moderaci6n de foro 14 

3. Reali7.a la operaci6n 

4. Devuelve mensaje 
operaci6n rcalizada 

de confinnaci6n de 

• 2. No indica operaci6n a realiz.ar y cambia de p8:gina. Se cancela la operaci6n 

('ur.fo nor"1of de fos eventos(('reociOn de /Oros) 

AcciOn de los actores 

I. Elija Joa opci6n de creaci6n de foros 

3. Escribc los datos so1icitados 

6. Confinna operaci6n. 

n vease secci6n creaci6n de foros 
11 vcase secci6n moderar mensajes 
14 vease secci6n moderaci6n de foro 

Respuesta del sistema 

2. Solicita al editor escriba el nombre, 
descripci6n dcl foro, e indique si el foro ser8 
modcrado o abierto. 

4. Valida datos. 

5. Solicits confirmaci6n, 

7. Registra el nuevo foro de discusi6n en la base 
de datos. Devuelve mcnsaje al editor para hacerle 
saber que se ha creado el foro. 
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A~lisis 

(~Ur.fOS a/lemO.f 

• 4. Datos incomplctos o invitlidos, envia mensaje de error. 
• 6. No confinna, corrige datos. 
• 6. No confinna. Cambia de p6gina, se cancela la operaci6n. 

C11rso normal.de lo.v ei•entos(Moderar n1ensaje.\) 

Acci6n de los acfores 

I. Elige la opci6n de moderaci6n de foros 

3. lndica que foro quiere moderar 

5. lndica que 111ensajes aceptBr8 y cu8les 
eliminara. 

c·ur.,o.r aflerno.v 

Respuesfa del sii1tema 

2. Devuelve la lista de los foros que el editor ha 
creado. 

4. Muestra una lista de mensajes,. con lo que se 
pueden llevar a cabo las siguientes operacioncs: 

• Publicar (s6lo en caso de que el n1ensaje 
aUn no estC publicada) 

• Bloquear (sc elimina complctarnente su 
~istro) 

6. RcBli7.a Jos registros correspondicnles en la 
base de datos y dcvuelve al editor una mensaje 
de que ha cfectuado las opcracioncs. 

• 3. No indica foro y carnbia de pAgina. Se cancela la operaci6n 
• 6. El editor no indica ning(tn mensaje. Envia mensaje de error. 

('u~n normal ,le lo.r erenlo.r(Hlin,inar fnro) 

Atci6n dt los actoffll 

I. El editor de infonnaci6n elige la opci6n 
eliminar mcnsaje 

3. Confinna eliminaci6n 

('urs<J,f allemos 

Respuesta dtl sisftma 

2. Envia un mensaje de confinnaci6n 

4. Realiza la eliminaci6n de los registros en la 
base de datos. Y envia un mensaje al editor, 
indicaJldole que las eliminaciones han sido 
hechas. 

• 3. No conlinna eliminaci6n y puede elegir de nucvo, no hay cambio de pigina. 
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Aclor(es): 
Tipo: 
Dtlcripci6n: 

Referencias: . 

Caso de uso: Capturor encuesta 

Edilor jefe 
Primuia 
El editor jefe captura tanto la pregunta como sus opciones de respuesta que 
fom1anin parte de la encuesta. 
6 

('ur.'iO normal de lo ... e,•enlos 

Acci6n de los actores Respuest• del sistema 

I. El editor jefe captura en una fonna. los 
datos de la encuesta que serlt publicada a 
partir de su registro. Dichos datos son. la 
pregunta y las opciones de respuesta 

2. Valida los datos y espera la confinnaci6n de la 
operaci6n 

3. Confinna datos 4. Registra la encuesta en la base de datos 

5. Envia mensaje de operaci6n realizada. 

(~uno.<; ollerno.'i 

• 2. Oatos incorrectos. Mensaje de error 
• 3. No confinna datos. y corrige. 
• 3. No confinna datos y cancela la operaci6n. 
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Caso de uso: Elimin1r documentos 

Actor(es): 
Tipo: 

Edilor jefe 
Secundario 

D .. cripdon: Este caso de uso inicia cuando el editor jefe selecciona todos aquellos 
documentos que desee eliminar 
4.6 

(~ur.vo normal ,le /o.f evento.f 

A«i6n de los •cton:s 

I. El editor jefe indica al sistema que 
eliminara algUn(os) documentos 

3. Selecciona el o los documentos que 
elirninarli 

5. Confinna operaci6n 

('ursos olternos 

Rapuesta del !lbtema 

2. l)evuelve una lista de los documentos 
actualmente publicados. con infonnaci6n muy 
general acerca de ellos 

4. Envia mensaje de confirrnaci6n 

6. Realiza la operaci6n eliminar y envia un 
mensaje al usuario. 

• 3. No selecciona ninglln docu,nenlo. Mensajc de error 
• 5. No confirma operaci6n. Tiene la opci6n de elegir de nuevo o carnbiar de p3gina 
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Diagrama de casos de uso: Visita al sitio 

/ 

Visltante 

<<tipo de>> 

I \ 
t 
' 

Vlsitante activo 

lnterpretaclones del di•1n1m•: 

( ) 
;JRegistrarse como 

., mtembro 

Responder encueste 
-- - --- ~- -- - "( ) 

Consuftar mensejes 
def foro 

<<use>> 

) 

Envia mensajes 

\-;,Consulter informeci6n 
- ' general 

<<extiende>> 

<<usa>> 

-- -- -~-------·· --( ) 
Gaffflca documentos 

• El actor "Visitante" es el que lleva e cebo los proccsos de Registra.,e como miemhro, 
Responder encuesto, Con..<iullar in}Ormoci6n general y el caso de uso que <<exticnde>> de 
Cste, <~on.fultar n,ensajes de/ foro 
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• El actor "Visitante activo" es un <<tipo de>> "Visitante", por lo que posee todas sus 
caracteristica., y pue<le llevM a cabo todos los casos de uso que realice el actor "Visitante" 

• S61o el actor "Visitante activo" podr8 h.'nvlar n,ensajes y (:alificar Jocumento., 
• El caso de uso Envfa men.,aje., <<usa>> a1 caso de uso Consul/or me11,aje.r;. lo cual significa 

que p11111 llevarse a cabo el proceso de envio de mensajes es necesario consultar los 
mensajes def foro 

• Onicamente si se consulla infonnaci6n en general se pod.ra calificar a los documentos. En 
otras palabras el caso de uso (~alificar docun,entos <<usa>> al caso de uso (~on.vu/tor 
informaci6n geneml. 
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Anilisil 

C1,o de uso: Regi,trane como miembro 

Actor(os): 
Tipo: 

Visitante 
Sccundario 

O..Crlp<itln: Este caso de uso inicia cuando un visitante proporciona sus datos. y de esta 
manera puccle pt111icipar en los foros de discusi6n. pue<le recibir noticias y 
avisos de evcntos que se publiquen en el sitio 

Rererencias: 7 

(~ur.,o normal de lo,-; e,•enlo.'i 

Acci6n de los actore, 

I. El visitante solicita registrarse como 
miembro del sitio 

3. lngresa los dalos 

S. Confinna datos y operaci6n 

('ur:rn., alter-nos 

Reopueota del ,i,tema 

2. Solicita los datos del visitante, a travCs de un 
fonnato. 

4. Valida los datos y espera confinnaci6n de la 
operaci6n 

6. Registra sus datos en la base de datos. 

7. Devuelve un mensaje de confinnaci6n del 
regislTo. 

• 3. No ingresa datos y cambia de pllgina. Se cancela la operaci6n. 
• 4. Datos incoJTcclos. Envla snensajc de error 
• 5. No confinna datos. Pennanec.e la pl\gina de captura de datos. 
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AMlisis 

A<tor( .. ): 
Tipo: 
Descrip<ion: 

C•so de uso: Responder encue.,ta 

Visitante 
Secundaria 
lnicia cuando el visitante elige una de las opciones que rcsponda a la pregunta 
de la encuesta que se estC publicando en ese momenlo en el sitio, y tennina 
cuando el sistema le muestra los resultados, contando ya su participaci6n. 
6.1,6.2,6.3 

(~ur.t() normal de /os el•entos 

Atci6n de los •<'tore! R""pu.,.ta del •i•tema 

2. Valida que se haya clegido una respuesta I. El visitnnte decide participar en In encucsta 
y clige unn de las opciones que responden a 
la pregunta. 

3. Registra la nueva participaci6n en la base de 
datos y modifica los resultados. 

( ·"rso.t alterno., 

4. Muestra los resullados ach1aJes de la encuesta 
al visitante. 

• 2. El visitantc no eligi6 ninguna rcspuesta. Men~jc de error. 

Actor( .. ): 
Tipo: 
Descripcl6n: 

Referenci•!I: 

Caso de uso: Consultar informaciOn general 

Visitanle 
Primario 
lnicia cuando un visilante Uega al sitio y empieza a navegar por las pi\ginas, 
obtiene infonnaci6n a travCS de la lectura de la informaci6n de los proyectos. 
los eventos del calendario, los foros de discusi6n. y los documentos. 
2.4,J.J,4.4, S 

('11rso non11a/ de Ins e\•enlo:,; 

Acci6n de los actores R""pue,ta dcl si,tema 

I. El visitante solicita visualiz.ar alguna 
pilgina del sirio. 

2. Regresa la p&gina solicitada por el visitante, 
con infonnaci6n que hasta esc momento registre 
la base de datos. 
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Anlilisi1 

Ca•o de u,o: Con,ullar men,aj .. def foro 

Atto,1 .. ): Visitante 
Primario Tipo: 

0-ripcion: Este caso de uso inicia cuando el visilante del sirio ha elegido la pagina del 
foro de discusi6n, y al elegir un tema. obtendri. un listado con los mensajes 
que han sido enviados en relaci6n de este te1na y entonces lee el contenido de 
los 1nensajes que sc han hecho hasla el 1no1nen10 

Referenci•s: 2, 2.4 

('urso normal de los evtnlo.t 

Acc:ilin de lo, •c:torH 

I. El visitante llcga a la pl\gina de discusi6n 
virtual o fores de discusi6n. 

2. El visitante elige un foro 

4. El visitantc lee el titulo de cad a uno de 
estos mensajes y eligc uno 

('ur.'fO.'f alternos 

Respuesta del sistema 

3. Despliegn la lista de mensajes que hRSta el 
momento han sido enviados con relaci6n a este 
foro, siguiendo un orden cronol6gico y poniendo 
sangria a aquellos mensajes quc ya son 
contestaci6n de otros. 

5. Muestra cl cuerpo del mensajc que ha elcgido 
el visitante. y 1nucstra tambiCn otros datos como 
son: nombre del usuario quc lo cnvfo, fccha y 
hora de envfo. 

• 2. El visilante no elige foro aJguno y cambia de pa:gina 
• 3. Si el foro es nuevo y no contiene mensa.jes., el sistema desplcgan\ una pantalla de 

invitaci6n a perticipar en cse tema. enviando :sus opinionc:s. 
• 4. El visilantc no eligc ninglln mcnsaje y regrcsa 11 111 pigina de todos lo~ foros quc se 

discuten o cambia de pAgina. 
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An.ilisis 

Caso de uso: Envi1 mensajes 

Attoo1es): Visitanle activo 
Secundario Tipo: 

Dettrlpci6n: 

Referencias: 

Este caso de uso inicia cuando el visitante activo, escribe en una fonna el 
titulo y cuerpo de1 mensaje que quiere enviar a) foro de discusi6n. Este 
mensaje pue<le o no tener un antecesor. Cuando el sistema lo recibe lo 
almacena en la bac;e de datos con la finalidad de so posterior publicaci6n. 
2.2,2.3,2.4 

('urso nor"ral de /a.v evento.f 

AcciOn de lo~ actorN 

I. El visitante aclivo eligc la opci6n de cnviar 
mensaje 

3. El visitante activo llena los datos que le 
requiere el fonnulario y envla dichos datos 

Re!!ipue,ta del sistema 

2. Presenta un fonnulruio con los datos quc sc 
requieren para la contestaci6n de un mensaje. 

4. Verifies que los datos no estCfl incompletos. 

5. Registra el 1nensajc en la base de dntos y 
dewelvc a] usuario la confirmaci6n del registro 
de su mensaje 

• 3. El visitantc activo no llena los datos y cambia de p8gina. La operaci6n se cancela. 
• 4. Los datos est8n inco1npletos, devuelve un tnensaje de error. 

Caso de uso: Calificar documento 

Arto"1,.): Visitante activo 
Secundario Tipo: 

Oescripci6n: Este caso de uso inicia cuando un visitantc activo, decide dar una calificaci6n 
a un documcnto en esca1a de I al 5. Donde el 5 reprcsenta la mejor 
calificaci6n. 

Referenci•s: 4.5, 4.6 

(~IJrsO non11al de lo.r; eventos 

AcciOn de los actores 

I. El visitante activo le da una calificaci6n a 
un documento determinado 

Respuesta del •i•tema 

2. Registrn la calificaci6n y modifica el promedio 
total de las calificaciones. que hasta el momenta 
se hayan reali7.8do. 

3. Envla ct promedio actuaJ del docun1ento. 
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Modelo Conceptual 
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A travCS de los casos de uso se puedcn detectar las principales entidadcs involucradas en los 
procesos que se llevar&n a caho al utilizar el sistema, y se ha descompucslo el pmblema en 
unidades llamadas conccptos., que se representan de mancra cst8tica en este diagrmnn. Se muestran 
en Cl, los conceptos mas significativos (actores y objetos) dc1 dominio y las asociaciones entre 
estos. Cabe seffalar que el modelo conceptual, se centm b&Sicamente en cl entendlmiento de la 
tenninologla utilizada en los proccsos y que represents cosas dcl mundo real. y no asi co1nponentes 
de software. 

Los conceptos se simboli7.an utili7..ando una figura humana cstilizada en cl caso de quc scan actores, 
y sc utili1..a un rect8ngulo para representar objetos. Las rclaciones se muestran por medio de Hncas 
que comunican a los conceptos., y todas ellas poseen un nombre y una flecha quc facilitan la 
explicaci6n de dicha rc1aci6n y la direcci6n en la que se da. Al tenninar la nccha se rnuestra un 
nUmero que indica el ntirnero de objetos que participan en la relaci6n; si se habla de un rengo 
pennisible, se utilizan puntos suspensivos entrc los dos nllmeros limite, y el asterisco, que en 
OCRSiones aparcce, se puede leer como. "uno o mis ... La rclaci6n de agregaci6nu es representada 
por un diamente al inicio de la linea (Ver diagrama anterior) 

., Cu1ndo un objcto sc compone de otros mis. 
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An6Ji,;s 

lnterptthlciones del modelo conceptual 

• El "'lider de proyccto .. dirige al menos uno y mAximo 5 proycclos. 
• El .. visitante ... lee uno o muchos mensajes del foro 
• El "visitanlc" consulla uno o muchos documentos 
• El «visitante" conoce uno o muchos cventos del caJcndario 
• El "visitantc" conoce uno o rnuchos proyoctos de lntemct2 
• El "visitanle" lee una o mas noticiac; 
• Un "visitante activo" es un tipo de ''visitante'" 
• El .. visitante activo" envia uno o muchos mensajcs 
• El "editor de informaci6n'' anuncia uno o muchos eventos en el calendario 
• El "editor de informaci6n" redacts una o mochas noticias 
• El "editor de infonnaci6n .. genera uno o muchos documentos digitalcs 
• El "editor de informaci6n" crea un foro de discusi6n 
• lJn foro de discusi6n contiene uno o muchos mcnsa_jcs 
• Un "editor jefe" es un tipo de "editor de informaci6n" 
• El "editor jcfe" modern una o ,nuchas noticias 
• El "editor _jefe .. organiza la cncuesta 
• La encuesta sc compone de una pregunta y al menos 2 o hasta 5 rcspuestas 
• Una pregunta ticnc al menos 2 o hasta 5 respuestas 
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FASE DE DISENO 

En la fase del diseilo se ban delallado los requeri1nientos descubiertos en la etapa del Mtilisis y se ha 
llcgado a nna soluci6n en ICllninos de :software. Para ello es necemuio diseftar la arquitcctura quc 
pennita dcfinir los componentes dcl hardware y software necesarios para estableccr la 
infraestructura y construcci6n del sistema. A lo l1rgo de esta etapa se utilizaron diagramas de 
secuencia y de colaboraci6n con el fin de especificar la manera en que los objetos logran una 
comunicaci6n entre cllos a partir del envio de mcnsajes. 

Un.11 vez. que se tuvo una dcscripci6n suficientemente dctallada, sc refin6 el boceto del disgrama de 
clascs y se lleg6 a su conclusi6n. Este diagrams se fue descubriendo a lo largo de este desarrollo, se 
le incluyeron atributos y m~odos a cada clase para cumplir con su funci6n dentro del sistema, en 
tanto las asociacioncs de las clases, tambien fucron puntualiz.adas. 

Comportamiento del Si,tema 

Diagr1mas de ~ecuencia 

Es neccsario definir cl comportamiento del sistema. antes de iniciar el disef'io 16gico de c6mo 
funcionar8 la aplicaci6n del software~ es decir, se debe conocer que hacc el sisterna. sin iniportar 
como lo hace a detalle. 

Durante el ant\lisis. en los casos de uso, se ubica. la interacci6n entre los actores y el sistema, 
durante csla interscci6n un actor genera eventos dirigidos al sistema. y solicita una operaci6n a 
cambio. De manera muy similar, los diagramas de secuencia, son reprcsentaciones gr8ficas que 
muestran eventos y el orden en que son generados por adores extemos, y tambiCn rnuestran 
eventos infernos dcl sistc1na, ofrcciendo una vista funcional y detallada del sistema, una mejor 
descripci6n de los conceptos del do1ninio y un modelo de COmo estos conccpros inreractium 
din8ffiicarnente. En otras palabras, Jos diagrama~ de secuencia describen el comportamiento det 
sistema 

En un diagrams de sccuencia se rcpresentan los actores a travCS de figuras de hu1nanos y los objetos 
por medio de rectBJlgulos. cada uno porta su nombre subrayado en la parte inferior dcl dibujo, lo 
coal diferencia a los objetos de las clases que sc diagraman igualmente utilizando rectaJlgulos El 
tiempo avanza hacin abajo, y el ordcnamienlo de los eventos deber:i seguir el orden indicado por 
los nllmeros quc se anteponen a cada uno de los eventos y que sc escriben sobrc las lfneas 
horizontales que unen a actores y objetos. 
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En el cjemplo de 1a pagina Mlerior se tiene a un actor "Visiranre" que se 
eo1nunica a travCS de mensajes con un objeto f6&inL. El primer evcnto Jo genera 
el "Visilanle" llarnando al m~odo crea( ) del objeto fi&ina. este objeto to1na un 
tiernpo e invoca. un m~todo propio cuyo nombre es P&ginalnicio( ) para 
finahnentc dcvolver como resultado al "Visitante"' la p&gina principal del sistcms. 

Discfto 

Durante este desarrollo, la presentaci6n de los diagramas de secuencia se ha dividido en cuatro 
bloqucs de acuerdo con los casos de uso que realice cada actor. Sc tom6 en cucnta la misma 
clasificaci6n quc en los casos de uso: proycctos, contenidos de informaci6n y visita al sitio, y se 
aftadi6 el bloque quc describe el inicio del sistema, cads vez que un actor acccda al sitio. 

Al inicio de cada bloque el lcctor encontrar8 la interpretaci6n de algunos diagrarnas de cada bloque 
con el fin de facilitar la lectura de los siguientes diagramas. 
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Bloque: INICIO SISTEMA 

Di•gram• t. I lnicio dcl sistema 

I: Un "Visitante" invoca al mCtodo crca( ) de la cla5e Pigina para que se genere una instancia de 
dicha clase. 

2: Una vez que cl objeto P8gina es crcado, se invoca a un mCtodo propio, Paginalnicio{ ), el cua1 
ticne por objctivo dc.c;plegar en la p&gina principal del sitio. 

3: El "Visilante" recibe la p8gina principaJ. 

Diagrama 1.2 Reconocimiento del usuario 

I: El actor "Visitante" envia un mensaje al objeto PAgina invocando su metodo ValidaUsuario( ) 
pasAndole como par81Tlctros cl nombre y la contra.~a proporcionados por el "Visitante". 

2: PBgina invoca el mCtodo encontrar( ) del objeto Visilanteactivo. 

3: El mCtodo MuestraPilgina( ) se activa una vez que el metodo encontrar() ha dado un resultado y 
devuelve una piigina al ··visilante". 

Diagrama 1.3 Enc:ueshl 

1: P<Jgina invoca al mCtodo crea( ) de la clase controladorEncuesta,. 

2: Una vez creada la instancia de la clase controladorEncuesta se invoca aJ mCtodo generarPBgina( ) 

3: El objcto controladorEncucsta invoca al metodo esActual( ) del objcto Encucsta. 

4: Si la rcspucsta de! mCtodo esActual cs verdadera, se llaina al mCtodo darlnformaci6n( ). 

5: El objclo Encuesta sc dirigc al objeto Pregunta invocando su mClodo darTitulo( ). 

6: El objeto Encuesta se dirige al objeto Rcspuesta invocando su mctodo daffitulo(). 

7: Pregunta devuelvc a Encuesta el nombre de h, pregunta. 

8: Respuestas dcvuelve a Encuesta el nombrc de la respuesta. 

9: Encuesta dcvuelve la encuesta a controladorEncuesta. 

Diagram• 1.4 Foros d~ discusi6n 

I: El objeto P8gina invoca la creaci6n de una instancia de la clasc controladorForo 

2: Una vez hecha la instancia P3gina llama al metodo generarP8gina() del objeto controladorP8,gina 

3: Se llama al metodo enviarlnformaci6n( ) def objeto Foro de discusi6n. El asterisco indica 
iteracibn. 

4: Foro de discusi6n devuclve infonnaci6n de Cl mismo. 

5: controladorForo devuelve una lista de los foros de discusi6n. 
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Discllo 

Di11nin1a 1.1 fnicio del sbtem• 
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Diacrama I .3 Encuesta 

[~-] [~J 
1·c,-() 

r~ic~ 
' ..... - -- ·-"1) 

l: Cl .......... gln•() 

-- - ------,~ 
I 3- ••Acl-'() I J 

I 10 I! .......... 

[f-·-···-
1 

I 
I 
I 
I 

l
'j •: , ....... ~;~.~,~-,,, ,'1)1 . : 

>(] 5, dulUulo() I 

' ~ ------~il , '''"""' 1 I : -- ---:-------"!) 
j 7· P•guni. I I 

: 1:f - 1'1 I II Ir .. -- -I -- ,, """'"" 
8 Encue,i. 

[1 

Di11gn1ma 1.4 Foros de discu~i6n 
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Dl•crama 1.5 Proyec:tos 
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Diacr•m• 1.7 Documentos 
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Di!dlo 

Bloque: PROYECTOS 

Diagram• 2.1 lnicio 

I: Si el usuario que quiere acccder a esta pllgina cs un "editor de informaci6n" se invoca al metodo 
crea() de la clase ControladorProyecto para que genere una instancia. 
2: El objelo ControladorProyecto invoca al metodo proyectoDe() del objeto Proyecto. 
3: Si la respul:sta dcl metodo proyectoDe( ) es verdadera se invoca al metodo darlnfonnacion( ). 
4: El objeto Proyecto devuelve infonnaci6n de si mismo. 
5: El objeto ControladorProyecto dcvuelve al objelo P;igina informaci6n para que sea desplegada. 

Diac;rama 2.2 R~istro de Proyectos 

I :Si el usuario cs un "Lider de proyecto" se 11ama a1 mctodo lee0pci6n( ) de! objeto 
ContrqladorProyecto 
2: Si la opciOn que cs enviada al mCtodo lee0pci6n( ) es la de registrar nuevo proyecto, se invoca al 
mCtodo recibeDatosproyecto( ). 
]: El objeto Contro1adorProyeto invoca a su mCtodo verificaDatos() 
4: Si el mCtodo verificaOatos( ) devuelve un resu11ado verdadero, es dcc:ir que los datos enviados 
por "Llder de proyecto" estan corrcctos, se invoca al mCtodo leeConfinnaci6n() 
5: Sise confinno la operaci6n el objeto Controlad9rProycct9 llama a1 tlletodo crear() de la cla.se 
Proyecto 
6: La clase Proyecto confinna la creaci6n de una instancia. 
7: El objeto ControladorProyecto infonna a "Lfder de proyecto" qne se ha registrado un nuevo 
proyecto. 

Diacn1m• 2.3 Modificat'i6n dt infonnaci6n 

I: Si el usuario es un .. Lider de proyecto" se llama al mCtodo lee()pciOn( ) def objeto 
ControladorProyecto 
2: Si la opci6n elegida por el "Lider de proyecto" es modificar, ControladorProyecto invoca al 
melodo darlnformaci6n( ) del objeto Proyecto. 
3: ~ devuelve infonnaci6n de si mis1no. 
4: El objeto ControladorProyecto devuelve inforrnaci6n de sus proyectos a1 "Lfder de proyecto". 
5: "Lider de proyeclo" indica 1os datos que desea modificar a travCS del metodo recibeDatos( ) de 
ControladorProyecto. 
6: El objeto Contr9ladorPr9yccto invoca a su mClodo verificaDalos( ) 
7: Si los dalos son correctos solicita confinnaci6n al "Lider de proyecto" y sabe de esta 
confinnaci6n o no, a traves de su mCtodo leeConfinnaci6n( ) 
8: Si el "Lider de proyectos" ha confinnado su operaci6n de modificaci6n. se invoca al metodo que 
cambia el estado de los atributos del objeto Proyecto, modificarlnfonnaci6n( ). 
9: lndica el resullado dcl metodo modificarlnfonnaci6n( ) 
10: lndica mensaje de aviso al "Lider de proyecto". 
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Di•1n1m1 2.1 lnitio 
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Di•1ram• 2.3 Modificaci6n de infornuu:i6n 
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Bloque: CONTENIDOS DE INFORMACION 

Di•gnm• J. I lnicio c1lend1rio 

I: Si cl usuario cs "Editor de infonnaci6n" se invoca al metodo editar del o~je«o 
controladorCalendario 
2: El objcto controladorCalendario 1111111a al mC1odo eventoDe( ) del objeto Evento, 
3: Si eventoDe( ) devuelve un valor verdlldero se invoca al metodo d1rlnformacion( ) del objeto 
Evon10. 
4: El objet:o ~ devuelve infonnaci6n acerca del valor de sus atributos. 
5: El objcto controladorCalendario devuelvc informaci6n 81 objcto fBs.inL para que pueda ser 
desplegada. 

Diagnnna 3.7 Capturar encu,~t• 

I: Si se trata de un "Editor Jefe" se invoca al mCtodo lee0pci6n( ) del objeto ControladorEncuesta 
2: Si la opci6n es crear, se llama al n1e1odo RecibeDatos( ) del objcto ControladorEncuesta 
3: ControladorEncuesta verifica que los datos enviados por "Editor Jefe" scan correctos. 
4: Silos datos son correctos. se solicita confinnaci6n dcl "Editor Jefc". 
5: Si "Editor Jefe" confinna que desea registrar una encucsla, sc solicits la crcnci6n de una inslancia 
de la clasc Encucsta. 
6: Se solicita la creaci6n de un objeto Pregunta 
7: Encuesta regresa aviso a ControladorEncuesta 
8: Se invoca al 1netodo crcar de la clase Respuesta, con el fin de crear una instancia de esta clase. 
Esto se reali7..a por lo menos dos veccs y hasta el ntimero de respuestas que posea la pregunta de la 
cncuesta. 
9: Dcvuclve un aviso de que las instancias han sido creadas. 
10: ControladorEncuesta vcrifica la que sea la er1cuesta ach1almcnte publicada. 
11: ControladorEncuesta invoca al melodo crunbiaEstado( ), para que el objeto actual:Encuesta 
cambia el estado de sus atributos y no sea mas la encuesta publicada actualmcnte. 
12: Envin mensaje de aviso. 
13: Envia mensnjc de aviso. 

Diagrama 3.10 Eliminaci6n d~ foro 

I: El "Editor de infonnaci6n" llama al mt!todo lee0pci6n() del objeto controladorForo 
2: Si la opci6n es climinar foro, se llama al metodo lccConfirmaci6n() del objeto controladorForo 
3: Si sc confirm6 quc sc dcscaba elirninar un foro, sc invoca al mCrodo eliminar( ) del objeto Foro 
de discusi6n. 
4: El objcto Foro de discusi6n invoca el 1nC1odo dclForo( ) de los objetos 1ncnsaj~ con el fin de 
conocer que 1ncnsajes pencnccen a esc fore. 
S: Si cl valor devuclto por mensajc es verdadero en I onces, sc invoca al metodo elimina( ) dcl objcto 
mensaje. 
6: Devuclvc aviso. 
7: Dcvuelve aviso 
8: Se indica a "Editor de infonnaci6n" el rcsultado de la operaciOn. 
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Di•ar;n1m• 3.1 lnicio c:•ltnd1rio 
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Diagr11m• 3.3 C•ncelar evento!I 
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Dildlo 

Di•cram• 3.5 Rttopil•r dotumentos 

,, 
J 
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lli,cllo 

Di11nim• J.7 Captura encuesta 
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Di•gr11m1 3,9 CRaci6n de foro 
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Diazrama 3.11 Publicar mensajes 
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Di11r;ram113.13 lnicio notici115 
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Di•,:r•m• J.15 Public•r noticias 
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Bloque: VISITAS AL SITIO 

Di•1nim• 4.1 Rqistro de miembros 

I: El "Visitanle" invoca el metodo lce0pci6n() del objeto Controlador visitante 
2: Si 111 opci6n es igual a registro, entonces se llmna aJ metodo RecibcDatos{) del objeto 
Controlador visitante 
3: Controlador visitantc verifica los datos enviados por el .. visitante" por medio de su metodo 
verificaDatos( ) 
4: Silos datos son correctos. el metodo lee{'onfinnaci6n() es llamado. 
S: Si ''visitante" confinna su opci6n. se llama al metodo crea() del objeto yi:,:itanle activo 
6: Envfa aviso. 
7: Se notifica al actor "visitante .. el resultado de su operaci6n. 

Diagntma 4.4 Enviar mtnsajes 

I: Si el usuario cs "visitante_activo", se invoca el metodo def objeto Controlador Foro 
2: Si la opciOll cs enviar mensajes. se invoca el metodo recibeDatos( ) 
3; El objeto ControladorForo invoca a su propio mClodo verificaDatos() 
4: Se hace una instancia de la clase Mensaje 
5: Envio de aviso 
6: Se envla a "Visitante activo .. el resultado de su operaci6n. 

Dia,:r1n1• 4.6 V tr doc:umrntos 

I: El "visifante .. llama al mf:todo del objeto ControladorDocwneol2..$. muestraDocumento( ) 
2: El objeto ControladorDocumentos invoca al 1nerodo darlnfonnaci6n0 dcl objeto Documento. 
3: El objeto Documento devuelve infonnaci6n de los valorcs de sus atributos 
4: El objeto ControladorDocumentos devuelve infonnaci6n desplegada a] "visitante". 
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Di•gnm• 4.1 Registro de miembros 
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Diacrama 4.3 Con,ulta dt rntnsajt 
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Diagrama 4.5 Ver do(umentos 
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Diagram•• de colaboracion 

Una de las tareas mM in1portan1es dcntro de la etapa del discno cs detcnninar las funciones de cada 
clase que ya hayan sido identificadas a travCS de los diagramas de secuencia. Para prcsentar cl 
rcsullado de dicha tarca se ha hecho uso de la presenlaci6n de diagramas de colaboraci6n, que 
explican en un formato basado en grafos, las interacciones entrc objetos. Estos diagramas muestran 
objetos, IMtodos (incluidos sus parantctros), precondiciones y secuencias de milodos. necesarios 
para poder curnplir con la rcalizaci6n de los casos de uso del sistema. 

La especificaci6n de funciones de cada clase en este disei'lo se bas6 en patrones GRASP16
• Los 

patrones GRASP, son principios generaJes que guian el desarrollo del software, pcrmiten una 
accrtada toma de decisiones en la asignaci6n de responsabilidades a cada una de las clases que 
fonnan parte del sistema. Si el diset'io orientado a objetos., sc apcga a dichos patroncs., es altamente 
probable que, las intcracciones entre los objetos del sisten1a cuenten con la calidad que los sistemas 
rcquiercn y poder tener co1nponenles fRCiles de cnlender, reutili7.ar y de 1nantener. 

En los diagramas de colaboraci6n participan objctos y actorcs. Los objetos estan reprcsentados por 
un rectAngulo con su nombrc subrayado e incluido denlro de Cl. Por su parte los actorcs, se 
representan por medio de una figure humsna. Los eventos son generados tanto por actores como 
por objetos y cstos eventos descncadenan llamadas a diversos mCtodos de los objetos. 

Las rclaciones entre objetos se grafican con una linea; cxisten situacioncs en la.c. que apnrcce una 
linea relacionando a un objeto consigo mismo,, lo que significa que un objeto ha mandado a llamar 
a un fllCtodo propio. Cuando la ejecuci6n de un 1nCtodo estA condicionada, la condiciOn se escribe 
dentro de pBrentcsis cuadrados y solo si es verdadera se ejecutara el metodo, si no fuera ast, 
entonces continua con la ejecuciOn del siguienle mCtodo que estC inmediatamentc despuCs en la 
numeraciOn. Deniro de las condiciones existen los siguientes simbolos. cuyo significado es: 

& que todas las condiciones scan verdaderas para que un met.ado se llevc a cabo 
I que por lo menos una condidOn sea verdadera para que un mCtodo se lleve 2 cabo 
• indicn iteraci6n 

oooJiciOn 

t: cree() 
2· genererPeglne() 

l~I -: · control•dor 
tll!lil>Jn 

'l l 
3, "fNotlclu,t,do•publlcoda)do,lnlo,moolon() 1.L:.: .. : .. f l 

I - - -- -.~~~~:, .. - - ~ -------- -1 __ "·~ij_ -
5: Tltulares de n0Uci1u1 

16 General Responsability A!lignmcnt Software Patterns {patrones generales de software para asignar 
responsabilidades) 
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Dado que se eslft desarrollando este sistema dentro de un ciclo de vida iterativo, se elabor6 el disefto 
bisico de pantallas a la par de la crcaci6n de los diagramas de colaboracibn, por lo que. los 
siguicntes gr{lficos presentan. conjunlos a los diagramas de colaboraci6n. las pantallas 
fundamentales del sistema. 

En la msyorfa de los diagramas. el lector encontrarfl un objcto cuyo nombrc incluye la palabra 
controlador. Uno de los patroncs GRASP, es el patron controlador, quc sugiere la inclusi6n de 
objetos de interfaz cncargados del mancjo de los evcntos, los cuales se dan desde la capa de 
prcsentaci6n, y no interfiercn en la responsabilidad de las opcraciones de objctos que manejan 
infonnaci6n importante del negocio o dominio y la ventaja se obtiene al aumentar el potencial de la 
reutilizaci6n de componenles. De esta mancra sc ticncn a los objelos controladores y a les pantallas 
de despliegue fonnando pal1e de la capa de presentaci6n del sistema y no dentro de la capa del 
dominio. 

Es necesario seflalar que para que los procesos de inicio se lleven a cabo se requiere que una 
persona haya tecleado su clave y contraseiia, y el sistema lo haya reconocido como usuario o no del 
sis1ema11; como respuesta a csto, se activa el metodo MuestraPagina() del objcto ~ya su vez 
este metodo invoca a los mctodos llamados crea( ) de los distintos objetos controladores y se 
originan los procesos de inicio. Por esta raz6n aparccc e1 objeto ~ como iniciador en los 
diagramas de inicio. 

A diferencia de los detn8S diagramas., en los de inicio se muestra la pantalla que de.,q,legari al 
tcrminar el proceso y que representa en cada diagrama. una parte de la pAgina que devuelve cl 
objeto Pngina en el proceso de Ue,·onocJmlento de/ usuarlo. Por lo que respecta al resto de los 
diagramas. se omiti6 la pantalla de salida. ya que en todos los ca.~s. esta siempre serB un mensaje 
de notificaci6n al usuario (Cxito o fracaso en la opemci6n solicitada), ya partir de aqul decidir si 
intents de nuevo la operaci6n o navega hacia otra p&gina. 

17 Ver el diagrama rcconocimiento del usuario 
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Bloque: INICIO DEL SISTEMA 

Cada vf'Jl que una persona acceda al sitio. sc estar8 invocando al metodo constructor11 a'CII'( ). que 
se encargani de la creaciOII de una instancia de la clase Pagina y una vez creado, se invocari el 
mctodo Paginalnicio( ) cuya funci6n es el despliegue de la pagina principal en e1 browser de1 
visitante; para lograr esto. se requiere que los procesos que se muestran en los siguientes diagramu 
9C lleven a cabo, a excepciOn del proceso inicio, todos los demis se realizan debido a que el m~odo 
Paginalnicio( ·) los origina. 

Diagrama 1.1 lnicio dtl 9i9ttma 

( ) 

f 

1: crea() 
---;> 

<-
3: P1gina prtnclpal 

: Vl1H1nte 

Diacrama t.2 Encutsfa 

Dia&rama 1.l Foros 

1: eres() 
2: generarPaglna() 

[~ --;__ 
5· Llate de foros 

2: P•gln•hlclo() 
--'> 

I 
( ___ 1 __ 1 : Pagma 

11 Un metodo constructor es aquel que crea una instancia de una clue 
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3 .. C dlMbm,1clon() r· .[-
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Diagram• 1.5 Noticias 
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Diagrama 1.6 Docum,ntos 
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Diagrama 1.7 Calendario 
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Di1g:nim1 1.8 Rec:onocimiento de u,u1rio 

(l.,;uario: 
('ontroseila: I 

I. 
v.nu ,~---_-

· v1,1,nte 

Vahd•U•u•rio(nombre, contrasena) 
-- > 

< 
4 peon• 

-

J· Mu••lraP•glne() 

--> 

Q 
f':] 

2. encontrer(nombre, contraaena) 
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Oisello 

Bloque: PROYECTOS 

Dil11nmo 2.1 lnido 

La panta.lle de salida, desplegara Unicamente a.quellos proyectos que scan propicdad de] lldcr de 
proyecto, permitiendo1e reali:zar las operaciones de eliminaci6n. modificaci6n o registrar uno 
nuevo. Si el Uder de proyeclo, alln no ha registrado ninguno, simplemente aparccen\ la operaci6n de 
registrar uno nuevo. 

1 jusu•rio• eel itor _•-inform •ciontere9( id_ u1u•rio) 

·--> -----~ -~.~~. l 
2: pft'y,c1001(1d_u1u1rlo) 

r ,.,.,,. .. 0 • 
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Di•crama 2.2 Registro de proyectos 
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Di1grama 2.3 Modific1ci6n de proyectos 
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1 ["pclon•"'edlf,corJd•~•lo1fflecie• Pd_,,..,.cto) 

t i
i l<o•11,,,.u1• .. 0lf-o,11t .. ~ ......... 1u f<l•••II 

' lfthlfflUl6• ffOJ•cllr 

••• 

[,.,-:,.1 
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Disdlo 

Di11ram11 2.4 Elimin•r infonn1ci6n 

[•I"-"> I 

r Pto'.lfflo 2 

r ,-.,, ....... 
<,Dc1c1 re._ hi 1cc "'' . 

~"· 1-1 
~ .!1fil 

I F:wnw I I F.i'l'nW J 

1 l•.,•lla _ ftUdoJl••Opclo11(opdo11 .Id -'""•cla) 

• Id• lo•_ co,,. cto .. 1 .. Co11II nn • oion (conn nn • c!o n) 

.;, 
- --- ----- ------

<E-~--

----
· conlml1dor L~_I 

t 

"ii (opc/a11••tln,l11••Jd•rl11fo""•"'•"Cld_pio"ol") 

o, t ~-·"-•"•••o•·••-'•"-'"'•" "-'"'"""' 

l~~1 
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Nombn; 

Duc:ripci6n; 

Discflo 
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Discllo 

Bloque: CONTENIDOS DE INFORMACION 

Dl•cnim• 3.1 lnKio cakndario 

El objcto, controlador Ca1cndario, idcntificri al editor de infonnaci6n y le devolverli. una pantalla 
con las opciol'le.c;: registrar un nuevo cvento y eliminar los eventos que Cl haya registntdo 
anterionnente. 

1: (usuarlo•edlor_de_lnbrmacion)crea(kt_us uerlo) _____ _ 

~_:-__ ._-._ ain,_ J o>- { · gontrolodor 
I_ _ r - - < - -- - _c,1,odado 

5 )nformeclon 

2: evenloDe(ld_usuarlo) 

4: lnformaclon I t 3: feventoDe•Ok)darlnformeclon() 

..... 
r EYento 1 

r Evmtol Ni......tiM!llit,. 

r Even1o n 
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Di•c.-.m• 3.2 C•lend11riur evento 

N--
C Ewnto 1 'l!l,;~-1 ,,,....... .. '" il tl)esea relWlf 11 ~ !"' 

Pecha 4c inicto: j";1 re: 
'":I~ !!Ml C Evenlo l ·~..-..-1:· I r..i.•....._: '. . ·-n~ IZ ;J " 

C Evcnto n ·-- I F.w11tn 4 

f f."vr.-nfo I 
: -.1 ;!!!!!!J 

l Evr.-nto 1 

I 
' ....... tlo)_ y ·-1ie._OJ>e ..... (Dc>C-) 

2 ID1>CID"•e,.••-•v•"10IR..:CI.O•I01{n.,...br• 3 ,..,.lc•Daloo(d•lo•f I. opclnn) 

dncrlpck>n. l•cha_lnlclo. f•ch•_lln•I, ho,,. > 
iu, ... or;..,tz•do•. fldlorl __ L\ ___ • [dalo• _ eor,~1.,.. p.,cr,nl Iron ..:ll>ll(conr Iron aeoon) 

> 

....__ 
-- -- - . - ---

"' 1 M,nut,oOk 
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Di•crama J.J Ctnttl1r eventOI 

t 
r Evento I ~ 

["] Ev<nlo 2 
• ............ I 

r E:vento n 

I Hi'l'Plto !)•] 

I 
' .,.u, ~"_ .. ,do Jlt•Opoll:,"f""c"") 

1 R1clb101k>1(nt>"'br1, 
dttctlr,clf>n. llch•_ 

ltoldt>. '·""·-'~"-
ht>11,lug1,. 

o,;,nlndo•. •dllr>r) 
l lt1Co1111 .... ,ao .. .,onhr111ck>n) 

> - --- - -- -

t,Derea relD" 11 ac1 M1 • . 
J!I !!21 

I F.wnM J 

( t .,.. ....... -
4 iopaon••U.111., I conlltffllCIOn•Ot)tllfllln•C J 

'o•f t 

[~~] 
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Diseflo 

Di11ram1 3.4 lnitio documenlos 

El objeto, controladorDocumentos, identifican\ al editor de infonnaci6n y le devolvcra una pantalla 
con las opciones: registrar nuevos documentos y climinar los documentos que et haya transferido 
anterionnentc. 

1: (u1uarlo==eclltor_de_lnformacionJcre1(id_u1u1rtoJ {. ·--------

l
·:p;Qi~l1____ -~ · cootrol,dor 

----- ---------------···--- ------- Oocum,0101 
<(-

5. lnformaclon 

f ] 2: •documenloDe(ld_uauario) 
4 tnformaclon I \V 3: (documentoDe•Ok]d1~nfo1TT1aclon() 

j; .. ~~~l 
<" DoctB'nmlO l 

f" Documcnto 2 

r Documcnto n 
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Diagram• 3.5 Rttopilar documento~ 

r Do(lUlcnlO l 

r Doamcn1o 2 

r Doeummton 

.. ·-1 
/:--·1 

Titulo:r-----+-
Nombnc,,-------+- . .---, _ ~- .. ~ :J 

Dct~ 1-•c-rt.c1n :;:j 

~:::-id: (13 ~ ~ "3 
A111or.1 

...... , ;.-1 
l•:wnltl 1 I>----~===~===~ 

' 

2· 1opc1Qft•11.....,_doeu ... •11lo]RN .. Oal .. {IHulo. 11omlt<•. 
6-erlpeloll. HIIH. tl,cf,•_d._Cl'IIIC:lon, N•of) 

·--> 

_[\~ 
l~ 

~ · ,.,.,,.. _ comoclo.J .. 8(.011-HID11(c..,.11,m..,1on) 

----> 
~----

1· M•n••I- Ot Ji • ''""""'" ... o,, •• ,_ .. , 

' 

0

• 1 ) 

[~] 

ESTA TESIS NO SALE 
DE LA BIBIJOTECA 
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Diagrama 3.6 Eliminar documentos 

" DoC\Elcnto 1 ·~'""""I J)etea n:aliz:w la IIC "'' 
r DoC\Elmto 2 --··:· I !l l:!!I 
r Docmncnto n I EvmwJ 

I 
F:wnto I y 1 

' 

7 --C.loCl ... i: !::::-:::-::::::-::::~, .. _ ........ _ ...... ,, Jl , r•1o.___...,.e. .. -•d•-""••rto•1 

> ----< 
I lil•~•oo, 

•• 



Diagrama 3. 7 Captura Encuesta 

J F.wffto I 

p,...,.., l:---1---
0pci6n l, l:---I--
Opci6n l, :---1---
0pci6n 3, r---l---
Opei6n 4: 
Opci6n,: i----+---

.~ 
·~ I •··u,,pi!I I 

l EV'l'111n} 

I 

Oiscfto 

I F.wmr,, 
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Disef'lo 

Di•grama 3.8 lnicio foro 

El objeto controladorforo, devolver3 una panlalla quc conlendr.i las lisles de los foros (moderados 
y no rnoderados) que el editor de informaci6n haya crcado. Las opciones que liene son: eliminaci6n 
de foros, moderaci6n ( en caso de que el foro sea moderado) y la crcaci6n de un foro. 
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Disei'io 

Di11r1m1 3.9 Cre1ci6n de foro 

,_ 
I 

F...,o __ ....... p_..__. ... N......_,1 

r Pet• I r P-.,t 
~r::oorrlp<1I, t 

r Pore, r r-1 fuMd.erc._, fl'!lfi- r,;;i"3 .. r••dcf- r )1...,,. ,: ,.,,,_ 
.. v ..... ) ,,.. y.,.....6 

.-1 '"""I~ ....... I i!!!l!l ~ 

I F.Vtmh• I I Evrllfn1 

l,De1e1 reWM \1 ac., M1 
•• 
!I !!'!] 

I F.wrtm' 

I 
, r..,._.,_,...,011o.011t.,ft(...,..,,. 

, """lk:•O.!D91d-l I."""'""' 2 lopdoft•CIH111ec ... ---~ 

D-"'°"'b'"·'"""""""'· (} E•1<>, ........... .,. .... 
'""""-"_.,ft_,...., ..... , 

• l~"'"-"_JIMC-_ec..,..(t""l""K""'"I 
> ------ --- I ... I 

0 oo i l.i: ·--·-::::.:_:::::.M,;;-•~ -

~ 
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Diacram• 3.10 Elimin•cion de foro 

FGn>• "" mo .... dM Poro• ..,.,Ja,,J.,. 

r p....,. t r f'l'l .... 4 

J F.wn10 I 

i,I)esea reakzar 11 ac:t:ion? .. 
!] fill 

' ,ro1f.,ojft ... ,._i.., 
...... f-•~lftl(I 

.. 



r p.,,J 

,.,.,,1 

Di•1111m• 3.11 Publk:ar men!•jes 

r F-4 

~,-1 
·• ,.,_6 

1-1 ....... q.-1 -~ .. 1 
I r:umtol 

I 
', ... -_ .. _, ___ .... • ___ .., ....... Oj,fofl ___ ,, 

,, lo.C-•• ....... - ..... , 

---~ 

~--
I llot.,Mllulo, .... - .... 

1& .. _ ... ot, 

/n(qr,,ur/on 

M--;e10.~ 
l.fcnnjc l Dna~;o. 
1,4:m .. jc :J Duc,..e.oio 
Mcn-.ic 4 O.,aipcioa. 

I 

I 

·-· r,-. 
~JN,i,,11'. 
r"""• 

J ,--·-•• • ,..,.,.,._._..,,,.. ____ ,...,..,.,..,.,..-c I 
1f l<-HloR•()I. ... - ......... IO(-----· ---.. I') 

L.-----,1 
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Diagn1ma 3.12 Dloqutar mensajt 

f-·--- ·--~ iDe1c1 rcllir.ar la ac~ i,n? 
r 1 .. 1 r , .. ~ f- ,k mau1ju .kl (cn l 

!J .!!'!! ,. ,_, [!;,-2 
l,t:cn,ajcl~ r,..... ~- F.wnlO 2 I r y..,J rp_..,. "4cmvc 1 0r,ai,rioft r ...... ·- I , -1 l!'!!'.!..I .,_, Ciililol"ooll_ keru1jtJ~ r ...... r-

f£wnta I ).tU1,*4Dr~ r"""'• 1rr._. 
I 

1-1 .-,) 
liwnlo2 1 

·---· ·--- ------·-·~~-- {'l::""} , .. ·-· ~] - - - ·- ---- ------· -. ~- --..... _ ~-·- ·-·---,..,_o, .. o, •r-.. o--,o 

I 
.... ..__, 

••·(--. .-
·-·- t "~ 
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Discflo 

Di•cram• 3.13 lnicio notici11s 

Cuando el controladorNoticias, reconoce al editor de informaci6n, tiene que verificar si el editor. 
edern6s es editor jefe. Para el editor jefe, la panlalla que se le devolveri, contendni las notici~ que 
estAn en espera de ser publicadas o eliminadas, junlo con la opci6n de editar noticias. Para el editor 
de informaci6n. SOio sc le desp1egar8 la opci6n de editnr noticias. 

' , ........... _~_ ·;·-·"'"' .. ,._. ·····1 
- . -- . ·-··- . 

<· 
5 ln!o..,.,.Ciun 

(. ~ - ... ' ...... ~ ... _ ..... , _ r~ :-l-l ~=.~J- ....... ~?. - --!~]-· 

~lid11 

LJ•t& de notiaH 

N<>tiei1 l Rerurnen r P,,t,i.,• r a.,._ 
Nt>tieia 2 It~-."""' P P\.t.k• r rn...
Nt>tiaa J Re......,,, r ~-- r a..--
Nolicia 4 lt~....-nm P" Pubk• r a..-
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Diagram• 3.14 Editar noticia, 

Ed~ar I I '1'1 

l:'~nto I 

Titulo: I 

_;Jf,J:fj(pJ..J!.r. 

l!!.il~ 

. ·oo: re9Cl"tpc1 n De,cnpe1 : .e.! .:J 
Feth~ def,3~ 
ereac:t6n: 

:11,0003 
Autor. I 

Ed"' I Umpl;ij 
1•:1.,.nm 1 I 

,-~-·•i--1 ---;O" 

'1 .......... -"'"°"'.n(_ .... , 
2 jopct,,,•-Ol1h<IM0.;;~I~•. -., ........... •-....... .Jl • t-too.••,.ntot,-oc""lt'"at'""lt-'"at"'") --~ 

- - - ----- """" ~ 

Disdlo 

t])ese• rems ta ac1 po1 , 
m~ 

' fw:nto, I 

1 ••••ooioo• I 1 
• o,i rt' ...... --~,,. ...... -·--.-- ....... ~ 

1.,...1 
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Discft<> 

Diagram• 3.15 Publicar noticia!I 

; F..J/tgr(((~ 

Lista de notici11s tDesea n:alirar 11 ~ i.cion.1 

Noticia l Rerumen. r p, licw r Ehmin• 
Ell~ 

I 
Noticia 2 Restmm " p, i.e.. r FJmD. I 

Ewnlo.l 

Noticia 3 Reunen r p, 1ic• r -Noticia 4 ReN'llffl " . i.k• r Flmn• 

1!-J Lin,p""J 
I l•),rnlo., 1 _,• 1 
I 

1: IM()pclon(c,pclon, ld_proyeclo) 

' Reclb1Deto1(tltula, de1crtpclon, IIH:ht>. 1ulor. 11lltdo) 
l. te.Conlrm1don(contrmmclonf 

;,. -'-'-""-" 
- - -- , ...... J 

I 4· ·1cor*mec*"'Ok & opelon•publlct'1 
\f pui,.,,1,(IIIJo_ndlclll) 
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Di,c/\o 

Diagnima 3.16 Eliminar noticias 

Lida de noticia11 i,De,c• rtlliur bi ICC n1 

~1§.J 
r"' Nolicia l Rcrumen bk• r Elirrin• I 

E-toJ Noticia 2 Rcsumen . r"' blit• p EJmn. ' No6c:il 3 Rtrumea r"' bic. pan-. 
Noticia 4 Rcnnen rp t.1ic• r Elimin• 

....... I '""""' I 
F.wnto I y 1 

1 i.oOpclo•lopelO•. ld_p..,,.ct•I 
1 'Roc ... OolOO~,tulo, dnc•lf><IO•. ~ho, ulo,. ••o~o) 

! 1 .. ~., ... ,,.ocl<>nfeooJl,mo<IO•I 

> ~ ...... 
< a ........ o, 
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Bloque: VISIT AS AL SITIO 

Diagnm1 4.1Registro de miembro 

lDUt!I. rclUtlU" 111 ICC~ ""' Login: I 
Contntscfla: I M~ 

I f\egiltir 1· C-let I 
l:"wntn-# I I 

I F:wnlQ Jy] 

' wrilc101!01(d1to1{ ), opcion) 

-· > 1- 11,0pclon(opclon, ld_proyecto) 

_(J __ 2· (opcbl'l=r1gi1•0,i:1cbe01to9(bgln. contr11111'11) 
4. [d1!01_co~do1JI• ConWim 1cion(conlrm1eion) 

> · Conlmlfdor 
- - ---

< 
7· M1n11jlo Ok 
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Diae:raml 4.2 Responder cntucsta 

Pregmrta. •. 

t' Opci6n 1 

r.- Opci6n 2 

r- Opcion 3 ,, 
... .,,- ,J 

~-----;1 F.wn/o I 

I ••el ... A••n••flll•••o"IOI ,. -"''""" l ' .. '-;:' ... ' 
~ - ----------

~--
.. ------ e 110.,ltodno 

[~J 

L .~ --11 I~·~ 

Discllo 
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Diagram• 4.3 Consulhl de mensaje 

1 
Poro I 

Foro 2 

Foro 3 

' 
F,,..,.,,, I 

1 muHl,.Mt"•l•l(nn111br•rn,n) 
9 •Hg•M•n•1~, ...... J•I 

> ~ ,onl1t>ll.ll.l 

"" < 
1 LI•• <It"'•"•!•• 

l 1 Cont•nid" <It "''""I' 

IJm de mm,aju del for. 1 

' • 
Men••.ic 1 

Mens:iijc 2 

Mens•je 3 

I f:n•,rltl8 

l 

1 ............... l•I( J -----
> ...... 

--

<c--
r; ll•• .......... 1 .. 

9 Ve!Oonlentdo() 

~ t 
5 IJl!nm,.clon 

Disdlo 

3 <lelFnro(nomb,.. !nro) 
• (dtlForo•Ok& 

I MeoN/1 ,111,nn•publlCtdoJ 

'¥ Ve!Olnltnldn() 

·····~1ll 
[ ·-----
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Disdlo 

Diagram• 4.4 Envier mensajes 

Mensajc I 
l~ht. de mt1n• !es del rore l Touio, I 

Mcnsajc I Dcscripci6n. .. .~ 
M . r•cr1,ctoa ms1,e: 3 

... ~-·- I Mcns1jc 2 

I t:·w1110J 
Mcns1jc J 

£rMs1Mt11e,- I 
F:1ott1IC1} I 

1. lu•u.,10_ wtldo]l,10pclon(opclon) 

2: jopcfon•envl1r_m1n11J111r1gl1tr1 
M1n1111(utulo, cu11po. lech1_c1e1clon. 

1n1,c1sor. 1utor. faro. 1111do) 

- > 
---·-

<c 
!I. M en1sj,I OIi 

I F:Vlt'ntn I 

I 

' .,,.,1ftc1D1to1(d1to1I J, ope Ion) 

---

> 

{ \ 
~\W 

J "'" 
4: Cr11flltulo, CUll'JIO ... Chi, 

1nt1c11or. 1utor, bro, 1"1\1doJ 

r~_1 

Ed••d , ....... 1 

•• 



Diagrama 4.5 Ver documento! 

( ) 

l 
· Vlslt1nte I-_._controtado[J 

Oocumentos 

1 1: muestraOocum enlo(nombreOocumenlo) 

~] ----- -- --- - -,J I 

I 
I 

tr< 
4: lnformacion 1r~==:1 

I I 
I I 
I I 

) 

Diagrama 4.6 Calificar documento! 

Documcnto 1 

Dcscripci6n. ... 

Calificaci6n pan cl documcnto r- Calklw' . l"i.Jil(ll{(gr(iyq 

f,wnr" 1 )' 1 I 
1: (usuario_va1ido]lee0pcion(opcion) 

2 (opclon=calikaJreclb11CeHllcecion(int, nombreOocumenlo) 

-> r ... , .. ,,-... 1 
--------- -- --- --- ··-- - Pocum1nto1 

<-
--- -- --- .. 

6. Promedio ecluel 

5. Promedio actuel I I J· registr.Celilceclon( ) 
'¥ <1· p!Omedill() 

Pocum,nto 

---~---
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Diagroma de cla•es 

Con la elaboraci6n de los diagramas de secuencia y de colaboraci6n se complet6 el diagrarna de clases. 
Un diagrama de clases proporciona una notaci6n gl'Bfica fonnal para modelar clases y las relaciones 
entre unas y otras. Una clase se represents a traves de un reclingulo que sc divide en tres partes, 
indicando en la parte superior el nombre de la clase. en la parte central sus atributos, y en la pane 
inferior sus mCtodos. Cada una de cstas partes sc divide con una linea pinlada. 

Alrihulo.v 
Cada nombre de un atributo puOOe scr scguido por detalles opcionales, taJcs como el tipo de dato y el 
va1or por omisi6n, pcro esto es depcndicnte del nivcl de dctalle deseado en el modelo de clases. 

Metndo.~ 
Cada nombre de mCtodo puede scr seguido por detalles opcionales, tales como una lista de argumentos 
y cl tipo de resultado que devuelven. Una lista de argutnentos sc escribe dentro de unos paret1tesis 
seguidos del no1nbre del mCtodo; los argumentos son separados por unn coma. El nombre y el tipo de 
los ru-gumentos pueden ser especificados. El tipo de resultado que devuelve un metodo, se especifica 
despuCS de los p3f'Cntesis y precedido por dos puntos. De la misma manera que en los atributos, esto 
depende del grado de detalle que se requiere. 

Relacione.o; 
La,; relaciones entre clases,. se grafican con una Hnea. que une a las clases relacionadas. Es posible 
indicnr cuantas instnncias de una clase pueden relacionarse con cadn instancia de In otra clasc, a esto se 
le conoce 001110 multiplicidad y dentro del diagram a de clases sc indica justo arriba en un extrcmo de la 
linea de rclaci6n. La n1ulliplicidad puede referirse a un nllmero o a un rango; si describe un rango, 
entonces se escribe el limitc inferior scguido de dos puntos y cl limite superior. PRra especificar los 
limites del rango se utilizan nllmeros o un asterisco que signifies I o muchos. 

Los tipos de rclaciones que se encuentran en el diagrama son: 

Agrcgaci6n: Es una rclaci6n "parte~todo .. en la cual una clasc represents ser componente de una clase 
que representa ser el todo. Esta relaci6n se muestra con una Hnea que contiene un diamante en uno de 
sus extrernos. 

Hcrencia: Es una relaci6n de generalizaci6n o especializaci6n cntre clases, en la cual una c1ase nombra 
n olrn co1no su padre19. C'uando una clase es hija de otra., se dice que la clasc hija "heredo" todas Ins 
propiedades y operaciones de la clase padre, con la posibilidad de agregarle mlis funcionalidad. Para 
indicar que una clase hereda de otra sc dibuja una flecha que apuntn a la clase padre. 

Asociaci6n: Es una relaci6n que rcprescnta un uso o conocimiento cntre clases. Se dibuja con una 

linea. 

De la siguienle figura se pueden entcnder las siguientes situaciones: 

• CLASE A se asocia con CLASE B. 
• Una instancia de CLASE Ase puede asociar con I o muchas instancias de CLASE B. 

CLASE A no posee ,netodos 
• CLASE A contiene a CLASE C 
• CLASE C es parte de CLASE A 

19 E!tte tCrmino tambiCn c, conocido como supercla,e, 



• CLASE Bes padre o superclase de CLASE D 
• CLASE D es subclase o hija de CLASE B 
• CLASE D heredara todos Jos atributos y metodos de CLASE By pude tener Jos propios 
• CLASE C no ticne atributos 

Multinlici,rl,o,I 

A'lfll:i-.inn 

Cl.ASE A 

+ 
Cl.ASE TI 

Atrihutt'!I Atrihutos 1 . t:l1111e ------. 

Mttodo!i 

, 
I lrreneia 

Cl.ASE C 
t:I.ASE n 
Atrihutos 

tMt«.klll 

Notac::i6n utili:r.a<lzi en tm di11~1n11 de ch1!1e'! 

Diccionario de datos 

El diagrama de clases es de mucha utilidad para el entendimiento en tent1inos de software del sistema, 
sin embargo no es suficienle para indicar con dctalle cada componente, por lo que en este trabajo se 
prescnla tambien el diccionario de datos, tan bien conocido como glosario de clases. 

El diccionruio de datos es un documcnto que posee infonnnci6n refcrente a las descripciones de las 
clases, atributos y m6todos de Ins mismas. No existe un formato especial que sea requcrido para 
elaborar el diccionario de datos, por lo queen este proyecto el diccionario describe en orden alfab6tico 
cada clase que aparccc en el diagrama y debajo de su descripci6n, los atributos y metodos que la 
componen. A difercncia de Jos atributos, los mttodos estan escritos seguidos de partntesis, y 
las closes se diferencian debido a que su nombre esta resaltado del rcsto del texto. 
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Diagr1ma de clases 
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Diccionario de dalo~ 

Colabo ... dor 
Clase que rcpresenla a cualquier persona que colabore en la alimenlaci6n de infonnaci6n del sitio. 

nombre 
Clave dcl colaborador. 

contrasefta 
Palabra que servira para la aulentificaci6n del colaborador. 

crea( ) 
Crea una instancia de la clase. 

encontrar( ) 
Vcrifica que la clave y contrasei'ia que le son pasados como parametros, correspondan al valor de sus 
atriburos. Devuelve un booleano. 

t'OntroladorC•lendario 
Clase que se encarga de administrar a la clase Calendario, manejando las interfaces adecuadas para 
cada tipo de usuario. 

RecibeDatos() 
Recibe como par3metros los datos del evcnto; nombre. descripci6n, fecha de inicio y 1crmino, lugar y 
hora en que se llevani a cabo, el nombre del organizador y el editor de infonnaci6n que lo estA 
registnmdo. 

control1dorOocumento 
Clase que se encarga de ad1ninistrar a la clase Documento, manejando las interfaces adecuadas para 
cada tipo de usuario. 

muestraDocumento{ ) 
Solicila a objetos del tipo documento informaci6n de si mismos y devuclvc una lista con los nombrcs 
de los documcntos que se estrul publicando. 

rccibcCalificacion( ) 
Recibe dos parfflnetros, la calificaci6n otorgada y el notnbre de! documento que se estA calificando. 
Verifica que los parArnetros sean validos y llama al objeto correspondiente para registrar la calificaci6n 
que ha otorgado el visitante. 

recibeDatos( ) 
Recibe los datos del documento que se desea registrar; titulo, nombre. descripci6n. autor, fecha de 
creaci6n y el editor est:i reali7.alldo la operaci6n. 

controladorEncuesta 
Clase que se encarga de ad1ninistrar a la clase Encuesta. manejando las interfaces adecuadas para cada 
tipo de usuario. 

recibeRcspuesta 
Recibe como parrutletro la respuesta que hn scleccionado el visitante y la envia al objeto Respuesta con 
el fin de que CSte incremente su puntuaci6n. 
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Discfto 

recibeDalos 
Recibe los datos para que la encuesta sea creada; pregunta. nilmero de respuestas y opciones de 
respuesta. 

controladorforo 
Clase que se encarga de administrar a la clase Foro, manejando las interfaces adecuadas para cada 
tipo de usuario. 

cligcMensajc( ) 
Recibe el nombre del 1nensaje que desea consultar un v1s1tante. Y solicits al objeto mensaje le 
proporcione infonnaci6n de sl mismo para desplegarla al visitanle. 

mucstraMensajes( ) 
Llama a] foro que recibe como para.metro, para pedirle infonnaci6n de los mensajes que lo integran y 
devuelve la lista de estos mensajes. 

rccibeDalos( ) 
Recihe los dates necesarios para la creaci6n de un foro; nomhre, descripci6n y fecha de creaci6n del 
foro, tipo del foro (moderado o abierto) y el editor de infonnaci6n que lo est3 creando. 

rccibeMcnsajes( ) 
En el proceso de n1oderaci6n de mensajes, recibe el no1nbre de uno o mas 1nensajes seleccionados para 
ser publicados o climinados. 

regh;traMensaje( ) 
Cuando un visitante active participa en un foro de discusi6n. envla 1nensajes, y Cste mCtodo tiene por 
funci6n recibir el titulo, cuerpo. fecha de creaci6n, nombre del mensaje antecesor (en el caso de que 
lo tenga) del mensaje. asi como tainbien el nombre del visilante que este cnviando el mensaje, cl foro 
al que pertencce y el estado (publicado o en espera) del mensaje. 

control1dorNoti<"iA5 
Clase que se cncarga de adtninistrar a la clase Nolicia. mancjando las interfaces adecuadas para cndn 
tipo de usuario. 

RccibeDatos() 
Se encarga de recibir el titulo, la descripci6n. la fecha., el estado(en espcra o publicnda) y el autor de 
una noticia. 

controladorProyttto 
Clase que se encarga de ad1ninistrar a la clase Proyecto, 111anejando las interfaces adecuadas para cada 
tipo de usuario. 

rccibeDatosProyeclo( ) 
Se encarga de recibir los datos correspondicntes para el registro o modificaci6n de un proyecto. Recibe 
como par!melros los siguientes dalos: nomhre. descripci6n, instituci6n y lider del proyecto; fechas en 
que inicia y concluye el desarrollo del proyecto. 
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Di!Cl'lo 

recibeDatosReporte( ) 
Captura todos 1os dates que se envian a travCS de la fonna para registrar un rcporte de alglin proyccto. 
Recibe como para.metros los siguicntes datos: el nombre y descripci6n correspondicntcs al rcporte y el 
nombre del usuario que lo registra. 

Oocumento 
Clase quc representa al docu1nento publicndo en el sitio. 

au tor 
El crcador dcl documento. 

descripcion 
Descripci6n del documcnto. 

editor 
El editor de infonnaci6n que public6 el documento. 

fee ha_ de_ creaci6n 
Fccha de publicaci6n en el sitio. 

nombre 
Nombrc de1 archive que contiene cl documento 

ubicacion 
Ruta absoluta en donde reside el archive dentro del servidor. 

titulo 
Encabezado del documento 

crear( ) 
Metodo construclor. Crea una instancia de la clase Documento. 

darlnfonnacion( ) 
Devuelve el nombre y descripci6n de un documento. 

documentoDc( ) 
Verifica si un documento fue hccho por un detenninado editor de infonnaci6n. Rccibc co1no panimetro 
el identificador del editor de infonnaci6n y devuelve un booleano. 

eliminar( ) 
Destruye una instancia de la clase Oocumento. 

promediar( ) 
Calcula el promcdio de las calificaciones que le han sido dadas a un documento. 

rcgistrarC'alificacion( ) 
Recibe con10 panimetro un ni1mero y lo registra como calificaci6n que se le otorga a un docu1nento. 

vcrContenido( ) 
Devuelve toda la infonnaci6n referente a un documento. 
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Editor de informaciOn 
Clase que represenla al editor de informaci6n, de11tro del sistema 

nombre 
Clave cl edilor de infonnaci6n. 

conlrasefta 
Palabra que servin\ para la autentificaci6n del editor de infonnaci6n. 

Editor jefe 
Clase que es una cspccia1izaci6n dcl editor de infonnaci6n y rcpresenta al editor jcfc, dentro de1 
sistecna. 

nombrc 
Clave del editor jefc. 

contrascl\a 
Palabra que scrvif3 para la autentificaci6n dcl editor jefe. 

csEditorJefe( ) 

Diseilo 

Tiene por objetivo reconocer si la clave que esla recibiendo co1110 para.metro correspondc con una clave 
de editor jefe. Devuelve un booleano. 

En<"Uf,lllhl 

Clac;e que representa la encuesta. 

est ado 
lndica si actualmentc est& puhlicada o no. 

pregunta 
Pregunta de la encucsta. 

respuestas 
('ontiene las opciones para responder la encuesta. 

cambiarEstado( ) 
Modifica cl valor del atributo estado de la encuesta. 

crear( ) 
MCtodo constructor. Crea una instancia de la clasc Encuesta. 

darResultados( ) 
Obtiene la puntuaci6n de cada opci6n de rcspuesta y presenta los rcsultados totales de la encuesta. 

csAclual() 
lndica si el objeto corresponde a la encuesta que actualrnente esta publicada. 

darlnfonnacion( ) 
Obtienc la pregunta y respuesta~ de la encuesla puhlicada actualmente. 
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Even to 
Clase que represents un evento que se publicar8 en el calendario, a fin de invitar a participar en Cl a los 
visitanles del silio. 

descripcion 
Descripci6n del evento. 
editor 
El editor de informaci6n que public6 el evento. 

fecha_inicio y fecha _ final 
Dia, mes y atlo en que comenzara y terminara el evento. 

hora 
Horario en que se llevara a cabo el evento 

Ingar 
Direcci6n del lugar donde se llevani a cabo et evento. 

nornbre 
Nombre dcl evento. 

organizador 
Nombre de la persona u organi7,aci6n que organice el evento. 

crcar( ) 
MCtodo constructor. C'rea una instancia de la clase Evento. 

darlnfonnacion( ) 
Devuelve infonnaci6n general de un evento. 

eliminru() 
Destruye una instancia de la clase Evento. 

evcntoDe() 
C'omprueba que un evento haya sido registrado por el editor de infonnaci6n. cuya clave recibe como 
paralnetro. 

eventodelMes( ) 
lndica si el cvento se llevara a cabo en el mes actual. Devuelve un booleano. 

muestraContenido( ) 
Oevuelve infonnaci6n complcta de un evento. 

Form• 
Clase padre de las aquellas cuya funci6n es administrar a otras clases; mancja las interfaces 
adecuadas para cada hpo de usuario. 

crea( ) 
Genera una instancia de la clase. 
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editar() 
Solicita infonnaci6n a una detcnnineda clase para que esta sea modificada. por su propietario, el cual 
reconoce a traves def identificador que recibe como part\mctro. Dcvuelve una pAgina con esta 
informaci6n y las opciones que se penniten para mancjar dicha infom1aci6n. 

gcnerarPagina( ) 
Solicita infonnaci6n a las clases para que sea desplegada en fonna de p:iginas web. 

leeConfinnacion( ) 
Envia un mensaje para que el usuario confinne o cancele, la operaci6n que se solicito realizar. 

leeOpcion( ) 
Recibe como pariunetro la operaci6n que el usuario desea realizar, y depcndiendo de CSta ser8 lo que se 
desplicguc en pantalla. 

RecibeDatos( ) 
Cnptura los dates que le son enviados a trnvCs de un fonnulario, y dispone de ellos. 

verificaDatos( ) 
Co,nprueba que los datos que ha rccibido estan completes y son validos. Devuelve un booleano. 

Foro de di5cusi6n 
Clase quc represenla un foro de discusi6n virtual. 

autor 
Persona que crc6 el foro. 

descripcion 
Descripci6n del foro de discusi6n. 

fechn _ creacion 
Dia, mes y ailo en que fue creado el foro. 

nombre 
Titulo del foro de discusi6n. 

tipo 
lndica si el foro es 1noderado o abierto. 

buscaForo( ) 
lndica si cl valor de su atributo autor es iguaJ al que se le envia como parfunetro. Devuelve un 
booleano. 

creai( ) 
Crea una instancia de la clase Foro. 

eliminar() 
Destruye una instancia de la clasc Foro de discusi6n 

106 



enviarlnfonnacion( ) 
Dcvuelve infonnaci6n general dcl ohjcto foro de discusiOn. 

moderaMensaje( ) 
Sc comunica con un objelo de la clase Mensaje y le indica que operaci6n realizar. Recibe como 
parftmetros. el mensaje con el cual se debe comunicar y que operaci6n indicarle. 

mostrarMensajes( ) 
ldentifica que mensajes le correspondcn al foro y devuelve una lista de ellos. 

Lfder de proyecto 
Clase que representa al lider de proyecto, dentro del sistema. 

nombrc 
Clave dcl lfder de proyecto. 

contrascfta 
Palabra que servirll para la autentificaci6n del lider de proyecto. 

Mensaje 
Cla.c;e que representa un mensaje del foro de discnsi6n. 

antccesor 
lndica el mensnje al cual se est8 respondiendo. 

autor 
Persona que estli envinndo el mensaje. 

cuerpo 
Contenido de! 1nensajc. 

est ado 
lndica si el ,nensaje esta en espera de scr publicado o ya esta publicado en el sitio. 

fecha _ crcaciOn 
Die, mes y aflo en que se envi6 el mensaje. 

foro 
Foro al que pcrtenece el mcnsaje. 

titulo 
Encabe7.ado del ,nensajc. 

cambiaEstado( ) 
Cambia el valor del atributo estado, permitiendo la publicaci6n del mensaje. Se utiliza cuando el foro 
de discusi6n al que pertenece el tnensaje es moderado. 

Crea() 
Genera una instancia de la clase Mensaje. 
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dclForo() 
lndica si pcrtenecc o no a un foro. 

elimina() 
Borra al propio 1nensaje. 

enEspera() 
lndica si el mensaje est.i en estado de espcra,. es decir que sea necesario la autorizaci6n def editor de 
infonnaci6n para su puhlicaci6n en el sitio. 

VctContenido() 
Muestra infonnaci6n completa del mensaje. 

Noticia 
Clac;c que represcnta una noticia del silio. 

autor 
Persona que edit6 la noticia. 

descripci6n 
Conlenido de la noticia. 

est ado 
lndicn si lo noticia esta en estado de espera para su publicaci6n 
fecha 
Dia, mes y afto de edici6n de noticia. 

titulo 
Encabc1.ado de la noticia. 

Borra!{) 
Elirnina una noticia. 

Crear( ) 
Genera una instancia de la clase Noticia. 

darlnfonnacion( ) 
Oa dctalles de la noticia. 

publicru{) 
('runhiar el valor del atribulo estado, pem1itiendo su publicaci6n en cl sitio. 

Pagina 
C'la...e que represents la p8gina principal que controla a las demfls p3ginas. 

crea( ) 
Genera una instancia del objeto Pagina. Es el primer metodo que se invoca cuando se Vlsita el sitio. 

MuestraPagina( ) 
Devuelve la pagina correspondiente a un determinado usuario. 
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Paginalnicio( ) 
Tiene por objetivo mostrar la pagina de 1n1c10 del sistema, y lo hace invocando a los mCtodos 
generarPagina de las siguientes clases: controladorProyecto, controladorforo. controladorCalendario. 
controladorDocumentos, controladorNoticias y controradorEncuesta. 

ValidaUsuario( ) 
Captura la clave y contrasella que un visitante envla. 

Pre,:unta 
Clase que representa la prcgunta en una encuesta. 

tih1lo 
Contenido de la pregunta. 

cren( ) 
C'rea una instancia de la clasc Pregunta. 

darTih1lo( ) 
Devuelve el vaJor del Unico atributo que posee el objeto. 

Proyttto 
Clase que representa un proyecto de Jntemet2. 

No1nbre 
Nombre del proyecto. 

dcscripci6n 
Descripci6n del proyecto. 

instituci6n 
Nombre de la instituci6n que respalda el proyecto. 

Lid er 
Persona responsable del proyecto. 

fcchn __ inicio 
Dia, 1nes y ai\o en quc cornicnza cl desarrollo del proyccto. 

fecha _ final 
Dia, mes y afio en que tennina el proyecto. 

crenl\ ) 
C'rea una instancia a la clase Proyecto. 

borrarlnfonnacion( ) 
Elimina una instancia de la clase proyecto. 

darJnfonnacion( ) 
Proporciona infonnaci6n dcl proyecto. 
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1nodificarlnformacion( ) 
Modifica el valor de algunos atribulos de la clasc proyecto. 

proycctoDe( ) 
Verifica si el proyecto es de un Hder de proyecto deten11inado. 

registrarReporte( ) 
Captura los datos que se requieren para generar un reporte del proyecto. 

Rtportt 
Clase que Rcpresenta un reporte de un proyecto. 

descripciOn 
Descripci6n del reporte. 

encaberado 
Titulo del reporte 

rec ha 
Dia, mes y afto en que se reaJiz6 el reporte. 

crcar( ) 
Genera una instancia de la clase repor1e. 

Mucstra _ Reporte( ) 
Muestra el contenido de un reporte. 

Rtspuesta 
('lase quc rcpresenta una rcspucsta de la encuesta. 

nombre 
La respuesta. 

pcrtenecc 
La encucsta a la que pertenece. 

puntos 
NUmero que corresponde al nllmero de vcces que ha sido seleccionada esta respueS1a. 

crear( ) 
Crea una instancia de la clase Respuesta. 

darTitulo( ) 
Devuelvc cl valor del atributo nombre. 

darValol{) 
Devuelve el valor del atrihuto punlos del objeto. 

lncrcmentaPuntaje( ) 
Jncrcmenta en uno cl valor dcl atributo puntos del objcto. 
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Visitante acrivo 
Clase que reprcsenla el visitanle que se ha inscrito y podr8 participar en los contcnidos del silio, tales 
como los foros de discusi6n y la calificaci6n de docu1nentos. 

nombre 
Clave del visitante activo. 

controsefla 
Palabra que servirll para la autentificaci6n del visitante activo. 
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Arquitectura del ~ortware 

La nrquileclura 16gica del software del sistema est& compuesta por las siguientes tres capas: 

• Pre,entar16n: co1npuesta por todas las cla.ses del tipo controlador, cncargadas de la 
administraci6n de ventanas y eventos, que utili1..a y genera el usuario. 

• Dominio: conocida tambiCn como JOgica de nplicociones, contempla todos los objetos del 
dominio y IRS clases involucradas con la prestaci6n de scrvicios tales como la conexi6n a la 
base de dalos y la utilizaci6n de librerlas estBJldar que proporcionan funcionalidad bien 
definida a algunos componentes del sistema. 

• Almacenamiento: se integra del media de almacenamiento que se uti1ice, en este caso de una 
base de datos relacionaJ y surge debido a la nccesidad de guardar pennanentemente el valor de 
los atributos de objetos persistentcs20

• 

El patr6n SeparaciOn Modelo-Vista, eslablece que los objetos modelo (dominio) no deberian conoccr 
directamcnte los objetos vista (prcsentaci6n) ni estar directrunente acoplados a ellos. Guifutdose por 
este patr6n. en esta arquitectura reitera que los mensajes, que comwtican a las capas de presentaci6n y 
del dominio, surgen de peticiones que objetos de la vista solicitan a objetos del dominio y no de 
manera inversn. De csta manera. la capa de presenlaci6n sc encarga solamente de la entrada y salida de 
Jos dales, sin que los conserven. y sin ofrecer direciamente la funcionalidad de la capa del dominio. En 
sfntcsis., las clases de los paquetes de la capa de presentaci6n tienen visibilidad respecto las clascs de 
los paqueles de la capa del dominio y puede enviarles mensajes. pero la capa de dominio no conoce la 
cxistencia de la capa de presentaci6n. 

Reducir al mfnimo el impacto quc los cambios de la intcrfaz tienen en la capa del dominio; conectar 
fllcihncnte otras interfaces a la capa del do1ninio, sin quc esto lo afecte; transportar f3cilmente la capa 
del modelo hacia otras vistas, son las razones por las cuales se ha emplcado, en cl diseflo de esta 
arquiteclura, el patr6n Modelo-Vista. 

20 Son objetos que requieren de almacenamiento perdurable 
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Arquitectur• del H•rdware 

Esta arquilectura describe a gran escala, la eslruclura de la tecnologia usada para implementer el 
sistema y consiste en componentes de hardware. Su definici6n se basa en la tecnologia con la que 
ach1almente se cuenta 

Para la representaci6n gr.'lfica de csta arquitcctura se utiliZO el siguicntc diagrama de despliegue, en 
dondc cada caja representa un nodo y la linea representa la liga quc existc entre estos nodos. La 
multiplicidad entre ambos nodos cs de I a muchos, rcpresentada por el nllmcro uno y cl asterisco, y se 
lee que un SC1Vidor atcndcra las peticiones de I o varios clientes. 

La maquina que funcione como servidor, es una estaciOn de trabajo SUN Spare, y los clientes que 
accedan al siste1na, ser8n con1putadoras conectadas a Internet y capaces de ejecutar un navcgador de 
pi,,ginas web. En relaci6n a los proccsos. cslos se llevan a cabo en el servidor y envia los resultados en 
fonna de paginas web, al browser del cliente. 

.. " 
Servldor 
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Alm•cenamiento de objeto~ persistentc~, 

La necesidad de almnccnar y recuperar alguno de los objetos que fonnar8n parte de este sistema., hnce 
i1nprescindible la to1na de decisioncs en relaci6n al 1necnnis1no de ahnacenamiento que sc utilizart'l. 

El disefto de base de datos relacionales tiene algunas semejan7.as con el desarrollo orientado a objetos, 
tales como, quc; su discfto suele llevarse a cabo a travCs de un proceso incremental e iterativo; en 
ambos desarrollos los diSCOndores, constantemente, se encuentran haciendo elecciones de manera 
paralela., entre el disefto l6gico y el fisico, una vez que se aproxima la irnplementaci6n; a su vez la 
forma en que se describen los elementos en una base de datos es muy parecida a la forma en que se 
describen los objetos en una aplicaci6n que utilice la metodologla orientada a objetos. Asimismo el 
hacer uso de la tecnologia de los sistemas manejadores de bases de datos relacionales dentro de una 
arquiteclura orientada a objetos reduce el riesgo de desarrollo, ya que dicha tecnologla estll m8s 
madura y se encuentra disponible en distintas platafonnas. Tomando en cuenta estos aspectos y 
considerando que acn,ahnente el cliente ya tiene cuenta con personal y herramientas para el soporte de 
un modelo relacional, se ha decidido que para el desarrollo de este sistema se utilizar8 una arquitech.lra 
hfbrida que se construiffi con una cubierta orients a objctos sobre una ba<re de dstos relacional 
tradicional, tomando ventaja de runbos paradig1nas. 

Conversi6n a tablas. 

Se ha utilizado el patr6n Representaci6n de Objetos como Tablas, que propane definir una tabla a partir 
de los atributos de una clase, y a esta actividad se le conoce como rnapeo. En cste caso el mapeo se 
reali7.6 de msnern hori7.ontal, lo que signifies quc cada atributo de una clase ser8 una columna 
perteneciente a una tabla cuyo nombre sea el de la clase que se est3. mapeando. 

Los objctos pcrsistcntcs dcl sislema son: 

Docu1nentos 
• Evento 

Foro de discusi6n 
Mcnsaje 

• Noticia 
• Prcgunta 
• Proyecto 
• Reporte 
• Respuesla 
• Colaborador21 

21 Presenta un caso de generalizaci6n por lo que el mapeo es distinto a los anteriores 
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Modelo de tablas 

Nombre Tipo 
column• 
id_ documento int 
no1nbre string 
descripci6n string 
ubicaci6n string 

aufor string 

fee ha date 
id_editor int 

Nombre Tipo 
columna 
id evento int 
1101nbre string 
descripciOn string 

fecha inicio date 
fecha _ final date 

hora time 

lugar string 
organi7..ador string 
id_editor int 

Nombre Tipo 
column a 
id foro int 
nolnbre string 
descripci6n string 
fee ha_ creacion date 

tipo string 
id editor int 

Disclio 

C6digoSQL 

Nulo Create table Docu1nento( 
id documenlo int not nu11, 

no no--;nbre string not null. 
no descripciOn string not null, 
no ubicaci6n string not null, 
no autor string, 
si fecha date, 
si id_editor int not null) 
no 

Nulo Create table Evento( 
id evento int not null, 

no no~bre string not null, 
no descripci6n string not null, 
no fecha inicio date not null, 
no fecha = final date, 
si hora time, 
si lugar string not null, 
no organi1.ador, 
si id_ editor int not null) 

no 

Nulo Create tnble Foro( 
id foro inf not null, 

no n;mbre string not null, 
no descripci6n string not null, 
no fecha creacion date, 
si hpo string not null, 
no id_editor int not null) 
no 
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Nombn: Tipo Nulo Creale 1ablc Mcnsajc( """"'i< column a id mcnsaje int not null, 
11nCOOO!IOI" id_mensaje int no id - antecesor int nol null, -·- id_ antoccsor int no 

aulor int not null, '""1" 
id_autor int no cuerpo string not null, a"""' 

~ _ cmu;:,c',n cuerpo string no estado string not null, ·~· est ado string no fccha creacion date, Citulo 

id fo;-o int not null, fecha _ creaci6n date si 
id_foro int no til~Jo string not null) 
litulo string no 

Nombrt Tipo Nulo 
Create table Noticia( NocicQI 

column• Id noticia int not null, Autor id noticia int no Oescripcion string not null, D,.·•cripcM'O - descripcion string no 
Estado string not null, F.,tado , ..... estado string no Fecha date not null, titu\o 

fccha date no Titulo string not null) 
titulo string no 

Ll Nombre Tipo Nulo 
Creale table Pregunta( 

columna 
id_ pregunta int not null, 

id _pregunta int no 
lirulo string nol null) - titulo string no 

Nombre Tipo Nulo 
Create table Rcspucstn( Re,l'!I~ column• id _respucsta int not null, 

id_rcspuesta int no nombre string not null. 
,_ ... -pm=• notnbre string no 

id __pregunta int not null, J'mlffl id __pregunta int No puntos int) 
pwllos int si 
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Di!Cfto 

Nombre Tipo Nulo Create table Proyecto( -· column1 id _proyccto int nol null, 
id _proyeclo int no nombre string not nu11, ......... -- no1nbre siring no descripcion string not null, de,cripci<'>n 
descripcion string no institucion string not null, inJblucH.\n 

'"" instilucion siring si id lider int not nun, rret.. inid,, 
id_lider int no f~ha inicio dat~ not null, ~)ii.I 

fecha _inicio date no fech;_final date) 
fecha _ final date si 

Reporte 
Nombre Tipo Nulo Create table Report<( 

l)esaipci<'>n ~olumna id rcporte int not null, E0011he7.11(lo id reporte int no d~pcion string not null, '""" -- descripcion string no encabe1.ado string not null, 
encahc1..ado string no fecha date not null) 
fee ha date no 
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Discllo 

Mapeo del caso de generalizaci6n 

Para rnodelar la generali1 .. aci6n que se prescnta en este caso, se decidi6 por utilizar una sole tabla 
que diferenciara los tipos por medio de un campo cuyo nombre es tipo. 

Colatx,rador 

oombre 

contrasena 

crea(logio, contrasena): Visitsnle sctivo 
enconfrar{nombre, contrasena) 

Nombre 
column a 
id colaborador 
nombrc 
contrasefta 
tipo11 

1~:::::···· 
- - - -- --

1 Modelo de tablas 

Tipo Nulo 

int no 
string no 
string no 

string no 

l CodigoSQL 

C'reate table colaborador( 
id_colaborador int not null, 
nombre string not null, 
contrascna string not null, 
tipo string not null) 

22 Tipo==f visitante _aclivo I lider __ dc _proyccto I cditoT I editor jcfe} 

f 
·----- -... . ~ llder de proyecto 

:~::... _·· ... 
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Disctlo 

llacia la implementaciOn .•• 

En esla Ultima partc se 1nuestran las herramientas de software y hardware necesarias para la 
construcciOn y funcionamiento del sistema Para tomar decisiones en este aspecto, foe necesario 
considerar los siguientes puntos: 

I. Se dispone de una rnltquina modelo SlJN Ultra 5 Worlcstation, destinada a dar alojamiento al 
sislc1na. 

2 Se requiere que el servidor que tenga instalados, un servidor web, un manejador de bases de 
datos relacionales y un interprete o compilador de un lenguaje de programaciOn que soporte el 
paradigma orientado a objetos. 

3. Dado que el solicitar liccncias de software implica dinero y tiempo. se optO por la utili1aci6n 
de software fibre para la implementaci6n del sistema. 

4. Es neccsaria conexi6n con la red Internet. 

TambiCn se tomaron en cuenta las arquitccturas del hardware y de! software, propucstas en antcriores 
pAginas de este disefto, para finalmente llegar a las siguientes decisiones: 

('aracterl\·licas drl .\·en•idor 

Modelo: Ultra 5 Workstation 
Proc:e.sador: UltraSPARC-lli 
Nllmero de procesadores: 1 
Velocldad: 400 Mhz 
Capac:idad de memoria: RAM 128 MB 
Cap•cidad de di.sc:o duro: 20 GB 
NUmero de di.sc:os duros: I 
Si.stems operativo: Solaris versi6n 7 
Sen-idor web: Apache Server vcrsi6n 1.3.19 
Manejador de bases de datos relac:ionalcs: Mysql versi6n 3.29 
lnterp~te o c:ompilador del lenguaje de proin1m11ci6n: PHP 
C'onexi6n e lnlcrncl 

( ·aractrrl\·ticn.'i dt•I clicnt1• 

Unn compuladora quc tengn inslalado un visunlizador de p8ginas web. 
Concxi6n a Internet 
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Disdlo 

L11 cones.ion • Internet del servidor 

El servidor donde residira el sistema. se encuentra ubicado dentro de las instalaciones de la DGSCA 
en ciudad Universitaria. A partir de este punto seran cnviadas p3ginas web hacia diversos clientcs 
conectados a Internet. 

El siguiente diagrarna muestra de mancra general la concxi6n del servidor a Internet. Existen tres 
puntos b8Sicos •. DGSCA, cl IIMAS1-' y la zona culh1rRI, conec!ados n ruteadorcs que pcrmiten el 
vlnculo entrc la red de la UNAM y el rcsto del ,nundo conectado a Internet. 

Zona 
Cuhura 

Ruteador 

Ruteador 

DGSCA 

IIMAS 

1-
1 ln!!ituto de TnveS!igaciones de Ma1em,1icas ApliCAdas en Sislemas 

• Red de Area amplia., por sus siglas Wide Area Network 

C ""n ntimero de clientes 
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Conclusioncs 

CONCLUSION ES 

• Aunque en nuestros dfas la lecnologia esta cada vez 1n8S al alcance de muchns 
personas., en Internet se prescnla a menudo la dependencia de los interesados en 
publicar ciertos contenidos de informaci6n con las personas con los conocimientos 
necesarios para que dichos contenidos se publiquen. 

• En este trabajo se propuso el discfto de un sislema que rompiera justrunente con esa 
dependencia. ya quc los expertos de la infonnaci6n ticnen a su aJcance cl medio para 
poder publicarla; Jos intcresados y no necesariamente expertos, tienen un espacio para 
dar a conocer sus opiniones y de esta manera sugcrir la direcci6n de las publicaciones. 
ror otra parte cxiste el usuario que, accidentalmente o no, visita el sitio y posible1ne111e 
esla visila resulte el inicio de una co1nunicaci6n e intercru11bios de ideas. 

• 

• 

• 

En la introducci6n de este docurnento se habla so1ncramente de los medias de 
comunicaci6n y de la poca participaciOn de los receptores. Con la propuesta de cste 
sistema se persigue incrementar la participaci6n de los visitantes dcl sirio y ya que se 
utiliza Internet como medio de comunicaci6n y las probabilidades de conseguirlo son 
mnyores. 

Las personas con conocimientos t6cnicos, realmenle se prcocupar8n por que las 
herrrunientas que se utili7.an para publicar infonnaci6n en el sitio funcionen 
adccuadnmenle, ya que a final de cuentas por la infonnaci6n y su presentaci6n se 
prcocupar8n la,; personas que realmente conozcan del ten1a, es decir que, lanto 
investigadores, desarrolladores, consultores y gentc involucrada en los proyeclos de 
lnternct2 serAn los indicados para iniciar a alimentar cste sitio. 

Ahora la rcsponsabilidad de los contcnidos de informaci6n quc sc presentnn en el sitio, 
no es de un intermediario o de alguien que conocc de programoci6n para el web, sino 
de personas que desean que se publique purque conocen de ella. Para lograr esto se 
pu~ especial cuidndo en analizar los proccsos utili7.ados y en los que se podrfan 
proponcr. Era definitivrunente importru1te rnanlener una comunicaci6n clam que fuern 
entendida por todos los involucrados y para ello, la utilizaci6n de un lenguaje de 
modelado y una metodologia orientada a objetos, facilit6 lograr esta meta. 

El siste1na aqui propuesto presenla una funcionalidad que no csta definida por el tipo de 
infonnaciOn que maneja. sino por el tipo de procesos que auto1natiza y que en muchos 
casos son muy similares a los que se prescntan en la actividad de administrar y 
actua1izar datos en los sitios de Internet de diversas Areas como son la cientifica (como 
es este caso ), educativa y comercial, entre otras. En otras pal a bras, este sistema es 
reutili7..able y la consecuencia m&s benCfica de csto, serD un ahorro en el ticmpo 
dedicado a ta hi1squeda de posibles soluciones. 
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