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OBJETIVO

OBJETIVO

Proveer un sistema can pragramacian visual en un ambiente Cliente-Servidor, en
canjunlo con un manejador de bases de datos, a fin de centralizar |a informacién de los
activos fijos de la empresa, facititando asi la correcta y oportuna toma de decisiones. |

Con el Sistera de Activos Fijos se podré realizar lo siguiente:

Censultar la informacion concerniente a los Activos Fijos de la Institucion,
utilizando diferentes criterios de seleccidn.

Efectuar el alta individual de los Activos Fijos v sus accesorios, asignando a los
resquardantes

Efectuar altas masivas de Activos Fijos

Dar de alta nuevos elementos deniro de los catalogos utilizados en el sistema
Dar de Baja a Activos Fijos y @ sus Accesorios.

Reactivar Activos Fijos v Accesorios de éstos que hayan sido dados de baja

Aplicar revista a los Activos Fijos, verificando la canlidad y los elementos que
corresponden a cada uno.

Realizar transferencias de Actives Fijos con o sin accesorios.
Realizar transferencias de Accesarios desligados de un Activo Fijo

Generar inicios de responsabilidad, registrando los adeudos y manteniendo un
control de los pagos efectuados

Generar reportes del contenido de cada uno de los diferentes procesos

Generar Etiqguetas de Coédigo de Barras de los Aclivos Fijos con nimero de
inverdario.

Controfar la informacion existente de los Activos Fijos para evitar posibles
duplicaciones.

Consultar, modificar y relacionar la informacion contenida en la base de dalos de
ACTIVOS FIJOS

Obtener la infformacion de los Responsables del Activo Fijo de la base de datos
de RECURSOS HUMANOS




INTRODUCCION

INTRODUCCION

Hoy en dia en las empresas se manejan una gran cantidad de recursos en activos que
posee o que adeuda, de estos tenemas dos clases, activos corrientes que representa el
capital de trabajo de corta vida (el cual puede ser convertido a dinero aproximadamente
en un afo) y los activos de larga vida dtil {activos fijos), se considera como proyecto
prioritanio la elaboracidn de un nuevo sistema para el control de los Activos Fijos, que
sea capaz de presentar toda la informacion de manera eficaz y en el ambito
institucionai

Actualmente en la empresa, no se lleva un control adecuado de los activos fijos, o se
lleva de una forma inadecuada, teniendo informacién no veraz, en consecuencia, se
enfrentan a la problematica de no conocer de manera exacta los recursos materiales
con los que cuentan para su optima utilizacidn, tomandose decisiones inadecuadas
sobre adquisicion, venta o aseguramiento de bienes.

Observandose que en algunas de las empresas el manejo de ta informacion se lleva a
cabo de formas diversas, ya sea de forma manual o en bitacoras, hojas de calculo,
documentes, etc. Dificultandose la comunicacion entre los departamentos que existen
en la empresa, referente a la transferencia de activos asi como la presentacion de los
diversos repontes que la empresa requiere,

La empresa ha detectado que no existe un registro veraz de los diversos movimientos e
inventarios de los bienes. Ademas de no contar con un control de asignacion de
responsables.

Actualmente se tienen varios sistemas de conirol de Activos Fijos distribuido en las
diferentes areas de la Direccion General de Recursos Materiales y Servicios Generales,
sin embargo la plataforma en la cual se tienen es obsoleta, por o cual es necesario
implantar un esquemna de mejores y precisos resultados.

Cada usuario tendrd limitado el uso del sistema de acuerdo a sus perfiles,
caracteristicas de su puesto y responsabilidad en el manejo de la infermacion de ltos
Activos fijos. El sisterma mantiene comunicacion con los Catdlogos de la Institucion y se
enlaza con la base de datos de Recursos MHumanos.

El sistema sera realizado con la herramientas que posee la empresa, estas seran;
Visual Basic 6.0 e Informix.

Marco Juridico

La definicidon de los activos desde e punto de vista juridico, son los bienes o
propiedades tienen dos elementos, los llamados derechos reales y los derechos
personales, 10s primeros estan formados por la relacién que se establece entre una
persona y otra, con referencia a un bien, y que origina para el sujeto pasivo la
obligacion de respetar ese derecho.

iid



INTROBUCCION

Lo cual no tHleva a definir el terminc depreciacion un factor gue esla intimamente ligado
con los actives fijos, por lo gue se define como ta disminucién que se produce en ei
valor dei Activo Fijo, por el desgaste y ia accion de los elementos, la empresa necesita
deferminar esia depreciacidn para los activos con los gue cuenta, para elio se
aprobaron métodos los cuates son los siguienies:

- Método de Ia linea recta.

- Método de satdo decreciente v de saldo doblemente decreciente.

- Metodo de la suma de los digitos en les afios.

- Metodo de agotamiento

Marco Ejecutive

La toma de decisiones de los altos mandos, se llevan acabo a través de la informagion
resultante de los reportes en los diferentes departamentas, como resultado de! proceso
de la informacion, que se lleva acabo en el sistema de activos fijos, para como son;

» Comunicaciones
» Inmuebles

» Armas

« Transporte




CAPITULO 1

REGLAS DEL. NEGOCIO

’

3o
2g

ke




CAPITULD | Reglas del negocio

1.1 CONCEPTOS BASICOS SOBRE ACTIVOS FIJOS

Para el entendimiento de Activos Fijos se expone la breve explicacion de algunos
términos los cuales nos permitiran entender y posteriormente a definir ;jQué es un
Actives Fijo?. El Activo representa todos los bienes y derechos que son propiedad de
ia empresa, en términos de los economistas es el patrimonio de la empresa y esta
integrade por dos grupos de bienes; el primero s¢ refiere a los articulos de primera
necesidad, como prendas de vestir, alimentos cotidianos, etc. Las cuales cubren las
necesidades inmediatas para poder subsistir, de esto decimos que un activo conlleva
un valor monetario(Capital: se refiere al dinero o a l0s bienes, expresados en dinero).

El sequnde grupo esta conformado por los instrumentos necesarios para producir los
bienes, 0 sea los mas apremiantes. '

Las propiedades que van en el grupo de Activos Fijos son las que se utilizan mas de
una vez en la vida de la empresa, como la maquinaria, €l edificio, efc.

Los economistas nos dicen que el Activo se puede considerar como el total de los
bienes invertidos para abtener satisfactores,

Tomando en consideracion que el Activo esta formado por bienes y derechos de distinta
naturaleza se opta por la clasificacion en grupos formados con valares homageneos.

Desde el punto de vista juridico, los bienes o propiedades tienen dos elementos, los
llamados derechos reales y 10s derechos personales, los primeros estan formados por
Ja relacidn gue se establece entre una persona y otra, con referencia a un bien, y que
origina para e! sujeto pasivo la obligacion de respetar ese derecho.

Los derechos personales son las relaciones que se establecen entre las personas, una
acreedora, gue exige a otra, la deudora, que de un bien.

Los licenciados en derecho nos dicen que, propiamente no hay diferencia entre las
clases de derecho que hermos mencionado,

Las propiedades que forman el Activo, tratadas desde el puntoe de vista del derecho
real, presentan caracteristicas reconocidas desde los remolos tiempos del derecho
Romane hasta nuestros dias y que son las siguientes:

» Derecho de usar: Consiste en que el propietario puede usar sus posesiohes
conforme a sus necesidades, siempre v cuando se respeten los derechos de los
demas, por ejemplo, si una persona es duefia de un automévil puede usarlo
cuantas veces lo desee o prestaro a otra persona, o sencillamente dejarlo de
usar, sin permitir que nadie disponga o necesario.

« El derecho de disfrutar: El duefio de un kien lo puede rentar para disfrutar el
precio del alquiler, por ejemplo del caso anterior; el propietario lo puede rentar y
disponer de la renta, © bien, la renta recibida puede cbsequiarse a un familiar,
por simple gusta. Probablemente se piense que el absequiar el importe de la
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renta no se disfruta de dicho valor, mas para el propietario existe {a satisfaccion
de regalar el beneficio de ia renta, y este sera una forma de disirutarla,

» El derecho de disponer: El propietario del bien lo puede disfrutar, enajenar o
destruir, siempre y cuando no lesione el propielario los intereses de un tercero
ejemplo, del ejemplo mencionado anteriormente, éste tiene todo el derecho de
usar su bien como mejor le convenga, pere sujetdndose a los reglamentos de
transito.

e El derecho de propiedad: No indica un poder absoluto sobre el bien que se
posee, pues tiene clertas limitaciones, en algunos £asos, por ejemplo las que la
constitucion sefala en su articulo 27, cuando se refiere a la propiedad de la
tierra.

Otro aspecto es desde el punto de vista contable, el termino Aclivo ademas de significar
propiedades de una persona fisica, sociedad mercantil o corporacidn, incluye tambien
derechos positivos sobre bienes tangibles e intangibles. Es requisito indispensable que
exista el derecho legal especifico para demostrar, scbre los demas, la propiedad de la
cosa o bien de un servicio presente o futuro.

Tomando en consideracion que el Activo esta formado por bienes y derechos de
distinta naturaleza, ha optado por una clasificacion con valores homogéneos:

Activo Circulante
Aclivo Activo Fijo

Activo no Circulante

Nos encontramos que del concepto Activo, se definié una clasificacion para la cual se
explica lo que se entiende por Activo Circulante y Activo no Circulante.

El Activo Circutante, estad conformado por todos los bienes y derechos del negocio que
estan en rotacion o movimiento constante y que tienen corne principal caracteristica la
facil conversacién en dinero efectivo, contiene los recursos productores de ingresos de
las empresas, y por lo tanto peseen mayor grado de disponibilidad, ya que en el corto
ptazo (periodo no mayor a un afic) convierten su valor a dinero.

El orden en gue debe aparecer las principales cuentas en el Activo Circulante, en
atencion a su mayor y menor grado de disponibilidad; y como ejempios de estos :

*» Cajas

« Bancos

* Clientes

» Documentos por cobrar
* Deudores diversos
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s Almacén de mercancias
= Pagos anticipados a corto plazo

El Active no Circulante, estd formado por todos aquellos gastos pagados por anticipada,
por los que tienen el derecho de recibir un servicio, va sea en €l gjercicio en cursc o en
ejercicios posteriores, son aquellos que presentan et menor grado de disponibilidad (ia
convertibilidad de su valor a dinero es mayor 2 un ano). Dentro de esta clasificacién se
tiene los bienes que la empresa adquiere con 1a finalidad de usar y de no comerciar, asi
como se mencicno los pagos por anticipado cuyos beneficios se recibiran a través de
varios afios, como ejemplo de estos recursos se tienen:

+ Documentos por cobrar a targo plazo
» Gastos de instalacion

» Papeleria y (tiles

+ Propaganda o publicidad

» Primas de seguros

« Rentas pagadas por anticipado

+ lIntereses pagados por anticipado

Por ello de vital importancia, el Activo en las empresas ha sido tomado como base para
gravar impuestos. Asi como en México vy otros paises, se creo el impuesto al Activo De
tas Empresas (IADE) que grava el 2% sobre el valor del mismo en las empresas
ganadoras, y en ias perdedoras tendran tres afos para poder compensar el 2% pagado
contra el 1SR (Impuesio Sabre la Renta}l.

1.1.1 Definicion de activos fijos.

El Activo Fijo, esta formado por todos aquellos bienes y derechos propiedad de! negocio
que tienen cierta permanencia o fijeza y se ha adquirido con el proposito de usardos y
no de venderlos; naturalmente gue cuando se encuentren en malas condiciones o no
presenten un servicio efectivo, si puede venderse o cambiarse.

En contra posicidn a las circunstancias que caracterizan al activo circulante, pero
atendiendo también a las posibilidades de recuperacién y productividad de la inversidn,
existe el grupo denominado Activo Fijo. o de inversiones permanentes, el cual se
forman por los terrenos, edificios, muebles, maguinaria y en general (de computo,
electionico, etc).

Esta clase de inversiones estd constituida por propiedades que no se destinan a la
especulacién sinc al uso dentro del negocic. En consecuencia, no es posible pensar en
que la inversith que representa deba recuperarse integramente en un momento
determinado, como al fratarse de las mercancias, salvo el caso excepcional de una
venta. En estos €asos la recuperacion debe procurarse en el transcurso del tiempo en
que los bienes que representen la inversidn proporcionen satisfactoriamente el servicio
para el cual se han adquirido. Ademds, desde e punto de vista de su productividad, las
inversiones representadas por Activos Fijos no generan beneficios directos, puesto que
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se destinan al uso y no a ka venta. Su recuperacion se opera de manera indirecta, pues
los ingresos obtenidos por el active circulante deben ser suficientemente amplios para
absorber las inversiones permanentes.

Ta! es el caso en las empresas de transporie, por gjemplo; compaiitas de aviacidn,
navegacion, ferrocarriles, autobuses, etc. En ellas las inversiones en equipos son
sumamente cuantiosas y es de esperarse que su recuperacion se realice en funcién de
fos ingresos que se abtienen de los usuarios del servicio.

En las fabricas sucede una cosa semejante, Ja inversion en magquinaria, equipo e
instalaciones suele ser cuantiosa y su recuperacion estara también en funcion de los
ingresos que produzca el activo circulante, en este caso, por la venta de mercancias.

En ambos casos la recuperacién serd paulatinag, durante todo el tiempo gue el Activo
Fijo esté en condiciones de buen uso y permita, en consecuencia obiener ingresos por
la venta de bienes o servicios.

Por consiguiente para up analisis mas efectivo y debido a los principales bienes y
derechos que forman el Activo Fije estos se clasifican en varios grupos, cabe sefalar
que cada empresa tiene su forma propia de clasificacion dependiendo del giro o
funcicnes de esta: sin embargo, se puede decir que los siguientes grupos aparecen en
casi todas las empresas.

Maquinaria y Equipo. Son todas ias maquinas, equipos de transporte, motores,
herramientas automaticas, maquinas de oficina y otros equipos especializados con que
cuenta una empresa y gque en determinado momente puede vender o rentar para
obtener un beneficic econémico,

Terrenos. Es toda porcién de tierra que se utiliza en 1as operaciones normates de un
negocio, el cual debe mostrarse separadamente de ios edificies, por que la
depreciacion afecta, en general, a los edificios solamente. Al costo del terrenc debe
incluirse los gastos notariales, comisiones a agenies, abogados, costos de urbanizacicn
y gastos de localizacion entre otros.

Edificios. Un negocio puede poseer edificios que son utifizadas en la operacion normal
del negocio ¥ que han side construides en terrenc propio ¢ arrendado. Ef costo de un
edificio incluye la construccién, instalacion de equipo con caracter permanente,
permisos de construccion, honorarios de arquitectos e ingenieros, gastos de supervision
y administracion, etc. Los costos terminan cuando el inmueble estd en condiciones de
sefvicio.

Herramientas. Estas pueden dividirse en herramientas de maquinas y herramientas de
mano. Las primeras por lo general son pesadas, de duracitén prolongada y faciles de
confrolar, Las segundas por I contrario, son generalmente peguenas, de corta vida y
faciles de perder, por tanto, son dificiles de controlar.

Ctros grupos. Existen otros grupos o clasificaciones de actives que en nuestre punie
de vista son especializados y dependen en gran parte del servicio gue preste la
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empresa, entre estos podemos mencionar los siguientes: recursos naturales, equipo de
computo, derechos de propiedad literaria, arrendamientos, franquicias, patentes,
marcas, creditos, aire acondicionados, elc.

De acuerdo al conceptc que define al Active Fijo pasamos a mencionar las
caracteristicas de los Activos Fijos, una vez que los Activas Fijos han sido clasificados
por su naturaleza o utilizacion, existen ciertos datos particulares de cada activo que
deben ser tomados en cuenta para determinar posteriormente su valor a futuro. Los
datos que deben de ser recabados por cada Activo Fijo son los siguientes:

+ La fecha de adquisicion del Activo Fijo.

El coslo ariginal del Activo Fijo.

La vida de servicio estimada,

El valor de desecho estimado.

El grado en que se usa la propiedad.

Las normas para reparacion y mantenimiento.

La eficiencia actual del activo en comparacién con activos nuevos simiares.

* ¢ & 4

Todos estos datos nos ayudaran a determinar en forma clara y sistematizada el monto
actual de la inversion en una empresa; ademas, e! contar con un conocimiento de los
valores estimados actuales es muy Otil para fines contables y administrativos.

La importancia de los Aclivos Fijos en una empresa reside en el valor histdrico original,
de acuerdo con los principios de contabilidad, fas inversiones en activos tangibles
(como inmuebles, maquinaria y diversas clases de equipo) deben valuarse al costo de
adquisicicn, y tener presente que dicho costo cesa en el momento en que dichos bienes
estan en condiciones de usarse.

En caso de que la propia empresa los produzea, serd la suma de tcdos los elementos
necesarics para su fabricacidn (materia prima, manc de obra directa y gastos
indirectos) hasta que estén totalmente terminados.

Es importante considerar gque el costo mencionado es aquel que se eroga cuando fa
eccnomia resulta mas o menos estable y, en consecuencia, no existen los efectos del
fenémeno inflacionario, sing que el mercado se encuentra en situacion normal por lo
gue se considera que los costos de materia prima, mano de obra y gastos indirectos se
mantienen constantes.

1.1.2 Definicién de depreciacién

La Depreciacién es la disminucion que se produce en el valor del Activo Fijo, por el
desgaste y la accion de los etlementos. La depreciacion es un procedimiento que tiene
como fin distribuir de manera sistematica y razonable €l costo de los activos, menos su
valor de desecho (si lo tiene), entre la vida (il estimada de Ia unidad. Por lo tanto, la
depreciacién contable es un proceso de distribucién y no de valuacion.
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Esta distribucion puede hacerse conforme a dos criterios generales, uno basado en
tiempo y otro en unidades producidas.

Dentro de cada unoc de los criterios generales existen varios métodos alternativos y
debe adoptarse el que se considere mas adecuado, segun las paliticas de la empresa,
y caracteristicas de! bien. La depreciacién debe calcularse sobre bases y métodos
consistentes a partir de la fecha en que empiecen a utilizarse los Activos Fijos.

El periodo para depreciar un Activo Fijo esta en funcion del grupo en el cual fue incluido
dicho activa, este es, el tiempe en el cual se deprecia cada grupo, per ejemplo, los
edificios se deprecian en 20 afos, mientras que la maguinaria es depreciada en 10
afios.

Mientras un Activo Fijo se esté depreciando, dicho activo va adquiriendo un valor
actualizado, esta actualizacién se determina en base a la inflacion mensual
determinada por el Banco de México. Este organismo emite mensualmente indices para
cada grupo de activo, donde indica un factor, el cual es aplicado a la inversién histérica
de! activo para darnos como resultado el valor actual del mismo.

La depreciacidn en términos de! lenguaje comin: disminucion de valor sufrida por un
bien, en 1a jerga contable habitual; fa disminucidn del valor de los bienes de uso
(tangibles o intangibles) y de algunos activos asimilables a ellos, como consecuencia
de:

El desgaste producido por su utilizacion normal.

Su deterioro fisico por algin siniestro.

Su obsalescencia econdémica ;

Su agotamiento, en 10s casos de recurses naturales (minas, canteras, etc.)

Teniendc en tuenta lo que es la depreciacién, la empresa necesita determinar esta
depreciacion para los actives con los que cuenta, para ello se aprobaron varios
métedos los cuales son los siguientes:

Métogdo de la linea recta,

Metodo de saldeo decreciente y Método de salda doblemente decrecienie.
Metodo de la suma de los digitos en los afios.

Método de agotamiento

Estos métodos nos ayudaran a determinar la depreciacion de los activos, para la
empresa, estos se utilizaran de acuerdo al grupo de activos que estemos analizando.

A continuacion se muestra en la figura 1.1.2.1. la forma idealizada para los diferentes
modelos de depreciacion.
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Valor an libede, { > §1,000)

vS,= 410008

Figura 1.1.2.1. Forma idealizada de |a curva de valar en libros para diferentes modelos de depreciacian

1.1.3 Métedos de depreciacion.

Metodo de la Linea Recta (LR). Ei modelo de depreciacién por linea recta s un
método popular de depreciacion y es utilizado como el estandar de comparacion de la
mayoria de otras métodos. Su nombre se desprende del hecho de gue el valor en libros
del activo, decrece linealmente con el tiempo, por que cada afo se tiene el mismo costo
de depreciacion. La depreciacidon anual se catcula dividiendo el costo inicial o base del
activo no ajustado menos su valar de salvamento por la vida (til del activo.

Donde sus parametros, de la ecuacion son los siguientes :

t=afo {1,2,...n)

D, = cargo por depregiacion anual

B = costo inicial 0 base no ajustada

V8 = valor de salvamento

N = vida depreciable esperada o pericdo de recuperacion

Como ejemplo de este método lenemes el siguiente planteamiento: Si un activo tiene
un costa inicial de $50.000 con un valor de salvamento de $10.000 después de 5 afios,
a) calcule |a depreciacién anual, b) calcule y muestre graficamente el valor en libres del
aclivo después de cada afio, utilizando la depreciacion por LR.
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a) La depreciacidn anual puede hallarse utiizando la ecuacion siguiente:

D, = BVS _ 50'000'5- 18.000 £8.000 anuales, para cada uno de los 5 anos
n

b) El valor en libros del activo después de cada afic, puede hallarse mediante la
siguiente ecuacion,

Vi, = B=tD, -t =1,2,34,5)
VL, = 50.000 - 1(8.000} ~ $42.000
VL, = 50.000 — 2(8.000) = $34.000

VL, = 50.000 - 5(8.000) = $10.000 = ¥'§

Se grafico V0L, contra t; como se muestra en la figura 1.1.3.1. para esie ejemplo.
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Figura 1.1.3.1. Grafica para |a depreciacién por linea recta.

Método de Saldo Decreciente (SD) y Método de Saldo Doblemente-Decreciente
{SDD}. £Ei método de depreciacion del saldo decreciente, también conocido como
método del porcentaje fijo o uniferme. Dicho sencitamente, el costo de depreciacion de

cada afic se determina multiplicando un porcentaje uniforme, por el valor en Hbros en
cada afic.

El maximo porcentaje de depreciacidn gue se permite es de 200% (doble) de 1a tasa en
tinea recta. Cuando se utiliza esta tasa, el método se conoce como saldo doblemente
decreciente. Asi si un activo tiene una vida Gtil de 10 afcs, 12 tasa en linea recta seria
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1/n = 110, Una tasa uniforme de 2/10 podria utilizarse con el método SDD. La formula
general para calcular la tasa de depreciacién maxima para SD, en cualquier afio, es dos
veces la tasa en Fnea recta.

i
d.uz;

Esta es la tasa utilizada en el método SDD. Otras tasas comilnmente ulilizadas en el
métedo del SD son 175% v 150% de la tasa de la linea recta, endonde d = 1,75 yd =
1,50/n, respectivamente. La tasa de depreciacion para el afio t se calcula entonces
como:

d, =dl-da)"

Cuando se utiliza depreciacién por SD 0 SDO, el valor de salvamento esperado no debe
restarse del costo inicial al calcuiar el costo de depreciacién. Un activo no puede
depreciarse por debajo de una cantidad que se considere un valor de salvamento
razonable o cero. Si el valor de salvamento se alcanza antes del afio n, no se
consideraria depreciacion de alli en adelante para estos métodos.

La depreciacion D para el afio | es la tasa uniforme d veces el valor en libros al final del
afo inmediatamente anterior, es decir:

D. =y,
Si el valor VL., no se conoce, el costo de {a depreciacion es:
D, ={@)B(i-d)"
E! valor en libros en el afio t es:
VL, - B{-df

Como el valor de salvamento en los métodos de saldo decreciente no se hace cero, un
valor implicito de salvamento VS después de n aios puede calcuiarse como sigue:

VS implicito = J/J = B(1~dY

Si el valor implicito VS es menor que el VS esperado, el activo podria ser totalmente
depreciado antes del final de su vida 0til esperada {n} y viceversa (menos en el método
de depreciacién combinade). Es posible calcular fa tasa uniforme. !mplicita D para tas
comparaciones con el d permisible utilizando el VS esperado. Para VS > (.

e 3]
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El rango permisible para d es 0 < d < 2/n. En todos los modelos SD, d se fija o se
calcula utilizando la ecuacion anterior y para el modelo SDD, d = 2/n.

Se explicara en ¢! siguiente ejemplo, |la aplicacién de este método, suponga que un
activo tiene un costo inicial de $25.000 v un valor de salvamento esperado de $4.000
después de 12 anos. Calcule su depreciacian y valor en libros para a) el afio 1, b) el
afio 4 y ¢) el valor implicilo de salvamento después de 12 anos, utifizando el método
SDD. -

Primero calcularemos la tasa de depreciacion para el SDD.

5
d="=2=0667 , anual
T

Ml"‘-'

Para el primer afio, la depreciacion y el valor en libros puede calcularse utilizando la
ecuaciones siguientes propias del método.

D, =(01667)25.0000 — 0,1667)"" = $4167.50
VL, = 25.000(1 - 0,1667) = 520.832,50

Para el afio 4, nuevamente utilizando las ecuacicnes anteriores y d = 0,1667,

D, = 0,1667(25.000¥1 - 0,1667)"" =$2.411,46
VL, = 25.000( - 0,1667)" =$12.054,40

Utilizando ta ecuacién siguiente podemos calcular, el valor de salvamento en n = 12
anos es:

VS implicito = J/J = B(1—d)’
VS implicito = 25.000( - 0,1667)"% = $2.802,57

En vista de que el valor de salvamento anticipado es de $4.000, el activo puede ser
completamente depreciado antes de los 12 afios de vida Util. Sin embargo, después de
que el VL alcanza $4.000. ningan cargo por depreciacion puede efectuarse.

Un aspecto importante que debe recordarse acerca de los métodos SD y SDD es que el
valor de salvamento no se resta del costo inicial cuando se calcula la depreciacién.

Métado de Iz Suma de los Digitos en los afios {SDA). Ei método SDA es una técnica
clasica de depreciacion, mediante la cual gran parte del valor activo se amortiza en el
primer tercio de su vida atil;, sin embargo no es tan rapido come SDD,

LLa mecanica del método consiste en calcular inicialmente la suma de los digitos de los
arios. El costo de la depreciacion para cualquier afo dado se obtiene multiplicande el
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costo inicial del activo menos su valor de salvamento (B — V3), por 1a razon del nimero
de afios que restan de vida atil al activo a la suma de los digitos de los afios.

Af 4 ¢
rios depreciubles res!{:ﬁ___(c osto_Inicial —Valor _de Sulvamentc)
S:em(.' de_los _Digitas _de_los _afios

-t +1

D,=2 2 (p-s)

S = suma de los digitos de los afios 1 an
n[n + l
5 Z

Cbsérvese que los afos depreciables restantes deben incluir el afio para el cual se
desea el costo de depreciacion. ks 1a razdn por el cual el “1” se ha incluido en la
ecuacion que define la depreciacion.

Como ejemplo. del mélodo tenemos el siguiente cjemplo: Calcule los costos de
depreciacion para los afios 1,2 y 3 para un equipo electro-0ptico con B = $25.000, VS =
$4.000 y 8 afios de vida util.

La suma de los digitos de los afios es S = 36 y la canlidad anual de depreciacién para
los 3 primeros anos es:

D, = .@‘3_'6*_1}.(25,000 — 4.000)- $4.667

D, = 2 (21.000) =$4.083
t36

D, = 3(21 00C) =$3.500
36

En la figura 1.1.3.2, se hace la comparacion del valor en libros para un activo (B =
$80.000, n = 10 afcs y un valor de salvamento anticipado de $10.000) bajo los modelos
LR, SDA y SDD de depreciacion.
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Valor en Hbvos, { = 51 OO0

VS, 510000
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Figura 1.1.3.2, Comparacion bajo los modelos LR, SDA y SDD.

Método de agotamiento. El agotamiento es similar a la depreciacion, sin embargo el
agotamiento se aplica a los recurses naturales, los cuales cuando se acaban, no
pueden “recomprarse” como puede hacerse con una maquina o con un edificio. Por
consiguiente el método de agotamiento es aplicable a los depodsitos nalurales extraidos
de las minas, pozos, yacimientcs, bosques, etc.

Hay dos métodos de agotamiento: el de factor o costo de agetamiento y el dal
porcentaje de agotamiento. El factor de agotamiento se basa en nivel de aclividad o uso
y no el tiempo, como en el caso de la depreciacion. El factor de agotamiento d'y para el
ano t es:

Inversion _ Inicial

d, Capacidad _de _Recursos
El costo por agotamientc anual es d, veces los afos de uso o volumen de actividad.

Como sucede con la depreciacién, el agotamiento acumulado por el método del factor
no puede exceder el costo total del recurso.

&1 de porcentaje de agotamiento, e€s una consideracion especial que se hace ¢cuando se
explotan recursos naturales. Un porcentaje neto de los ingresos brutos de los recursos
puede agotarse anualmente, siempre que no exceda 50% del ingreso gravable.
Utilizando et porcentaje de agotamiento, los costos fotales de agotamiento pueden
exceder los costos reales sin ninguna limitacian.
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Dado que es posible utilizar la cifra de agotamiento calcuiada, ya sea por el métoda de
factor o por el método del porcentaje, usualmente se escoge este Ultimo, debido a la
posibilidad de amortizar mas que el costo original del riesgo.

Para enmarcar la aplicacion de este método se presenta a continuacidn el siguiente
ejemplo’ la compafia ha comprade algunas hectireas de bosque por $350.000, de los
cuales se estima recuperables 175 millones de pies tablares.

a) Determine €l costo de agotamiento si durante los dos primeros afios se extraen
15 millones y 22 miflones de pies tablares, respectivamente.

b) Si después de dos afios el total recuperable de pies tablares es reestimado en
255 millones, calcula el nuevo d, para el afio 3 en adelante.

Como solucién al problema tenemos:
a) Utilizando {a ecuacion propia de este método para calcular d, parat=1,2,..n.

d = 3—5?_:;.#0 = $2.000 por millén de pies tablares

Aplicando esta tasa al uso anual se obtiene un costo de agotamiento de $30.000
en el afo 1 y $44.000 en el afic 2. Se continua ctilizando d, mientras se agota un
total de $350.000,

b) Después del afio 2, un agotamiento de $74.000 debe hacerse. Un nuevo valor de
di debe basarse sobre el remanente $350.000 — 74.000 = $276.000 de inversidn
no agotada. Adicionalmente, con el nuevo estimado de 225 millones, un total de
225~ 15 - 22 = 188 millones de pies tablares permanecen. Ahora, parat=34,...

. $276.
5 - 8276.000

T =$1,468 por milldn de pies tablares

1.1.4 Terminologia asociada.

Algunos de los términos utilizados corrientemente en los analisis econdmicos se definen
aqut,

Depreciacion o recuperacion de capital €5 la reduccién en el valor de un activo
perteneciente a una compafia. Los métodos de depreciacién son basades en reglas
legalmente aprebados, que ne reflejan necesariamente los patrones de uso de un activo
durante su posesion. La depreciacidn anual carga como impuestos deducibles y se
indican en las cuentas de la compaiiia.
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El valor en libros representa, el remate entre la inversidn inicial no depreciada en log
libros de una compafiia después del cargo por depreciacidon a la fecha en gue fue
restada de su valor inicial. E! valor en libros usualmente se determina a fin de afio, para
ser consistentes con la convencian de fin de afio utilizada previamente.,

El valor comercial es la cantidad anual a la cual puede realizarse un activo si ésie es
vendido en el mercado abierto. Debido a las leyes tributarias, el valor en libros y valor
de mercada tienen sustanciales diferencias en los valores numéricos.

Costo inicial es el costo de instalacién de un activo incluyendo e! precio de compra,
despacho e instalacion y otros costos directos depreciables en que se incuiren, para
dejar listo el activo para usarse. El termino base no reajustada se utlliza cuande el
activo es nuevo y base ajustada puede ser utilizado después de que |a depreciacién fue
cargada.

Periodo de recuperacién, también lamado vida dtil o vida depreciable, es la vida del
activo (en afios) para los prondsticos de depreciacion e impuestos. Esto puede ser un
poco diferente para propdsitos productivos debido a las reglas improvistas, palitica,
administrativa y rapida obsolescencia.

La tasa de depreciacion o tasa de recuperacion es la fraccidn de la base o costo
inicial retirada por medio de la depreciacién, de los libros de la compafiia cada afo.
Esta tasa puede ser igual (tasa de linea recta) o diferente para cada aiio.

El valor se salvamento es el valor neto esperado o valor del mercado al final de la vida
util del activo, La cantidad de salvamento puede expresarse como un porcentaje del
costo inicial y puede ser positivo, cero o negativo si los costos se desmontan o quitan
en forma anticipada. Los métodos de depreciacidn corrientes aprchados para
propdsitos de impuestos usualmente asumen un vaior de salvamento de cero, a pesar
de que el valor de salvamento real puede ser positivo. Esto puede forzar al pago de
impuestos adicionales cuando un activo es vendide por un valer neto mas grande que &
valor en libros.

1.2 ENTORNOQO DE LA EMPRESA
1.2.1 Giro de la empresa

El giro de la empresa a la que nos referiremos y hacia la cual esta enfocado el actual
sistema es de sequndad privada, este tipo de empresas se han formado principalmente
por la necesidad del resguardo de bienes materiales con los que cuentan las empresas
y los panrticulares, convitiendose en estos momentos en un servicio de proteccion
neceasariQ.

A pesar de que todos en alguna ocasion hemos hecho uso de un sistema de seguridad,
es indispensable definirlo como tal, a fin de comprender mas a fondo ia estruclura

16



CAPITULOL Reglas del negocio

organizacional y las funciones de las areas que la conforman. Una empresa de
seguridad privada, es por si sola una organizacion gque proporciona el servicio de
salvaguarda patrimonial v personat tanto fisicas como morales.

1.2.2 Organizacion de la empresa

fste tipe de empresas, nace para dar respuesta profesional a las necesidades en
sequridad patrimonial.

Tienen como proposito fundamental el ofertar servicios de calidad, considerando
primordialmente las necesidades de sus clientes, asi como cubrir los requisitos que
legalmente necesitan.

La creciente vuinerabilidad a nuestras propiedades y personas, ha motivado a crear y
mejorar los sistemas, procedimientos y habilidades, para la salvaguarda y proteccion,
ello es un trabajo permanente en este tipa de empresas.

Los servicios ofrecidos estan diseAados de manera especifica acorde a las necesidades
que cada cliente requiere, considerando su entorno y las posibilidades para minimizar
cualquier incidente.

Estas combinan los mejores recursos humanos, tecnolégicos, materiales, y
econdmicos, con la mira puesta de satisfacer y exceder las expectativas de los clientes.
En este tipo de empresas, la constante capacitacion de todos y cada uno de los
empleados, juega un papel importante ya que los resultados obtenidos en las labores
colidianas, depende 100% de ello.

Se cuenta con la autorizacion de la Secretaria de Gobernacion, para operar en
cualquier Estado de ia Repdblica, ademas de contar con la autarizacion de la Secretaria
de Seguridad Publica del Distrito Federal, ademas del registro ante la Secretaria
General de Gobierno de los diferentes Estados de la Republica en donde se tengan
sucursales.

Este tipo de empresas, debe contar con el reconocimiento del Consejo Nacional de
Seguridad Privada, A.C, arganismo que representa a ias empresas de calidad en
Meéxico, de la misma manera, en American Sociely for Industrial Security organismo
internacional que agrupa a los profesionales de la segurdad.

Las empresas enfocadas al préstamo de servicios de sequridad, ofertan diversos
servicios, entre los que destacan:

s Vigilantes de Seguridad

« Escoltas privados

« Guardias Pariculares de Campo
s Vigilantes Especiales

» Vigilancia @ Unidades Maviles
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1.2.3 Funciones de las dreas.

El agrupamiento de aclividades de acuerdo a las funciones de una empresa abarca
todo lo que estas hacen normalmente. Ha sido légico agrupar estas actividades en
departamentos como ingenieria, praduccion, mercadotecnia y finanzas.

tUna segunda razOn para Iz diversidad de los términos es, que con frecuencia, las
actividades basicas difieren en impontancia, esto no significa que no se lleven a cabo
otras funciones, sino que no son especializadas o que lenen una importancia ian
secundana que se las combina con otros departamentos.

l.a departa mentalizacidon funcional es el criterio mas ampliamente ulilizado para
organizar las actividades y existe en casi toda empresa, siendo esta la base de la
organizacién a !a que nos referimos {segurndad privada} y a la que enfocaremos la
aplicacion del sistema de activos fijos.

De acuerdo con o anterior se tiene perfectamente definida la estructura organizacional
de una empresa de seguridad privada como se indica en fa figura 1.2.3.1.

Direccién General, Impuisa, coording vy vigila las acciones de cada elemento
ejerciendo su auloridad, para indicar como ejecutar una accion, fomenta ef Bujo de
informacién entre todos los elementos y supervisa gue las actividades realizadas se
leven a cabo como se habian planeado.

Director de Operaciones. Es el encargaco de proporcionar todos los elementos
necesanios para la correcta realizacidn de las funciones propias de seguridad en todas
sus modalidades, coordina a los trabajos encomendados a la empresa por parie de
particulares buscando siempre la obtencitn de los mejores resultados.

Planea las necesidades derivadas de los requerimientos de cada area, oferta los
paqueles de servicios gue pueden proporcionarse y mantiene actualizacion continua en

el ambito de avances lecnolégicos que puedan ser Gtiles en el desempefio de sus
funciones.

Director Administrativo. La administracion necesita realizar, como una de sus
funciones principales, la formulacién de planes a largo, medianc y corto plazo a fin de
llegar a la mayor efeclividad posible, interviens también en la decisiva cuestion de como
organizar y aplicar las técnicas para seleccionar o5 elementos materiales mas
adecuados, el personal que habra de utllizarlos v, sobre lodo, los jefes que habran de
llevar a cabo en cada unidad de la organizacién las actividades necesarias para que
esta realice sus fines vy objetivos.
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Compras. Es el drea encargada de la adquisicién de tedos los articulos necesarios en
la empresa como uniformes, armamento, suministros, mobiliario, equipo de
comunicaciones, etc. Es el responsable de adquirir dichos bienes con prontitud,
manteniendo una estrecha relacidén con proveedores adecuados buscando siempre
obtener el mejor precio posible.

Se encarga de realizar las normas y procedimientos a seguir para la compra, realizando
diversos estudios de mercade, manteniendo siempre una estrecha comunicacién con el
almacén a fin de mantener un nivel 6ptimo en ia existencia de fos bienes.

Genera un catélogo de articulos necesarios, asi como las drdenes de requisicion vy
6rdenes de compra, revisando periddicamente su lista de pedidos verificando gue los
articulos ordenados se hayan recibido oportunamente, en caso de ser requerido,
ponerse en contacto con el proveedor para cualquier aclaracion o reclamo.

Recursos Humanos. Cuenta con lo especializacidn adecuada a fin de realizar las
funciones de reclutamiento de empleados en todos [os niveles que se requieran, es
capaz de establecer un programa que atraiga a un gran numero de empleados
competentes, ademas de verificar constantemente los salarios en funcion de los niveles
de la comunidad y de asegurarse que sean compelitivos en el mercado laboral.

Qtra funcién importante es la de proporcionar adiestramiente a su personal como dnico
medio de desarrollar un personal competente, manteniendo una estrecha relacion con
ctras empresas del ramo a fin de aclualizar planes de estudio y técnicas de
adiestramiento.

Otra de sus funciones importantes, es la de coordinar todo lo referente al pago de
ndminas de la institucion, asi como de lodos los lramites administrativos derivados de
esla actividad come lo son:

« Pago de IMSS (o del servicio médico correspondiente)
« Pago de primas vacacionales

= Aplicacion de descuenlos

= Bonos, elc,

Relaciones Publicas. Tiene como finalidad la creacidn y mantemmiento de buenas
relaciones entre los miembros de la organizacién y entre ésta y los demas sectores de
la opinién publica como proveedores, clientes, inversionistas, gobierno y publico en
general, a fin de proyectar ante ellos una imagen favorable de la arganizacion que
contribuya al alcance de los obietivos de ésta.
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Publicidad y Promocién. Busca dar a conocer en forma masiva, al publico en gereral
{clientes actuales y potenciales), tas caracteristicas de los servicios de la oiganizacion,
a través de medios masivos de comunicacion, como radio, television, prensa, etc., para
desarrollar la conveniencia de su consumo ¢ uso, con el fin especifico de incrementar
las ventas.

Esta encargada en coordinacion con ta Direccion de Operaciones, de formalizar planes
de descuentos o paquetes de promocion ofertandc sus servicios.

Auditoria interna. Es la encargada de verificar los estados financieros de una
organizacion creando sus propios informes y empleando personal propio, revisa las
diversas cuentas y verifica st exactitud y coneordancia con Jas practicas de contabilidad
generalmente aceptadas. Es frecuente que se cuente fisicamente con los invenlarios o
inspecciones a !as cuentas por cobrar para asegurarse que son como estan
representadas.

Son un instrumento indirecto de control en el sentido de que sirve de freno contra lgs
abusos o representaciones fraudulentas de aquelios que elaboran informes financieros.
Asi mismo evalGa las operaciones, procedimientos y politicas de la organizacion vy
ofrece recomendaciones para su mejorarmiento.

Crédito y Cobranza. Es el area encargada de establecer potiticas de crédito para que
los clientes hagan uso de los servicios de proteccidon en cualguiera de sus modalidades
o por la contratacién de alguno de fos planes de descuento.

Los créditos ofrecidos pueden ser olorgados bajo |as siguientes modalidades:

s (lientes de la empresa

Descuentos a empresas de manejo de mercancias
Tarjetas de crédito

Depésito de valores

Fianzas

Almacenes. Cuenta con la capacidad de organizar todos y cada uno de los articuios
bajo su custedia. Es et responsable de la correcta administracion de los bienes,
manteniendo un estricto orden y proporciona facilidades de manejo de tas mercancias.

Es el encargado del cotejo de los articutos v €l cumplimiento en las especificaciones
sefialadas en las érdenes de compra. Adicionaimente se encarga de determinar los
herarios de recepcidon con los proveedores y de vernficar gue legue fa cantidad
demandada en excelentes condiciones, debe Bevar un control exacto de las entradas y
mandar los informes correspondientes a las dreas de compras y de contabilidad que
incluya las caracteristicas de los articulos recibidos como: proveedor, peso, precio
unitario, etc.
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Se responsabiliza por todo equipo, material o bien que haya ingresado al almacén,
manteniéndolo en un lugar segura, cumpliendo especificaciones del proveedor como

no dejario a la intemperie, etc. asi mismo es el responsable directo en caso de que
alguno de los materiales sufra dario 0 pérdida.

Jefatura de Vigilantes de Segquridad. Son los encargados de ejercer la vigilancia y
proteccion de bienes muebles e inmuebles, asi como la proteccion de las personas que
puedan encontrarse en los mismos.

Efectban controles de identidad en el acceso o en ¢ interior de inmuebles
determinados, sin que en ningUn caso puedan retener la documentacion personal.

Son responsables de evitar la comision de actos delictivos o infracciones en relacion
con el objeto de su proteccion.

Ponen inmediatamente a disposicion de los miembros de las Fuerzas y Cuerpos de
Seguridad a los delincuentes en relacion con el objeto de su proteccion, asi como los
instrumentos, efectos y pruebas de los delitos, no pudiendo proceder al interrogatorio
de aquellos.

Efectdan la proteccion del almacenamiento, recuento, clasificacién y transporte de
dinero, valores y objetos valiosos.

Llevan a cabo, en relacion con el funcionamiento de centrales de alarmma, la prestacion
de servicios en respuesta a estas azlarmas que se preduzcan, cuya realizacion no
corresponda a las Fuerzas y Cuerpos de Seguridad.

Deben seguir las instrucciones que, en gl gjercicio de sus competencias, imparlan los
responsables de las Fuerzas y Cuerpos de Seguridad, siempre que se refieran a las
personas y bienes de cuya proteccién y vigilancia estuviesen encargados los vigilantes,
colaborando con aquelios en casos de suspension de espectaculos, desalojo 0 cierre
pravisional de locales y, en general, dentro de los locales o establecimientos en que
presten su servicio, en cualquier situacidon en que sea preciso para el mantenimiento y
restablecimiento de la seguridad ciudadana.

Jefatura de Escoltas Privados. Son funciones de los escoltas privados, con caracter
exclusive y excluyente, el acompaiamiente, defensa y proteccién de personas
determinadas gque no tengan la condicién de autoridades publicas, impidiendo que sean
objeto de agresiones o actos delictivos.

La defensa y proteccién a prestar ha de estar referida Qnicamente a la vida e integridad
fisica y a la libertad de las personas objeto de proteccién.

En el desempero de sus funciones, los escoltas no podran realizar identificaciones ¢
detenciones, ni impedir o restringir la lbre circulacion, salve que resultase
imprescindible como consecuencia de una agresion o de un intento manifiesto de
agresion a la persona protegida o a los propios escoltas. debiendo en tal caso poner
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inmediatamente al detenido o detenidos a disposicion de las Fuerzas y Cuerpos de
Segquridad, sin proceder a ninguna susrte de interrogatorio.

Jefatura de Vigilantes Especiales {Explosives). Los detectives privados, a solicitud
de personas fisicas o juridicas se encargaran de:

« Obtener, aportar informacion y priebas sobre conductas ¢ hechos privagos.

s Lainvestigacion de delitos perseguibles sélo a instancia de parie por encargo
de los legitimades en et proceso penat.

» La vigilancia en ferias, hoteles, exposiciones o ambitcs analogos.

A estos efeclos, se consideraran conductas ¢ hechos privados los gue afecten al ambito
scondmico, iaboral, mercantil, financiero y en general a la vida personal, familiar o
social, exceptuada la que se desarrolle en los domicilios o lugares reservados.

En el ambito de la vigilancia en ferias, holeles, etc., se considerardn comprendidas las
grandes superficies comerciales y los locales publicos de gran concurrencia.

Sclo en casos especiales, es competencia de esie tipo de empresas, el contar con su
propio poligono de tiro autorizade por la Direccion para el Control de Servicios de
Seguridad y Armamentas, Municiones y Explosivos de uso Civil (DICSCAMEC).

Debe contar ademas con facilidades para capacitar al personal de seguridad de vna
empresa, sus ejecutivos o sus familiares si se desea, en el manejo de armamento y en
tisg inslintivo.

Gerente de Seguridad. A los jefes de seguridad les corresponde, bajo la direccidn de
las empresas de que dependan, ef ejercicio de la siguientes funciones:

+ El andlisis de situaciones de riesgo vy ta planificacion y programacion de las
actuaciones precisas para la implantacion y realizacion de los servicios de
seguridad,

= La organizacion, direccién e inspeccidn del personal y servicios de seguridad
privada,

» La propuesta de los sistemas de seguridad que resulten pedinentes, asi como
la supervision de su utilizacion, funcionamiento y conservacion.

« Ei control de la formaciér permanente del personal de seguridad que de eilos
dependa, proponiendo a la direccion de la empresa la adopcion de las
medidas ¢ iniciativas adecuadas para el cumplimiento de dicha finalidad.

¢ La coordinacion de los distintos servicios de seguridad gue de eflos dependan
con actuacicnes propias de proteccidn civil, en situaciones de emergencia,
catastrofe o calamidad pabiica.

» Asegurar la colaboracién de los servicios de seguridad con ios de tas
correspendientes dependencias de las Fuerzas y Cuerpos de Seguridad.

s Engeneral, velar por la observancia de {a regulacion de seguridad aplicable.

+ La direccidn de los ejercicios de tiro del personal de seguridad a sus ordenes,
si poseyeran la cualificacidén necesaria como instructores de tiro.
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Jefatura Central de Comando y Control (PCC). En los centros de operaciones se
pueden detectar intrusiones, incendios, asaltos, emergencias médicas, corto circuitos,
fugas de gas, riesgos en su maquinaria, inundaciones, etc., dentro de su propiedad, a
través de rastreadores altamente sensibles ubicados estratégicamente.

Estos censores, interconectados a través de un panel central se enlazan con una
compuladora central por un sistema de intercambio de datos via radio y/o linea
telefénica. Esta computadora ubicada en el Puestc de Comande y Control, informa
cantinuamente la situacidn de cada local, y efectua un dialogo de auto prueba para
verificar e carrecto funcionamiento de los equipos.

Al presentarse una sefial de alarma, segun su caracteristica {intrusién, incendio,
emergencia medica, etc.), el Puesto de Comando y Contral despachara inmediatamente
las Unidades Moviles de Supervision v Apoyo con personal especializado para actuar
en siluaciones de esta indole, a fa vez que se comunicard a [a autoridad competente:
Palicia, Bomberos, Ambulancias, etc., asegurando asi la inmediata atencion de su
emergencia,

Jefatura de Unidades Moviles. Se responsabiliza de determinar la posicion via satelite
de los vehiculos designados, estos equipos, asociados a un sisterma de transmision
radial de datos, permiten visualizar |2 ubicacion de las unidades en un mapa digital en
una computadora central en el Puesto de Comando y Cantrol. Este Sistema le permite
al Jefe del PCC administrar eficientemente sus unidades moviles de supervision y
apoyo, asi como despachar ta mas cercana a la emergencia reduciendo el tiempo de
reaccion.

De Iz misma forma los vehiculos de los clientes pueden ser supervisados en forma
continua o al declararse una alarma, ya sea por intrusion o al presionar el botén de
panico. El Sistema también puede ser programado para alertar si se sale de un area
asignada o se desvia de un ruta previamente establecida. De ser necesario, el vehiculo
puede ser detenido y su alarma activada desde 1a computadora central.

Ademas se encarga de la generacion de repartes de flotas vehiculares, reproduccion de
itinerario, etc.

Jefatura de Guardias Particulares de Campeo. Los guardias particulares del campo,
en sus distintas modalidades, ejerceran funciones de vigilancia y proteccion de la
propiedad, en las fincas rusticas; en las fincas de caza, en cuanlo a los distintos
aspectos del régimen cinegético y en los establecimientos de acuicultura y zonas
maritimas protegidas con fines pesqueros.

Las funciones de los guardas del campo unicamente podran ser desarrolladas vistiendo
el uniforme y ostentando el distintive del cargo que sean preceplivos y que no podran
confundirse con los de las Fuerzas Armadas ni con los de las Fuerzas y Cuerpos de
Seguridad.
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Los guardas del campo no podran vestir el uniforme ni hacer use de sus distintivos
fuera de las horas y lugares del servicio y de los ejercicios de tiro.

Gerante Juridico. Entre sus funciones principales, destacan el control legal en todas
las areas de la empresa, destacando principalmente la Penal, Civil, Mercantil y Laboral.
Recae sobre esta area, la respensabilidad en cuanto a custodia y puesta a disposicién
de autoridades superiores a toda persona que resulte responsable de agresion hacia
sus clientes, asi como de llevar todos los trdmites como levantamientc de actas,
recepcién de quejas y, realizacion y ejecucion de procedimientos internos.

Es un drea importante ya que cualquier tramite que de ella resulte, debe ser realizade y

verificado conforme a las leyes y normas vigentes que rigen a nuestro pais, ya que en
caso contrario podria derivarse en fincar responsabilidades hacia la propia empresa.
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CAPITULO #t Teorta basica

2.1 METODOLOGIA DE DISENO DE BASES DE DATOS RELACIONALES

Las metodologias de Yourdon, Ssadam y Merisse que vamos a exponer, poseen
puntos comunes y técnicas similares en determinadas fases de su desarrollo.

Para establecer una comparacion entre ellas hay que tomar como base esos puntos
comunes que toda metodologia debe contemplar, para después analizar estos puntos
desde cada ung de las metodologias. Se tomarad como referencia lo siguiente:

Etapas del ciclo de vida

En general, las metodologias mencionadas, estructuran el desarrolle en diversas
etapas. Si examinamos esta estructuracian, se podrd observar una mayor precisién en
cuanto a los pasos a seguir en la metodologia de Yourdon.

Es importante resaltar que ninguna de las tres metodologias llaga a determinar que
técnicas de programacion estructurada se deben seguir, aungue todas recomiendan su
Uso.

Modelizacién de datos
Es comin en todas las metodologias la definicion de los niveles conceptual, 16gico y
fisico en la definicion de los datos.

También es una tendencia general del mercado la utilizacidn de bases de datos
relacidnales como soporte del nivel I6gico del modelo de datos.

Modelizacidén de procesos

Merisse introduce una descripcién mas precisa de los mismos a través de las redes de
Petri. En ellas la informacidn acerca de los procesos, son muy completas. Estas
técnicas pueden tener el inconveniente de la dificultad no $élo para el que la realiza
sino lambién para la validacion por parte del usuario por su complejidad y el nivel de
detalle.

Las ofras metodologias realizan esta modelizacidon a través de los DFD’s (Diagramas
de flujo de datos) de diferente nivel de detalle, Los DFD’s resultan claros para el
usuaric y relativamente faciles de realizar,

Metodologia Yourdon

A o largo de su obra Yourdon describe técnicas para la realizacién de andlisis
estructurado de sistemas basado principalmente en los pasos descritos a continuacion:
(Figura 2.1.1)
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[ Diagramas de flujo de datos para la representacion de procescs

Diagrama de transicion de estados para la representacion estructuraca de las

funciones a realizar en procesos.

Modelo Enlidad/Relacion para |a representacion cancepiual de datas.

Diccionario de datos como base o soporte de informacién de! sistema.

Diagramas o mapas de estructura para la representacion modular de tos procesos y

las variables inter¢ambiadas entre elios.

Especilicaciones de programas basados en lenguajes estructurados y 1ablas de
decisitn.

Figura 2.1.1 Pasos para el andlisis eslructurado de un sistema bajo e} esguema de la metodologia
Yourdon

Las técnicas ulllizadas por Yourdon al establecer el método para el desarrollo de
cualquier sistema somn:

Diagramas de flujo
Se utilizan para la representacion de graficas de procesos y datos.
Enlos DFD's se usan los siguientes elementos:

s Procesos
Se representa por medio de circulos poniendo en el anterior el nombre del proceso.
Representan {as operaciones, manuales o mecanizadas, que se realizan con 0s
datos.

Deben tener, al menos un flujo de entrada de datos v uno de satida para indicar ia
secuencia de fos procesos, en el interior del circulo, ademas del nombre del proceso,
se pondra un ndmerc de orden de ejecucion del mismo,
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+ Flujos de datos
Es la representacion del movimiento de informacion o de objetos entre las personas
o departamentos contemplados. Graficamente se dibujan como lineas que unen al
emisor con el receptor de la informacion u objetos, indicando el sentida del
movimignto por medio de una punta de flecha.

= Entidades
Son las personas o servicios que perciben o emiten algun flujo de informacion. Se
representa como rectangulos en cuyo interior figura el nombre de la entidad.

» Almacenamiento
Su representacion grafica se corresponde can dos lineas paralelas en cuya interior
se pone el nombre del archivo o fichero. Corresponden a los conjuntos basicos de
informacion de la empresa y podrén ser manuales o sistematizados y serd origen o
destino de un flujo de datos. A su vez proparcionara enlradas de infermacion a los
procesos que sera salida de los mismaos.

Diagramas de transicion de estados
Mediante estos diagramas se representan [as diferentes funciones a reatizar indicando
su s5ecuencia y las condiciones que manegjan su gjecucion,

Cada proceso se ve representado por una serie de acciones enmarcadas en
rectangulos. Se pasa de una accién 2 la siguiente a través de una conexion en la que
representa el par condicidn-accidn a la siguiente a través de una conexion en la que
representa el par condicién, es decir, la condicidon que se debe cumplir para seguir la
seguencia por ese lado del diagrama vy la accién a realizar en ese caso. Figura 2.1.1.3
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| PROCESO |

] ACCION | |

Condicion Condicién

Accion Accion

[ acc conpiciONaDA

[ ACC. CONDICIONADA |—

Condicién
Accion

Figura. 2.1.3 Diagrama de transicidn de estado.

Diccionario de datas (DD)

Sirve para describir los datos manejados por el sistema, sus caracteristicas y posibles
valores.

El diccionario de datos proporciona la siguiente informacion:

» Nombre de los usuarios

+ Privilegios gue tienen los usuarios

« Nombre de los cbjetos ( Tablas, Vistas, indices, Sindnimos, Secuencias,
Procedimientos)

« Reglas de l4 empresa

= Espacio ocupado por los obietos

El Diccionario de datos esta estructurado en Tablas y vistas de $6lo lectura.
Para la descripcién de los diferentes datos se utilizan los siguientes simbolos:

= Esta compuesto de
+ Para unir campos elementales
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) Campos opcionales

] Seleccion de una entre varias opciones

1 lteraciones

* Comentarios

@ Identificacion

| Separacion o clave de un almacenamiento.

ey p—

Diagrama de estructura

Mediante ellos se representa graficamente la estructura de wun proceso
descomponiéndolo en madulos que se intercambian y se encadenan hasta completar
las funciones a realizar.

Podemos confeccionar, partiendo de este tipo de unidad, estruciuras complejas que
representen la secuencia de ejecucion de funcicnes. Estas estructuras son similares al
de tecnicas estructuradas de analisis y disefio de programacién, aungue en este tipo de
diagramas se afiaden los parametros o variables que se intercambian los diferentes
médulos.

Cada unidad de diagrama de estructura se representaria de la siguiente manera, segun
la notacién Yourdon. Figura 2.1.1.4

INCLUSION
DE
PEDIDOS
CERRAR
ABRIR \. ‘
ARCHIVOS ARCHIVOS
LECT /YALID.
PANTALLA DE ACTUALIZACION
[NTRADA ARCHIVOS
¥
CORRECCION
DE
ERRORES

Figura 2.1.4 Unidad de un diagrama de estruclura.

3



CAPITULO N Teorla basicg

Modelo de datos Entidad/Relacion

Para realizar el modelo conceptual de datos, Yourdon propone un esquema de
entidades relacidnales del sisterna, pasando después a normalizar esta estructura.

El Modelo de datos es el resultado del analisis de la informacién y consiste en |a
representacion conceptual de esta.

Los tipos de medelos de datos son:

» JERARQUICO Se puede especificar relaciones de un registro padre y multiples
registros hijos.

+« DE RED Se puede especificar relaciones entre multiples registros padre y multiples
registros hijos.

= RELACIONAL Se representa ldgicamente la B.D {Base de Datos), mediante
entidades y sus relaciones entre si.

El Modelo de Datos Entidad/Relacion se basa en la percepcion del mundo real, que
consiste en un conjunto de objetos llamados entidades y las relaciones entre ellas.
Representa la estructura légica de la Base de Datos de manera grafica.

Dentro de la metodologia Yourden se definen las siguientes etapas y niveles en el ciclo
de vida de tos sistemas informaticos. Figura  1.2.5

T

NIVEL | ESPECIFICACIONES |
CONCEPTUAL
|
I
nggb | ESPECIFICACIONES |

NIVéL | ESPECIFICACIONES |

FISICO !
| ESPECIFICACIONES |

|

| ESPECIFICACIONES |

!

| ESPECIFICACIONES |

Figura 2.1.5 Ciclo de vida segun YOURDON
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Por lo cual de las técnicas descritas a lo large de estas etapas, se distinguen las
siguientes actividades a realizar:

Estudio de viahilidad

Se deberd hacer un estudio de la situacion actual, representando la misma a través de
DFD de primer nivel o diagramas de contexto en los que, de forma simple, se indiquen
los procesos mas refevantes.

En este estudio de 1a situacion actual se identificaran las deficiencias del mismo como
puntos a resolver por el nuevo sisterma. Esta actividad debe occuparentre 5y un 10 %
del total del proyecto.

Analisis del sistema

£n esta fase se debe representar el sistema a desarroliar, mediante Ias técnicas ya
vistas de diagramas de flujo, modelo entidad/relacion, diagramas de transicion de
estado, elc. En esta parte se deben tener en cuenta los requerimientos de los usuarios
relativos a cambios o funcionglidad del sistema y esta tabor es facilitada por
herramientas CASE de diagramacion y por técnicas de prototipos del sistema.

Disefo

En esta tercera fase, se pasa del nivel conceptual descrito anteriormente a un nivel de

representacion logica de los datos mediante un disefio dependiente del modeio de base

elegida {Codasyl, Relacional, etc.} y una estructuracién de los procesos utilizando,
diagramas de estructura de los mismos y generando las especificaciones del programa.

El Diagrama entidad relacion es una forma grafica de expresar la estructura logica de

la base de datos, este se forma de los siguientes elementos:

« Elencabezado de los rectangulos, representa al conjunio de entidades o tablas.

» Elcontenido de los recténgulos representa los atributos de cada una de las tablas.

+ Las lineas continuas representan ias fHaves primarias de una entidad que va
relacionar 2 otrz entidad, donde esta relacién pasa a formar parte como llave
orimaria de esta dltima.

+ Las lineas semi-continuas representan las llaves foraneas de una entidad que va a
relacionar a ofra entidad, donde esia relacidn pasa a formar parie como atributos de
esta dltima.

Implementacién o produccion
Comprende la generacidn de codigo y el ensamblaje e integracién de todos los
modulos.

Pruebas del sistema

A reglizar con |z totatidad del sistema hasta llegar a la aceptacion del mismo por parte
del usuario. En esta fase se haran pruebas de integracién y de funcionamiento conjunio
de programas y cadenas.
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Control de calidad

Et objeto de esta actividad es garantizar los controles de catidad del software que
pueden estar definidos para la empresa. Esta fase complemeanta la anterior de forma
que el producto final sea de un buen nivel de calidad y cumnpta {os estandares fijados.

Documentacion

En este apartado se generara toda la documentacion necesaria para la instalacion de
sistema. Manuales de vsuario, de operacidn y técnicos, etc. La documentacion interna,
o sea las especificaciones de programas, habran sido creadas ya anteriormente y
utilizadas peor los programadores, Con ello el nuevo sistema gueda completamente
documentado, intermna y externamenie.

Conversion de los datos del sistema anterior

La ejecucidn de estd fase depende, evidentemente, del estado anterior a la
mecanizacion  del entorno afectado por el proyecto. Si existia ya un sistema
informatico se deben realizar los programas de conversion de datos al nuevo sistema y
si anteriormente los archivos eran manuales puede reguerirse una grabacién y carga
previa a la puesta en marcha del sistema.

instalacién

Comprende la puesta en marcha del sistemma y en esia fase se aplican las
consideraciones hechas sobre aspectos tales como formacidn y entrenamiento del
usuario, entrega de manuales, procesos paralelos, etc.

Metodologia Ssadm
La metodologia consiste en unga estructuracion de los pasos a seguir en el desarrollo
de un proyacto Informatico en las fases iniciales del ciclo de vida del mismo y en la
descripcion de una de las técnicas y formalismos sobre las que se basan los trabajos a
realizar en cada fase.

En ia metodologia de SSADM usamos esquemas en 10s que se pueden ver la
secuencia de los pasos vy las téenicas utilizadas en cada uno de ellos, deniro de cada
fase.

Asi segun un caracter puramente jerarquico, pedremos distinguir:

| FASES |

}

| ETAPAS |

'

] PASOS |

}

| TAREAS |

Figura Z2.1.8 Estructura jerérquica de fases en SSADM
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Abreviaturas de las diferentes técnicas:

DFD Diagrama de flujo de datos.

LDS Estructura logica de datos.

ELH Historia de vida de |a entidad.

LDD Disenc de didlogos 16qgices de pantallas.
RDA Andlisis refaciones de datos.

CLDD Disefo lbgico completo de datos.

P3 Especificaciones de programa

PO Especificaciones de salidas del sisterna.

Enia figura 2.1.1.8 se describen las Fases y etapas de la Metodologia SSADM.

ETAPA §L
" Definicion del problema
FASE |
Estsdio de Viabilidad
ETAPA 02
Identlicacign del Proyecio
FTAPA |
Anélisis del sistema actual
5
FASE 2 o
S Andlisis ETAPA 2
A Especificacion requerimtientos
D
RY|
ETAPA 3
Seleecion ope. Teenias.
ETAPA 4
Diserio de datos
FASE
ASE 3 FTAPA 5
Lsefio N
[nsefio de procesos

ETAPA &
Discio fisico

Figura 2.1.1.8 Fases y etapas de SSADM.

Las técnicas utilizadas por SSADM en cada una de las fases y elapas son:

Diagramas de flujo de datos (DFD)
Son una forma de representacion de los flujos de informacian en el interior del sistema v
el exterior, es decir sus relaciones con ofros.
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Estructura légica de datos {LDS)
Mediante la representacion de las entidades del sistema y las relaciones entre ellas.
Para ello utilizaran los formalismos y tecrias del modelo entidad/retacian,

Historia en la vida de la entidad (ELH)
Representa la descripcion de como las enlidades descritas son afectadas por diferentes
suCesos que ocurren en ef sistema.

Tercera forma normal{TNF)
La descripcidn de datos. Es un método matematico para la definicién de datos que
ayuda a evitarinconsistencias y ambigliedades en |a estructura de los mismos.

Fase 1. Estudio de viabilidad

Su objetivo es analizar el sistema actual, establecer una lista de requerimientos del
nuevo sistema y una vez que se tiene claro lo que se quiere conseguir, evaluar la
complejidad del proyecto y las diferentes opciones técnicas para abordarlo.

Esta fase considera previa al inicio del desarrollo, es decir, a la fase de analisis, se
divide en dos etapas:

1.- Definicion del problema.

2.- Identificacion del proyecto.

Etapa 1. Definicion del problema.
Iniciar el estudio de viabilidad

Inicio de ssmdio de

vighilidad
DED v 1.0%
I ]
DFD hiucml Problemas / Reauerimientos LDs Lrlncml
Andlisis det Sistema Actual D"‘-'{OS Vision de estructura de datos
DFD LDS
| (A
Problemas /Reougrimientos Problemas/Reausrimicntos
DFD
LDS
Vision lagica del sisterna Lista de problemas y
DFD Teques snienivy
l Lista
DFD Problemas v Reaucrimienios
Léeicos
Revisién de 1a defipician del

problema

Figura 2,1.8 Definicion del problema
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El objetivo de este paso es establecer la complejidad del proyecto, la duracion
aproximada de cada uno de los pasos y su entorno si e$ que existe en algun plan
estratégico de la empresa.

Analisis del sistema actual

Su objetive es reflejar ef funcionamiento del sistema actual 8 través de diagramas de
flujo de datos. Se parte del primer nivel DFD’s {estudio de viabilidad) y se realizan los
DFD’s de segundo nivel, detallando o descomponiendo ya algunos procesos.

Creacidén de la estructura logica de datos

Su objetivo es reflejar la estructura de datos actual en el sistema después de un estudio
inicial,

Desarrollo del sistema légico
Su objetivo es convertir 1a vision fisica del sistema actual reflejada en los DFD’s de fos
pasas anteriores en una vision iagica det mismo.

Consclidacion de la lista de problemas y requerimientos
Su objetivo es revisar la lista después de las actuatizaciones hechas en los pasos
anteriores eliminando dupficidades e imprecisiones.

Revision de la definicion del problema

En este punto el grupo de revision debe analizar la documentacion aportada y autorizar
el pasg a la sigwente fase. Esta documentacion debe cumplir Ias normas especificadas
en la metodologia en el proyecto.

Identificacién de opciones del proyecto
Su objetivo es definir las diferentes opciones para la resclucion del problema. Se trabaja
con un nimero de opciones gue debe estar enire 3y 6.

Crear un esquema de las especificaciones del proyecto
Ampliar el esquema que se ticne hasta ahora del proyecto con especificaciones o
suficientemente detalladas como para peder evaluarlo.

Evaluacion de las opciones del proyecto

Su  objetivo es 1a eleccion de una de las posibles opciones a desarrollar, De  esta
evaluacion puede surgir el hecho de que ninguna de las opciones sea aceptada y por {0
{anto el proyecto sera ¢considerado como inviable.

Informe deti estudic de viabilidad
Su objetivo es dar un informe en que figure toda ta documentacion de los wabsjos
reatizados durante la fase previa del Estudio de Viabilidag,

FASE 2. Analisis
Etapa 1: Analisis de ta situacién actual
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Inicio del analisis _
Establecer el marco en que se va a desarrollar esta fase con sus tres et_apas asociadas:
anatisis del sistema actual, especificacian de requerimientos y seleccion de opciones
técnicas.

Investigar el sistema actual .
Su cbjetivo es analizar e! sisterna actual, identificar sus procesos y realizar los
diagramas de flujo correspendientes al mismo.

investigar la estructura de datos del sistema _
Su objetivo es identificar las entidades mayores y sus relaciones en el sistema actual.

Desarrollo de la lista de problemas y requerimientos
En este punto se debe revisar la lista y las actualizaciones hechas durante la fase de
analisis del sisterma actual.

Revisar los resultados del analisis ‘
Su objetivo es revisar que la documentacion de toda iz fase esté realizada de acuerdo a
los estandares y normas establecidas.

Definir ef sistema legico .
Su objetivo es producir una visién légica del sistema actual por medio de DFDs,
simplifican flujos y procedimientos.

Definicién de requerimientos de seguridad y control
Su objetiva es hacer una lista inicial de requerimientos en los aspectos presentados en
la  Figura 2.1.9 Especificacion de requerimientos.

Identificar y Seleccionar las opciones dei sistema .
Su proposito es especificar el perfil def sistema deseado. £s uno de l0s pasos gue sigue
hasta seleccionar cuai de las opciones es la mejor.

Definir la opcion elegida en detalle
Su meta es hacer las especificaciones detallagas del sistema usando las técnicas de
tos flujos de datos.

Crear la estructura de datos requeridos
Su objetivo, es crear la estructura lbgica de dates necesarios para cumplir los
requerimientos del sistema logico.
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Definir el sistema légico DFD y LDS
DFD Sistema actual

DFD Logicos

Froblema Defimeion, Requerimientos,
Seguridad y Control

Lista de
Prob/Reque
Consolidar Requerimientos
del Usuario
DIFT'I
Idennficar y Seleccionar
opeiones del Sisterna
DFD Sistema Seleccronado: DFD | | Sistema Seleccionado
Logicos LDS
Definicién de da opeion Crear la estructura de
elegida en detalle requerirmento de datos
DED L.DS

Andlisis del sistema logico
detallado

DFD requendos ELH LDS requerido

Revision especifica del
sisterna requenido

Figura 2.1.9 Especificaciones de requerimientos

investigar los detalles del sistema légico
Su fin analizar la vida de cada entidad de dalos del sistema, validando DFD y LDS,
para sentar las bases para ef diseiio de procesos.
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Etapa 3: Seleccion de opciones técnicas
Crear opeiones técnicas Seleccién por los usuarios
Completar y revisar las Definir los objetivos del .
especificaciones del sisterna sistema
requetido

*1 Especificaciones de la opcidn
**2 Opcion elegida

Figura 2.1.9 Seleccion de opciones técnicas.

Crear opciones técnicas
Su fin es identificar las posibles implementaciones fisicas del sistema

Seleccién por los usuarios de la opcién
Su finalidad es la eleccitn de una de las opciones del paso anterior.

Completar y revisar las especificaciones del sistema requerido

Debido a los cambics que han podido surgir, la opcidn final puede ser una de las
propuestas pero con las inclusiones de parte de las otras, hay que fijar las
especificaciones técnicas de esa opcion final de cara a preparar el disefo fisico.

Definir los procesos logicos de actualizacion
Describir los procesos asociados a cada suceso del sistema.

Revisar y validar el disefo logico del sistema
Fara comprobar la integridad de! sistema antes de pasar al disefio fisico.

FASE 3. Disefio
Etapa 4. Disefio de datos y Etapa 5. Disefio de procesos

Hacer un andlisis relacional de datos

Su meta es pasar del modelo de datos del sistema requerido a un conunto de
relaciones en tercera forma normal. Se partira de LDS (estructura logica de datos).

Hacer el disefio 16gico de datos detallado

Su objetivo es optimizar un disefo logico de datos que sirva como base para ¢l disefio
fisico, es decir, realizar el CLDD.
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Definir los procesos de diaiogo
A parlr del catdlogo de lectura y actualizaciones se comprobara fos formatos de
entrada/salida, didlogos logicos y controles logicos de dilogos.

Etapa 6 . Disefo fisico

Crear las definiciones de archivos y bases de datos.
Esto servirda de base a las siguientes fases de desarrollo. Hay que crear en ef
diccionario tas entradas correspondientes a la descripcion de archivos.

Compietar las especificaciones de programas
Las espedcificacianes seran diferentes dependiendo del entorno en el que se vayan a
desamroliar los programas { Lenguaje, maqguina, elc).

Hacer un plan de pruebas del sistema
Su propésito es contemptar un conjunto de pruebas a realizar al sistema globalmente.

Realizar las instrueciones de operacion
Su fin es realizar informes ¢ manuales con fas instrucciones de operacidn para cada
ciclo de explotacion det sistema.

Planificar la fase de implantacion

Teniendo en cuenta lodas las tareas a realizar para la puesia en funcionamiento del
sistema,

Realizar el manual de procedimientos
En este paso se hard un manual que conjunte, resuma procedimientos automatizados
con los manuales en fa organizacién global de la empresa.

Metodologia Merise

Los principios en que se apoya MERISE son:

+ Desglose del desarrollc en etapas.

Definicion de fos documentos estandares de cada una.

Uso del modelo entidadirelacidn y sus formalismos para la representacitn de datos.
Uso de las redes de PETRI para ta representacion de procesos y tratamientos
Definicién de grupos de trabajo y reparto de las responsabilidades y funciones a o
largo del desarrolio,

Especificacion del repario de tareas y tratamienios entre Ins usuarios y el erdenador.
Definicion de los flujos de informacion entre 1as unidades del sistema.

El sistema se contempla desde diferentes niveles de abstraccion y esto da lugar a una
descripcion det mismo a tres niveles: conceptual, légico vy fisico.

En ia fase de concepcién se trabaja basicamente sobre dos elementos. datos y
tratamientos. La descripcion de los datos reflejara la informacion existente en el

4



CAPITULO I} Teoria basica

entorno ¥ las relacicnes entre ellas. La representacién de los tratamientos reflejara los
procesos a realizar con los datos asi como su secuencia en el tiempo.

Estos elementos reflejan tanto el contenido del sistema como su funcionamiento. En la
figura 2.1.1G se muestran tanto los diferentes niveies de decision coma de descripcion
de datos y tratamientos:

NIVELES DE NIVELES DE DESCRIPCION
DECISION TRATAMIENTOS DATOS

Conceptual Conceptual Conceptual

Qrganizativo Qrganizativo Légico
Técnico Cperativo Fisico

Figura 2.1,10 Niveles de Decision

El tratamiento en nivel canceplual consiste en la descripcion de lo que hay que hacer,
es decir, es la descripcion en términos de operaciones y resultados de la gestidn que
debe resolver el sistema independientemente de quién sea el que la realice, hombre o
maguina, y de que moedo.

En el nivel organizativo, se desglosan las operaciones descritas a nivel conceptual en
procedimientos funcionales, es decir, en tareas realizadas sucesivamente en un puesto
de trabajo. En este nivel se concreta a quién, cuando y donde se han de realizar estas
tareas.

En el nivel operativo se responde a la pregunta de cdmo-hay que hacer las cosas. Se
detallan, tanto para procedimientos automatizados como para los manuales, las normas
para realizarios correctamente.

Se estructura la descripcion de los datos desde diferentes niveles de abstraccion,

En la descripcion de datos contemplamos en primer lugar un nivel conceptual, en el que
se observa la informacién del sistema en términos de objetos o entidades, se describen
sus propiedades, la informacién de cada uno de ellos y las relaciones entre los mismos.

Este modelo conceptual de datos es, en principio, bastante estable a lo largo del
sistema.

En el nivel lbgico se traduce el modelo conceptual en agrupaciones o estrucluras
légicas de datos para su tratamiento por el sistema. Todavia este modelo debe ser
independiente de fa opcidn técnica en cuanto a soporte de software del mismo.

En el nivel fisico se concreta ya cual va a ser la estructura final de los datos de acuerdo
al sistema gestor elegido. Una vez conocido esto se podra hacer optimizacion del
modo ldgico para mejorar rendimientos.
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MERISE al igual que las otras metedologias, propone una serie de etapas en e
desarrollo de un proyecto.

L.os siguientes puntos componen el ciclo de vida del sistema.
Estudio preliminar

Estudio detaltado

realizacién

puesta en marcha o implantacidn.

4 2 &

Otro punto contemplado por MERISE es la descripcién de los diferentes grupos de

trabajo, es decir, el personal implicado en el desarrollo del sistema a todos los niveles.

» Comité director que indicard los objetivos a cubrir per el sistema en las primeras
fases de implantacion.

= Grupo de usuarios que sugeriran mejorias desde sus punto de vista

= Personal técnico encargadoe de satisfacer los requerimientos a traveés de! sistema ,

Diagrama de Flujo

Mediante esta técnica se representard graficamente la organizacion de la empresa
indicando los flujos de informacién entre los diferentes departamentos o personas que
generen informacion en la empresa.

Toda metodologia ademas de una serie de técnicas a emplear, propene una secuencia
de etapas, fases y pasos a sequir en el desamollo de un proyecto informatico. Los
pasos segln la metodologia de Merise cuenta con 4 etapas a lo largo de un proyecto:
Etapa 1. Estudio preliminar

Etapa 2. Estudio detallado

Etapa 3. Realizacion

Etapa 4. Puesta en marcha.

Las acciones & rezlizar en cada una de las etapas se describen a continuacién:
Ftapal. Estudio preliminar
FASE 1. Recopilacién de datos.

Investigacidn inicial.

Estudio de {a situacion actual.

Sintesis y critica de la situacign actual.

FASE 2. Concepcién de la nueva solucién.
Obijetivos a alcanzar.
Descripcion de la solucion.

FASE 3. Evaluacion y plan de desarrollo.

Evaluacion de la nueva solucion.
Plan de desarrollo.

Etapa 2. Estudio detallado
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FASE 1. Concepciton general.
FASE 2. Concepcién detallada de las fases.

Realizacidn de las especificaciones detalladas de los procesos.
FASE 3. Plan de desarrollo.

Etapa 3. Realizacién
FASE 1. Estudio técnico.
FASE 2. Produccién.

Etapa 4. Puesta en marcha
FASE 1. Preparacion de los recursas fisicos y humanos.
FASE 2. Recepcidn y lanzamiento del sistema.

Eleccion de la metodologia dptima

Una vez que se analizd las metodologias ya mencionadas llegamos a la conclusion
que la de Yourdon es la mas conveniente, pues la descripcién de cada a paso a seguir
es de manera simple y clara, ademas de contar con herramientas, que permiten tener
una visién glebal del sistema y de esta manera saber, cuales son los objetivos a cubrir
y las expectalivas, con respecto al sistema.

La metodologia de Merise no sclo es inconveniente para la persona gue lo realiza,
también lo es para la validacidn del usuario por la complejidad que representa a nivel de
detalle. Por lo que consideramos que en un nivel conceptual, el modelo entidad/relacion
es la mas adecuada para reflejar la metodologia de Yourdon.

La metedelogia de Yourdon cuenta con un diccionario como soporte de informacion del
sistema desarrollado haciendo especificaciones de programas gue son basados en
lenguajes estructurados y tablas de decision.

En la metedologia de SSADM no se logra determinar la técnica de programacion que se
va a utilizar y se llega solamente al disefic fisico, por lo que consideramos, que no es la
optima para el desarrollo del presente sistema.

Herramientas para un buen analisis

Una vez que se conoce los pros v contras de las diferentes melodologias es importante
conocer las herramientas que nos ayudaran a hacer un buen analisis.
Estas son;

Modelo de datos Entidad/Relacion

Es la representacion de la estructura Igica de la Bases de Datos, esta compuesta por:
entidades y las relacicnes que existen entre cada una de ellas

Entidad

En un objeto concreto y abstracto como una persona. Una entidad esta formada por un
cenjunto de Atributes(caracteristicas propias).

Para cada Atributo existe un range de valores permitidos llamado Dominio de! atributo.
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Conjunto de Entidades
Es un grupo de entidades del mismo tipo.

Relacion
Asociacidn entre entidades.

Conjunto de Relaciones
Es un grupo de relaciones del misma tipo.
Por ejemplo: Para denctar Relacién entre Cliente y Cuenta. Figura 2.1.11

Perez 12000 [ins. [Méxica [300] 1000

Lopez 3000 |Rev. [Guadalajara 4 — [ 630 2000

Juarez 14000 |Coy. |Puebla -.:- 200 10000

Diaz  |60C0 | Cop. |Queretaro s S 90 | 1000

[~ (80 ~ 10000

™ | 20 10500

Conjunto de Entidades Cliente Conjunto de Entidades

Cuenta

Conjunto de Relaciones

Figura 2.1.11 Relacidén entre Cliente y Cuenta.

Cardinalidad de una relacién

Es el nimero de ocurrencias de cada tipo de entidad que intervienen © pueden
intervenir en la relacién. Para un conjunto binario de relaciones R entre los conjuntes de
entidades A y B. la cardinalidad de asignacion debe ser una de las siguientes.

Una a Una. Una entidad A esta asociada a to sumo con una entidad en B, una entidad
en B esta asociada a lo sumo con entidad en A.

Una a Muchas. Una entidad en A estd asociada con un ndmero cualguiera de
entidades en B. Una entidad en B, sin embargo, puede estar asociado a lo sumo con
una entidad en A.

Muchas a Una. Una entidad en A esta asociada a lo sumo con una entidad en B, Una
entidad en B, sin embargo, puede estar asociada con un nimero cualquiera de
entidades en A

Muchas a Muchas. Una entidad en A estd asociada con un nimero cualquiera de
entidades en B, y una entidad en B estd asociado con un nimero cualguiera de
entidades en A

45



CAPITULO I Teoria basica

Laos diferentes tipos de relaciones o cardinalidades se muestran en la figura 2.1.12

1]

a2 B
e
A3 B3

L]

I 5]
BS5
Una a Una Una a Muchas -
[ B1 ]
Muchas a Una Muchas a Muchas

Figurs 2.1.12 Diferentes tipos de relaciones ¢ cardinalidades

Entre los componentes del Modelo Entidad/Relacion, se tienen los siguientes:

Llave candidato

Que es el conjunto de uno 0 més atributos que juntos identifican a una entidad como
unica.

Llave Primaria

Es la llave candidato elegida para identificar una entidad como unica.

Dependencia por existencia
Cuando la existencia de ia Entidad X depende de |a existencia de ia Entidad Y, X es
suberdinada y Y es Dominante.

Entidad Fuerte & Dominante:
Entidad que tiene suficientes atributos para formar una ltave primaria.
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Entidad Débil 6 Subordinada
Entidad que no tiene suficientes atributos para formar una llave primaria.

Llave Forianea
Es llave primaria en una Entidad y es la que nos sirve para relacionar a otra entidad.

Algebra Relacional
Es un lenguaje de consulta (sirve para obtener la informacién de |a Base de Datos).

El algebra relacional es una poderosa herramienta que nos permite entender la l6gica,
para obtener consultas.

Consta de 5 gperaciones fundamentales:
Elegir

Proyectar

Producto Cartesiano

Unién

Diferencia de conjuntos

c »xmQq

y dos operaciones adicicnales

M Interseccion
X Producto Natural

Se permiten operadores

(diferentes) <>, =, »>=, <=, <, > V

Una vez que se ha definido las entidades def sistema y cada uno de sus atributos, se
pasara a formar las tablas.

Liegado ese momento serd importante la Normalizacién de tabias la cual nos permitira
ubicaras dependiendo €l grado de normalizacion en ¢cada una de elias.

Normalizacién

Primera Forma Normal (1FN)

La tabla nc puede contener grupos de repeticién.

Pasos para la canversion a la primera forma normal;

1.- Eliminar los grupos de repeticion.

2.- Crear una nueva tabla con la PK (llave primaria) de la tabla base y el grupo de
repeticion.

Segunda Forma Normal (2FN}

La tabla debe de estar en 1FN, Cada columna que no es llave debe de ser dependiente
de ia llave primaria como un todo.

Eliminar cualquier no llave que no dependa de la llave primaria completa de la tabla
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Pasos para la conversion a ia segunda forma normal:

1.- Determinar cuales columnas que no son llave no dependen de la Have primaria
completa de Iz tabla.

2.- Eliminar esas columnas de la tabla base.

3.- Crea una segunda tabla con esas columnas y la{s) columna(s) de la PK de la cual
dependen.

Tercera Forma Normal {3FN}

La tabla debe de estar en 2FN, Una columna gue no es llave prmaria no debe ser
funcionaimente dependiente de otra calumna no Have primaria.

Pasos para la cenversién a la tercera forma normal;

1.~ Determinar que columnas son dependientes de otra columna no llave.

2.- Eliminar esas columnas de la tabla base.

3.- Crear una segunda Tabla con esas columnas y con la columna no llave de |a cual
son dependientes.

El normalizar |a tablas nos da las siguientes ventajas:

+ Minimiza la redundancia de los datos. Un dato sin normalizar es redundante.

» La redundancia de datos causa problemas de integridad. Las transacciones de
actualizacion y borrado pueden no ser consistentes en todas las copias de los datos
causando inconsistencia en la Base de Dalos.

+ La normalizacion ayuda a identificar entidades, relacionales y tablas faltantes.

Las formas normates mayores a la 3FN no son utilizadas, por 10 que no se describen
en la presente.

2.2 SISTEMAS OPERATIVOS

2.2.1 introduccion a Windows

Las primeras computadoras personales fueron introducidas hace poco mas de 20 afios,
a mediados de la década de 1970. Windows ha estade presente mas o menos ia mitad
de este tiempo, habiéndose introducido la primera version del producto en 1985. Desde
ese momento, Windows ha desarrollado un arbol genealdgico que incluye varios
sistemas operativos de escritorio. Sin embargo, cabe sefialar que Windows no comenzd

como un sistema operativo, sino como un shell grafico para el sistema operativo
existents en ese momento, DOS,

Windows en la actualidad
Desde el punto de vista de Microsoft es una familia de productos. El cbjetive que
Microsoft ha estado persiguiendo es una amplia gama de sistemas operativos basados

en Windows. Eslos sistemas se ejecutarian en diferentes piataforma de hardware, pero
compartiria tos mismos fundamentos basicos.

Actualmente se tiene las siguientes versiones disponibles: Windows 89X (95 — 98} ¥
Windows NT (Server y Workstation). Estas versicnes de los sistemnas operativos se
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diferencias por el hardware donde se ejecutan. No existe una division firme respecto a
cudl sisterma operativo se ejecuta en cudl hardware. Windows 9X puede ejecutarse en
el mismo hardware que Windows NT {no necesariamente a la inversa) y el factor
determinante son las necesidades del usuaric.

El basarse en una interfaz cornin tiene grandes implicaciones para empresas medianas
a grandes. Basicamente significa que sélo se tiene que entrenar a los empleados una
vez y sabran como usar cualguier computadora persenal con Windows, desde la portatit
mas chica hasta el servidor mas grande, aungue hay matices basades en la version de
Windows que se este usando y las tareas que se estén realizando, pero la interfaz de
usuario €s la misma, significando que la curva de aprendizaje, disminuye en forma
considerable.

2.2.2 Principales caracteristicas de Windows 9X

Interfaz de usuario ficil de usar

Windows incorpora una interfaz de usuario que simplifica y aumenta [a eficiencia en {a
utilizacién de la computadora personal por parte de los usuarios.

Pulsando un solo botén (botdn de inicio), los usuarios tienen acceso a casi todo lo que
necesiten, desde ejecutar pregramas y documentos, hasta cambiar los parametros de la
computadora y conseguir ayudar. Este botén proporciona un punto de parida a los
usuarios para las funciones gque realizan diariamente.

El escritorio simplifica la ejecucion de tareas y la busqueda de conexiones a recursos.
El icono de Entorno de Red proporciona un punto central donde se muestran los
servidores de red y desde donde se puede establecer conexiones con otros equipos ©
servidor y utilizar sus recursos.

Tecnolngia Plug & Play

La tecnologia Plug & Play (conecta y lista) proporciona un medio logico y consistente
para la autoidentificacion de dispositivos y para configurar sus parametros en la
computadora. Con conecta y listo Windows simplifica la instalacion, edicion vy
eliminacidn de hardware y software.

Esta tecnologia permite que muchos de los dispositivos de hardware se autoconfiguren
de manera automatica en la computadora, eligen sus propios parametros,
interrupciones o canales, sin necesidad de que el usuario los especifique.

También se simplifica la instalacion y la configuracion de dispesitivos que son
compatibles con conecta y listo. El asistente agregar nuevo hardware detecta los
dispositivos legados y mueve sus pardmetros de hardware al registro de configuracian
durante la instalacidn, asegurando que la configuracion del dispositive legado no se
sobrescriban cuando se agreguen los dispositivos conecia y listo. Los usuarios pueden
afadir o quitar dispositivos mientras la computadora estd en funcionamiento. La
computadera detecta automaticamente que el estado del hardware ha cambiada y
ajusta los parametros del sistema de acuerdo con el nueve estado, ademas de todo lo
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anterior el sistema operativa cuenta con los diversos de casi todos los dispositivos y se
pueden utilizar estos o los proporcionados con el hardware que se instalara.

Arquitectura de sistema operative de 32 bits

La arquitectura de 32 bits y el manejo de recursos, reduce €l tiempo improcductivo v las
Namadas de sopore, proporcicnando un entorno de sistema operativo mas estable,
dando mayor fiabilidad y rendimiento del sistema.

Las aplicaciones de 32 bits se ejecutan en su propio espacio de direcciones por lo que
el cerrar un preceso arrancic no afecta al resto de los programas (modo protegido}). Los
recursos del sistema expandido permiten al usuario ejecutar varias aplicaciones sin que
se produzea un error por falta de memoria, una vez que una aplicacidn con error
finaliza, Windows realiza una labor de seguimiento de los recursos de los programas y
de limpieza. La liberacion de los recursos del sistema una vez que una aplicacién se ha
cerrado, significa que el rendimiento del sistema es menos propenso a degradarse en el
tiempo.

Red incorporada

Windows utiliza componentes de red de 32 bils que permiten traba;ar sin problemas con
las principales redes. El soporte para componentes de 32 bits incluye, el protocolo, el
adaptador de red y los servicios de comparacién de archivos e impresoras. Estos
componentes fueron disefiados para gjecutarse en enfomos multarea, no utilizan
memosa en modo real y ofrecen un funcionamiento en red rédpido y estable. Windows
incluye las versiones de 32 bits del protocolo compatible con IPX/SPX y el protocolo
TCP/IP. También puede trabajar con diversos prolocolos y clientes de red de 18 bits,
por lo que la colectvidad es relativamente sencilla y casi con cualquier equipo
conectado a ia red.

Con ei entomo de red, los usuarios pueden expiorar los servidores de red de manera
rapida y sencilta.

Seguridad Centralizada

Windows admite seguridad delegada basada en servidor para redes Netware y
Windows NT, permitiendo a la computadora cliente accionar ef sistema de seguridad
existente, Esto hace que la implementacion de la sequridad de la red sea mas sencilla y
eficiente mediante la utilizacién de las cuentas de usuarios existentes, permitiendo un
inicio de sesion valido en el servidor antes de que el usuario pueda utilizar Windows en
un entorno de red. Utilizando ta informacidn de las cuentas de usuario, se puede
habilitar la seguridad en funcién a una especificacion del usuario para todos s
recursos de fa red, incluyendo los servicios opcionales de comparicién de archivos e
impresoras.

Windows properciona seguridad adicional para algunas tareas como accese telefénico
a redes, admite conlrasefas de llamada codificadas y opciones de rellamada, ademas
de dispositivos de hardware de otros vendedores.
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Planes del sistema (Administracion y configuracién del sistema)

Los planes del sistema permiten definir y controlar de una manera centralizada el
acceso de los usuarios a la red y la funcionalidad de escritorio. £l administrador puede
especificar estas restricciones para el usuario, la computadora o el grupo, y asi delimitar
los accesos.

Ef editor de planes del sistema, es una herramienta de administracion que se puede
utilizar para especificar los derechos y restricciones de usuarios especificos, de
computadoras y para crear planes que definan valores generales predeterminados.
Estos planes se pueden utilizar para controlar el acceso a la red, para configurar el
escritorio y para evitar que los usuarios puedan modificar las aplicacicnes. También
limita a los usuarios para que solo puedan ejecutar una lista especifica de aplicaciones.

Windows también proporciona soporte para agentes que consultan y administran el
registro de configuraciones en la computadora cliente. Como resuitado, el administrador
puede escribir su software de administracin del sistema o utilizar &1 software de otros
vendedores para conseguir una administracién de la red mas potente.

Perfiles de usuario y de Hardware

Los perfiles de usvario describen informacion especifica del usuario o de ila
computadora, como pardmetros y preferencias de software. Los perfiles de hardware
determinan los pardmetros de hardware actuales en la computadora. Mediante los
perfiles, los usuarios pueden trabajar en un entorno consistente y personalizado. Lo que
facilita la utilizacién y la administracion de la computadora.

Administracion remota y copias de seguridac

Windows cuenta con herramientas de administracién remota, monitor de sistema, editor
del registro de configuracicnes y monitor de red, ademas de agentes para (a copia de
seguridad que $e basan en servidor,

El monitor de sistema facilita mediciones graficas de! trafico de la red, del rendimiento
del sistema de archivos y de otras actividades de la computadora. Mediante el editor de!
registro de configuraciones, el administrader puede editar de manera remota el registro
de configuraciones de una camputadora en particular.

El monitor de red permite visualizar y desconectar de una manera remota las
conexiones de red, asi como controlar los servicios de comparticion de archivos e
impresoras de cualquier computadora que ejecuta Windows con el servicio de registro
de configuraciones remoto.

Agentes de copia de seguridad basados en servidor, con el software de servidor
adecuado, se puede realizar una copia de seguridad de Windows sobre otro servidor
que disponga de estos agentes.

Computacién acelerada
Los subsistemas de 32 bits para impresoras y graficos entre otros, aceleran ias
operaciones de las tareas mas comunes. La impresidn es mas rapida, tanto en términos
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del tiempo de regresc a la aplicacion, como en términos de velocidad de salida de la
impresién.

El sistema de archivos de 32 bits permite que las operaciones que acceden al disco
duro se realizan mas rapidamente, asi como las operaciones de red son también més
rapidas gracias a los componentes de red de 32 bits que proporcionan mejoras en la
velocidad, aungue también tiene sus desventajas.

Multitarea para aplicaciones de 32 bits

Esta permite que la computadora realice mas de una tarea de forma sirmultanea, es
decir, el usuario no se tiene que esperar a que finalice una determinada tarea, como la
carga de un archivo largo desde la red, para poder comenzar a ejecutar otra tarea
distinta.

Estas admiten capacidades como nombres de archivos largos y caminos en cuadros de
didlogos comunes, facilitando con esto el manejo de archivos a los usuarios.

Acceso telefénico a redes

El acceso telefonico a redes permite a los usuarios conectarse a los recursos de una
red, como archivos o cofreo electrénico, utilizando un protocolo punto a punto o
paquetes de lamada basados en servidor.

Mi maletin es una herramienta que permite a fos usuarios que trabajan a menudo con
archivos fuera del equipo principal (por ejemplo, en un equipo portatil), puede utilizar
este para sincronizar 105 archivos con sus dupllcados en el equipo principal cuando
haya terminado de trabajar con elios.

Mensajeria incorporada

Se incorpora en Windows el soporte necesanio para diversos servicios de mensajeria,
incluyendo correo electrénico y fax, y acceso a intemet y servicios de conexidn,
permitiendo a los usuarios comunicarse de manera sencilla con los demés.

La utilidad de Microsoft Exchange, proporciona una bandeja de entrada para todos los
servicios de mensajeria compatible, en donde el usuario puede dirigirse para recoger
toda su informacién de comeo electronico vy fax.

Windows incluye el software de mbdem y todos los protocolos necesarios para acceder
a Intemet. Las utilidades de soporte basico para FTP, Telnet y para el soporte
avanzado como Mosaico.

Instalacién basada en servidor

Incluye también un programa que automatiza la instalacidn y permite una facil
personalizacion cuando se instala Windows desde archivos fuente de red. Este
programa de instalacion copia automaticamente los archivos de Windows sobre el
camino del servidor seleccionado, de manera que es posible instalar Windows en una
computadora individua! directamente desde la red, sin necesidad de acceder a las
unidades de disco o0 CD ROM. Para mayor seguridad y manejabilidad, Windows se
puede instalar de manera que se gjecute desde un servidor, ya sea parcial o totalmente.
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Guiones de instalaciones personalizados

La wutilizacion de guiones para el proceso de instalacion, los parametros
predeterminados y las respuestas a las indicaciones de la instalacion se pueden leer de
manera automatica desde un archivo individual. con to que se reduce significativamente
el tiempo de instalacién. La instalacion basada en servidor tiene opcidn para crear
guiones de instalacidn. Mediante las cpciones del Servidor de Administracion del
sisterna y un guidn de instalacion, es posible instalar Windows en una computadora sin
necesidad de visitar fisicamente su ubicacién, tan pronto como el usuario inicia la
sesion en red, 1a instalacion se ejecuta automaticamente.

Nueva Ayuda y Tutorial

Windows incluye una ayuda esta basada en tareas y un tutorial que ayudan al usuario a
obtener informacion que necesitan para realizar una tarea especifica. La mayoria de los
procedimientos se han llevado de la documentacibn a la ayuda interactiva, donde se
puede acceder mientras se esta trabajandc. Asimismo la ayuda estd orientada a tareas
y a lineas de flujo, simptificando su utilizacion.

£l Tutorial de Windows facilita al usuario el aprendizaje de las tareas mas comunes,
lustrando los pasos a seguir mediante un enfoque grafico, incluye también pistas y
ejemplos, cuenta con la ayuda de contexto que proporciona ayuda especifica en un
cuadro de diglogo.

2.2.3 Windows NT 4.0.

Actualmente Microsoft Windows NT es uno de los sistemas operativos de red que ha
logrado ofrecer las mejores herramientas en la administracion de redes. Windows NT se
ha establecido basicamente como servidor de archivos y de aplicaciones en red. En
éste ambito ha ido superando a NetWare, que dominaba el mercado; dado que se ha
prestado especial atencion en la fiabilidad del sistema, tiempo de espera y facilidad en
la administracién gracias a sus herramientas graficas que facilitan su administracién
diaria.

Figura 2.2.3.1 Pantalla principal de Windows NT Server 4.0
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Arquitectura de Windows NT

A diferencia de los sistemas operativos , Windows NT trabaja en forma independiente
de la arquitectura del procesador. Las partes del programa especificas para cada
procesador s6lo se encuentran en una pequefia porcion del codigo de programa,
dencminada HAL. En la Figura 2.2.3.2 se muestra la arquitectura de Windows NT,

Windows NT administra grupos de trabajo y dominios.

Apigaoones

P e e = I — . -
B e R S S Grafico
Hardwara Abstration Kayer {HAL) AI

Hardware

L S . L W R R LR Y. W el A

Figura 2.2.3.2 Arquitectura de Windows NT

Windows NT esta construido en componentes modulares. Estos companentes ejecutan
tareas especificas dentro del contexto del sisterna operativo como un todo. Esto se
realiza a través de subsistemas (procesc separado que provee servicios APl a ofros
programas) y servicios ejecutivos (coordinan las actividades del sistema operativo).

Caracteristicas de Windows NT.
Windows NT provee el beneficio de una gran variedad de redes, sistemas operativos y
caracteristicas de aplicaciones entre las cuales se encuentran las siguientes:

Plataforma multiple

Windows NT ha sido disefiado para ser soportado por miltiples computadoras;
Canjuntas de Instrucciones Complejas de Computadora (CISC) (intel 80386DX-, 80486
y Pentium), Conjunto de Instruccienes Reducido (RISC), (MIPS R4000, DEC ALPHA
AXP y Base intergrafica de CLIPPER),

Windows NT puede tomar ventaja de multiples procesadores creando multiprocesos
simétricos de sistermas operativos.
Multitarea y Operaciones Simultaneas.
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Diferentes tipos de aplicaciones pueden ejecutarse a la misma hora. Las aplicacicnes
Background puedene continuar el proceso mientras los usuarios estan trabajando en
sus aplicaciones Foreground.

Seguridad Extensiva.

Generadores de seguridad que permiten una mejor proteccion de los recursos de la red.
Nuevas Caracteristicas que incluyen firmas obligatorias, acceso discreciaonal, proteccion
de memoria y auditorias,

Scporte MS DOS, Win 16, Win 32, 0S/2 y POSIX y Aplicacionas Basicas

La mayoria de las aplicaciones existentes se ejecutardn bajo Windows NT, esto
significa que os usuarics pueden trabajar en aplicaciones escritas por otros sistemas
operativos en un solo ambiente. Un usuaro solo necesita aprender como usar su
aplicacion, no diferentes ambientes.

Construcciones en redes

Windows NT fue disefiade y pensado en redes. Las utilerias necesarias estan incluidas
con la habilidad de agregar drivers de red y stacks de protocolo. Windows NT esta
soportado en las siguientes redes:.Banyan VINES, DEC Pathworks, IBM Lan Server,
IBM SNA Networks {con software adicional, Microsoft LAN MANAGER, Microsoft
Windows WorkGroups, Novel NetWare, AppleTalk y TCP/IP NetWorks).

Soporta 4 Gigabytes de RAM y 16 Hexabites de espacio en disco duro
Can el hardware ofertado actualmente, virtuaimente no hay limite de capacidad para los
recursos utilizados con Windows NT.

Opciones de Conexion Maltiple

Windows NT puede conectar a multiples tipos de computadoras. Los siguientes
protocolos de transporte IDNS estan incluidos por Windows NT: TCR/IP, DLC, NetBEUI,
AppleTalk y NWLIink.

Soporte de Clientes
Windows NT soporta las siguientes workstations: Microsoft Windows, Windows for
WorkGroups, Windows NT Workstation, M8 DOS, Macintosh, 08/2 y Novell NetWare,

File Systems
Windows NT soparta los siguientes file system: FAT, NTFS, HPFS y CDFS.
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Figura 2.2.3.3 Herramientas de Administracion Windows NT Server

2.3 COMUNICACIONES

2.3.1 Configuracion de Redes
Introduccion. Los sistemas computacionales durante sus dos primeras décadas de
existencia estaban aftamente centratizadas, y Ja combinacion de las telecomunicaciones

y computadoras ha sido la base para la organizacion actual de los sistemas
computacionales.

La necesidad absoluta de pasar por medios electronicos informacion entre
computadoras y la facilidad de compartir recursos, da origen & lo que hoy dia
conocemos como redes de computadoras.

Definicién. Se puede definir el concepio de red como al conjunte de nodos que se
intercansctan eptre si y cumplen con un propbsito especifico. Se implementan redes
para abatir costos, intercambiar informacion, generar grupos de trabajo, ademas
aumenta la eficiencia de las empresas por el intercambio intrinseco de los elementos.

Existen redes de todos tamafos. La red puede comenzar como algo pequeno y crecer
cen fa organizacion. Estas se pueden clasificar por extension geografica en:
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LAN (“Local Area Network = Redes de Area Local"). Se define como una conexidn de
computadoras mediante un medio de transmisién dentro de una distancia que no
supera una decena de kilbmetros, como se muestra en la figura 2.3.1 Red LAN.

MAN (“Metropolitan Area Network = Redes de Area Metropolitana®). Es una red local
muy grande gque cubre una ciudad entera, suministrando el transporte de dalos a
grandes velocidades, como se muestra en la figura 2.3.2 Red MAN.

WAN (“Wide Area Network = Redes de Area Amplia"). Son redes que conectan a varias
computadoras a través de grandes distancias geograficas, come se muestra en la figura
2.3.3 Red WAN.

Figura 2.3.1 Red LAN

:
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Figura 2.3.2 Red MAN

Figura 2.3.3 Red WAN
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Repotidores. Conforme (a sedal eléctrica viaja a través de un medio de transmisién,
esti se va atenuando en proporcidn directa a la distancia recomida, por lo gue se
requiere de un elemento que la refuerce para que pueda llegar a su destino sin afectar
su calidad de transmision. Un repetidor puede enlazar dos redes idénticas
protegiéndolas de !a atenuacion, amplificando 1a sefal recibida en un segmento de
cable y refransmitiéndola al otro segmento.

. .

2

Figura 2.3.4 Repetidor

Concentradores. Se utifizan en un lugar central donde se conectan las estaciones de
trabajo y de este modo gestionar mas facilmente 1a red; para lograr esta gestién existen
tres tipos de concentradores los cuales se describen a continuacidn:

Concentrador pasive. Conecta entre si varios segmentos de la red. Pero no se realiza
amplificacion de la sefal, y cada computadora de la red recibe la informacion enviada
por todas las demas computadoras.

Concentrador activo. Cumple con las funciones de un concentrador pasivo pero ademas
en este si se amglifica la sefal.

Concentrador inteligente, Ademas de regenerar la sefal, también reatiza funciones
como la seleccion de rutas de transmisidn aptimas, y de esta manera permite contar
con diferentes rutas para la entrega de informacion.

Puentes. Es un elemento de 1a red que permite el paso de sefales entre segmentos de
red. las funciones que realizarn:

Recibir todas las sefiales enviadas de un segmento de red.

Filtrar las sefiales que estan direccionadas a otros nodos en ese mismo segmenio  de
la red.

Retransmitir todas las demas seriales a través del puerto apropiado.

Realizar las mismas funciones con los datos de ctros segmentos  conectados.

Los puentes cumgplen con esta tarea mediante la determinacién de la localidad fisica de
las computadoras origen y destino de la red.
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Figura Puente 2.3.5

Routers. Estos interconectan redes que tienen diferentes protocolos de comunicacién
en las capas fisicas y de enlace de datos. Estos leen la direccion de los paguetes de
informacion y deciden la nuta que estos deben de seguir tomandoe en cuenta el coste de
transmisidn, retraso, distancia, congestionamiento; pero sdlo examina los paquetes
dirigidos a ellos.

En un ruteador no es impertante el formato del paquete, ya que sélo lee su direccion y

decide la ruta, aungue también puede envolver el paquete en algun protacolo, pudiendo
asi rutear paquetes en diversos protocolos simultdneamente.
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Figura 2.3.6 Ruteador

Brouters. El brouter es un dispositivo que comnbina las caracteristicas de un puente y
de un ruteader. Puede rutear determinados protocolos manejando los demés como un
puente; siendo este de mucha utilidad cuando se desean integrar diversas redes con
diferentes topologias y protocolos.

Switch Digital. En la actualidad para construir redes de area amplia se busca utlizar
una infraestructura de conmutacién de paguetes (Switches), con tecnologia como X.25,
Frame Relay y actualmente con ATM {"Asynchronous Transfer Mode = Modo de
Transferencia Asincrona”) de conmutacion de celdas.
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Figura 2.3.7 Switch

En este esquema todos los ruteadores funcionan como equipo de acceso a una red
conmutada y cada uno de los sitios se conectan al proveedor de servicio y de esta
manera se hace uso de la infraestructura de telecomunicaciones para transmitir oiro
tipo de informacién.

Actualmente hay varios tipos de conmutacién, que tienen diferentes grados de control
de !a red y por ende, un costo asociado;

Plataforma de capa 2: en esta plataforma los conmutadores toman decisiones de envio
basandose en la direccion fisica destino contenida en cada paquete. Al contrario que e
bridge (puente), el swilch puede reenviar los datos con periodos de latencia muy bajos.
Con esta tecnologia conseguimos incrementar el ancho de banda tanto en segmento de
LAN compartidas come dedicadas, ya que segmenta la red en dominios de colisién méas
pequeria, y elimina los cuellos de botella entre varias LAN.

El uso de ASIC (Circuitos Integrados Especificos de Aplicaciones) permite a las
conmutadores enviar paquetes de forma simultdnea a través de todos los puertos,
proporcionando asi un nivel de prestaciones muy superior al de los bridges
tradicionales.

Ptatalorma de capa 2/3: el disefio de red se basa en la creacion de redes LANsS
virtuales {VLANs), para minimizar la necesidad del routing. En esta plataforma conviven
conmutadores y routers. Una red virtual no es tanto una tecnclogia desde el puntc de
vista fisico, cemo un método a una férmula de concepcidn de fas redes que las hace
mas seguras, mas faciles de gestionar y mas aptas para el suministro de aplicaciones.
Las redes virtuales ocuftan al usuaric la complejidad de la red y permiten a su
administrador centrarse en la aplicaciones v los servicios que proporcionan y no en €l
cableado y los equipos.

Plataforma de Conmutacién de capa 3: en esta plataforma el conmutador lee la
direccion de destino de la capa 3 {en redes TCP/IP la direccién de red o direccion IP).
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Para conseguir estas prestaciones se utilizan Circuitos Integrados Especificos de
Aplicaciones o ASICs, en los que se integra la tecnologia de ruteo. Junto con el control
y la velocidad, las principales ventajas de la conmutacion de capa 3 son su mayor
rendimiento, simplicidad, seguridad, flexibilidad y su menor costc. Ademas se
complementan con otro tipo de funcionalidades, por el momento en proceso de
estandarizacién (VLAN, calidad de servicio con la que cuentan ya las redes de celdas),

Arquitectura de los switches. Los swilches de nivel 3 son posibles gracias ai disefio de
los ASICs, cuyo desarrollo ha evolucionado a tal grado que se pueda integrar en ellos
la tecnologia de enrutamiento, En la actualidad la tendencia de los fabricantes es el
utilizar AS{Cs, como:

Conmutacidn de Nivel 3 vs Router

Ademas del control y la velocidad, 1as principales ventajas de la conmutacion son:
¢« Rendimiento

Simplicidad

Seguridad

Flexibilidad

Costo

El mayor inconveniente de la solucion de conmutacidn de nivel 3 es |a tendencia, en
este caso, el switch, tardard mas tiempo en determinar donde enviar cada paquete ya
que ahora deben entender el protocolo que se estd utilizando.

Los entornos mas eficientes seran aquellas redes complejas que en la actualidad
utilizan routers para su segmentacion, ya que en este caso el switch sustituye con
ventaja al router por su bajo tiempo de latencia (hasta 10 veces menos en algunos
casos) y con muy inferior costo por puerto.

2.3.2 Topologias

Definicidn. La topologia de una red local se refiere a la forma en la que se conectan
fisicamente las computadoras {u otros dispositivos) a la red.

Las topologias mas comunes son las sigulentes:

Topologia de Bus

Todos los nodos de la red estan conectados a un mismo medio de transmisién como se
muestra en la figura 2.3.2.1 Topologia de Bus.

Salo un par de usuarios de ia red pueden comunicarse en un momento dado.

Un paquete enviado a través del medio llega a todas las estaciones.

Para recibir un mensaje cada estacién monitorea continuamente el medio y copia
solo aquellos mensajes que le son dirigidos.

Ventajas de la topologia Bus
Muy senciillo reconfigurar |a topologia al agregar y eliminar usuarios.
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Medio de transmision muy confiable (el que una terminal no funcione, no afecta a la
red).
Permite velocidades elevadas de transmision.

Desventajas de la topologia Bus
Distancias limitadas.

LRI
B B

Figura 2.3.2.1 Topologia BUS

Topologia de Anillo

Nodos consecutivos estan conectados con enlaces punto a punto formande un  anillo
como se muestra en la figura 2.3.2.2 Topologia de Anillo.

Los paguetes son transmitidos de nedo en nodo alrededor del anillo.

La interfaz es un repetidor de paguetes,

Los paquetes enviades son retirados del anillo por el transmisor, permitiendo asi
reconocimientos automaticos.

Desventajas de la topologia Anillo
Dificultad para dar de alta nuevos nodos.
La operacién normal de la red se ve afectada si faflla algun enlace ¢ nodo.

Figura 2.3.2.2 Topologia Anillo

Tapologia de Estrella

Nodos conectados a un espacio central de comunicaciones, generalmente
concentradores, como se muestra en la figura 2.3.2.3 Topologia de Estrelia.

Los paquetes son transmitido del nedo origen al nodo final por medio del concentrador.
La interfaz en cada node es independiente de los nodos de la red, si falta un nodo no
afecta a toda la red.




CAPITULO Teoria basica

Desventajas de la topologia estrelia
Si el concentrador falla se pierde toda 1a red.

Dependiendo del medio fisico de comunicaciones se tienen limitantes en retacion de las
distancias de nodos.

Fiqura 2.3.2.3 Topologla Estrella

Topoiogia de Malia
Una inter-red consta de LANs o de estacicnes de trabajo que se interconectan con

puentes y ruteadores. Para esta catlegoria tenemos las siguientes topologia:

Red de Malla. Los ruteadores se interconectan ¢on otros ruteadores, La topologia se
puede configurar localmente, pero generalmente se encuentra en redes WAN, que
conectan oficinas remotas mediante entaces de telecomunicaciones, como se muestra
en la figura 2.3.2.4 Tepologia de Malla . Los ruteadores se utilizan para elegir la mejor
trayectoria y la mas eficiente de la fuente al desting a través de la malla. Los enlaces
que faltan se evitan con el uso de otra trayectoria de la malla.

Figura 2.3.2.4 Teopolegia de Malla
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2.3.3 Arquitectura de red

La mayoria de las redes se organiza en una serie de capas o niveles, con objeto de
reducir la complejidad en el disefio. Cada una de ellas se construye sobre su
predecesora. El nimero de capas, el nombre, contenido y funcidn de cada una varia de
una red a ofra. Sin embrago, en cualquier red el proposito de cada capa es ofrecer
ciertos servicios a las capas superiores, lberandolas del conocimiento detallado sobre
como se realizan dichos servicios.

2.3.3.1 Modelo de referencia 0SI

En la figura 2.3.3.1 se muestra un modelo, basade en una propuesta desarroflado por la
ISC  ("International  Standard Organization = Organizacidon de Estandares
internacionales), como un primer paso hacia la normalizacion internacional de varios
protocolos {Day y Zimmermnan, 1983). A este modelo se le conoce como modelo de
referencia a la conexién de sistemas heterogéneos, es decir, a sistemas dispuestos a
establecer comunicaciones con ofros distintos. Ei modelo OSI (“Open Syslem
Interconnect = interconexion de Sistemas Abiertos) esta dividido en siete niveles
organizados conceptualmente de manera jerarquica, de tal forma que los protocolos de
mas zalto nivet utilizan los servicios proporcionados por los niveles inferiores. Los niveles
del modelo OSi son:

Nivel de Aplicacion

Nivel de Presentacién

Nivel de Sesion

Nivel de Transporte
Nivel de Red
Nivel de Enlace

Nivel Fisico

Figura 2.3.3.1 Modelo de referencia OSi (Open System Interconection)

Capa Fisica
Es el nivel m4s bajo y representa |la base para los demas. Especifica los detalles de
hardware para la conexion fisica de un nodc a la red, incluyendo caracteristicas

eléclricas de vollaje y corriente, cddigos de transmision v las formas de compartir el
medio de comunicacidn,

Capa de Enlace

Se encarga de la transferencia de datos entre los extremos de una conexion fisica. £n
este nivel se define e formato de los paquetes de bits (frames). se incluye también el
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chequeo de errores y se especifica ¢ intercambio de los mensajes necesarios para
determinar ef éxito o fracaso de una transmision.

Capa de Red

Este nivel se encarga de definir ia unidad basica de transferencia a través de lared e
incluye los conceptos de direccionamiento y ruteo, asi como los que involucran
problemas de congestién en la red.

Capa de transporte
Este se encarga de asegurar que los paquetes de datos iransmitidos llequen @ su
destino sin errares, es decir, proporciona un servicio de transmision confiable.

Capa de Sesién

Se encarga de! problema de acceso a terminales remotas {conexiones virtuales), asi
como de problemas de autenticacion.

Capa de Presentacién

Este provee las conversaciones de formato que requiere el nivel de aplicacion. En este
mvel es muy comin wilizar el estdndar ASN:1 que proporciona una especificacion
formal para la representacion de datos que se utilizan en los programas de aplicacion.

Capa de Aplicaciéon

Este nivel estd formado por fos programas de aplicacién que utilizan a ia red. Se
inctuyen, por ejemplo, el correo electronico, 1a transferencia de archivos y ias sesiones
remotas.

Arquitectura TCP/IP

TCP/IP (“Transmission Control Protocolinternet Protocol= Protocolo de control de
Transmisidn/Protocolo Internet *), fue desarrollado para utilizarse en la internet. A
diferencia del modelo OS), éste no cuenta con un nivel fisico, con el propdsito de lograr
ta independencia de hardware; y estad organizado en tres niveles. La figura 2.3.3.1
muestra ia arganizacién de TCP/IP,

Capa de interfaz de Red

Es fa interfaz con el hardware real de la red. Esta interfaz puede o no proporcionar fa
entrega confiahle, ¥y puede ser orientada a paquetes o “stream oriented” {crientada a
flujo de datos). De hecho TCP/IP no especifica ningin protocolo agui, sino que puede
utilizar casi cualquier interfaz de red disponible, lo cual itustra la flexibilidad de la capa
IP.

Internet {IP)
Este nivel se encarga de la comunicacion de una maguina a otra. Maneja los mensajes
de la red, checa su validez de control y error cuando se necesita.
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Transporte (TCP)

Su principal funcion es establecer un canal de comunicaciéon entre programas de
aplicacién. Este nivel debe reguiar el flujo de informacion, asi como asegurar un medic
de transporte confiable en el cual los datos lleguen sin errores y en secuencia.

Aplicacién

Este nivel, es el mas allo, el usuario invoca programas de aplicacién gue accesan jos
servicios disponibles en una internet TCPAP. Una aplicacién interactua con los
protocolos del nivel de transporte para enviar o recibir datos.

S|F|DJTELNET APLICACION

M| T[N N

T|pls

P

TCP[UDP | - |TRANSPORTE

I P |ICMP

A R P|RARP .» |INTERNET

| EEB022. | — !INTERFASE DE RED
AT M. SNA

Figura. 2.3.3.1 Modelo Arquitectura TCP / [P

Definido dentro de las cuatro capas de TCP/IP esta el juego de protocolos de Intenet
que dictan como se comunican las computadoras y como se interconectan las redes.
Los mas comunes de estos protocolos son el TCP, "UDP = User Datagram Protocol”
(protocolo de datagrama de usuario) , IP, "ARP = Address Resclution Protocof®
(protocolo de resolucion de direccidn) “ICMP = Internet Control Message Protocol”
(protocolo de mensajes de control de Internet)

TCP

TCP especificamente se disefio para tolerar el funcionamiento de una red insegura.
Asociado a CP, se creo también el protacolo de la capa IP. Una entidad de transporte
TCP acepta mensajes de longitud arbitrariamente grande procedentes de los procesos
de usuario, los separa en secciones que no exceden de 84k octelos y transmite cada
sesion como si fuera un datagrama separado. La capa de red no garantiza que los
datagramas se entreguen apropiadamente, por lo que TCP deberd temporizar y
retransmitir los datagramas si es necesario. Los datagramas que consiguen llegar,
pueden hacerlo en desorden y dependera de TCP el hecho de que vuelva a ensamblar
en mensajes con fa secuencia correcta.

(1)
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Debido & que P es una red no urientada a conexion, TCP es quien se encarga de las
tareas de figbilidad, control de flujo, secuenciamiento, aperturas y cierres,

Cada octeto de datos transmitido por TCP tiene su propic namero de secuencia
privada. £l espacio de numeros de secuencia tieng una extension de 32 bits, para
asegurar que los duplicados antiguos hayan desaparecido.

upp

Si la confiabitidad no es esencial, el protocolo de datagrama de usuario {UDP), un
complemento del TCP, ofrece un servicio de datagrama sin conexion gue no garantiza
i la entrega i la secuencia correcta de los paquetes entregados {muy similar a2 como
o hace IP). Los protocolos de alto nivel o de las aplicacicnes pueden proporcionar
mecanismos de confiabilidad en adiceion a UDPAP. Son opcionales las sumas de
comprobacion {checksums)} de los datos de UDP, proporcionando una manera de
intercambiar datos a través de redes altamemnte confiables, sin  consumir
innecesariamente recursos de la red o tiempos de proceso. Cuando se utilizan las
sumas de comprobacion de LDP, validan la integridad del encabezade v de {os datos
de un solo remitente a maktiples receptores.

(o4

Es un protocolo no crientado a conexion, Esta basado en la idea de los datagramas
interred, los cuales son f{ransportados transparentemente, pero ng siempre con
seguridad. Las redes TCP/IP identifican las computadoras y las redes a las que estan
conectadas utilizando conexiones de 32 bits.

ARP
£s el encargado de convertir las direcciones P en direcciones de ia red fisica.

Este protocoto uliliza una tabla denominada de Direcciones ARP, que contiene la
correspondencia entre direcciones [P y direcciones fisicas utilizadas recientemente. Si
la direccién buscada esta en ia tabla el protocolo ARP envia un mensaje a toda la red.
Cuando ur grdenador reconoce la direccidn P envia un mensaje de respuesta gue
contiene la direccion fisica, Cuando la maguina origen recibe este mensaje ya puede
establecer la comunicacion con la méquina destino, y esta direccidn fisica se guarda en
i3 tabla de direcciones.

ICMP

IP al no tener mecanismos de correccion ni de informacion de errores, se bhasa en un
madulo llamado ICMP, este se encarga de notificar el evento, el cual también se
emplea para probar el interés. Ademas de que proporciona el medio para que el
software de host y gateway intermedios se comuniquen.

E1 protocoto ICMP es obligaterio como subconjunte del protocolo 1P, £os mensajes de
error de este protocolo los genera y procesa TCP/IP, y no el usuario,
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2 3.3.1 Suites de Protocolos TCP/P

BCOTP (“Bootstrap Protocol = Protocolo de deteccién de arranque™)

En lugar de utilizar el protocolo ARP, una maguina que acaba de ponerse en
funcionamiento por primera vez, puede utilizar el protocolo booistrap para obiener Ia
direccion IP e informacidn sobre su sector de amanque. Este método fiene algunas
ventajas respecto al protocole ARP, por ejemplo, el BOOTP no requiere un acceso
directo a la red.

NTP (“network Time Protocol = Protocolo de tiempo de red”)
El NTP se utiliza para sincronizar los servicios en nanosegundos.

SNMP {*Simple NetWork Management Protocol = Protocolo
simple de administrar miltiptes redes fisicas de diferentes fabricantes, es decir Internet,
dande na existe un protocoio comun en la capa de entace.

La estructura de este protocolo se basa en utilizar la capa de aplicacion para evitar el
contacto con |a capa de enlace.

IGMP {"Internet Group Mangement Protocol = Protocolo de administracion de grupos de
Internet”)

Es un protocolo que funciona como una extensién del protocolo 1P,

Se utiliza exclusivamente por los miembros de una red para mantener su status de
miembros, o para propagar informacion de direccionamiento.

Direcciones IP

Las redes TCF/IP identifican las computadoeras y las redes a las que estan conectadas
utilizando conexicnes de 32 bits. La figura 2.3.3.1.1 muesira la estructura de las
direcciones IP. Su formato es DIRECCION IP = DIRECCION DE RED + DIRECCION
DE COMPUTADORA.

La direccion IP no identifica por si misma a un computadora, sino mas bien la conexion
de un computadora con su red, Se clasifica en cuatro formatos permitidos:

Clase A - Para redes con un gran namero de ordenadores conectados; identificador de
red 7 bits, identificador de ordenador de 24 bits.

Clase B.- Para ordenadores de tamafio intermedio; identificador de red 14 bits,
identificador de ordenador de 16 bits,

Clase C.- Para redes de menos de 256 ordenador; identificador de red 21 bits.
Clase D.- Reservado para multidifusion limitada

Clase A

0[Red(7) IDirecciéﬁ_Local (24) —‘

Clase B

10 RED (14) IDireccién local (16)

L1
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Clase C

110 Red (21) Direccion Local (8)

Clase D/ Formato Multidifusion
1110 | Direccion de Multidifusion {28) ]

Formato Futuro

11410 Uso Fuluro J

Formato de Direcciones IP

2.3.3.2 Ruteo IP

« Los algoritmos de enrutamiento en 1P son simples:

Estan basados en el camino mas corto,

Utilizan tablas.

Ef finico que debe efectuar operaciones de niteo es el gateway.

Un host, {o multi-homed host} toma decisiones de ruleo Unicamente para los
datagramas generados por él,

Enrutamiento Directo (entrega de datagramas)

E! emisor

Encapsula el dalagrama en un trama

Efectda el mapeo de la direccién IP légicamente en la direccion.
Utitiza niveles inferiores paraia entrega de la trama.

La entrega de datagramas se refiere a la etapa final def ennitamiento.

Enrutamiento indirecto

El encapsula el dalagrama en un trama y la envia al Gateway.

Exirae el datagrarma de la trama, analiza |a direccion IP destino y decide enviarlo al
Gateway.

Efectua ta entrega del datagrama mediante enrutamiento directo.

La tabia de Ruteo

Cada entrada en una pareja N, donde N es 1a direccion [P de la red destino y G es ia
direccion 1P del siguiente Gateway en 1a ruta hacia fa red N. {una sola red entre fos dos
Gateways).

El tamanio de la tabla depende del nimero de redes en al Internet (red interconectada).
Es independiente dei nimero de host conectada a cada red.
Si la red no existe en la tabla, se utiliza un Gateway por default,
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Funcionamiento

IP pasa el datagrama y la “direccion I[P siguiente” hacia la interfaz (nivel inferior a IP)
de la red fisica a través de la cual el datagrama sera enviado.

La interfaz realiza el mapeo de la direccion |P siguiente con su direccion.

Crea una trama usando !a direccion e introduce el datagrama en la trama (campo de
datos}.

La direccion IP siguiente es descartada.

2.3.3.3 Sistema de Dominio de Nombres

Este sistema contempla dos aspectos:

Aspeclo abstracto que especifica |2 sintaxis y reglas para la asignacion de nombres
Aspeclo concrelo que especifica la implementacion dei mapeo de nombres a
direcciones IP.

En este sistema, cada nombre se divide en varios campos que son asignados por
organismos diferentes. Una autoridad central {*"NIC Internet Network Information
Center = Centro de informacion de redes de internet *) determina &l contenido def
primer campo; los campos restantes son asignados por organismos locales que
obtienen autorizacion del NIC para hacerlos asi. Por ejemplo, un nombre puede tener la
forma:

nombre_local, dominio_primario

En donde dominio_primario es & nombre que determina ta autoridad central y eof
nombre local puede tener a su vez varios campos deterrmninados por diferentes
autoridades.

Tipos de nombres

El sisterna de Dominio de nombres no sélo se puede utilizar para nombrar nodos en la
red, sino que es lo suficientemente general para permitir diferentes jerarquias en el
mismo sistema. De esta manera, es posible utilizarto para identificar tanto nombres de
nedes como documentos, estandares y otras entidades. Por esta razén se hace
necesario especificar un tipo para diferenciar entre varios objetos con el mismo nombre.

Mapeo de nombres a direcciones

El esguema de dominia de nombres incluye un sistema distribuido de traslacion de
nombres a direcciones. Este sistema estd formado por un conjunto de elementos
cooperativos, lamados servidores de nombres, que se encargan de mapear nombres
de magquinas a direcciones IP (8 este mapeo se le conoce como resolucion de
nombres).
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2.4 CARACTERISTICAS, VENTAJAS Y DESVENTAJAS DE VISUAL BASIC

Preliminar

Visual Basic V6, para el desarrolio de sistemas es una herramienta de las mas
productivas debido a las creaciones rapidas y soluciones a negeocios bajo platafermas
Windows y Web. Permite aplicaciones de desarrollo rapidas chente-servidor.

La programacidon por eventos es un método flexible y conveniente para escribir
programas Windows. Definir a Visual Basic como un sistema de programacion
orientada a objetos seria ermoneo, porque usted crea objetos, Hamados formas vy
controles, que hacen que su aplicacién funcione. Sin profundizar en el tema estos
cbietos carecen de las propiedades de herencia y polimorfismo, las cuales tienen gue
esiar presentes en un verdadero ambiente orientado a objetos.

La mayor ventaja de utilizar Visual Basic por el ambiente Windows, que proporciona
una interfaz consistente y mangjable para desplegar informacion en muchas
aplicaciones diferentes que comparten controles similares.

AJ utilizar controles Windows como menis, iconos, barras de desplazamiento y cajas de
dialogo, la informacién es presentada a los usuarios en un formato dinamico y
visualmente interesante,

Visual Basic reduce drasticamente las dificultades y la cantidad de tiempo de ia
programacion en Windows, usied puede construir una aplicacion Windows dinamica en
pocos dias, ya que este lenguaje es interpretado mas que compilado, las aplicaciones
estan listas para correr tan pronto como se termine de escribir el codigo. En contraste,
con un lenguaje compilado, un programa debe compilarse antes de gue pueda ser
ejecutado, esto significa que un compilador convierte fos programas al lenguaje de
maquina, en el lenguaje de maquina ya tenemos disponible la aplicacién final para que
pueda ser ejecutada de manera directa por la computadora.

Visual Basic es una heramienta que permite desarroliar ventanas y {Graphic User
Interface - GU!} aplicaciones, las cuales tienen una apariencia famifiar al usuario,
debido a la semejanza del ambiente Windows.

Con Microsoft Visual Basic es posible escribir répidas y sofisticadas aplicaciones
empresariates. Posee herramientas de base de datos y ambiente de desarrollo de
aplicaciones rapidas {(RAD)} avanzado para la productividad, mientras que el codigo
nativo provee aplicacicnes rapidas, ademas de un conjuntc de cabeceras para la
construccién de sciuciones innovadoras basadas en plataforma de Windows 2000.

Requerimientos de Hardware
Antes de instatar el programa de Visual Basic, hay gque asegurarse de que |a
computadora cumpla con fos siguientes esténdares de requerimientos:

» Procesador de {2 Computadora: Pe con Pentium-Class procesador, Pentium 1 650
Mhz o posterior {Recomendado;).
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* Memoria: 32MB de memoria RAM bajo ambiente Windows {64MB recomendadoy);
32MEB bajo ambiente Windows NT 4.0 (64MB recoemendado).

+ Disco Duro: VB6.0: En instalacién tipica requiere de 116MB; para una instalacion
maxima requiere de 135MB. Ademas de lo siguiente; IE:
43MB en una instalacion tipica y 99MB para una instalacion méaxima,
MSDN: 57MB para una instalacion tipica y para una instalacion maxima 493MB
maxima, Windows NT 4.0 Option Pack: para esta instalacion requiere 20MB,
WindowsQ5 o posterior requiere 200MB al igual que Windows NT 4.0, SQL Server
para una instalacion tipica se requiere de 80MB y para una instalacion maxima se
requiere de 95MB y para SNA Server en una instalacién tipica se requiere de 50MB
y para una instalacion mas robusta se requiere de 100+MB.

# Drive: CD-ROM drive.

» Resclucidn de Monitor: VGA o posterior, stper VGA recomendado.

» Sistema operative: Microsoft Windows 95 o un sistema operativo posterior o
Microsoft Windows NT sistema operativo versidn 4.0 con Service Pack 3 ¢ posterior
{Service Pack 3 inctuido).

¢ Periféricos: Microsoft Intemet Explorer 4.01 Service Pack 1 {incluido) y Microsoft
Mouse o dispaositive puntere compatible.

« Ofros programas opcionales: MSDE de Visual Studio requiere un espacio en disco
duro de 40 MB (25 MB comprimido). SQL Server 7.0 Edicion de desarrollo requiere
un espacio en disco duro de 65-180 MB basade en una configuracidn de Pc con un
Pentium 1l (650 Mhz o posterior) o procesador alpha ademas de Windows NT 4.0
con Service Pack 4, Windows 2000 edicién Profesional el cual requiere 35 MB
basado en una configuracion multimedia con los siguientes requerimientos;
Microsoft Windows MediaTM Player version 6.1 o posterior tarjeta de sonido de 16-
bit como minimo.

Elaboracion de programas Orientados a Eventos

Cuandc se inicia una aplicacion, durante la corida solo las formas que se crean y
programan seran visibles. Como se ha notado desde el principio Visual Basic simplifica
el desarrollo de los programas que pueden ser usados con el sistema operativo
Windows. La creacion de programas con Visual Basic tienen las mismas caracteristicas
que otros programas de Windows. Asl el usuario de Visual Basic y otros programas de
Windows interactiian con la computadora por clics, entrada de texto mediante cajas y
acciones sobre estos. Cada botdn y cajas de texto es considerada una ventana. Los
botones y cajas de texto aparecen dentro de olras ventanas las cuales son llamadas
Ferms (Formas). La coleccidn de ventanas (botones, cajas de texto y formas)
constituyen la interfaz para el programa. La interfaz del usuario define lo que un usuario
del programa ve en la pantalla y como el usuario interactia con el programa.

Visual Basic el mismo tiene su propia interfaz la cual es llamada un ambiente de
desarrolio integrado. Un ambiente de desarrollo integrado (IDE) incluye todas las
herramientas necesarias para creacion y test de un programa. Estas herramientas
operan como una interfaz particular de usuario o bien como en programas separados.
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Visual Basic es un lenguaje de programacion de eventos. El manejo de eventos
significa que las diferentes ventanas sobre la pantalla pueden responder a eventos. Un
evento es una accion que ocurre como resullado de alguna actividad del usuano. Por
ejemplo, un evento es generado cuando el usuario final escribe caracteres en una caja
de texto. Tales eventos causa que las sentencias del programa se ejecuten, como se
sefiala en la Figura 2.4.1.

Procesador de Eventos

Basic Basic Basic
Code Code Code Procedimiantos

de Eventos

Figura 2.4.1. Diagrama que indica el manejo de eventos.

Algunas caracteristicas poderosas de Visual Basic

» Un conjunto robusto de objetos, para la implementacion de aplicaciones.

« Gran variedad de iconos e imagenes para el disefin.

» Respuesta para acciones de mouse y teclado.

* Arreglos robustos matematicos, manejo de cadenas y funcicnes para graficcs,
+ Puede manejar arreglos y variables dinamicas y arreglos de controles.

» Soporta acceso de archivos en forma secuencial y aleatoria.

» Poderosc accesc a herramientas de Bases de Datos.

+ Amplio soporte a ActiveX.

16 Bits versus 32 Bits

+ Las zplicaciones que se construyeron usando Visual Basic 3.0 y las versiones de 16
bits de Visual Basic 4.0 correran bajo Windows 3.1, Windows para trabajo en grupo,
Windows 95 o Windows NT.

« las aplicaciones construidas usando las versiones de 32 bits de Visual Basic 4.0,
Visual Basic 5.0 y Visual Basic 6.0 soio correran con Windows 95 o Windows NT
(Version 3.5.1 o posterior).

Para la creacidn de un programa Visual Basic, un programador usa tres pasos como
proceso. El primero, el programador crea la interfaz la cual el usuvario final vera. El
segundao, el programador escribe sentencias para ejecutar cada tarea requerida por el
programa. El tercero, este es un ciclo en el cual el programador hace una prueba al
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programa, corrigiendo algunos errores, entonces vuelve a hacer una prueba al
programa otra vez, en la siguiente figura 2.4.2. se muestran los pasos involucrados al
crear un programa.

Create the user interface by drawing
controls on the form

'

Write Visual Basic code to perform
actions when a user interacts
with the form

[ Run the program and test for errorsH Correct ermons ]

4

Errors? Yes

[ No_|
[ Finished |

Figura 2.4.2. Diagrama de Flujo de datos generalizado de los pasos para escribir un programa

Terminologia de Visual Basic

La necesidad de familiarizarse con la terminologia de Visual Basic tiene su singular
enfoque orientado a eventes, para programar aplicaciones. Por consiguiente, es (til
describir los elerentos de una aplicacién Visual Basic:

» Control: Termine general utilizado para describir cualquier forma o elemento grafico
que usted dibuje sobre una forma, incluyendo cajas de texio, cajas de listado,
botones de comando, cajas de imagenes, barras de desplazamiente e iconos. Una
definicién mas precisa de un control, es la de datos acoplados con una serie de
rutinas, conocidas como métodos. Las unicas operaciones que pueden desarrollarse
sobre un control son aguellas definidas como métodos para el.

¢ Evenlo: Accitn reconacida por un control Visual Basic.

= Forma: Una ventana que se crea y adapta a las necesidades de la aplicacidn.
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Métoda: Una palabra de codigo Visual Basic que es similar @ una funcién o
instruccion, pero que siempre actia sobre una control particular. Para cada control,
Visual Basic predefine una serie de métodos que usted puede utilizar.
Procedimiento: Un terminc que se refiere tanto a procedimientos Sub (Sub
procedimientos) ¥ Function (Funcidn). Un procedimiento es sencillamente una
secuencia de instrucciones Visual Basic que son ejecutadas en grupo durante la
corrida. Existen dos tipos de procedimientos:

Proyecto: Conjunto de todos los archivos que forman la aplicacion.

Propiedad: Una caracteristica o atributo de un control para cada tipo de control,
Visual Basic define una serie de propiedades que se aplican solamente a ese
control,

Definicién: El valor de una propiedad, se puede cambiar la definicidn de fa mayoria
de las propiedades mientras esta construyendo una aplicacion. El codigo de una
aplicacidn que se corre también puede cambiar las definiciones.

Estructura de una aplicacién Visual Basic

Todo pregrama que se crea en Visual Basic tiene una estructura bien definida. Cada
forma {(Form) en un programa es almacenado como un archivo separado, una forma de
medulo (Form Module) contiene informacién acerca de las instancias del control que
han sido dibujadas sabre una forma (Form), en la figura 2.4.3, se muestra la estructura
de una aplicacién (Project).

Project (. VBP,MAK)

Form 1 {.FRM)

Farm 2 {.FRM)

Form 3 (.FRM)

Module 1 {.BAS)

—

[Goors]

Figura 2.4 3. Estruciura de una aplicacidn Visual Basic.

La aplicacidn {Project} esta hecha por:

Formas: Ventanas que se crean como la interfaz para el usuario.

Controles: Presentacion de graficas dibujadas sobre las formas las cuales pernmiten
la interaccidn (cajas de texto, etiquetas, barras de desplazamiento, botones de
comando, etc.)(las formas y los controtes definen los objetos).

Propiedades: Toda caracteristica de una forma 0 control es especificada por una
propiedad. Como ejemplo de las propiedades se incluye name, caption, size, color,
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position y contents. Visual Basic aplica propiedades por default, las cuales se
pueden cambiar en tiempos de disefio o en tiempo de corrida.

» Métodos: Construccion en un procedimiento, el cual puede ser invocado para
transmitir una accidén a un objeto en particular.

+ Procedimienlos de evento: Cédigo relacionado a algdn objeto. Este es el codigo que
€5 ejecutado cuando seguramente ocurre un evento.

= Procedimienlo general: Es el cadigo no refacionado con el abjeto. Este cddigo debe
ser invocado por la aplicacion.

+ Modulos: Coleccion de procedimientos generales, declaracion de variables, vy
definicién de constantes usadas por la aplicacidn.

La interfaz de usuario y sus propiedades

Visual Basic opera en tres modos:

+« Modo de disefio: Usado en la construccion de la aplicacion.

+ Modo de corrida: Usado al memento de correr la aplicacion.

= Modo interrumpido: en una aplicacion interrumpida por emores de programacion se
pone a disposicion el Debugger para esta aplicacion.

En el modo de diserio, seis ventanas aparecen cuando estamos en la pantalla principal
de Visual Basic., la ventana principal consiste de una barra de titulos, una barra de
menus, y un barra de herramientas. La barra de titulos indica el nombre del proyecto, el
modo general de operacion de Visual Basic y ¢l modo general de la forma. La barra de
ment tiene el mode drop-down mediante el cual proparciona el contro! de operacién
para el ambiente de Visual Basic.

La ventana de propiedades (Properties Window) es usada para establecer propiamente
valores iniciales a los ohjetos, como se muestra en la figura 2.4.4, en la ventana de
arriba en la parte superior se listan todos los objetos en una forma general. Dos vistas

estan disponibles, en orden affabético y por categoria, bajo esta ventana esta disponible
lag propiedades del objeto en forma general.

76



CAPITULO Il Teoria basica
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Figura 2 4 4. Ventana de propiedades.

La ventana de proyectos (Project Window) despliega una lista de todas las formas y
modulos de la aplicacion. También se puede obtener una vista de el codigo y de las
formas en ventanas separadas (la venlana cuntendra el cddige actual Basic) del
proyecto sefialado en la ventana; en la figura 2.4.5, se muestra la farma general de la

ventana de proyeclos.

Fraject - Frcject!

(15 (3 |

B £ Project] (Projecti)
[} 41 Forms

i JFeral Gorms),

Figura 2.4.5. Ventana de proyectos.

Como se ha mencionado |a interfaz de usuario disefiada en la Forma, hay dos caminos
para acceder a los contrcles sobre la Forma.

« Hacer doble clic en la herramienta y esta es creada sobre la Forma con los valores
por default, para posteriormente uno peder modificar este a {as necesidades gue o

requiera.
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« Hacer clic en la herramienta entonces mover el punterc del mouse a la Forma, y
posicionar el puntero donde se desee colocar el control una vez que libere el botdn
del mouse el control quedara dibujado.

Para cambiar el tamafic a este control, hacer clic en el cbjeto, asi este quedara
seleccionado y el manejador del tamaio quedara activado, se usa este manejador para
ajustar et tamaiic de! chjeto, a continuacidn se ejemplifica estas caracteristicas en Ia
figura 2.4.6.

Usa las puntos
para cambiar de
tamaiio &! control.

Figura 2.4.6. Muestra la accidn de mover y cambiar de tamano un confrol.

Declaracion de variables

Hay tres formas para declarar una variable:
1. Defauli

2. Implicita

3. Explicita.

Si las variables no son declaradas implicita o explicitamente, a ellas se les asigna el
tipo variant por default. El tipo de datos varant es un tipo especial usado por Visua!
Basic estos pueden contener los siguientes tipos de datos; numéricos, string o date.

Hay algunas ventajas al escribir variables explicitas, ya que aseguramos que todos los
calcules sean hechos, Visual Basic garantiza la consistencia en las variables en mayor
a menor caso para las variables definidas con un nombre, da ventajas y es bueno en la
practica de la programacién. Las varables escritas explicitamente deben primero
determinar su alcance, este esta determinado por cuatro niveles de alcance:

» Nivel de procedimientos.

= Nivel de procedimientos, estaticos.

+ Nivel de formas y médulos.

= Nivel global.

Come se muestra en la figura 2.4.7, se explica el alcance de las variable de acuerdo
como hallan sido declaradas.
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Modulat

Global X as Integer

Form1 Form?2

Dim Y as Integer Dim Z as Single
Sub Routine1{} Sub Routine3(}
0im A as Double [wmn C as String
End Sub End Sub

Sub Routine2()
Siatic B as Double

End Sub

Figura 2.4 7. Alcance de Jas variables en Visual Basic.

En ia figura 2.4.11, el procedimiento de la rutina 1 tiene acceso a X, Y, y A {pierde e!
valor al terminar esta rutina). En la figura 2.4.11, el procedimiento de la rutina 2 tiene
acceso a X, Y, y B (retiene su valor). En la figura 2.4 11, el procedimiento de la rutina 3
tiene acceso a X, 2, y C {pierde su valor).

Bases de Datos con Visual Basic

Visual Basic ofrece la capacidad para interactuar con bases de dates; Visual Basic le da
el poder para acceder y manejar grandes recursos de datos desde este programa, Las
base de datos que pueden acceder Visual Basic tienen muchas formas y formatos.
Visual Basic soporta los siguientes formatos de bases de datos populares.

« Microsoft Access.

DBASE.

FoxPro.

Bases de datos basadas en hgjas de calculo de Lotus.
Bases de datos apéegadas a ODBC.

Bases de datos apegadas a QOle DB.

» ParadoX.

» Archivos de texte delimitados por comas.

Debido a que una base de datos se define cormno un conjunto grganizado de datos, se
debe de realizar un contrel de los datos, en pocas palabras cualquiera de los datos que
se deba de llevar un control o hacer repories.

ol e e \![’n"'\ oo
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En ocasiones se usa un motor de base de datos, como Informix, para su creacion y
administracion de esta manera Visval Basic puede acceder a la base de datos
generada, siempre y cuando se cuente con los medios para hacerlo.

Por lo tanto si se cuenta con alglin motor de bases de dalos, como Infarmix, a traves de
OBDC u Ole DB se puede tener el acceso a la base dé datos para la manipulacion de
los datos con Visual Basic. Los términos relacionados con esta tecnologia son:

Archivo de datos: en el cual se muestra claramente el concepto de registro y campo, se
puede pensar gue un registro es una linea de infermacién en un archivo de datos,
aunque un registro légico pueda extenderse en dos o tres lineas fisicas actuales en el
archive. Cada registro esta dividido en campos, o columnas gue ayudan a distinguir las
partes de datos de cada registro.

Come se muestra en la figura 2.4.8, doende se muestran siete registros y cinco campos,
si se anadieran mas elementos al inventario, la cantidad de registros se incrementaria,
pero la cantidad de campos permaneceria igual. Sin embargo, los archivos de datos no
son necesariamente fijos, ya que se puece aumentar la cantidad de campos. Aunque
para hacer esto se debe de cambiar el disefio del archivo, y este proceso no es el
mismo que la adicion y la eliminacion de registros.

Vtilizando un contrel Data como se muestra en la figura 2.4.9, podremos comunicarnos
con una base de datos para editar, visualizar y actualizar uno o mas registros. Visual

Basic permite comunicarse con bases de datos creadas con Microsoft Access, Microsoft
FoxPro, Borland Paradox, Borland dBase, etc.

Los métodos que se pueden utilizar con un control de datos son: MoveFirst, para
posicionarse en el primer registro. MovePrevious, para posicionarse en el registro
anterior. Movelast, para posicionarse en el (ftimo registro. MoveNext, para
posicionarse en el registro siguiente. Refresh, la base de datos se abre para ser
utilizada o, se cierra y se vuelve a abrir si ya estaba abierta. AddNew, afadir un nuevo
registra. Update, se escriben todos los campos editados en la base de datos. Delete,
elimina el registro actual.
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ARCHIVO DE INVENTARIO

Cddigo . ; Precio Precio
de Descripcidn Cantidad maycreo  menudee
parte
. XG-12 AcCcesorio 47 052 1.35
=
E C1-98 Zocalo #34 3 16.73 26.69
G
I
s WA Empague 5 933 14.95
T s —]
R —_— KLYV Tornillo #d 62 012 0.67
O
5 ATBE Tarnilta #3 38 0 08 C.24
Sellador
MVPS ancho a 7.88 15.00
T Sellador
MVPS Argosto 2 4,88 10.00

Figura 2.4.8. Un archivo de datos caracterlslico esta dividido en reqgistros y campos.

Las propiedades importantes de este control son: Connect {conexidn). Esta propiedad
especifica el formato de la base de datos. Los valores que se pueden utilizar son:
cadena vacia para formato Access, foxpro 2.5; paradox; y dbase IV. DatabaseName
(nombre de la base de datos) Sirve para identificar al archivo de base de datos.
RecordSource (fuente del registro). Indica de donde se obtienen los datos. Exclusive
{exclusiva). Determina el tipo de accesc, menousuario (True) o multiusuario (False).
ReadOnly {solo lectura). Cetermina el modo de acceso.
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Aqui detpliega un mensaje (Caption)

Se mueve al ORtimo

Se mueve al registro

Prirner registro

S¢ mueve al regisire Se mueve al registro
anterir siguierte

Figura 2.4.9. Control Dala y sus caracterislicas.

Visual Basic cuenta con un asistente para las aplicaciones que accedan a bases de
datos, aun que el asistente proporciona un acceso mas limitado del que se podria tener
por medic de programacién con ADO; se puede crear una aplicacién inicial y luego
modificara para producir una aplicacion mas completa mediante programacién. En la

figura 2.4.10. se muestra la ventana del asistente que ofrece el accesc a bases de
datos.

Figura 2.4.10. Asistente para aplicaciones de VB permite que se creen programas orientados a dalos.

Después de arrancar ¢! asistente para aplicaciones VB y avanzar el asistente generara
formularios de acceso a datos.
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2.5 CARACTERISTICAS, VENTAJAS Y DESVENTAJAS DE INFORMIX

2.5.1 Requerimientos

Con el uso de Informix, se simplifican notablemenie las tareas de los desarroliadores,
asi como el mantenimiento y manejo de las aplicaciones con arquitecturas disefiadas
para el manejo de bases de datos.

Las caracteristicas primordiales, se basan en las capacidades y volimenes de
informacion utilizados por grandes empresas, es por ello gue, dentro del entorno de
equipo de escritorio, las necesidades y requenmientos se ven reducidos
copsiderablemente por lo que nos enfocamos a esos requerimientos minimas
necesarios que permiten el uso de esta heramienta en ambiente de aplicaciones
cliente~servidor,

s Equipo PC IBM o 100% compatible.

» Procesador intel Pentium (1 a 500 MHz.

» B4 Mb de memoria RAM.

¢ Plataforma de trabajo Windows NT 4.0 o posterior, Service Pack 4.
s Capacidad de almacenamientc disponible en disco duro de § Gb.

» Hardware y Software para conexion a redes LAN.

Cabe hacer mencion que en cualquiera de los casos que se incrementen los
requerimientos antes descritos, esto se verd reflejado directamente en un mejor
desempenfio de (as funciones propias del sistema.

2.5.2 Caracteristicas Técnicas

Arquitectura /O

El proposito principal de una base de datos es el almacenamiento masivo de
informacitn, ésta deberé estar organizada y disponible en cualquier momento a fin de
obtener un maximo desemperfio al realizar consuftas, lectura y escritura directamente al
disco para su almacenamiento.

Este tipo de accesos consume tiempo y recurses en su gjecucién y por lo general, el
software que lo realice debe ser capaz de oplimizar estas funciones a fin de que el uso
de los recursos disponibles se lleve a cabo de una manera altamente eficiente, sobre
todo cuando son utilizadas bases de datos de gran tamaiio.

Informix, reduce el nimero de accesos directamente a disco, |a técnica que utiliza es la
lectura de la informacion directamente de |a base de datos y los inserta en memoria, de
esta manera se logra que las lecturas masivas puedan ser incluso leidas de forma
recursiva y Unicamenie realizar el acceso al disco cuando estos son modificados, no
cuando se consultan.

Es posible contar adicionalmente con herramientas tales como el Data Director como
software enfocado a generacion de aplicaciones que conviven directamente con
Infermix, ya que es una herramienta gue agrega funcionalidad a nuestra base de datos
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siendo capaz de generar aplicaciones del tipo Open Database Applications utilizando un
minimo de cadigo {hgura 2.5.2.1).

Utitiza adicionalmente las capacidades de Windows para manejo de memoria como
Scatter-gather 1/O.- En la cu2l todos los datos leidos o escritos por el sistema, se
realiza en areas contiguas de memoria, asi mismo, si cualguiera de estas operaciones
se realiza en un area cercana al limite de paginacion, ésia es fransferida a otra pagina
en donde éste no sea el caso.

Otra de las capacidades que son aprovechadas del sistema operativo es el
Asynchronous Y0 .- En donde el retorno del control a cuatquier aplicacion es realizado
inmediatamente después de que se realiza una operacion de Jectura o escritura lo cudl
permite la optimizacion de las tareas individuales, siendo capaz de soportar muitiples
operaciones de acceso simultdneamente, el nimero maximo de estas es 32,

Dalaliase

H Resalls

P ———— s ] =]
g i o o)

[3ara Diector

e ———y Nt
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Figura 2.5.2.1 Automatizacién en el Manejo de Acceso a Datos utilizando Data Direclor.

Arquitectura de Consultas a Texto Completo

Utitiza este esquema de consultas introducido por SQL Server también funcional para

Informix, el cudl soporta basquedas sofisticadas de caracteres en cadenas realizado por

columnas. Con esta caracteristica, se agregan dos funciones primordiales;

s indexacién - El cudl implamenta catalogos e indices definidos por la base de datos.
Acepta adicionalmente catalogos del tipo texto completo realizandose un indice de
cada una de las tablas como también de cada una de las columnas contenidas en
ellas.

* Soporte de Consulta Rapida .- Basada en la caracteristica anterior, permitiendo
locatizar eficientemente el lugar exacto en donde se localiza a informacién buscada,
determinando en primer fugar la tabla y ensequida la columna a la que se refiere
dicha consulta. Los tipos de consultas soportadas incluyen bisquedas por:

84



CAPITULG I} Tearla bdsica

+ Palabras o frases.
* Palabras en franca proximidad gramatical.
» Diversas formas del lenguaje incluyendo verbos.

Ventajas de la Configuracion Multitarea

Permite la configuracién multitarea para el acceso a los datos, entre las caracteristicas
principales se cuenta con las siguientes:

+ Es posible tener a varios usuarios consultando la misma infermacion al mismo
tiempo.

» En el caso de que se tengan varias aplicaciones gue accesen a la misma base de
datos, no hay conflicto por la convivencia entre ellas al momento de accesar la
informacion.

» Para el trabajo en ambientes de red, debido a las caracteristicas propias de lectura
de los datos, disminuye el tr&éfico en la red e incrementa el rendimiento de las
aplicaciones.

Parametrizacion a Detalle

Opcién implementada para el caso en ¢l que se tienen dos tablas relacionadas entre s,
en el cual internamente se genera una nueva consulta que contiene a detalle todos fos
datos de las tablas involucradas y los rnantiene disponibles sin necesidad de accesar a
cualquiera de estas dos tablas directamente.

En este caso se reduce significativarmente e tiempo de espera en la gjecucion de
cualquier consulta, en este caso se ven beneficiados todos los accesos individuales que
se realicen a la informacidn siempre y cuando se tenga configurado el uso de esta
propiedad para un grupo de usuarios,

Solo puede ser configurada esta opcion si los drivers del ODBC utilizados son capaces
de soportar pardmetros.

Importacion de Bases de Datos

Es posible realizar la conversidn de casi cualguier tipo de base de datos comercial de
forma automatica, en los demas casos. se requiere de los drivers especificos para ese
modelo o estructura pero también es posible realizarlo.

Antes de comenzar el cambio de modelo a Informix, es necesario conectarse a la base
de datos, pudiendo encontrarse incluso en un servidor remoto.

Los pasos principales para realizar esta operacion son;

Seleccionar cual (es) tabla (s) sera {n} importada (s).

Ejecutar el asistente para importacion de modelos.

Configurar las opciones necesarias (figura 2.5.2.2).

Especificar el driver de la base de datos y el origen de los datos.
Conectarse a la base de datos.

Realizar la transferencia.

* & ¥ % ® O
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impuil U ations [ 11
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Figura 2.5.2.2 Pantallas de Opciones al importar y Qrigen de Datos.

Escalabilidad

Este manejador, se enfoca primordialmente a bases de datos muy grandes, haciendo
uso de utilerias para el uso y procesamiento de VLDB'’s (Bases de Datos Muy
Grandes). Estas herramientas, proveen de una buena solucidn para el uso de hases de
datos sin importar su tamano.

Dentro de estas utilerias podemos encontrar las siguientes:

» Creacién de archivos de respaldo en lines.

» Archivos de respaldo y recuperacién diferenciales.

s Las operaciones de creacion de respaldos y recuperacién pueden interrumpirse en
cualguier momento y ser reiniciadas sin ningin problema.

¢ Los archivos pueden ser agregados o eliminados sin la necesidad de creacion de
copias de seguridad o restauracidn.

« Soporta el respaldo en dispositivos de cinta,

2.5.3 Mejoras del Producto

Reduccion del Costo de Administracién

En este punto cabe mencionar que no nos referimos al costo del producto como tal,
sino que nos enfocamos al tiempo invertido para la realizacion de las tareas, afectando
directamente a:

» Optimizacion por parte del sistema en cuanto al uso y manejo interno de la memoria
solo cuando alguno de los procesos involucrados lo requiere.

» Actualizacion automatica de estadisticas creadas, columnas no indexadas y tablas.
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= Reduccion significativa de la configuracién de las tareas y procesos tales como
conexiones, objetos, bitacoras de registro, etc.

La mayoria de las simplificaciones realizadas se basan en la configuracion de las
opciones de cada una de las tareas, por ejemplo, e servidor ajusta de manera dindmica
los recursos de memoria, pero en el caso de que una base de datos no la demande,
esta puede ser configurada para que se utilice Gnica y exclusivamente cuando sea
requerida para la ejecucion de algdn proceso.

Implementacion de Procesos de Bisqueda para Consulias Complejas

Los procesos de busqueda se han redisefiado para el soporte de bases de datos
grandes y consultas complejas, el uso de data warehouse (Base de Datos
Estructurada para Consultas y Analisis), incluyendo algunas nuevas estrategias de
gjecucion que implementan un mejor desempefio en las consultas.

Este optimizador, reconoce el nivel y nimero de ocurrencias en las bases de datos asi
como en la estructura de las consuitas, de esta forma, realiza dichas consuiltas
basandose en un anélisis cuidadoso desde {a estructura de esta.

Bentro de! esquema compiejo de basquedas, es capaz de soportar la ejecucion de una
sola consulta a través de miltiples procesadores, tomando automaticamente la decision
de cuales consultas es conveniente realizar de manera paralela y cuales no, llevandose
a cabo este paralelismo siempre y cuando esto leve a ia obtencidn de beneficios.

Consultas Distribuidas

Provee un accesp a datos de forma distribuida, la cual puede estar almacenada en
diferentes devices (dispositivos l6gicos de almacenamiento) e inclusc en diferentes
computadoras, iomande ventaja scbre Jas consultas realizadas por objetos OLE, incluso
es capaz de realizar acceso a datos no relacicnales de la misma forma gue lo haria con
datos relacionales,

Las consultas distribuidas, utilizando el accesc a datos, proveen entre otras cosas (a
utilizacion de:

Matltiptes servidores corriendo bajo el mismo esquema de Informix,

Bases de datos heterogéneas.

Manejo de datos con origenes en diversos equipos de una red.

Manejo de archivos de sistema.

- & * &

Soporte en Tipo de Datos
Se incremenia la capacidad en el manejo de datos del tipo CHAR, VARCHAR,
LONGVARBINARY y DECIMAL, permitiendo realizar un ALIAS para estos datos v su
manejo desde SQL Server.

Es pasible el manejo de archivos grandes como bitmaps (mapas de bits) siempre y
cuando sea utilizado ei tipo de datos LONGVARBINARY, adicionalmente se permite ef
uso de datos en campas tipo CHAR y NUMERIC, en los cuales es posible configurar
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entre otros parametros la precision, escaia o formate decimal. Por ejemplo, el tipo de
dato 9,2 (precisién, escala) nos dard como resultade un nimerc en el formato
(0000000.00), que seré equivalente a una definicién del tipo 7.2 {decimal).

Manejo Multisitio

Las capacidades de administracion que se han implementado, permiten un mangjo de
multiples servidores dependientes de otro principal o central, dentro de las funciones
que es posible implementar bajo este esquema podemos observar las siguientes:

« Un grupo de servidores puede organizarse come una Unica unidad légica funcional,
distribuida par areas o departamentos.

e Creacién de aplicaciones que permitan la revisién y transferencia de informacion
hacia un warehouse, ya sea local 0 remoto.

« Creacién de procesos por etapas, calendarizados, manejo por flujo v
almacenamiento de informacién de sucesos o fallas en un lugar central.

Operaciones Indexadas

Estas, pueden enfocarse a diversas 4areas, siendo utilizadas por medio de la
interseccion de indices e incluso mediante su union, lo cual permite tomar ventaja sobre
el uso de multiples indices al momento de la ejecucién de cualquier consulta, mientras
que en otras versiones sclo se habia implementade el uso de indices Unicamente uno
por tabla. El usc de estas operaciones facilitan no sole fa localizacién de informacién,
sino que reducen considerablemente el tiempo de ejecucion.

Uso de Tablas Pivote

Se incorpora como un nuevo servicio, el cuadl provee acceso a los clientes en
aplicaciones personalizadas. Proporciona ademas, una eficiente ¢rganizacion para el
uso de aplicaciones extemnas de desarrollo como Visual Basic o cualquier otro lenguaje
de desarrollo que permita la relacién directa con la informacién contenida en una base
de datos relacional.

No es necesario establecer una conexidn especial para poder acceder a la infoermacion,
esto posibilita el uso de diversas aplicaciones externas gque deseen generar reportes a
partir de ta informacion contenida en la tabla pivote que se haya generado

Operacicnes Distribuidas

Dentro de estas operaciones, se cuenta con el manejo de varios servidores de bases de
datos Informix, asi como el manejo de diversas fuentes de informacién, no
necesariamente de |a misma naturaleza que Informix. Es posible escalar
dindmicamente las operacicnes [ocales hacia otros servidores, utilizando para ello sus
propios recursos e informacion realizando todo este manejo de forma transparente para
el usuario final, ya que este manejo lo realiza directamente el servicio MS$ DTC
(Microsoft Distributed Transaction Coordinator).

Dicho Manejo permite entre otras cosas, no solo realizar varias consudtas hacia cada
uno de los servidores en donde [a informacion se localice, sinc también es posible
realizar consultas cruzadas que involucren el uso de varios origenes de datos en
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diferentes servidores al mismo tiempo, es decir, que 1a consulta puede hacer referencia
a diferentes bases de datos localizadas ingluso en diferentes equipos.

Esta versatilidad que provee el Informix, permite entre otras ventajas e! uso de bases de
datos grandes en cada uno de los equipos y adicionalmente facilita un esquema
distribuido de varias bases de datos de gran tamafio que puedan localizarse en
diversos sitios, siendo posible acceder a ellos al mismo tiempo dentro de una misma
consulta.

Acceso a Datos en Servidores WEB

Debido al auge actual en el uso de Internet, se han venido ampliando las posibilidades
de correr aplicaciones desde cualquier lugar del mundo v los programas enfocados a
usuarios finales con accesec a bases de datos no es la excepcidn.

Es por ello que las empresas desarroliadoras de software se han venide apegando a
estas necesidades aunque es casi imposible destigar la funcionalidad de los sistemas
can el mercade de sus productos, por o tanto, se puede observar en la figura 2.5.3.1
esta caracteristica de soporte de las bases de datos en WEB de Informix contra sus
competidores, en donde se observa gque ¢t desarrollo en este aspecto es mayor én los
manejadores gue mas mercado han abarcado Gltimamente.

Origenes de Bases de Dates Accesadas Actuaimemte desde Servidores WEB "!
Primer Semeste X000 F

N f

I

recrosall SO Server 28 8% '
Crpcle 16 5% .

ODBC (Excel, Lotus 123) 11.7% !
Fid Fie 1M i

B4 082 73% |

Svbase 73% I

Kanireme D95 1% :‘
Pformx 34% :

08 - 400 29%

CA - Ingres o5% !

Ciret A% [

|

|

Total de mossires 205 _h

Figura 2,5.3.1 Muestra comparativa del niimero de aplicaciones de bases de datos corriendo en WEB.
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CAPITULO I Planteamienlo del problema y propuasta de solueién

3.1 PROBLEMATICA ACTUAL

El presente sistema controla lo referente a  Activos fijos de la empresa vy la
problematica actual es la siguiente:

Debido a la cantidad y variedad de activos fijos que se tienen inventariadas en la
empresa se considero como proyecto pricritario la elaboracién de un sistema para el
control de los Activos Fijos, que sea capaz de presentar toda la infarmacidn de manera
eficaz, haciendo uso de las nuevas tecnologias de informatica y comunicaciones con
las que cuenta empresa.

Actualmente se tiene un sistema en Access 2.0 el cual para los requerimientos de la
institucion, es obsoleto, el dar mantenimiento ya no es suficiente pues el esquema bajo
el cual fue desarrollado es totalmente diferente al actual.

Algunas de las situaciones que fueron determinantes para la consideracion de un nuevo
sistema son:

s Los problemas que se presentan como consecuencia de no tener la infarmacion
centralizada vy la falta de control para e! traspaso de los activos fijos.

* La falta de registros para dar de alta equipos de telecomunicaciones, asl como
equipo sofisticado, del cual es necesario tener mayor infarmacion,

» No se tienen registros detallades de las revistas periddicas.

+ No se cuentan con datos auxiliares de los empleados.

= Los datos de los vehiculos son generales, por lo que no es pasible obtener
reportes preciscs.

« Existe informacién gue no fue considerada en el sistema, que debe capturarse en
otro anexo de la base de datos, obligando a una doble captura.

« Otro problema que presenta la institucion es la posible fuga de informacion
confidencial, pues no se tiene cerleza de que el usuarioc solo consulte la
informacién correspondienta a su rango.

Por lo cual es necesario implantar un esquema de mejcres resuitados, en el que cada
usuario tendra limitado el uso del sistema de acuerdo a su perfil, caracteristicas de su
puesto y responsabilidad en el manejo de la infermacion de los activos fijos.

El sistema deberd mantener comunicacidn con los catalogos de la empresa y se
enlazara con la base de dates de Recursos Humanos.

Ademas de centralizar la informacion de todos los activos fijos de la Empresa en un
solo sistema donde cada usuaric de mantenimiento a la parte que le corresponde,
proporcionando el control de todos y cada uno de los activos Fijos que se encuentran
en la institucion, asi como de las asignaciones que se han realizado por cada Unidad
Ejecutora de Gastos, resguardaste y tipo de bien, dando la cportunidad a los mandos
superiores de cbtener en tiempo real las estadisticas para la correcta toma de
decisiones.
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3.2 EL USUARIO ¥ SUS REQUERIMIENTOS

Al realizar un proyecte es importante que todas las partes involucradas estén en
constante comunicacian, este con la finalidad de definir los alcances y limitaciones de
dicho prayecto.

La informacion derivada de esta conjuncién sera la que de la factibilidad y alcance del
proyecto, el control, [os requerimientos para operar datos y los datos mismos, son los
elementos que permiten al disefiador conocer a fondo toda la probleméatica para
posteriormente ofrecer una solucién. La responsabilidad del usuario es comunicar todo
lo gue ¢l desea que realice €l sistema. Es por eso que es importante en este punto
poder recopilar toda la informacién que se pueda.

La duracion del proyecto puede verse afectada si el analisis carece de elementos
significativos de los requerimientos, o bien si el usuaric fallé al proporcionar |as
respuestas detalladas durante el analisis.

Para ia realizacion de este sistema se procediv a efectuar .el levantamiento de
informacién, donde el usuario manifestd durante las entrevistas los siguientes
requerimientos;

+ Se desea un sistema simple para que no sea necesario tener experos en
computacion que lo operen, sino que gualquier persona con conocimientos
basicos de computacion lo pueda operar.

= El sistema debe de tener interfaces grafica que permita al usuario operaro con

- facilidad.

o Dado que se requiere una interfaz grafica, las pantallas del sistema, deben
operarse con un mouse y mediante 1a seleccidn de iconos en cualguicra de las
opciones que tenga. '

e La necesidad de validar la informacién que entre al sistema. Para ello se le
propone al usuario el uso de catélogos para aceptar solamente articulos
catalogados. Dichos catalogos se usaran también con la finalidad de agrupara a
tos articulos que se encuentren en un mismo tipo de ubicacion.

+ Se debe poder consultar la informacién concerniente a los Activo Fijos de la
Empresa, utilizando diferentes criterios de seleccion.

s Se requiere que se puedan efectuar tanto altas masivas como individuales de los
Activos Fljos y sus accesorios.

* Se deberdn Generar reportes del contenido de cada uno de ios diferentes
procesos.

» Deberd generar inicios de responsabilidades, registrando los adeudes y
manteniendo un centrol de los pagos efectuados.

» Poder aplicar revista a los Activos Fijos, verificando cantidad y los elementos que
corresponden a cada uno de ellos,

» Deberd controlar la informacion existente de los Activos Fijos para evitar
duplicaciones.
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* Debera poderse consultar, modificar y refacionar la informacién contenida de los
Activos Fijos.

» Debera paderse obtener informacidn de los responsables de cada Activo Fijo.

Poder realizar transferencia de Activos Fijos con o sin accesorias.

Peoder realizar transferencia de accesorios desligades de un Activo Fijo.

Dar de baja a Activos Fijos y a sus accesorics.

Poder dar reactivar Activos Fijos y accesorios de éstos que hayan sido dados de

baja.

Validar informacién en general en cada una de las pantallas

Poseer un sistema de mensajes de error.

Alertar al usuario cuando falten datos.

Regrasar a la patalla anterior a través de una barra de menu.

Todas las funciones deberan poderse accesar a través de iconos.

Debera contar con diferentes niveles de seguridad.

Poseer un catilogo de plazas donde pertenezcan los Activos Fijos.

Llevar una bitacora de aitas, bajas y cambios de las personas que los realicen.

Generar reportes para toma de decisiones.

Generar reportes por areas y Activos Fijos individuales y en conjunto.

Paseer un logo distintivo de la Instituccion a la que pentenece.

Sacar estadisticas de Activos Fijos mas demandados.

. & w8 F 5 & & B e

Todos estos reqguerimientos seran cubiertos con la finalidad de facilitar el trabajo
optimizado de los recursos, de tal forma que se requiera de menor especializacion en
el personal ya que el sistema deberd ser amigable y poseer un ambiente grafico, con
gsto también se busca llevar un control de todos los Activas Fijos con los que cuenta
cada uno de los corporalives vy ver la asignacidn de cada uno de estos.

3.3 BUSQUEDA Y ANALISIS DE LA INFORMACION

El flujo de la informacion considerada por el sistema anterior, solo contempla los
requerimientos y los reportes de tres de los departamentos.

Los reportes son necesarios para el departamento de recursos humanos, pues en
base a ellos sabe si un elemente que es dado de baja, no adeuda equipo a la
institucion.

En el siguiente diagrama se muestra el fluje de la informacion (Fig 3.2.1).
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s _amicen

k 4

Y . .
Asigna nimero de
Reportes de inveniario v distribuye

seoin requisiciones

Y

Recursos Humanos ] > Reponc§ d; asug_nacnén
v distibucién

Figura 3.2.1 Flujo de la informacian

Reportes generados por departamento
» Departamento de adquisicién de bienes

1. Reporte de alta de un activo fijo (Figura 3.3.2).
Muestra los datos propios del activo fijo

+ Almacén
1. Reporte de Proveedores (Figura 3.3.3)
Permite consultar ia referencia de los proveedores de! activo fijo, con sus datos
generales

2. Reporte de Armas (Figura 3.3.4)
Reporta la informacidn de los activos fijos correspondientes a armamento.

3. Reporte general de almacén (Figura 3.3.5)
Muestra los datos generales del activo fijo ingresado al almacén,

» Asignacion y Distribucién

1. Reporte de Revistas {(Figura 3.3.8)
Reporta los datos generales, fechas y status de las revistas.

2. Reporte de Domicilios (Figura 3.3.7)
Repona los domicilios de las oficinas de la institucion en donde se ubican los
activos fijos.

3. Repore de inmuebles {Figura 3.3.8)
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Repora informacion de las caracteristicas de los inmuebles de la inslitucion.

Recursos Humanos

1. Reporte de empleados (Figura 3.3.9)

Reporta informacion de los datos principales de los empleados

2. Reporte de puestos (Figura 3.3.10)

Reporta los puestos existentes dentra de la institugion,

3. Reporte de responsabilidad (Figura 3.3.11)

Reporta los datos de los activos fijos que se encuentran bajo un inicio de
responsabilidad.

4. Reporte de APS (Figura 3.3.12)

Reporta la referencia a los nimercs de averiguaciones previas involucradas en
un inicio de responsabilidad

REPORTE DE ALTA DE UN ACTIVO FLIO

Farha
| Pazanzar

Hown

o Sura:

-

Mased | Mook ‘o |Proviesdor | Du-.cr aekn | Fache.s | Oosto Adgui. G | Feoho Adgust o | Tipo Aggueac én [Futadn Fraca JAv.d o Fu:hn.h__:nu Noreo A uoo

Figura 3.3.2 Reporte de alta de un activo fjo
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REPORTE DE PROVEEDORES

FECHA.
USUARI
HORA

Ove, Provesdor | Nontre Geo |MNortwa Evpresa BRC  (Telefonn [krecciin Cudad

Figura 3.3.3 Reporte de Proveedores

REPORTE DE ARMAS
Fecha
Usuaric
Hora
Cva Ama Dascripcién Tipo Arma | Calibre

Figura 3.3.4 Reporte de Armas
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REPORTE GENERAL DE ALMACEN

FEC
USUARI
HORA

Figura 3.3.5 Reporta general de almacén

REPORTE DE REVISTAS

FECHA
USUARIQ
HORA,

Fecha Dhsenaciones | No Rewsla Fsiada

Figura 3.3.6 Reporte de revistas
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REPORTE DE DOMICILIO

FECHA
USUARIO
HORA

Cwe_ Domicilio |Direccidn Cadigo Postal

Figura 3.3.7 Reporte de Domigilios

REPORTE DE INMUEBLES

FECHA
USUARIO
HORA

No.Inventario |Cve Uso Inmueble |[Nombre Usuario Renta Mensual |Sup. Terens

Figura 3.3.8 Reporte da inmuebles
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REPORTE DE EMPLEADQS

reca [ _ ]
vsuarl [

HORA

S

Nox Frrptends Norrtra A PalsrolA aemp| Qe Lswrio|Raca Wamoda  [Fecha 'ngeso

Fecha Bajo [Nl Sec.rdd

Figura 3.3.9 Reporte de Empleados

REPORTE DE PUESTOS

FECHA

HORA

UEUARIO

Cve Pueslo{Funcion |Cadign | Tipo Descripeion

Sueldo

Figura 3.3.10 Reporie de Puestos
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REPORTE NE RESPONSIVA

FFIMHA

LISIIARIN
HORA

Cve. Regsponsiva {Na. Qficio

Fecha Oficie [Tips Rasponsable

Figura 3.3.11 Reporte de responsiva

REPORTE DE APS

FECHA
USUARID
HORA

Cve, APS

No. Map

Fecha No. Inventario

Figura 3.3.12 Reporte de Averiguaciones Previas
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3.4 IDENTIFICACION DEL PROBLEMA

3.4.1 Situacién Actual

Para el caso de la empresa de seguridad a la que nos estamos refidendo y tomando en
cuenta las areas involucradas directamente con los activos fijos ({adquisicion,
distribucién, almacenaje, inventarios, etc.), se encontraron diversas fallas en lo gue
respecta al flujo de la informacion y toma de decisiones, este flujo de informacién se
puede observar esquematizado en la siguiente figura,

ALMACEN
SITUACION ACTUAL
COMPRAS RECURSOS MATERIALES
E [
LOePAL DE RLTIVOS S4 CONSILIAR LA D8 e L LN L EE GONTRGL L W3 AgTvOR

CIESTEMTE
MO SE VERFICA LA XS TENCES EN ALETRECH

-CUALGIGER RREA MACE PE DMLY CONTARILIDAD

RECLRSCS HUMANDS

NG GUNT A GON LA 6D A GTLALIZACA
\NO TE TOUA EN CUANTA A TCDO EL PERSIRAL MO TERE LN CONTROL DE L0 ALIINADED & CADL
0T BRI DERE NCTLET KD MOSEEN INF ORMACION VIRAZ MIEA
MO P ETEN RERPNIALLED A0 NADOS

Fig. 3.4.1. Siluacién aclual

En este caso, podemos identificar algunas fallas que afectan a todas estas areas,
incluyendo a las administrativas, debido a un sobre flujo y excesiva triangulacién en la
toma de decisiones, rescluciones entre areas y sobre todo, duplicidad e incongruencia
en ia informacion.

Uno de los casos mas comunes y notables en donde existe una falla grave, se da en la
compra de activos, ya que se han presentado casos en los que alguna de las areas le
solicita la adquisicién de algdn bien, solicitandolo directamente al drea de compras quien
a su vez la realiza sin consultar la existencia de este en e! almacén o en la base de
datos del inventario.
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CAPITULO 11 Planteamiento del problema y propuasta de solucion

Oiro caso en los que se localizan fallas de este tipo se observa cuando Recursos
Materiales asigna cualquier tipo de bien a las areas que lo solicitan, autorizando asi su
entrega, sin verificar que en verdad se cuente con suficientes unidades de lo solicitado,
con lo que se generan entre otras cosas retrasos en las entregas debido a que es en
ese momento, cuando se solicita su adquisicién, siendo en acasiones excesiva

Este tipo de problematica afecta directamente a 1as dreas contables y financietas de la
empresa, ya que no se cuenta en ningun momente con una planeacion en a asignacion
de los recursos ni tampoco estos son destinados o distribuidos de una forma éptima.

El flujo de la informacién que se tiene con el esquema actual, provoca entre otras
situaciones conflictivas las siguientes:

» La informacién contenida en la base de datos del inventario es poco consultada,
con lo cual se propicia que no sea veraz y que se encuentre desactualizada.

s« En general se omite a que los mandos gerenciales de cada una de las areas se
involucren en los procesos de seleccion, compras y asignacion de bienes,
ocasionando asi guée en general desconozcan estos procesoes.

= Los niveles gerenciales no cuentan con infarmacion fidedigna en el momento de
ernitir reportes a los mandas superiores, siendo en ccasiones informes con datos
erréneos o poco confiatles.

+ Existe una duplicidad tanto en el desempefio de las funciones comeo en |a
informacion que manejan cada una de las areas, debido a que cada una de ellas
emite y recibe repories desde cualquier nivel organizacional.

« Cada una de las areas se ve ajena a las demas.

= No existe un flujc de informacion definido.

» Son nulas las lineas jerarquicas v de mando.

= Repercuten directamente en las demas areas de la empresa por la falta de
organizacion que presentan cada una de ellas y entre si.

» No se conocen de manera oportuna los requerimientos de ta organizacion.,

» Controles inexistentes para todos aquellos bienes que deben presentar una
mayor seguridad en su resguardo.

Otro de los aspectos importantes que no se toman en cuenta para la asignacion vy
adquisicién de bienes, la cudl es implementada en el sistema es el manejo de las
depreciaciones, ya que para efectos de la adquisicion de actives, esta es realizada a
pelicidn de los usuarios conforme los requerimientes surjan por parte de cada uno de
los usuarios, sin fomar en cuenta la vida 0til de dichos bienes.

Adicionalmente a estas situaciones, es la carencia de controles administrativos en
donde se lleve una bitacora de solicitudes y asignacidn de los activos, es por ello que
en el sistema se integran tanto la parte de reportes que son capaces de sefialar los
movimientas como la asignacion de un responsable de los mismos.
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SITUACION FUTURA
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3.4.2 Situacitn Futura

A fin de resolver la problematica actual, se implementan varias funciones dentro del
sistema las cuales siguen un flujo de informaciéon completamente definido, evitando asi
las duplicidades, y generacidn ermérea en los flujos de informacidn. El esquema
modificado es el siguiente:

En este esquema se maneja el siguiente flujo de informacion:

« Cualquiera de las areas involucradas directamente en €l sistema de activos fijos,
serd capaz de realizar una solicitud ¢ peticidn de adguisicién de un bien, siendo
ademas la respensable de recibir las de cualquier otro departamento de la
organizacion,

s En el caso de que esta peticidn no sea realizada por Recursos Materiales, sera a
esta a la que debera turnarse dicha solicitud de manera inmediatz, a fin de que
esta sea la nica “inicladora” del proceso de asignacién verificando que el area
de almacén la tenga en existencia. Este proceso se lleva a cabo mediante la
consulta directa a 1a base de datos del inventario por medio del mismo sistema.

« Si el bien se {uviera en existencia, es Recursos Materiales quien realiza la
asignacion correspondiente, notificande en todo momento los ¢cambics realizados
al area de contabilidad para que esta a su vez realice las modificaciones (altas,
bajas o cambios} a la base de datos del inventario.
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+ En el caso en que el bien solicitado no se encuentre dispornible en el almacén,
sera Recursos Materiales guien realizara una consulta con el area comtable
solicitando recursos para realizar la adguisicién correspondiente.

= En el caso en que no se cuente con recursos para la compra, es Contabilidad
quien rechaza la asignacién de recursos de adquisicidn, de la misma forma
Recursos Materiales sera la responsable de las notificaciones correspondienles
a las areas solicitantes.

» Si existiesen recursos, estos son autorizados por Contabilidad notificando gue si
procede la adquisicioén del(os) bien{es) a Recursos materiales.

s En este caso, Recursos Materiales le indica a Compras que la adquisicion
procede y gue debera llevarse a cabo de forma inmediata.

* Una vez adquirido ei{los) bien(es), estos entran directamente al almacén quien
de inmediato los registra en la base de datos de Inventarios y notifica a Recursos
Materiales para que estos sean asignados a las areas correspondientes,

Es importante destacar algunas de las ventajas que se obfienen con este esquema de
trabajo, entre las que destacan las siguientes:

+ Existe un flujo definide en la asignacion y solicitud de bienes y que este se lleva
a cabo a través del mismo departamento.

» las lineas jerargui¢as no se ven eludidas, con lo que se obtiene una mejora
organizacional.

+ Se cuenta con controles fieles y actualizados al momento de ser solicitados por
cualguier area de la empresa.

e 3Son tomados en cuenta los aspectos importantes en el manejo de los activos
fijos como la vida Gtil de un bien, asi como su depreciacién en el tiempo.

+ E! inventaric de bienes de la empresa se encuentra de algura forma
resguardado de agentes como !a duplicidad, falsedad, incongruencias, omisién
de datos, etc.

+ Se mantiene un estricte condrol de gaslos destinades a la adquisicion de bienes,
ya que ahora dependera 100% de los controles de existencia y de vida Gt de los
activos con los que se cuente, evitando asi que no sean adquiridos elementos
necesarios mientras que por otra parte fueron adquiridos otros en exceso.

« Los controles implementados auvtomaticamente favorecen el orden en toda la
organizacion, con lo que se logra un mejor desempeno de sus funciones y
ayudan al cumplimiento de los cbjetivos de cada area y de la empresa en
generat,

3.5 AREAS INVOLUCRADAS EN EL PROCESO

En el andlisis de ia informacion para el sistema de Activos Fijos, tenemos las siguientes
areas involucradas como se muestra en la figura 3.5.1:
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Dm':ctor Gcneral

[ Director Admmlsrralwo t

—I Recursos Humanos ’

% 1.
[ Némana :[ Reclutamiento y Seleccion
—f
" 1
Contabilidad JI

1
I 1
I Inventarios —I ‘ Cargas de Trabsjo }

—i Auditoria Intema

—! Relacicmes Pabticas }

—JLCrédim y Cobranza ’

'—LPromocién y publicidad

\_1 Recursos y Materiales . ]

[_ Almacén r- Compras

Figura 3.5.1 Areas involucradas

Debido a que ios Activos Fijos los encontramos en toda ia empresa, se implemento,
cuatro hases de datos en el sistema en las cuales estas contienen la informacion
necesaria y suficiente para poder fllevar un control de los Activos Fijos en la empresa,
que sea capaz de presentar toda fa informacion de manera eficaz y haciendo uso de las
nuevas tecnologlas de informatica y comunicaciones con las que cuentan la institucion,

En el proceso que realizara ef sistema de Activos Fijos, intervendran fa base de datos
de Recursos Humanos la cual es necesaria porque con ella tenemos fa informacian del
responsable del active y sabemos si es persona fisica ¢ moral que pertenece a la
empresa o es externa a efia efc. Las bases de datos de catalogos y cargas de trabajo
son por parte dél drea de contabilidad y su unidad administrativa, nos proporciona la
informacidn de los activos invertariados en 1a empresa y el estado de ellos; y por (ftimo
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la base de Activos Fijos del drea de recursos y materiales, nos proparciona la
informacion de todos los activos que se encuentran en almacén y los que se pueden
adquirir en caso de que |2 empresa 1o requiera, es decir por parte del area de compras
se lienen ka informacion de los proveedores para adquirir un activo.

Con esta implementacion en el sistema de Activos Fijos este nos permitira centralizar la
informacién de todos los activos fijos de fa empresa en un solo sistema donde cada
usuaric de mantenimiento a la parte que le corresponde, proporcionando el control de
todos y cada uno de los Activos Fijos que se encuentran en fa empresa, asi como de
las asignaciones gque se han realizado por cada Unidad Ejecutora de Gasto,
resguardante y tipo de bien. Dando !a oportunidad a las direcciones de obtener en
tiempo rea! las estadisticas para la correcta toma de decisiones.

Considerando gue el sistema esta integrado por cuatro bases de datos que llevan
acabo la funcion de centralizar 1a informacion de los Activos Fijos se tiene con ello el
siguiente diagrama de blogues que realiza este proceso mostrado en la figura 3.5.2.
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La manera de ¢coémo esta organizada la empresa y en particular cuaies son los roles en
cada una de las areas involucradas para servirle al publico. La direccién para el
ejercicio de sus funciones se ayuda de los siguientes departamentos.

El depariamento administrativo promueve y coordina los diversos departamentos y
entidades de la administracion en sus diferentes niveles, con el cobjeto de realizar
politicas en materia de seguridad publica, dar seguimiento a los acuerdos de proyectos
que enr materia se determine en la misma empresa.

El departaments de recursos humanos Planea, programa, organiza, cocrding y evalua
el sistema de administracion y desarroflo del personal de la empresa, y participa en
coordinacion con el Instituio de Formacion Profesional, en Ja elaboracion y ejecucion el
servicio piblico de Carrera para agentes del Ministerio, Publico, de la Policia Judicial y
Peritos tos  programas de reclutacién, seleccion, ingreso, fermacion, permanencia,
promocion, evaluacién y desarrolio de dichos servidores pablicos. Ademas, desarrolla y
ejecuta estrategias de capacitacidn y actualizacion de los servidores publicos de fa
empresa; establece los programas para el reclutamiento, seleccidn y evaluacion del
personal y promueve !a celebracidn de los actos que sean necesarios ante las
autoridades competentes, a fin de obtener los registros, autorizaciones vy
reconocimiento de los planes y programas de estudio

El departamento de contabilidad Heva acabo las normas y los procedimientos para
ordenar, analizar y registrar las operaciones practicadas por fas unidades economicas,
en ta empresa, para establecer un contro! riguroso sobre cada uno de los recursos y las
obligaciones de 1a empresa, registra en forma clara y precisa, tedas las operaciones
efectuadas por ia empresa durante el gjercicio fiscal.

En conjunto con el departamento de crédite y cobranza aunado con el departamento de
Auditoria intema, proporcionan en cualquier momento la situacion financiera que guarda
ta empresa, prever el futuro de la empresa.

El departamento de relaciones publicas y el departamenic de promocion y publicidad,
Planean, organizan y ejecutan los programas de comunicacion social, recaba de las
distintas 4reas de la dependencia informes y documentos necesarios para la
elaboracitn de los proyectos de boletines informativos, asi como su distribucién en los
medios de comunicacion.

Finalmente el departamento de recursos y maleriales, desarrolla e Sistema de
Administracién de los Recursos Materiales y Servicios Generales de la empresa y
abastece fos recursos materiales y suministra tos servicios relacionados con bienes
muebies, asi como de obra piblica y los servicias relacionados con la misma.
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3.6 OPCIONES DE SOLUCION

En la actualidad existe muchas opciones para la solucidn de problemas relacionados
con el proceso de disefio e implantacion de sistemas. En el mercado existen muchas
herramientas que ayudan a hacer esto de una manera eficiente y mas rapido.

A continuacién analizaremos fas diferentes opciones gue existen para implementar fos
requerimientos dados por el usuario.

Se aralizaran diferentes herramientas y de aqui se elegira 1a opcidn optima tomando en
cuenta los siguientes puntos: relacion

costo-beneficio, el tiempo de entrega, el tiempo para adaptarse ai sistema, la
compatibilidad con otras piataformas, etc.

3.6.1 Manejadores de Bases de datos (back-ends)

los sistemas manejadores de bases de datos relacionales (RDBMS) han sido
altamente aceptados por la forma en que se manegjan los datos. Los sistemas
relacionales ofrecen los siguientes beneficios:

+ Acceso sencillo a los datos.

+ Flexibilidad en el modelado de los datos.

+ Disminucidn de la redundancia de datos y el nivel de almacenamiento.

» Existe independencia entre el almacenamiento fisico y disefio l6gico de datos.

* Alto nivel de manipulacion de datos.

El manejador de Bases de Datos es un moddulo de programas gue cosntituyen la
interfaz entre tos datos de bajo nivel, aimacenados en la base de datos y los programas
de aplicacion.

Informix

Informix-4GL es un ienguaje de cuarta generacion, considerado como uno de los
manejadores de Bases de Datos mas potentes y flexibles, Tiene como base para el
desarrclo de aplicaciones, el manejo de bases de datos relacionales.

tnformix esta construido sobre RDSQL, el cuat es una extensién del Structured Query
Lenguaje (SQIL} para a explotacién de informacion.

Informix cuenta con un Servidor dindmico el cual proporciona las siguiendes ventajas

*  Arquitectura Cliente / Servidor

+ Escalable

= Alto desempeiia

* Disponibifidad alia

* Administracion de sistema dinamico

=  Consulta de datos distribuida

+  Seguridad en el servicio de Ja Base de Datos

Arguitectura Cliente / Servidor

110



CAPITULO Il Planteamiento del problema y propuesta de solucién

Tipos de aplicaciones cliente
= Aplicaciones On-Line Transaction processing (OLTP)

Caracteristicas

* Transacciones simples que implican pequenas cantidades de datos.
* Acceso indexado a datos

*  Muchos usuarios

* Requerimientos frecuentes

* Tiempo de respuesta rapido

» Aplicaciones de sistema de apoyo de decisiones

Son usadas para obtener reportes en un consclidados de datos que tiene que ser
capturado a través de las operaciones OLTP sobre un tiempo.

Esta aplicacion provee informacion que es usada para contabilizar, planear estrategias
y toma de decisones.

Escatabilidad

(DSA Dynamic Scalable Architecture Arquitectura dinamica escalable ). El elemento
llave principal del DSA es un proceso virtual gue maneja procesamiento central, disco
I/Q, trabajo de red y funciones opticas paralelas.

Alto desempefic

Se proporciona un alto desempeiio a través de los siguientes mecanismo:
= Administracién de discos nuevos
* Administracion de memoria compartida dinamica
» Fragmentacion y Paralelizacion

Dispenibilidad alta

El servidor de la Base de Datos usa los siguientes mecanismos de recuperacion para
proteger la integridad y consistencia en los eventos de un sistema que esta
operando en un medio de fallas:

* Backups del log légico y espacio de la BD del registro de transacciones
* Recuperacion rapida

* Espejo

+ Replicacion de datos

= Recuperacion en un punto en el tiempo.

Consulta de datos distribuidos

Permite hacer consultas (y actualizar) a mas de una BD a través de multiples
servidores.
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Seguridad

Asegura que los usuarios que entren a la BD tengan los privilegios de accesoalaBD y
las tablas a través del uso del enunciade de SQL GRANT y REVOKE.

Implantacién en Internet
Cuenta con herramientas para implantar en internet.

ORACLE

Es un RDBMS que soporta SQL para establecer comunicacién con computadoras
mayores. Entre sus ventajas soporta multiples sistemas operativos y tiene una gran
capacidad en cuanto al manejo de aplicaciones grandes debido a su ejecucién en
mernoria extendida.

Integridad de las Bases de Datos
Garantiza |a integridad de los datos, llevando un centrel de los registros que han side
modificados dentro de una transaccion a fin de poder deshacer todes los cambios en

caso de que por alglin motivo el proceso no se termine completamente

Seguridad

Este sistema esta provisto de seguridad contra fallas, para limitar y monitorear el
accesc a datos. Esta caracteristica hace facil el manejo de! disefio mas complejo para
el acceso de datos.

Concurrencia en la Base de Datos

Se soporta un gran nimero de usuarics concurrentes, ejecutande una variedad de
aplicaciones de Base de Datos.

Dispontbitidad

Puede controlar selectivamente la disponibilidad de os datos, segin el nivel y subnivel
de la Base de Datos.

Ambiente Cliente servidor
Toda la responsabilidad de compartir el manejo de dates puede ser procesada por el
RDBMS, mientras las estaciones de trabajo corren su aplicacién, concretandose a la

interpretacién y despliegue de los datos.

Este producto esta disefiado para proveer todas las facilidades de almagcenamiento y
recuperacion de informacién en diferentes formatos.
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Soporta los esquemas de disco espejo para poder continuar con l0s procesos en caso
de que un disco se dafie.

Facilidad de Implementacion en Internet
Posee las herramientas para desarrollar en WEB

Sybase

Es una herramienta muftihilos, con su propio Kemel que tiene integrado un monitor de
cantrol sql.

Integridad de las Bases de Datos
El servidor se encarga de garantizar la integridad referencial de los datos.

Seguridad

El producto integra funciones de seguridad que permite a los administradores de
sistemas, controlar el perscnal que tendrd acceso a la Base de Datos y el nivel de
seguridad con que lo hara.

El RDBMS de Sybase proporciona servicios Cliente / servidor .
Sybase esta enfocado a cuatro grandes segmentos del mercado:
»  Comercio electrénico en linea
« Data warehcusing
» Despliegue masivo
*  Procesamiento de transacciones enlinea

Facilidad de Implementacion en Intemet
Se cuenta con herramientas para su implementacion en Internet.

Se utiliza un log de transacciones, en el cual se escnbird cualgquier modificacion
realizada a la Base de Datos.

Sybase server tiene mas herramientas de terceros que cuaiquier otra Base de Datgs,
por lo cual goza de popularidad y es considerado como uno de los lideres.
Productos de Sybase

* Bases de Datos Empresariales (Enterprise)

* BRases de Datos Departamentales (Workplace)

*  Productos de aimacén de datos (Data Warehouse)
* Productos de Conectividad
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3.6.2 Desarrolladores de visualizadores (Front-End's)

Estos son programas que se caracterizan por tener un contactc mas directo con el
usuario gue utiliza el software desarrollado, por lo cual se Ies llama Front-end's. Estos,
usualmente, construyen soluciones de negocios, que se caracterizan por la habilidad
con gue trabajan con los usuarios, cumpliendo con sus requerimientos.

Dentro de estos analizaremos los siguientes:

VISUAL BASIC

Este lenguaje de programacion de entorno visual ha sido muy aceptado, se caracteriza
por su flexibilidad y velocidad. Es un lenguaje interactivo que permite que su
aprendizaje sea rapido,

Utiliza varias formas para sus representacionas visuales de sistemas, una “forma” en
Visual Basic es una ventana asociada a controles, iconos, graficos y codigo.

Mediante Visual Basic se pueden generar Cambios de Datos Dinamicos {DDE) para
aplicaciones basadas en ventanas, trabaja con bases de datos en una interacion y
Objetos Ligados Empotrados (OLE). :

Visual Basic no cuenta con las caracteristicas de herencia, que s muy importante
dentro de la Programacion Orientada a Objetos (POO}.

Es una herramienta que esta hecha con el propdsito especifico de crear aplicaciones de
Base de Datos cliente/servidor.

Este lenguaje ha crecido conforme aparece una nueva version. Se orienta, sobre todo,
al desarrollc empresarial y de redes, como Intranet, Extranet e Internet. Ademas,
incluye diversas utilerias que la integran, incluso, una serie de herramientas de
programacion. '

Ventajas

* Es un sistema productive para crar soluciones en Windows.

* Controles visuates preconstruidos por terceros.

« Acceso a Bases de Dalos.

* Manejec de Multimedia.

*» Permite un ensamblaje facil y rapido entre la interface de un usuario y los
componentes prefabricados.

« Ofrece una gran capacidad y velocodad en su dehogger sofisticado,

+ Permite manipular otras aplicaiones para utilizarse como cemponentes en
aplicaiones porpias (Word, Excel, Project, etc.), siempre y cuande dichas
aplicaciones scporten OLE automation.

= Soporta variedad de Mangjadores de Bases de Datos.

* Interface al usuario amigable.

+ Maneje de ayudas en linea robusta.

* Intérprete pederoso que permite (a deteccion de errores al momento de (a
edicién del programa.
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= Aplicaciones escritas que toman ventajas de grandes arreglos y un espacio
iimitado en cadenas (string}.

* Maneja aplicaiones Cliente-Servidor.

* Incluye como base de datos nativa a Acces, la cual provee acceso
simultaneo con FoxPro, Dbase, Paradox, SQL, etc.

* Puede ser utilizado como un servicor de OLE Automation.,

Requerimientos de Hardware y software.

* Maguina con procesador 486 o superior

* Disco duro con 50 MB libres como minimo para la instalacion completa.

* BMB de RAM o mas.

* Para versiones Visual Basic de 32 bits, se debe contar con Windows 950
superior, o con Windows NT 3.51 o superior.

*  Monitor VGA o de una resolucitn mayor.

*  Un mouse v otro dispositivo.

* Disco duro de 10 MB.

Desventajas

+ Se tiene que auxiliar de lenguajes mas robustos, como “C” o “Pascal’, para
hacer manipulacién de memaria, accesos directos al Sistema Operativo, ete.

* No cuenta con las caracteristicas de herencia, que es muy imporiante dentro
de la programacidn orientada a objetos (POQO).

* Sy interprete es Jento en la creacion de ejecutables.

» 3u codigo no es compatible, en plataformas diferentes a Windows.

VISUAL C++
Es una herramienta poderosa y flexible para generar soluciones de negocios.

Esta herramienia permite crear clientes OLE, cuenta con un compilador, como
interprete. También se caracteriza por que al tfratarse de un verdadero compilador
produce codigo mas eficiente en los ejecutable, fo cual le da una ventaja en
desemperio.. La herramienta no esta hecha especificamente para aplicaciones de base
de datos, sin embrago incluye bibliotecas de funciocnes para manejarias.

Visual C++ sigue usando 3GL que sigue siendo muy primitivo respecto a las
herramientas especializadas.

Sus herramientas visuales App Wizzard y el editor de recursos App Studio, de disefio
excelente estan disponibles dentro WWEB (Wizzard Worbench). Una herramienta
imporiante es el App Studio, gue es un editor de recursos maravilio, Puede manejar
cualquier recurse v es completamente visual, con este la creacion de un men( cambio
totalmente, ya que es mas amigable para el usuario.
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Ventajas

Incluye gran variedad de librerias preconstruidas.

Controles visuales.

Permite la reutilizacién total del codigo.

Manejo completo del esquema de la programacion orientada a objetos
{herencia, polimorfidmo, etc.).

Manejo de controles VBX (Visual Basic eXtension), los cuales son
componentes preconstruides que aceleran el desarrollo de softaware,
compatible con la ver. 1.0, de Visual Basic.

Todo el manejo de dispositivos de Entrada/Salida (MO}, se hace a través de
librerias.

Se puede crear clientes OLE, a {ravés de él.

Maneja Multitarea.

Lenguaje poderoso y flexible, ya que permite crear aplicaciones nicleo.

Es el Gnico lenguaje que, al salir una nueva version de Windows, ya cuenta
con las herramientas necesarias para trabajar en él.

Pemite obtener funcionalidades de otras aplicaciones, para utilizarlas como
componentes en aplicaiones propias (Word, Excel, Project, etc.).

Requermientos de Hardware y software.

. & » L]

Maquina con procesader 486 o superior

Disco dure con 50 MB libres como minimo para Ia instalacién completa.

8 MB de RAM o mjs.

Para versiones Visual Basic de 32 bits, se debe contar con Windows 85 o
superior, o con windows NT 3.51 o superior.

Monitor VGA o de una resclucién mayaor.

Un ratdn u oftro dispositivo.

Disco duro de 10 MB.

Power Builder

Es una herramienta grafica para desarrollar aplicaciones en ambiente Cliente/Servidor,
Utilizando PowerBuilder se puede desarrollar aplicaciones Front-End con accese 2
RDBMS sin la necesidad de un codigo 3GL (Lenguaje de Tercera Generacion) como C
o C++_ LHiliza lenguajes de 4GL (Lengquaje de Cuanta Generacion)

Este lenguaje permite el desarollo de aplicaciones robustas, bajo ambientes
multiplataformas, cuenta con un optimizador de c¢ddigo, posibilidad de distribucién de
objetos en un ambiente de red y manejadores nativos para diferentes bases de datos.

Ventajas

Posee un soporte completo para ambiente Windows de 16 y 32 bits en
plataformas Intel, incluyendo Microsoft Windows 3.X, Windows NT, Windows
95, WIN 08/2 , Mac y UNIX (Modify Open Look).
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Posee una familia de herramientas de desarrollo escalable que incrementa la
productividad de las aplicaciones. La serie incluye Power Builder Enterprise,
Power Builder Tearm/PDBS, PowerBuilder Desktop, Informaker, etc.

Es capaz de definir, compilar y carregir clases integradas de C++ basadas en
el compilador Watcom C/C++ de alto rendimiento.

Se ofrece un extenso lenguaje crientado a objetos con miles de funciones.
Los desarrolladores pueden escribir sus propias funciones o utilizar las ya
existentes escritas en C o en ofros lenguajes. Han sido incluidos un
compilador manejador y un debugger con muchas particularidades positivas.
En la programacidn orientada a eventos, se basa en los eventos de Windows
en su totalidad.

Soporta desarrolle en grupo.

Se incluye una biblioteca de objetos centralizada y un administrador de
codigo fuente.

El codigo se separa del lenguaje de transaccion, optimizando la
programacion y el aprendizaje de la herramienta.

La migracion entre servidores SQL es facil.

Se pueden crear bases de datos desde PowerBuilder.

Soporta OLE 2.0 a nivel servidor y cliente.

Tiene un amplic manejo de grafico de dos y tres dimensiones.

Requerimientos de Hardware y software.

* & » 9 LJ L

Maquina con procesador 488 o superior
Disco duro con 25 MB libres minimo

16 MB de RAM o mas.

Windows 3.1 o una version mayor
Monitor VGA o de una resolucién mayor.
Un ratén u otro dispositivo,

Disco duro de 50 MB minima.

Desventajas

Tiene un ambiente de programacién diferente al normal.
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3.6.2.1 Graficas comparativas

Back-End’s

tnformix

Sybase

Oracle

Tipos de Datos
Soportades

Byte, text hasta 2
GB {1 punto}

Binary, image, maoney,
bit, text, varbinary (2
puntos)

Image, video,text,
messaging, spalial data
lypes {2 puntos)

Estructura de Indices

B + tree y clustered
{2 puntos)

B -tree {1 punlo)

B - tree, bilmap y hash
(2 puntos)

Estructura de tablas Sin coleccion {1 Heap y clustered (2 Heap y clustered (2
punto) puntas} punias)
Fatilidad de Extents, Index prefetch, 1O Distribucién de indeces

optimizacién “tunning”

fragmentacian de
tablas o round robin
{2 puntos)

buffer cache, block
size, table partitioning
{2 puntos}

de tablas (1 punto)

Nivel de trigger

Basado en registro
y en conjunio de
registros {2 puntos)

Basado en conjunto de
registro {1 punto}

Basado enregistro y en
conjunlo de registro (2
punio)

Ejecucién del trigger

Anles y cada
después de la
operacion que
disparo el trigger

Después de la
operaciin que disparp
! trigger (1 punto}

Antes y después de la
operacidn que dispara
el rigger (2 puntos)

Anidamiento de tigger | Si {? puntas) Si {2 punlos) Si{2 puntos)
Blobs Si {2 puntas) Si (2 punios) SH{2 puntos)
Definicién de lipos de | No (3 punio) Si (2 punios) Si {2 puntos)}
datos por el usuarip
Lenguaje para spl {2 puntns) Transact - sql (2 PL/sql (2 puntos)
creacion de Slored puntos)
Procedure
Anidamlanto de stored |  Si {2 puntos) Si {2 puntos) Si {2 puntos)
procedure
Liamadas externas de | Llamadas al RPC {2 puntos) RPC (2 puntos)

slored procedures

sistemna {1 punto}

Cursares Hacia delante y Hacia delante {1 punto) Hatia defante {1 punio)
hacia alras {2
puntos)

Soporte a Infernel ESQL 6 4GL CGI Web sqf (2 punios) QOracle WebServer (2
Interface Kil (1 puntos)
punte}
API's SMI, DB/Cockpit, Sybase S5QL Manager, ODBC {2 puntos}

OnPert {1 punto) SQL Monilor {t punto)

Seguridad C2,B1 {2 puntos) C2 (2 puntos) C2 {2 puntas)

Numero de tablas

477 millones (2
puntos)

2 billones {1 punto)

No aplica

Nivel de blogueo

Base de Datos,
tabla, pagina,
registro (2 punlos}

Tabla, pagina (1 punto)

Tabla, registro {1
punto)

118




CAPITULO I

Planteamiento del problema y propuesta de solucion

Nomero maximo de | 2767 {2 puntos) 250 (1 punto) 254 (1 punto)
columnas
Violacién de integridad | Restrictiva excepto Sélo restrictiva {1 Restrictiva exceplo el
referencia el barrado en punio) borrado en cascada (2
cascada (2 puntos) puntos)
Outer joins Si {2 puntos) Si {2 puntos) Si {2 puntos)
Suma Total 36 33 36

Bueno = 2 puntos Regular = 1 punto

Front-End’s

Comparativo de Back-End's

[]Inforn'ii_x
ESybase

O Oracle

Visuval Basic Visual  ++ Power Builder
Interface Amigable 5i {2 puntos) 5i (2 puntos) Si (2 puntos)
Programacidn Lenguaje interactivo Curva de aprendizaje Diferente al normat (1
(2 puntos) alta {1 punlo) punto)
OLE Puede ser utilizado * Creacion de clienles Soporte OLE 2.0 @ nivel
como un servidor OLE *Manejo de senridor y cliente {2
OLE Automation (1 controles *Creacion de puntos)
punto) servidores (2 puntos)
Soporte Si (2 puntos} Si (2 puntos} Si {2 puntos)
Clientefservidor
Wilizacion de Si{1 punto) Si (1 punto) No (2 puntos)
lenguajes de 3
Generacion [—
Compatibitidad con No (1 punto) Si {2 puntos) 5i (2 puntos)

diferentes Plataformas

Seguridad

Buena (2 puntos)

Buena (2 punlos)

Buena (2 puntos)
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Menejo completo de
programacion
orientada a chietes

No maneja herencia
{1 puntg)

Si manejo compieto (2
puntos)

Si mansejo completo (2
puntas})

Creacitn de Lento {1 punlo} Réapido (2 puntos) Rapido (2 puntos)
Ejeciiables
Suma Total 13 15 17
Bueno = 2 puntos Regular = 1 punto
Comparativo de Front-End's

8 Visud) Basic
B\Visual C++

3.7 ELECCION DE LA SOLUCION OPTIMA

En esta Seccion seleccionaremos ef software y hardware que se utilizara para la
implantacion del sistema de Activos Fijos, baséndonos en las necesidades,
requerimientos, hardware y software disponibles en la empresa, ademas de las
caracteristicas de los lenguajes de programacidon de base de datos analizadas
anteriormente.

Se tomaron los siguientes puntos para poder tomar la decisidn.

El sistema debe contener interfase amigable por lo que los procesos deben de
mostrarse de manera clara a fin de que el tiempo de aprendizaje por parte de los
usuarios sea rapida y que para elios se vea como una manera de hacer mas facil su
trabajo.

Se debe de tomar en cuenta el costo beneficio ya que se puede sacar provecho de o
que actualmente existe en la empresa. Por lo tanto se debe seleccionar una plataforma
de desarrollo con la cual se pueda trabajar con el equipo con el cual se cuenta.
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La herramienta elegida debe apuntar siempre a un liempo de respuesta factible ya que
este es un factor critico que hace que una aplicacion sea aceptada por los usuarios,

Con respecto a la plataforma de desarrcilo esta debe ser facil y debe de presentar la
mejor manera para que el usuario trabaje, o sea que pueden crearse graficos, que se
puedan manejar iconos, etc.

Per todo fo anterior en cuanto a software seleccionado se ha determinado utilizar para
ei Back-end a Informix Version 7.3 ya que es un lenguaje de cuarta generacion,
considerado como uno de los manejadores de Bases de Datos mas potentes y flexibles
existentes en el mercado actualmente. Tiene como base para el desarrollo de
aplicaciones, el manejo de Bases de Datos Relacionales ademas de que es el que
actualmente posee la empresa y se han visto que sus caracteristicas de seguridad son
muy buena y maneja la arquitectura cliente/servidor entre otras caracteristicas que
satisfacen a la empresa.

En cuanto al Front-end se utilizara Visual Basic Version 6 como programa de
desarrollos de visualizacion se eligio este por sus caracteristicas de trabajo y que su
aprendizaje es muy rapido y se pueden realizar interfaces graficas para que el usvario
tenga un sistema amigable y f&cil de manejar, ademas es un software que se encuentra
actualmente ¢n la empresa y se poseen licencias.

Como sistema cperativo se utilizara Microsoft Windows NT Server 4.0 para el servidor y
los equipus de Jos usuarios pueden contar con Windows 98.

Hardware Seleccionado
Se requiere que para les clientes de trabajo cuenten con el siguiente Software Windows
98 y cuyas caracteristicas de Hardware sea la siguiente;

*  Procesador Pentium |l 500 Mhz,
+« Memoria RAM de 64 MB

+ Disco duro de 10 GB

* Tarjeta de Red

« Monitor a color SVGA

* Mouse

Caracteristicas del servidor Windows NT recomendadas

» Procesador pentium Il B50 Mhz

»  Memoria RAM de 32 MB

+  Unidad de CD-ROM 8X

+ 2 puertos seriales y 1 puerto paralelo

« Mouse

« Espacico de disco duro 100 MB

« UPS con interface al servidor (1200 watts)
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CAPITULD v Desarrollo & implementacién del sisterna

4.1 APLICACION DE LA METODOLOGIA ELEGIDA (Yourdon)

Diagrama de contexto y de fiujo de datos

Para e! disefio de un sistema de informacion es necesario establecer el curso que
siguen los datos en ciertos puntos del proceso, mismos en los que se puede dividir el
sistema. Estos puntos de proceso pueden ser tanto como el nivel de detalie del flujo de
datos que se quiera alcanzar.

Por cada proceso que es alimentado de datos se realiza una funcidn determinada que

generara otros datos, que a su vez pueden ser la enirada para otros procesos del
sistema.

Ei diagrama de flujo de datos expone la relacidon entre los procesos gue intervienen en
et sistema. Todas las posibles fuentes de datos externas deben ser consideradas en
este diagrama, ya que son las gue determinan en gran medida el comportamiento de
los procesos que tienen el primer contacto con ellas. También deben incluirse los datos
que produzca el sistema en el nivel global, ya que pueden tomarse como datos de
entrada para otro sistema.

La institucidn requiere un sistema que tenga el control veraz y oportuno de la
informacién referente a los activos fijos, ademas que permita compartir informacion
con los departamentos que lo requieran.

» Nivel 0 (diagrama de contexto)
» Nivel 1 Se lleva acabo un desglose para cada uno de los procesos del nivel 0
+ Nivel 2 Se lleva acabo un desglose para cada uno de tos procesos del nivel 1
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Diagrama Conceptual.
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Diagrama de flujo.
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CAPITULO IV Desarrolio e implementacion del sistema

DIAGRAMA DE NIVEL 0 {DIAGRAMA DE CONTEXTO)

En la figura 4 4.1 se puede observar los depantamentos que se veran involucrados en el
desarrollo del sistema, estos departamentos son: Recursos Humanos, Administracion y
almacén.

1 RECURSOS HUMANOS

SISTEMA DE

] CONTROL
CAFTURISTA DE ACTIVOS o
1 FLIOS PARA " ALMACEN

EMPRESA DE
SEGURIDAD

L
™ ADMINISTRACION

Figura 4.1.1 Diagrama de Conlexin

DIAGRAMA DE NIVEL 1

En el presente diagrama se muestran los procedimientos a seguir para el contyol
administrativo, el control de Activos Fijos & Personal, registro de inventarios y alimacén
asi como la informacién que debera almacenar cada proceso.
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Proceso 1
Procoso de e
contral Coniabilidad
administrativ
o del active
Informacion propia de! Almaceén de datos de pagos v
Activo fija adeudos referenies a los Activos Fijos
Proceso 2

" Procesa do
Recursos
i agignacidn
Caprurista Ia— ge o Humancs
activos filos

r .
Almacena dalos Almaceén de dalos
de asighacldn de revisias

Proceso 3

Procese de
asignacion dr
namero de
inventario

p Almacén

Almacén de dalos del activo
Fijo y sus ndmeros de asignacion

Figura 4.1.2 Diagrama de Nivel 1

DIAGRAMA DE NIVEL 2 PARA EL PROCESO 1.0

En este diagrama se muestra de manera detaliada los procesos de clasificacién, el
manejo para cada tipo de activo fijo, los procesos de venta y adeudo, asi como el
almacenamiento y generacion de reportes del area de administracion.
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Procesa de
generacion de
r‘cmﬂ!

I

Almacén ge datos de pagos ¥
adeantos

Proceso de
ohtencidn de
dalos de venld ¥
oroveedores

Inmuebies

3

Proceso de Pruceso de
Capiurista » validacidn de clasificacion de
_ datas de Actives Fijos
entrada

Process €c
Bene acion de
TepoTic

Otros Activos Fijos

Proveso de
Beneraciin de

Proceso de
obtencidn de

dates de vendd ¥
proveedores

reporie

RAlmacén de dawos de PAg

y adeudos.

Figuwra 4.1.3 Diagrama de Nivel 2 para el proceso 1.0

Process de
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DIAGRAMA DE N{VEL 2 PARA EL PROGESO 2.0

En esté diagrama se observa la distribucion del Activo Fijo al personal de la empresa.
Esta informacian serd importante para dar seguimiento de la ubicacion y buen uso del

Activo Fijo,

Proceso de
gencracidn de
reparte

Proceso de
generacidn de

Procesue de
grreracitn de

FCpOrE

At T

i oén fe dajos relerenis 31 4 descmpey Almacen &t detos referentss o la clasificzadn de
anicilns anhee Tne e <0 featizs B meysta Fovers bt imeiny d =
4 sty faes hain imcin de Fesmontiva

Preceso de
clamificacidn de
s activos fipog

QUE W CRoUCRTTIn

bage micio de

TESPONSi VA

Proceso de
clasificacidn de
los acuivos fiyos

Ut 5€ eNCUEnIRA
bajo incio de
fespengiva

- Almacen de  datos  referemtes  ®la
acignacuin Ar Aclivne lins

&

Provese de control
de traspasos
reatizados 2 un
Active [iio

ﬂ de
Captursts Asipnacitn del
v Active fijo al
oersonzl

4

Almacen de datos de pagas v
adendne

Figura 4.1.4 Diagrama de nivel 2 para el procese 2.0
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DIAGRAMA DE NIVEL 2 PARA EL PROCESO 3.0
Este diagrama muestra los procesos de registro de inventario y control de existencia

Proceso de
gERCracion de
reporte

Proceso de
genesacidn de
Tepune

Almacén de datos reft ala
rxiseneia

4

I 3

Proceso de control
de existentia del
Activa fijo

< Almactn de datos referemts al numemn

de atienacidn

Fy

RN

Prucesa de

asignacion de
4 Almaceén de datos referenies A taclasilicagion de —_— el C_‘:
artieaIne InvEnTanG

Procesa de
clasificacién de
aniculos
pertenegicntes al
activg bje

Y

‘ Coplurisia

Figura 4.1.% Diagrama de nivel 2 para el proceso 3.0
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NORMALIZACION
El aplicar los procesos de normalizacion al modelo de datos nos sirve para validar cada
atributo, esto se lleva acabo aplicando las siguientes reglas de normalizacion.

» 1FN Todos los atributos deben tener un solo valor
+ 2FN Un atributo debe ser dependiente del identificador onico completo

« 3FN Ningin atributo no identificador Gnico puede ser dependiente de otro
atributo no identificador dnico. ( Su objetivo es eliminar redundancia).

Al aplicar la 1FN a nuestro modelo observamos que es necesario crear una iabla de
detalles de revistas, pues sila relacion fuese directa entre la tabla de actives fijos y la
revista, tendriamos mas de un valor para a'gunos campos de la tabla de revista.

Al crear la tabla detalle de revista tenemos la informacién dasificada y relacionada con
la clave de la revista y la clave del detalle. Ya que una revista puede generar uno o
muchos detalles la relacidn es de 1:M en ambos lados.

Las demas tablas no presentaron cambios al aplicar la 1FN
Al aplicar la 2FN se observa que era necesario separar los vehiculos de las tablas de
activos fijos, pues si bien pertenecen a los activos fijos, existian atributos que

dependian exclusivamente de que el activo fijo fuese vehiculo. Contradiciendo la 2FN,

Al crear la tabla de vehiculos separamos los atributos exclusivos de los Activos fijos que
son vehiculos dando solucidn la preblematica que contradecia la 2FN.

|_as ofras tablas no presentaron cambios a! aplicar la 2FN

El tener los vehiculos €n la tabla de activos fijos también contradice la 3FN pues la
descripcion det activo fijo, no era llave primaria y sin embargo de esta dependian los
campos gue describian delalles del vehiculp.

El crear la 1abla de vehiculos y separar los atributos que dependian de que el Activo
Fijo sea vehiculo da solucidn a lo expuesto en la 3FN.

Al dar solucidn a los atributos que contradecian las Forma Normales, nuestro analisis
queda normalizade.
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Tabla de Activos Fijos antes de normalizar

ACTIVOR FLINS

Mumrancac
Cyalinnantive
Hnidsiarnasin

Numernerswias

Marra

Rnhmarea

Cwarahme

Mrieln

Poeocipn |
Cvacomiciin
TFinnmuaadne
F::nh-ra
Covinadnuisin
¢Mh;:d:'1:|leir~. . i
Ferhahain
Numcomprobante
f‘.unlinn::;rin ’

Frinfizicn

indanrmmen
Avalin

Crsinranoeis

ClavexitisariAn

Muwman

Nisrnbrraaron

Farhaswalin

Fa_:‘hainirjn —_—
Pachanfiin
Montrvlesna
Fraar,
Murinusntario
Civalinrweahica s

uemarra

Fvasnhmarna X
- —— 9 | Atributos que serdn parie de la
1 nueva tabla vehiculos.

Tiitransrmisi _—

Mrsmnortas

Miwmmintar

Mumma
MNimnlaras
Cwadinkne

Nuimnatrilla
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ACTIVOS FIIOS __—|
)

Numcnnsec
Cvelipoactivo
Unidejecgasio
Numeroserns
Marca
Submarca
Cvacalims
Modelo
Desexipcisn
Cwedoméailtio
Tipoproveedor
Facnwa
Costeadquisic
Fechaadquisic
Fechabaja

Numcomprohante

Cwalipgadg
Edofisico
mdeqeomp
Avaluo
Cosloreposic
Clavesitvacion
Numap
Numoficrespon
Fechaavaluo
Fechainicic
Fechaoficio
Montodeuda
Freac

Numinveniario

|

Tabla de activos fijos ya normalizada

ACTIVOS FLIOS

Nurmeonsec
Cvatipoactivo
Unidejecgasto
Numerosenie ;
Marca
Submarca
Cvecabms
Wodeio
Deseripcisn
Cvedomidlio
Tipoproveedar
Factura
Costoadquisic
Fechaadquizsic
Fechabaja
Numcomprohants

Cvetipuadg
Edolisico
indegoomp
Avaluo
Cosloreposic
Clavesihzacion
Numagp
Murmoficrespon
Fechaavalue
FechainiEo
Fechaoficio
Montodeuda
Freac

Nurminveniario

La tabla de activos fijos ¥ la de vehiculos ya

normalizadas

N

— —————

' WEHICULOS

Nurrénventano

i Cratipovehiculs i

Cvernarca

Cvesubmarca

|| Mumpuertas '

Tipolransmisi

Mummoior

!
Numma !
| Numplacas

Cvecoler

Nurngiairulla |

]
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La Relacion entre |a tabla activos fijos y vehiculos, una vez que ya cumplen con las tres
formas de normalizacién se muestra a continuacion,

Jctivehih

o wehigyloz

numiveentang: chali%)
ovalipeadne’. dhathnt

e ha15) | !

unlde|ecgada: eraftQ)
Dumetsent varch a520)
marca: vareha(R)
TUBMAed: i fEh AGAD)
elavacyhmy varchao )
modelo: varch a0}
detempaon: varch {100}

numiryandany; thaK1S)

DUMEoRaee integen 4 ]'O
impotepags: decimal(18.2) b—
techapage: dite o

neticie: vircha CA0)
— ]

. ewedomicilia’ Fmallinl

[ rasguardante: intager
ehavEaiaguiadora; gmatlint
aretiposegui smalkal
numasopsitza; varchad1s)
techavencpaliza: daty
ovaprtwesder intagen

clavasar |

nombrecigve: vach 15,

owemarcy: wmallind
owtybmaiced: smalinl
numpuedan xmalling
hpairanemis; chat
nummaolon. vareh a2
numma: varch ai20)
numplicer warcha 1)
ovacolar shallley
aympatrglla; chadi0)

dascelve. varcha ()

ph_cla. yenial
valertdpen: mmalling
walpeztts watehan 1)

tactuna; varchax10)
tipoproweadsi: hir
ooxlo adguiske daamaio 2]
techaadquisic: daie

Hichaadualiza; daty
indetivo: char

Jecesonsde cha(i%)
futhabaja. dite

ey motive: Rhatint
quitnauledza’ Integer
numesmprebants: vacha(10)
cuatipoadq; smallint
wdofiics: ehit

indageamp: smalllng

avalys; decimai16.)
COsNER R ORI Mma19.7)
clavesituzcish: smatlind
AU varch 225, 1)
numolicitspen: vAlhazS, 1}
Twchazvatus: daty

ma_nmr.ublt: b4t cxedomieilln; integer
b L ML wsguardanta; integer

A A

L

”E&l

numlmeanlana; chal13)
unidejecgasto: chag10) L
Aumbias aso; vircha1d)

numeanges: indeger

Iechairespase: dite
naficia; varcha(20)
tdotidvo: char
techatlnal. date

T numirventade: cha [&E1]

evauts: smallink
prapictinio; varchad0
rerlime nseal, decimal(18.23

c decimai(18.2)
fup cangyes: dacimaih)

:ﬁ% wupooupadd: decimal(18 2

supduncupdds decimai(18,2]
TIFCAmUNER namuu&

domiclion
ph_damieilic: terial

cHlle: varchad4d)
1 ramet: warchae@d)y
nalni: warchai(d0)
redigopertal; ch )
tachaaciualia: dae

lo: smallintf |

icties. chid

{echainigy: date

" Techaeticial date

" menledenda ducimalsh.2;
Hrgadliv dale

I“ ]

Lista de Tablas y su Descripcion

Base _—
Nombr: cri
e Datos Descripcidn _

AccesoriosSn Active fijo a:]ijr:acena la informacidn considerada como accesorio de un Aclive
ActivoFijo Activo fijo Almacena loda Ia informacién det propia Activo Fijo

Activa fijo Almacena la informacion de los pagos y adeudos gque se tienen

deudosPagos sobre los Activos Fijos que estdn con inicio de responsabilidad
Aps Activo fijo Almacena la referencia a los nimeros de averiguaciones previas
involucradas en un inicio de responsabilidad

Armas Activo fijo Almacena la informacién de los Activos Fijos correspondientes a
. armamente n
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[ ClaveCabms

Activo fijo Almacens Ja descripcitn de cada clave cabms utilizada
Active fijo Almacena |as descripclonss de lJos catslogos requeridos,
ClavesAF identificados cada uno por la informacidn contenida en el campo
"nombreclave”
DetRevi Active fijo AMmacena los datos de los articilos pertenecientes al Activo Fijo ¥
evista . :
sobre los guales se realizo (a revista.
Damiciios Aclive fijo Almacena los domicilios de las oficinas de fa procuraduria en donde
s& ubican los Aclivos Fijos.
inmuebles Aclivo fijo Nmaqeng_la informacidn de las caracteristicas de los inmuebles de
la instiucién.
Proveedores Aclive fijo Almacena la referencia @ los proveedores del Active Fijo, con sus
datos generales.
" Activo fijo Almacena los datos de los Aclivos Fijos que se encuentran bajo un
Responsabil inicit de responsabilidad.
Revista Active tijo Almagena lps dalos generales, fechas y status de las revistas,
Activo fijo Almacena la informacitn de ios raspasos realizados a un Activo Fijo
Traspasos como son: |la persona responsable incluyenda su ubicagitn,
_ ____ }adscripcidn y nimero de oficio de transferencia. _
Vehiculos Activo fijo Almacena la informacion de los vehiculos que son considerados
coma Activos Fijos de Ja institucidn.
Matcas Activo fijo Almacena Ial infformaciéon de las marcas de equipo de
lelecomunicaciones
Activo fijo Almacena la informacidn de las submarcas del equipo de
Sub Marcas lelecomunicaciones |
Modelos Activo fijo Almacena la informacidn de los modelos del equipo de
telacomunicaciones
AFDplimos CargaTrabajo | Almacena los Activos Fiips éptimos por puesto.
Arm Catélogos Almacena la infermacidn de lodas tas armas regisiradas en ia
as il
insfitucion,
Ciudades Catélogos Almacena los dates de todas |as ciudades de la republica
Claves Catélogos Almacena los datos de ias claves utilizedas del sistema de
catdlagos.
CodigoPostal Catalogos Almacena los daltos de les cddigos postales de toda k2 republica
| Colores Catalogos Almacena todos fos colores y sus combinaciones.
Estados Catdlogos Almacena los datos de lodos fos estades de la replblica
GirEmpresa Catéiogos Almacena los diferentes giros de las empresas
MarcaCoches Catalogos Almacena lodas las marcas de fabricantes de vehicules !
Municipios Catélogos Almacena los datos de lodos los municipios de a republica
Puestos Catalogos Almacena los puestos existentes denbro de la institucion
UnidadEjeculg Catatogas Q;ns'tle:}cena los datos que describen a las unidades ejecutoras de;
Unidadlnvas Cat&logos Almaceng |as unidades de investigacion existenies en la inslitucion.
DatosPrincipales | RH Almacena los datos principales de los empleados.
InvRecHum RH Almacena los datos auxiliares de los empleados.

Diccionario de Datos
£n todo sistema, es necesario preporcionar un enfogue organizado para representar las
caracteristicas de cada objeto de datos y cada elemento de control, Esto se realiza con
gl diccianario de datos.
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E! diccionario de datos es una referencia de “datos acerca de datos” { conocido
también como metadatos) recopilado por el analista de sisteras para guiarse durante gl
analisis y disefio.

Como documento, recopila, coordina y confirma lo que un termino especifice significa
para el sistema.

Los analistas de sistemas deben estar consientes y catalogar los diversos términos que
se refieren al mismo dato, esto evilara duplicar esfuerzos, favoreciendo una mejor
comunicacian entre los departamenios de la organizacién, que comparten una misma
base de datos, ademas de facilitar el mantenimiento.

El analista debera saber que tipo de datos componen el diccionaric de datos, ademas
las convenciones utilizadas durante el desarrollo, de tal forma que si otra persona ajena
al desarrollo requiere del sistema, el diccionario de datos sea o suficientemente claro
para tener una descripcidn correcta de los datos del sistema.

Los registros de! diccionario de datos deben contener informacion referente a las
categorias siguientes:

Nombre y acronimo del dato

Descripcion del dato

Los datos elementales que se relacionan con el termino

La longifud disponible en caracteres

Nombre y acronimaos { Alias}

LN N

El diccionario de datos debe contener nombre de cada dato esto es, la manera de
denominar al dato en los programas y su acronimo. Todo esto debe quedar registrado
en el diccionario de datos para facilitar la comunicacion entre los departamentos y sus
programas.

Descripcitn

Debe inciuir una descripcion textual del dato elemental, la cual debe ser concisa, pero
informativa para cualquiera que la consulte.

Longitud del dato

Se refiere a i1a longitud permitida para el acceso a un dato elemental. La longitud
siempre s¢ da en funcidn del numero de caracteres impresos y no por la cantidad
requerida de memoria,

Un diccionario definide e integrado de manera correcta es atil para el desarrollo y
mantenimiento de un sistema.
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Relacién de Tablas y Columnas (Directorio de Datos)

Nombre de la Tabla :

ACTIVOFIJO } ACCESORIOSSN

Nombre del j Llav | Tipo Longitud Descripcion

campo e

Numconses Sl Serial Namero consecutivo

Cvetipoactivo Smallint Clave del lipc de activo

Unidejecgasto String 10 Unidad ejecutora de gasto N
Numerosernie String 20 Numero de serie

Marca String 40 Marca

Submarca String 40 Submarca

Clavecabms String 10 Clave CABMS

Modelo Slring 40 Modelo

Descripcion String 100 Descripcion adicional

Cvedomicilio [ Tsmaiimt Ctave de domiciio

Resguardanlg Integer Respansable del aclive

Accesoriode String 15 # inventario accesario de...

Cveproveedor " Tinteger Clave del proveedor

Tipoproveedor Char Tipo de proveedor

Factura String 10 Numero de factura .

Costoadquisic Numérico | 16.2 Costo de adquisicién

Fechaadquisic Date 8 Fecha de adguisition

Fechabaja Date 8 Fecha de baja

Cvemolivo Smallint Clave de molivo de baja

CQuienautoriza Integer zmpleado que auloriza la baja
Numcomprobante String 10 # comprobante de la baja )
Cvelipeadg Smallint Clave del tipo de adquisicidn. o
Edofisico String 1 Estado fisico del activo

Indegcomp Smallint Clave de indicador de equipo de edmputo.
Numcontrol String 20 Namero de control

Avaluo Mumérico 162 Importe de avaluc

Costoreposic Numérico 16.2 Coslo de reposicién -
Clavesituacion Smallint Clave de situacién por inicio de responsabilidad
Numap | string T25 # de aveniguacién previa pof inicio de|

responsabilidad N

Numoficrespon String 25 Numero de oficio del inicio de rasponsabitidad
Fechaavaluo Date a fecha de avalio

Fechainicio Date 8 Fecha de inicio de responsabilidad

Fechaoficio Date 8 ‘Fecha del ficio de inicio de responsabilidad
Montodeuda Numérico 16,2 ymporte de la deuda
: Freac ' Date 8 fecha de reactivacién
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Nombre de la Tabla

ACTIVOFIJO ! ACTIVOFIJO

Nombre del [Llave |Tipo Longitud Descripcitn }
campo !
Numinventario Sl String 15 Nomero de invenlario ti
Cvetipoactivo Sl Smallint Clave del lipo de active '
P_Jnid ejecgasto String 10 Unidad ejecutora de gasto ___
Nurmneroserie String 20 Nimera de serie
Marca String 40 Marca T
Submarca String 40 Submarca ‘i
Clavecabms String 10 Clave CABMS T
Madelo String 4__0____ . Modelo
Descripcion String 100 Descripeion adicional
Cvedomicilio Smallint Clave de domicilio
Resguardante Integer Rasponsable del acliva
Claveaseguradora Smallint Clave de la aseguradora
Cvatiposequro Smallint i Clave del lipo de sequre N
Numerapoliza String 115 Nomero de pdliza
Fechavencpoaliza Date i8 Fecha da vencimiento de |a piliza del seguro.
Cveproveedor Integer Clave del proveedor
Faclura String 10 | Ndmera de factura
Tipoproveedor String 1 Clave del tipo de proveedor
Costoadquisic Numérico 18.2 Costo de adquisicion
Fechaadquisic Date 8 Fecha de adquisicién
Accessriode Slring 15 # Inventario cel accosonio de
Fechabaja Date § Fecha de baja
Cvemoalivo Smallint Clave de mativo de baja
Quienautoriza Inleger Empleado que autoriza la baja
Numcamprobante String 10 Ndarmero de comprobante de la baja
Cvetipoadg Smallint Clave del tipo de adquisicion
| Edofisico Char Eslada flsico del activo
[ Indegcomp Smallint \ndicador de eguipo cdmpulo
Avalup Numérico 16.2 importe del avalio
Costoreposic Numérico 16.2 importe del costo de reposicitn
Ciavesituacion Smallint Clave de la situacion i
Numap ) String 25 Numero de averiguacion previa
¢ Numeficrespon . String 25 Nomero de oficia por [nicio de responsabilidad
[Fechaavaluo | [Date 8 Fecha del avallio ]
; Fechainicio Date 8 Fecha de inicio de responsabilided
[ Fechaoficio Date 8 Fecha del oficio de responsabilidad
s Montodeuda Numérico 16.2 Importe de |a deuda
| Freactiy Date 8 Fecha de reaclivacién
- Numtel Warchar 20 Numerg de Teléfono
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Nembre de |la Tahla :

ACTIVOFLIO / ADEUDOSPAGOS

Nombre del [Llave |Tipo Longitud  Descripcion

campo

Importepago Numérico |16.2 Importe del pago

Fechapago Date Fecha del page

Numconsec Integer Namerg consecutivo N
Numinventario String 15 Mumero de inventario

Noficio Varchar 20 Nomero de Cficio

Mambre de la Tabla : ACTIVOFIJO ! APS _ .

Nombre del | Llave |Tipo Longitud | Descripeién

campo » L ]
Numap String 25 Nomero de averiguacidn previa

Fecha Date 8 Fecha de la averiguacion previa
Numconses _ | Integer MNamero consecutivo

Numinventario String_h 15 Nemero de inventario T
Nombre de 1a Tabla : ACTIVOFIJO | ARMAS

Nombre  dal|Llave |Tipo Longitud | Descripcion \
campo

Numinventario | SI String 15 Nomero de inventario

Cvearma _{ String [ Clave del arma

Matricula String 20 Matricula

Regsedena String an Registro en la SEDENA

Fechareg Date 8 Fecha de registra.

Nombre de la Tabla ;: ACTWOFWO { CLAVECABMS

Nombre del [ Llave | Tipo Longitud | Descripcién

campo I

Clavecabms Si String 10 Clave CABMS

Descrip String ¥5 Descripcion

Cvelipoaclivo inleger i Clave del lipo de activo -
Fechaactualiza | Date a Fecha de actualizacién

Inactivo Char 1 Inactivo

Numenejena Intetger Tiempo de enajenacion

Nombre de la Tabla: ACTIVOFIJO / CLAVESAF

Nombre del | Llave |Tipao Longitud | Descripcidn

campo =00 =

pk_ela Si Serial Namero de PK

Nembreclave String 15 Nombre clave

Vatorciave Integer Valor clave

Valoralfa String 10 Valor alfa B

Descclave String 40 Descripeién de la clave

Fechaactualiza Date a Fecha de aclualizacion -

Inactivo String 1 Inactivo
 Incrementable String 1 [incrementable -
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[Revista

r

| Char

[1

| Revista

—

Nombre de la Tabla : ACTIVOFIJO | DETREVISTA

Mombre  del[Llave |Tipo Longitud | Descripcion

campo

Cuantos Integer Canlidad de arliculos

Estado String 1 Estado de cada articulo
MNumrevista String 30 Numero de revista
Cvearirevista Integer Clave del arliculo de revisla )
Numinventario | Si string 15 Nimero de Inventario
Nombre de la Tabla: ACTIVOFIJO !/ DOMICILIOS

Nombre del [Liave |Tipo Longitud | Descripeidn

campo

Pk_domicitio Si Serial Numerc de PK

Calle String 40 Nombre de la calle

Noext String 40 Nimero exterior

MNaint String 40 Nimera interior

Codigopostal String 6 Cadigo postal

Fechaactualiza Date 8 | Fecha de actualizacion

Activg Char 1 Clave de actividad del registro

Nombre de la Tabla: ACTIVOFIJO /[ INMUEBLES

_! Nombre del | Llave |Tipo Longitud | Descripcion

“campo

; Numinventario | Si String 15 Nomero de inventario
Cveuso linteger Cfave de uso del inmueble
Propietario String 60 Nombre del propietario
Rentamensual Numérico | 16.2 Irmporte de la renla mensual
Supterreno Numérico [16.2 Metros cuadrados de [a superficie del terreno
Supconstruce Numérico [16.2 Melros cuadrados de [a superficie de Gonstruccion
Supocupada Numérico | 16.2 Metros cuadrados de Ia superficie ocupada
Supdesocupada Nurmérico |16.2 Metros cuadrados de la superficie desocupada
Supcamunes Numérico [16.2 Metros cuadrados de la superficies comunes

Nembre de la Tabla: ACTIVOFIJO /! PROVEEDORES

Nombre del | Llave | Tipo Longitud | Descripcion

campo

Claveprav Si String 15 Clave del proveador )
Paterno Serial Apellido paterno

Materno String 30 Apellido materno

Nombre String 30 Nombre(s)

Giro String a0 Clave del gira del provesdor

Nombreempresa Integer Nombre de ig empresa ]
Rfc String 100 Regisira federal de conlribuyenies

Curp String 13 Clave unica de regisiro pobtacional
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Telefonos String 18 Teléfonos _ )

[Fax_ String 30 Fax - !
Celvlar String 12 Celular O
Radio 177 [Sting 12 Teléfono de la cenlral de radio
Claveradia String 12 Clave del radio
Emai String 12 Correo electrénico _
Clavepersona String 30 Clave de persona 1
Tipoprov Integer Tipo de proveedor
Calle String 1 Nombre de ia calle
Noext ! String 40 Nimero exterior B
Noint R Sting 140 NUmero interior

; Codigopostal "1 T iswing Ta0 Cédiga postal
Colonia String ] Colonia
Delompio String &0 Detegacitn & municipio
Cludad String 75 Ciudad
Estado String 178 Estado
Nombre de la Tabla . ACTIVOFIJO | RESPONSABILI L
Nombre del | Llave | Tipo tongitud | Descripcién
campo
Qficio String 25 Nimero de oficio
Fechaoficio Date 8 Fecha de oficio
Cveliporesponsa integer Clave def lipo de persona
Numconsec - ‘iateger Numero consecutiva ]
Numinventaric | Si Slring 15 Nimero de invenlaric
Nombre de Ja Tabla : ACTIVOFIIO / REVISTA
Nombre del |Llave |Tipo Longitud | Descripcién
campo
Fecha Date Fecha de l1a revista
Observaciones | String 200 Observaciones de la revista
Numrevisia 8 |Sstring KT} NUmero ge revista ]
Estado Char 1 i Estado dei regisiro activo o inaclivo
pl_revista Serial 10 Llave primaria del registro.

Resguardante Integer Empleade responsable
NGminventario | Si String 15 Noumero de inventario

Nombre de la Ta

bla : ACTIVOFIIO/ TRASPASOS

Nombre  del|Llave |Tipo Longitud | Descripcion

campo —
Fechalraspaso Date 8 Fecha do traspaso

Resguardante integer Empleado responsabie

Noficio Inleger Numerg de oficio

Edofisico Slring 1 Estado fisico T

Fechafinat Date Fecha final del iraspaso i
Unidejecgasto | Si String 10 Unidad ejecutora de gaslo 4‘
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Numinventario |Si | Sking 15 Numero de inventario

Cyvedomicilio Integer Clave de domicilio

Numiraspaso Si Siring 10 Numero de traspasa

Numcansec Si Integer Numerg conseculivo —_J

Nombra de la Tabla: ACTIVOFLWO | VEHICULOS

Nombre  del]Llave |Tipo Longitud | Descripcion T
campo

Numinveniaric | Si String 15 Numero de inventario

Cvetipovehiculo smallint Clave del tipo de vehiculo

Cvemarca smallint “Clave de lamarca

Cvesubmarca smallint Clave de submarca

Numpuertas smallint . Nidmere de puertas

Tipotransmisi String 1 ‘Tipo de transmisidn

Nummotor String 20 Namerc de motor

Numma String 20° Numerc de matricula "
Nurmplacas String 10 MNumero de placas )

Cvecolor Smallint ) Clave del color
Mpatmtla | String 10 Numero de palrulla

Nombhbre de la Tabla : ACTIVOFIJO ! MARCAS

Nombre del |Llave {Tipo Longitud | Descripcién

campo

ClaveMarca S Leng 10 Clave de la marca

Descripcién Stnng 60 Descripcion de [z marca
ClaveTipoActivo integer 5 Clave del tipe de activo
FechaActualiza Date 10 Fecha de actualizacidn del registro.
Inactivo Siring 1 ] Clave de inactividad del registro.

Nombre de [a Tabla : ACTIWOFIJO / SUBMARCAS

Nombre del{Llave |Tipo Longitud | Descripcion

campo

ClaveSubMarca | Sl Lang 10 Clave de |a sub marca.
ClaveMarca Si Long 10 Clave de la marca

Descripcion String GO Descripcidn de la submarca
FechaActualiza Date 10 'V Fecha de actualizacién del registro.
Inactive String i Clave de inactividad del registro,

Nombre de la Tabla: ACTIVOFIJO /| MODELOS

Nombre dellLlave |Tipo Longitud | Descripcidn

campo

ClaveModelo Sl Long 10 Clave del modelo. ]
ClaveMarca | Sl Long 10 Ctave de |a marca - |
ClaveSubMarea |51 Long 10 Clave de ka sub marca ]
Descripcion String 60 Descripcion del modelo ]
Le'(_:h_aAclualiza' Dale 10 Fecha de actualizacion del registro. ]
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[nactivo 1 Tsting [t [ Clave de inactividad del registro. |

Nombre de la Tabla : CARGATRABAJO { AFOPTIMOS

Nombre del [ Llave |Tipo Langitud | Descripcion

campo

ClavePueslo Si String 15 Clave del puesto

[ CveCabms S! Sting _ [10 Clave CABMS

Canlidad Integer 10 Cantidad de activos fijos.

Nombre de la Tabla : CATALOGOS / ARMAS

Nombre det | Llave |Tipo Longitud | Descripcién

campo | . L :

ClaveArma Tsi String 15 Numero de inventario

DescArma String 40 Descripcion del arma

TipoArma ' String 2 Clave del tipo del arma

MarcaArma | | Sting 20 |Marca o
MaodeloArma String 20 | Modeio

LongiludCanon String 20 Longitud del canon _
| Catibre Numérico |52 Calibre B
Capacidad String 20 Capacidad
[PaisCrigen B String 20 " | Pais de origen -
FechaActualiza Date 10 Fecha de actualizacién

Inactivo String 1 Clave de inactividad del regisiro

'Nombre de la Tabla : CATALOGOS / CIUDADES

Nombre del [Llave | Tipo Longitud | Descripcidn

campo . [ -
Ciudad Si Integer 5 Clave de la ciudad

NombreCiudad Siring 40 Nombre de la ciudad

Estado ; String 3 Clave tel Estado _ -
FechaActualiza Date 10 Fecha de actualizacion del regisiro

Inactve __|Swing 1 Clave de inactividad del regisiro

Nombre da la Tabla: CATALOGOS [ CLAVES

Nombra dellLlave Tipo Longitud jDescripcién

campo - —

Pk Cla Si Senal 10 PK del registro (Primary Key)

NombreClave ’ String 15 ‘Nombre de la clave

ValorClave Integer G| Valor de la clave

ValorAlfa String 10 Valor alfa de la clave 0
DescClave | String a0 Descripcién de la clave _

FechaActualiza Date 10 Fecha de actualizacién del regisiro -
Inactiva String 1 Clave de inactividad del registro

Incrementable String 1 Clave de Incrementable 0 no incrementable
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Nombra de la Tahla : CATALCGOS / CODIGOPOSTAL

Nombre del | Llave |Tipo Longitud Dascripcia-r-:“
| campo —
CodigoPostal Si String 6 Cédigo postal
Estado String 3 Cidigo del estado
Ciudad tnteger |5 Clave de la ciudad
DelegaMunicipio Integer |5 Clave de 1a delegacion o del municipio
[ TipoAsentamiento Integer |5 Clave del tipo de asentamiento {Colonia}
Asentamiento String 60 Descripcian del asentamiento (Colonia)
FechaActualiza Cale 10 Fecha de actualizacion de! regisiro N
llnactivo String 1 Clave de inaclividad del regisiro R

Nombre de laTabla : CATALOGOS /COLORES

Nombre  del|Llave [Tipo Longitud | Descripcién T
campo

ClaveColor Si Integer 5 Clave del color

DescColor "| string 40 Descripcién del color T
FechaAclualiza Date t0 Fecha de actualizacion del registro

inactivo String 1 Clave de inactividad del registro

Nombre de ta Tabla : CATALOGOS / ESTADOS

Nombre del (Llave |Tipo Longitud | Descripcién

campo

Estadas Si String 3 Clave del estado

DescEstado Siring 30 Descripeion del estado

Inaclivo String 1 Clave de inactividad del registro

FechaActualiza Date 10 Fecha de actualizacion del regisiro B

Nombre de la Tahla: CATALOGOS / GIROEMPRESA

Nombre del [Llave |Tipo Longitud | Descripcién
campo
Pk_GiroEmp Si Seriat 10 Pk del registro.
CveGiroEmp Long 10 Clave del giro de la empresa.
GiroEmpresa Sting 60 Descripcion del giro de la empresa ]
Inactiva String |1 Clave de inactividad def registro
\ Fechasctualiza Date 10 Fecha de actualizacidn del registro

Nombre de la Tabla: CATALOGOS / MARCACOCHES

Mombre del | Llave |Tipo Longitud | Descripeién

campo i
Pk_Marca Si Serial 10 Pk del registra.

NombreMarca String 10 Descripcién del nombre de Ya marca

ValorMarca Integer 5 Clave de la marca

SubMarca Integer 5 Clave de la submarca

DescMarca String |40 Descripcion de la marca ]
FechaAclualiza Date 10 Fecha de actualizacién del registro

Inactivo String 1 Clave de inactividad del registro
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Nombra de ia Tabla : CATALOGOS / MUNICIPIOS

Nombre del}Liave |Tipo tongitud | Descripcion

cam

DelegaMunicipio [Si | Integer 5 Clave de la delegacion o municipio. T
NombreDsiMun String 40 Nombre del municipio B
Estado String 3 Clave de eslado de ta repoblica

FechaActualiza Date 10 Fecha de actualizacion del registro

Inactive String 1 Clave de inactividad del registro

Nombre de |a Tabla : CATALOGOS /PUESTOS _
Nombre  det|Liave |Tipo Longitud | Descripcién 1
campo

Funcion Si String 250 Funcién del puesto

 Codigo String 10 Cddigo del puesto

Tipo integer 5 Tipo de puesto

Nivef T INumérico |46 Nivet del puesto T
Descripeion String 45 Descripcion def puesio

Sueldo - Numérico |16.2 Suelde de! puesto

Adicionat Numérico | 16.2 Sueldo adicional

Rmen Mumérico {16.2 Retroactivo mensual B 1
SdoBruto Numérica ]16.2 Sueida brutn del puesio

SdoNeto Numérica |16.2 Sueldo Neto del puesto

Fechahctualiza |Date {10 Fecha de actualizacién del regisiro

Nombre deo la Tabla: CATALOGOS / UNIDADEJECUTG

Nambre del{Llave |Tipo Longitud | Descripcidn

campo

ProcGral Si String 2 Procuraduria General

DirecGral Si Slring 2 Direccidn General,

DirgcArea Si String 2 Gireccion det area

SubDirec Si String 2 Subdireccién de! drea
' Deplo BE String 2 Departamento

NombreUnidEje String 160 Nombre de lz Unidad ejeculora de gasto

Titular T T Tlwemg T 116 77 i'Tilutar dela unidad ejecutora de gaste

Responsable Long 10 Respensabtle de lz unidad ejecutora de gasto
FechaActualiza Date 10 Fecha de actualizacién del registro
tnactivo String 1 Clave de inactividad del registro

Nombre de la Tabla : CATALOGOS / UNIDADINVES

Nombre del | Liave | Tipo Longitud | Descripcion

campo _ o

Pk_Unidadinves St Serial 19 Lkave primaria del registro

Agencia String 4 Ndamero de Agencia

Unidadinvesliga Integer {5 MNamero de la Unidadﬁvestigadora
NombreUnidinves String 60 Nombre de la unidad investigadora
ﬂ;ﬁtﬁiar Leng 110 Ministerio Publico Titular, .
MpConsignador Long 10 Ministerio Publico Consignador.
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Nombhre da la Tabla :

OficialSriol Long 10 Primer oficial secratario

Oficialsriol Long 10 Segundo oficial secretario

OficialSriod Long iy Tercer oficial secretario

Agentel Long 10 Primer Agente de |a policia judicial T
Agente2 Long 10 Segundo Agente de fa policia judicial

Agented Long 10 Tercer Agenta de la policia judicial

Agented Long 10 Cuarto Agenle de la policia judicial

Agenteb [ Long 10 Quinlo Agenle de la policia judicial

Agentef Lang 10 Sexto Agente de la policia judicial

FechaAclualiza Date 10 Fecha de actualizacion del registro i
Inactivo String 1 Clave de inactividad del registro

Diresp String 4] Direccidn especializada

CATALOGQOS / DATOSPRINCIPALES

Nombre del | Llave |Tipo Longitud ; Descripcién

campo

NumeroEmpleado | Si Long 10 Numero de Empleado

Paterno String 25 Apellide Paterno

Materno i Sting |25 Apeflido Matermo

Nombre i String 25 MNombre(s)

Clavelsuario 1 String 6 Clave del usuario

Password String 10 Password

ClavePuesto String |10 Clave del puesio ]
UnidEjecGasto String 10 Unidad ejecutora de gasto

UnidadminFsica String 10 Unidad administrativa fisica

UnidAdminReal Siring 10 Unidad administrativa reat

Placa String 10 Numero de placa N
Gafete 1 String 10 NOmerg de gafete

Malricula String 10 Numere de matricula

Agencia String 4 NOmero de agencia

FechaBaja Oate 10 Fecha de baja

FechaRsingreso Date 10 Fecha e Reingreso ]
BanderaVigente String 1 Bandera de vigente

ClavePersona nteger |3 Clave de 12 persona ]
E‘lveISeguridad Long 10 Nivel de seguridad ]

Nombre de la Tabla ;

CATALOGOS / INVRECHUM

Nombre del campo | Liave |Tipo Longitud | Descripcidén
NumeroEmpleado Si flLong 10 Numero de Empleado
ClavePuestio Long 10 Clave del puesto
ClaveEspecialidad Integer 5 Clave de especialidad
{ CelleRes String 40 Calle del domicilic del empleado
NumeroE xtRes String 44Q Numera exterior del domicilio del empleado__‘
NumerolntRes String |40 NUmero Interior del domicilio del empleado
EntreCalleRes String 40 Entre que calles se ubica el domicilia
YcalleRes i String 40 Calle qua limita e! domicilio
CpRes String B Codige Postal de! domicilio.
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CallePar String 40 ‘Calie de un Pariente del empieado

NumeroExtPar String 40 NGmero exterior del domicilic del pariente

NumerpintPar String 40 Numero interior del domicilio del pariente

EntreCallePar String 40 Entre gue calle se ubica el domicilio det
] pariente

YcallePar String 40 La ofra calle gue limita el domicilio del

panenie

CpPar String G Cdédigo postal de! domigilio del pariente

Rfc String 13 Registro  federal de conirihuyantes  del
] empleado

Telefono String 30 Teléfono del domicilio del empleado

Fax Siring 12 Fax del domicilio del empleado ]

Celular String 12 Teléfono celular del empleado

‘CveCasa Integer 5 Clave do tipo de casa

RentaMensuahidad __ |MNumérico | 16.2 _{Importe de renta mensual

Sexo Tstring 1 ‘Sexo del empleado ]

FechaNacimiento Date 10 Fecha de hacimiento

LugarMacimienla String 20 Lugar de nacimiento

CveNacionalidad Integer 5 Clave de 1a nacionalidad del empleado

Cveestadocivil Integer 5 Clave del esiado civil

FechaMatrimanio Date 10 Fecha de matrimonic

LugarMalrimonio Siring 20 Lugar de Matrimonio

CredencialElector Numérico §13.2 Niimere de credencial de elector

NumeroCartitla String 15 Namero de la canitla del servisio militar

Tipulicencia String 1 Tipo de la licencia de conducir

NumerolLicencia String 20 Ndmera de la licencia de conducir

Paternidad Integer 5 Clave de 1a paternidad

DependencizEconomt Inleger 5 Nodmero de dependientes econdmicos.

ViveCon String 20 Persona(s) con la{s) gue vive

NumeroSeguroVida String 20 Nimero de su segqurg de vida

NumeroFianza String 20 Niimero de su Fianza

Bancartalestamena String 20 Bandera si tiene carta tesiamentaria

Tiiulo String 20 Nimero det litufo profesional

Numeroceduta String 20 MNitmero de su cédula profesional

Nombre de la Tabla: CATALOGOS / INVRECHUM

{Continuacién...}

Nombre del campo } Liave | Tipo Longitud |Descripcidn

Institucion Sting |40 Nombre de 1a institucion de donde egresd

Estudicsactuales String 20 Descripcion de los estudios acluales

Institucionactual String 40 Nombre de ia institucion de sstudios actuales |

Gradoactual Integer 5 Grado de estudios actuales

Cvegrado F | Integer 5 Clava del grado de estudios actuales

Pueda\ﬁaﬁa? T String t Indicador si es que puede viajar

Puedecambrrest String I Indicador st es que puede cambiar de
residgencia _

Montootrosing Numérico | 16.2 importa de otros ingresos

Montoegresosms Numérico |16.2 importe de los egresos mensuales

Montogastomes ___l?urﬂéricg_ 6.2 importe gf gasios mensuales
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[ Personarecomienda String 60 Persona que lo recomienda ]
Comdragas String 1 Indicador si es que cansume drogas
‘Bebidaalcoho! String 60 Bebidas alcohélicas que consume ]
Banantepenal Siring 1 Bandera de si tiene anlecedentes penales
Tipodelito String 20 Tipo de delito 3
| Fechasentendia Dale 10 Fecha de sentencia
Tiposentencia String 1 Tipo de senlencia ]
_B;nregnalsp Siring 1 Bandera del regislro nacional de seguridad
publica
Natregnalsp String 60 Naturaleza de los antecedentes del RNSP
"Observacuines Mema - Observaciones
C2cumplio String 1 Indicador si dio cumphmiento a la circular
C2porque String 100 Causa del porqué no dio cumpiimiento a la
circular.
Pasaporte Siring 20 MNimero de su pasaporte
Cartillalibre String 1 Indicador 5i es que tiene su cartilla iberada
[Estadasalud Slring 1 Indicador de su eslado de salud ]
Ciudadres String 40 Ciudad en la que reside
Ciudadpar String 40 Ciudad de su domicilio-particular
Edares String 30 Estado de su domicilic de residencia
Edapar Siring 30 Estado de su domicilic particular
Delegres String 30 Delegacién de su domicilio particular
Delegpar String 30 Delegacion de su domicilic de residencia
Colonres String 60 Colonia de su domicilio de residencia
Colonpar String 60 Colonia de se domicilio particular
Fechahojaas Facha 10 Fecha de su hoja de antecedentes
significativos
Observaciones Memo -- Observaciones

L

Diagrama Entidad Relacién
La estructura logica general de la base de datos se puede expresar en forma gréafica por
medio de un diagrama E-R que se constituye por los siguientes elementos:

« El encabezado de los rectangulos, representa al conjunto de entidades o tablas.
s El contenido de los rectangulos representa los atributos de cada una de las

tablas.

+ Las lineas continuas representan las llaves primarnias de una entidad que va a
relacionar a otra entidad, donde esta relacion pasa a formar parte como llave

primaria de esta Gltima.

+ Las lineas semi-continuas representan las illaves foraneas de una entidad que
va a relacionar a ctra entidagd, donde esta relacién pasa a formar parte como

atribuos de esta dltima.
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4.2 DISENO Y CONSTRUCCION DEL FRONT-END

Para la construccion de la base de datos (Back End) en informix 7.30 se utilizo la
herramienta |{ECC (Informix Enterprise Command Center) como se musestra en la
figura 4.2.1. esta sirve de ayuda para crear y administrar mdltiples servidores de bases
de datos, las herramientas con las gue interactiia esia son:
+ Centro de comandos (Command Center).
Explorador de espacio (Space Explorer).
Configuracion de la Base de Datos (Setup).
Explorador de Bases de datos (Databases Explorer).
Respaldo y restauracion de Base de datos {Backups and Restore).
Informix configuracién y almacenamiento de datos (1SM).
SQL editor.

Con estas herramientas se puede crear cualquier objeto que se necesite en una base
de datos, objelos tales como la propia base de datos, excepto su archivo de
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transacciones el cual se define desde el sistema teniendo sesion con la instancia de la
base a la cual se van a definir los archivos de transaccion,

Por lo que respecta a la creacidn de tablas (Table), vistas (Views), procedimientos
(Procedures), indices (Index), grupos vy usuarios, tipos de datos definidos por el
usuario, llaves primarias (Primary Key) y llaves secundarias (Foreign Key).
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Figura 4 2.1 Pantalla principai

En el arbol del lado Izquierdo de la figura 4.2.1. se muestran iconos en donde indica el
estatus de los servidores de base de datos, asi como sus objetos de cada una de las
bases, aqui se puede seleccionar un objeto de la base y editaro, consultar sus
propiedades, generar ung nuevo, borraro, etc. Todos los elementos de la base, serdn

mostrados en la parte derecha de la pantalla, y las operaciones se realizan oprimiendo
el botdn del lado derecho del mouse.

Para tener acceso a los objetos de la base y a ta base nueva o creada primero se tiene
que realizar la conexidn desde la instancia creada para la base de datos en este caso
es el icono nombrado “ob_lilith", ubicado en la parte derecha de la pantalla, en donde se
pueden llevar acabo las operaciones como son: creacién, actualizacién, respaldo, crear
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las bases, mover o modificar Spaces, eventos de alerta para el monitoreo de ia base de
datas.

Posteriormente se describird como se construye una base de datos con ef IECC vy las
herramientas con las que interactda Informix.

Generacién de la hase de datos

Los pasos para generar una base de datos local con IECC de Informix y todos sus
cemponentes, tales como: tablas, vistas, procedimientos, grupes y usuarios, indices y
llaves, etc. Se describen a continuacidn.

Comenzando en la ¢reacion de la base de datos desde la herramienta Administrador
del servidor de Instancias (Server Instance Manager) en donde se crea un servidor de
bases de datos nueve y que residira locaimente en un archivo.

Primero se pide que se ingrese el numero de servidor para distinguir en el caso de que
existan mas servidores de bases de datos puesto que cada instancia creada necesita
ser distinta de otra ya existente, como se muestra en la figura 4.2.2.

Inalaling Informix Dynamic Seaver []

Server Number

P ror sprody & moneet roanker hese. The nunde s a
zncd rar Mt gxa D10 2568 1 medl e corvez nem
Frided, oach o el 8 e seves e bee,
Thar reccle; o wred dn drabogueh dilerert emarm

! \ Server Humber H

S

Figura 4.2 2. Especificando et servidar

Una vez especificado el nOmero del servidor de base de datos, especificaremos
después el nombre de las instancia para el servidor como se muestra en la fiqura 4.2.3,
luego se define servicio TCP/IP y el puerto de conexidn para la creacidn det SQLHOST
como se muestra en la figura 4.2 .4,
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Figura 4.2.3. Asignacion de nombre al servidor de base de datos

Installing Infimic Dynamie Sanver ]

Namea tha Dynamic Server
Typa the name you want & sesign b the Indomes: Dyrevrar Sanes
e 11 Wy v ik vt woschusivarly by o ok, growp. you might chocse

tre s of pour organization. I ther zervel m ured o .
soplcatxne, pou might chooes & naae thal diescribes the soplicaion

. Diyramic: Sorver Hame! ﬁﬁ '

<tk [ Sty | Concalw l

Figura 4.2.4. Especificando el protocolo de conexion para el servidor de base de datos

Con esto se inicializan los servicios para la administracién del servidor de base de
datos, para definir el log de transacciones en la instancia, debemos imos a la
herramienta de comandos en donde se administran estos logs los cuales se definen a la
instancia en Dhspace y Blobspaces, como se muestra en la figura 4.2.5, en donde por
comandos de definen el tamaiio y las banderas que deben corresponder a cada log que
serdn alojados y montados en la instancia una vez definido estas configuraciones
utilizaremos entonces la herramienta IECC, para crear los Dbspace y Blobspaces,
coma se muestra en la figura 4.2.6,

Aqui podemos identificar como estan definidos los Dbhspaces en la pane derecha de la
pantalla, los archivos representan el almacenamiento fisico para el Dbspace
seleccionade este nc es un almacenamiento espejo cada archive contiene un pedazo
primario {(Chunk) esto quiere decir que el pedazo es la unidad mas grande fisicamente
para el almacenamiento de los datos, similarmente se definen los Blobspaces, pero
estos difieren dnicamente en el tipo de datos almacenados fisicamente, la ventaja en
definir BLOBs es que puedes montar mucha informacién contigua o que no sean tipos
de datos estandar los cuales pueden ser almacenados siempre mas que desecharlos,
estos pueden ser de dos tipos Text ¢ Binary que definen su naturaleza,
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Figura 4.2.5.Salida det comando “Onslat —I" mostmdo los Choncks

Usuaimente al usar el termino dbspace, como termino genérico nos referiremos a

ambos términos dbspaces y Blobspaces. Hay dos tipos de dbspace,

“temporal”.

“regular” y
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Figura 4.2.6. Multichunk Space son represeniados
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Ei dbspace regular contiene tablas estdndar en la base de datos ademas de
estructuras indexadas para los datos o simplemente indexado. Por lo tanto estas
pueden ser espejo y la actividad en ellas es logeada a los logs logicos. A diferencia de
los dbspace temporales nc pueden ser espejo y tampoco pueden ser respaldada su
informacion y son completamente inicializadas cada Reboot de la instancia.

Ahora si un Chunk es adicionado a el dbspace que no contenga algin date o
extension de un indexado. Este puede ser removido desde el dbspace con la utilidad
onspaces ¢ el Spaces Snapin.

A diferencia del dbspaces regular, remover un Chunk desde un BLOBspace se
requiere que la instancia este en modo quiescent.

Desde la linea de comandos remover un dbspace usamos la herramienta onspaces
con los siguientes pararmetros:

- -d dbspacename, nombre del dbspace ha ser removido.

- -y respuestade afirmacién para el prompt.

Se recomienda que para la creacién de la base de datos sea creada fuera del espacio
rootdbs, puesto que estos dbspace, son propios del servidor de bases de datos y el
moedificarlos o en el peor caso borraros causaria la inutilizacion del servidor de bases
de datos creado.

El método para {a creacién de la base de datos es mediante el uso de Ia herramienta
Database Snapin del IECC, con el botdn derecho del mouse aplicado donde esta el
icono llamado “Databases”, posteriormente seleccionar la opcidén nombrada “Create
New" del mend. Una ventana similar a la mostrada en la figura 4.2.7. donde tu puedes
introducir el nombre de la base, el dbspace creado, y el medo del Logging. Una vez

que la base es creada esta aparecera dentro del componente Database Snapin, como
se muestra en la figura 4.2.8.

New Dalabase K E
Name vt Faos
Loocsbon dh_activos_lges 'l
ANSI: r
. lopgrgMods  [Bufiemdlsatet 7]
I
o] o]

Figura 4.2.7 Creacidn de Datahase

Aunque existe otros caminos para fa creacion de las bases una via es utilizando el
dbaccess con opciones de mend , 'a utilidad dbimport, una sentencia SQL a ejecutar,
por ejemplo desde el dbaccess, 0 a través del Database Snapin. Cuando creamos una

base.‘el dbspace en donde este es creado y donde el modo de Logging debe ser
especificado para la creacion de la base.
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Usando una sentencia SQL utilizando la herramienta SQL editor esta es una forma
rapida de crear una base, la sintaxis demasiado franca serna:

Create database db_name
[in creation_dbspace]
[with log | with buffered log | log mode ansi |
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Figura 4.2.8 Representacién de las Bases

La creacién de tablas e indices se lleva acabo una vez que las bases son creadas en
donde estas tablas almacenaran los datos, en la construccidn de las tablas existen
diversos criterios cuando se disefian algunos, son el emplearse a preservar la
integridad de los datos, o acelerar el acceso a los datos, pero en este caso nos
procuramos hacer en la bases que las tablas en su disefio las metas sean estables.

Las tablas y los indices pueden ser creados similarmente como se explico en la
creacidn de las bases en el parrafo previo, siempre y cuando sean generadas bajo el
ambiente de puerto Windows NT, se podrd fragmentar tablas o indices usando
diferentes métodos.

Al crear una tabla utilizando el Database Snapin, seleccicna la opcidn "Create New”
del men( de tareas gue aparece después de hacer clic con el botén derecho del mouse
sobre el icono nombrado “Tables” bajo |a instancia destino y la base. Después pedira
que introduzca el nombre de la tabla, el editor de tablas sera invocado y podrds dar
formato a la tabla introducir valores a las columnas de las tablas y atributos, como se
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muestra el la figura 4.2.9, se han introducido valores para esta tabla, en esta ventana se
requiere usar el mouse para desplazarse de una celda a otra, y para el mismo casa en
el seleccionar valores para la celda.

La creacidn de indices en la tabla se requiere que se seleccione "Index”, para este
proposito se puede definir el indice unique o nonunique, en la creacion de este indice
nosotros seleccionaremos la opcidn esiandar esta opcidn invoca el asistente para la

creacion de indices, y es la guia que se tiene durante todo el proceso de la creacion del
indice.

Con esta interface se define el nombre del indice, como se muestra en la figura 4.2.10,
donde se seleccionan la columna que sera utilizada y escogiendo el tipo y forma como
sera ordenada (ascendente o descendente), especificando si ¢ no e} indice debe ser
unique, O este debe ser Cluster, el Clustering de un indice causa que los renglones
en una tabla sean fisicamente vueltos a arreglar dentro y conforme al orden del indice,
el Clustering a un indice solo es beneficioso si los datos en la tabla son estticos o
existen datos que son modificados después del indice sea “SET TO CLUSTER”. Una
vez que se ha creado el indice, este aparece como en la figura 4.2.11.
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Figura 4.2.3 Representacion de la creacién de una tabla

Los Constraints son usados para hacer cumplir las reglas del negocic en las tablas y
se ubican en dos categorias primero los Constraints pueden hacer cumplir
Uniqueness en los renglones, Por ejemplo el nombre del cliente debe ser Unique en la
tabla cliente 0 en una combinacion del ki del cliente y el envid de direcciones debe ser
debe ser Unique en la tabla de direcciones.
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Figura 4.2.10. Definiendc e Indice
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Figura 4.2.11 Creacitn del indice

El segundo tipe de Constraints comodamente llamado “Check™ Constraint, es usado
para especificar un rango de valores por columna o valores derivados por columnas.
Por ejemplo el valor en el campo de precio debe ser mas grande o igual a $50.00 para
hacer cumplir el orden minimo de costo. Estos tipos de Constraint no estan cumpliendo
su orden por indices.
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Cema se ha mencionado hay dos tipos de Constraints, Check Constraint e Index —
Based Canstraint. Cada tipo de Constraint es creado diferentemente.

Usando SQL Commands, se puede crear un Check Constraint de varias formas, por
gjemplo se puede ejecutar una sentencia tai como la siguiente:

Create table division
(division_no smallint,
division_name char {16),
check {division_no > 5) constraint chk_div_divno);

Para dar nombre al Constraint se puede hacer cumplir un tipo propio de nombre
estandar o coordinar los modelos ldgicos y fisicos del ambiente de la base.

l.a creacion del Constraint a través de! Database Snapin, se realiza haciendo doble
clic en la tabla y seleccionar “Constraint”, como se muestra en la figura 4.2.12, una
matniz aparece donde se puede introducir el nombre, su tipo y el criterio de test.
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Figura 4.2.12 Deliniendo el Constraint

La creacion de Index — Based Constraint, requiere de un indice tipo a ordenar para
esta funcién, usando el SQL Commands, primero se construye el indice imitando a que
Constraint de indice debe parecerse entonces se crea el Constraint, por ejemplo

creando una relacién referencial entre dos tablas de ejemplo se ejecutarian las
siguientes sentencias:
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Create unique index ix_divsn_1 on division
{division_no) in lilith_index_1;
alter table division add constraint primary key
{division_no} constraint pk_divsn_1;
Create index ix_strsls_2 on store_sales
{division_no} in lilith_index_2;
alter table store_sales add constraint foreign key
{division_no) references division constraint fk_strsis_1;

La creacién de la lfave primaria a través del Database Snapin, se lleva acabo haciendo
doble clic en Ja tabla invacada y seleccionando la columna en la parte superior haciendo
clic con ef botdn derecho sobre esta, aparece un men( como se muesira en la figura
4.2.13, nosotros tenemos |a opcidn de ilave primaria “Primary Key"

Se puede adicionar columnas para afadir mas llaves si es necesario definir mas,
anicamente haciendo clic con el botdn derecho del mouse sobre ellas, si se realiza esta
operacidn aparecera otra vemana como la que se muestra en la figura 4.2.14, asi se
puede manipular la jerarquia de fas laves seleccionando una de eflas y desplazandola,
ya Sea hacia arriba o hacia abajo, dependiendo de nuestro criterio jerdrquico.

Para crear la integridad referencial de una base de datos se generan llaves foraneas,
esto es declarar un campo que perlenece a su vez a otro tabla. generalmente es la llave
primaria de otra tabla, como lave para poder acceder a ta informacion, de manera mas
efectiva. La creacién de liaves foraneas, se lleva acabo a través de la seleccidn
“Foreing Key™ que aparece al abrir el aditor de tablas en su mend, donde se puede
borrar una llave foranea existente, y crear o modificarla mediante el asistente, se
selecciona el desking o tabla padre para gue la Hlave sea referenciada enionces se
desplegara las Haves primarias disponibles de la tabla padre de esta manera serén
adjuntadas las Haves, una vez creada, 13 llave y sus relaciones hacia la tabla padre |a
llave foranea quedara representada graficamente como se muestra en la figura 4.2.15.

Colymn Piopaciics i [+ ] ]
LetmmMome  [EEmmEnyRd R Pomagkey ™ Afows Nt

Dot Welie~ Mo hal

Do pi on
‘Ehrnred T

Ime- ]T__'il

or. ’ ] car-r..-!_‘]

Figura 42,13 Definiendo 1a flave primaria,
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Primary Key Order El

Figura 4.2.14. Indicando fa jerarquia entre llaves primarias.

Los Stored Procedures y Triggers, pueden ser creados sole usando directamente
comandos SQL para su ejecucion, los Store Procedures, son funciones escritas en
una combinacién de SQL y Store Progcedure Language (SPL). Los procedimientos son
almacenados en la forma de compilacién dentro del motor de |a base para una instancia
individual y puede ser usada para seguridad principal, acciones del Log a las tablas,
manipulacidn de los datos, o asegurar el desarrollo de la base de datos. Los
procedimientos pueden ser llamados vy ejecutados por el usuario final de la aplicacion.
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Figura 4.2.15 Representacion de las llaves foréneas
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Los Triggers, son escrilos en ef mismo SQL y SPL lenguaje hibrido como el Stere
Procedure y pueden ejecutar algunos de los mismos tipos de funcionalidad como Store
Procedure. Los usuarios sin embargo no pueden Hamar Procedure al Triggers por
que a menudo un Trigger llama a un Store Procedure debido a que puede tener uno ¢
mas tipos de sentencias de programacién mas robustos.

La combinacion en una insercién de un Trigger y un Store Procedure pude ser usado
para asegurar apropiadamente las referencias cruzadas de ia informacion existente en
un nimerg de tablas antes de que un rengldn sea insertado en una tabla en particuiar.
Una madificacién de un Trigger y un Store Procedure puede ser usado para
recalcular automaticamente ef total de ordenes abiertas siempre gue un precio sea
cambiado en fa tabla de productos con ello nos damas cuenta que su funcionalidad es
debido a que mantienen la integridad de la base entre las tablas, este se sjecuta
autométicamente como parte de una instruccidon de modificacién de date, como a
continuacidn se muestra en [a figura 4.2.186.

Los Triggers son creados en una tabla y se asocia a una o mas acciones de
modificacién de datos (INSERT, UPDATE, o DELETE).

Este es ejecutado en el mismo espacio de transacciones donde se ejecuta Ia
muodificacién, de modo que es parte de dicha instruccian.

Nota: Estos son los pasos para construir un esquema de bases de datos utilizands tas
herramientas mencionadas y sus respectivos aslstenies, hay que aclarar que se puede
generar todo ¢l esquema de la base de datos leyendo un respaldo de Ia base de datos
¢ de otrc modo leyendo algun archive que contenga todo el codigo SQL y SPL
necesario para ejecutarse,
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Figura 4.2.16 Ejecucion de Triggers y Procedures

4.3 DISENO Y CONSTRUCGION DEL FRONT-END

En la elaboracidén y construccién de la aplicacion final, es la que marca jo que seré el
Front End o vista final gue e permitird la manipulacion de la informacion del sistema asi
comge fa generacidn de reportes de manera practica y sencilla,

Permitiendo una mayor funcionalidad ai sistema y eradicando la posibilidad de error
humano at operario, se ha disedado un Front End, integrado basicamente por botones
de accién o comando, de facil operacion mediante ja utilizacion del mouse o del teclado
incluyendo Combos-baxes (listas desplegables) para que el usuario final agilice la
entrada de informacién al seleccionar datos de una lista previamente definida y
obteniendo ia informacion relacionada con esta seleccién sin necesidad de realizar
aperaciones complicadas de emntrada de datos; incluyendo barras de navegacion
estdndares con las opciones mas frecuentes para la operacion de una base de datos
{como son las funciones de agregar, eliminar, modificar, avance, retrocese, blsquedas,
reportes impresos y en pantalia, etc.) para realizar de manera optima y eficaz la
interaccion grafica con la pantalla, ! teclado, el mouse y 1a impresora.

En el sistema también se tiene la implementacién de una ayuda para el usuario, esta es
a través de mensajes corlos (tooltips) que aparecen al posicionar el puniero del mouse
scbre una area determinada de la pantalla ¢ en un botén de comande. En generat se ha
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implementado un sistemna totatmente visual el cual nos permite la generacion de formas
propias, 1a reutilizacién del cddigo fuente, y de los formularios como son las pantallas de
captura y las funciones que las integran, posteriormente se describe como fue
implementado nuestro Front End utilizando las herramientas de disefio de Microsci
Visual Basic 6.0.

Creacion de la Interfaz
La base en donde se implementa cualquier tipo de programa son los fermularios por
ende son la base para crear la interfaz de una aplicacion.

Se pueden usar estas para agregar ventanas y cuadros de didlogos a la aplicacion,
tambhién se puede usar como contenedor de elementos que no son parte visible de la
interfaz de la aplicacion, es decir un formulario puede contener a otros en la figura
4.3.1, se muestra la ventana de un formulario el cual es la base para desarrcllar
aplicaciones en Visual Basic.

Figura 4.3.1 Ventana del Formularic

Construccidn de un proyecto

El proyecto en Visual Basic, se define como el conjunto de archivos que integra la
aplicacion esto se explica como un contenedor de los componentes tales como bamas
de menuds, bawas de herramientas, cajas de herramientas, formularios, ventanas de
propiedades, visor de pantailas, etc,

Para la creacidn de un proyecto en Visual Basic 6.0, se selecciona EXE estandar y se
presicna el botdén "abrir” en la ventana de inicio de Visual Basic flamada New Proyect,
entonces Visual Basic crea un nuevo proyecto y aparecera un formularic nuevo,
proporcionando un nombre y un directorio donde se almacenara la creacion del
proyecto, en la figura 4.3.2, se muestra la ventana para la creacion del nuevo proyeclo.
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Figura 4.3.2. Ventana de Nuevo Proyecto

Una vez iniciado el proyecto podemos distinguir gue hay dos tipos de objetos en Visual
Basic, los formularios y los controles, los formularios son ventanas sobre las que
dibujamos los elementos que el usuario tiene que utilizar para comunicarse con la
aplicacion, para cambiar el tamafo y la situacion del mismo utilizamos el mouse; los
controles son abjetos graficos que nosotros dibujamos sobre un formulario, tales como
cajas de texto, botones de opcion, botones de comando, eliquetas, marcos, listas,
temparizadores, etc. Sin embargo para poder definir y asignar propiedades a estos tipos
de objetos Visual Basic cuenta con el ambiente para definir estas propiedades, como
son, la ventana de propiedades en donde se establecen las propiedades del objeto, el
explorador de proyecto en el cual enconiramos los nuevos proyectos, la barra de
herramientas, la ventana de codigo entre lo mas destacado del ambiente de Visual
Rasic, como se muestra el la figura 4.3.3.
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Figura 4.3.3 Ambienle de Visual Basic

Para el disefic de este Front End, se procedid a dibujar desde el cuadro de
herramientas sobre el formulario de |a siguiente manera:

Haga clic en la herramienta del control que ha elegido dibujar.

Mueva el puntero al formulario, el puntero adoptara la forma de cruz.

Cologue la cruz donde quiera colocar el control.

Para darle el tamafic adecuado &l contro! posicionando el puntero en la parte del
control en uno de los puntos modificadores y fije dicho tamanio.

= Suelte el mouse y escriba el texto en el botén creado u etiqueta si es el caso,
esto se muestra en la figura 4.3.4.

El control temporizador se implementa, haciendo doble clic a este cantrol temporizadar
y esle aparecerd en el formulario, debera establecer sus propiedad Interval, puesto que
es la mas importante en este control, esta propiedad contiene un valor que esta definide
en milisegundos, su finalidad es trabajar en segunde plano y activar un evento en
lapsos determinados por Tics del reloj.
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Ademas muchas de las propiedades de los controles coinciden, la mayoria de los
controles tienen las propiedades Left, Height, Top, Width y Visible. Para establecer o

modificar las propiedades desde la ventana propiedades del formulario.

= En el mena Ver, elija ventana de propiedades o haga clic en el botdn

propiedades de la barra de herramientas.

+ En la lista de propiedades se presentan los valores del formulario o control

seleccionado.

« Enla columna de la derecha se definira el valor correspondiente de la propiedad
de acuerdo a la implementacion de este control o formulario, como se muestra

enla figura 4.3.5.
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Figura 4.3 4. Cuadros de texto, Bolones, temporizadores, etc.
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Figura 4.1.5 Ventana de propiedades

La implementacién de asignacion de titulo al formulano (ActivosFijos), se lleva acabo
seleccionando el formulario y después en la ventana de propiedades, modificar et valor
de Caption (Titulo) sobrescribiendo el valor que esta por Default, por el titulo que
deseamos que aparezca en nuestra pantalta,

Los botones de comande, determinan [a accién que el usuaro desea hacer como
aceptar, salir de la aplicacion o empezar a imprimir la implementacién se lleva acabo de
manera: sencilla Onicamente se ubica y ajusta el tamaiio del botdn en el formulario y
cambiando las propiedades de Name y Caption del botdn, en este caso la propiedad
Caption contiene el mensaje que mostrara el botén, ver figura 4.3.6.
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Figura 4.3.6 Nombre de formulario y boton

El contral imagen despiiega imagenes en el formulario. Las imagenes se encuentran en
archivos, y el control determinara comc deberdn aparecer en la pantalla. Un control
imagen no mostrara ninguna imagen hasta que se establezcan las propiedades en
forma adecuada, dentro de las propiedades mas importantes es Picture, ya que es con
la que se determina la imagen que aparecera dentro de los limites de este control en el
formulario, para implementar esta propiedad se flave acabo dando clic en esla,
posteriormente en el cual desplegara unos puntos suspensivos gue al oprimirlos
mostrara el cuadro de dialogo cargar imagen, como se muestra ef la figura 4.3.7.
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Figura 4.3.7 Control de Imé&genes

Las barras de desplazamiento son a menudo utilizadas en las cajas de texto o en
ventanas para el desplegado de la informacion que no se muestra en la ventana, estas
barras pueden ser hacia arriba, hacia abajo, hacia la derecha y hacia la izquierda y en
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la ventana de propiedades se especifica la propiedad de minimo y el valor maximo.
Cuando el usuario hace clic encima o debajo de! cuadro de desplazamiento este se
desplaza dependiendo del valor de [a propiedad Large, Change, €l largo y corto del
desplazamiento que dependen de esta propiedad. El usuario una vez implementado
este control puede arrastrar el propic cuadro de desplazamiento para ubicarlo en
cualquier posicion de la barra de desplazamiento en lugar de cambiar el valor de la
forma. En la implementacion de tas listas desplegables existe la combinacién de una
caja de texto y una lista en donde permite al usuario elegir un elemento de la lista, 1a
tista desplegable estandar se obtiene poniendo la propiedad Stye de dicho controt a un
vaior O {Dropdown Combo) y cuande el usuario haga clic en 1a flecha se visuatiza ia lista
de los elementos en la caja de texto, estas implementaciones tanic barras de
desplazamientc como listas desplegables se muestran en ia figura 4.3.8.

DCentro de los coniroles existen los denominados como avanzados que de estos
podemos mencionar los menuds y las casillas de verificacién entre los mas importantes,
los cuales complementa !a funcionalidad de la aplicacién final que se disefio.

_-‘..An;-unsl‘“m- Frwa Canmay [Focn]

foers -z d

Tk, kL Tk =
g, -

s | :! {7 Maza St Mo Gn s
- . e B

o i
[ PR — T W by i
7 T arignss
o B PR eY TY 8 el sona i

LA EY 1™ Exadnd aomu'e

Ci-ide qamie oo hlal

| L DR SN
V77707

o = Resuitidas de la consuita
. - M

T oEnn EL] =
L ¥

R R T

Figura 4.3.8 Barra de desplazamienlu y ista de desplegable

4.4 PRUEBAS E INTEGRACION DEL SISTEMA

En este capitulo veremos los fundamentos de la prueba del sistema vy las técnicas de
disefio de casos de pruebas aplicadas. Los fundamentos de la prueba del sistema
definen los objetivos esenciales de esta. El disefto de casos de prueba se centra en un
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conjunte de técnicas para la creacion de casos de estos que satisfagan los objetivos
globales de ta prueba.

La prueba del software es un elemento critico para la garantia de calidad del software y
representa una revisién final de las especificaciones, del disefio y de la codificacian.

La creciente inclusion del software comg un elemento mas de muchos sistemas y la
impertancia de los “costes” asociados a un fallo del mismo estan motivando la creacién
de prugbas minuciosas y bien planificadas. No es raro que una organizacion de
desarrollo de software gaste et 40 % del esfuerzo total de un proyecto en la prueba. En
casos extremos, la prueba del software para actividades criticas puede costar de tres a
cinco veces mas que el resto de los pasos de la ingenieria del software.

Objetivos de la prueba

1 La prueba es un proceso de ejecucidn de un programa con la intencion de descubrir
errores.

2 Un buen caso de prueba es aquel que tiene una alta probabilidad de mostrar un error
no  descubre hasta entonces.
3 Una prueba tiene éxito si descubierto un etror no detectado hasta entonces.

Flujo de infarmacién en la prueba

El flujo para la prueba sigue el esquema descrito en la figura 4.4.1. Se proporcionan dos
clases de entradas al proceso de pruebas:

1. Una configuracién del sistema que incluye la especificacion de requisitos del sistema,
la especificacitn del disefio y el codigo fuente.
2.Una configuracion de pruebas que incluye un plan y procedimiento de prueba.

4.4.1 Tipos de pruebas

4.4.1.1 Prueba de la Caja Blanca

lLa prueba de la caja blanca es un método de disefio de casos de prueba que usa la
estructura de control del disefio procedural para derivar los casos de prueba. Mediante
los métodos de pruebas de la caja blanca se pueden obtener casos de prueba que (1)
garanticen que se gjercitan por lo menos una vez los caminos independientes de cada
moduto; (2) ejerciten todas las decisiones légicas en sus vertientes verdadera y falsa (3)
ejecuten todos los bucles en sus limites operacicnales y (4) ejerciten las estructuras
internas de datos para asegurar su validez.

4.4.1.2 Prueba de la Caja Negra

La prueha de la caja negra permite obtener un conjunto de condiciones de entrada que
ejerciten completamente todos los requisitos funcionales de un programa.

La prueba de la caja negra intenta encontrar efrores de las siguientes caracteristicas:
» Funciones incarrectas o ausentes
» Emores de interfaz

» Errores en estructura de datos ¢ en accesos a bases de datos externas
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+ Errores de rendimiento
+ Erores de ipicializacion y de terminacion

Dicho de otra forma, partiendc de que se conoce 'a funcion especifica para la que fue
disefiadc el producto, esta prueba debera demostrar que cada funcidn es
completamente operativa, caso contrario significara un error en 1a funcion analizada.

Particidén equivaiente

Es un método de prueba de la caja negra que divide el campo de entrada de un
programa en clases de datos de los gue se pueden derivar casos de prueba. El disefio
de casos de prueba para la particidon equivalente se basa en una evaluacion de las
clases de equivalencia para una condicién de entrada. Una clase de equivalencia
representa un conjunto de estados validos o invalidos para condiciones de enfrada.
Tipicamente, una condicidn de enirada es un valor numérico especifico, un rango de
vatores, un conjunto de valores relacionados o una condicién ibgica. Las clases de
equivalencia se pueden definir de acuerdo con las siguientes directrices:

Si una condicitn de entrada especifica un rango, se define una clase de equivalencia
valida y dos invélidas.

Si una condicion de entrada requiere un valor especifico, se define una clase de
equivalencia valida y dos invalidas.

51 una condicidn de entrada especifica un miembro de un conjunto, se define una clase
de equivalencia valida y una invalida.

Si una condicién de entrada es 16gica, se define una clase vélida y una invalida.

Pruebas de seguridad

Esta intenta verificar que los mecanismos de proteccion incorporados en el sistema 1o
protegeran, de hecho, de la penetracién impropia. Durante la prueba de seguridad, el
encargado de la prueba desempefia el papel de un individuo que desea penetrar en el
sistema. Todo vale debe intentar hacerse con las claves de acceso por cuaiquier medio
extemo del oficio; puede atacar al sistema con software a medida, disefiado para
romper cualquier defensa que se haya construido, debe bloquear ¢l sistema, negando
asi el servicio a ofras personas; debe produck a propésito errores del sistemna,
intentando penetrar durante la recuperacion, o debe curiosear en los datos publicos,
intentando encontrar la clave de acceso al sistema

para e caso de nuestras pruebas se aplicara las pruebas de caja blanca y en particular
ia particion equivalente, de la cual se {ocan el punto 1 y el 2 gue fueron mencionados en
dicha prueba.

Para el caso de nuestra prueba se loca solamente el punto 1 y 2 anteriormente
mencionados, en las cuales generaremos |as siguientes pruebas:
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Puntc 1
» Datos de entrada Datos de entrada
Vatidos invalidos
= [nformacion comrecta Informacidn incorrecta
en pantafa de captura en pantalla de captura
de informacion de informacion
Punto 2
» [Datos equivalente Datos equivalentes
Validas Invalidos

Aplicando tas entradas anteriores, la entrada valida debera seguir el flujo normal
det sistema, si el dato es invalido deberd indicar error de dato invalido.

Pruebas de Integridad

En el contexto de estructura de datos, fa integridad se entiende como la correcion

de datos.

La integridad contempla varios aspectos:

+ Integridad seméntica : Cuando existe validacion de ta naturaleza de los datos a
través de programas ¢ el mangjador de datos.

» integridad de Entidades : No se debe aceptar nulos en la Have primaria.

= Integridad Referencia : Las llaves fordneas corresponden a la Have primaria,

Dichas pruebas también se aplicaron al sistema para vatidar las reglas establecidas
del negocio.

Al tratar de introducir un elemento nule en la llave primaria este manda un error y se le
tiene que dar ofro valor diferente ya establecido.

Se validaron también los triggers para su funcionamiento adecuado.

Prueba de Seguridad
Esta prueba se aplica at sistema y se ejecuta de |a siguientes manera:
= Si se introduce un usuario valido al sistema el proceso de acceso es normal, en
caso de usuario invalido mandara un mensaje de error (usuario invalide o
inexistente)
« S5i el usuario quiere realizar funciones no permitidas, mandara un mensaje de
error,

Como estas existen otras pruebas para asegurar la seguridad del sisterna, por
ejermplo el asceso a tablas, a cierta informacién, a realizacion de modificacion a la
base de datos, etc.

Pruebas alfa y beta
La prueba alfa es conducida por un cliente en el lugar de desarrolio. Se usa el software
de forma natura, con el encargado de desarrolio “mirando” al usuario y registrando
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errores y problemas de uso. Las pruebas alfa se llevan a cabo en un entorno
controlado.

La prueba beta se lleva a cabo en uno o mas lugares de clientes por los usuarios
finales del software. A dferencia de la prueba alfa, el encargado del desarrollo no esta
presente. Asi la prueba bela es una aplicacion "en vive” del software en un éntrono que
no puede ser controladc por el equipo de desarrollo. El diente registra todos los
problemas (reales o imaginarios) que encuentra durante la prueba beta e informa a
intervalos regulares al equipo de desamollo. Come resultado de los problemas
anotados duranie la prueba deta, el equipo de desarrollo del software lleva a cabo
modificaciones y asi prepara una version del producto de software para toda la base de
clientes.

De estas pruebas a nuestro sistema aplicames la prueba alfa, antes de implementar el
sistema invitamos a un usuario a que realizara las pruebas al sistema en nuestro
ambiente de desarrollo.

A continuacidn presentaremos una prueba realizada a nuestro sistema
Transferencias de accesorios dependientes de un Activo Fijo

RRFOduCE IOD e R VA B Tru o oy~ -

torgen FAMFLE EVA ALVARADG AHADI =]
- EaEIGES
i I GO i T L PADRYL e iyt -
it rean | PTE  e IMm [T CY VIR ﬁus.ss.ss
- [F-ALLE 19E5G Pro: TETTCN Y= T <]
ae ot — [ R LI SEVRNUIS TRT
ceweow [TOTF O[T [ e B
- N i wha
OBJETIVO

Traspasar articulos que dependen de un Activo Fijo principal estos accesorios podran o
no ser inventariables.

175



CAPITULO iV Desamolic e implementacian del sistema

DIAGRAMA DE FUNCIONALIDAD

VALIDACIONES
v" Verificar si se {rata de un accesorio con o sin nimero de inventario
+ Si se trata de un accesorioc con himero de inventario, Grabar en {a tabla
traspasos en valor numconsec = 0 ya que fa Hlave no acepta nulos
+ 5ise tarata de un accesorio con nOmero de inventario, Grabar en Ia tabla
traspasos an valor numinventario ='SIN' ya que la Hlave no acepta nulos
v La fecha del {fraspaso no debe ser menor a iz fecha del ditimo traspaso ni
mayor a la fecha en curso.
v El empleado resguardante debe estar registrado para poder asignarle el
accesorio en cuestion
¥ Que no se puedan relizar traspasos entre areas distintas a menos gue ei
usuario tenga |a facullad para hacerlo, esto se podra validar de la siguiente
manera:
87  Identifica la oficina del procurador
00  Identifica la gireccién general a la que pertenece el resguardante

e ——

0t Identifica fa direccion de area a la que pertenece el resguardante

02
03  identificar la subdireccion a la que pertenece el resguardante

00  |dentificar ef departamentc general al que pertenece el
rasguardante

8700000100
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Extraer la unidad ejecutora de! resguardante esta consta de 10
caracteres, si alguno de los primeros 6 caracteres{de izquierda a
derecha) cambia se sobre entiende que el area de resquarde ha
sido cambiada.

v Debe existir la unidad ejecutora de gasto

v Que exista una fecha de traspaso

¥ Que exista un domicilio en el cuai el accesoric va a recidir

¥ Verificar el estado fisico del accescrio antes y después del
traspaso

¥ Al insertar una trasferencia se grabara en fa tabla traspasos en

campo edofisico los valores segin correponda:

“B" si et estado en le que se encuertra el Accesorio es "BUENC”

» “M’ si el estado en le que se encuentra el Accesorio es "MALO”

*» ‘R" si el estado en le que se encuentra el Accesorio es
“*REGULAR"

» “F" si el estado en le que se encuentra ¢l Accesorio es
“FALTANTE"

4.4.2 Instalacion del sistema
Requerimientos de Instalacidn

La siguiente tabla muestra {os requerimientos minimos de Hardware y Software para la
adecuada operacitn del sistema.

MRequerimientos  JWin 98 Win NT 4
‘Hardware Computadora Personal  Go Cormputadora Personal con ,
: Procesador Penlium rocesador Pentium

ersion de Windows Mersibn 4.10 ersion 4.0 |
Memaria RAM [12 Mb 2 Mb u
Espacio en Disco Duro  [100 Mb 100 Mb Y
iC!ierlt_e fig_l_gformix_ version 3.30_ ersién 3,30 J|

Pasos para la Instalacidn
Insertar el disco de Instalacion del Sistema y ejecutar el programa Setup.exe dando
doble click sobre éste.

Aparecerd Iz siguiente pantalla la cual permanecera unos segundos mientras se copian
algunos archivos de instalacion. Esperar hasta que este proceso termine.
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Coppngfdes, pledss stand by,
Protessing MEVCRTIO DLL (3 o185}

A continuacion aparecerd la siguiente pantalia, Presionar OK para continuar
Pasteriormente se presentara 1a siguiente pantalla en la cual hay que presionar el boton
que tiene el icono con la figura de una PC,

Burante el proceso se presentaran las pantallas siguientes. Esperar hasta que finalice
el proceso.

_ Activos Fiios Setup

q caerhac hﬂn"hﬂﬂﬂ- Pjar Aafrecy 10 1ha

g Wk o . e g i ebas gy

s o i, Pt o ey 4 b,
e

— TR e

f_‘_E‘;] =
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%J Instalng Data Aruess fompntents.
)

Activos Fiios Setup

L2 i FRa3 SeED

Si durante el proceso de instalacidon se presenta la siguiente pantalla, se deberad
presionar el botén de la derecha (Omitir o en inglés Keep this file)

Aitivns Fijoz Sesu

‘ !E Anwaer eceuaad whibe e eng i B ‘e et etFe ASFLAVELL

PO B B

Si todo se llevo a cabo correctamente, se mostrara el siguiente mensaje Indicando que
la instalacion del Sistema fue satisfactoria. Presionar el boton ‘Aceptar’.

 uics Fios Sei.

£ g Fling Setyp ds CarpRtnd s l0eshll

|3' acepcw |

A continuacién se debe de afadir |a fuente de datos QDBC para el Sistema.
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Para afiadir una fuente de datos, ejecutar el Administrador de Controladores ODBC que
se encuentra en el Panel de Control,

€3 Panet do conhud

[ iG]
Pocme o yw b froke e K
I " R | X B 8 . =9
Lk sgtn - Sk | Col G Pye Dt
Jn-mhhgpnd-w -t
[7‘% P c-ag-.;-h Coxafar Lo Dwm-m-d- |
Panel de Eg] @ @
Cont;fol Euchu ybeny S | rhrmt
- agn |
wee ., 5 2 0 % L
bl drdgtudoi] thalpcais  Modeen Moms  ubrede
P47 & pATADRalizar
D% %
::‘_’:‘.:;:"' 0oRC Opocraste  Parala Rnd
T -
Micreaefy ome é é ftel
‘Sozorta thmuc Shhwse St Taclub  Twwionds o
Trobwior } [ T A

INFORMEX 130 32 BT

Quiter
cagaiabae INFORMDS I 32 BIT - :
cadogor  IMFOAMD 130 22 BT Corfiguaze .. i

: INFOAMI 33 22 BIT -
#IES SHL Server
Nuevaflh  Macyoit Access Dmes [ mdb)

peskonsy INFORME, 330 32 E1T
AH INFOAM 3.30 32 BIF
wanpa INFORMOS 330 32 BIE
Segundad  INFORMDS 330 32 BIT

de datos indicads. Lin Origen de datos de sistama te
Mwwuﬁmhmammmhmﬂr

L

UnOrgmdndEaduudeDGC ohucuu dm'!\acuﬁrr acarcadcc.&m J

En el folder System DSN, presionar el botén ‘Agregar’.
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En la siguiente pantalla seleccionar el controlador: INFORMIX 3.30 32 BIT y activar el
botédn 'Finish' o ‘Finalizar

B 4 BT N whec O w0 e e e

HuTn i Vranon I Corpong
(R O82 2120000 INTERSOL
O Inferran 5 21256 INTERSOL
(R Irtawra 7 212620 INTERSDL
CR Oracde? 212GT24 INTERSOL
CR S0LB 2120000 INTERSOU
et 5yt 2120000 INTERSOL
d ICTME  Inderms Sl
WTERSOLY X153 32 BIT NFORMX S 311 CXA INTERSOL
INTE RSOV IFfnery ke e INTERSOL
ﬂ{l EASOLYArform [nfour—~ ? 0.0 IN'IERSI]‘I.' b

En las siguientes pantallas se debera proporcionar la informacion tal y como se muestra
a continuacién:

Fnfoumix ODBE Orives Selup
Gerery l'nrmwl..nl F v rimmenl I bebe e --"I Akt irte e QDA ]
[z Soa-stiare I;ﬁ;o
ST TR 'R are de oios de Actvos Fro
|
[ ' . . 1
N I Ceerl
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Infaimix QDBLC Diiver Selup [ 3¢]

. Genesal' Larnecton | Enyicement | Advanced] Abou Inkeris 0DBC |

Server Nome ﬁ—"‘
Host Hama ot
Socvics e
P ]
Dptions - |
Databae Harne

Usger Id

FPazeword

'lut[:wmdim_.

Suslituir los datos que correspondan a los campos de Server Name, Host Name,
Service, Protocol, Database Name, User Id y Password con los correspondientes a su
departamento; activar el boton OK con lo gue aparecera la siguiente pantalla ya con el
DSN de ActivoFijo.

& Vadennistiades 92 Gligeres 9t datoa DDEC

HFDRNDX 330 22 61

corpaeighapy [NFORMES 330 T @ T

earsbogen  INFDRMEB. 13022 BI

o INFDRMWI{ 3 30 2 8T

M5 SOL Servm

Mumrvoth Microaofl Accezs Do b )

PEFIOPRF IMFORKME 310 12 [T

AH PHFCAMES 330 2 BIT ]

campa IMFTIRME: 3 30 32 BIT 1
1

Sogudod  INFORAMDS 3 30 X2 BT

mummmmmauscmmmﬁm
sy che chaboe: wietack Ln Dugen da cyics e citfrmg e
pﬂwwwhbamdamumrdmhmm I

Pk | ceem | omer | owe ]

Fara finalizar se debera presionar el botén OK,.

Posteriormente en el Servidor se deberan crear los siguientes directorios:
\inombre_servidonEXEC\Activofijo\Repartes

En la carpeta Activo fijo deberan estar los siguientes archivos:
= ActivosFijos.Exe
+ LaunchMan.Exe
= Activos Fijos.cnt
= ACTIVOS FIJOS.hip
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En la carpeta "Reportes” se deberan incluir los archivos con extension “.rpt" y ".qry”
mismos que también se deberan copiar en el direclorio de los clientes donde quedo
instalado el sistema.

Una vez copiados estes archivos se debera ejecutar para su registro y por Unica vez el
programa "LaunchMan.Exe", con esto el sistema estara listo para ejecutarse.desde:;
Menli Inicio / Programas / Activos Fijos

[P Lam oo

Cuando se ejecuta por primera e! sistema se debera realizar lo siguiente:

En el accesc directo al sistema se deberd especificar en el campo 'Destino’ de las
propiedades la ruta del servidor, el puerto de conexidn con el servidor y &) nombre del
ODBC creado en la maquina cliente.

Ejemplo:
clactivosfijos\activosfijos.exe nombre_servidor, puerto, nombre_CDBC

(notese gque después de |a frase "ActivosFijos.exe” hay un espacia)
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Piopigades de Accrie direclo 2 Activosfijas [ 7] x|

Ilﬁwé Awmﬁml

E Actero diecto AL e
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Presionar e botdn ‘Aplicar’, con o cual el sistema estard completamente listo para
funcionar.

4.4.3 Mantenimiento
El mantenimientc es la ultima fase dentro de la construccidn del software, va que

mediante esta se realizan los cambios necesarios al sistema para que éste siga siendo
furicionat! y operativo.

Sobre el software de computadora se llevan a cabo cuatro tipos de mantenimiento.
Mantenimiento Correctivo: actlia para corregir errores que no han sido descubiertos
antes de poner en uso el software.

Mantenimiento Adaptivo: se aplica cuando los cambios del entorno externo precipitan
{as modificaciones del software.

Mantenimiento Perfectivo: incorpora mejoras solicitadas por fa comunidad de usuarios.

Mantenimiento Preventivo; mejora fa futura facilidad de mantenimiente y fiabilidad come
base para las futuras mejoras,

En todo sistema es importante que se apligue todos los mantenimientas. En el sistema
creado se aplicaran los mantenimientos conforme se vayan necesitando.

4.4.4 Capacitacion

Para la capacitacién se creo un manual donde se explican todo el funcionamiento de!
sistema y el objetive de este es el siguiente El objetivo de este manual es el de
proporcionar informacién necesaria para conocer la estructura interna det Sistema y
poder realizar tareas de Mantenimiento y Soporte Técnico, tales como: adecuaciones,
actualizaciones e integracidn de nuevas funcionalidades al Sistema.
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En el manual encontraras la informacion sobre las iablas, formularios, catalogos y
modulos que integran al Sistema.

4.5 GENERACION DE REPORTES

Para mayor facilidad del usuario, se pretende que todos los reportes que se tienen
configurados en el sistema, estén reunidos en una sola pantalla que esta dividida en
diterentes secciones segun las caracteristicas de la informacién que integran el reporte.

Las divisiones junto con sus subclasificaciones son las siguientes:
a} Activos fijos
Por Resguardante.
« Donde debera indicar el nombre o e! nimero del empleado que funge como
resguardante.
» Siempre debe existir el resquardante de lo contrario no se aceptara el valor para
emitir el reporte.
= Si no se especifica ningin resguardante el reporte serd emitido con todos los
resguardantes que se localicen en la base de datos.

Far Tipo de Activo

¢ Deberd seteccionar del combo de tipos de Activos los que se encuentran ya
cargados en los catalogos de Activos Fijos.

« Si el vaior ingresado como tipo de Activo es inexistente el reporte saldrg vacio.

+ Nog se pueden combinar dos 0 mas tipos de Activo a la vez, deberan generarse
por separado.

= Si no se ingresa ningun tipo de Activo serdn emitidos todos los Activos Fijos
existentes, separados por tipo de Activo.

+ Sdlo se cargan los tipos de Activas que se definen en el sistema de seguridad,
en base al perfil del usuario.

Por Unidad Ejecutora de Gasto
» Deberj indicar el ntimero de la Unidad Ejecutora de Gasto en forma directa o por
medio de la consulta del catalogo presionando la tecla de ayuda F2.
= Si no se especifica unidad ejecutora de gasto alguna el repore contendra todos
los Activos Fijos separados por la unidad ejecutora de gasto.
+ Si se especifica una unidad ejecutora de gasto que nc sea vilida el reporte
saldra sin informacién.

Articulo
« Deber indicarse el nombre del articulo que esta buscando, por captura directa
ya sea de la descripcidn del articulo o por la clave CABMS del articule o en su
defecte podra presionar la tecia de ayuda F2 para consultar el catalogo de
descripcicnes de articulo y su clave CBAMS.
+ Si no se especifica ninguna descripcion o clave CABMS el reporte sera general
de los Activos localizados en la base de datos de Activos Fijos.
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Domicilio

s Se selecciona et domicilic de donde se requiere emitir el reporte de o35 que se
encuentran cargados en el combo de domicilios.

= Sino se indica domicilio alguno el reporte serd general. Contendra todos los
Actives Fijos que se encuentran en |a base de datos separados por domicilio,

» Estado Fisico (Bueno, Maio, Regular)

* Se selecciona de los botones de opcidn el estado de Activos que se desea emitir
el reporte.

b} Accesorios
« Emision del reporte de activos fijos con sus accesorios que se encuentran
ligados al activo fijo principal

c} Transferencias
+ Emisién del reporte con las transferencias que ha tenido el active fijp que se
declara en la parte inicial.

d) inmuebles
» Reporte general de Inmuebles,
s El reporte presenta la informacién que se tiene registrada en la tabla de
inmuebles de la base de datos de Activos Fijos, haciendo cortes por unidad
ejecutora de gasto y por et uso del inmuebte. Por lo que para generaro se nos

presenita en pantana el mame pard seleccionarfaomdad-ejsettora-do-gastosi-oo—~—
que deseamos que el reporie salga de una unidad ejecutora de gasto
gnicarmente. Si queremos el reporte generat de todas las unidades ejecutoras, se
debe dejar en blanco este campo.

+ No se puede seleccionar mas de una unidad ejecutora de gasto al mismo tiempo.
Se selecciona una o todas. Si se desea ver mas de una unidad ejecutora de
gasto perg no todas, debera generarse por separado.

« DBentro de cada corte por unidad ejecutora de gasto se hace otrg corte por uso de
inmueble, el cual no es seleccionable ya que emitira todos los tipos de uso de
inmueble que se localicen dentro de la unidad ejecutora de gasto. Haciendo una
suma en los campos de superficie en metros cuadrados.

e) Transporte

+ Reporte general del parque vehicular {por corte de unidad ejecutora de gasto)

+ El reporte emite la informacidn que se tiene registrada en la tabla de “Vehicuios”
de la base de datos de Activos Fijos. Haciendo cortes por la unidad ejecutora de
gasto.

« Al realizar ia generacion del reporte se presenta en pantalla el frame para poder
seleccionar a una unidad ejecutora de gasto de la cual deseamos generar el
reporie.

»  No se pueden seleccionar mas de una unidad ejecutora de gasto al mismo
tiempo. Se selecciona una o todas. Si se dessa ver mas de una unidad ejecutora
de gasto deberan generarse por separado.
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Reparte por marca y tipo.

-

El reporte contiene la informacidén que se tiene registrada en la tabla de
“Vehiculos” de la base de datos de Activos Fijos. Haciendo cortes por la marca y
por el tipo de vehiculo. Por lo que al generar el reporte se nos presentan las
marcas disponibles que se tienen registradas en el sistema para peder
seleccionar una. Si dejamos este combo en blanco el reporte emitira todas las
marcas.

La informacién gue presentamos del vehiculo es: placas, color, nimero de serie,
resguardante, el nomerc de inventario, modelo, nimerg de motor y la unidad
ejecutara de gasto a la que corresponde.

f) Armas

L

Tarjeta de contro! de Ia revista bimestral de armamento (Armamento corte).

El reporte es idéntico al del control de revista bimestral de armamento dal
armamento corto que utidlizan en el departamento de armamento y municiones,
Para controlar las revistas que van ejecutando en dicha departamento de manera
bimestral. Por lo que el resguardante del arma se debe presentar a la revista y
firmar en esta tarjeta de control. Y con el programa de revistas &l usuario de
armamento va registrando quien ya realizé la revista a cada arma.

Este reporte sblo emite la tarjeta pero no controla la realizacion de las revistas.
Cantiene la informacidn que se tiene registrado del arma y del resguardante que
tiene asignada el arma en ese momento,

Tarjeta de control de revistas cuatrimestral de armamente (Armamento largo).

E! reporte es idéntico al del contra! de revista cuatrimestral del armamento largo
que utilizan en el departamento de aimamento y municiones. Para controlar las
revistas que van ejecutando en dicho departamento de manera bimestral. Por lo
que el resguardante del arma se debe presentar a la revista y firmar en esta
tarjeta de contral. El programa va registrando a las personas que ya realizaron la
revista a cada arma.

Este reporte sélo emite la tarjeta pero no controla que se realicen 1as revistas.
Contiene la informacién que se tiene registrado del arma y del resguardante que
tiene asignada e! arma en ese momento.

Resguardo individual

Este reporte representa el resguardo individual que el resguardante debe firmar
cuando se le hace entrega del arma ya sea por una alta individual o por una
transferencia. Presenta la informacién general del arma y los datos del
resguardante.

La informacién por lo tanto se extrae de la tabla de Activos Fijos, armas y
catalogos

Fianza

Este reporte representa [a fianza que se le hace firmar al resquardante que se le
hace entrega del arma. E! reporte contendrd ademas de los datos del
resguardante y los datos generales del arma, los datos generales de tres
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empleados afianzadores solidarios del fiado o resguardante responsable del
arma.

+ Cuanda se selecciona la accion de generar este reporte se presentara la forma
de fianza para que ingresen los datos de los tres afianzadores v desde esa forma
se hace la ejecucion del reporte. Por lo que nuestra opcién en este programa es
solamente la de presentar la otra pantalla de fianza.

Por Unidad Ejecutera de Gasto ( general )

+ La eleccion de este reporte ocasiona que se presente en pantalla el campo de
las unidades ejecutaras de gasio para que podamos seleccionar una unidad
ejecutor de gasto.

» Este reporte contendra la informacion de los dos tipos de armamentos,
armamento corto y armamento largo. Por rubros separadoes, pero generara la de
los dos tipos de armamento,

Por Unidad Ejecutora de Gasto ( arma corta }
s La eleccion de este reporte ocasiona gue se presente en pantalla el campo de
las unidades ejecutoras de gasto para que podamos seleccionar una unidad
ejecutora de gasto.

Por Unidad Ejecutora de Gasto { armamento largo )
= La eleccidon de este reporte ocasiona que se presente en pantalla el campo de

las Unidades ejecuioras de gasio para que podamos seleccionar ung omdadt——
ejecutora de gasto.

Por marca ( Detalle )
» La eleccion de este reporte ocasiona que se presente en pantalla el campo para

seleccionar la marca del vehiculo si es que queremos una sola marca en
especifica.

Por marca { Consolidado )

s La eleccion de este reporte ocasiona que se presente en pantalla el campo para

seleccionar ta marca del vehiculo si es que queremos una sola marca en
especifico.

g} Proveedores,

La forma de reportes tiene varios controles (FRAMES) sobrepuestos y se presenta
hasta el frente el frame que corresponde a la eleccion del reporte que se desea emitir.
La forma tiene varios controles aungue a la vista se vean pocos. Sucede que los
controles se ocultan de acuerde a su utilizacidn, Esto ocasiond que se controlardn las
propiedades de “TABSTOP” de cada control dependiendo del frame a Ia vista para que
al momento de que el usuario seleccione una opcién se presente o que se ocuite.

En la figura 4.4.1 se muestra el diagrama funcional para la emisién de reportes
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Diagrama de Funcionalidad para la emision de repories
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Figura 4.4.1 Diagrama de funcionzlidad para la emisién de reportes
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4.6 FACTIBILIDAD TECNICA Y OPERATIVA

4.6.1 Caracteristicas de Software

Tomando en cuenta tas caracteristicas que deben de cumgplir los sistemas desarrofiados
en la actualidad, ademas del software existente en ¢l mercade, es indispensable crear
interfaces compatibles y amigables con el usuaric. Lo anterior nos impulsa a trabajar
sobre plataformas 100% graficas como es el caso de Windows y la utilizacién de
herramientas que faciliten este proceso como lo es Visual Basic a fin de obtener ese
ambiente simple de operar ya que no requiere de especializacién alguna para su
manejo.

Es necesario hacer notar que la explotacion de la informacion en sistemas de redes de
datos, agregan al sistema elementos indispensables para un buen desarrollo como lo
son la seguridad, integridad, veracidad y sobre fodo confiabilidad.

Dentro de estos clementos, se considera el tener la informacion de manera
centralizada, para ello es indispensable conlar con un esquema normatizado, por lo que
se implementa una base de datos relacional, el manejador que nes permite contar con
todas estas f{acilidades es Informix, proveyéndonos ademas de seguridad en el manejo
de la informacion.

£n el mangjo centralizado de la informacidn, se tiene 1a facilidad para ia generacion de

———teSpaides—ieperes—informas—oter—Lo-anterior se transfrma en heneficios, mavor
facilidad para el manejo de la integridad, disminuyendo asi los recursos de computo y
tiempos de proceso para la obtencién de resultados, ya que no sera dificil contar con un
conjunto de controles y procedimientos seguros para el manejo de la informacion.

El manejc del sistema en un ambiente de red facilita entre otras cosas, la comunicacién
entre las diferentes areas de la empresa involucradas en los procesos de seleccion,
compras y asignacion de recursos, debido a que todas ellas cuentan al mismo tiempo
con el acceso a la misma informacion, evitando ast duplicidad v triangulacion
tnnecesaria de informacion, permitiendo a los directivos conocer de forma mas oportuna
la situacién de la empresa en o referente a los recursos con los que cuenta,

El esquema antes mencionado se implementa aprovechando la infraestructura de red
¢on que cuenia la empresa, apegandose a los procedimientos y lineamientos
establecidos por ella, enfocdndonos a la reduccién de tareas de administracion tanto de
redes como del propio sistema,

Dentro de las facilidades que se incorporan, s¢ tiene la implementacidn de repores
diversos, los cudles simplifican el manejo administrativo y reduce consigerablemente los
tiempos de respuesta en la generacion de los mismos, debido a gue astos son
incorperados al sisterna, con |o anterior, no es dificil imaginar que a corlo plaze, e
usuario se familiarice con ellos, reduciendo aun més estos tiempos de generacion.

Aun y cuando el sistema ha sido disefado a fin de cubrir con i{as necesidades del
cliente, no estan descartadas posibles modificaciones con tas cudles, el sistema sea
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capaz de mejorar su desempeiio o en el caso de que surjan mayores requerimientos
por parte del mismo usuario.

4.6.2 Caracteristicas de Hardware
Esle es un punto muy impontante, debido a que la funcionalidad dependeri en gran
medida de las caracteristicas con que cuente cada uno de los equipos.

Dentro de las caracteristicas basicas con que debe contarse, tomando en cuenta gue
no afecte el desempefio del sistema, se tienen las siguientes para el caso del servidor
de fa aplicacion: PC con procesador Pentium 11} a 500 Mhz, un minimo recomendable
de 128 MB de memoria RAM, 8 GB de espacio en disco duro para un agil manejo de las
tablas, consultas y generacion de reportes, siendo necesario contar para esto, con una
impresora Laser.

Eslos requerimientos, se tienen contemptados como minimos, a fin de obtener un
mayor desempeno, schre todo por el lipo de accesos e interfaces graficas gue se
presentan en el sistema, los cuales demandan una gran cantidad de recursos tanto
graficos como de procesador y memoria.

A pesar de que los recursos del servidor seran los mas demandados en la ejecucién de
los proceses, las interfaces que accesan a ia informacién deberan contar con
caracteristicas similares o un poco inferiores a este, ya que el procesamiento, formateo
y presentacidn de la informacién se lleva a cabo directamente en los equipos “cliente”,
siendo necesario contar en estos con caracleristicas similares a fin de evitar cuellos de
botella ¢n el flujc de la informacidn,

Una de las caracteristicas que mas destacan en éste momente son la capacidad de
almacenamiento del disco dure, debido a la cantidad de informacién manejada por el
sistema (archivos del sistema, temporales, tablas y reportes), adicionalmente a esto,
debe ser contemplado el espacio requerido para la generacion y almacenamiento de losg
respaldos que sean generados, tanio de la base de datos activa, la cudl debers ser
respaldada en su totalidad, como de los diversos controles y reportes emitidos.

Cabe mencionar que es recomendable contar con dispositivos de almacenamienta
masivo extemos a cualquiera de los equipos involucrados en cualquiera de los
procesos del sistema, nos referimos a unidades de respaldo en cintas rmagnéticas
(DAT) v & COW's (Quemadoras de CD's}, con la finalidad de que sea liberade el
servidor de esta tarea, teniende la capacidad de generar varios respaldos de la misma
informacion y almacenarlos en un sitio segurc.

4.6.3 El Factor Hurmano

En este sistema y debido a sus caracteristicas propias como el manejo de una base de
datos de gran capacidad, implica que debera existir comoc minimo, una persona
responsable, con los conocimientos necesarios para la realizacion de las funciones de
administracion y con ello garantizar la integridad y seguridad de la informacian.

Dentra de sus conocimientos técnicos se pueden mencionar los siguientes: uso y
administracion de bases de datos relacicnales en Informix, manejo de Visual Basic 6.0,
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conocimiento en redes TCP/IP, ademas de que debera estas capacitado para
desempefar funciones tanto de atencién a los usuarios coma de scporte técnico.

Otra de las caracteristicas importantes como ko es el acceso remoto al sistema via
TCP/IP, implica que los usuarios de las terminales deberan tener un minimo de
conocimiento en el maneja de Windows, aunque no requeriran por ende ningun tipo de
especializacién al respecto debido a las caracteristicas 100% graficas de! sistema,
facilitandao con ello su uso y evitando asi cansumo de tiempo en la capacitacion para el
manejo del mismo.

Dentro de las responsabilidades que el administrador del servidor deberad asumir,
podemos citar las siguientes:

Administracién de usuanos y grupos (aitas, bajas y cambios).
Administrar la seguridad del servidor asignando privilegios y contrasefias.
Adrinistrar servicios tanto de archivos e impresion.

Respaldos de informacion llevando una bitdcora de los mismos (se sugiere la
mostrada en la tabla 4.6.3.1).

Soporte técnico de primer nivel a los usuarios.
Instalacion y puesta en operacion del sistema y software en general.
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Fig. 4.6.3.1 Bitcora de Respaldo de la base de datos del sistema

4.6.4 Mantenimiento

Una parte esencial para el correcto funcionamiento v futuro crecimiento de cualquier
sistema, se basa en el continuo mantenimiento que se le brinde, estos pueden ser
clasificados de la siguiente manera;

Preventivo.- En este tipo de mantenimiento, lo que se pretende lograr es |a prevencion
de emores, se lleva a cabo cuando son realizados cambios en el sistema, a fin de

mejorar tiempos de respuesta u optimizacidon de recursos en la ejecucién de algun
proceso.
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Se puede llegar a considerar el mantenimiento a la propia base de datos a fin de
depurar espacio en disco, reacomodar informacion o simplemente eliminar registros
‘basura” que ain se tengan en la base de datos, lo cual se refleja en velocidades de
procesamiento menores y sebre todo en la integridad y veracidad de la informacion.

Correctivo.- Este proceso es llevado a cabo en la fase de liberacion del sistema y un
corto lapsc de tiempo después, ya que es la etapa en la que se revisa que todos los
calculos, procedimientos, rutinas y manejo de la informacion se lleven a cabo de forma
correcta. Es en esta etapa en la que surgen todos los errores de programacion que sera
necesario comegir a la mayor brevedad posible por el equipo de desarrallo.

En este tipo de situaciones, es necesario contar can bitacoras actualizadas de todos
aguellos cambios gue se hayan venido realizado al sistema, a fin de no redundar en los
anteriormente cometidos, facilitando asi la 6ptima depuracién del ecddigo y del sistema.

Perfectivo.- En el caso de los mantenimientos perfectivos, dependemos 100% de los
cambios sugeridos directamente por 10s usuarios del sistema, los cuales deberéan ser
realizados por el area de desarrollo.

Conforme el software comience a ser distribuido en las diferentes areas de |la empresa,
cada una de ellas comenzard a descubrir nuevos reguerimientos y mejoras gque
deberan hacerse al sistema con [a finatidad de robustecer a este, aunque no siempre
resulte viable realizarlas.

Adaptativo.- Este tipo de mantenimiento se debe principalmente a los cambios
tecnologicos y a la adaptacion de nuevos médulos como es el caso de compactadores
propielarios para las bases de datos o programas gue permitan exportar informacion a
otros formatos como Word o Excel,

La vida atil del sistema puede estimarse en varios afios, aunque por los cambios
tecnoldgicos podria caer rapidamente en la obsolescencia.

De este tipo de mantenimiento se cae principalmente en una de las siguienies
subdivisiones:

Mantenimiento Aumentative.- En el cual se incluyen nuevas funciones que no fueron
contempladas en el inicio del desarrollo y que por lo general surgen como necesidades
particulares de los usuarios.

Mantenimiento Tecnholéglico.- Este es el caso en el que surgieran importantes
cambios tecnoldgicos tanto de software cemo de hardware, en sisternas operativas,
lenguajes de programacion, nuevas generaciones de hardware, implementacion de
nueve equipo periférico, etc.

En este contexto cabe hacer mencidn de la capacidad del sistema para migrar a otras
plataformas, tanto de desamrollo como de manejadores de bases de datos, ya que es
posible realizar el cambio del codigo fuente desde Visual Basic 6.0 hacia una version
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superior y €l cambio de plataforma Informix hacia cualquier otro manejador, de manera
transparente para el usuario final.

4.6.5 Soporte Técnico

El concepto de soporte técnico que se ofertara para ¢l sistema de activos fijos, preve la
puesta en operacién del sistema en las instalaciones de la propia empresa y utilizando
los recursos con gue esta cuenta actualmente, el equipo de desarrolladores
brindaremos los servicios necesarios para la comecta operacion del programa, asi como
el soporte en caso de acurrir errores o adecuaciones en cuanto a su funcionalidad u
operabilidad, siendo los propics usuarios los que deberan informar al administrador de
sistemas de estas fallas, mismo que las reportara a nuestro equipo de trabajo a fin de
dar solucidn a la problematica presentada.

El servicio incluye ademads, la asescria necesaria para la comecta operacion por un
periodo de tres meses a partir de la fecha de instalacion del software y como valor
agregado, se ofrecen 10 horas de hombre en sitio para consultoria y solucién de
problemas, mismas que podran ser utilizadas dentro del periocdo de asesoria.

4.6.6 Analisis del Costo y Venta del Sistema
El analisis del costo puede efectuarse de diversas maneras, entre las que figuran las
siguientes:

» Por horas hombre

v RPormimero-de-lneas-decodigo—— — - . _
» Por tiempo de desarrollo

El analisis del costo realizado por el método de horas hombre, no se considera factible
aplicarlo, debido a que el equipo de trabajo no se encuentra dividido en funciones
especificas definidas como analistas, disefadores y programadores, sino gque todo €}
persona! se involucrd completamente en todas y cada una de las actividades a realizar
para el desarrollo del sisterna,

En contraparte, si se realizara conferme al método de lineas de codigo, existe el
inconveniente de que, debido a las herramientas de programacion empleadas, el
numero de lineas de codigo es posible que sean excesivas, lo cudl repercutird
directamente en el costo del sistema y por ende, este no serd costeable para la
empresa por lo que se corre €l riesgo de que no se adquiera.

Sin embargo, realizando las estimaciones necesarias en cuanto al costo por el método
de tiempo de desarrolle, se obtuvo un costo promedio a los sistemas ofertados en el
mercado, obteniendo las siguientes cantidades:

El tiempo de desarrollo del sistema fue de 4 meses, incluyendo en este periode tedas
ias fases de analisis, disefio, programacién, pruebas, implantacion y liberacian.
Las etapas de analisis y disefio se llevaron a cabo durante 1 mes laborande 5 horas al
dia, con lo cual obtenemos que el numero efectiva de horas empleadas fue de:

(20 dias habiles/mes) * 1 mes * {5 horas/dia) = 100 horas
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En Ia fase de programacion y pruebas fueron empleados 2.5 meses laborando 8 horas
al dia, obieniendo:
(20 dias habiles/mes) * 2.5 meses * (8 horas/ dia) = 400 horas

Par dltimo, las stapas de implantacion y liberacién tuvieron una duracion de 0.5 meses
uttizando dnicamente 5 horas diarias para estas tareas, por lo tanto tenemos ko
siguienta:

{20 dias habiles/mes) * 0.5 meses * {5 horas/dia) = 50 horas

Realizando 1a suma de horas empleadas y tomando en cuenta que el equipo de trabajo
es de 4 desarroltadores, obtenemos las siguientes cifras:
(100 horas + 400 horas + 50 horas) " 4 = 2200 horas

En base a un analisis realizado en ! mercado laboral, se observé que el costo hora
hombre oscila entre los $15.00 y los $35.00 dilsthora, asi:

Caso inferior 2200 haras * $15.00 = 33,000.00 dlis

Caso superior 2200 horas * $35.00 = 77,000.00 dlis

Debido a lg anterior, e! costo final del sistema incluyendo el seporte téenico, el cudl fue
ofrecido como un valor agregado se acordd ofertar en $60,000.00 diis.
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INTRODUCCION

Debido a la gran cantidad y gran variedad de Activos Fijos que se tienen inventariados
en la instilucion se considero como proyecto prioritario la elaboracién de un nuevo
sistema para el control de los Activos Fijos, que sea capaz de presentar tcda la
infarmacion de manera eficaz y en el &mbito institucional, haciendo uso de las nuevas
tecnologias de informatica y comunicaciones con las que cuentan la institucion.

Actualmente se tienen varios sistemas de control de Activos Fijos distribuido en las
diferentes areas de la Direccidon General de Recursos Materiales y Serviclos Generales,
sin embarge la plataforma en 1a cual se tienen es obsoleta, por lo cual es necesario
implantar un esquemna de mejores y precisos resultados.

Cada usuario tendra limitado el uso del sistema de acuerdo a sus perfiles,
caracteristicas de su puesio y responsabilidad en el manejo de la informacién de los
Activos fijos. El sistema mantiene comunicacién con los Catalegos de 12 Institucion v se
enlaza con fa base de datos de Recursos Humanos.

Objetivo del manual

El objetivo de este manual es el de proporcionar informacién necesaria para conocer la
estructura interna del Sistema y poder realizar tareas de Mantenimiento y Soporte
Técnico, tales como: adecuaciones, actualizaciones e integracién de nuevas
funcionalidades al Sisterna.

En el presente documento encontraras la informacion sobre las tablas, formularios,
catalogos y modulos que integran al Sistema.

Los pasos a seguir para la instalacion y persenalizacion eficiente del Sistema, asi como
las necesidades o requerimientos técnicos tanto de software como de hardware,
también se encuentran detallados en el presente documento.

Objetivo General del Sistema

Centralizar la informacién de todos los actives fijos de |a institucion en un solo sistema
donde cada usuario de mantenimienta a la parte que le corresponde, proporcionando el
control de todos y cada uno de los Activos Fijos que se encuentran en la institucién, asi
como de las asignaciones que se han realizado por cada Unidad Ejecutora de Gasto,
resguardante y tipo de bien. Dando la oportunidad a los mandes superiores de obtener
en tiempo real las estadisticas para la correcta toma de decisiones.

Alcance
Con el Sisterma de Activos Fijos se podra realizar lo siguiente:

= Consultar fa informacion concerniente a los Activos Fijos de la Institucion,
utilizando diferentes criterios de seleccion.

« Efectuar el aita individual de los Activas Fijos y sus accesorios, asignando a los
resguardantes
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» Efecluar altas masivas de Activos Fijos

» Dar de alta nuevos elementos dentro de los catalogos utilizados en el sistema

» Dar de Baja a Activos Fijos y a sus Accescrios,

» Reaclivar Activos Fijos v Accesorios de éstos que hayan sido dados de baja

« Aplicar revista a los Activos Fijos, verificando la cantidad y los elementos que
corresponden a cada uno.

« Realizar transferencias de Activos Fijos con o sin accesorios.

» Realizar transferencias de Accesorios desligados de un Activo Fijo

« Generar inicios de responsabilidad, registrando los adeudos y manteniendo un
control de los pagos efectuados

o Generar reportes del contenido de cada uno de los diferentes procesos

» Generar Etiquetas de Cddigo de Barras de los Actives Fijos con nimero de

inventario.

« Controlar la informacion existente de los Activos Fijos para evitar posibles

duplicaciocnes.

« Consuttar, modificar y relacionar |la informacion contenida en la base de datos de

ACTIVGS FIJOS

» Obtener la informacién de los Responsables del Activo Fijo de la base de d5tos
de RECURS0S HUMANOS

Funciones y Rutinas Globales

Funcién o Rutina

Dascripcion

SetDeviceWin(FRM As Form)

Rulina que prevoca que ef objeto de tipo forma, que se le manda; sus
controles que lo conforman se ajusian de tamaflo a lodargo vy a lo
ancho. También se gjusta el tamafio de su fuente y su posicidn dentro
del formulario. La utilizamos en la mayoria de las formas para que
independientemente de la resolucidon en la que se estd ejeculando la
aplicacion el tamafio de las formas se vean del mismo tamafio.

ArmaSuperQry()

Rulina que se encarga de armar una instruccidn SQL para extraer de
la base de datos de Aclivos Fijos de la tabla de “ActivoFijo”, la
totalidad de sus campos y conversiones que se utilizan y se requieren
saber de dicha tahla,

CaracteresValidos

Funcion que filtra los caracteres tecleados por el usuano regresando
dnicamente los caracleres pennilidos en ¢l estandar del Sistema.

AsignaMeses()

Rulina que se encarga de asignar a la variable “MESS", los valores de
ios meses del ano.

Colorinactivo(FRM As Form)

Rutina que se encarga de colecar el color de fondo en diferentes
controles como |0 son cuadres de textos, botones de comando,
frames, eliquetas, bolones de apcion, ete.

ImprimirFianzaDelArnma(StrN
umDelnvenlario As String)

Ruina que se encarga de realizar el tanzamiento del reporte de 1a
fianza del arma. Se tiene a nivel global ya que son das formas minime
que se encargan de hacer el lanzamiento del reporte. La de altas
individuales v ta de repartes,
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ImprimirResguardoDealArmai
StrNumDainventario As
String}

Rutina que se encarga de realizar el lanzamiento del reporte del
resguardo individual del arma. Se tiene a nivel global ya que son dos
formas minimo que se encargan de hacer el ianzamiento de! reporte,
La de altas individuales y 1a de reportes.

LlenarCombo

Rutina en ADO gue llena un combo can fos dalos especificados en un
Query.

L. lenarGrid

Rutina en ADO que Hlena un Grigd con los dates especificados en un
Query.

ImprimirTarjetaControiRevist
a1{SirNumDelnvertario As
String)

Rutina que se encarga de realizar el lanzamienlo de i3 tarjeta de
conlrol de revista bimesiral ¢e armamento corie del arma. Se tiene a
nivet globatl ya que son dos formas minimo que se encargan de hacer
el tanzamiento del reporte. Ea de altas individuales y ta ds repories.

ImprimirTarjetaControiRavist
az{StrNumbDelnventario As
String)

Rutina que se& encarga de realizar el lanzamiento de la larjeta de
control de revista cuatrimestral de arrmamento largo del armma. Se
tiene a nivel global ya gue son dos formas minimo que se encargan
de hacer €l lanzamiento del reporte. La de allas indlviduales vy Ia de
reportes.

Quitaguiones{TEXTO As
String)

Funcién que nos ayuda a eliminer del texto tipo cadena que ie
mandemaos los guibnes que se encueniren en su interior,

Sef

Rutina que selecciona todo el texto contenide en determinado cuadro
de texto.

Round{importe As Variant,
digits As Intager) As
Currency

Funcion que nos ayuda a redondear el importe que se le mande, a los
decimales que le indicamos, nas devuelve wn importe de tipo
Curency.

Myformat({s As Currency,
formate As String)

Funcién que nos ayuda a dar un formato especrficado a ias cadenas
que Je asignamos esta funcién.

Centrame{Yo As Object}

Funcién que nos ayuda a centrar en pantalla el objelo que se le
mande por referencia.

PrintRight{Dato As String,
objeto As Object)

Rutina gque nos ayuda @ reatizar fa alineacidn a la derecha de la
cadena gue se le pase por referencia y corrigiendo el ancho de cada
caracter gependiendo de su fuents que utiliza.

FechaAString(Fecha As
String) As String

Funcidn que nos ayuda a pasar un campo fecha a un formato de
cadena de la fecha que se le pase por referencia.

FachaAlngles(Fecha As
String)

Funcién que nos ayuda a convertir un formato de fecha a un formato
de fecha ingles, de 1a fecha tipo Stiring que se la pasa para converlir,

FechaValida{Str_Fecha As
String} As Boolean

Funcién beleana que nos ayuda a determinar que la fecha de tipo
String que se le pasa s un formaie de fecha valida. Comgiéndonos
ademnas el formato de ja fecha.

ValorNumerico{ByVal Dato}
As Currency

Funcién que nos ayuda a convertir el valor que e pasamos por
referencia a un valor numérico valido. Nos davuelva un tpo Currency.

HoraValida{str_Hora As
String} As Boolean

Funcién que nes ayuda @ converlir v a validar el siring que le
pasemoes para gue nos devuelva un dato boleano.

LocalizarEnComboValor{(Cem
bo As Object, valor As String}

Rutina que nos ayuda a localizar cierto valor dentro de los valores que
se lengan en un combo. Se fe pasa la cadena que se busca y el
combo én el que hay que buscar,

LocalizarEnComboindice(...)

Rutina gue nos ayuda a localizar el indice que le corresponde a cierto
valar dentro det comba que l& indiguemos.

MuostraCatendario{Cantrol
As Object, Forma As Form}

Ruting que nos ayuda a mostrar ef calendaric en ias pantallas para
los campns que san da tipo fecha.

StandarFocus(... }

Rutina que establece &l color al control de Activo & inActivo.

imprimeForma{Yo As Form)
As Baolean

Rutina que nos ayuda a imprimir la pantalla actual que se tiecne a a
vista. La imagen tal cual, de fa forma, se va haciz la impresora.

BuscaEmpieadof....) As
ADODB.Recordset

Funcién que nos devugive un recordset con Jos datos del emplegado
que se¢ le manda el nemero del empleadoe. Se utiliza en la mayoria de
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|as formas de la aplicacion de Aclivos Fijos.

Forma_Criterio{Criterio As
String, campo As String, Tipe
As Integar) As String

Rutina que nos ayuda 3 crear el criterio de bisqueda dependiendo de
la forma y el control que se Ye pasa por referencia,

BuscaProvPerFisica{ByVal
ClaveDealProv As Long} As
Boolean

Funcién boleana que nos ayuda a determinar si ¢l proveedor que s |
le pasa por la clave del mismo existe o ne, para en primer €aso saber
que sea valido y segundo para dejar el apunlador en ese registro y
después ocultar su informacién.

NoNull{Variable As Variant,
Default As Variant} As Variant

Funcion que nos ayudz a recibir un null, en caso de no serdo nes
devuelve 8l valor del campo que sa la pasa por referencia.

Valida_Entero{N As String)
As Boolean

Funcitn gue nas ayuda a convertir un valor string a un campo enlero,
gue se te pasa por referencia.

UbicaCmbd{...}

Rutina que nas ayuda a colocar un combo en la parte gue se lg
indique sequn las coordenadas de nuesira forma.

AbroBase(...)

Rutina que nos ayuda a realizar 1a apertura de la base de datos.

AccasorioSnOk[... ) As
Boolean

Funcin boleena que nos ayuda @ determinar que el accesorio, que
se le pasa por refarencia, exista y sea valido. Si existe se deja el
apuntador en ese regisiro para posteriormente extraer sus datos de la
tabla de accesorios.

ActivoFijoOk{Numinventario
As String) As Boolean

Funcién boleana que nos ayuda a determinar que e! nimero de
inventario, que se le pasa por referencia exista y sea valido. Si existe
se deja el apuntador en ese regislro para posteriormenie extraer sus
datos de la tabla de Activo Fijo.

DetalleRevista(Numinventario
As String, TipodeActivo As
Integer) As Boolean

Funcién que nos ayuda a determinar que el registro gue se le manda
el ndmero de invenlario y el tipo de Aclivo, exista en nuestra labla de
revistas para determinar si existe @ no. Aclives gue no son de

AL T - -

DetalleRovistaArma{Numinve
ntario As String) As Boolean

Funcién que nos ayuda a determinar que el registro que se Je manda
el numero de inventario exisle en la tabla de detalles de revista para
determinar si el registro existe o no. Activos que son de armamento.

ApsOk{Numinventario As
String, Str_NumAp As String}
As Boolean

Funcién que nos ayuda a delerminar si el registro que se le manda el
nimero de invenlaric existe en la talda de averiguaciones previas
involucradas con un inicio de responsabilidad. Para saber si exisle ¢
no. Y en 5u caso manipular estos datos.

ActCveCabMsOk{BuscarLaC
veCabMs As Siring) As
Baolaan

Funcién que nos ayuda a determinar si la clave CABMS existe o no.
dentro del catdlogo de clavas CABMS. Cargamos an variables
globales el tipo de Activo y los meses de enajenacién del mismo.

ActDesCabMsOK(BuscarlLaD
esCabMs As String)
AsBoolean

Funcidén que nos ayuda a identificar |a descripcién de la clave CABMS
que estamos buscando para mostrar su descripcién en pantalia.

AccosorioSnOk2{NumCaonsec
As Laong) As Boolean

Funcidn que nos ayuda a idenlificar que el registro que e pasamos

por referencia existe ¢ no. Para gue en su caso utlicemos su
infarmacion.

ArmaRFC(RfcDelProv As
String)

Rutina gue nos ayuda a armar el RFC que se le pasa por referencia
en las diferentes variables que se utilizan. Sir_RFC(t} = tiene Iz parte
de las iniciales o letras det RFC, str_RFC{2} = tiene la parte de las
fechas del RFC, sir RFC(3) = liene |a parte de la hamociave del RFC.
str RFC{4) = tiene todo el RFC completo.

CargaRecordsets{}

Rutina que nos ayuda a la carga de los recordset de fa labla
‘accesoriossn’, aseguradora y tipo de Activo.

FindNumdeAct{Numeralnven
As String) As Boolean

Funcidén que nos ayuda a delectar si el niimero de inventario que se le
pasa existe dentro de !z tabla principal de Activos Fijos.

Main{)

Rutina de inicio de la aplicacidn que nos ayuda a eslablecer fa ruta de
acceso de la aplicacion y a verificar el pals en que se liene

configurado windows,
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DescUsolnmueble{ClaveDall
solnmueble As Integer) As
String

Funcidn que nos devuelve la descripcion del uso del inmueble, segan
la clave de uso de inmueble que se le manda.

CvaUsolnmueble{DescDelUs
alnmuable As String) As
Integer

Funcién gue nos devuelve la clave del uso de inmueble segin la
descripcion del uso de inmueble que fe mandemos de wvalor por
referencia.

Errorlnesperado{NumeroDeE
rror As String,
DescripDeError As String)

Rutina que nos ayuda a desplegar en pantalla ! nimero de error y la
descripcion del error que se pueda presentar deniro de la aplicacion.

Proveedor{ClaveP As Integer,
Bandera As Boolean) As
DatosPearsona

Funcion gque nos devuelve el tipo de Datos de Personas, con las
caracteristicas del proveedor que se le manda por valor de referencia.

RsArmasAFOk{Numinventari
g Asg String) As Baolean

Funcitn boleana gue nos aywda a determinar si el ndmero de
inventario que se [e manda existe o no, en la tabla de armas para
poder manipular los datos.

RsinmueAFOk{NumInvent As
String) As Boolean

Funcidn boleana que nos aypda a determinar si el nimero de
inventario éxiste o na dentro de fa tabla de inmuebles. Se le pasa el
namero de inventario y si exisle, se pueden manipular bos datos en la
pantalla.

RsVahiculosOk{Numinventari
o As String) As Boolean

Funcién boleana gue nos ayuda a determinar si el nimero de
inventario existe ¢ no dentro de la tabla de vehiculos. Se le pasa &l
nimero de inventario y si existe se pueden manipular los dates en la
pantalla.

RunRpt(ByVal FrmX As Form,
ReporteName As String,
COptional Formula As String)

Rutina que nos ayuda a realizar 1a ejecucién de un reporte. Se le pasa
los valores da la forma que ejecuta, el nombre del archivo “RPT", y
opcionalmente &l valor de la fdrmula, si es gque se debe asignar.

TipoActivo{Tactive As
Integer) Asa String

Funcién que nos devuelva la descripcién del tipe de Activo gue se (e
pasa come parameiro. Nos ayuda a determinar que sea un valor
valido y nos devuelve su descripcidn.

TipoActivo2{DescTipoAct As
String) As Integer

Funcién que nos devuslve el tipo de Activo al que le corresponde la
descripcion del tipo de Activo que le estamos pasando como
paramelro. Nos ayuda a determinar que la descripcidn sea valida y
obtenamos su valor de la descripcidn.

SalirDeAplicacion()

Rutina gue nos ayuda a verificar si el usuario realmente quiere salir o
na de la aplicacidn.

Tarticulo{CveDelArti As
Integer) As String

Funcién gue nos ayuda a conccer la descripcion del articulo que se
solicita por medio de la clave del articulo, parémetre que le pasamos
por referencia.

Tsegure{Seguro As Integer)
As String

Funcién que nos devuelve la descripcidn del lipo de seguro. Segln la
clave del tipo de seguro qua le mandamos por pardmetro. Nos ayuda
a determinar que exista y asi manipular sus datos.

Tasegura(CveAsegura As
Integer) As String

Funclén que nos devuelve la descripeidon de la aseguradora. Segun la
clave de |a aseguradora que le mandamos por parametre. Nos ayuda
a determinar que exista y asi manipular sus dalos.

BuscarEnGrid(...}

Rulina que nos ayuda 2 buscar ciertes valores dentro de un grid y en
determinada columna. Se le pasa el valor requeride comoe parametro.

BuscaAsociacionADO{...) As
Varlant

Funcidn gue nos devuelve la asociacion que tenemos entre dos
tablas. Pasandale los campos que queremos verificar v la deseripgidn
del valor del campo, con su criterio de busgueda correspondiente.

Armaqry{XtipoProv As
String)

Rutina que nos ayuda a crear la instruccidbn SQL que le corresponda
segln el pardmetro que le pasamos. Podemos buscar al proveedor
por RFC, nombre empresa, nombre de la persona fisica, segun los
crilerios que le pasemos para que asl lo crée.

Arma5PQGiro{GiroProv As
String, FormabDeBusqueda As

Rutina que nos ayuda a crear la instruccion SQL para extraer datos
de la tabla de GiroEmpresa de |a base de datos de caldlogos.
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Integer)

ArmaSPQCP{CpaBuscar As | Funcién que nos ayuda a localizar ciertos registros por cddigo posial
String, FormaDeBusquada As | en |2 tabla de codigos postales de |3 base de datos de catalogos.
integer)

ArmaSPQColonia(...)

Funcidn que nos ayuda a localizar ciertos registra de colonias de las
tablas de Codigopostal, Estados, Ciudades y Municipios, de la base
de datos de catdlogos.

| ___
BuscaActivol...) As ActFijo

Funcién boleana que nos ayuda a determinar que el numero de
inventario que se le pasa por referencia existe v es vélido.

Moduios

Mddula

Descripcian

LogonApis.Bas

Declaraciones de API's universales de Windows

Funciones.Bas

Daclaracién de las funciones globales que usamos en todo ¢l
proyecto.

Variables.Bas

Declaragién de Variables globales, constantes, Udt's.

User Control's

Cantrol

Descripcién

ExCombo.CH

User Control desarrollade por David Villegas, para usarlo en nuestras
aplicaciones. Se trata de un combo normal, pere con fa caracterisiica
de ir localizando dentro de sus elementos, segin fo que se va
ndo _es o que se_va presentando como _el elemenio)

seleccionada.

ExText

L

User Control desarrollade por David Villegas, para usarlo en nuestras
aplicaciones. Se trata de cuadro de texto normal pero con
adaptaciones para que segun lo que se mande el lo valida. Si se trata
de una fecha, el control automaticamente la valida. Si se trata de
recibir sdlo nimeros en el cuadro de lextos, el contro! o valida
automnaticamente.

Designer's

Disefio

Descripcidn

DtaEnviran.Dsr

“Data Enviranment” se encarga de enlazar automaticamente los
reportes que se realizaron ¢on el “DataRepor” de Visual Basic.

RepAFOptimos.Dsr Reporte que se emite en la forma de Activos Fijos dptimos par puesio
RepComparRev.Dsr Reporte que se emite en la forrma de revista. Presenta la comparacids

de articulos que pasaron por alquna revista y la inmediata anlerior,

RepOmision.Dsr

Reparte que se emite en ta forma de revista. Presenta los Activos
Fijos que han omitido |a revista.

RapPerFis.Dsr

Reporte que s2 emite en |a pantalla de proveedores personas fisicas |
de Activos Fijos.

RepPerMor,Dsr

_| morales de Activos Fijos.

Reporte que se emite en la pantalla de proveedores personas
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Lista de las Formas o programas de la aplicacién

No Forma Descripcién
01 | DigBuscaEmpleado Presentar y seleccionar €l empleado corecto.
02 | Dighogan Ingreso al sistema de Aclivos Fijos
03 | FrmAbout Acerca det sistema de Activos Fijos.
04 FrmmAccesarios Alta de accesorios sin ndmero de inventario.
05 | FrmActivosk Altas individuales de Aclivos Fijes_ ]
06 {FrenAFConsuita Consultas de Activae Fijo con combinacion de datos
07 _ | FrmAFFianza Generacidn del reporte de Fignza de un arma,
08 i FrmAFQplimos Altas de las Activos Fijos dplimos por puesta.
09 i FrmAFReactiva Reactivacién de Aclivos Fijos.
10 | FrmAltaMasiva Altas masivas de Aclivos Fijos.
1 #% i FrmAgs Agregar averiguacionas pravias en el Inicic de responsabilidad
12 {FrmAmas Alta de los detalles de un arma.
13 {FrmAriCabms Seleccionar articulo por clave CABMS
14 {FmAriCabmsB Seleccionar articulo por Ia descripcion de la clave CABMS
18 jFrmBaja PBaja de Aclivos Fijos (con o sin accesorios y con o sin ndmere de
inventario)
16 | FrmBajaAcc Baja de Accesorios destigados de un Activo Fijo
17 | FrmBajaAccSn Baja de Accesories sin namerg de inventario.
18 | FrmCalendario Calandario para seleccionar fecha.
19 | FrmCatalogo Catalogos de Aclivos Fijos (Articulos de Revisla, Aseguradoras,
Indicadores de Equipo de Computo, Motives de Baja, Tipas de Activos,
Tipos de Adquisicién, Tipos da Responsabilidad, Tipos de Seguro,
Tipos de Situacién, Uso da Inmugbles)
28 | FrmCatalogolUEG | Catdlogo de unidades ejecutoras de gasto,
21 |FrmCveCabms Caldtogo de claves CABMS
22 | FrmDomicilios Caldloge de damicilios,
23 | Frminmuebles Alta de los detalles de inmuebles
24 | FrmMenu Ment principal
25 | FmnProvPF Catldlogo de proveedores Personas Fisicas,
26 | FrmProvPM Caldloge de proveedores Personas Morates.
27 | FrmRepories Emisién de repories de Activos Fijos
28 | FrmReposic Procedimiento de inicio de responsabllidad o
29  [FrmRevista Revista de Activos Fijos -
30  FrmSeiColonia Seleccidn de una Colonia.
31 [ FrmSelCP Seleccidn de un Codigo Postal.
32 [ FrmSeiCvePlo Seleccion de un puesto por descripcién y clave.
33 | FrmSeiGiro Seleccidn del giro de un proveedor.
34 [ FrmSelProvPF Seleccién de un proveedor.
35 | FrTDesligado Presentacion de Accesorios Desligados.
36 | FrmTransAcces Transferencia de Activos Fiios con accesorios B
37__|FrmTrasfer Transferencia de Accesorios dependientes de un Activo Fiio —
38 [FrmTrasferAF Transferencia de Activos Fijest ¢con y/o sin accesorios
35 | FrmTrasferD Transferencia de Accesorios Desligadas. -
40  FnmJEGTree Seleccion de una Unidad Ejecutora def Gasto.
41 | FrmVehicuios Alia de os delalles dei equipo de Transpore.
42 | FrimFaltanie Alla de conceptos faltenies en los catdlogos del sisterna.
43  |FrmAFMarca Alta de los delalles del Equipo de Camunicaciones.
44 |FrmCodBama Generacién de etiquetas de codigo de barras.
45 | FrmCatalogoAds Catslogo de Adscripciones
46 | FrmCatalogoMercas | Cal&loga de Marcas _
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47 |FrmCristal

Generacién de repertes con cristal report {relacionado con procesos y /
o metodos del sisterna de seguridad}

48 |FrmChangePass

Cambio de Password ({sistamas de seguridad)

49 | FrmReactivAce

Ruactivacion de Accosorios

Lista de Reportes

Forma Rutina Rpt Pascripcién
FrenReportes CmdéRepArma | RepxAdscrip Reporie de armas por corte de
unidad ejeculcra de gasto. {General) |
RepxAdscripLargeCorto Reporte de armas cortas por Unidad
B . Ejecutora de Gasto
RepxAdscripLargoCorto Reporle de armas largas por Unidad
Ejecutora de Gaslo
RepxSituacionCero Reporle de armas por marca de
arma (Detalle)
RepxSituaclonCeroConsolida | Reporle de armas por marca de
do arma {Consplidado)
| CmdReplnmyu | Rep Gral Inmue Reporte general da Inmueblas,
CmdRepVehi VehiXUEG Reporle  general  del parque
vehicular por corte de unidad
ejecutora de gasto. _
) FxMyT Reporie por corte de marca y tipo.
CmdReporte ActivoFXresgu Generacion de Reportes. Por
Resguardanie
— BaTipAF o 1 Generacidn de Repories. Por lipo de |
Active
RAUEG Generacion  de Reportes. Por
Unidad Ejecutora de Gasto
RxArti Generacidn de Reportes. Por
Articulos
RxXDomi Generacidn de Reportes. Por
Dornicilio
RepXEdoFisico Reporte de Activa Fijo segun su
estado fisico
RepAsegurados Reporte de Activos Fijos
asagurados.
FrmAfOptimos | CrmdRunRpl RepAFOptimos.Show t Generacién del reporte de Activos
. Sptimos por puesto.
 FrmCveCabms | Cdimprimir TActivos Listado de fipos de Aclivos
FrmCveCabims | Form_Load CalCABMS Calalogo de arliculos dependiendo
2 _|del tipo def Active
FrmArmas CmdPriAvanza |R1012a Reporte de consuita avanzada de
- da armas
Fmboruicilics | CmdPrintDomic | Domicilios Listado de Domicilios
ilios
FrmCatalogo Toolbart_Butto | Calalogos Listade de catalogos
n{lick
FmAiConsulta | CmdReporte Rep Consulia 3 Reporla de consulta de Activos
Fijos"
FmaAfFianza CmdReporie Rep Fianza Reporie de la FIANZA de un arma
Moduio de ImprimirResgua | Resguardo de Amma Resguardo Individuat de un arma
FUNCIONES  |rdoDelArma
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[ Modulo de ImprimirTaneta | Tarjeta Revista Arma 1 Revista bimestral de armas cortas
FUNCIONES | ConlrolRevista
| 1
Mddula de ImprimirTageta | Tarjeta Revista Arma 2 Tarjeta de control de revista
FUNCIONES | ConlroiRevista cuatrimestral de armamento
2 .

FrmBajas CmdReporte RepBajas Emisién del Reporte de Activos

_ dados de Baja
FrmCatalogoU | CmdReporie Catleg Catélogo de las Unidades
EG Ejecutoras de Gasto
Instalacion

Requerimientas de Instaltacién
La siguiente tabla muestra fos requerimientos minimos de Hardware y Software para la
adecuada operacion del sistema.

Requerimlantos

Win9s

_Hardware

Versidn de Windows
Memoria RAM

Espacio en Disco Dure
| Cliente de Informix

Pasos para la Instalacion

Computadora Personal con
Procesador Pentiurn

Version 4.10
32 Mb

100 Mb
Version 3.30

===

Win NT

Computadora Perscnal con
Procesador Pentium

Version 4.0
32 Mb

100 Mb
Version 3.30

— — =

insertar el disco de Instalacién del Sistema y ejecutar e programa Setup.exe dando

doble click sobre éste.

Aparecera |a siguiente pantalla la cual permanecera unos segundos mientras se copian
algunos archivos de instalacion. Esperar hasta que este proceso termine.

A continuacién aparecera la siguiente pantalla. Presionar OK para continuar.
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Activos Fijos de la PGJ del DF Setup

=3 Avtemn Fa e o PO el (F S ]

Posteriormente se presentara la siguiente pantalla en la cual hay que presionar el hoton
gue tiene el icono con la figura de una PC

A2 dctrvwn Faun e L PE Al OF Seaug
Bucin 1he ki by g g b bk -

B PRI ol Fowm iy by Mo OF 1
i ol swcFid dmtbatom ety . o

Durante el proceso se presentaran las pantallas siguientes. Esperar hasta que finalice
el procesao.
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Activos Fijos de la PGJ dei DF Setup

TR AL oY e 50121113 40 TF taiam

Si durante el proceso de instalacion se presenta la siguiente pantalla, se debera
presionar el botéa de 1a derecha {Omitir o en inglés Keep this file).

ACiTas Fiina Yute PO oot DE-Serup-

5i todo se llevo a cabo correctamente, se mostrara ef siguiente mensaje indicando que
la instalacidén del Sistema fue satisfactoria. Presionar el botdn ‘Aceptar’.

Aclivoz Fxop defa PGL del OF Setup

Stk g of ba PG ded OF Setop was poaphe A e By

S 1

A continuacion se debe de afiadir la fuente de datos ODBC para el Sistema.

Para anadir una fuente de datos, ejecutar el Administrador de Controladores ODBC que
se encuentra en el Panel de Control.
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NFORMG 130 32801
INFORMIC 3.3 T2 81T
IMFORMR 130 2811

margd  IKFDRMO 30032811
SOL Sarver
Matvaflh  Wicenh Arerse Drives [ mely
.. pas__ INFOR WO 3.0 32811 o .
; IF RO T 3030 T - T ' i T

rwmpa  INFORD 3 0 01T
Sequedled  SRFORMOZ 130 29T

1irCirigpion dw o oo st pvers GO ol iataons infosmaciin, Mo da odeg
wonmclarvy af proveedon de dates indcada Lin g oo daior 9t wwheta aa |
Ertce wvar pox iodDd for LnLaie: de ate sgups, Tokiei ko rooviccs MT. ;

Co 1] o | ]

En el folder System DSN, presicnar el botén ‘Agregar’.

En ia siguiente pantalla seleccionar €l controlador: INFORMIX 3.30 32 BIT y activar sl
boién ‘Finish' o ‘Finatizar

izl Hew Dals Sowce

Siedet 4 Sived [ex wbich pou mark (0wl Up & deta s

Thpaz 21200 HIEASGE
LR Iricwm 5 210006 DIERSOL
LA driomm 7 21:0000  ENIERSOL
A Diacle? 2120014 INTERSDL
O S0l frase 212000 WTERSOU
LA Spoee Syt 10 2120000 INTERSOL

TMOTINN  Ifoumie Sof
WILRSOLV X1t T2 BIT INFORMBL S 311007  INTERSOL
BNEE S BVt Irdorme 200008 HHTERSOU
u:rsasaw.waumw innm HTERSOU =
4
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En las siguientes pantallas se deberd proporcionar la informacion tal y come se muestra
a continuacian:

Informis DOBC Dijvas Setup - [7]x] Informix 1DAC Diivar Salug - [7]]
e -
G Loy | b g e | 2tessed | 2o I wrer €032 | T N T ) T o] PYON T I - d |
D vate i s e e G ezs. = IENEEEE
7
O nom Base de desca de Ackves Fte Hot b [ w
v e [erbosit
el Ilﬁudm 'I
Mg [
(AR ALY PR Im“’
Ller 12 Im
Pz it -~
Tas :..rref.'-(_n_ _J
- - — - y
[ Fara | Foe ] o= ]

Sustituir los datos que correspondan a los campos de Server Name, Host Name,
Service, Protocol, Database Name, User Id y Password con los correspondientes a su
departamento; activar el botdn OK con lo que aparecera la siguiente pantalla ya con el
DSN de ActivoFijo.

BV Adaminigliador 98 Gdigenes e daios DDEC

Tovweart L ewwen | Lmwst e oresver | tem s
S e e I te e [ ET e e

e s 14

—_ -
dreops WFORME I RUT SA g
corgrachon INFORMDL 10 320(7 P
endagzs  HFRMX X 2261 prIVES
D BFORM 3N R LT

WIS S Serea

Mieeahih St A Derver [ 1)

parsonds  INFORMIG 320 81T

RH EFDANE, 130 2817

rny SR 10 R G |
Sexadd  DFORMX AT ZEY R

Para finalizar se debera presionar el botén OK.

Pasteriormente en el Servidor se deberan crear los siguientes directorios:
Wnombre_servidonEXEC\Activofijo\Reportes

En la carpeta Activofijo deberan estar los siguientes archivos:
ActivosFijos.Exe

LaunchMan.Exe

Activos Fijos.cnt

ACTIVOS FILJOS.hlp,
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En la campeta "Reportes” se deberan incluir los archivos con extensién *.rpt" v ".qry”
mismos que tamblén se deberan copiar en el directorio de los clientes donde quedo
instalado el sistema.

Una vez copiados estos archivos se debera ejecutar para su registro y por unica vez el
programa "LaunchMan.Exe”, con esto el sistema estara listo para ejecutarse.desde:
Mens Inicie / Programas / Activos Fijos

ey, . L __ oW FEma

En el acceso directo al sistema se deberd especificar en el campo 'Desting’ de las
propiedades ia ruta del servidor, el puerto de conexidn con el servidor y el nombre del
QODBC creade en fa maquina cliente.

Ejemplo;
clactivosfijostactivosfijos.exe nombre_servidor,puerto,nombre_ODBC

Piopirdades do Accero duecto 3 ActivasTayns HES

. E Actwws deocta o AciviFos -
T e ating Progama . .
Ubicoctn dethrs sutvofice

& £ S d';‘A: de i, oy iz yda

¢ Incwer . [Thchones
Moo abawviace [N
Erouar JVartananoma |

[hemia ] _cooen | _ackea |
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Presionar gl boton ‘Aplicar’, con lo que lo cual el sistema estara completamente fisto
para funcionar,
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MANUAL DEL USUARIO

INTRODUCCION

El objetivo de este manual es el de proporcionar al usuarie fa informacion necesaria
para conocer la estructura y funcionalidad del sistema. Aqui se encuentra informacidn
acerca Alcance y Funciones del Sistema, los cuales proparcionaran un enfoque de las
capacidades del mismo. También cuenta con la informacion necesaria requerida
durante la utilizacion de! sistema, como lo son:

Procedimientos, Pantallas y Funciones Generales.

Como tener acceso a Activos Fijos
Seleccionar Activos Fijos en el menud Inicio/Programas.

Al iniciar la aplicacidn se mostrard una ventana que don de se mostraran los siguientes
campos Clave de Usuario (NUmere de empleado) y contrasefia {password), esto es
como medida de seguridad para no permitir ef ingresc al sisterna a personal no
autorizado.

(b eap al aln 2SR

Usuario

Escribe el nimero de empleado; por ejemplo, si el numero de empleado es 123456,
introducir 123456.

Clave

Password asignado para poder accesar al sistema. Esta clave es asignada por el
administrador.

Funciones Generales

Desplazamiento de un campo a otro

Para desplazar de un campo a otro se puede hacer con ia tecla TAB, con ENTER o
dando click con el mouse en el campo requerido.

Campos Obligatorics

Cuando se intente dar de alta un nuevo registro, el sistema verificara que los campos
obligatorios estén capturados y si se encuentra alguno de ellos sin informacion, el
sisterna mandaréa un aviso indicando el campo que no ha sido capturado:

Seleccian de Conceptos dentro de un Combo

Para abrir un “combo” existen varias formas :

Oprimiendo la flecha que se encuentra en el extremo derecho del mismo, haciendo click
con el mouse.

Una vez dentro del combo, presionar la tecla de funcion F4.
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También se puede abrir el combo presionando la tecla "ALT" simultaneamente con la
flecha hacia abajo o ta flecha hacia arriba.

" Doricho ,
S20EFEEREAN EMEST CasTILAGTE $/M S F 0L
220E FEGRFAQ C.HESA EASTLEAGTE 84 63 910

Una vez abierto el combo, con las flechas del teclado o con ef puntero del mouse elegir
y presionar ENTER o con click con el mouse. El cancepto sera mostrado en el combo.

Captura de Fechas

En la mayoria de las pantallas es necesario capturar fechas, para poder hacerlo existen
las siguientes opciones:

1.- Con la tecla de funcién F2 y aparecera en la pantalla un calendario con la fecha
del dia actual circulada en rojo.

Si se desea cambiar de dia, desplazarse con 1as flechas del teclado hacia amiba o hacim——
la izquierda para retroceder y hacia abajo o a la derecha para avanzar, para cambiar de
mes con el puntero del mouse presionar las flechas que se encuentran en los extremos

del encabezado del calendaric ¢ si no dar cfick sobre el nombre det mes se desplegara
una lista con los doce meses del afio para poder elegir el mes requerndo. Para cambiar

¢l afig, ubicar el puntero del mouse sobre el ndmero del afio, dar click con el mouse y
apareceran dos flechas a ta derecha del niimero, con la flecha que apunta hacia amiba

si se desea un afo posterior al actual y hacia abajo si se desea un afio anterior, al
ubicar la fecha necesitada sélo presionar ENTER o dar click con el mouse sobre el dia
elegido y la fecha seleccionada sera mostrada en el campo correspondiente.

Delegacién, Ciudad, Estado
Estos datos son registrados de manera automatica después de haber seleccionado la
calonia o el codigo postal. No reciben informacién capturada manualmente.

Fecha de Actualizacion

Este dato se registra de manera automatica al momento de hacer alguna alta o
modificacion al registro de algun Activo Fijo, la Fecha de Actualizacién sera la
correspondiente a la fecha que tenga registrada el equipo en el que sé este operando el
sistema.

Generacion de Reportes Impresos
El sistema cuenta con dos botones para generar un reporte impresoc. En algunas
pantallas el botdn para realizar e! reporte es el siguiente:
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Repuriy

En otras encontraras dicho botén en farma de icono &)
Si se desea generar reportes impresos oprime el botdn correspondiente, con lo cual se
mostrara una vista previa del reporte que sera generado.

Agregar Nuevo Elemento en un Catdlogo
Para registrar un nuevo elemento dentro de algin catélogo, oprimir el botén "Nuevo”
gue se encuentra en la parte inferior izquierda de la pantalla.

[
¢

it

TP

YV
ok

3

al oprimir este botén se mostrara un segundo folder, en donde se introduciran los datos
correspondientes al nuevo registro.

[ T [P
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Después de haber introducido todos los datos correctamente oprimir el botén Grabar
para agregar dicha elemento al catalogo.

Clave Inactiva
Si se desea inhabilitar un registro de algun catalogo, dar click con el mouse en el campo
de clave inactiva:
™ hacthvo.
El cual se marcara con el simbolo de *F ™.

Al marcar un registro con clave de inactivo ,el registro que tenga esta marca ya no
podra ser utilizado dentro del sistema.

Como Salir de una Pantalia
Con el botdn Salir para regresar a la pantalla principal de! sistema

Seleccion de la clave CABMS

Para capturar una clave CABMS, en el primer campo de namero de Inventario introducir
la clave si es conocida o bien teclear uno o varios caracteres para que sea mostrado el
catalogo de consulta y oprimir la tecfa de funcién F2:

.NOmero de Inventario : m ‘

L. 2

Muetra del catalogo de consultas

Seleccion de un Articulo

Para la seleccion de un Articulo, dentro del campo respectivo presionar la tecla de
funcién F2,

Una vez que hayas ubicade el concepto en el catdlogo seleccionar con el mouse dando

doble click sobre el registro o presionando el botén Aceptar. El nombre del conceplo
sera mostrado en el campo requerido.

Seleccion de un Giro

Presionar la tecla de funcién F2.

Seleccidén de una Colonia

Hay dos diferentes formas de capturar una colonia, éslas son:
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Capiura e} nombre de la colonia y al presionar ENTER aparecera otra pantalla en la que
se listardn todas las colonias del pais que tengan el nombre que capturaste, después
seleccionar con el mouse 0 con las flechas arriba o abajo del teclado la colonia que se
requiera, verificar delegacion o municipio, el estade y el codigo postal y presionando i
boton Aceplar o la tecta ENTER, automaticamente se desplegaran todos estos datos.
Escribiendo las primeras letras del nombre de la colonia y presionando la tecla F2.
Aparecera una pantalia en donde se listaran las colonias cuya nombre incluya las letras
capluradas, ubicar fa ¢olonia requerida con el mouse o con las flechas del teclada y
oprimir el botdn aceptar o la tecla ENTER,

La pantalla mostrada seré la siguiente:

" len [P ’ o =
"..:-... BT A Y e iR TR b
L (e et e el e & = EUNTSIE
i i PR =] L
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_ Eu-n. A LRI b EVTSrRr e B [EORT
MY L A G SAELIAE ST Aoe e am
N WY CTLTVITEH PR T T rm Lo e M
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BT | —— .. Mz
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Sefeccion de una Unidad Ejecutora de Gasto.
Fara seleccionar una Unidad Ejecutora de Gasto, dentro del campe correspondiente
presionar ta tecla de funcidn F2, con lo cual apareceré la siguiente pantalta:

| R ]
§

La informacion se presenta en una estructura jerdrquica, cuando del lado izquierdo del
concepto se presenta un cuadro con un signo positivo (+), indica que tiene mas
unidades dependientes. Cuando el signo es negativo (-); indica que ya no tiene més
unidades dependientes.
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Una vez ubicado el registro de ja Unidad Ejecutora de Gasto, seleccionar con e mouse
haciendo doble click o presionar la tecla ENTER. La clave de la Unidad Ejecutora de
Gaslo serd mostrada en el campo requerido.

Ejecutar Basqueda

Algunas pantallas del sistema cuentan con una funcion de bisqueda. Las pantallas que
cuentan con esta funcion tienen el botén Buscar. Con esta funcion se localizars
rapidamente uno o varios registros de algdn catdloge o de un activo fijo para su
consulta o modificacién sequn sea el caso.

Cuando se activa el botén Buscar, los campos del folder quedan disponibles para
poder definir algun criterio de bisqueda que facilite la localizacion del elemento
necesitada.

El sistema te mostrard en la tabla todos los registros que contengan el elemento
buscado.

- [ T Tl A it

p — - =

T . 1
YRy T [ "

Roer wnin paraze s

ALl v e a4 e T ; o . » - .
i R SR i T 7 . P O

.Ihj 1 J

Para consultar o modificar algun registro en especial. dar doble click en el registro
requerido y éste sera mostrado en la pantalla con todos sus datos.

- ] ] [t pr———y
!
o G N . _ —
b T M BR L
L— [ =
v Ao [l T T b I
iy B I vt

Los registros de los catdlogos que tengan mas de 1 mes de haber sido actualizados
Lnicamente podran ser consultados y no podran ser modificados.
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Captura del nombre del Resguardante

Para capturar el nombre de la perscna que fungird como resguardante, escribir
directamente su nombre completo dentre del campo respectivo o introducir nimera de
empleado.

Si existe mas de una perscna con el mismo nombre, el sisterna enviara una pantalla de
ayuda para seleccionar el nombre correcto.

Acceso a las opciones de los Médulos del Sistema

Para accesar a cualquiera de las opciones de los mddulos del sistema existen dos
opciones, la primera es ubicando el puntero del mouse en alguna de las secciones de la
barra de menu:

Tl ergicd Bepowns Agpta L .

& R

La segunda forma de accesar a cualquiera de las opciones es oprimiende las teclas de
acceso directo desde la pantalla principal, dichas teclas se especifican a la derecha de
cada opcion, por ejemplo para Transferencias son: Ctrl + T, todas las opciones cuentan
con su respectiva clave para realizar e} acceso directo.

Presentacién de la pantalla principal
Al ingresar al sistema de Activos Fijos se presentara la pantalla principal
T A e — T

T T

o
2epat s Flu

En ésta pantalla se muestra en la barra de menu el contenido general del sistema.
Barra de Menil

En esta barra se especifican los diferentes procesos generales con que cuenta el
sisterma. A continuacion describiremes algunos procesos ya que la modificacion

Suloma Caldlogod Al y Modhcoocres Can Dowdmerwsar Heprted sy

Sistema
Este mddulo solamente contiene la opcion de salir

5.

i

B EETEE N I

Esta opcion es para terminar una sesion de Activos Fijos
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Catalogos
En este madulo se incluyen las siguientes opciones.

o

!

¥
1311331111321

i
i

o Sy
bwm[‘«- CaF
Al Perresots Pancras peagr

Por medio de ellas se consultara o modificara las caracteristicas y/o descripciones de
los elementos existentes en cada uno de los catdlogos o bien incluir nuevos elementos
en el cataloge comespondiente. :

Altas y Modificaciones

En este mddulo se incluyen las siguientes opciones,
Pl Mol 36 s’ el
Crid

B b ot

) Accewrin infimernde verioe. (BN |
A B DHd
M i e Fiesponsabiiad v
o Hpmta i+
] Frassctnyacein de Acceronty Shit+tny
A% Dl pes Paesda DF8
&) Coradan fare.)

Mediante este médulo se dan de alta los Actives Fijos de manera individual o en forma
masiva, ast COME SUS accesorios con o sin numerc de inventario y una vez registrados,
se pueden hacer modificaciones a dichos elementos.

Dentroc de este médulo también se encuentran oifras opciones, como son:
Procedimiento de Inicio de Responsabilidad, Aplicacién de Revista, Reactivacién
de Activos Fijos y de Accesaries, Especificar en funcién de las cargas de trabajo los
Activos Fijos optimos con 10s que debe contar un empleado para el adecuado
desempefio de sus actividades (Optimos por Pueste). Ademdas podras realizar
cualquier tipo de Consulta de los Activos Fijos registrados en el Sistema.

Bajas
En este madulo se incluyen las siguientes opciones:
km J‘“ﬂfwiﬂ ."_ﬂi'.";:,».f'-. _."‘v: . s

B Boers do Actives Fron kb
<5, B de Becestorion Bn imers da leverkay. ShALDERFI2Z
T Baio do socmsovios Desigados bt
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Mediante este module se dard de baja a Activos Fijos que ya no se encuentren en
condiciones aprapiadas y/o que ya no seran utilizados.

Dependiendo de las caracteristicas del Activo Fijo, la baja se puede realizar de las
siguientes formas:

Baja de Activos Fijos que tienen asignado un nimero de inventario o namero de
matricula para ef caso de un Arma.

Baja de Activos Fijos sin nimere de inventario y que estan registrados como Accesorios
de otro Activo Fijo.

Baja de Activos Fijos que no tienen asignado un nimero de inventario.

Transferencias
En este madulo se incluyen las siguientes opciones:
:-il‘lr_;._?,'ﬂ.'gn;l..\f E"B";""'r‘ Ayt oo

ta e AR [

B fimon e ersemgnns Hembopwine. Cubt

Aligual que las bajas también existen dos formas de realizar las transferencias.

Reporte

Este mddulo contiene la siguiente opcidn:
;__l-'i;-‘-:‘\fzs Aeoe :
LL] Aemmsta sl kel [T I

Mediante este modulo se pueden obtener diferentes reportes, especificando tos criterics
de seleccion y clasificacion de la informacion requerida.

Ayuda

Este médulo contiene las siguientes opciones:
2 rinedts I3
B ace

Mediante este modulo se podrd accesar la ayuda relacionada con la operacion del
sistema de Activos Fijos.

Activos Fijos {Alta individual)
En este médulo se dard de alta 0 se consultara algun Activo Fijo en el Sistema.

Para el perfil de usuario de Activos Fijos con numero de inventario ¢ nimero de serie a
panlalla mostrada serz la siguiente:
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Para el usuario con perfil de Armamento , |a Gnica diferencia es la captura del nimero
de inventaric del Activo Fijo o del niaimero de Matricula del Arma, respectivamente.

Nimero de Inventario
Indica el nimero de inventario correspondiente al Activo Fijo. Dicho niimerp se integra

de dos partes: clave CABMS comespondiente al Active Fijo + nOmero consecutive
asignado al Activo Fijo.

Numero de Matricula

indica ef piimearg de matricula det arma a dar de alta. El sistema verificard que éste no

haya sido registrado antericrmente de o contrario fos datos del registro séradm
mostrados en pantalia.

La informacién relacionada con e! registro se distibuye en tres folders: Datos dei
Activo, Accesorios del Activo y Transferencias.

Datos det Activo
En este primer folder se rmuestran los datos que describen los campos
correspondientes a un Activo Fijo en particular.
Tipo de Activo
Muestra el tipo de Activo correspondiente al nimero de inventario.
Articulo
Muesira la descripcion del articulo correspondiente al tipo de Activo.
Domicilio
indica ef Domicilio en el cual se ubica e! Activa Fijo. El cual en caso de ser un
alta, deberas sefeccionar del combo.
Resguardante

Indica el nombre de la persona que funge como resguardante det Activo Fijo.
Para méas informacién consulia:

Captura del nombre dei Resguardante!
Unidad Ejecutora de Gasto
Indica la clave de la Unidad Ejecutora de Gasto a la cual perienece el Activo Fijo.
Para mas informacién consulia;
Seleccion de una Unidad Ejecutora de Gasto.
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Marca

Indica la marca correspondiente al Activo Fijo. Este campo no estara habilitado si
se trala de un Activo Fijo del Tipo: Comunicaciones, Arma, Transporte o
Inmueble.

Submarca

Indica la submarca correspondiente al Activo Fijo. Este campo ne estara
habilitado si se trata de un Activo Fijo del Tipo: Comunicaciones, Arma,
Transporte o lamueble.

Modelo

Indica el Modelo correspondiente al Adtivo Fijo. Este campo no estara habilitado
si se trata de un Activo Fijo de! Tipp: Comunicaciones, Arma, Transporte o
Inmueble.

Nimero de Serie

Indica el niomero de Serie asociado con el Activo Fijo, Este campo no estara
habilitado si se trata de un Activo Fijo del Tipo: Comunicaciones, Arma,
Transporte o Inmueble.

Datos del Proveedor
Persona Fisica
Cuando hagas click en la opcidn de Persona Fisica apareceran otros campos
para describir al proveedor.
R.F.C.
Indica el Registro Federal de Contribuyentes asignado al proveedor.
Nombre(s)
Indica el o los nombres del proveedor
Apellido Paterno
Indica el Apellido Paternc del proveedor
Apellido Materno
Indica el Apellido Materno del proveedor

Persona Moral

Al hacer click en la opcién de Persona Moral apareceran otros campos para
describir al praveedor. Lo unico que cambiara es que ahora seran los datos de la
empresa por ejemplo

R.F.C.

Indica e! registro federal de contribuyentes correspondiente a la Empresa.

No se sabe

Cuando hagas click en esta opcién, Gnicamente se marcara, pues esta opcidn no
necesita descripciones adicionales.

Datos de Adquisicién

La informacién comespondiente al proceso de Adquisicidn del Activo Fije se
especifica en esta seccion

Fecha

Indica la fecha de adquisicién del Activo Fijo. Para mas informacion consulta:
Captura de Fechas .

Costo Aproximado

Indica el precio de adquisicién del Activo Fijo
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Tipo de Adquisicidn.

Indica el tipo de Adquisicién mediante el cual es obtenido el Activo Fijo.
Factura

indica el nimero de ta factura expedida por la adquisicidén del Activo Fijo.
Descripcién Adicional

Este campe es para indicar alguna descripeion adicional al Activo Fijo,
Estado Fisico del Activo

Indica el estado fisico en que se encuenira el Activo Fijo. El cual debes elegir
dando click en alguna de Ias siguientes opciones:

Bueno

Selecciona esta opcion si el estado fisico del Active Fijo es Bueno

Mzlo

Selecciona esta opcion si el estado fisico del Activo Fijo es Malo
Regular

Selecciona esta opcidn si el estado fisico del Active Fijo es Regular

Datos del Seguro del Activo Fijo
En esta seccién se indican las caracleristicas que describen el tipo del seguro
contratado para este Activo Fijo.

Aseguradora

indica la Aseguradora con fa que se contrato el segure del Activo Fijo.

Fipode-Segure - . I

indica el tipo de sequro cofrespondiente al Active Fijo.
Namero de Péliza

indica el nimero de pdliza del seguro contratade para el Activa Fijo.
Vencimiento

Indica la fecha de vencimiento del seguro del Activo Fijo.

Accescrios del Activo

En este segundo folder se muestran los acecesorios que pertenecen al Activo Fije en
cueston;

La informacion contenida dentro de este folder se muestra en dos partes: Accesoros
con atmero de inventario y Accesorios sin rimeroe de inventario, debido a gue el Activo
Fijo puede tener estos dos tipos de Accesaorios.
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Transferencias

En este tercer folder se muestra el historial de transferencias que se le han hecho ai

Activo Fijo. Indicando las caracteristicas de cada una de ellas.
| L= T EETE A |

R vy ——— -

Comunicaciones
Este botbn se habilitard unicamente cuando el alta se trate de un Activo Fijo del tipo
Comunicaciones. Presiénalo para agregar los detalles del Activo Fijo.
Armas
Este botén se habilitara unicamente para el perfil de usuario de armamento. Presionalo
para agregar os detalles del arma en cuestion. Para mas informacion consulta: Detalles
de! Arma
Transporte
Este botdn se habilitard anicamente cuando el alta se trate de un Activo Fije de Tipo
transporte. Presidnalo para agregar los detalles de! Activo Fijo. Para mas informacion
consulta: Detalles del Transporte.
Inmueble
Este boton se habilitara unicamente cuando el alta se trate de un Activo Fijo del tipo
Inmueble. Presidnalo para agregar los detalles del Inmueble. Para mas informacian
consulta:

Detalles del Inmueble.

Detalles det Equipo de Comunicaciones

Al capturar un nimero de inventarioc de un Activo Fijo del tipp Comunicaciones, se
habilitara el boton Comunicaciones con lo cual se podra agregar las caracteristicas
propias de un Activo Fijo de este tipo.

Al presionar el botén de Comunicaciones se mostrara la siguiente pantalla:

=
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En donde debes capturar los campos de Marca, Submarca, Modelo, Numero de Serie y
Numero de teléfono.

Marca

indica la marca del Activo Fijo del Tipo de Comunicaciones

Submarca

Indica la submarca del Activo Fijo del Tipo de Comunicaciones.

Modelo

Indica el modelo del Activo Fijo del Tipe de Comunicaciones.

Nimero de Serie

Indica el Numero de Serie del Activo Fijo del Tipo de Comunicaciones.

Nuamero de Teléfono

En caso de que el activo fijo sea un teléfono, en este campo se debera indicar el
Nomero telefénico correspondiente.

Betalles del Arma

Al dar de alta el numero de matricula de un arma, se habilitara el botén Armas para
agregar los datos caracteristicos de un arma; en este caso no se.capturan los campos
de marca, submarca, modeio ni nimero de serie.

Al presionar el botdn Armas aparecerd la siguiente pantalla:
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En se capturara los campos de Clave, Maticula, el nimero de registro ante SEDENA y
la fecha en la que se efectuo el Registro.

Deatallas del Transporte

Al caplurar el namero de inventario de un Active Fijo del tipo Transporte se habilitara el
boton Transporte para agregar [os datos caracteristicos de un transporte.,

Al presionar el botdn Transperte se mostrara la siguiente pantalla;
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Tipo de Transporte

indica el lipo de transporte al cual corresponde et Activo Fijo. El cual debes elegir del
combo.

Fabricante/Marca

indica el Fabricante o la Marca, segun sea el caso, del Activo Fijo. La cual debes
seleccionar det combo.

Submarca

Indica la submarca correspondiente al Activo Fijo. la cual debes seleccionar del combo.
Color

indica el color del Transporte. El cual debes seleccionar del combo,

Registrar Dato Faltante

Si deseas dar de alta un tipo de transporte, marca, modelo o color que no existe dentro
de los catdlogos, deberds seleccionar del combo correspondiente la palabra
“FALTANTE".

Transmtision

Indica el tipo de transmision del Transporte. Para seleccionar una de las dos opciones
unicamente da click en el campo correspondiente al tipo de transmision requerida.
No. de Puertas

indica el numero de puertas del transporie,

No. de motor

Indica e! numero de motor det transporie,

Placas

Indica el nimerc de Placas del transporte.

Registro Nacional de Vehiculos

Indica el niimero del Registro Nacional de Vehiculos.

Ntmero de Patrulla

St el transporte se trata de una patrulfa indica su numero.

Modelo

indica el modelo correspondiente al tfransporte.

Namero de Serie

indica el namero de sere correspondiente al transporte,
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Detalles del Inmueble

Al capturar un nitmero de inventario del Tipo inmueble se habilitara et botén Inmueble
para agregar los datos caracteristicos de este tipo de Activo Fijo.

Al presionar el botdn Inmuebles se mostrara 1a siguiente pantalla:

.. d".rh p . mm!_ . I
= = = =
ot o E
Uso | |
Indica el tipo de uso que se le da al Inmueble. El cual debes seleccionar del combo.
Propietario
Indica el nombre del propietario del inmueble,
— — —Renta/Mensualidad __

Indica la cantidad que se paga en caso de una Renta o una Compra a plazos.
Terreno
indica la superficie total {en metros cuadrados} del ierreno, que corresponde al
Inmueble.

Construccion

indica la superficie de Construccion del Inmueble {en metras cuadrados).

Ocupada

Indica la superficie def terrenc del Inmueble que esta ocupada (en metros cuadrados).
Cesocupada

Indica la superficie del terreno del Inmueble gque estd desccupada (en metros
cuadrados).

Comunes

indica la superficie de! terreno del Inmueble de las dreas que son comunes (en meiros
cuadrados).

Accesorios Sin Ndmero de Inventario
Para accesar a este modulo, del mend Altas y Modificaciones con la opcion

Accesorios Sin Numero de Inventarip, al hacer esta seleccion se mosfrara la siguiente
pantalla:
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S

Este médulo es para dar de alta Activos Fijos sin nimero de inventario asi como
accesorios de otro Activo Fijo con nimero de inventario. O dar de alta Activos Fijos
destigados, es decir, que no seran registrados como Accesorios de ningln Activo Fijo.

Altas Masivas
Para accesar a este modulo, del mend Altas y Modificaciones elige la opsidn Affas y
Modificaciones, al hacer esta seleccidn se mostrara la siguiente pantalta:

famrr T T

 mmecaw b

| —

T

Este madulo tiene la funcién de dar de alta Activos Fijos en forma masiva, Para llevar a
cabo este proceso, el Activo Fijo que serd tomado como base debe estar registrado
{(dado de alta} en el sistema. Los ndmeros de inventario de los articulos seran creados
automaticamente a partir del nGmero de inventano del Activo Fijo base.

No. de Inventario Base

Indica el nimers de inventario del Activo Fijo gue sera tomado como base para realizar
un alta masiva. No se pueden realizar altas masivas de armas, el sistema validara si ef
nemero de inventario capturado estd dado de alta, en caso contrario aparecerd un
mensaje.

Cantidad de Articulos a dar de Alta

Escribe ia cantidad de articulos que desees dar de alta. El sistema validara los nimeros
de inventario existentes.
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Rango

En esta seccidn se muestra el rango de los nimeros de inventario que seran dados de
aita.

Procedimiento de Inicio de Responsabilidad

Para accesar a este modulo, del mend Altas y Modificaciones con la opcién
Procedimiento de Inicio de Responsabilidad, al hacer esta seleccion se mostrard |a
siguiente pantalla;

ol R b M M
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En este médulo se registrard un tnicio de Responsabilidad. Para iniciar uno, se debe
capturar un_nomera de inventario dado de baja.

Costo de Reposicidon - - - - - ——
indica e monto ¢ precio de reposicidn correspondiente al Activo Fijo en cuestion.
Situacién

Indica la causa o situacién por la cual se decidid llevar a cabo ¢l procedimiento de inicio
de responsabilidad. La causa deberas seleccionarla del combo.

Avaldo

indica el monto del avalioe realizado al Activo Fijo.

Saldo de la Deuda

Muestra el saldo de la deuda del Activo Fijo, este campe Unicamente es de consulta el
cual seré actualizado de acuerde a los pagos que se vayan realizando.

Fecha de Avalio

Indica la fecha en que se efectito el avaltio del Activo Fijo.

NOmero de Oficioc de Responsabilidad

Indica el niimero asignado al Oficio del Inicio de Responsabilidad.

Fecha de Oficio

Indica la fecha en la que se realizo ¢l oficio correspondiente al procedimiento de inicio
de responsabilidad.

Estado de Cuenta

Sirve para generar el reporte impreso del Estado de cuenta actual correspondiente at
Activa Fijo en cuestion.

Registrar Adeudo

Sirve para registrar el monto de |a deuda.
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Agregar Averiguacion Previa
Sirve para agregar el nimero de Averiguacién Previa generada por el proceso de Inicio
de Responsabilidad. Al presionar este botdn aparecera la siguiente pantalla:
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En donde se debe especificar los datos correspondientes a la Averiguacion Previa
iniciada por el proceso de Inicio de responsabilidad,

Fiscalia

Indica el nimero de Ja Fiscalia en la cual se inicio a Averiguacion Previa,

Agencia

Indica el namero de la Agencia en la cual se inigio la Averiguacién Previa,

Folio

Indica ef namero de folio correspondiente a ja Averiguacion Previa.

Aio

Indica el afio de registro de la Averiguacion Previa,

Mes

Indica el mes de registro de la Averiguacién Previa.

Bis

Indica el "Bis™ de la Averiguacién Previa.

Fecha de Inicio de la Averiguacién Previa

Indica la fecha en que se inicia la Averiguacion Previa correspondiente al procedimiento
de inicio de responsabilidad.

Nuevo Pago

Sirve para registrar un nuevo pago

Namero de Recibo de Pago

Indica el nimerc de recibo del pago a realizar

Importe

Indica el monte o importe del pago.

Fecha det Pago

Indica la fecha de registre del pago.

Devolucion de lo Pagado

Sirve para realizar ¢l proceso de devolucién de la cantidad pagada dentro del proceso
de Inicio de Responsabilidad,

Consulta

Este folder unicamente aplica para el proceso de Revista a un Arma:
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En este folder se muestran dos tablas de consuita, esto es con el propésito de
comparar dos procesos de Revista del arma, en cada una de ellas se presentan los
datos correspondientes a los Articulos de! Arma, y en la parte inferior de ¢cada seccién
se muestran los campos de Afo y Namero de Revista para especificar los criterios de
cansulta.

Ano

Indica el afio en el cual se realizd el proceso de revista que quieres consultar. La cual
debes seleccionar del combo.

Omisiones

Sirve para realizar una bdsqueda de aguellas personas que fungen como
resguardantes de Armamento que no han presentado 3 procesos de revista.

Reporte

Sirve para obtener el reporte impresg de [os datos obténidos en taconsofta, —

Nueva Revista

Una vez introducido el nimero de inventario, nimero de serie o el nUmero de matricula
seleccionar e botdn para realizar la nueva revista al Activo Fijo.

Con lo cual se mostrardn los campos para el proceso de aplicacion de la Revista a
Activo Fijo:

En donde se registrara la informacion pertinente para realizar |a revista,

En el caso de una Revista a un Arma, las opciones para este nimero estan
determinadcs por e} sistema y dependera del Tipe de arma:

1.- Si se trata de un arma corta el periodo de revista es bimestral, por lo que &l combo
que contenga los nimeros de revista se cargara con los siguientes meses " enero,
marzo, mayo, julio, septiembre, noviembre.

El numero se integra del nombre del mes que hayas slegido y el nimero del afio en
curse. ejemplo: ENERO2000, MARZO2001, etc.

2.- Si se trata de un arma larga el periodo de revista es cuatrimestral, por o que el
¢ombo que contenga los nimeros de revista se cargard con los siguientes meses *
febrero, junie, octubre, enero”

El nimero se integra por el nombre del mes que hayas elegido el nimero del afio en
curso.gjemplo: FEBREROZ2000, JUNIQ2001, etc.

Qbservaciones

En este campo se registran 1as observaciones adicionales al proceso de Revista.
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Estado Fisico del Activo Fijo

Indica el Estado Fisico del Activo Fijo al cual se le esta aplicando el proceso de Revista.
Articulos de Revista

Indica los articulos correspondientes al Activo Fijo en este proceso.

Cantidad

Indica la cantidad de articulos de revista pertenecientes al Activo Fijo en cuestion.
Estado Fisico del Articulo de Revista.

Indica el Estado Fisico del Articule de Revista el cual sera registrado en el proceso de
Revista. El cual mostrara lo s mismos campos que el anterior, solo con el siguiente
campo mas.

Faltante

Seleccionar esta opcian si el articulo a revisar no es presentado

Reactivacién

Para accesar a este modulo, del mend Altas y Modificaciones con la opcién
Reactivacidn, al hacer esta seleccidén se mostrard la siguiente pantalla;

-
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En este modulo se lleva a cabo el proceso de reactivar a algun Activo Fijo que por
alguna circunstancia habia sido dado de baja.

Reactivacién de Accesorios

Para accesar a esle mddulo, del menu Altas y Modificaciones con la opcion
Reactivacion de Accesorios, al hacer esta seleccién se mostrara la siguiente pantalla:

En este modulo se lleva a cabo el proceso de reactivar los Accesorios gue por alguna
circunstancia habian sido dados de baja.
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Para llevar a cabo el proceso de reactivacidn de un Accesorio primero se debe localizar
mediante una consulta. Existen dos criteric para realizar esta busqueda: Clave CABMS
y/o Niomero de Serie,

Optimos por Puesto
Para accesar a este modulo, del mend Altas y Modificaciones con ta opcidon Optimos
por Puesto, al hacer esta seleccidn se mostrard la siguiente pantalia:
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En este mddulo podras asignar por cada tipo de puesto de los empleados, los Activos
Fijos necesarios para el mejor desempefo de sus actividades.

Clave del Puesto

Para seleccionar una clave de puesto se puede escribir directamente o en caso de que
na conozceeria presionar |a tecla de Funcidn F2 con lo cual aparecerd una pantalla de
ayuda.

Seleccionar otro Puesto

Sirve para seleccionar la clave de otro puesto.

Consuita

Para accesar a este mdduio, del mend Altas y Modificaciones con {a opeion Consulta,
al hacer esta seleccitn se mostrara ia siquiente pantalla:

Ty N =

o e pin

LR PR
[ L

U7, s ol ”

En esta pantalla se realizar una consulta de cualquier Activo Fijo o arma, seleccionando
para elto un criterio de bisqueda 0 una combinacién de criterios. En caso de no hacer
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ningun criterio de seleccion y presiches el boton ‘Ejecutar Consulta’, el sistema
presentara los primeros 500 registros almacenados.

Datos de Adquisicion

Sirve para realizar la busqueda con los criterios de los Datos de Adquisicidn del Activo
Fijo. Al seleccionar esta se mostraran los siguientes criterios.

Rango de Fechas a Consultar

Indica un intervalo de tiempo de (a fecha en ia cual fue adquirido el Activo Fijo, como
criterio de consulta. Como resultado de la bisqueda el sistema mostrara a todos los
Activos Fijos que hayan sido adquiridos en ese intervalo de tiempo.

Desde

Indica la fecha inicial del rango gue sera considerado como criterio de bisqueda.

Hasta .

Indica la fecha final del rango que ser& considerado coma criterio de bisqueda.

Costo Aproximado

Desde

Indica el costo menor del rango de precio del Activo Fijo que serad considerado como
criterio de busqueda. Como resultado de la blsqueda el sistema mostrard a todos los
Activos Fijos cuyo precio de adguisicion esté dentro del rango especificado.

Hasta

Indica el costo mayor del rango de precio del Activo Fijo que serd considerado como
criterio de bisqueda. Como resultado de |a blsqueda el sistema mostrara a todos los
Activos Fijos cuyo precio de adguisicion esté dentro del rango especificado.

Tipo de Adquisicién

Indica el Tipo de Adquisicién, por megio del cual fue adguirido el Activo Fljo, ¢como
criterio de consulta.

Factura

Indica el nOmero de la factura de adquisicién como criterio de consulta.

Vigente

El sistera mostrara como resultado a todos ios Activos Fijos que estén vigentes(dados
de alta).

Datos de Inicio de Responsabilidad

Al dar click en esta seccidn se mostraran 1as siguientes opciones:

Situacion

Indica como criterio de consulta el motivo ¢ situacién del procedimiento de inicio de
responsabilidad.

Como resultado de la busqueda el sistema mostrara a todos los Activos Fijos que esten
relacionados con un Procedimiento de inicio de Responsabilidad cuya situacién sea la
seleccionada.

Numero de Oficio

Indica como criterio de consulta el nimero de oficio del procedimiento de inicio de
responsabilidad. Como resultado de la bisqueda el sistema mostrara a todos los
Activos Fijos que tengan dicho numero de oficio en el Procedimiento de inicio de
Responsabilidad.

Fecha de Inicio

Indica comp criterio de consulia el intervalo de fechas, de realizacion del procedimiento
de inicio. Como resultado de {a bisgueda el sistema mostrara a todos los Activos Fijos
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gque tengan un Procedimiento de inicio de Responsabilidad cuya fecha de inicio del
Activo Fijo esté en el rango de fechas capturadas.

Fecha de Avallo

Indica como criterio de consulta el intérvalo de fechas, de realizacion del aval(io,. Como
resultado de la bisqueda el sistema mostrara a todos los Activos Fijos cuya fecha de
avalio esté en el rango de fechas capturadas.

Fecha de Oficic

Indica como criterio de consulta el intervalo de fechas en las que se realizaron los
oficios. Como resultado de |a busqueda el sistema mostrard a todos los Activos Fijos
cuya fecha de realizacion del Oficio generado por el inicio de responsabilidades esté en
el rango de fechas capturadas.

Avalio

Indica corno criterio de consulta el avalio asignado al Activo Fijo en el procedimiento de
inicio de responsabilida, Como resultado de la bisqueda el sisterna mostrara a todos
los Activos Fijos que tengan un Procedimiento de inicio de Responsabilidad cuyo avalio
del Activo Fijo esté entre el rango de valores capturados.

Saldo de la Deuda

Indica como criteric de consulta e saldo de 1a deuda del Activo Fijo en el procedimiento
de inicio de responsabilidad, Comoe resultado de ia basqueda el sistema mostrard a
todos los Activos Fijos que tengan un Procedimiento de inicio de Responsabilidad cuya

saldo de deuda del Activo Fijo esté entre el rango de valores capturados.
Costo de Reposicion

ndicaecomoeriterie—de—consulta-costo-dereposicidn asignada al Active Fijo en el
procedimiento de inicic de respansabilidad. Como resultado de la bisgueda el sistema
mostrara a todos los Activos Fijos gque tengan un Procedimiento de inicie de
Responsabilidad cuyo costo de reposicion del Active Fijo esté entre el rango de valores
capturados.

Bajas

Baja de un Activo Fijo

Para accesar a este modulo, del menl Bajas, con la opcién Baja de un Activa Fijo, al
hacer esta seleccidn se mostrara Ia siguiente pantalla;

|
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En esta pantalla se daran de baja Gnicamente a los Actives Fijos gue tengan asignada
un ndmera de inventario, especificando los datos requeridos para el proceso. El sistema
validara el nimero de inventario, pues si éste no ha sido dado de alta o ya esta dado de
baja, el sistema mandara un mensaje.

Motivo de Baja

indica el mativa por ef cual se procede a dar de baja al Active Fijo.

Fecha

Indica la fecha en gue se realiza e proceso de baja de Aclivo Fijo.

Persona que Autoriza

indica e! nombre de la persona que da autorizacidn para que se realice la baja del
Agctivo Fijo.

Ndmero de comprobante

Indica el nimero de comprobante del procese de baja del Activo Fijo.

Accesorios con namero de inventario

En esta tabla de consulta se muestran los Accescrios con nimera de inventario que
corresponden al Activo Fijo en cuestién.

Accesorios sin nGmerc de inventario

En esta 1abla se muestran los Accesorios sin nimero de inventario que corresponden al
Activo Fijo en cuestion.

Desligados

Sirve para dar de baja a un Accesorio desligado.

Baja de Accesorios Sin Namero de Inventario
Para accesar a este modulo, del menit Bajas, con la opcidn Baja de un Accesorio sin
Numero de Inventario, al hacer esta seleccidn se mostrara la siguiente pantalla:

T

En este modulo se daran de baja a Accesorios sin numero de inventario y que son
Accesorios de un Activo Fijo con ndmero de inventario.

Transferencias

Para accesar a este madulo, del ment Transferencias con la opcidn Transferencias.
La pantalla que serad mostrada diferird de acuerdo con el perfit det usuario:

Para el usuario de Activos Fijos con nimero de inventario o ndmero de serie se
mostrara a siguiente pantalla:
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{ a funcionalidad de las dos pantallas es muy similar, lo Unico en io gue cambian es en
ia captura del nimero inventaric y nimero de matricula. Los campos de Descripcidn,
Resguardante, U.E.G., Fecha de Traspaso, Namero de Oficio, Estado y Domicilio,
{nicamente son de consulta. Estos se mostrardn auteméticamente al introducir el
nimero de invertario o el nimero de matricula segln sea el caso.

Ver Traspasos de Accescrios sin Ndmero de Inventario
Sirve para ver el historial de traspasos de los accesorios sin numero de inventario que
pertenecen al Active Fijo o arma.

Transferencia de Accesorios Desligados
———Parg sccesaraeste-méduier-delmend-Fransforoncias con |a opridn Transfarencia de

Accesorios Desligados. Al hacer esta seieccrén se mostrara fa siguiente pantatla:

En esta pantalla se realizara la transferencia de un Accesorio Desligado, es decir, de

aquellos Activos Fijos que no tienen asignado un NOmero de inventario y que tampoco
son Accesorios de ofro Activo Fijo.

Reportes
Reporte Global

Para accesar a este modulo, del menl Reportes con la opcidn Reporte Global. Al hacer
esta seleccion se mostrara 1a siguiente pantalla:

242



MANUAL DEL USUARIOQ

S —

En este mddule se obtendran varios tipos de reporte. Las opciones se indican en los
folders de la pantalla, en la parte inferior de ésta se muestra otra seccion (la cual
dependera del folder seleccionado) en esta seccién se debe especificar los datos para
la obtencién de un reporte mas detallado, ya que si se no introduce ningiin dato en este
campo el sistema generara el reporte con todos los registros existentes.

Activo Fijo

En este folder se incluyen las siguientes opciones:

Resguardante

Sirve para obtener el reporte de los Activos Fijos que estén bajo el resguardo de una
persona determinada.,

Tipo de Activo

Sirve para obtener ¢l reporte por Tipo de Activo de todos los Activos Fijos registrados
en el sistema.

Unidades Ejecutaras de Gasto

Sirve para obtener el reporte de los Activos Fijos que comrespondan a una Unidad
Ejecutora de Gasto.

Articulo

Sirve para obtener el reporte de los Articulos registrades en el sistema.

Domicilio

Sirve para obtener el reporte de los Activos Fijos que correspondan a un Domicilio.
Estado Fisico

Sirve para oblener el reporte de los Actives Fijos que mantengan un Estado Fisico
determinado y que correspondan a una Unidad Ejecutera de Gasto.

Asegurados

Sirve para obtener el reporte de los Activos Fijos Asegurados registrados en el sistema.
Rango de Fechas a Consultar

Indica el rango de fechas en las cuales fue adquirido el contrate de aseguramiento del
Activo Fijo. El reporte generado Onicamente centendrd los Activos Fijos de los cuales se
haya adquirido el contrato de seguro en ef rango de fechas indicado.

Reporte
Sirve para mostrar una vista previa del reporte que sera generado con las condicicnes
especificadas.
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Ayuda
Contenido

Para accesar a este mddulo, del menl Ayuda con la opcidn Contenido. Al hacer esta
seleccion se mostrara la siguiente pantalla:
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Ce |1a cual se podra obtener cualquier tipo de informacion acerca de la utilizacion del
Sistema. En esta pantalla se presentan los madulos generales del Sistema para obtener

informacion de alguno de ellos, dar click en el médulo requerido vy oprimir el botén Abrir.
Con lo cual se mostraran los componentes de dicho madulo.,

—ATercade

Para accesar a este modulo, del mend Ayuda con la opcion A cerca de... Al hacer esta
seleccidn se mostrara [a siguiente pantaila:
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En donde se especifica que el producto es propiedad de la institucitn y que todos los
derechos del mismo estan reservados.
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CONCLUSIONES

Tomando en cuenta los objetivos planteados para la implementacion inicial det sistema
se observaren varios puntos importantes, mismos gue fueron discutidos en un inicio con
los directivos de la empresa de seguridad hacia 1a cual esta enfocado el presente
desarrollo, estos se mencionan a continuacion:

Eleccién de herramientas, el cual €s un punto que se tomd en cuenta desde el principio,
ya que era necesario proveer la herramienta administrativa requerida, asegurandonos
de utilizar los programas de desarrolio licenciados con que cuenta la empresa, evitando
asit gastos excesivos en ia adquisicion de ias mismas, por ofra parte, se asegura que no
se tendra mayor dificultad al momentio de administrar el sistema por personal prepio, ya
gue se puede decir que esta desarrollado en un ambiente gue ellos dominan.

El funcionamiento del sistema es otra de Jas cuestiones importantes deniro del presente
desarrolle, ya gue, utilizando las herramientas de desarrolio visuales, se provee de un
ambiente familiar y sencillo de operar para los usuarios, sin que por ello se deje atras ja
funcionalidad de las nuitinas y opciones implementadas en el sistema, mismas que
fueron supervisadas por personal de fa empresa, a fin de que desde un inicio se contara
con informacion veridica en todo momento.

Las facilidades que se ofrecen al momento de la puesta en operacion del sistema son
basicamente los iconos y men(s disponibles en todo momenio, incluyendo una breve
descripcion de la funcion gue realizan en cualquier momento de la ejecucion del
programa, adicicnalmente se cuenta con una serie de listas descoigantes, dentro de
algunas pantallas, primordialmente en el manejo de ciertos catélegos, lo cudl facilita 1a
seleccion de la informacion requerida.

Fue necesario realizar una serie de pruebas directamente con el personal que operaria
el sistema, a fin de que nos hiciera ver posibles erfrores tanto de disefic coma de
programacién, en los minimos casos en que esto sucedid, fue posible realizar las
correcciones necesarias directamente en sitio, debido a que no eran cambios
sustanciales que afectaran la operacidn o funcionamiento del sistema, sino
simpiemente se presentaron algunos detalles que se reflejaron directamente en 1a
distribucion de los controles en pantalla y algunos mends.

ta evaluacion fue supervisada por los directivos de la empresa, en coordinacion con el
personat operativo de |la misma, esta se Hlevd a cabo realizando las tareas mas
comunes gue el propio personal efectaa, solo que ahora, vaciando datos directamente
en el sistema, generando reportes correspondientes y la impresion de los mismos, se
llevaron a cabo los procedimientos de respaldo y restauracion de fa informacion desde
los dispositivos de almacenamiento propuestos, y sobre fodo, se evalud la facilidad con
que los usuarios se familiarizaban con el sisterma, cabe sedalar, que en la evaluacion,
se obtuvieron resultadas favorables.

Derivado de |o anterior, se llevd a cabo la aprobacién correspondiente, procediendo a
realizar ia instalacion y puesta a punto de todas las terminales necesarias gue se
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tnvolucrarian en el proceso del control y administracion de los activos fijos de Ia
empresa, No encontrandonos con ningan problema al momento de realizar las pruebas
de conexidn hacia los servidores y las consultas de informacién en cada una de ellas.

Por lo anterior aseguramos que las etapas de desarrollo, prugbas, puesta en operacion
y liberacidén del sistema resullaron 100% satisfactorios, por lo que actuaimente el
sistema se encuentra en perfecta operacion.
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