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Michoacan es considerado como uno de los Estados mds
ricos del pais, en culturg, artesanias, costumiores, tradiciones,
historia, bellezas naturales, gastronomia, etc.

Es un mosaico compuesto de diversas poblaciones que
comparten una misma culturg, pero con caracteristicas
particulares que las hacen ser diferentes entre si y que se
manifiestan en sus expresiones culturales.  Pero sin duda uno de
los aspesctos mds bellos de esta entidad es su trabajo artesanal,
en el cual se ven plasmadas las caracteristicas de su entomo.

Hoy en dia ante la falta de interés de las nuevas generaciones
tanto por preservar como por conocer este universo de bellezas,
es de gran imporgancia mostraro de una manera divertida, ya
que de esta forma, ai ser humano se le facilita el aprendizgje.

El Disefio Grafico es una discipling, la cuct tiene como objetivo
principal la comunijcacion visual manejando en ella la creatividad,
ofiginalidad y sobre todo la funcionalidad, utilizando como
elementos principales: la forma, el color, la textura, las imdgenes,
las letras.

Gracias a esta disciplina los mensajes ( cafteles, folletos,
logotipos, etc.) son muy funcionales, atractivos y mas faciles de
entender y recordar, El Disefio Grdfico esta dividido en distintas
areas, como son, disero editorial, envase vy embglgje, identidad
corporativa, publicidad, ete.

La aportacién de disefio en este proyecto serd la realizacion de
un juego de tradicion "La Loteria® en la cual se pretende difundir
los diferentes sitios turisticos del Estado de Michoacdn, tales como
bellezas naturales, paisajes, arquitectura y una diversa y rica
cantidad de artesanias.

Este proyecto tiene como finclidad que las nuevas
generaciones conozcan las bellezas con las que cuenta el Estado,
por medio de la diversion y el entretenimiento. .
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Enla actualidod ante la poca o nula
motivacion de las generaciones adultas por
maostrar a ia nifez |a riqueza existente en el
Estado de Michoacdn, los nifos desconocen el
mMosaico rico en colordo, tradiciones, paisajes,
artesanias y arquitectura, con las que cuenta
esta entidad.

Flores hechas con
hojas de maiz

Esto frae consigo que la poblacion infantit
no conozca este tipo de riqueza que el Esiado
puede ofrecerles,

Este problema proviene desde la
poblacion adulta que también ha perdido ese
inferés por observar su entomo y darse cuenta
que estan rodeados de un sin numero de
bellezas.

Para aumentar el interés en el sector

Las instituciones educativas también infantil de nuestra sociedad, no existe algun tipo
tienen que ver en esa perdida, porgue no se de material didactico que sea atractivo y
preocupan por mostrar a los estudiantes esa practico, lo Unico que se ha hecho por mostrar
riqueza, ademas de la falta de motivacion para este bello mosaico han sido carteles, folletos,
que los nifos conozcan su entidad. taretas postales; todos estos de tipo
promocional, de los cuales su objetivo es el de
Va3 fornentar e! turismo en el Estado vy no el mostrar
de una forma sencilla y atractiva, como los de
tipo educativo.,
v

Isla de Janitzio




En nuestra cultura se han ido perdiendo
algunas fradiciones y costumiores como los
juegos recredativos: la loteria, el rompo, el
baiero, efc. siendo estos remplazados por juegos
modermos de alta tecnologia.

El Disefo Grafico es una discipling muy
completa dado que con elle se puede dar
solucion a todo tipo de problemas de
comunicacién visual a través de graficos,
utiizando como elementos principales la forma,
el color, Ia textura, las imdagenes vy las letras;
obteniendo un resultade atractivo, original,
creativa y sobre todo funcional,

Gracias a esta disciplina podemaos dor
una solucion a los problemas antes
mencionados, sabiendo de antemano que estos
afecian a la poblacidén pero principalimente a
fos ninos, a los cuales por medio de la diversidn
y los juegos se les facilita el aprendizaje.

La solucional problemo. encontrado serd
la creacion de un juego educativo el cual nos
muestre el mosaico de riquezas de Michoacdn.

Este material serd utiizado por las
familias de este Estado principalmente,
El juego a redlizar serd "La Loteria”, juego
tradicional un poco olvidado por la poblacion.

Con esto se conseguird que los nincs e
incluso sus padres y familiares al jugar juntos
conozcan las riquezas con las que cuenta esta
entidad por medio de "La Loteria Michoacana”
la cual es un medio educativo, creativo y ornigi-
nal para poder aprender jugando.







' Michoacan lugar de bellezas. |

Michoacan.

Este Estado cuenta con cerca de 3
millones de habitantes, el cual tiene una
extension teritorial de aproximadarmente 60 km
cuadrados, regidos por 113 ayuntamientos.

En Michoacdn existe una enorme
variedad de ambientes ecoldgicos, varias
hectareas de lagos.

Michoacdn es una entidad altcmente
volcdnica, cuenta con cuatro mil volcanes entre
los cuales se encuenira el “Volcdn Paricutin®
siendo este el mas joven de este Estado.

Esta entidad es considerada como un
mosaico de regiones, en el cual existen cerca
de una docena de ciudades, entre las cuales se
encuentian;

Su capital Morelia, Uruapan, Zamora, Zitdcuaro,
Lazaro Cardenas, Apatzingdn, Pdtzcuaro, La
Piedad, Zacapu, Ciudad Hidalgo, Sahuayo,
ademds de algunos pueblos como, Paracho,
Angahuan, San Juan Nuevo.

Isla de Janitzio

Michoacdn se encuentra rodeado con
los Estados de [alisco, Colima Guerrero,
Guanajuato, Querétaro, México y el Ocedno
Pacifico.

Una de las poblaciones mds importantes
de este Estado es la etnia "Purépecha” que alo
largo de cuatro siglos fue empujada cada ves
mds al corazdn de la Meseta Tarasca, localizada
al noreste de esta entidad, en la cual se
localizan las zonas de Ciénega de Chapalg, los
Bajios Michoacanos, la Cuenca de
Telpalcaiepec vy los Altos de Jalrich.

En el Estado de Michoacdn se cuenta
con una rica y diversa cantidad de climas,
desde el hUmedo al norte y parte central del
Estado hasta el cdlido bdasicamente al sur de la
entidad.

Tiene una gran variedad de paisajes
naturales, gastronomia, vegetacion y una
extensa y rica fruticultura.




La Fruticultura ha destacado como una
de las mejores y completas a nivel nacional, en
las diferentes poblaciones de este Estado se
cultivan una gran variedad de frutos esto gracias
a los diversos climas con los que se cuenta,
entre 1os cuales estan;

El aguacate, el principal fruto cultivado
en la ciudad de Uruapan.

La fresa gue se cultiva en la zona de
Zamoraq,

Las frutas citricas como el limon, toronja,
pifa, narenja; cultivadas en ia zona de fiera
caliente aiigual gue la papaya, el meldny la
sandia.

Danza de los Vigjitos

Michoacdn es un gran productor de
azucar de cana, maiz, cartarno, ajonjol y sobre
todo de madera, gracias a Sus grandes zonas
boscosas principalmente de pino.

La principal fauna del Estado es Ia
paloma, codorniz, uraca, coyote, tlacuache,
zorra, tejon, mapache, zorrllo, venado, conegjo,
pato, armadillo, ardilla, lieore, lince y cacomixile,

La flora de Michoacdn es principalmente,
los arboles como el pine. el cedro, encino.

Mil Cumbres
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Morelia

A la ciudad de Morelia durante la
conquista en 1310 se le conocia con el nombre
de Guayangareo,llamada asi por su ubicacion
geogidfica el valle de dicho nombre.

En mayo del541 por orden del virrey
Antonio de Mendo:za se le cambia de nombre:
poi el de Vila de Valladolid de Michoacdn.

El titulo de ciudad es otorgado en 1545y
el 12 de septiembre de 1828 caombia de
nombre de ciudad Valladolid por el de Morelia
en honor a José Maria Morelos y Pavon que
nacid en esta ciudad, la cual es nombrada
capitol del Estado de Michoacdn desde 1765.

Morelia esta localizada en la parte
centro-norte del Estado. Se asienta en medio del
valle Guanyangareo, el cual estd
rodeado ai esie por el ceno de
Punhuato v la loma del Zapote, al
sureste la Sierra de Otzumatidn, al
sur el lomerio de Santa Maria de los
Altos vy los ceros de Atépico de
Quinceo.

El clima es templado, su
temperatura promedio anual es de
17.6° C, en los meses frios(enero)
14.3° C y el mes caliente(mayo )
200 C. Se encuentra localizada a
313 kildmetros aproximadamente
de la capital del pais, el Distrito
Federal, Morelia esta a una altura de
1367 metios sobre el nivel del mar,

Morelia es la ciudad que ilustra el estilo
nobte y senoiial del estado. Sus grandes edificios
de la época del vineinato se conservan en toda
su grandeza. '

El frazo de sus calles, perfectamente
definidas, nos conducen siempre, a la
magnificiencia de alguna construccion colonial.

La construccion mds importante de esta
ciudad es el Acueducio que fue ordenado en el
ano de 1785 por el Obispo Fray Antonio de San
Miguel, esta construccion de debio a la escacez
de agua ya que por 2 anos abastecio de ésta al
Valle de Guayangareo.

Las Tarascas




Esia formado por 253 arcos de canfera
labrada y core en direccidn de la antigua calle
real para finalizar en la calzada Fray Antfonio de
San Miguel, se construyd esta escultura por 1os
anos de 1910y 1913, en su base tiene grabados
en bajorelieve que muestran las hazanas con
nayor significado en la vida de este héroe.

Morelia es una gran opcion para visitar si
se es del gusto colonial, nos muestra una riqueza
en la construccion de sus edificios, casas y sus
calles.

Ef Acuéduc{o .



Uruapan

La ciudad de Uruapan fue fundada en
15833 por los espanocles, su principal fundador fue
Fray Juan de San Miguel, el cual legd a esta
ciudad e hizo la estructura de ésta, dividiendola
en 8 barrios: San Juan Quemado, San Miguel, La
Magdatena, Santo Santiago, San Francisco, Los
Reyes Magos, La Santisima Trinidgad, Santa
Cecilia.

El Municipio de Uuapan se localiza en la
paite centro-ceste: del Estado de Michoacdn.

La ciudad se encuentra ubicada a 1634
metros sobre el nivel del mar.

En la parte oeste y sur esta rodeada por
el Rio Cupatitzio que fiene su origen en la rodilla
del Diablo, ubicada en la parte nore del Parque
Nacional "Eduardo Ruiz’ de esta ciudad. Este rio
es el principal abastecedor de agua para la
ciudad.

Uruapan cuenta con un clima
semicdlido, con una temperatura promedio
anual de 19° C. El mes mdas frio es enero con
16° C vy el mds calido es mayo con 24° C.

Por la ubicacién de esta ciudad liueve
rmucho debido a las sierras gue la rodean, tiene
un promedio de precipitacion de 1600 mm
anuaimente. La época de lluvias empieza en los
meses de Junio y Agosto, y terminan en octubre.
Uruapan esta al suroeste de Morelia a 190 km y
503 km de la ciudad de Mexico.

Esta ciudad cuenta con un sin ndmero de
bellezas, tanto naturales, gastronémicas y
arfesanales.

Una de las bellezas naturales mas
importantes es la caida de agua “La Tzardracua”
nombre en lengua Purépecha que significa
“cedazo”. Locdalizada a 10 km por la caretera a
Apatzingdn; esta cascada es la finalizacion del
o cupatitzio que comienza en el manantial
“rodilla del diablo” ubicada al norte del parque
nacional de esta ciudad.

Esta caida de agua es un punto de
admiracion de propios y extranos, la cual esta
rodeada de una extensa vegetacion
principalmente cedros.

ta Tzaradracua




E! frabajo artesanal principal es el
"Maque” técnica que consiste en la aplicacion
de una capa de sisa que es una mezcla de
aceite de axe y polvo de dolomina, aplicada a
unga superficie de madeira,

Esta técnica es de origen prehispanico,
con la cual se reaiizaban las jicaras y algunos
rmuebles de la época colonial

Jicara *

Uruapan y sus alrededores son conocidos
mundialmente como la capital del aguacate
dado gque es el principal productor de esta fruta
y del cultivo de cafe.

Esta ciudad es una buena opcioén para
vacacionar y sentirse parte de la naturalezqg,
ademds de gozar de una gran varedad de
comida y artesanias.



Patzcuaro

Patzcuaro fue fundado por Curdtame,
sefor purepecha, en el ano de 1324, poblaciéon
de origen tarasco.

Durante la congquista era una ciudad
sacerdotal y centio religiose, ademas de un
lugar de recreo de la nobleza y centro ceremo-
nial importante.

En el ano de 1534 a Patzcuaro se le
consideraba como un barrio de Tzintzuntzan que
en ese tiempo erd 1a capital del reino farasco
conocida como "Ciudad de Michoacdn”

La cuidad de Patzcuaro se localiza en la
parte central del Estado vy en &l esta el lago del
mismo hombre, esta ciudad se encuentra Q
2174 metros sobre el nivel del mar, esté
encerrada por la union de 1as sierras de
Patzcuaro, Nahuatzen, Comanija y San Andres.
Al sureste de la ciudad se localiza el cerro del
"estribo” 0 “Balcdn del Tarideuri” desde el cual
puede cbservaise una de las mejores y bellas
vistas del lago v los pueblos riberenos.

Pescadores

Su clima es templado con una
temperatura promedio anual de 16.4° C, el mes
mas fifo enero con 13°C vy el mes mas cdlido es
mayo con 20° C.

Por el entomo v la focalizaciéon de esta
ciudad es una poblacion con un promedio
anuadl de lluvia de 1040mm.

Se encuentra a 381 Km de la ciudad de
México y a 68 Km de la ciudad de Morelia.

En la actualidad conserva su aspecto
pintoresco y colonial la mayoria de sus calles
estan empedradas acentuando asi su aspecio
colonial, al igual que las casas, todas con la
fachada de color blanco vy terracota con techo
de teja.




Algunos de los lugares representativos de
esta ciudad son:
"La casa de los once patios”, "La casa del
Gigante” a la cual se le da este nomibre por la
figura de piedra de un guerrero, la cual forma
unQ columna que sostienean los arcos del
coredor del segundo piso. v, “El embarcadero a
la Isla de Janitzio”.

Pafzcuaro fiene una gran variedad de
atractivos turisticos, pues no solo es la ciudad
agradable y pintoresca, también se gran
tradiicion, sus diversas y bellismias artesanias, su
hermoso lago v el delicioso pescado blanco y
los charales, todo esto hacen a esta ciudad un
sitio muy frecuentado por turistas nacionales
como infernacionales. '

Charales

Esta Ciudad es reconocida por la
tradicional fiesta de Dia de Muertos que se
realiza todos 1os anos a principios del mes de
Noviembre,



Zamora

La ciudad de Zamora fue fundada en
1541 por el Virey Don Antonio de Mendoza, con
el nombre de Villa de Zamora. Fue constituida
como fuere o plaza de amaos.

En 1574 por decreto de Don Martin
Enriquez de Almazan cuarto Virrey de Nueva
Espafa cambia su nombre por Villa de San
Martin Zamora.

Don Miguel Hidalgo y Costilla el 21 de
noviembre de 1810 le da el fitulo de Ciudad.
Cambia su nombre a Zamora de Hidalgo en
enero de 1954.

El municipio de Zamora se localiza en la
parie Noroeste del Estado de Michoacan.

Se asienta a una altitud de 1567m sobre
el nivel del mar. El clima de esta ciudad es
semicdlido, subhumedo con una temperatura
promedio anual de 20.4°C, el mes mas cdlido
es mayo con 24°C y el mdas frio enero con 17°C
aproximadamente.

Por su ubicacion esta ciudad tiene una
precipitacion pluvial anual de 720mm.

Zamora se encuentra a 465 km de la
ciudad de México y a 152 km de la capitat del
Estado, Morelia.

—— L

Ca tedrél inconclusa

En la actudlidad Zamora s conserva
cierias caracteristicas como caserio de buena
apariencia, calles rectas y bien trazadas.

La ciudad estd muy bien comunicada
infermunicipalmente y con los estados vecinos
tanto por carmretera como por ferrocaril, ademads
de contar con un campo aéreo localizado ai
este de la ciudad, exclusivo para vuelos
nacicnales.




En esta localidad uno de los principales
cullivos es la fresa ademas de la papa, estos
frutos se pueden lograr gracias a las
caracteristicas de la tiera.

La gastronomia caracteristica de esta
poblacién es la elaboracion de una gran
variedad de dulces tipicos como los chongos

© ZaMmoranos, cocadas y frutas cristalizadas.

Zamora es conocida en el Estado de
Michoacdan y en el resto del pais por su gran
produccion de fresa la cual es exportada fresca
o congelada.

Esta ciudad ofrece al tuiista tranquilidad,
buen clima y servicios de primera en hoteles y
restaurantes,ademas de numerosas bellezas
naturales, entre las cuales se encuentran los
manantiales y el lago de Camécuaio que esta a
8 km de esta ciudad.

Zamora es una excelente opcidn para
visitar, esta ciudad es una de Ias fantas bellezas
conlas que cuenta el Estado de Michoacan.
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Apatzingan
limdn, el tamarindo, ademas de el melon, la
Apaizingdn es un poblado de origen sandia, la papaya,
prehispanico, probablemente nahua. Esta Todos estos frutos dignos de exportacion por su
localidad en aquella época se consideraba excelente calidad.

com un barrio de Tancitaro.

Se fundaenelanode 1617 con el .
nombre de Villa Apatzingan, en 1859 por 4
decreto del gobierno cambia su nombre port
Villo Apatzingdn de la Constitucion en honor a la
primera constitucion que se fiimad en ella.

Se le da la categoria de ciudad en el
ano de 1883 por decreto del mismo gobienro.

Apatzingdn se localiza en la pate centio-
oeste de Michoacan, y esta asentada a una
altitud de 682 metros sobre el nivel del mar,
sobre las faldas de la Sierra de Apatzingdan, en el
valle de su nombre,

Apatzingan

El ciima de esta ciudad es cdlido
subhimedo con una temperatura media anual
de 26.3°C, la temperatura media en el mes mas
fia que es enero de 14°C y la del mes mas
cdlido que es mayo de 36°C. Su precipitacion
pluvial es muy escasa. tan solo 70mm de lluvia
alafo.

Apatzingdan se encuentra a 595km de la
ciudad de México y de la capital del Estado a
288km.

La principal actividad en esta ciudod es
el cultivo de frutos, sobre todo de los citricos,
fales como la narania, la toronja, la ping, el




Lazaro Cardenas

Lazaro Cardenas es un puerto de entrada
aia costa; toma su nombre del michoacano
mas ilustre del presente siglo. quien concibio el
proyecto de integrar Michoacdan al desarrollo del
pacifico.

~ Este puerto esta localizado en la zona sur
del Estado de Michoacdn, se encuentia al nivel
del mar.

Su clima es calido, con una temperatura
promedio anual de 30°C .

Su economia se incrementd con la
constiuccion de la planta de SICARTSA, la cual
es la planta de aceros mds grande de Amética
Latina, la cual dio lugar a un importante
desarrollo con obras portuarias de gran calado y
explotacion de yacimientos, de hiefro, muy
abundante en esta zona..

A sus alrededores se encuentran playas
COoMmo:

Playa Azul tiene un clima muy agradable todo el
afo, es la Unica que cuenta con instalaciones
apropiadas para el turismo, ademds de ser la
mds conocida en Michoacdn.

Malacate, Las Penas, Manzanillita, San Felipe,
Chutq, La Salada, Caletilla de Mexcalhuacan,
Playas Cuatas y ia Bahia de Maruata, esta ditima
es un conjunto de playas que tal vez sean las
mdads bellas de las costas michoacanas, en esta
bahia desemboca el arroyo de Coire, el cua!
alimenta una amplia vegetacion palmar.

Frente a sus fibias arenas destacan varias
puntas, entre las que destacan la roca de Piedra
Blanca, que se puede apreciar desde la
distancia.

" Cosla Maruata



Tzintzuntzan

Tzinfzuntzan se localiza a la orifla del Lago
de Patzcuaro a 7 km del poblado de quiroga.
Fue centro del imperio tarasco. Se conservan
hoy en dia sus construcciones prehistoricas,
conocidas como fas “Yacatas”.

L as Yacalas

En esta ciudad se localiza un convento
fransciscano con capilla abierta que data del
siglo XVl

En Tzintzuntzan destacan sus artesanias
de barro, pajag, figuras talladas en maderq, asi
como bordados en los cudles estarmpan
paisajes v fiestas de la regién.

Esta poblacion esta situada a 2000
metros sobre el nivel del mar. Su clima es
moderado; las tfemperaturas medias estdn entre
-los 12°C en enero, mes mds frio y los 20°C en
mayo el mes mas cdlido.

Artesanias de Paja

Durante los dias calurosos se llega a los
26°C, pero en las noches empieza a refrescar.
Por la ubicacion de este poblado, rodeado de
cermos y arboladas su indice pluvial es de un
promedio de 1040mm al ano gque se concentra
principalmente en 1os meseas de Junio a
Octubre,

Tzintzuntzan es un pueblo de casas de
adobe de un sélo piso, con techos de teja. Estd
dividido por calles empedradas que van de
norte @ sury de oriente a poniente.

Su principal cultivo es el maiz, calabaza vy el fiijol.




Zirahuen.

Entre las ciudades de Patzcuaro y
Uruapan se encuentra enmarcado por hermosos
bosques de coniferas, el pueblo de Zirahuen,
ubicado a 22 km de la ciudad de Patzcuaro.

Ei nombre de Zirahuen significa en
tarasco “Lugar de Humaredas” por la espesa
niebla que se forma con la evaporacion de las
aguas del lago que fleva el mismo nombre.

Su clima es fresco con un promedio de
12°C en los meses frios de noviembre a febrero.

La precigitacion pluvial es de un
promedio de 1500 mm al afio.

El lago tiene sus aguas azules y limpias
en las cuales se puede dar un paseo por lancha
a todo su perimetro, mostrandonos su belleza sin
igual.

En el pueble enconframos casas de
adobe con techos de tejas y calles
empedradas, las cuales en conjunto nos
muestran lo pintoresco vy bello de esia
poblacion.

Zirahuen es un sitio de descanso por
excelencia desde la época prehistdrica.

En ese tiempo el emperador purépecha
Siguangua mandd construlr hermosas cabanas
de recreo en las bellas orillas del apacible lago,
situado en el centro de obscuras selvas de
elevados pinos y frondosas encinas,

Estas cabanas se conservan y hoy en dia
son las que dan hospedaje a todos los visitantes.




San Juan Nuevo.

Se encuentra actuaimente a 20 minutos
de la ciudad de Uruapan, el nombre de San
Juan Nuevo se escribe en lengua tarasca Avani
Istsérhu que significa "conejo en ef agua”.

Hace 50 afos aproximadamente se
localizaba en Parangaricutiro que esn tarasco se
escribia Parhanharhikutirhu que significa “sobre Ia
ladera de un pequeno ceno”,

Posterlormente se llamd San Juan de las
Colchas, nombre asignado por el Tata Vasco, por
su gran produccidn de bellas colchas.

El motivo del cambio de lugar a San
Juan Nuevo fue la erupcion del volcan Paricutin,

- §an Juan Nuevo

Trompos de Madera

En el ano de 1540 Fray Juan de San
Miguel funda como tal a la poblaciéon de San
Juan época en la que los misioneros
fransciscanos fundaron pueblos en esa zona de
los alrededores del cerro de Tancitaro.

San Juan Nuevo esta localizado a 2200
metros sobre el nivel del mar.

Su clima es himedo, su temperatura
promedio es de 15°C en los meses frios y 20°C
en los meses cdlidos.

En este poblado se cuenta con muchos
0jos de agua y destiladeros, 1os cuales son
utilizados como principal abastecedor de agua
para el pueblo. :




Baleros de madera

Ern San Juan Nuevo son grandes
artesanos, se dedican a la fabricacion de
juguetes de madera como trompos, baleros,
etc.,ademds de sus famosas colchas.

San Juan Nuevo es una poblacion rica en
costumbres y tradiciones Ias cuales son de und
riqueza muy grande.

Paracho.

A poca distancia de la ciudad de
Uruapan por la carretera a Carapan se localiza
el poblado de Paracho.

A esta poblacién se e considera el
ceniro de la meseia tarasca, a la cual también
penenecen Aranza, Ahuirq, Capacuaio,
Carapan, Cherdn, Nahuatzen, Pichaiaro, San
Felipe de los Herreros, todas estas poblaciones
indigeneas se dedican a la agricultura vy a la
anesania.

Paracho es reconocido por su gran
frabajo artesanal "La guitara” ademas de otro
tipo de instrumentos de musicales y finos objetos
de madera.

Su principal medio de produccion son los
bosgues de donde toman la madera para la
realizacion de sus artesanias.

Paracho esta localizado entre cerros, por
lo cual su clima es frio con una temperatura
promedio de 15°C en el mes mds frio que es
enefo y 20°C en el mes mds caluroso gue es
mayo.

La época de lluvias empieza en los
meses de Julio a Septiembre.

Se le considera [a capital mundial de la
guitarra ya que este instrumento fabricado en
este poblado es conocido en muchos paises
del mundo.

Guitarras



Angahuan

Se localiza a 20 minutos de ia ciudad de
Uruapan, por la cairetera a Carapan; 147 km de
la ciudad de Morelia. :

Antes de llegar al poblado de
Capacuaro esta una desviacion la cual nos
conciduce a este poblado.

Angahuan cuenta con casas de madera
con techos de tejamanil las cuales nos danla
impresion de haberse quedado en otro fiempo.

Cerca de esta poblacion se localiza el
volcan mas joven del Estado “El Paricutin® el cual
puede ser visitado al igual que el antiguo pueblo
de San Juan Parangaricutiro el cual fue
sepultado por la lava de dicho volcan.

Angahuan es un pugblo magico y
misterioso, rodeado de volcaneas, monfanas v
piNos.

En 1943 surge el volcan, el cual fue
descubierto por Dionisio Pulido que aavirtié que
se abria una cavidad en la tiera y escucho un
trueno, acompanados de temblores.

La erupcién del volcdn duro once dias, la tava
cubrié una superficie de 40 km cuadrados.

Angangueo

Angangueo que en tarasco significa "Ala
entada de la cueva”.

Esta hermosa poblacidn se localiza a 24
km de la desviacién situada a 11 km antes de
flegar a Zitdcuaro.

Volcan ‘Pan'cutfn

Manposa Monarca




Es un pueblo enmarcado por bosques de
piNO y oyameles, con el tipico trazo de las
regiones mineras, con casas de madera y calles
empedradas.

Es un punto de partida para uno de los
mas hermosos santuarios de la Mariposa
Monarca.

Fueron famosas sus minas de “Catingdn”
y "Bl Carmmen”,

El atractivo principal de este lugar es el
santuario de Ia mariposa Monarca, el cual es
conocido en fodo el mundo.

La maiiposa vuela en inviemo desde
Canada hasta este santuario con una velocidad
de 20 km por hora haciendolo a una altura de
50 meiros en zonas planas y a 10 metros en las
montanas,

El santurio no se excede de los 200
metios cuadrados en el cual se relnen mas de
20 millones de mariposas.

Mariposa Monarca
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L LOTERUA

Loteria

Es un juego publico de azar en el que
se premian con diversas canfidades varios
biletes o nimeros sacados a la suerte entre un
gran numero de ellos que se ponen a la venta,
£s una forma de especulacion porgue se
pueden ganar grandes sumas de dinero con
una Minima inversion inicial, y no hay que
realizar ninguna actividad.

Historia

Las loterias se remontan hasta la
antigledad. Los emperadores romanos 1as
utilizaban como entretenimiento, al igual gue
i0s sehores feudales en Europa. Se cree que fa
primera loteria estatai surgid en el ano 1520,
en Francia, convitiéndose en una imporante
fuente de ingresos para el Estado. A partir de
entonces se crearon numerosas loterias
privadas, hasta que se unieron todas enla
loteria nacional en 1776. En Espand, la que
hoy es conocida como loteria primitiva fue
insiaurada por el rey Carlos i,

Las loterias perdieron popularidad a lo
largo del siglo XIX debido a los numerosos
fraudes que cometian las loterias privadas, por
lo que fueron prohibidas en muchos paises, al
iguat que las publicas.

A principios del siglo XX algunos
gobiernos, asi cormo instituciones caritativas vy
religiosas, seguian organizando loterias para
recaudar fondos. En Espana, [talia y otros paises
existian loterias nacionales. Francia recuperd 1o
loteria nacional en 1933. Durante la Il Guera
Mundial la Unidn Soviética promociond la venta
de bonos regalando un bilete de loteria con
cada bono. En la posguerna volvieron a
aparecer todo tipo de loterias, y en la actualidad
constituyen una importante fuente de ingresos
en casi todos los paises. No obstante, en casi
todos ellos estdn prohibidos los juegos de azar
privados.
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" Juego de mesa pal

ia Sondia

El juego de mesa Loteria es un juego de
tradicion en México, éste se juega
principalmente en las ferias o en las fiestas de
los pueblos del pais.

La loteria esta compuesta por 55 cartas y
de mdés de 10 tarjetas que incluQen todas ias
figuras del juego, la mecadnica del juego es que
cada persona toma una tabla y 16 fichas, el
juego empieza cuando se cantan las cartas, as
cuales tienen elementos representativos del
pais, cuando se canta una carta y esta esta en
la tabla esta es seleccionada con una ficha y asi
hasta ilenar [a tabla, cuando ésta se ha llenado,
se termina el juego.

Existen diversas variontes de la Loteria
Tradicional que actualmente conocemos, ung

de ellas es la redlizada por la Galeria del Disefo

ubicada en la Cd. de México.

Esta loternia fue realizada por grandes
disefiadores del pais.

Dicha loteria es llamada “Loteria
Mexicana del Diseno”. e

£l Vicloncello .

‘Tabla t}

€l Tamboar
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La loteria mexicana
tradicional cuenta con 36
cartas entre Ias cuales se
encuentran:

El gallo, El diabtito,la dama, el
catin, el paraguas, la sirena, o
escalera, la botella, &l barril, el
arbol, el melodn, el valiente, el
gorito.la muerte, la perq, ia
banderq, el bandolén, el
violoncello, la garza, el pgjaro,
la mano, la bota, la lunag, el
cotorro, el borracho, el negrito,
el corazon, la sandia, el
tambor, el camardn, las jaras,
el musico, \a arana, el
soldado, 1a estrella y el cazo.

Los elementos que
componen a la lotera
tradicional estdn realizados
con ilustracion, estilizacion
representacional, utiizando
una gran variedad en los
colores, tratando de acercarse
a la realidad.




Historie del Disefio Grélico.

El Disefio Grdfico se puede decir que
surgid desde que el hombre fuvo la necesidad
de comunicarse con los demds.

Esto nos lleva @ la época de las
caveinas, donde una especie bioldgicamente
pensante (el hombre) vivia en cavernas
obligados por el clima, las cuevas las utilizaban
para protegerse de los cambios climatoldgicos
y es en ellas donde plasmaloan gréficos con los
cuales guerian comunicar una ideq, estos
gréficos eran escritos con mezclas de tierra y
giasas animales, el tema principal que
ranejaban era la caceria.

El hombre tenia una herramienta
escencial para comunicarse, el habla, que es
ung habifidad humana de produci sonides, pero
esta forma era temporal y tenian la necesidad
de que fuera permanente, surge entonces la
escritura, complemento del habla. Asi el
mensaje era mds entendible,

Para la escritura utilizaban marcas,
simbolos imdagenes v letras escritas o dibujadas
sobre una superficie, principalmente en piedra.

La escritura evoluciond posiblemente
porque guienes administraban la economia en
este tiempo tenian la necesidad de llevar ciertos
registros, Los registros mas antiguos son as
tablillas de la ciudad de Uruk.

Los caracteres se componian de series
de trazos con forma de cuna, esta inovacién
alterd radicalmente la escritura, porque las
pictografias evolucionaron hacia una escritura
cle signos abstractos llamados Cuniforme.

A principios de la aparicién de la
escriturq, [a pintura simbdlica representaba
objetos animados e inanimados, el signo se
convirié en ideograma y comenzd a significar
ideqas abstractas.

Luego los simbolos pictogrdficos
comenzaron a significar el sonido del objeto
descrito, la escritura cuniforme se convirtid en
jeroglifica.

En el antiguo Egipto se utilizaban los
jeroglificos como escritura principal, la cual se
plasmaba en rocas y en papiros, el cual era
redlizado con las fibras de la planta Cyperus

Papyus.

tos fenicios cuentan con el alfabeto
mas antiguo, es en Fenicia donde se cree que
nacid el alfabeto, este elfabeto fue
simplificado a 22 caracteres y se puso en uso
etano de 1500 a. C.




El diseno grafico en México.

Durante los preparativos de los XIX
Juegos Olimpicos celebrados en México en
1968, y ante las necesidades de diseno industrial
y grafico que los mismos planteaban, et
Presidente del Comité Organizador, Arquitecto
Pedro Ramirez Vazquez, se vid en la necesidad
de improvisar ante el vacio de profesionales def
cliseno.

Recurrié a contratar al personal, maestros
y alurmnos de la Escuela de Diseno industrial, @
nivel t&cnico, de la Universidad Iberoamericana.
Bajo la direccion del norteamericano Lance
Wyrman vy el britdnico Peter Murdoch hicieron
frente @ las enormes necesidades del evento,
que entre otras cosas, dejd la conciencia de la
necesidad de preparar profesionistas
disenadores graficos. La Primera Universidad en
abrir la carera de diseno grafico fue la
Universidad Auténoma de Guadalgjara, en el

- ano 1973.

Esto no significa que el diseno grafico no
tenga raices e historia en México, pero se le
encuentra unicamente mezclado con el
desarollo de las artesanias mexicanas, de
modo gue la idea modema del diseno grafico
aparece un tanto desdibujada.

En efecto, atendiendo al pasado de
México, se pueden distinguir tres nlcleos de
actividades que inciden en la historia del diseno
en México.

1°- Fundacion y fomento de centros
artesanales, en tos que el aprendizaje de oficios
tiene lugar de modo practico-practico. Asi Don
Vasco de Quiroga legd artesanias diferentes a
los pueblos de Michoacdn, fas cuales se
fransmiten de padres a hijos 0 en todo caso el
aprendiz ensaya y practica el oficio bajo la
direccion y tutela del maestro.

2°- H establecimiento de centros de
ensenanza de las artesanias, donde el oficio es
ensenado por un maesto, de modo tedrico-
practico. El primero de estos centros fue o

‘Escuela de Artes y Oficios, fundado por Fray

Pedro de Gante, para beneficio de los nafurales
(1525}, Otras varias escuelas, de Artes y Oficios
fueron establecidas por Judrez {1864). Pero
especial mencién merece la Academia de las
Nobles Artes de San Carlos ubicada enla
Capital de la Republica.
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Hubo etapas, como la del Porfiriato, en
que las artesanias mexicanas fueron estimadas
en poco, y las preferencias de los mexicanos se
orientaban mds bien a productos extranjeros. Sin
embargo al comenzar el siglo XX, recibieron un
nueve impulso, aungue su dinamismo nuncag fue
sobresaliente.

En 1971 se funda el Centro de Diseno del
Instituto Mexicano de Comercio Exterior. En 1973
la carrera de Diseno Grdfico en la UAG, como
fue dicho antes, y posteriormente en muchas
Universidades del pais.

3°- Crganismos de intercambio v
actualizacién. Los estudiosos del Diseno crean
canales de comunicacion y enriguecimiento
institucionalizados. Asi nace la Asociacion de
Profesionales de Disedio Industrial y Grafico
(1973), el Colegio de Disenadores industriales y
Graficos (1975), la Asociacion de Disenadores
Artfesanales vy la Asociacion Nacional de
Instituciones de Ensenanza de Diseno (ambas en
1976).

Dentro de este mismo objetivo, hay que
mencionar la ediciéon de libros v revistas, la
organizacion de seminarios, talleres y congresos
tanto nacionales como internacionales.

Lentamente, pues, se ha ido definiendo el
perfil moderno del disefador grafico, como lo
atestiguan el breve panorama histdrico v los
gjustes hechos por las Universidades a los planes
de estudio en las carreras de diseno.




La civilizacion griega puso los cimientos
al alfabeto en el mundo occidental, los griegos
adoptaron el alfabeto fenicic cambiando 5
consonantas por vocales, las cuales
evolucionaron hasta llegar a las que
conocemos hoy en dia: @, e, i, 0, u.

En la Edad Media surgen los manuscritos,
donde los monjes se dedicaban a transcribir o
copiar los libros @ mano, de ahi su nombre
"manuscritos”.

La escritura tiene un gran cambio en el
Renacimiento gracias a la invencion de la
imprenta y los tipos méviles de Guttemberg.

Surgen los grabados los cuales son de
gran imponancia como apoyo ilustrativo para
los impresos o libros. El primer libro con
llustraciones de grabados en madera fue El Libro
llustrado “Der Ackenman Aus Bbhem”.

Se empiezan a disenar

e - fipografias, como la de Wiliam

Caslon la cual fuvo un gran
éxito por su legibilidad;
Baskerville se involucrd en las
facetas de produccion de
libros y también disend su
propia tipografia. Es entonces
cuando nacen las famifias
tipograficas.

La Revolucion Industrial
vino @ evolucionar todo
proceso, es en esta epoca
cuando surge la maqguinaria,
la cual ayudaria a la
produccién agil y sencilla.

ta Bauhaus es una de
las grandes y principales
aportadoras de tipografia al
Disefo Grdafico, gracias a esta
escuela el disefo evoluciond.
A esta escuela se le considera

la madre del Diseno actual.

q
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{ E El Disefic Créfico.

Hoy en dia el Disefio Grdfico se ha
convertido en una industria en expansidn o bien
en una profesidon en crecimiento ya que ésta
actividad a aumentado cada vez mas, su
dermmanda se ha elevado con el paso del
tiermpo.

Disefio Grdafico es una forma de
comunicar mensajes por o cual se le conoce
como un medio de comunicacion visual, puesto
gue su forma de expresar 10s mensajas es de
forma gréfica.

Para comunicar conrectamente los
mensajes, el diseho debe de ser enfendible ©
claro para todos los receplores, para que esfo
sea posible se debe de hacer una estudio previo
del problema a resolver, para llegar a esta
respuesta se utiliza una metodologia la cual dice
pAaso a paso 10s elementos a seguir para tener
un Optimo resultado.

La actividad de un Disenador es
considerada como una forma de solucion de
problernas de comunicacion, par to que
necesita cierta secuencia de procedimientos
que ayudardn a resolver los problemas.

Los PasOs a seguir son:

* Jnvestigacion previa

* Planteamiento del problema

* Necesidad

* Redlizar un anteproyecto que defina el
problema

* Realizar la solucidn adecuada.

El Disefo Grdfico abarca un gran nimero
de dreas en las cuales su funcién es comunicar
un mensaje o dar solucidn a un problema de
tipo visuat,
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Un disenador puede realizar sus trabajos
en las siguientes ramas: publicidad, entidades
corporativas, diseno de envase y embalaje,
diseno publicitario, diseno editorial y
senalizacion. Teniendo como objetivo comun la
comunicaciéon de mensajes a cierta audiencia
determinada.

Identidad Corporativa

La identidad corporativa es €l manejo
explicito de la'forma con que se persiben las
actividades de una compania. Esta fiene que
ver con cuatro dreas principales:

* Productos/ servicio
* Ambiente

* Comunicaciéon

* Compornamiento

La identidad corporativa esta
fuertemente relacionada con la mercdotecnia,
la publicidad, las relaciones publicas y el
desarrollo de 1o0s recursos humanos, ademas de
jugar un papel importante en la redefinicidon y la
demostracién de cémo es la organizacion de
una compania

E! objetivo principal de la identidad

corporativa es la idenitifacion de una compania -
sobre las demds, redlizando una imagen grafica

parq esta.

Diseno Publicitario

Vivimos es un mundo mercantil muy
estrepitoso, actualmente nos enfrentamaos a una
explosion de medios de comunicacion que nos
bombardean con nuevos productos y
campanas publicitarias.

Cada dia una persona esta expuesta a
500 mensajes publicitarios de los cugles solo
algunos son retenidosen la mente de las perso-
nas.

El objetivo principal en el diseno
publicitario es ganar la atencion del consumidor
y afraerlo al consumo del producto publicado,
ademds de que el diseRo debe ser de facily
répido entendimiento.

Los principios de un diseno publicitario
son: que sea visible, comprensible y que fenga
un estilo.



Diseno Editorial

Durante 500 anos los libros han
monopolizado la transmicién de la informacion;
el campo de la publicacién impresa necesita
de un diseno editoral, desde un folleto, una
revista, un peridédico, un libro, hasta una
enciclopedia.

Los criterios de legibilidad, accesibilidad
y atractividad son preocupaciones primordiales
del disefiador. La solucidn del diseno son
cualidades de propiedad, relevancia y armonia
las cuales deben de complementar el tema @
fratar.

Es practico y sensible utilizar un sistema
de reticula para el disefo editorial. Para que un
diseno editorial sea atractivo, es imporante
dejar aires (espacios blancos) para que €l ojo
descance y sea mas facil y fluida la leciura.

5l

Senalizacion

El disefo en la senalizacién es de gran
importancia, puesto que requiere de una
excelente legibilidad para que sea entendible,
la falta de la sefalizacidn seria un cqos.

La senalizacion es un medio de
identificacion, nos dice donde estan ciertos
iugares y nos conducen ¢ ellos.

Existen 4 {ipos de senalamientos.
* Los informativos

* Los prohibitivos

* Precaucion

* Direccionales

Un sefalamiento debe ser limpio y
agradable, de facil lecturq, pero sobre todo
funcional, la sefaliacion existe en todos lados,
en la calle, enlas empresas, en el parque, etc,

Gracias a una sefalizacion nos
podemos mover fécil y adecuadamente en
lugares o ciudades grandes.




Envase y Embalaje

El disefic de envase y embalgje es al
vestido de todo producto. Con el podemos
identificar un producto de otro ademds de
dejarnos decir entre 10s productos.

Un envase nos sirve de contenedor parg
ios productos, y un emgalaje para la proteccidn
de los envases, para su transportacion.

El disenador es capaz de realizar el
disefo de un envase y gue este tenga exito
sobre los demas.




| Elemenios del Disefo

El Color

En el Diseno Grdfico se utiliza como
elermento escencial el color. Pero {qué es?.

Et color es una cualidad de la luz que se
refleja por todas las superficices. Los colores son
ondas las cuales se encuentran en un espectro,
cada onda tiene una longitud y esta es Ia que
Nnos permite ver cada color.

Los colores se dividen en: Pimarios,
secundarios, complementarios y adyacentes.

Los colores primarios son aquellos que no
pueden obtenerse redlizando mezclas como el
Rojo, Azul y Amarillo. Los secundarios se
obtienen de la mezlca de dos primarios por
ejemplo el Rojo mezclado con &l Azul da como
resultado el Violeta, Azul con Amarillo nos da el
Verde asi como la combinacion del Rojo con el
Amarillo resulta el Anaranjado.

La combinacion de todos los colores nos
da como resultado el blanco que es un exceso
de luz, y el Negro es considerado como toda
ausencia de luz.

Existen colores armoniosos estos son
aquellos que estan mads ceica en el circulo
cromatico, los cuales al combinarse logran un
efecto agradable a la vista.

Como existen los colores armoniosos,
tambien estan los discordantes esos Glimos se

* Los estiidentes que son dos tonos
opuestos del circulo cromdtico que hacen el
efecto centella,

* EI desajuste que son dos colores casi
iguates pero gue no llegan a coincidir.

Los colores son capaces de influir sobre
el estado de Gnimo de Ias personas por
gjemplo:

El verde fransmite tranguilidad v natural, se
consicdlera un color ideal para inducira la
relacion.

E rojo estimula al hambre, hace sentir calor
aunque la temperatura no sea alta.

Las tonalidades azules, nos dan la sensacion de
frescura, limpieza y a veces frio.

Algunos significados de los colores son
producto del hombre, que tienen fundamenfos
en la fradicion y en el uso comun, por ejempo:
El rojo significa peligro, comunismo v socialismo,
este significado es universal, cualquier persona
en el mundo puede entender al ver este color.

Estos significados que son generados por
el hombre por lo general dependen de Ia
cultura con la que se rodeq, por ejemplo:

El color negro es el color que simboliza la
muerte en muchos paises, pero en algunas
naciones del Qriente y de Aflica es el blanco,
mientras que en América Latina es el purpura,
En Francia consideran el color rojo,
iepresentativo a la masculinidad mientras que
en ofros paises lo es el azul.




Imagen

La imagen en el Diseno Grdfico es uno
de los elementos principales, es la forma de
comunicacion visual, para representarla existen
varias formas;

La ilustracion

- Es una forma de representacion casi real,
es aqui donde se puede expresar formas que en
la redlidad no existen. La ilustracion es utilizada
en diversas aplicaciones como en carteles,
libros, menus, etc.

La ilustracion se puede representar con
diversas tecnicas como lo es el pastel, que es
una tecnica @ base de gises o del polvo de los
mismos, los cuales son aplicados por medio de
algodones, esta técnica nos da un efecto
difuminado; Ei prismnacolor, que es ia tecnica de
colores grasos, los cuales son aplicados
directamente en el papel o cualquier cartuling;
El Idpiz conocido tambiéen como el grafito,
fecnica a blanco y negro con todas las
tonalidades en grises, dandonos un efecto de
antigiedad.

Con la finta china se aplican las
siguientes técnicas: Plumilla, puntilismo y
aguatinta, fodas estas con tonalidades grises. La
prmera es aplicada a base de puras rayas,
dependiendo de la saturacion es ta toenalidad al
sigual gue en la segundaq, pero aesta con puntos,
la tercera es aplicada a base de pinceles,
donde la tinta se disuelve en agua, dpendiendo
del tono se disuelve con agua, con menos agua
mMas obscuro.

Una de.las técnicas mas vistosas es la de
pincel de aire o aerdgrafo, ya que esta tecnica
es lo més acercado a la reclidad en fo que se
refiere a la ilustracion de objetos o personas,
esta técnica es aplicada con pinturas de base
de tieras disuelta en agua, esparciendolas en -
una superficie por medio del pincel de aire
conectado a una compresora, con esta técnica
es posible realizar hasta el minimo detalle.

El goache es otra técnica de ilustracion
la cual es aplicada con pinceles, con esta se
redlizan irabajos de caricaturas, por sus
caracteristicas, gue son generalmenie plastas
de colores.



La fdtograﬁa

Este tipo de imagenes es solay.
exclusivamente reglista, esta forma de
reprasentar ideas plasmadas en papel es una

de las mds nuevas y de una iapidez asombrosa.

Con esta técnica se pueden llegar @
resultados bastante buenos de una calidad
excelente, muy atractivos a la vista, pero sobre
todo muy funcionales ya que nos muestra la
realidad, pero no todos los disenos son
apropiados para utilizar este tipo de imagenes
va que la fotografia es de un precio elevado
comparado con otras fecnicas.

La estilizacién

Una estilizaciéon debe ser funcional como
marca ¢ logotipo, esta forma de imdgenes es
mas representacional de las imdagenes reales.

Existen diferentes estilos de estilizacion:
Silueta, delineado, cerramiento, anchura y
caricaturg.

La estilizacion tiene diferentes niveles: La
representacional que es lo mas parecido a la
realidad, donde se ponen muchos detalles del
objeto como la textura. La simbdlica gue es un
delineado en los cuales se simplifican los rasgos
secundarios y se dejan solamente los
principales.




El abstracto gue lo
mdxima simplificacion de la
imagen dejondo solamente
los rasgos escensiales con los
cuales sea entendible vy
reconocible por los demds.

La estilizacién la
podemos utilizar o aplicar en
un gron numero de imagenes,
podemos estilizar, animales, -
COSCs U objetos, personas,
cualquier cosa visible,

La estilizacion es una
forma abstracta de
representar algo existente por
medio de lineas, plastas o
ambas. con la finalidad de ser
reconocidas por los demds.




El ritmo

El ritmo se logra atraves de la repeticion
ordenada de cualquier elemento, a saber, lineaq,
forma, tono, textura.

El gjo distingue el ritimo vy sigue su patron,
es por tanto una fuerza vital en el movimienio. El
ritmo interactia con la proporcion,

Se puede decir que el ritmo es una forma
de darle movimiento a los elementos en un
diseno para que estos sean agradables y
creativos, ademds de darle sierto dinamismo a
nuestro disefno.

Movimiento

El movimiento en un diseno nos lo da la
misma vista, e acto de leer produce un sentido
de movimiento.

Segun el ritmo que tenga el diseno es el
movimiento de este, el ojo humano siempre
persibe el movimiento, hay que recordar gue el
ojo lee de izquierda @ derecha y de ariba hacia

abagjo, es recomendable utilizar este tipo de
ritmo en nuestros disenos para haceros mas
atractivos.

La manipulacion de los elementos, es
deeir, de la sinfaxis y de la gramdtica de!
disefio, es el medio de confrol del movimiento
ocular, una de las recomendaciones para el
movimiento en los disenos es: "El movimiento
que existe en el diseno guie el 0jo en las
direcciones requeridas”. Esto es que gracias al
movimiento podemaos guiar al lector a nuesiro
modo, el lector va a seguir el movimiento
segun el disehador quiera.

Equilibrio

Existe equilibrio cuando los elementos
son colocados con un sentido de contrapeso,
los pesos de los elementos se contrarestan
para que parezcan anaigados at sitio en donde
estdn colocados.

El peso de un elemento es el resultado
de su tamano, forma y color. Los elementos
rmds grandes, dan la impresion de ser muy




pesados, las foimas inegulares tienen mayor
peso gque las regulares.

Los elementos obscuros pesan mds que
los claros. Pero se pueden combinar los
elermentos y asi obtener un equilibrio apto para
nuestro disefo, por ejernplo si ponemos un
elemento peqgueno y clbscuro con un elemento
grande y claro el primero serd un poco Mas
pesado gue el segundo.

Existen dos tipos de equilibrio el simético
y el asimétrico, el primero es aguel equilibrio
que esta estructurado como su nombre o dice
simétricamente, y el segundo es quel que no
sigue ninguna simetria sino que los elermentos
estan acomodados en cualguier lugar de la
superficie.

La Forma

, . Lasformas pueden ser definidas como
texturg, tono, contornos ya sean iregulares ©
regulares y famano.

Las formas bdsicas son 3:el cuadrado, el
circulo y el tidngulo de los cuales se pueden
hacer un sin niUmero de combinaciones vy
distorciones obteniendo como resultado una
nueva forma, cada una con su propio
significado.

Por medio de la forma el disenfador
puede dar todo tipo de sensaciones ya gue
cada forma tiene un significado particular; por
ejemplo el cuadrado significa fortaleza, el
tirdngulo precaucién y el circulo paz, proteccion
y seguridad.

La forma es sin duda alguna uno de los
principales elementos en un diseno, porgque sin
ella no existita un diseno como tal, ya que la
forma va desde una simple marcd, Como un
punto, hasta una letra.



La Textura

Toda aguelia estructura
qQue pueda ser percibida es
ung textura. La textura se divide
en:

Textura tactil y texiura visual

La textura tactil es
aquella que podemos focar y
asi reconoceria. Mientras que
la textura visual es solamente
aquella que con la vista la
podemos reconocer.

Se pueden hacer
texturas por medic de la
repeticion de un elemento,
esto visualmente nos mostrard
una textura.,

Tambien una textura podria ser
un detalle de cierto elemento.

Tipografia

En el proceso del
diseno son escenciales todos
los elementos v recursos
graficos, ya que es una forma
de comunicacién visual.

Po\ro complemeniar y
aumentar la claridad y
retencion del mensgje es
primordial utilizar textos.

Para el disenador grafico, la tipografia es algo mdas que
marcas sobre una superficie, es una heramienta bdsica de
comunicacion. Utilizar al maximo estas marcas adecuada y
credtivamente nos da un resultado funciondl; para esto &l
disenador requiere iener un gran conocimiento de todas las
familias tipograficas.

La tipografia es todo simbolo visual visto en una superficie
impresa. Estos simbolos en unidad se denominan caracteres, los
cuales incluyen a las letras del alfabeto, numeros, signos de
puntuacion y ofros simbolos como el de pesos (3), el simbolo (&)
elc.

Las letias se clasifican o se dividen en Altas v Bajas. Existen
ciertos aspectos en los caracteres para ka imprente como son:
* La altura de x.- que es la altura del cuerpo de la letra baja,
* Ascendentes.- Son las lefras que pasan Ia altura de x por la parte
superior como por ejemplo: 1, 1, b, etc.,
* Descendentes.- Son las letras que rebasan la altura de x por
debqjo de esta como: p. Q. v, efc.
* La linea base.- Es la linea donde descansan el cuerpo las letras.
* Ojo.- Espacio en blanco dentro de una letra.
* Patin.- Rasgo en la terminacion de las fetras, caracteristicas o
distintivo de las letras.




Las lefras se dividen en cuatro grupos:
* Las Serif.- son aquellas que tienen iemates o i
patines en las cudles se pueden encontrar F E LGUE RE
terminaciones finas, punteagudas, cuadradas, : ‘
redondas, etfc.
* Las San Serif.- No cuentan con patines, sus
terminaciones por [o general son rectas.
-* Las Cursivas.- Simulan textos a mano escrita,
representan a los textos antiguos.
* Las Decorgtivas.- Su nombre nos dice
claramente cual es su funcion, la de decorar por
o cual No son aptas para textos

Dentro de cada familia existe cierto
nimero de variedades como es &l peso y la
posicion de los tipos a estas varaciones se les

conoce como estilos tipograficos, 1os cuales se )
dividen en: [EprE——e TP T YUY

. . , , Crny 11 s £ 08
* Normal.- Rasgo original e la tipografia. s ey o 670

* Ligth.- Trazos delgados. s v i e O
* Bold.- Trazos gruesos. ::j':’::, R By
* Extra bold.- Trazos extra gruesos. IR S
* Cursivas o ltdlicas.- Inclinacién en las S

tipografias.

Las unidades caracteristicas de las
tipografias son diversas y se usan con gran
amplitud. Entre las primordiales se encuentran
el punto, 14 pica v Ia unidad.

El-tamano de la letra s& mide en punto,
que genaraimente ve de 4 a 72 puntos. Los
tamanos para textos usualmente son puntajes
de 6 a 12 ypara titulos se usan desde 12 a 72
puntos. '
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__Envesey Emibalaje

La funcidn del envase es contener objeto

y proteger el producto.
Para que un envase tenga un éxito sdlo
debe cumplir con los siguientes puntos:
* Conservar en buen estado el producto.
* Protegerio durante su transportacion,
* Hacer mas larga su vida en el anaquel.

El diseno grafico influye muchd en el
envase, ya gue es la cara del producto, el
diseno tiene que hablar de que contiene el
envase, si es de calidad, fresco, limpio, etc.,

Bl diseno de un envase s funcional
puesto gue tiene una funcién especifica, pero
deja de ser sclamente funcional cuando el
diseno entra a el, entonces también es
atractivo, el disefio de este es un factor de
desicion, si es bueno y mejor que los demds el
consurnidor la llevard aungue el producto no
seqa de la misma calidad que el disefio.

El diseno estructural del envase realiza una
seife de funciones importantes en el modeimo
medio del comercio. La mayoria de los productos
requieren un contenedor de forma tal que seq de

“facil manejo y fransportacion, un envase necesita

proteger el producto, ya sea de danos fisicos o del
deterioro a causa de las condiciones ambientales.
El envase es una unidad de medida, por peso,
volumen, cantidad o tamano, es un vehiculo y un
medio de comunicacion entre el producto y el
cosumidor,,

Los envases pueden ser de diversos
materiales tales como, cartdn, pléstico, metal y
vidrio, dependiendo de gque consistencia o

requernimientos tenga el producto.

‘Actualmente el disefio de un envase es ef
vocero del producto o de la marca.




;Qué es un Juego?

Desde gue el hombre
existe, a tenido la necesidad
de diverse y convivir con los
demds, para eso invento una
forma de distraerse, el juego,
este se a venido
evolucionando. nuestros
antepasados, empesaron a
inventar juegos de pelotas, los

cuales se jugaban por equipos

NUMErosos, € incluso
individualmente.

Hoy en dia el juego es
utilizado como una forma
desestrezante, y como una
forma de convivencia con la
familia, existen una gran
variedad de juegos como lo
es: los juegos de mesa como
la loteria, el memorama, las
barajas, etc., 1os juegos al aire
libre, como la pelota, platilio,
efc., v los juegos de video.

Estos Ultimos tos mdas atractivos

por su alta tecnologia.

Disenio Gréfico de Juegos.

El Diseno Grdfico tiene un papel importante en el disefic
de los juegos, el diseno sirve para darle vista a los juegos,
principalmente para hacerios atractivos, para su faeil
identificacion y asf conocer de que tipo de juego se trata, como
ver para que publico va dirgido.

El disenador puede llegar a crear un juego y decorarlo,
ademds de promocionarlo. Les puede dar las caracteristicas
necesarias para el publicoal que se va a dirigi, un juego realizado
por un disenador debe ser mas atractivo que cualquier otro juego.

Bl disenador se encarga también del envase v del
embalaje de los juegos, © sed de las cajas, realizar sus imdagenes y
aplicarles, siendo estas funcionales y creativas.




En el diseno de los juegos no se utilizan
reticulas como en el disehio editordal, en este se
utilizan los modulos, siendo este una forma de
acomodar los elementos del diseno en €l
campo visual,

Por lo general en el diseno de juegos de
mesa se utiliza la ilustracion como, la acuarela,
el goache, el prismacolor, hasta la fotografia,
siendo esta Ultima una de las técnicas mdas
impactantes y poco utilizada para este tipo de
disefos.

La mayoria de los juegos son para ninos
pero existen algunos juegos para adolecentes y
ofros para adultos, ademdas de los juegos para
foda la familia.

Envase y embalaje

El envase vy el embdlgje en fodos los tipos
de juegos, tienen una gran importancia dado
que éstos son la cara del contenido, por lo cual
deben de ser atractivos al publico difguido, en
su mavyoria los Ninos,

Existen muchos disenos muy atractivos,
gracias al envase o embalaje nos podemos dar
cuenta de que calidad es el juego que vamos a
adaquirir.

Una de sus caracteristicas principales es
el contener el producto adernds de ser de facil
transportacion.

Entonces todo juego debe de tenerun
envase o un embalaje , muy atractivo, practico
y sobre todo funcional.




La computadorq, invento electronico de la
epoca moderma que llegd para facllitar el
trabgjo.

Este gran invento es utilizado hoy en dia
como una heramienta bdasica en todo trabajo.

Por medio de la computadora es posible
realizaar trabajos de tipo aristico y de base de
datoes.

Para un disenador la computadora es solo
una herramienta como lo es el Idpiz, la cual
hace que sus tralbaios se redlicen con mayor
rapidez y de mejor calidad.

En la computacion existen una gran
variedad de programas de tipo artistico, ya sea
para la reatizaciéon de gréficos o de retoque
fotogrdfico, este Ultimo una gran heramienta
poco explotada, utilizada para mejorar la
calidad de las fotografias e incluso para reatizar
efectos imposibles de realizarse con lo
fotografia.

Con estos programas podemos redlizar un
sin numero de efectos y retoques a nuestras
fotografias haciendolas asi mads atractivas.

Algunos de los programas mas conocidos
de manipulacién digital para fotograftas son:
Corel photopaint y adobe photoshop.

El corel photopaint lo podemos conciderar
como un programa de manipulacion digitat
sencillo y de facil manejo con resultados buenos
pero NO muy profesionales.

Et Adobe photoshop como un programa
mas profesionat en cuanto a la manipulacién
cligital se refiere, ya que en él podemos hacer
una gran variedad de modificaciones como:
Cambiar el color, el tamano, agregar
elementos, aplicar ciertos efectos como o es
convertir una fotografia a todo color a una foto
en color sepia, ademds de agregar birillos y
sombras, e incluso hacer fransparencias.

Este tipo de programas son de una gran
utiidad en cuanto al Disefo Grdfico de
fotografias ya que con ellos podemos coregir
errores 0 aumentar la calidad de la fotografia,




La eleccidn del método de impresion o
reproduccion se hace a base de los siguientes
factores:

1.- NUmero de ejemplares

2.- Presupuesto disponible

3.- Fecha limite de terminacion
4.- Calidad necesaria.

Cada método de impresion por lo gen-
eral tiene una relaciéon directa entre calidad y
precio, el cual también sube de costo
dependiendo del nimero de colores a imprimir.

Principales métodos de impresion:
Litografia

La litografia se basa en el principio de la
repulsion mutua entre el agua y el aceite. El drea
de la imagen a imprimir es realizada en piedra,
se entitha y se moja antes de cada impresion; el
papel se aplica a la piedra el cual recibe la
imagen entitnada.

Offset

Et offset litografico es una evolucion de
la litografia, que actualmente se reserva sobre
todo a la reproduccién de originales artisticos.
Funciona con el mismo principio que la
litografia pero con la diferencia que la
plancha no tiene contacto con el papel, sino
es un cilindro intermedio de caucho y este la
aplica a el papel o al superficie a Imprimir.

El offset es econdmico en cuanto se
refiere a firgjes largos o grandes, pero tiene
una . desventaja, que no tlene una calidad
artistica, ya que su terminado es transiicido
porgue la tinta con la que se imprime es muy
delgada.



Serigrafia

La serigrafia es un método de impresion artistico, por
medio del cual se puede imprirmir en todo tipo de superficie,
como en papel, candn, maderg, vidro, pldstico, caucho y
cerdmica.

Este meéiodo es el mejor para tirgjescon grandes zonas de
colores vivos o intensos; ademds de ser el método de impresion
mas econdmico.

Esta técnica consiste en el paso de tinta aplicando fuerza
para que esta pae a través de una pantalla de tela muy fina en la
cual se encuentra la imagen a imprimir utiizando una mezcla de
goma para bloguear aquellas dreas no. deseadas, las areas no
bloqueadas permiten el paso de la tinta, esta es aplicada al papel
por medio de un recero.

- La principal ventaja de la serigrafia sobre todos 1os demds
métodos es la intensidad de sus colores gue se pueden imprimir
fanto en finta brillante, opaca o semibrillante,

Acabados

Los acabados es una
serie de operaciones finales
distintas a la encuadermacion.
Estos son utilizados para la
redlizacion de cajas u olros
objetos tridimensionales.

Las técnicas mas
frecuentes son:

Perfilado o sugje.- Es el recorte
de formas complejas o
especiales, esta se hace por
medic de una cuchilla de
metal.

Plastificado.- Profeccion de la
superficie impresa con una
pelicula transparente y
brillante.,

Barnizado.- Es una proteccion
mas econdmica que la antes
mensionda, con la diferencia

que este Ultimo es a base de

liquidos transparentes,

Relieve.- Es un volumen que se
le da ala impresién por medio
de polvos transparentas,
lamados polvos de realce, a
esta técnica se le conoce
también como termograbado,
porque se hace a base de |a
aplicacion de calor.

Plecado- Es una forma de
sugje que nos permite marcar
los doblezes posterioimente,
se podia nombrar comao un
semicortado, ya que solo se
cortan ciertas areas del
doblez,




Gracias a lo antes visto, podemos decir que el problema
existente de la falta de conocimiento del mosaico con el que
cuenta el Estado de Michoacdn, se puede solucionar mediante
un juego recreativo, el cual nos muestre todas las bellezas de esta
entidad.

Este proyecto se llama * Loteria Michoacana”, esta loteria
tendrd el mismo esquerma gue la tradicional, con la peculiaridad
de que las imagenes serdn motivos, paisajes, arquitectura,
artesanias, gastronomia y personas de esta entidad.

Con este juego se logrard un mejor conocimiento del
Estado, con el cual los nifos jugardn y aprenderdn junto a su
familia.

Este proyecto se solucionard por medio de la fotografia,
siendo esta la mejor tecnica para la realizacién de la Loteria, por
lo antes investigado, obteniendo asi un resultado estético,
atractivo, practico y funcional.

El disefio grdfico de la Loteria Michoacana deberd ser
atractivo para todo el publico, pero principlamente: para los
aduttos puesto que son ellos los clientes potenciales.
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Uno de los juegos de tradicion mds Jugados por las familias
mexicanas es la loteria, este juego tiene una riqueza cultural y
tradicional muy grande, mostrada por medio de imagenes
senclllas pero de una gran comprension,

La loteria nacid en Espana para los Vimeyes, pero fue traida a
México en el afo de 1767 por Francisco Xavier para gque el pueblo
catdlico se divitiera con este juego.

Siendo Michoacdn un Estado de gran belfleza natural y
arfesanal ademds de contar con muchas costumbres y
tradiciones, es necesaric mostraila por medio de una loteria para
que sea de facil acceso al publico y de una ayuda para el
aprendizaje de esta cultura.

A continuacion se mostrard el proceso de disefo del juego
tradicional loteria pero enfocada al Estado de Michoacan, fitulado
"LOTERIA MICHOACANA",

Corre y se va con...




Decidi realizar un
logotipo para la identificacion A
de este juego. I‘H om

Era necesaric que el
logotipo representara el tipo
de juego , que es tradicional y
enfocado al Estado de
Michoacdn por o cual se
empezd a frabajar con
elementos representativos del
Estado como eslalacayla
flor ave de paraiso, pero no se
llagaba al resultado deseado
por tener muchos elementos.

Un logotipo debe ser
sencillo y atractivo a la vista;
por lo cual se trabajd un
logotipo con pura tipografia,

Leleria

1CHOACAN
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Se estudio cual era la tipografia
representativa del Estado hasta llegar al
resultado final y se decidid utilizar la times new
roman. Se modificd la letra *l” de loteria
haciendola mds grande y agregando una greca
que representa los graficos utilizados en algunas
artesanias, y la palabra "Loteria” en tipografia
con patines con terminaciones rectangulares
para conotar tradicién, y la palabra |
"Michoacana” con una tipografia con patines
en punta para conotar el detalle v la belleza en
las piezas arfesanales y naturales que existen en
esta Entidad.

AR

MICHOACANA XY

Tloacams
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Michoacana



Ya elegido el logotipo se
boceto el color, quedando el
color negro y rojo, que son los
colores utilizados en la
mavyoria de las poblaciones
fradicionales del Estado de
Michoacan, aplicado enias
fachadas de las casas y en la
sefiatizacion de 1os poblados.
Obteniendo asi un logotipo
que ai verlo represente al
juego vy al Estado de
Michoacdn, slendo asila
imagen gréfica optima.
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Michoacana




Se decidié tomar fotografias porque es una
forma de representar las cosas de una manera
atractiva y credtiva,

La fotografia fue pensada y bocetada con
anterioridad y porsterionmente se tomo. De esta
manera se pudo obtener un mejor resultado.

Para decidir cuales eran ios elementos que
representaran al Estado de Michoacdn vy asi
poder tomar las fotografias, se realizd un
enlistado de fodos los elemenics indispensables.
El aguacate, la paloma, el huarache, la guitarra,
el contarito, la luna, la mariposa, el vestido, el
sol, la laca, el reboso, el meldn, el gudie, la
cameling, el joconoxtle, el alcatrds, la sandia, el
cazo, el café, la botella, la calaverq, el vigjito, el
pescado, el voledn, el zitin, el nopdadl, la flor, el
balero, el gallo, 10s pinos, la comunda, la tablitg,
el vastago, el fio, el belén, la fuente, el fitere, e!
diablito. el caballito, la corona, los pescadores,
el marco, el violin, el badl, la cascada, la
campana, el cesto, la pinag, el sombrero, las
farascas, la fresa, la troje, el trompo v la tumba.




Para que las fotografias fueran mas atractivas se frabajaron con la ayuda de la tecnologia
modermna.

Graciaos a la computadora y a algunos programas de manipulacion fotografica por
computadora se logran resultados excelentes.

Las fotografias que se van a utilizar como imdgenes del juego de loteria , se manipularon por
computadora tfratando de resaliar o jerarquizar el elementeo principal.

Fl programa utilizado fue el Adobe PhotoShop version 5 con el cual se retocaron las fotografias y
se les aplicd algun efecto al fondo con el fin de que se jerarquizara el elemento principal.

Por medio de estos programas las fotografias se pueden retocar, modificar y cambiar tamanos,
colores y formas.

Con esta herramienta de trabajo se obtuvo un resultado fotogrdfico de calidad y optimo para el
juego de loteria.
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Diseno de Cartas

El juego cuenta con 54 cartas, todas con
un mismo estilo y diseno para unificar la loteria
michoacana y hacera mas atractiva para
poder disfrutar al momento de jugar con él.

Se pretende dar una imagen diferente a
todas las loterias existentes pero sin dejar et estilo
tradicional, es por eso &ue ias cartas de la
loteria Michoacana, son de un tamarno de
6xYcm con un marco en blanco con puntas
redondeadas que hace resaltar la imagen de la
carta.

Se utilizd la tipografia Aral en su variante
Biack con un filete en negro para la aplicacion
del nombre y el nUmero. El nombre se localiza
en la parte inferior izquierda, a dos iineas
justificado a la izquierda. El nombre nos
describe el elemento principal de la carta. El
numero estd localizado en la parte superior
derecha de la carfa y éste con el fin de
identificacion mas rapida.

En la parfe posterior de 1as cartas se utilizd
una textura del logotipo para darle mas
dinamismo al diseno y que asi éste fuera mas
atractivo.

Para darle al juego un enfoque educativo
decidi agregar una peguena redaccién del
elemento de la parte frontal, en la cual se
describe que es, de donde es, para que se
utiliza; manejandose en la pare posterior de Ias
cartas,complementando asi el Juego.
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Diseno de Tablas

El juego cuentacon 10
fablas para jugar y aprender
entre una familia numerosa.

El Diseno de las tablas
de la loteria michoacana estd
basado en las tablas de la
loteria tradicional con un
formato de 14x21 cm. enla
cuai se encuentran 16 casillas
para jugar, estas Ulfimas de
3x4.5 cm. cadauna.

En ia parte superior
izquierda se encuentra
ubicado el logotipo del juego
"Loteria Michoacana” y en la
parte superior derecha el
identificador de cada tabla
COon suU respectivo nimero.

En la parte posterior de
las tablas Unicamente se
colocéd la textura utilizada en
las caras, esto con el fin de
unificar et juego.

Disefio y Fotografia
José Enrdgue Gutidrrez Gutiérez




Estuches

Para contener el juego de Loteria se
disenaron 2 tipos de estuches, uno de madera y
ofro de cartdn.

Estuche de madera

Este estuche fue disefado para dare al
juego un enfoque artesanal y mas atfractivo para
todo el pubiico.

El diseno del estuche es en forma de badl
hecho de madera con un recubrimiento
antipolilla y con un acabado en tinta color
caoba. Los herrajes dan un toque de fradicion,
en la tapadera del badl se grabd el logotipo con
pirograbado, con el fin de identificar el estuche y
su contenido.

El estuche de madera cuenta con un
compartimiento para guardar las tablas y otro
en la tapadera para colocar las cartas y las
fichas, estas ditimas son maices puesto que
antiglamente en Michoacan se acostumbraba
. Jugar ala loteria con maiz en vez de frijoles.

Para darte un toque mds tradicional se
colocé eb pequenos costalitos de yute
decorados con mecate, ias tablas, Is cartas vy los
maices.

: Este estuche nos muestra Ia belleza y
* tradicion del Esfado de Michoacdn, haciendolo
asi mds atractivo.

14,5 cm.

dcm.




Estuche de Cartdn

£l estuche de candn es
mas sencillo que el de
madera, para hacerlo mdas
accesible a todo publico
econdmicamente hablando.

Bl estuche tiene medidas
de 23x23 cm. y 3 crm. de alto.
El diseno consta de un fondo
en café degradado radial al
amarillo, con estos colores se
pretende conotar tradicion y
calidez. Enla parte inferior
derecha se localiza el logotipo
con un filete en blanco para
resaltario del fondo y asi fuera
legible.

Decidi colocar algunas
cartas en la pare superior de
la caja para mostrar parte de
lo que se podrd encontrar en
el interior del estuche. Las
cartas gue se eligieron son 1os
elementos que se pueden
encontrar en el Estado de
Michoacdan! los cuales fueron
elegidos por ser artesanias,
flora y fauna del Estado.

Con estas cartas se jugd
con el tamano y posicion para
darle mas dinamismo al
estuche y hacerlo ast mas
atactivo. En los costados de
la caja se coloco el logotipo y
las espicificaciones del juego
al igual que el contenido y el
codigo de barras.

Este estuche es muy
sencillo pero sin dejar de ser
atractivo y sobre todo
funcional.
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Es_ un' fruto que se cultiv.axen
la zona Michoacana,
principalmente en-a ciudad de.
Uruapan.
e ‘Esrico &n grasas, usado en
\allmentos tipicos, deLEstado o
i como decorativo en«los al:mentos
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Disef\o y Fotografia
José Enrigue Gutiérrez Gutiérrez
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. ~Eswin ave que,se’ puede
= K éncontrar en l@mayona‘de las-
4gle31as dehEstado,de Michoacans
Esta ave es uhhzada comO\ ’

Disefto y Fotografia
José Enviqua Gutibrrez Gutidmez




El Huarache:

Es el calzado tradicional de
los Purépechas, esta realizado
en cuero, sirve de proteccion
para los pies.

Disefio y Fotografia
José Ennque Gutidrraz Guligrrer

La Guitarra.

£$ un instrumento musical

.. . v A
originario de la poblacion de-

Paracho, Mich., Utilizado para -

crear musica. Realizada en madera

y hecha completamente a mano.
Este instrumento es conogido
mundialmente.

Diserio y Fotografia
José Enrique Gutidrrez Gutiémez
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Es~una artesanla {eallzada en
la reg:én de. Patamban Mich.,
Utilizada para el acarreo de
agua;-esta hecha de barro rojoy
. espintada a mano. Esta
“artesapid es muy,frégrl pgede
" romperse con mucharfamhdad

~

Disef\o y Fotografia
Jose Enrigue Gutiémez Gutidrrez

el
Esiuna artesanlg hecha\en :
Patamban Mich: Utlllzada coma
elemento*decorahvo reallzada;_,
en barro rojo. \f O
sta-artesania puede rompefse.
- con mucha\fécmdad

/«*‘

Disefio y Fotografia
José Enrique Gutiérrez Gutibmez




La mariposa

Es un insecto originario de
la zona Canadiense, éste
durante su ciclo de vida emigra a
tierras Michoacanas cerca de
Angangueo, Mich., para pasar
todo el inviernc y poder
reproducirse.,

-

Mariposa a Disefo y Fotografia

José Enrique Gutidrrez Gutidrez

El Vestido.

Es el tradicional atuendo de una
mujer purépecha, realizado en
diferentes pobtados de Michoacan,
esta bordado a mano con hilos de
colores muy vistotos y alegres,
como lo es la gente de este Estado.

Oisedio y Fotografia
José Ennqua Gutiérrez Gutidmez
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‘Es.uha artesania originaiia
de ‘Patamban, Mich.
Utilizada como elemento decorative,
esta hecha de barro
pintado a mano.
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Disefio y Fotografia
Josa Enrique Gutidrez Guliérez
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Disefo y Fotografia
José Enrique Guliérrez Gutiérrez
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Rebozo .
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El Rebozo

Es un accesorio de la
vestimenta que utilizan las mujeres
purépechas, utilizada para cubrirse

del frio entre ofras cosas.
Esta realizado en hilo tejido
generalmente en azul y negro.

Diseno y Fotogratia
José Ennque Gutiérrez Gutidrez

El Melon

Es una fruta cultivada en 1a zona
célida del Estado de Michoacan,
utilizada como alimento o como
fruta para la preparacion de
agua fresca.

Disefo y Fologratia
José Enrique Gutiérrez Gutidrrez




Es unajruto paremdg 5 > aﬁ
7 utilizado eh.Uryapa Michoacén
para la reahzac:bn de artesanla
Esta artesania ésta realizada’en ~
quue yera utlhzada por los-
purépechas para: Ia transporacubn
de agua.
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Disefio y Fotografia
José Enriqua Gulidrrez Gulidrez
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Camelina ‘ W Diserio y Folografia

José Enrique Guliérrez Gutiémez




El Joconoxtle

Es el fruto del nopal, utilizado
para la elaboracion de algunos -
alimentos tipicos de los
purépechas.
Este fruto es parecido a la tuna.

Disefo y Fotografia
José Ennque Gutiérrez Gutidmez

El Alcatraz

Es una fior muy bella, que
generalmente crece en las orillas
de los rios.

Es utilizada para realizar
bellos arreglos florales.

Disafto y Folografia
José Ennque Gutigrrez Gutidrrez
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/ Mlchoacén. Utlllzada para‘una. },:
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Disefio y Fotografia
José Erviqua Gutidrez Guliérrez
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4, Es una artesanlaxreahzada en
- Sta Clara dgLCobre, Mich. -
Utmzado como -utensilio de’concma
sta ar‘tesanla esta elaborada .
R %gob?e el cual es martlllado al/
' \\’mroio.wvo h; sta onsegmr

- Ia forma d’eseada‘
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Diseio y Folografia
José Enfique Gutiémezr Gutibmez




El Café

Es una semilla cultivada. en
las tierras de Uruapan, Mich.,
Utilizada para la elaboracién

de la bebida conocida
como “café”.

Disefo y Fologralia
José Enrique Gutigrrez Gutiéraz

La Botella

Es un envase artesanal realizado
en Uruapan, Mich. Utilizado para
contener la bebida alcohélica.
conocida como “Charanda”, esta
botella esta hecha a base de
vidrio, cubierta cop arcillas y
pedazos de madera.

Disefo y Fotografia
José Ennque Gutiérrez Gutiémez




Calavera

CLa Qalavera
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stin dulce d tradlc:én
- mlchoacana :(uese puede
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Disofo y Fotografia
José Ennque Gutiérrez Gutiérez
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Disefo y Fotografia
José Enrique Gutiémez Guiiérrez




El Pescado

Artesania hecha en el poblado
de Tzintuntzan, Mich.
Utilizada como elemento i
decorativo; reatizada con fibras
vegetales, tejidas a mano.

Disefio y Fotografia
José Ennque Gutiérrez Gutiérrez

El Volcan.

El volcan Paricutin'es un
elemento de la naturaleza que
identifica al Estado de
Michoacan.

Esta ubicado en las cercanias
del poblado de Angahuan,

‘ Michoacah, .+ °
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Disefio y Fotogralia
José Enrique Gutiémez Gutiérrez




B \\(,f .\ . :‘n [
Es\una fruta sﬂvestre gie ‘
sabor agridulce: utilizada para. *
elaborar.atole; duices, -etc.
También es: conomda como:
Larzamora’,

Disefio y Fotografia
José Ennique Guliérrez Gutiémez
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Utilizado-¢cdmo materia pfema
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Disefio y Fotografia
José Enrique Gutidrmez Gutiérez




La Flor

El Ave de paraiso es una flor
cultivada en la zona michoacana.
Esta flor es un elemento
representative del Estado de
Michoacan y en particular de
Uruapan.

Disedio y Fotogratia
Joséd Enngue Gutidrrez Guhmoz

El Balero-.. .

Es un juguete tradicional
reaiizado en Sn. Juan Nuevo
y en Paracho, Mich,
Hecho d& madera y utilizado
para jugar o como decoracion.

Disefio y Fotografia
José Enrigue Gutidrrez Gutidrez




wElGallo -
s :“1\'-- ‘: s o
Es un-ave criaday entrenada
para pelear en los palenques,
realizados en las. festividades
de los pueblos michoacanos..

Disedo y Folografia
José Ervique Gutiérrez Gutiérrez

=

.

- \Los Rinos.- ~ .-

e .

A
(A

T
ke &Y
b TN

ST Al . v hE l‘_\-"‘.;\"h
. "Son-arboles-que citbren'ta

mayor parte de I0s cérros de-* *
Michoacan, regalandonos .
. abundante oxigeno y una’.
. 'fvisga:é{;e{gndorosemente bellaZ

Mg - .
AT R

A

PRl SRS

P

Disafic y Fotografia
José Enrique Gutidrrez Gutiérrez




W

x)\l.\:a Corund \

-_;,n

,01 i€

. / '\
\ ¢ gelin tamal%radicu)nalL .
purépecha utilizadotComo .
ahmento reallzado de masa de z
maiz, manteca y ceniza,
Q\‘nnvhe to en hoj de malz L

2 \0““ A«’:‘Q“
'\\’

L

P
Y
ﬁC\“\

’J

Disefo y Fotografia
José Enrique Gutiémez Gutiémez
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Disefo y Folografia
José Enrique Gutiémez Gutiérez
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Diseno y Fotografia
José Enrique Gutiérez Gutiérez
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Disefio y Folografia
José Envique Gutiérmez Gutiémez
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Disefio y Fotografia
José Enrique Gutiérrez Gutiémez
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Diserio y Fotograffa
Jasé Envique Gutiémez Gutiérrez
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Diseflo y Fotografia
José Envique Gutiérrez Gutiérez
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Disefio y Fotografia
José Enrique Gutibmez Gutiérrez
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Diseflo y Fotografia
José Enrique Gutiémez Guliérrez
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Disefo y Folografia
José Ervique Gutiérrez Gutiérez
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Disefio y Folografia
José Enrique Guliérrez Gutidrrez
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Disefic y Fotografla
José Enrique Gutiérrez Gutiérez
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Disefio y Folografia
José Enrique Gutigrrez Gutidrrez
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Diseflo y Fotografia
José Enrique Gutiémez Gutigmez
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Disefio y Fotografia
José Enrique Gutiémrez Gutiémez
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Diseno y Fotografia
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La Loteria Michoacana serd impresa en offset, ya que se
requiere una éptima reproduccién de las fotografias, utilizando Ia
seleccién de color.

El cartdn adecuado para su impresion es el caple doble
cara en color blanco.

Para el estuche de cartdn se Imprimird en caple blanco de
ung cairo pof medio de la seleccioén de color en offset,

A continuacion se presentard el presupuesto del juego
completo en ambas presentaciones.

*Lotera Artesanal Precio unitaro

Hablando de un tiraje de 1000 ejemplares § 759°
Hablando de un firgje de 2000 ejemplares § 6890

* oteria Cartdén

Hablando de un tirgje de 1000 ejemplares $38.35
Hablando de un tirgje de 2000 ejermnplares $29.01

Nota: Los precios entes mencionados incluyen amrado, impresion
y honorarios de diseno.
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* Historia General de Michoacdan
instituto Michoacano de Cultura

* la artesania de Sta. Clara del Cobre

Horcasitas, M@ Luisa
Secretaria de Educacién Publica

* Michoacdn y sus municipios
Salvador Resendiz Arreola

* Las Ciudades del Estado de Michoacdn en el tiempo v en el espacio

Holt Buttner, Elizabeth

* Rincones Michoacanos
Corona NUAez, José

* El Rumbo es Michoacdn
Michoacdn goblemo del Estado

* Afes de México #13
El Arte de la Suerte

*Haga Ud. Mismo su Disefio Grafico
Laing, John,
Ed. Heman Blume

* Diserio Fotografico
Marshall Hug
Ed. Gustavo Gili

* Comunicacion Grdfica
Varios
Ed. Trillas
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