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La necesidad para lograr una mayor eficiencia en la elaboracién de producciones como
son las telenovelas, programas de entrstenimiento, noticieros, etc. Origind el crear varios
sistemas computacionales, los cuales aportarian beneficios considerables para optimizar el
trabajo, sin perder de vista lo mas imporiante que sera la unificacién de criterios para realizar
producciones similares, ademds es factible implementar varios niveles de consulta de la
informacién para una mejor y oportuna toma de decisiones, todc esto para alcanzar el objetivo
principal, 1a calidad en las producciones a un costo razonable.

Une de estos sistemas es el denominado SICAP (Sistema Integral de Control de Avance
de las Producciones). Este sistema nace de la necesidad de conocer cuales son los resultados
reales en la fase de la “elaboracién de las producciones” (grabacidn), sin obviar el conocimiento
del avance que se requiere durante esta fase.

En la funcionalidad del sistema destaca la cobertura de las tres etapas importantes que
conforman la realizacién de una produccién de telenovelas (Pre-produccién, Grabacién y Post-
produccion). En la primera etapa se destacara la forma en que el sistema interactia con el
sistema MOVIE MAGIC, |a herramienta que emplean los encargades de la elaboracién de los
planes de grabacién, también se resaltara la gran ayuda que ofrece el SICAP, al personal de
planeacién, al retroalimentar a manera de reportes la informacién para cubrir satisfactoriamente
las deficiencias que presenta el MOVIE MAGIC en lo que respecta al avance que va teniendo
lugar en la fase de grabacion.

Mientras que en la segunda etapa, se mostrara la forma en que es guardada la
informacién de las bitAcoras de grabacion, y la impartancia que esta tiene para el debido control
del avance de las producciones. Asi mismo, se mostrara la manera de cerrar el ciclo de la
produccidn, al entrar a 1a etapa de |a post-produccién. En esta fase se cuenta con otra interfase
que permile tener comunicacidn con la informacién generada por el sistema denominado AVID,
el cual es empleado para la digitalizacién de imagenes y la edicion de las mismas. Todo esto,
para lograr contar con la informacion necesaria sobre el avance que tiene cada produccién.

A lo largo de este trabajo, también se analizara las funciones principales del sistema, asi
como la transformacién de estas funciones en productos o médulos. Otros puntos importantes
que se trataran en este documento sera el relacionado con la capacitacién, sus requerimientos
y la organizacién de la misma, las pruebas de! sistema para la aceptacion de este. Y por tltimo
se dara a conocer cuales fueron los resultados de la primera fase de puesta en produccidn,
dando propuestas de posibles soluciones, con la finalidad de que a corto plazo sean tomadas
en cuenta y ayuden a mejorar |a calidad en el sistema.

Cabe hacer notar que el sistema, no representa gran ayuda en la parte operativa, sino
por el contrario, fue disefiado para tener un control desde el punto de vista gerencial, es decir,
es una herramienta que permite a los productores cuantificar los riesgos, en cuanto a minutos
efectivos se refiere, para de esta forma tomar las decisiones correctas que permitan mantener
el desarrollo de la produccion lo méas cercano a lo planeado al inicio del proyecto.

- - - -— e
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1.1 ANTECEDENTES

Dentro de los medios de comunicacion, uno de los mds importantes y con una mayor
cobertura y difusién, es sin lugar a duda, ia television. Esta tiene como funcion principal la de
dar entretenimiento, colaborar en la educacion, difundir la cultura entre otros. Todo esto se logra
por medio de la elaboracién de programas o producciones de diferentes tipos, como son
noticieros, programas deportivos, programas educativos, telenovelas, etc. Cada uno de los tipos
de producciones que se realizan, tienen caracteristicas especiales, que hacen diferente su
realizacion.

En el drea de entretenimiento, existen programas de concurso, infantiles, musicales,
deportivos, etc. Sin embargo uno de los programas que ha tenido mayor éxito a lo largo de la
historia son las telenovelas, en este rubro, pademos encontrar grandes producciones, con una
diversidad de temas que van desde la narracién de hechos histéricos hasta los mejores dramas.

A lo largo de este trabajo se explicard la manera de como se organiza y se trabaja en
una produccién, es decir, ¢l cquipo do trabgjo qua so encarga de llevar a la pantalla chica una
telenovela.

Los recursos humanos, sen de gran importancia dentro de las producciones, ya que las
repercusiones que puede tener la falla de uno de los elementos, puede ser muy costosa, no
solamente econdmica, sino en tiempo; ya que de manera general, las producciones llevan un
ligero desfasamiento entre lo grabado y los transmitido al aire, este tiempo de desfasamiento
es en promedio de una a dos semanas de trabajo, es decir, de aproximadamente 200 minutos
de grabacién listos para ser transmitidos al aire.

La manera de organizar y de conducir la produccién, depende en gran parte de la(s)
persona(s) que encabece este esfuerzo. Sin embargo, la experiencia que se tiene ha llevado a
propener un organigrama genérico, que puede ser modificado, segdin el criterio de cada
productor. Este organigrama, se muestra en la Figura 1.1

De la misma forma, la experiencia en la realizacion de este tipo de producciones, nos
dicta una serie de pasos a seguir para lograr una mayor eficacia en la realizacién de las
telenovelas. En primer lugar, se debe elegir e! tema y/o ia historia de la telenovela, este trabajo
lo realiza la Direccidn de Analisis Literario conjuntamente con el productor general. Una vez
que se ha seleccionado el tema de la telenovela ol proeductor ejecutivo se encarga de realizar el
concepto general de [a historia, comienza ha determinar el presupuesto para la realizacién de ia
telenovela, elabora la propuesta del casting principal, es decir, selecciona a los posibles actores
que daran vida a los personajes de la historia; de forma paralela, la Direccion de Andlisis
literaric comienza ha dar forma a los primero capitulos de fa historia. Una vez que se ha
aceptado e} concepto general de la historia, se hacen adecuaciones al presupuesto, al casting
protagénico y al presupuesto, también. Se comienza a realizar el plan de trabajo, el disefio e
imagen de la telenovela, se designa el staff de direccidn y ef estilo de locaciones principales.

e = —— e ———= _— —mme——— & R
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FIGURA 1 1 Orgenigrama Operocienci do Produccién de Telenovelas.

En el disefio de la imagen de Ia telenovela se toma en cuenta el tipo de vestuaric y el
tipo de maquillaje que se emplearan en la telenovela, asi como la paleta de colores la cual
debera ser acorde con ia historia de la produccién. Por otro lado y de la misma manera, se van
realizando los bosquejos de las locaciones o escenarios en los que se llevara al cabo la historia.
Y una vez autorizados, la idea general de (a telenovela (hisloria, imagen, casting, etc.), el plan
de trabajo y e presupuesto total de la produccion, se da paso a la fase de la Pre-produccién.
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En la etapa de Pre-produccion se organizan las actividades para integrar al resto del
equipo de trabajo, adicionalmente se lleva al cabo la contratacién de los servicios necesarios
como son las locaciones, transporte de persenal, la utileria que se empleara para decorar los
sets, requerimiento de equipo técnice y algunos otros requerimientos especiales.

Otra parte importante en esta etapa de Pre-produccién es la planeacién de la grabacién
de la telenovela, es decir, se realiza el plan de trabajo para cada uno de los dias en los cuales
se realizaran las actividades de grabacién, en dicho plan se contempla, el lugar y las escenas
que se van ha grabar, asi como cada uno de los elementos que deberan intervenir en la
grabacién, como son los efectos especiales, los personajes que intervienen, etc.

De esta manera, se da paso a lo que vendra ha ser la segunda etapa, “La grabacién™. En
esta etapa, se comienza a grabar cada una de las escenas que forman parte de la telenovela, la
grabacién no se realiza de manera secuencial, es decir, las escenas no son grabadas en el
orden en el que aparecerdn en ia television. Por lo que las producciones y en especifico el
departamento de continuidad deberd estar muy atento en los elementos que intervienen en
cada una de las "escenas”. Una vez que se encuentra listo el set, se da inicio la grabacién, para
esto, el director de “"escena’ realiza un ensayo de la cscena con los actores y el equipo de
camardgrefos, para terminar de definir cuales seran las tomas durante las escenas, Y ahora si,
todo esta listo para la grabacién de la escena. En esta etapa, se elabora una bitdcora de
grabacidn, en donde se registra el nimero de cinta en la que fueron grabadas las escenas, las
escenas contenidas y el tiempo de duracién de estas.

Finalmente, la etapa de la Post-produccién. En esta, se toma el material generado
durante la grabacién para dar forma a la telenovela, es decir, se establece la secuencia de las
escenas, tal y como se presentardn en television. Adicionalmente, se agrega ef sonido de
ambientacion, los sonidos aspeciales y se genera la copia master la cual estara lista justo a
tiempo para ser transmitida.

Cabe hacer notar que las tres etapas se realizan de manera conjunta, es decir, existe
una dependencia y una retroalimentacidn de informacién entre ellas.

De esta forma y de manera muy general se ha descrito el procedimiento que se ileva al
cabo en la produccién de telenovelas.
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Una vez que se ha elaborado el plan del proyecto que daré vida 2l nuevo sistema, la
primer tarea, segun el método de desarrollo elegido, es recopiiar informacién que nos permita
conocer el funcionamiente del negocio para de esta forma estimar y definir las funciones del

nuevo sistema.
L.os objetivos de esta fase del proyecto son:
Definir informacidn precisa, en el modelo funcional de las areas del negocio.

Definir los requerimientos de informacion y de operacién.

Definir la arquitectura técnica del hardware y software en los que se generard la aplicacion.

2.1 Definicion de Requerimientos del Negocio.

2.1.1 Area de Planeacién

Esta drea es una de las mas importantes ya que desde aqui se lleva el control de la
etapa de desarrollo de cualquier produccion, es decir, en esta parte del proceso o mejor dicho
del negocio, se definen las directrices del proyecto. Ver Figura 2.1
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FIGURA 2.1 Catalogo de Producciones.
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El trabajo de esta 4rea, comienza cuando se reciben los libretos o guiones aprobados
por la Direccién de Andlisis Literarios, ya que de inmediato se elaboran los planes de trabajo
para las grabaciones (BREAK's o llamados de Grabacidn), estos planes de trabajo se realizan
tomando en cuenta la disponibilidad de los recursos, tanto humanos como materiales. Ademas
es la encargada de entregar los libreios a las demas areas involucradas. Figura 2.2
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FIGURA 2.2 Llamado do Grabatitn.

En la elaboracién de dichos planes de trabajo, el equipo de planeacion realiza una serie
de acciones registradas en el sisterma llamado Movie Magic, en el cual, se permiten capturar los
elementos del libreto que hacen posible la planeacion de las grabaciones, registrando cada una
de las escenas de las que consta el libreto, para cada capltulo, asi como los recursos qus
seran necesarios para la grabacién de dichas escenas. Estos planes de trabajo se hacen
publicos dia con dia, con la finalidad de mantener informados a cada miembro de la preduccidn

acerca de las escenas programadas para la etapa de grabacién y prepararse en el ambito que
le corresponde.

La informacion elemental que debe contener el plan de trabajo, es: El lugar en donda se
llevara a cabo la grabacion de las escenas, es decir, seleccionar set o locacién, los actores que
participaran en el desarrollc de las escenas, y por supuesto los capitulos y escenas que se
dsberén emplaar en la etapa de grabacidn, ademas de |a duracién estimada para cada una de
ellas. Ver Figura 2.3 y Figura 2.4
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FIGURA 2.3 Registro de Tomas en las Producclones,

A pesar de que sl personal debe apegarse al amado de grabacién, este puede ser
modificado, por el director de escena, ya que existen algunos factores que podrian afectar el
buen desarroilo de |la grabacién, factores como el clima, Ia disponibilidad de set's, etc.

Oftra de las toreas de esta drea, es analizar el avance de la grabacién, es dacir, se deba
conocer a detalle lo que fue grabado dla con dia, para reprogramar en un momento dado las
escenas que no fusron grabadas o bien retirar las escenas que fueron grabadas a pesar de no
estar contempladas en el plan de trabajo.
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2.1.2 Area de Grabacién

En esta 4drea del negocio, se lieva al cabo la grabacién de las escenas, segln lo
establecido por e! 4rea de planeacidn, aqui es donde se comienza a materializar la produccion.

Para poder realizar la grabacion de las escenas, se debe verificar que ios sel’s estén
completamente listos asi como los actores, entre otros aspectos, una vez corroborados estas
tareas, el director de escena comienza a distribuir el equipo de grabacion, segun su criterio.

Antes de comenzar propiamente la grabacién, se realiza una serie de ensayos, en
donde el director de escena da las Gltimas indicaciones al personal que intervienen en la
grabacion.

Una de las tareas administrativas, por asi llamarla, es el registro de la bitacora, en ella
se registran las escenas que fueron grabadas a lo largo del dia, llevando un control de cintas,
tiempos efectivos de grabacién, tipos y calificaciones de cada una de las escenas grabadas.
Esta informacién resulta de gran valor, especiaimente el tiempo efectivo de grabacion, ya que
es el Unico pardmetro confiable para determinar el avance de las producciones.

Por uitimo, al finalizar cada dia de grabacién, se debe generar una copia de resguardo
de la cinta que fue empleada para grabar las escenas, la cual es llevada a la videoteca central,
para que posteriormente, el material generado durante las grabaciones pueda ser empleado
por las demds éreas involucradas.

2.1.3 Médulo de Edicion

En esta otra drea, se explota la informacién que es generada por parte del 4rea de
grabacion. El objetivo principal de esta drea es el dar la secuencia correcta y de esta forma
armar los capitulos de las telenovelas tal y como se veran al aire, es decir, se le da forma a las
telenovelas.

Para lograr esto, se cuenta con un sistema independiente, llamado AVID, el cual sirve
para digitalizar las tomas de las escenas que sean necesarias, con el fin de darle forma o
secuencia a la novela. Para poder hacer esto, el 4rea de edicidn debe conocer, primeramente
la ubicacion exacta de las escenas, es decir, en que cinta fueron grabadas y la ubicacién
precisa de las tomas dentro de la cinta, asi comoe del tiempo efectivo de cada una de las tomas.
Para poder digitalizar el contenido de las cintas se debe generar un archive con un formato
determinado, en donde se le especifica la informacién necesaria, para que el sistema AVID lo
pueda hacer de manera semi-automatica. Una vez que ha quedado la secuencia de fos
capltulos, el resultado se graba en una nueva cinta que se entrega al almacén debidamente
documentada. A este proceso se le conoce como Edicién Off-line. Figura 2.5
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FIGURA 2.5 Consulta de Bitdcora de Grabacion,

Pasteriormente, se pasa ail proceso en donde se lleva 2l cabo la Edicidn on-line, que no
es ofra cosa que acociare el sonido (las voces de los actores) a la nuevea cinta, qua contiena [a
secuencia de los capitulos. A continuacion se realiza otro proceso denominado Profools. Esto
consiste en colocar los sonidos adicionales (efectos especiales de sonido, como por gjempilo, el
timbre de una puerta, fondo musical, etc).

En cada uno de estos pasos de la edicién, se debe elaborar un reporte del avance que
se tiene por cada capitulo. Esta informacién es importante ya que hasta este momento se
conoce la duracién efectiva de los capitulos. Asi mismo, desde la edicion Off-line se tiene una
diferencia entre e} tiempo del capitulo ya editado con el tiempo efectivo de grabacién reportado
por el asistente de camara. A le diferencia entre estos tiempos, se les conoce como minutos
waisting.

Una vez concluido el proceso de edicion, se graba en un formato especizl de cinta, se
da por cerrado el capitulo y se esta listo para transmitir al aire dicho capitulo.

Algo que es imporiante sefalar, es que muchas de las veces, los capitulos que son
transmitidos al aire, no corresponden a los capitulos que se encuentran en los libretos, es decir,
a un capitule de libreto puede corresponder une o varios capitulos que son transmitidos al aire.
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2.2 Requerimientos Técnicos

Una vez conocidas las funciones y las necesidades de las areas o unidades del negocio,
se definié la necesidad de un sistema integral, que fuera capaz de almacenar importantes
cantidades de informacion, asi como mantener la integridad de la misma, pero sobre todo que
dicha informacién no fuera de! dominio de una sola &rea, sino que por el contrario, fuera del
domino de todas las 4reas involucradas en el proceso de cualquier produccién, sobre tode, que
dicha informacién pudiese estar disponible para los directivos de la empresa y de esta forma
estar supervisando el avance de todas las producciones, sin importar que estas estuvieran
fuera de las instalaciones centrales o incluso del D.F.

Tomado en cuenta lo anterior, a continuacién se muestran los modelos de proceso para
cada una de las 4reas que participan en {a elaboracién de telenovelas. Figuras 2.6, 2.7y 2.8
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FIGURA 2.6 Modelo de Procesos del Modulo de Planeacion.
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FIGURA 2.7 Modelo de Procesos del Modulo de Grabacion.
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FIGURA 2.8 Modelo de Procesos de! Médulo de Edicion.

A partir de dichos diagramas de proceso se prosiguié a definir el diagrama Funcional
Jerarquico, el cua! nos identifica plenamente ia funcionalidad con la que debe contar el
sistema, es decir, se definen todos los procesos o funciones de las cuales requiere el sistema.
Ver Figura 2.9

Oira de las necesidades que se detectaron en esta etapa, fué la creacién de métodos y
procedimientos, que permitiesen unificar la forma de realizar algunas de las tareas y también
unificar algunos de los conceptos que frecuentemente eran mctivo de discusién y que forman
parte de los principales indicadores de desempefio, como lo es el tiempo efectivo de grabacion.
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2.3 Estudio de Sistemas EXxistentes

El sistema existente presentaba varias desventajas o mejor dicho limitaciones, algunas
de ellas eran Ia incapacidad de almacenar grandes cantidades de inforracién sin tener
problemas de integridad, ai estar soportado por una base de datos muy pequefia como lo es
ACCES. Otras de las limitantes, fue el no tener una herramienta que ayudara a explotar la
informacién como era requerido, sin embargo, la principal limitante por la que se decidid hacer
un sistema, fue el que solamante atacaba o cubria un #rea en particular, la de captura de
bitdcoras. Lo cual hacia que el periodo de vida de la informacién fuera muy corto y poco
aprovechable por las demas &reas involucradas.

Por tal motivo se decidi6 considerar otras herramientas que fueran robustas y
permitieran un mejor uso de la informacién. Tomandose de este sistema tnicamente lo mas
importante, Ia visién con la que fue concebido, el poder contar con la informacién, no solo de
una produccién, sino del total de ellas, y por supuesto tener un facil acceso a dicha
informacidn.

2.4 Arquitectura

Hasta este punto, ya se conocen cuales son las necesdades del negocio, es decir,
cuales son los puntos criticos y las funciones que debe desempeifiar el sistema. Ahora, lo que
corresponde definir, es el esouema ¢ mejor dicho la arquitectura tanto del software como del
hardware que se requiare para poder dar solucién a la problematica ya planteada.

Por lo que se refiere al hardware, se debe contar con un equipo central en donde resida
la informacidn de todas las producciones, para que esta pueda ser consultada por los propios
generadores de la informacién, asi como los directivos de la empresa. Ademds, dicha
informacién no sélo deberla estar en el equipo central, ya que la mayor parte de! trabajo de las
producciones se realiza fuera de las instalaciones centrales, lo cual nos conlleva a la necesidad
de contar con al menos un equipo de computo portétit por cada unidad de grabacién que se
destine a las producciones.

De acuerdo a lo anterior, se deduce que el software generado, deberia tener la misma
flexibilidad de distribucién, sin perder de vista la propia integridad de informacién. Por tal
motivo, se emplea la solucién de ORACLE para la distribucidn de Bases de Datos, es decir, la
Replicacién.

Por tal motivo, se decidié adoptar la siguiente arquitectura (Figura 2.10) :
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Figura 2,10 Arquitectura de Hardware.

2.5 Diseiic de Ila Base de Datos

Una vez que se han identificado los requerimientos y nacesidades de informacion en
cada una de las unidades o 4reas del negocio y como debe estar distribuida la informacion, se
procede a formalizar dicho trabajo a través de lo que se conoce comunmente como diagrama
Entidad Relacién (ER). El cual es presentado a continuacion. (Figura 2.11)
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FIGURA 2.11 Modelo Entfidad Relacion,
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La descripcién completa del diagrama se puede observar en el diccionario de datos
ubicado en el apéndice A.
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En la fase de Disefio, los requerimientos planteados en el Modelo de Datos se
transforman en el modelo conceptual de Ia Base de Datos. También se traducen las funciones
del sistema de alto nivel en funciones primarias y modulos de soporte, generandose ademas la
documentacion técnica del sistema para cada uno de los médulos. Asi mismo se debe tomar en
cuenta el desempefio de la aplicacién, los aspectos de la seguridad y control del propio
sistema.

De esta manera en la parte de la construccion, se transforman las espe!:iﬁcaciopes del
sistema planteadas en la fase del disefio, en programas o funciones que permitan realizar las
tareas determinadas, o médulos fuente.

Los objetivos basicos en estas dos etapas del proyecto se pueden resumir de la
siguiente forma :

1. Producir un disefio que permita cubrir los requerimientos funcionales, contemplando las
restricciones técnicas (constraints).

2. Documentar las especificaciones de disefio de una forma accesible, para facilitar y dar
soporte al mantenimiento del sistema.

3. Crear médulos fuentes bien elaborados para que los usuarios los acepten.

4. Optimizar fos modulos fuente y la Base de Datos que cumplan con los estandares.

3.1 Base de Datos

Tomando en cuenta la metodologia empleada, el siguiente paso, en el desarrollo del
sistema, es el disefio, aqui se generaran los scripts que daran origen a la base de datos, estos
contemplan las instrucciones necesarias para la generacién de tablas, indices, constraints,
secuencias, vistas, clusters, etc.

El disefio de la Base de Datos se lleva a cabo en dos etapas. La primera, consiste en
pasar el modelo Entidad Relacién a tablas relacionales, para producir el disefio inicial. Mientras
que en la segunda etapa se afina el diserio inicial para concluir con la construccién de la Base
de Datos.

En la Figura 3.1 se muestra como queda cada una de las tablas, es decir, se describen
cuales son los campos que conforman tas llaves (Primarias, Fordneas y Unicas), de cada una
de las tablas, los campos requeridos y opcionales, asi como la forma en que se relacionan.

Una vez creado el disefio de la Base de Datos, para el servidor. Se procede a disefiar
las vistas o mejor dicho' Snap Shots que serdn empleados para los equipos portétiles, teniendo
en consideracién el esquema de replicacion previamente seleccionado.

La descripcion al detalle de los archivos se muestra en el Apéndice A.
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Figura 3.1 Modelo de Datos.

Disefio y Construccidn Pdgina 23




Sistzraa dz Control de Avance de las Producciones

3.2 Médulos

Por lo que sa refiere al disefio y construccidn de Ia aplicacién, se debe partir del modelo
conceptual de funciones, ias cuales se deberdn convertir en productos como son pantalias,
reportes, procesos, utilerias, etc.

En esta etapa, se sugiere poner especial atencién en la forma en que el usuario desea
manejar la aplicacién, ya que el flujo de la misma puede irse definiendo por si sélo, reflejando Ia
manera en que el usuario visualiza el sistema, por tal motivo, se deben especificar grupos de
usuarios que compartan informacién o bien compartan unicamente funciones del sistema o
ambas.

Basandose en la definicién del diagrama Funcional Jerarguico vy a la forma en que el
usuario visualiza el proceso general de Grabacion, se definid et siguiente flujo de informacidn,
representado esquamaticamenta como se muzastra an I» Sigura 3.2
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FIGURA 3.2 Dingrama da Flujo.

De esta forma, los productos que se definieron para cada médulo se muestran en las
siguientes Figuras (Figura 3.3a, Figura 3.3b, Figura 3.3¢, Figura 3.3d, Figura 3.4a, Figura 3.4b,
Figura 3.4¢, Figura 3.4d, Figura 3.4e, Figura 3.4f, Figura 3.5a, Figura 3.5b, Figura 3.5¢, Figura
3.6a. Figura 3.6b, Figural.6¢ y Figura 3.6d)
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El disefio de estos productos fue elaborado en Designer, y ya que el objetivo de este
trabajo no es ejemplificar el manejo de la herramienta, a continuacién, solamente se muestran
algunas de las especificaciones que se elaboraron. (Figura 3.7a, Figura 3.7b, Figura 3.7¢)

de Anecs Dhstel

FROTECTQ L SICAP . Sz Cotolds Aveaces delos Prodeerinnes  _ _ L _ . _ LFrema " joeey

A PLANFACKON . . S TRI T RSO L SN SNUES g s o
PEGYECTD — J—

+ CLAVE FPLTRWPLARID | DESCRIPCION Warsed d= Plersoge + 1

L L e [, S, TS 18 oy
eaistrar los cupitudos y lus eieenzs finales prosremades pars 12281 o) comtrol d2 In prodicoiones

oAk T pEscnrecios

3, prony;

1P A

—ESPECIFICACION
Foucltnalidad: Al B
& Az Dozl

Diatey Generelen:

Tabdes Campen
TCSPL PAODY Tarta, Cesto & Costy

TCIPL_CAFLT
SFECCION DE VALIDACION

1 - F1i3 formma 63 easzsiro-doizlle lemieda comd bloqus maesio (primer blogue) 1a tabla
Produccic=es y co=ra Blogaa dxiz!'s (eme=da Blugue) L 125 de £ rpibes

2 Lo compos spels Ly eemtrn drescr
solo 3o podra selecoionzr wa d4 Izt produttionss gUe 14 guitian

1a3erizr parcrus nezchves

Eoksr et y &y  en=ris

6.- Todos los campas sa validara ds zeuzndo ol tpo 2 d=2 y £o prezs
expenificzds o el layout de la panilla

BIBLIOTECAS
[pOMODMEIY.
DL 346

dzl prissar Hlagus ron despleszbian (Lista d2 Valores), y

de! segende blogue 3 un tomipe RusEnco ¥ ¢4 Clave Cnacs poz bo Gae €3

3 - Elczmpa de cagpriuio

ettt v2hdst b £ 33eMtar G nusvo capinela no TRuSTa PIEVINMCATE ¥ quE DO PECTLIE (NSerihr
niaeres nozchves

4-Elcarpods €yceea fral et g oG Blagua o3 a o

B g36rma 2l copthuln comespondicae:
pare dstercupar ¢ numerp de eccenas tocales, de €213 cacp0 &3 E2csz2ng v Lder g £o pormals

3 - Crda ver gae oo e=erts © o3 aoheatice cusfquicr izhla dzben &2 modificans los campos de

da la tzt!a £ |a gua 52 extd efoctuzndo ta trenzzccian. La focha ord la fecha
e que e ety la formma (e yoof v2tor de ciuano lo merd Sreciamensy det priema (uzerk

i co ¢! foraat

de

COMR_MEsiaGTy
| OMS_USFLPRFES,

| DECECALLEI
LOEGRSLEAL _

LE
_FANESTO PEREZ (SQETTEEL
ANA MATTINF?,

EECHA

AT

[ REALEZADD

FIGURA 3.7a Formato de Especificaciones.

Disefto y Construccicn

Pagina 34




Sistema de Control de Avance de las Producciones

[ ESPLCIRICACION

Funcionabdad: Baias, Combios y Conzultes d» los 2ocesos 2 los productos que conformsn €
sistema

Datos Genernles:

Tabla Atritaio
TCIPL CAPIT Cipniulo (Copitulo), fecha pribacion (Grebeciéa),
Fetty ofme (OfT Line), fecka emliste (On Line), fecha waparumen
(Tee= )y oo esstn (Css Toldo), prod_centro d2 costo
TCSPL PRODL coatro_d:_octo (Centro de entio), titzlo {Productida Tindo)

SECCION DE VALIDACION

1 - Exte producio es wnia forma meestro-detzlls | t2niendo cono Boque masaro (prunes blogas) la
tzbla d: TCSPL_PRODU (Produccidn) y como blogue dataite (sequrdo blogus) b tzbla ds

TCIFL CAPIT (Cepihlas), ezte ultimo bloque dobe cor multiresssiro

2 - Exty foyres debve pomtity arsertherric consulion detos de la ixbla dof primer bloque y Gnicamente
modificer drios €5 by =21 ddd geendo bloges

3 - Enel prinver blogus deben tay depleendys loa sputents campos El campo del unde  yel centro
de cosle de I prodecodn

4 . En o serunda ce Seban decplermr los sinteries

copinds, fecha grabacion, fecha offine. fecha orbine, focha rowntizion , €101 c2mpos no deben.

ser ectimlizzdos por el weuanio, el unico campa qua peads sor ectizlizedo €3 el compo dz

RESNFO €O

5.-Todss loa cuzpes d= ok tendrén ca formato de DDVMMYYYY

fi.- Ceda vez qus £= conenlics en b t2bis TCIPL CAPIT deben de modificarse Los campos de

fecha ac: yds ummwio Lo focha sord b f2oks o que o2 egecute la forma (sysdate) y el valor de
worno lo temsrd deirectomente dal gintema (usar).

T.- Todos los campas ¢2 validoria de cousrdo o Epo d2 d=o y 22 presmizria con el [omoio
espeaificeds en o layosd de |n pantalla

[DEREVISA® . _ _ T DL REALIZAR e = FTEE H
ERNFSTOPFREZ (SOFTTEK) JUANCARLOS GONZALF?. ]

FIGURA 3.7b Formato de Especificaciones.

DiseRoy Construccion Pagina 35




Sistemy de Control de Avance de las Praduc-::iones‘

B | LT T BT S PP

PHOYES L0 A10ar L I S S Y T T VR S M |
rROYFCIO 2, Sl s o
L CLAVE FREERDCAPIT T peac mircibn h!

ROIELIYD A

IADLAS
wCRAYL 1
LT pow - @ = - -
LR B
. ESPECIFLLACION 2
Fosetenntiiad Letne w0 W ormem i g ety e d 0 he ! e ke et Beden i A0
{ Aworing -k
Batas Ganvrades
| Todls Atrivmies
,TEsE b e e vl it duae L2 atitlide
|
| sem gar drmiu ot )l grates e bete o T £ leeta euda,
! Tev @ et by Lite e qume
T IRt I T S T ) o oW g
- s Tt Bewpew o3 or Yoa o wae reannl
] e
SECOI0N BE Y ALIDACION
i S| 1 hlve o wa : R e L )
N ' + v v LS T -
I
el o THale 4 Sg tablrtienst i o '
xsatrs 4o susin 3 thmpe sev 1 Comten du wusin 3 Eomlt
Becnpa virs T e L R = ]
it el 4 Ba.somels
B R e ———— _—
oy
P e e A ~- .
= ST
T L A ARG I O AR SO I O et
CABAR £ A SN & i farn R VI e PO 4 AR -
g it T . b wans §
Te—————
DISLIOTECAN - - -
Rt 1w
. e - .
[
RESPONSADRLE. . S e e e iy 1.
DELAKYITAR: - ¢ DEAEALIFANL R =
AN P £3AT CALLUY “UNLALLY &
AMMLE IO Pt 07 LL L)
EECHMA. ” soi b
ARGHADO - v ma— o e

}ne_tmmn ’

FIGURA 3.7c Formato de Especificaciones.

Disefloy Construccidn

Pdgina 36




Sistema de Conrtrol de Avance de las Producciones

3.3 Seguridad del sistema

Los sistemas de informacién contienen datos relevantes sobre las organizacionss,
siendo esto lo mas importante para la toma de decisiones, dichos datos no deben estar
disponibles para cuaiquier persona y/é usuario ya que esto representa un peligro para el futuro
de las empresas, debido a esto, es necesario crear un submédulo de seguridad que proteja ia
informacién (datos), para que estos sean accesados, registrados y/o modificados solamente
por las personas gue estan facultadas para ello, segin su funcién dentro de las organizaciones.

El SICAP cuenta con una seguridad que permite diferentes libertades de operacién
sobre los datos segun los diferentes niveles de usuarios que van desde perscnal operativo,
administrativo a i0s niveles directivos, pero sin perder consistencia ni actualidad.

Aln cuando el propio RDBMS permite el manejo de seguridad para los usuarics, o
decidid que la seguridad hacia los diferentes médulos dal sistema se manejara 6 administrara
desde este mismo facifitando su uso, creando asi roles y accesos a la informacion.

De esta forma ia implantacién de este submédulo, quedéd constituido por las siguisnies
pantsllas:

oW DT S TSR A L TR @
L v;!'f [Ea R | L lﬂﬂ

Aty

FIGURA 3.8 Mddulo de Seguridad.
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En la Figura 3.8 se muestra los componentes del médulo de Seguridad, que consta de
Productos, Roles y Accesos

Los productos del sistema se refieren 2 los diferentes opciones que se tienen dentro de
los médulos del sisirma, los cuaies sor accesibles para los diferentes usuarios de acuerdo al
rol y permisos de accesos designados por el administrador del sistema. Esto se ejemplifica en
ta Figura 3.9
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FIGURA 3. 8 Prnductos del Sistema.
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En ei submenu de RJ.. de~t-0 de' midulo de Sejyuridad, s la parte del sistema donde
se pueden craar lce diferentas roles que serén asignados a los usuarios de acuendo a la
actividad que tengan que realizar dentro dal desarmrollo de las difersntes producciones. En la
figura 3.10 se puedan obsarvsr algunos ds los roles existentas del sistema.
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FIGURA 3.10. Roles del Sistema.
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El submenu de ACCESO dentro del médulo de Seguridad, se refiere a los permisos de
insercién, lectura, baja y modificacion dentro de los diferentes productos del sistema de
acuerdo al Rol asignado a cada usuario, como se musestra en la Figura 3.11
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FIGURA 3.11. Accesos del sistema.
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4. Transicion
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El propdsito de |a etapa de transicion es implantar el software creado durante las fases
anteriores del proyecto en las dreas correspondientes. Las tareas que se involucran en esta
etapa incluyen la capacitacién de los usuarios del sistema, pruebas de aceptacién del nuevo
sistemna vy la puesta en produccién del sistema.

Los objetivos de esta fase son los que a continuacion se citan:
1. Instalar ia aplicacidn en los ambientes operativos.

2. Preparar a los usuarios finales asi como al persenal de soporte en el nuevo
sistama.

3. Verificar que el nuevo sistema cumpla con los criterios o funciones
establecidas en la fase de andlisis.

4. Liberacién del nuevo sistema.

4.1 Capacitacién

El entrenamiento del personal resulta ser un factor muy importante a considerar, el cual
permite garantizar que el registro de la informacion se realice con calidad, al incluir criterios
afines para facilitar ¢l desarrolio y avance de cada procedimiento marcado en los ciclos de vida
de las producciones.

Inicialmente fueron establecidos los perfiles en funcidn a !a logistica del sistema,
consideranda asi los siguientes roles:

Consulta de 1a informacién.
Administracién del sistema.
Planeacién de la Grabacion
Asistente de Direccion de Camaras.
Editores.

Vicepresidencia.

Directores Administrativos.
Directores de Produccién.

R R il

En funcidn al tipo de responsabilidad se establece el nivel minimo de conocimientos que
debera cubrir el personal, se desarrollarén los perfiles para cada uno de los ocho roles que
contempla el sistema asf como la revisibn de los temarios y guias para impartir el
entrenamiento.

Como una medida estratégica, se iniciarén los cursos con el personal técnico encargado
del soporte técnico y administracién del sistema, lo cual permite mantener un nivel consistente
en el grupo de los participantes, al incluir temas técnicos que por su naturaleza son importantes
para identificar la operacin entre los procesos.
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o r— ——

Una vez concluida la capacitacién técnica operativa, se realizd el entrenamiento para los
usuarios finales, en nivel de responsabilidad que cubrird a partir de los esquemas a implantar
con la incorporacién del nuevo sistema, lo cual fue establecido durante el anélisis de los perfiles
para cada uno de los roles.

En estricto sentido, fue necesario considerar la disponibilidad de los usuarios para
impartir el entrenamiento, en funcién al calendario que se presenta en a continuacién (Figura
4.1a).
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FIGURA 4.1a Calendano de capacitacién SICAP.
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Para esta tarea, se designé como instructores a unos cuantos miembros del staff de
desarrollo, ya que estos son los expertos sobre como funciona el sistema. También se designd
a una persona de! staff del analisis, principalmente un usuario, para aclarar los términos y
conceptos empleados en el sistema, con el fin de evitar posibles controversias entre los
asistentes, de acuerdo a los siguientes grupos y horarios.

| Grupo: Explicacién ER
Cupo Maximo: | 2 personas Carlos Samano
Ricardo Carapia
Horaros:
Lunos 7 16:00 a 19:00
I Temas Instelacién de Aplicacion en Servidor y en
Cientes
Creacion de Usuarios
H Flujo de Pantallas
| Martes 8 16:00 a 19:00 _
Temas Entidad Relacién
Esquerna de Replicacién
Miércoles 8 16:00 a 19:00
Temas Moédulo de Planeacién
Pantalla de Tomas
Modulo de Edicidn
Reportes y Graficas

TABLA 4.1b Calendario de Capacitacién para el equipo de Sistemas.

4.2 Pruebas

En esta etapa, se instaurd un staff, dividido en dos partes, el primero realizé las pruebas
de funcionalidad del sistema, es decir, este equipo fue el responsable de verificar que cada uno
de los programas se ejecutara de forma correcta. El staff estuvo conformado por el
programador del producto y el personal encargado del disefio de la aplicacién.

La primera parte de las pruebas se realizé para cada uno de los programas de manera
individual, es decir, se planteaban casos hipotéticos y se verificaban las salidas de cada uno de
los programas.

Esta serie de pruebas inicid desde la etapa de disefio y continué hasta la fase de
capacitacion, con la finalidad de obtener un producto para satisfacer las necesidades del
usuario.
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La segunda parte del staff 1a conformaron los usuarios finales del sistema, ¢
programador y el personal encargado del disefio del sistema.

En esta segunda parle, ademas de probar la funcionalidad del sistema de forma integral
en cada uno de los médulos, se verificé que el flujo de informacién correspondiera al definido
en ef levantamiento de informacién {Modelo de Proceso).

Adicionalmente, con este staff, se realizaron pruebas de volumen, es decir, verificar que
la base de datos y la aplicacién en si, soportara de manera eficiente la cantidad de informacién
que se manejaria de forma cotidiana; sobre todo en lo que se refiere a la transmisién remota,
via replicacion de datos.

Los datos empleados para iniciar la fase de pruebas fueron obtenidos de producciones
anteriores, siendo necesario establecer una revisibn minuciosa debido a que los dalos se
encuentran almacenados en bitdcoras de papel; dichos bancos de informacion fueron definidos
por parte de los usuarios, ya que el acceso es restringido por ser informacion confidencial y
unicamente as consultada por las &reas a nivel direccion. En este sentido, se instrumenté un
procedimiento de comparacién de los resultados ya obtenidos en las bitacoras contra los
arrojados por el sistema.

Como parte de esta primera etapa de pruebas, se fueron ajustando los procedimientos,
asimisrno se fueron definiendo politicas y procedimientos que coadyuvaran no sclo a operar al
sistema, sino también a mejorar el rendimiento general de toda la produccién de telenovelas.

Una vez que los productos fueron revisados por el staff de pruebas del equipo de
desarrollo, se tumé al area de Control de Calidad de la Direccién General de Sistemas de {a
televisora.

Como resultade de dicho control de calidad, ajenc al equipo de desarrollo, se
modificaron algunos parametros de la base de datos, con la finalidad de mejorar el performance
de la aplicacién y de esta forma ajustarse a la infraestructura de la televisora, para poder
interactuar con los demds sistemas gue ya se encontraban en operacién.

4.3 Puesta en Produccién

Finalmente para la liberacion del sistema se decide entregarlo paulatinamente, es decir,
el sistema fue liberado para cada una de las producciones aprobadas. La primera, fue la
produccién de *SENORA”, la cual se encontraba aln en su etapa de pre-produccién, mientras
que la segunda produccién en la que se implant6 el sistema fue “LA CASA DEL NARANJO". A
su vez, en cada una de las producciones se fueron implementando de manera secuencial los
maédulos, hasta cubrir con el total de 1a aplicacién.

En esta etapa, se intensific la participacién del personal de soporte, ya que este
acompafié a cada equipo de trabajo de las producciones, para facilitar la recopitacién de
comentarios y sucesos durante las jornadas de trabajo, asi los beneficios fueron notables, se
atendi6 la principal finalidad que fue ayudar a los usuarios y concluir con la elaboracién de las
politicas y procedimientos, los cuales son la prioridad a instaurar para que las producciones
funcionen de una manera eficiente. Y de esta forma evitar la resistencia al cambio o mejor
dicho, justificar plenamente los beneficios del sistema ante los obstaculos que argumentaban
en ciertas producciones para desechar el sistema.
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El area de soporte intensifico la revision de los procesos que realizan la consolidacién
de la informacion en el Banco Central, la principal finalidad fue detectar los ajustes en los
parametros del sistema y verificar la integridad de la informacion. Asi mismo la Infragstructura
del equipo de computo y comunicaciones de las producciones. {Figura 4.2, Figura 4.3, Figura
4.4, Figura 4.5 y Figura 4.6)

Las areas directivas canalizaron su atencion al analisis de la informacién de tipo
estadistico, debido a que los datos contenidos en el Banco Central marcaron la pauta para
determinar las estrategias orientadas a la toma de decisiones, un papel muy importante para 1a
televisora, ya que la informacién se encontraba disponible en el menor tiempo, ahora en tan
solo unos minutos los resultados estan disponibles para su explotacién y analisis.
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Figura 4.2 Infroestructura dol cquipo da coémputo y comunicaciones do lo produccién *3 Vocos Sofla”

En el diagrama anterior se pueden observar los procesos que se reziizan para la consolidacién
de la informacién del Banco Central, esto es, primeramente se captura la informacion en la
locacién donde se realiza la grabacién mediante una unidad mavil, la cual es transmitida via
mddem a la Base de Datos Central y por medio de la red WAN se tiene |a disponibilidad para
el area de Edicidn, Planeacion y la consulta misma.
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Figurn 4.3 Infrezstructura del equipo de codmputo y comunicacioncs, do la produccién “Este Amor Nuestro®.

La diferencia del diagrama 4.3 es que en este caso se instalé una pequefia red de datos local
para |a unidad de grabacidn que se comunica via mbdem a la Base de datos central y a la
unidad mévii y posteriormente por medio de la red WAN se tiene la disponibilidad para el drea
de Edicidn, Planeacién y la consulta misma.
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Figura 4.4 Infreestructura de! equipo de coémputo y comunicacionas, de la produccion “Destino®.

Para el diagrama 4.4 Produccion: Dastino, se instalardn dos redes de datos local para la unidad
de grabacién que se comunica via médem a ia Base da datos central y postariormente por
medio de la red WAN se tiene la disponibilidad para el area de consulta misma.
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Figura 4.5 Infraestructura del equipo de cdmputo y comunicaciones, da la preduceién “Yacaranday'.

Para el caso de la produccion "Yacaranday” dizgrama 4.5 se instalé una red de datos local para
la unidad de grabacidén que se comunica via médem a la Base de datos central y
posteriormente por medio de la red WAN se tiene la disponibilidad para el érea de consulta
misma.
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Figura 4.6 Infraestructura del equipo de computo y comunicaciones, de la produccidn *Ligia Elena”.

Para el caso de la produccién “Ligia Elena” diagrama 4.6 se tienen dos unidades méviles, que
se comunican via médem a la Base de Datos Central y por medio de la red WAN se tiene la
disponibilidad para el &rea de Edicién, Planeacién y la consulta misma.
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Gracias a fa gran competencia que existe entre las empresas de television, se han dado
cuenta que una reputacidn envidiable, controles financieros y un balance general sin deudas ya
no garantizan una supervivencia, Para poder sobrevivir en un mundo altamente competitivo y
dindmico, se requiere un vigoroso liderazgo, una intensa concentracidon en los clientes y
necesidades, pero sobre todo de un disefio superior y una ejecucidn de procesos que
optimicen tas tareas desempefadas, como antesala del éxito.

Con el paso del tiempo, hemos aprendido que no solo se requieren de buenos sistemas
computacionales, que nos ayuden a minimizar errores humanos, que nos ayuden a automatizar
tareas que son arduas y tediosas para las personas, sino que también necesitamos mejorar los
procesos y en su caso desecharlos para la implantacién de nueves procesos que se adecuen a
las nuevas formas de trabajo.

Existen dos adjetivos bdsicos, en este proyecto, que se dsben encontrar en todo
sistema de informacién, los cuales son: Efectividad e Integridad.

Los cuales resumen todo el estudio realizado, el primerc debe estar enfocado a la
solucién de los requerimientos y necesidades propios de las diferentes partes que conforman
una institucién, el segundo se refiere a la unificacion de todos estos requerimientos y
necesidades, es decir, integrar a la institucién misma sobre un eje de operacion.

Es importante sefalar la necesidad de integrar a toda una institucion (desde el punto
de vista de sistemas de informacidn) puestc que cada area ¢ deparlamento de una
organizacidn, genera informacién, la cual a su vez, puede ser entrada para otra érea. Por lo
cual es de primordial importancia eliminar los “puentes” para el intercambio de informacién, ya
que esto conduce a pérdidas de tiempo que elevan el costo de los procesos y genera una gran
incertidumbre en la operacién de las instituciones.

Al finalizar este proyecto, se verificé la gran importancia de contar con una buena
metodologia de trabajo, ya que en esta se define de manera detallada las etapas en las que se
desarrollan los sistemas. Ademas de brindar una referencia precisa de los entregables que se
deben generar para el usuario.

Se ha comprobado en este proyecto que el Modelo Entidad- Relacion es una
herramienta eficiente en el Diseflo de sistemas, ya que gracias a su semantica y estructura y
teniendo como base un buen andlisis y disefio, se puede lograr una buena integracion, aparte
de que es més comprensible para los usuarios.

5.1 Evaluacion del sistema

En la actualidad e! nivel de competencia entre los medios de comunicacién se ha
incrementado notablemente, lo cual ha impactado en las empresas televisoras, ya que ahora
necesitan proveer producciones de mejor calidad sin elevar el costo de las mismas. Para lograr
dicho objetivo, se requiere que cada una de las producciones controle y aproveche de forma
significativa los recursos con los que cuenta.

_ = = —mame T e mmm s e o o e e e —

e

Conclusiones —Pcigina 53




Sistema de Control de Avance de las Producciones

Sa iy

& ——= = T T S T —r=

Una de las formas mas eficientes de medir el nivel de aprovechamiento de los recursos
con los que se cuenta, es a través de la evaluacién de indicadores de desempefrio, siendo el
tiempo efectivo de grabacién un factor importante en la elaboracién de programas de
entretenimiento.

El desarrollo tecnoldgico ha permitido mejorar la calidad de las producciones, ya que
existe una gran dependencia con los sistemas computacionales creados para proporcionar la
informacién necesaria durante la toma de decisiones.

Una vez gue el Departamento de control de calidad de la televisora, calificd el sistema
SICAP como apto para comenzar a operar, fue necesario tomar como medida estratégica el
inicio en un proyecto piloto, en la Produccién *La Casa del Naranjo”. Durante la puesta en
marcha del sistema se observaron algunos problemas.

Los Principales problemas que se presentaron, estuvieron localizados en la conjuncién
de los equipos de trabajo. Es decir, la gente presenté renuencia para utilizar el sistema, ya que
de primera instancia externaban diversos pretextos para registrar {a informacién en el sistema.
Oftro de los problemas fue e! que afrontd la direccién de produccién, ya que el equipo de
computo necesario para la operacién del sistema no se encontraba disponible.

Con estos problemas, la Direccién de Desarrollc de Sistema, se dio a la tarea de
establecer una serie de Politicas que se deberan tomar en cuenta y cumplir en las préximas
producciones, con el fin de tener los elementos necesarios y poder operar con los nuevos
lineamientos enfocados a obtener un mayor nivel de calidad en las producciones.

Algunas de estas Politicas fueron, por gjemplo, que cada uno de los elementos
humanos que participa o interviene en el flujo del sistema debia estar capacitado. De esta
forma todo el personal operativo del sistema lograra registrar la informacién dentro de los
tiempos definidos para cada una de las tareas o procesos.

Otro punto importante que se considerd, fue el incluir en sus conceptos presupuestales
todos los importes originados en la operacién del sistema (equipos, capacitacién, etc).

El sistema no presentd fallas en la funcionalidad ni en la operacidén, salvo los ya
mencionados. Los beneficios de! sistema comenzaron a vislumbrarse en los siguientes dos
meses. L.os que se mencionan a continuacién:
¢ Definicidn de un procedimiento unico a seguir en la grabacién y edicién de escenas.

* Eliminacién de errores humanos de captura.
» Eliminacién de duplicidad de escenas grabadas.
+ Eliminacién de escenas borradas por Time Code incorrecto.

o |nformacién real y al dia de la bitdcora de grabacién de cada produccion.

¢ Conocimiento exacto de la ubicacion de cada cinta.
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+ Conocimiento de escenas de proteccién y sus tiempos.
» Conocimiento inmediato de tiempo aire grabado y por grabar.

» Conocimiento del avance de las producciones segun diversos indicadores | Minutos,
capitulos, escenas y porcentaje de avance

* Reduccién de tiempos por:
» Interfaz con VTR en la grabacién.
» Creacién de LOG's para edicién.
» Control automético de las escenas planeadas y grabadas.

5.2 Areas de oportunidad

A pesar de los contratiempos encontrados en la instalacién de este sistema, uno de los
resultados mas importantes no sélo fue que este sistema entrara en operacién, sino el lograr
que las personas involucradas en el proceso modificaran sus costumbres en cuanto a la
realizacion de los procesos que llevan al cabo, es decir, cambiar la mentalidad y la forma en
que laboran para que se diera un mejor resultado en toda la preduccidn, esto se puede apreciar
facilmente al lograr los siguientes puntos:

Integracién y estabilizacién de los Procesos relacionados con la grabacién de escenas:

Bitacoras de grabacion.

Videoteca.

Edicidn de escenas.

Obtencion de tiempos de grabacién.

Unificacién del registro de Bitacoras de grabacién.

Registro automatizado de salidas de cintas del Almacén.

Integracién electrénica y sistematizada de la Edicion.

Fuente tnica y veraz de los tiempos grabados por las producciones.

Registro diario de los tiempos por escenas grabadas en las unidades de grabacion.
Control de Hijuelas y Retakes.

Conocimiento del avance de grabacién.

Registro confiable de los tiempos de una escena grabada.
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Apéndice A

Diccionario de Datos
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Designer/2000
Report : ENTITIES AND THEIR
DESCRIPTIONS Entities Croated
Filename : flacg\tidescent. lis
Run by : BITACORA On/After :
Repart Date - 10-MAR-99 01:52pm On/Before : 10-03-1999
Total Pages 8
Entities Changed
Paremoter Values
On/After :
Application System : RSICAP On/Before : 10-03-1999
Version 1
Diagram : ENTIDAD ABRIL-88
Entity Namo Short Nameo Description
ACCESO H ACC Catélogo de accesospara cada producto por nivel de acceso,
contione los indicadores de cada uno de los permisos, sobre cada
producto.

BITACORA_DE_TRANSMISION BED Detalle de bitacora de edicién

CAPITULOS CAP1 Catalogo de capitulos que forman una produccion

CINTA CIN Catalogo de cintas, su nimero es consecutivo y guarda la relacién
de gcintas y sus copias

ENCABEZADO_BITACORA E8l Encebezado de las bitacoras de edicién

ENCABEZADO_MOVIMIENTO  EMOV

ENCABEZADO_OFFLINE EOF Relacién de archvos generados para el proceso de
digitalizacién Off-Line
ENCABEZADC_ONLINE EOL Encabezado de la edictdn de escenas, al final de todo el

proceso de Post produccion, esta edici{on incluye Proo-tools y
musicalizacidn y ol material esta listo para ser enviado al airg.

ESCENA ESC Escenas que conforman a cada uno de los capitules
GRABACION GRA Encabezado de llamados para grabacién
MOVIMIENTO MOV Movimientos reakizados en la  Videoteca. Semarcan fcdas las

entradas y salidas a & y se tipifica por el tipo de movimiento,
ninguna cinta puede tener algin movimiento sin que este
registrada aqui.

PERSONAJE PER Catalogo de personajes involucrados en cada una de las
diferentes producciones

PERSONAJE_POR_ESCENA PXE Personajes involucrados en cada una fas escenas
Designer/2000 Report : ckent1
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PRCDUCCION PROD Catalogo de Producciones

PRODUCTO PRD Catalogo do los productos que componen el sistema
PRODUCTORA PRODUC

PROYECCION PRO

RECURSO RECU Catalogo general da los recursos que pueden ser asignados a

RECURSO_POR_ROL

ROL

TIPO_DE_ACTIVIDAD

TIPO_DE_CINTA
TIPO_DE_EDICION

TIPO_DE_TOMA
TOMA
TOMA_EDITADA

UNIDAD_DE_GRABACION

las producciones

RXR Se define, a los recursos, el rol y los accesos a los diferentes
productos de una produccién

ROL Catélogo de niveles de acceso, en donde se definirén los
distintos accesos &l sistema, por ejemplo:
AAAA = Accoso totel a todos los productos, ABDX = Acceso do
Alta al médulo de bitdcoras y consulta a videcteca

TACTIV Catélogo do Tipos do Activided que loson asignadas a los
recursos cuando son involucrados en alguna produccion

TCl Catélogo de los tipos de cintas

TED Catélogo de los tipo de edicién

TT0 Catalogo de los diferentes tipos de tomas

TOM Tomas realizadas durante la grabacién

TOE Relacion do tomas editadas

UGR Catélogo de unidades de grabacién asignadas a cada una de
las producciones

Designer/2000 Report : ckent1
Designer/2000

ENTITIES AND THEIR DESCRIPTIONS

End of Report
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Designer/2000

Report {ENTITY DEFINITION REPORT

Entitles Croated
Filename : fracg\tdefent lis
Run by : BITACORA On/After - 10-MAR-99
Report Date : 10-MAR-99 01:53pm On/Before
Total Pages : 30 and

Parameter Values
Entities Changed

Application System  :RSICAP
Version 1
Entity Name %
Diagram :ENTIDAD ABRIL-98

On/After ;
QOn/Before : 10-MAR-99

Entity Definition
Entity Name : ACCESO
Short Name : ACC Maximum Volume : 600
Sub-type of : Average Volume : 200
Initial Volume : 400 Annual Growth% : 10

Description - has Significance as: Catdlogo de accesos para cada producte por nivel de acceso, contient los indicaderes de
cads uno de los permises, sobre cada producto.

Aftributes
Namo -Oomaln - Opt- Format Longth
ACTUALIZAR N NUMBER 1
BORRAR N NUMBER 1
FECHA_ACT N DATE
INSERTAR N MUMBER 1
SELECCIONAR N NUMBER 1
USUARIO N VARCHAR2 15
* . Attributes in primary uniquo identifier
Relztionships
Each Occurrenca Of This Entity :
MUST BE referencia de ono and only one PRODUCTO 4
#UST BE referancia de ono and only ong ROL *:

* . Ralationships in primary uniqus identifiar
— Notes and Remarks —
Designer/2000 Report : ckentdef
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Entity Definition

Entity Name:  BITACORA_DE_TRANSMISION
Short Name: 8ED

Synonyms: REPORTE DE BLOQUES RELACION DE BLOQUES

Sub-type of :
{nitial Volume : 1000 Average Volume : 2000
Maximum Volume : 5000 Annual Growth% : 20

Description - has Significance as: Detalle de bitacora de edicién

Aftributes

Mamo -Domain - Opt- Format Length
CUADROS N NUNMBER 2
CUADRO_FIN N NUMBER 2
DURACION N TIME
FECHA _ACT N DATE
FIN N TIME
INICIO N TIME
NUMERO_BLOQUE N NUMBER 2 *
USUARIO N VARCHARZ 15

* - Attributes in primary unéque idontifler
Reolationzhips
Each Occurrance Of Thig Entity :
MUST BE rofarida on one and only one ENCABEZADO_BITACORA *

* . Raolationships In primary unique idontifier
- Notea end Remarks —

Designer/2000 Report : ckentdef
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Entity Definition
Entity Name : CAPITULOS
Short Name ; CAP1 Maximum Volume : 7500
Sub-type of : Average Volume : 2500
Initial Volume : 1500 Annual Growth% : 10
Description - has Significance as: Cataloge de capitulos que forman una produccién
Aftributes
Mame Domain - Opt- Format Longth
CAPITULO N NUMBER 3 =
FECHA_ACT N DATE
USUARIO N VARCHARZ 18
DURACION Y DATE
FECHA_GRABACION Y DATE
FECHA_OFFLINE Y DATE
FECHA_ONLINE Y DATE
FECHA_PROTOOLS Y DATE
FECHA_TRANSMISION Y DATE
NUNMERO_ESCENAS Y NUMBER 3
* - Attributes in primary unique Idontifiar
Rotationships
Each Occurmenca Of This Entity :
MAY BE compuesto por oNo Of ME TMRPL_ESCEN
MAY BE contonido ¢n ong or mere TMIED_EMCB!
MUST BE progucido por one and only one PRODUCCION -
* . Relztionships in primary unique identifier
— Notes and Remarks —
Designer/2000 Report : ckentdef
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Short Name: CIN
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Entity Definition

Sub-type of .
Initial Volume : 10000

Synonyms:  CASSETTES Maximum Velume : 20000
PELICULAS Average Volume : 15000
TAPES Annual Growth% : 30
Description - has Significance as: Catlogo de cintas, su niimero es conseculivo y guarda la relacion de cintas y sus
copias
Attributes
Name ~Domain Opt- Formot Length
ANIO N NUMBER 4
CINTA N NUMBER g .
FECHA_ACT N DATE
USUARIO N VARCHAR2 15
CONTENIDO Y VARCHAR2 BO
S_CANAL Y NUMBER 1
S_PRESTAN.O Y NUMBER 1
* - Attributes in primary uniqua dentifior
Refationships
Each Occurrenca Of This Entity .
MAY BE asignada a ona and only one PRODUCCION
MAY BE contonor o ong of more TORGR_TOMAS
MAY BE roaliza QN Of more TOIVI_MOVIEA
MAY BE roferanciada por ane of Mmote TCDVI_CINTA
MAY BE raferanciando a one and only one CINTA
MAY BE usada para one or mom TMIED_ENCBI
MUST BE dofinida por ong and only one TIPO_DE_CINTA *
* . Relationships in primary unigue identifiar
— Notes and Remarks —
Designer/2000 Report : ckentdef
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Entity Definition
Entity Name : ENCABEZADO_BITACORA Maximum Volume : 5000
Short Name : EBI Average Volume : 2000
Sub-type of : Annual Growth% : 20

Initial Volume ; 1000

Description - has Significance as: Encabezado de tas bitacoras de edicion

Altributes

Nzme -Domaln - Opt- Format Length
FECHA N DATE
FECHA_ACT N DATE
D N NUMBER 9 *
USUARIO N VARCHAR2 15
VERSION N VARCHARZ 20
AUDIQ_CH!Y Y VARCHAR2 2
AUDIO_CH2 Y VARCHAR2 2
AUDIO_CH3 Y VARCHAR2 2
AUDIO_CH4 Y VARCHAR2 2
OBSERVACIONES Y VARCHAR2 300
R_OPERADOR Y NUMBER 6
R_PRODUCCION Y NUMBER ]
TIEMPO TOTAL Y TIME
* . Attributes in primary unique identifier
Relationships
Each Occurrence Of This Entlly .
MAY BE armada por ono and anly one RECURSO
MAY BE referencia do one of more TDDED_BITED
MUST BE grabacion da ono and only ong CAPITULOS
MUST BE roferancida en one and only ono CINTA

* - Relationshipa in primary uniqua identifior
— Notos and Remarks —
Designer/2000 Report : ckentdef
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Entity Definition

Entity Name : ENCABEZADC_MOVIMIENTO
Short Name: EMOV

Sub-type of :

Initial Velume :

Description - has Significance a3
Attributes

Name “Domain -

o
2

FECHA_ACT
FECHA_MOV
FOLIO
USUARID
R_RECIBE
UGR_NUMERO

<« ZZZZ

“ - Attributes in primary uniquo idemiifier
Relationchips

Each Qecumenco Of This Entily :

MAY BE

MAY BE
MAY BE

gsignado o
generar
registredo por

ong and only one
one of more
one and cnly ong

* . Rolationships in primary unique identifier
— Notes and Remarks —

Maximum Volume :
Average Volume :
Annual Growth% !

Format Longth
DATE
DATE
NUNMBER
VARCHAR2
NUMBER
VARCHAR2

PRODUCCION
TDIVI_MOVIM
RECURSO

Designer/2000 Report : ckentdef
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Entity Definition

Entity Name : ENCABEZADO_OFFLINE Average Volume : 15000
Short Name : EOF Annual Growth% : 30
Sub-type of :

Initial Volume ; 9000
Maxirnum Volume ; 45000

Description - has Significance as: Relacién de archvos generados para el proceso de digitalizacion Off Line

Altributes
Name Domain - Opt- Format Length

DURACION N TIME

FECHA N DATE

FECHA_AGT N DATE

13 NUMBER 9 -]

USUARIO N VARCHAR2 15

GENTRO_COQSTO Y NUNBER 4 *

* - Atribytas in primary unique idontificr

Reilationships

Each Occurrencs Of This Entity :

MUST BE gensrzdo por ong and only one RECURSO

* . Relationships in primary uniqua identifier

-= Netas and Remarks —
Entity Name : ENCABEZADO_ONLINE Maximum Volume : 5000
Short Name : EOL Average Volume : 2000
Sub-type of : Annual Growth% : 20

Initial Volume ; 1000

Description - has Significance as: Encabezndo de 1 edicién de escenas, al final de todo ¢l proceso de Post produccién, esta
edicion incluye Proo-tools y musicalizacién y el material esta listo parn ser enviado ol aire.

Attributes

Name “Domaln - Opt- Format Length
CENTRD_COSTO N MNUMBER 4
FECHA_ACT N DATE
1D N NUMBER @ *
USUARIO N VARCHAR2 15
CAP_TH Y NUMBER 3
CAP_T2 Y NUMBER 3
CAP_T3 Y NUMBER 3
DURACION Y TIME
FECHA_ONLINE Y DATE
OBSERVACIONES Y VARCHAR2 -
* - Altributes In primary unique identifier
Relationships
Each Oceurrence Of This Entity :
MAY BE contener a one of more TDIED_TOMED
MUST BE editada por one and only one RECURSO

* - Refationships in primary unique identifier
— Notes and Remarks —
Designer/2000 Repont : ckentdef
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Entity Definition

Entity Name : ENCABEZADO_ONLINE Maximum Volume : 5000
Short Name : EOL Average Volume : 2000
Sub-type of ; Annual Growth% : 20

Initial Volume : 1000

Description - has Sigrificance as: Encabezado de la edici6n de escenas. al fina! de todo €l proceso de Post produccion, esta
edicion incluye Proc-tools y musicalizacidn y el material esta listo para ser enviado ol aire.

ARtributes
Name -Domain - Opt- Format Longth

CENTRO_COSTO N NUMBER 4
FECHA_ACT N DATE
D N NUMBER 9
USUARIO N VARCHARZ 15
CAP_T1 Y NUMBER 3
CAP_T2 Y NUMBER 3
CAP_T3 Y NUNMBER 3
DURACION Y TIVE
FECHA_ONLINE Y DATE
OBSERVACIONES Y VARCHAR2
* - Atfributes in primary unique identifior
Retationships
Each Oceurrance Of This Entity :
MAY BE conionor & ong or mare TDIED_TOMED
MUST BE editada por one and only cne  RECURSO
* - Relationships in primery unique identifier
-~ Notos cnd Remarks —

Deslgnorf2000 Roport : ckontdof
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Entity Definition

Entity Name ; ESCENA Maximum Yolume ; 375000
Short Name : ESC Average Volume : 125000
Sub-type of : Annual Growth% : 40

Initial Volume : 75000

Description - has Significance as: Escenas que conforman a cada uno de los capitutos-

Altributes
Name -Oomain - Opt- Format Langth
ESCENA N NUNMBER 2 1
FECHA_ACT N DATE
HIJUELA_NUMERO N VARCHAR2 1 =
USUARIO N VARCHARZ2 15
DURACION Y DATE
5_ADICIONAL Y NUMBER 1
S_CARCELADA Y NUMBER 1
5_GRABADA Y NUVBER 1
5_PENDIENTE Y NUMBER 1
* - Attrlbutes tn primary unigue ldsatifior
Retatlonchips
Each Occurrence Of This Entity
MAY BE asignadas ong of more TORGR_TOMAS
MAY BE rogistre de one or more TDRPL_PXESC
KAY BE tieng ono or morg TDIED_TOMED
MUST BE dofinida ¢n ong and only ong CAPITULOS o
MUST BE definida por ong and only one GRABACION .
* - Relat'onships In primary unique dentificr
~-= Natas and Remarks—
Desligner!20080 Report : chentdaf
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Entity Definition

Entity Name : GRABACION Sub-type of :

Short Name : GRA Initial Volume : 7500

Synenyms : LLAMADO Maximum Volume : 37500
BREAKE Average Volume : 12500
PLAN DE GRABACION Annual Growth% : 50

Description - has Significance as: Encabezado de llamades para grabacion--—

Attributes
Kamo -Domaln - Opt- Format Length
DIA_GRABACION N NUMBER 5
FECHA_ACT N DATE
FECHA_ORDEN N DATE
GRABACION N KUNBER g
USUARIO N VARCHARZ 15
STATUS Y VARCHAR2 1
* - Attributos in primary unique idantifier
Relationships
Each Occumznce Of This Entity
MAY BE dafiniondo a one O more TMRPL_ESCEN
MUST BE capturada por one and only ono UNIDAD_DE_GRABACION
MUST BE capturcdo por one and anly ono RECURSOC
MUST BE % one and anly one RECURSO
* - Rolationships in primary unique identifier
— Notes and Remarks —
Designer/2000 Roport : ckontdel
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Entity Definition

Entity Name : MOVIMIENTO Maximum Volume : 60000
Short Name : MOV Average Volume : 30000
Synonyms ;| ENTRADAS-SALIDAS Annual Growth% : 40
Sub-type of ;

Initial Volume : 15000

Description - has Significance as; Movimientos realizados en la videoteca, Se¢ marcan todas las entradas y-salidas
a &l y se tipifica por el tipo de movimiento, ninguna ¢inta puede tener algin movimiento sin que este

registrada aqui.
Aftributes

Namo -Domaln - Opt- Format Longth
ENTRADA_SALIDA N NUMBER 1
FECHA_ACT N DATE
NMOVIRIENTO N NUMBER g H]
TIPO_WOVIAIENTO N VARCHAR2 5
USUARIO N VARCHAR2 15
ANIO_C Y NUMBER 4
CINTA_C Y NUMBER [
ESTANTE Y CHAR 4
CBSERVACIONES X VARCHAR2 500
PASILLO Y NUMBER 4
S_PRODUC Y NUMBER 1
TCI_CLAVE_C Y: VARCHAR2 4
* . Aftributes in primary unique identifier
Relationships
Each Occurrence Of This Entity
MUST BE estar asaciado one and only one ENCABEZADC_NMOVIMIENTO
MUST BE tiena ore and only ane CINTA

* - Relgtionships In primary unigue identifior
— Notos and Remarks—
Dosignor/f2000 Report : ckontdof
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Entity Definition

Entity Name : PERSONAJE Maximum Volume : 500
Short Name : PER Average Volume : 300
Sub-type of : Annual Growth% : 30

Initial Volume ; 180

Description - has Significance as: Catalogo de personajes involucrados en cada una de las diferentes producciones

Adtributes
Name <Domain -Opt- Format -Length

FECHA_ACT N DATE

NOMBRE N VARCHARZ 80

PERSONAJE N NUMBER -] %

USUARIO N VARCHAR2 15

NOMBRE_CORTO b VARCHARZ 30

* = Attributas in pnmary unique idontifier

Relationships

Each Occurrence Of This Entity

MAY BE trobajando en one or morg TDRPL_PXESC

MUST BE asociade one and only one RECURS(Q

MUST BE participan ¢n one and only ong PRODUCCION *

* - Relationships in primary unique identifier

— Notes and Remarks —
Entity Name : PERSONAJE_POR_ESCENA Maximum Volume : 1125000
Short Name : PXE Average Volume : 375000
Sub-type of : Annual Growth% : 30

Initial Volume : 225000
Description - has Significance as: Personajes involucrados en cada una las escenas
Aftributes
Name -Domaln Opt-  Format Length
FECHA_ACT
:?SUARIO

DATE
NUMBER g -
VARCHAR2 15

ZzZZZ

* - Attributes in primary unique identifior
Relationships

Each Occurrance Of This Entity :

MUST BE grabado de one and only one PERSONALE
MUST BE registrada en ons and only ane ESCENA v

* - Refationships in primary unique identifiar
— Notes and Remarks —

Designer/2000 Report ; ckontdef
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Entity Definition

Entity Name : PRODUCCION {nitial Volume . 6
Short Name @ PROD Maximum Volume : 30
Synonyms : GRABACION Average Volume : 10

TELENOVELA Annual Growth% : 3
Sub-type of ;

Description - has Significance as: Catalogo de Producciones

Attributes

Nama -Domain - Opt. Format Length
CENTRO_COSTO N NUMBER 4
FECHA_ACT N DATE
FECHA_INICIO N DATE
TITULO N VARCHAR2 ]
USUARIO N VARCHARZ2 15
CAPITULOS_PROGRAMADOS Y NUMBER 4
FECHA_FIN Y DATE
FECHA_TRANSMISION Y DATE
F_FINGRAB Y DATE
F_INICIOGRAB Y: DATE
OBSERVACIONES Y VARCHAR2 80
“ - Adtributes In primary unique identifier
Ralationshipa
Each Occumcnco Of Thig Entity -
MAY BE asignada one or more TCOPL_UGRAB
MAY BE produce a one of more TCIPL_CAPIT
MAY BE tener ono or more TDRCT_REXRO
MAY BE tione ©no or moro TCDPL_PERSQ
MAY BE tiene ©ONg or more TCDVI_CINTA
MAY BE tiana ono or more TOIVI_ERNOV
MUST BE producida por one and only one PRODUCTORA

- Retationships in primary unique identifior
— Notes and Remarks —
Designer/2000 Roport : ckentdof
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Entity Definition

Entity Name : PRODUCTO
Short Name : PRD
Sub-type of :

Initial Volume : 100

Maximum Volume : 300
Average Volume : 200
Annual Growth% : &

Description - has Significance as: Catalogo de los productos que componen el sistema-

Attributcs

Namo -Domain -
DESCRIPCION

FECHA_ACT

PRODUCTQ

USUARIO

Z2ZZZ g

* - Attributes in primary unique identfior
Relationships

Each Occurranca Of This Entity .
MAY BE rogistrado on one or more

* - Rolationships in primary unique [dentifier
— Notes and Remarks =--

Entity Name : PRODUCTORA
Short Name : PRODUC
Sub-type of :

Initial Volume : 6

Description - has Significance as
Attributes
Nama -Damain
FECHA_ACT
D
NOMEBRE
USUARIO

* . Attributes in primary unigua identifier
Ralstionships

Eoch Occumenca Of This Entity
MAY 8E produce one or more

* . Relationghips in primary unique identifier
-~ Notes and Remarks —

ZZTZXZ g

Format Length
VARCHAR2 80
DATE

VARCHAR2 %5 *
VARCHAR2 15

TORCT_ACCES

Maximum Volume : 30
Average Volume : 10
Annual Growth% : 3

Format Longth
DATE

NUMBER 8 *
CHAR 60
VARCHARZ 15

TCSPL_PRODU

Designer/2000 Report : ckentdef

= E=

Apéndice A'

T e

Pdgina 72




Sistema dv Control de Avance de las Produceioncs

o e = = =T = S = m— f —m 2 mm s Emm = =S T T S =SS S =S S

Entity Definition

Entity Name : PROYECCION Maximum Volume ;
Short Name : PRO Average Volume :
Sub-type of : Annual Growth% :
initial Volume :

Description - has Significance as

Attritutes

Namo -Domain - Opt- Format Length
CENTRO_COSTO N NUMBER & *
CONTADCR_GRABACION Y NUMBER 4
CONTADOR_TRANSMISION Y NUMBER 4
FECHA_GRABACION Y DATE
GRABADOS Y NUMBER 5
PLANEADOS Y NUMBER 5
TRANSMITIDOS Y NUMBER 5
UNIDAD1 Y NUMBER 5
UNIDAD2 Y NUMBER 5
UNIDAD3 Y NUNBER 5
* . Attributes in primary unique [Gantifier
Relationships
Each Occurrance Of This Entity :

* . Rolationships I primary unique idantsfior
— Notea and Remarks =--
Designor/2000 Report : ckentdoef
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Entity Name : RECURSO

Short Name : RECU

Sub-type of :
Initiat Volume : 3000

Entity Definition

= s mee st T SEsS =T S T T T = R = S -

e .

Maximum Volume : 15000
Average Volume ; 7000
Annual Growth% : 10

Sistema de Control de Avance de las Producciones

Description - has Significance as: Catélogo general de los recursos que pueden ser asignados a las producciones

Attributes

Name

APELLIDO_PATERNO
COLONIA
FECHA_ACT
MUNICIPIO
NOMBRES

RECURSO

RFC

S_BAJA

USUARIO
APELLIDO_MATERNO
CALLE_NUMERO
CLAVE_EMPLEADO
cP

LOCALIZADOR
TELEFONO_CASA
TELEFONO_CELULAR

‘Domaln -

Opt- Format
N VARCHARZ2
N VARCHARZ2
N DATE
N VARCHAR2
N VARCHAR2
N NUMBER
N VARCHAR2
N NUMBER
N VARCHAR2
Y VARCHAR2
Y VARCHARZ2
Y NUMBER
Y NUMBER
Y NUMBER
Y VARCHARZ
Y VARCHARZ
Y VARCHAR2

onae or mone

one or moro

ono of mora

ona or more

ong or more

ong of mofe

ona or more

ana or more

ona and only one

Length

20
40

TDRCT_REXRO
TMOPL_GRABA
TMIED_ENCBI
TDRED_OFFLINE
TCDPL_PERSO
TMRED_ONLINE
TDIVI_ENMOV
TMDPL_GRABA
TIPO_OE_ACTIVIDAD

Dasigner/2000 Report : ckentdef

TELEFONO_FAX
“ - Attributes in primary unique identifier
Relationships
Each Ceeumanca Of This Entity -
MAY BE asignado
MAY BE copturondo
MAY BE editada por
MAY BE gancrondo o
MAY BE parsonifica
MAY BE registra an
MAY BE registrando
MAY BE ¥
MUST BE calificados para
* - Retotionships in primary unlque dentifier
— Notes end Remarikg —
.4p-e:nt1’_ic; A
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Entity Definition

Entity Name : RECURSC_POR_ROL Maximum Volume : 5400
Short Name : RXR Average Volume : 3600
Sub-type of : Annual Growth% : 30

Initial Volume : 1800

Description - has Significance as: Se define, a los recurses, el rol y los accesos a los diferentes productos de una

produccidn
Aftributes
Namo “Domain - Opt- Format Length

CLAVE DE ACCESOQ N VARCHAR2 10

FECHA_ACT N DATE

PASSWORD N VARCHARZ 10

USUARIO N VARCHARZ 15

* - Attributes in primary unigue Identifiar

Relationships

Each Qccurmonco Of This Entity .

MUST BE definida con one and only ane ROL *

MUST BE partancecr a ong and only one PRODUCCION ™

MUST BE registrade en ong and only one RECURSOQ -

* - Relationships in primary unique idantifier

— Notes ohd Remerks—
Entity Name : ROL Maximum Volume . 50
Short Name : ROL Average Volume : 30
Sub-type of ; Annual Growth% : 20

Initial Volume : 20

Description - has Significance as: Catalogo de niveles de acceso, en donde se definiran los distintos accesos al
sistema, por ejemplo:
AAAA = Acceso total a todos los productos, ABDX = Acceso de Alta al module de bitacoras y consulta a

videoteca.
Attributes
Name -Domakn - Opt- Format Length
DESCRIPCION N VARCHAR2 80
FECHA_ACT N DATE
ROL N CHAR 3 -
USUARIO N VARCHARZ 15
* . Attributos in primary unique identifier
Relationships
Each Occurrance Of This Entity :
MAY BE dafine a ona of more TDRCT_REXRO
MAY BE registradc en ono of mora TDRCT_ACCES

* . Relationships in primary uniqus identifiar
— Notes and Remarks —

Deasignor/2000 Report : ckentdef
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Entity Definition

Entity Name : TIPO_DE_ACTIVIDAD Maximum Volume - 300
Short Name : TACTIV Average Volume : 200
Sub-type of : Annual Growth% : 1

Inttial Volume : 100

Description - has Significance as: Catalogo de Tipos de Actividad que le son asignadas a los recursos cuando son
involycrados en alguna produccién

Aftributes

HNama -Domain - Opt- Format Length
CLAVE N VARCHARZ2 a
DESCRIFCION N VARCHAR2 80
FECHA_ACT N DATE
USUARIO N VARCHAR2 18
* - Attributes in primary unique identifler
Relationships
Each Qccurrence Of This Entity
MAY BE tipifican a ong or more TCIPL_RECUR
* . Rolgtlonzhips in primary unique identifior
-— Notes and Remarks—
Entity Name : TIPO_DE_CINTA Maximum Volume : 20
Short Name : TCI Average Volume : 15
Sub-type of : Annuat Growth% : §

{nitial Volume : 10

Description - has Significance as: Catélogo de los tipos de cintas

Attributes
Name -Domaln - Opt- Format Length
CLAVE N VARCHAR2 4
DESCRIPCION N VARCHAR2 80
DURACION N NUMBER?
FECHA_ACT N DATE
USUARIO N VARCHAR2 15
= - Aftributes in primary unique identifior
Relationahipa
Each Occumence Of This Entity :
MAY BE defino a one or more TCDVI_CINTA

* - Rolationships in primary unique identifler
— Notes and Remarks —

Designer/2000 Report : ckentdef
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Entity Definition

Entity Name : TIPO_DE_EDICION Maximum Volume : 50

Short Name : TED Average Volume : 25

Sub-type of : Annual Growth% : 3

initial Volume : 10

Description - has Significance as: Catalogo de los tipo de edicion

Altrbutes
Name -Domaln - Opt- Format Length
CLAVE N VARCHAR2 F
DESCRIPCION N VARCHARZ 60
FECHA_ACT N DATE
USUARIO N VARCHAR2 15
* - Attributos in primary uniquo identifier
Relationshipa
Ecch Oceumrence Of This Entity :
MAY BE definiande o ono of Mo TDRGR_TOMAS
* - Relationships in primary unique Kentifiar
- Notes and Remarks -
Entity Name : TIPO_DE_TOMA Maximum Volume : 50
Short Name : TTO Average Voluma : 25
Sub-typa of ; Annual Growth% : 3
Initial Volume : 10
Description - has Significance as: Catélogo do los diferentes tipos de tomas-—
Attributos
Namao Domain - Opt- Format Length
CLAVE N VARCHAR2 2 °
DESCRIPCION N VARCHAR2 60
FECHA_ACT N DATE
USUARIO N VARCHARZ 15
* - Attributes In primary uniquo identifier
Ralatianships
Each Occurrence Of This Entity :
MAY BE degfiniando a ons of Mo TORGR_TOMAS
* . Reiationships In primary unique identificr
— Motes and Remarks —
Dosignoer/2000 Report : ckontdof
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Entity Name : TOMA Maximum Volume : 1125000
Shart Name : TOM Average Volume : 375000
Synonyms  : SHOTS Annual Growth% : 30
Sub-type of .

Initia! Volume ; 225000

Description - has Significance as: Tomas realizadas durante fa grabacion-

Aftributes

Name -Demain - Opt- Format Longth
DURACION N TIME
FECHA_ACT N DATE
D N NUMBERS  *
IN N TIME
ouTt N TIME
TOMA N VARCHAR2 3
USUARIO N WARCHAR2 15
ADICIONAL Y VARCHAR2 2
CALIFIGACION_EDICION Y VARCHAR2 b
CUADROS_OURACION Y NUMBER 2
CUADROS_DURACION_BIT Y NUMBER2
CUADROS_IN Y NUMBERZ
CUADROS_OUT Y NUMBER2
DURACION_BITACORA Y TIME
EDICION Y NUMBER1
FECHA_GRABACION Y DATE
OBSERVACIONES Y WVARCHAR2 i
O_AUDIO Y VARCHARZ st
0O_EDICION Y VARCHAR2 i
O_LOCACION Y VARCHAR2 o
O_VIDED Y VARCHAR2 e
S_BORRADA Y NUMBER1
S_RETAKE Y NUMBER1
§_SUMA Y NUMBER1
« - Atributes in primary unique idontifier
Relationships
Each Qccurrenco Of This Entity -
MAY BE contlens ong and only one ESCENA
MAY BE grobada en one and only one CINTA
MUST BE definida por ona and only ona TIPO_DE_EDICION
MUST BE definida por ong and only ona TIPO_DE_TOMA

* . Relationships in primary unique identifier
~- Notes end Remarks —
Dosigner2000 Report : ckentdof
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Entity Definition

Entity Name : TOMA_EDITADA Maximurm Volume : 1125000
Short Name : TOE Average Volume : 375000
Sub-type of ; Annual Growth% © 30

Initial Volume ; 225000

Description - has Significance as: Relacion de tomas editedas

Aftributes
Name -Domaln -Opt- Format “Longth

FECHA_ACT N DATE
o N NUMBER 5 -
USUARIO N VARCHARZ 15
CINTA Y NUMBER 5}
c_out Y NUMBER 2
C_PinN Y NUMBER 2
C_POUT Y NUMBER 2
C_RIN Y NUMBER 2
OBSERVACIONES Y VARCHARZ i
PLAY_IN Y TIME
PLAY_QUT Y TIME
P_USUARIO Y DATE
REC_IN Y TIME
REC_CUT Y TIME
R_USUARIO Y DATE
TOMA Y NUMBER 2
* . Attributes in primary uniquo identifior
Relationships
Each Occurrence Of This Entity :
MAY BE contigng ong and only ono ESCENA
MUST BE registrado en ono and only ono ENCABEZADO_ONLINE
Roeiationships In primary uniguo identifier
— Notes and Remarka—

Designor/2000 Report : ckontdof
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Entity Definition

Entity Name | UNIDAD_DE_GRABACION Maximum Volume : 90
Short Name : UGR Average Volume : 30
Synonyms : GRUPQ DE GRABACION Annual Growth% : 10
Sub-type of :

initial Volume : 18

Description - has Significance as: Catalogo de unidades de grabacion asignadas a cada una de las producciones

Attributes

Name -Domain - Opt- Format Longth
DESCRIPCION N VARCHARZ 300
FECHA_ACT N DATE
NUMERO N VARCHARZ 3 *
USUARIO N VARCHAR2 15
FECHA_FIN ¥ DATE
FECHA_INICIO Y DATE
* . Attributes In primery uniqua identifiar
Relationshipa
Each Occumonce Of This Entity ©
MAY BE gaignada one of moro TWDPL_GRABA
MUST BE gpoyar a one and only one PRODUCCION &

* . Relatlonships In primary unigue idantificr
— Notes and Remarks—
Designer/2000 Report : ckontdaf
Designsri2000

ENTITY DEFINITION REPORT
End of Roport
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Filename
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Entity Attribite Name Sequence Optional  Format Length
Dec P! Aftritute Notes

ACCESO ACTUALIZAR N NUMBER 1

BORRAR N NUMBER 1

FECHA_ACT N  DATE

INSERTAR N NUMBER 1

SELECCIONAR N NUMBER 1

USUARIO N VARCHAR2 15

BITACORA_DE_TRANSMISION NUMERO_BLOQUE 1 N NUMBER 2

DURACION 2 N TIME

CUADROS 3 N  NUMBER 2

INICIO 4 N TIME

FIN 5 N TIME

CUADRO_FIN <] N NUMBER 2

FECHA_ACT N  DATE

USUARIO N VARCHAR2 15

CAPITULOS CAPITULO 1 N NUMBER 3

FECHA_GRABACION 2 Y DATE

FECHA_OFFLINE 3 Y DATE

FECHA_ONLINE 4 Y DATE

FECHA_TRANSMISION 5 ¥ DATE

NUMERO_ESCENAS 8 Y NUMBER 3

DURACION 7 Y DATE

FECHA_PROTOOLS 8 Y DATE

USUARIO 8 N VARCHAR2 15

FECHA_ACT 10 N DATE

CINTA CINTA 1 N NUMBER <]

Designer/2000 Report : ckattbi4
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Entity Attribute Name Sequence Optional  Format Length
Dec P! Aftribute Notes

ANIO 2 N NUMEBER 4
CONTENIDO 3 Y  VARCHAR2 80
S_PRESTAMO 4 Y  NUMBER 1
FECHA_ACT N DATE

S_CANAL ¥  NUMBER 1
USUARIO N  VARCHAR2 15
ENCAREZADO_BITACORA  ID 1 N NUMBER 9
FECHA_ACT 3 N DATE

USUARIO § N  VARCHARZ 15
FECHA 6 N DATE

TIEMPO TOTAL 7 Y TIME

VERSION 8 N VARCHAR2 20
AUDIO_CH1 9 Y VARCHARZ 2
AUDIO_CH2 10 Y  VARCHARZ 2
AUDIO_CH3 11 Y  VARCHARZ2 2
AUDIO_CH4 12 Y  VARCHAR2 2
UBSERVACIONES 13 Y  VARCHARZ2 300
R_OPERADOR Y  NUMBER 8
R_PRODUCCION Y  MUMBER 6
ENCABEZADO_MOVIMIENTO FOLIO 1 N NUMBER 9
FECHA_MOV 2 N DATE

R_RECIBE 3 Y NUMBER 6
UGR_NUMERO 4 Y  VARCHAR2 2
FECHA_ACT 5 N DATE

USUARIO 6 N  VARCHARZ 15

Designer/2000 Report : ckatth14
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Entity Attribute Name Sequence Optional ~ Format Length
Dec PI Aftribute Notes

ENCABEZADO_OFFLINE 1D 1 N NUMBER g
CENTRC_COSTO 2 Y NUMBER 4
DURACION a N TME

FECHA 4 N DATE

FECHA_ACT 5 N DATE

USUARIO 7 N VARCHAR2 15
ENCABEZADO_ONLINE D 1 N NUMBER 9
GENTRO_COSTO 2 N NUMBER 4
DURACION 3 Y TIME
OBSERVACIONES 4 Y VARCHAR2 2000
FECHA_ONLINE 5 Y DATE

CAP_T1 8 Y NUMBER 3
CAP_T2 7 Y  NUMBER 3
CAP_T3 B Y NUMBER 3
FECHA_ACT 8 N DATE

USUARIO 10 N  VARCHAR2 15
ESCENA ESCENA 1N NUMBER 2
HIJUELA_NUMERO 3 N  VARCHARZ2 1
S_GRABADA 4 Y  NUMBER 1
S_ADICIONAL 5 Y  NUMBER 1
S_PENDIENTE § Y NUMBER 1
S_GANCELADA 7 Y  NUMBER 1
DURACION 8 Y DATE

FECHA_ACT N  DATE

USUARIO N VARCHARZ2 15

Designar/2000 Report : ckattb14
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Entity Attribute Name Sequence Optional  Format Length
Dec Pj Attribute Notes

GRABACION GRABACION 1 N NUMBER 9
FECHA_ORDEN 2 N DATE
DiA_GRABACION 3 N NUMBER 5
STATUS 4 Y  VARCHAR2 1
USUARIO 8 N  VARCHAR2 15
FECHA_ACT 8 N DATE
MOVIMIENTO MOVIMIENTO 1 N NUMBER 8
ENTRADA_SALIDA 2 N NUMBER 1
TIPO_MOVIMIENTO 3 N VARCHAR2 5
ESTANTE 5 Y CHAR 4
PASILLO 8 Y NUMBER 4
OBSERVACIONES 7 Y  VARCHAR2 500
CINTA_C 8 Y  NUMBER 8
ANIO_C 8 Y  NUMBER 4
TCI_CLAVE_C 10 Y  VARCHARZ 4
S_PRODUC 12 Y  NUMBER 1
FECHA_ACT 13 N DATE

USUARIO 14 N VARCHAR2 15
PERSONAJE PERSONAJE 1 N NUMBER 8
NOMBRE_CORTO 2 Y  VARCHAR2 30
NOMBRE 3 N VARCHAR2 80
FECHA_ACT N  DATE

USUARIO N VARCHAR2 15
PERSONAJE_POR_ESCENA 1D 1 N NUMBER 9
FECHA_ACT N  DATE

Designer/2000 Rcport : ckatth14
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Entity Attribute Name Sequence Oplonal ~ Format Length
Dec Pt Attribute Notes

USUARIQ N VARCHARZ2 15
PRODUCCION CENTRO_COSTO 1 N NUMBER 4
TITULO 2 N VARCHAR2 60
FECHA_INICIO 3 N DATE

FECHA_FIN 4 Y DATE
F_INICIOGRAB 5 Y DATE

F_FINGRAB 8 Y DATE
CAPITULOS_PROGRAMADOS 7 Y  NUMBER 4
OBSERVACIONES B Y VARCHAR2 80
FECHA_TRANSMISION 8 Y DATE

FECHA_ACT 10 N DATE

USUARIO 11 N VARCHARZ 15
PRODUCTO PRODUCTO 1 N VARCHAR2 15
DESCRIPCION 2 N VARCHAR2 80
FECHA_ACT N DATE

USUARIO N  VARCHAR2 15
PRODUCTORA FECHA_ACT N DATE

D N NUMBER 8
NOMBRE N CHAR 60
USUARIO N  VARCHAR2 15
PROYECCION FECHA_GRABACION 1 Y DATE
CONTADOR_GRABACION 2 Y  NUMBER 4
CONTADOR_TRANSMISION 3 Y  NUMBER 4
PLANEADOS 4 Y  NUMBER 5
GRABADOS 5 Y  NUMBER 5

Designeri2000 Report : ckattb14
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Entity Attribute Name
Dec PI Attribute Notes

TRANSMITIDOS
CENTRQ_COSTO
UNIDAD2

UNIDAD3

UNIDAD1

RECURSO
CLAVE_EMPLEADD
NOMBRES
APELLIDO_PATERNO
APELLIDO_MATERNO
GALLE_NUMERO
COLONIA

MUNIGIPIO

cP

RFC

LOCALIZADOR
TELEFONO_CASA
TELEFONO_CELULAR
TELEFONO_FAX
S_BAJA

FECHA_ACT
USUARIO

RECURSO_POR_ROL CLAVE DE ACCESO

FECHA_ACT
PASSWORD

Sequence Optional Format

10

P~

© ®® =~ &

11
12
13
14
15

Y
N
Y
Y
Y
N
%
N
N
Y
Y
N
N
Y
N
¥
Y
Y
¥
N
N
N
N
N
N

Deslgner/2000 Report : ckatth14

NUMBER
NUMBER
NUMBER
NUMBER
NUMBER
NUMBER
NUMBER
VARCHAR2
VARCHAR2
VARCHAR2
VARCHAR2
VARCHARZ
VARCHAR2
NUMBER
VARCHARZ2
NUMBER
VARCHAR2
VARCHAR2
VARCHAR2
NUMBER
DATE
VARCHAR2
VARCHAR2
DATE
VARCHARZ

Length

oy o th

o

30
20
20
80
40
30

13
20
15
16

15
10

10
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Entity Attribute Name Sequence Optional  Format Length
Dec P1 Attribute Notes

USUARIO N  VARCHAR2 15
ROL ROL 1 N  CHAR 3
DESCRIPCION 2 N VARCHARZ 80
FECHA_ACT N DATE

USUARID N VARCHARZ 15
TIPO_DE_ACTIVIDAD CLAVE N VARCHAR2 3
DESCRIPCION N VARCHARZ 80
FECHA_ACT N  DATE

USUARIO N  VARCHAR2 15
TIPO_DE_CINTA CLAVE 1 N VARCHAR2 4
DESCRIPCION 2 N VARCHAR2 60
DURACION 3 N NUMBER 3
FECHA_ACT N  DATE

USUARIO N  VARCHAR2 15
TIPO_DE_EDICION  CLAVE 1 N VARCHAR2 2
DESCRIPCION 2 N VARCHAR2 60
FECHA_ACT N  DATE

USUARIO N VARCHAR2 15
TIPO_DE_TOMA CLAVE 1 N VARCHAR2 2
DESCRIPCION 2 N VARCHAR2 60
FECHA_ACT N  DATE

USUARIO N VARCHAR2 15
TOMA D 1 N NUMBER 9
TOMA 2 N VARCHARZ 3
ADICIONAL 3 Y  VARCHARZ 2

Designer/2000 Report : ckattb14
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Entity Attribute Name Sequence Opuonal  Format Length
Dec Pl Aftribute Notes

FECHA_GRABACION 4 Y DATE

N 5 N TIME

out 68 N TIME

DURACION 7 N TIME
DURACION_BITACORA g8 Y TIME

EDICION 9 Y NUMBER 1
S_SUMA 10 Y  NUMBER 1
OBSERVACIONES 11 Y  VARCHAR2 2000
O_VIDEO 12 Y  VARCHARZ 2000
0_AUDIO 13 Y VARCHARZ 2000
O_EDICION 14 Y  VARCHARZ 2600
CALIFICACION_EDICION 15 Y  VARCHAR2 2000
O_LOCACION 16 Y  VARCHARZ 2000
S_RETAKE 18 Y  NUMBER 1
S_BORRADA 20 ¥  NUMBER 1
CUADROS_IN 21 Y  NUMBER 2
CUADROS_OUT 22 Y  NUMBER 2
CUADROS_DURACION 23 Y  NUMBER 2
CUADROS_DURAGION_BIT 24 Y  NUMBER 2
USUARIO 25 N  VARCHAR2 15
FECHA_ACT 26 N DATE
TOMA_EDITADA o] 1 N NUMBER 8
PLAY_IN 2 Y TIME

PLAY_OUT 3 Y TIME

REGC_IN 4 Y TIME

Designer/2000 Report : ckattb14
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Entity Attribute Name Sequence Optional  Format Length
DecPl Attribute Notes
REC_OUT 5 Y TIME
CINTA Y NUMBER 6
C_OuT ¥  NUMBER 2
C_PIN Y  NUMBER 2
c_POUT ¥ NUMBER 2
C_RIN Y NUMBER 2
FECHA_ACT N DATE
OBSERVACIONES Y VARCHARZ2 2000
P_USUARIO Y DATE
R_USUARIO X DATE
TOMA Y NUMBER 2
USUARIO N VARCHAR2 15
UNIDAD_DE_GRABACION NUMERQ 1 N  VARCHARZ 3
DESCRIPCION 2 N VARCHAR2 300
FECHA_INICIO 3 Y DATE
FECHA_FIN 4 Y DATE
FECHA_ACT N DATE
USUARIO N VARCHAR2 15
Designor/2000 Roport ckattb14
Deslgner/2000
ENTITIES AND THEIR ATTRIBUTES
End of Report.
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BASES DE DATOS

Conceptos Basicos

£ Qué es una Base de Datos?

Es una coleccién de datos correctamente relacionados entre si, para organizar Y
administrar informacién. Sus componentes principates son: Campos, gue es la unidad bésica de
una base de datos; Registro, que es el conjunto de campos ¥ Tabla, que es la unidad donde se
crea el conjunto de registros de la base de datos (Figura B.1}.

ALUMNO
NOMBRE ,c..?
NO_CUENTA T

EDAD Regisiros
GRUPO " :

INSCRITO

FIGURA B.1. Muestra los compenentes principales de una Base de Datos.
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El objetivo de una Base de Datos es el de tener un mayor control de los datos de
operacién, reducir la redundancia de datos, reducir informacidn inconsistente; poder consultar,
maodificar, crear y dar de baja la informacion por distintos usuarios de manera ocurrente, es
decir si se hace una modificacién en una tabla se refleja en la otra tabla; y tener un mayor
control de seguridad de acceso a los datos e independencia de los mismos.

Las caracteristicas no deseables de una Base de Datos son la redundancia e
inconsistencia de datos, dificultad para tener acceso a los datos, anomalias de acceso
ocurrente (actualizacién de la informacién) y problemas de seguridad e integridad.

4Qué es un Sistema Manejador de Bases de Datos?

Un Sistema de Manejo de Bases de Datos {DBMS, Database Management System) es
un conjunto de programas que permiten la administracién de una o muchas Bases de Datos.
Esto con el fin de consultar, analizar, presentar y modificar la informacion disponible en ellas.

Sus componentes son:

> Diccionario de Datos: Es un lugar especial donde se almacenan las especificaciones
de los campos y Bases de Datos, cuyo principal objetivo es brindar informacion de
apoyo a los usuarios de una base de datos.

» Lenguajes de Consulta; Se posee de un lenguaje de consuita que puede expresar
relaciones complejas entre ios campos y recuperar “eficientemente” los datos. Al
decir eficientemente se refiere a eliminar problemas como inconsistencias,
redundancias, etcétera. Estos lenguajes de consulta pueden ser muy variados (SQL
o MSQUERY por ejemplo).

» Generadores de Reportes: Es ofra herramienta que permite generar reportes a
imprasién.

» Lenguajes de Manipulacién de Datos (DML. Data Manipulation Language): Son
lenguajes que permiten a! usuarioc no tener que especificar cada detalle de los
procedimientos necesarios para desarrollar alguna actividad sobre el sistema. Son
muy préacticos para hacer més sencillo ef uso del sistema de usuarios finales.

» Generadores de Aplicaciones: Estos utilizan tipicamente generadores de pantallas,
reportes, diccionarios de datos y de acuerdo a las especificaciones de entradas,
salidas y validacién, generar otra aplicacién.

» Mecanismos Especiales: Dentro de éste rubro se encuentran los mecanismos de
respaldo y recuperacitn de datos ante posibles fallas.

» Interfaz con otros Lenguajes: Esta facilidad de los DBMS consiste en poder
interactuar con distintos lenguajes como C, COBOL o cualquier otro, o poder generar
cbdigo fuente en esos lenguajes.

» Facilidades de Ejecucion: Son las que permiten al DBMS poder ser ejecutados sobre
diferentes plataformas. Esta cualidad es muy importante desde el punto de vista
tecnolbgico, ya que, actualmente la velocidad de avances tecnoldgicos es tan
grande, que no es posible en pensar en un sistema manejador de bases de datos
apético o independiente, la mayoria de los sistemas siguen trabajando ain cuando el
software con el que fueron disefiados ya se ha vuelto obsoleto. Asi pues es vital para
cualquier sistema tener la facilidad de libre transporte a distintas plataformas para
poder asegurar su comrecio funcionamiento.

Apéndice B Pdgina 93




Sistema de Control de Avance a las Producciones

Arqguitectura de una Base de Datos.

La arquitectura de una Base De Datos proporciona una descripcion general sobre bases
de datos y la estructura de los sistemas individuales.

lLa forma en gue se encuentra disefiada la Base de Datos se le conoce como
Arquitectura de la Bases de Datos.

Muchas de las partes que conforman a las bases de datos no tiene porque ser
manipuladas o modificadas por los usuarios, es decir “no necesitan conocer todo el disefio de la
Base de Datos para poder utilizarla”. (Figura B.2)

NIVEL EXTERNO O DE VISION

li VISTA 1 ]j F VISTA 2

T,

] o= -

NIVFI CONCFPTLUAI

NIVEL INTFRNO O FISICO J

—

FIGURA B.2. Muestra los diferentes niveles que conforman la Arquitectura de una Base de Datos.

Gracias a este marco de referencia es posible entender la mayoria de los sistemas de
bases de datos sin necesidad de conocer a fondo su estructura en particular. Cada esquema
tiene asociado un conjunto de propiedades que los delimitan. Dichas propiedades se
especifican a continuacién para cada uno de ellos:

Esquema Externo:

Este esquema pertenece al nivel mas elevado y se encuentra mas cercano a los
usuarios. Es relativamente sencillo ya que solo se describe una parte de la base de datos. Una
“vista” de la Base de Datos es, una pancramica de una parte de la informacién de ia Base de
Datos. Asi pues, el usuario tendra acceso a diferentes vistas de una misma Base de Datos. Se
le conoce también con el nombre de Extenc o “de Visién™ debido a que se encuentra
estrechamente relacionado con las vistas.
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Esquema Conceptual:

Aqui se describen cudles son los datos reales que se aimacenan en la base de datos en
términos de sencillas estructuras. Se dice también que el nivel conceptual es un nivel de
mediacién entre los usuarios individuales y el almacenamiento de fa informacion. Es la
definicién propia de !a Base de Datos ya que se encuentran las estructuras conocidas como
tablas o entidades, registros o campos.

Esquema Fisfco:

Es el nivel mas elemental, donde se describe como son almacenados los dates de
manera real. Es conocido también como fisico o "interno” debido a que es ia parte mas allegada
a los dispositivos fisicos de la computadora.

MODELADO

El Modelado do una Base de Datos es la representacidn abstracta de los datos
suficlentes y no excedentes para poder solucionar los problemas de una organizacién (todos los
posibles usuarios).

Se han propuesto varios modefos de datos, pero entre los mas conocidos son:

» El modelo de red.
» El modelo jerarquico y
> El modelo entidad-relacion.

Modelo de Red:

Ei modelo de datos de red realiza 1a representacion de la realidad por medio de registros
y ligas que los vinculan.

Registro. Es un conjunte de campos (atributos) que puede contener estrictamente un
solo valor cada uno de ellos. Esto es, no puede contener dos distintos valores per parecidos
que estos fueran.

Ligas. Una liga es una relacién entre dos elementos.

El modelo de datos de red se caracteriza por tener una serie de registros que estan
conectados entre si por medio de ligas.

Modelo Jerdrquico:

Este tipo de modelo de datos se caracteriza por tener un conjunto de registros que se
conectan entre sl por medio de ligas, teniendo en cuenta las definiciones de Registro y Liga del
modelo de Red. Sin embargo no se interpreta de la misma forma a las entidades y sus
relaciones, aqul se toma en cuenta la “jerarquia” de los datos, es decir, hay informacién que
tendra mayor relevancia y por tanto sera tratada de forma prioritaria que otra.

Para determinar la organizacién légica de una Base de Datos de este tipo es
imprescindible el uso de un tipo de estructura de datos muy conocido, la estructura de ARBOL.
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Este tipo de estructura de datos se basa en la existencia de un nodo padre o ralz, qus
tiene la mayor prioridad o jerarquia que todos, y alli surgen las ramas del arbol vy,
posteriormente las hojas.

El modelo de red vy el modelo jerarquico son muy similares, la diferencia entre ellos es
que el modelo de Red permite ligar los registros (nodos) de forma arbitraria y el Jerarquico es
mas estriclo, no permite que un registro se ligue a otro de nivel inferior y regrese nuevamente al
nodo del cual se pario, es decir, no permite ciclos. A diferencia del modelo Entidad-Relacion, el
Jerarquico esta basado en registros fijos y no en objetos.

Modelo Entidad-Relacién:

El modelo Entidad-Relacién representa a la realidad por medio de dos objetes bésicos
llamados entidades y relaciones, asi como un tercer elemento que son los atributos.

Las Entidades: Una entidad es todo objeto distinguible de otro medio de caracteristicas
propias.

Las Relaciones: Una relacién es una asociacién (vinculo) entre dos entidades.

Los Atributos: Son el conjunto de caracteristicas propias de una entidad o una relacién.

Qué es una Base de Datos Relacional?

Las Bases de Datos Relacionales se encuentran estructuradas de acuerdo al modelo de
datos Relacional. Este modelo de datos es muy similar en la representacién de datos al modelo
Entidad- Relacién, es por ello que es posible partir de éste punto para formar una Base de
Datos Relacional.

El modelo Relacional de Datos es relativamente Nuevo con respecto a los modelo
Jerarquicos y de Red, inicialmente los sistemas de Bases de Datos estaban basados en el
modelo de Red o en el modelo Jerarquico puesto que ambos se encuentran mas intimamente
ligados a la implementacion fisica de la Base de Datos. Sin embargo, en la actualidad el modelo
de Datos Relacional se ha establecido como el principal, en cuestion de aplicaciones
comerciales de Procesamiento de Datos(*).

Oracle maneja el disefio de Bases de Datos Relacionales por lo que no son aplicables
los otros modelos de Bases de Datos. En la “Figura 3.B" se muestra en donde se ubica el
Modelo de Datos en Qracle.

("} Medelo de Datos y Disefio de Base de Datos son técnicas para analizar los requerimientos y disefic de Bases de
Datos Relacionales.
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APLICACICONES

ORACLE TOOLS
saL
QRACLE
[

RNAMS
PLISGL
CASE TOOLS

FIGURA B.3. Modelo de datos de Oracle.

Conceptos Importantes:

Relacién = Tabla

Tupla =  Rengldn o registro

Cardinalidad =  NoOmero de renglones o registros

Grado = Numero de columnas

Llave primaria =  Identificador unico

Dominic =  Conjunto de valores permitidos

Entidad = Es todo objeto distinguible de otro medio de caracteristicas
propias.

Relacién =  Es una asociacién o vinculo entre dos entidades.

Atributo = Es el conjunto de caracteristicas propias de una entidad o una

relacién.

Mapeo Entidad-Relacién al Modelo Relacicnal.

Para Entidades: Para cada entidad se define una relacién (tabla) con todos los atributos
de la entidad original.

Para Asaciaciones: Para cada asociacion se define una relacién (tabla) con todos los
atributos de la asociacidn original y las llaves de las entidades que asocia.
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Llaves o Claves:

Es el conjunto minimo de atributos que identifican de manera Unica a una entidad. Esto
permite decir que de acuerdo a sus atributos, una entidad puede ser definida de forma Unica,
pero no basta con que sea bien determinada, sino que el numero de atributos que conforman la
llave sean “necesarios” y “suficientes” (si se elimina “uno solo” de ellos no determinaria
correctamente a la entidad y no necesita de ni un atributo mas para determinar a la entidad).
Existen dos distintos tipos de llaves Figura B.4:

Llave Principal o Llave Primaria.
Ltave Foranea o Llave Secundaria.

'd

LLAVE PRINCIPAL O PRIMARIA:
Conjunto de atributos que determinan un
valor tinico a una entidad.

_/

LLAVES

(LLAVE FORANEA O SECUNDARIA: N

Es €l conjunto de atributos que
determinan un valor tnico a una entidad
(lave), pero ademas forman parte de otra
Lentidad, mas no son llave,

FIGURA B.4. Tipos de Liaves.

Normalizacién de Una Base de Datos.

Al crear una Base de Datos Relacional, se puede dar el caso de un mal disefio que
ocasionaria algunas propiedades indeseables como:

» Repeticién de informacion.

» Incapacidad para representar cierta informacién.
» Pérdida de informacién.

Aun cuando se disefia una Base de Datos a partir de dependencias funcionales bien
definidas y que no tenga propiedades indeseables no es suficiente, puede que sea necesario
descomponer una relacibn en varias mas pequefias. Esto es lo que se conoce como
NORMALIZACION y consta de varias etapas.
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Beneficios de la Normalizacién:

Proporciona mayor flexibilidad en la Base de Datos.

Asegura que los atributos se localicen en las tablas apropiadas.
Reduce la redundancia de datos.

Incrementa |a eficiencia del sistema.

Reduce el costo de mantenimiento.

Maximiza la estabilidad del Modelo de Datos.

VYVVYVYY

1% Forma Normal {1NF).
“Todos los atributos deben estar basados en dominios simples”.

Una vez teniendo ya disefiada la Base de Datos con sus respectivas dependencias
funcionales, es necesario descomponer las veces que sea necesario los atributos que estén
compuestos de otro, es decir, deben ser indivisibles.

2°. Forma Normal (2FN).
Para estar en segunda forma normal debe cumplir:

a) Estar en primera forma normal.
b) “Todos los atributos no primos deben depender de la llave” o lo que es lo mismo *
Todos los atributos que no aparecen en la llave depende de ésta”.

Recordando que los atributos no primos son aquellos que no dependen de otros, es
decir que pueden ser parte de una liave.

3°. Forma Normal (3FN).
Para estar en tercera forma normal debe cumplirse que:

a) Esté en segunda forma normal.

b) “NO debe haber dependencias funcionales entre atributos que no son
primos”, Es decir, no debe haber dependencias funcionales entre los atributos
que forman parte de las llaves. En pocas palabras, una forma sencilla de
entenderlo es que los atributos que no son llave de la relacién no deben de
tener dependencias funcionales respecto a los demaés.
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Integridad Relacional

Se habla de /ntegridad de la Base de Datos, cuando es posible mantener de forma
coherente la informacion y que, a pesar de su manipulacién por varios usuarios, no ocasione
inconsistencias dentro del sistema. La integridad de los datos contenidos en el sistema
proporciona informacién confiable al usuario. Existen varios tipos de integridad como son:

Integridad Referencial (Referential).
Integridad de la Entidad (Entity Integrity).
Integridad Semantica (Semantic Integrity).

YYV

La Integridad Referencial de la Base de Datos se puede conservar implementando
restricciones que obliguen la igualdad de los campos comunes en distintas tablas. Las
relaciones entre las tablas que conforman la base de datos quedan asi protegidas ante
inconsistencias accidentales.

La Integridad de fa Entidad es protegida por medio del uso de una clave (llave) que
identifica de forma Unica a cada renglén de las distintas tablas que conforman ia Base de Datos.

La Integridad Seméntica de la Base de Datos es provista por medio del uso de las
siguientes restricciones:

» Tipos de Datos. Los tipos de datos definen el tipo de valores que el usuario puede
introducir a una columna.

» Valores por Default. Los valores por default son los valores insertados en una
columna cuando el valor explicito no es especificado.

» Chequeo de Restricciones. El chequeo de restricciones especifica las “condiciones
sobre los datos” insertados en una columna de alguna de las tablas que forman parte
de |a Base de Datos.
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El Case de Oracle:

E1 CASE (Computer Aided Software Enginering) de Oracle provee una gama completa
de soluciones de Métodos y Herramientas Case.

REQUERIMIENTOS

Técnicas
Modelo Entided-Relacidn
Disefio de Base de Datos
Modcelo Funcional
Diagrama de Flujo de Datos
Matriz d¢ Chequeo Cruzado

Kétodos
»  Mitode CASE

T Y Y YN

Hermamiontas
»  Hemamientas da Desarmrollo de Aplicaciones
»  Herramigntas CASE

Sistema Operacional

FIGURA B.5 Case de ORACLE.

Las Herramientas CASE proporcionan Métodos automaticos para disefiar y documentar
las técnicas tradicionales de programacién estructurada.

La meta de CASE es proporcionar un lenguaje para describir al sistema completamente,
qgue sea suficiente para generar todos los programas necesarios, y asl integrar el Sistema
Operacional. Figura B.5
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Apéndice C
Replicacion de Bases de Datos en
Oracle
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REPLICACION DE BASE DE DATOS EN ORACLE

La replicacién de base de datos, se puede definir como una solucién para
obtener una disponibilidad de informacion en un ambiente de base de datos distribuida
con esquemas predeterminados, guardando las reglas de integridad.

La base de datos de Oracle provee dos formas basicas de replicacion de datos
que pueden proporcionar solucién al acceso de datos en un ambiente de cémputo
distribuido.

La replicacién basica utiliza read-only snapshots que utilizan copias de la
informacién almacenada en las tablas y solamente pueden realizar operaciones de
consulta de datos.

La replicacién simétrica soporta actualizaciones desde y hacia cualquier nodo de
la red de tal forma que toda la informacién es consistente a través de la misma.
REPLICACION BASICA

La replicacidn basica utiliza read-only snapshot para forzar a una forma de
replicacién primaria. Como se muestra en la FIGURA C.1.

Un read-only snapshot la podemos definir como una copia de una tabla, el cual
nos permitira ver fa tabla en su forma mas reciente. Un snapshot puede estar definido

por la referencia a una o mas tablas, vista, u otros snapshots..

A cada réplica que se realice de la tabla se le conocera como snapshot debido a
que la informacion que se capture, podra ser refrescada en algun momento deseado.
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FIGURAC1.

Como se puede observar en la FIGURA C.1. la camara nos simula lo que harla Ja
replicacion de solo lectura esto es, el tomar una imagen de como se encuentra en esos

momentos la tabla, esta foto no se queda asl por siempre sino que se estard
actualizando de acuerdo a la politica previamente establecida.
Apéndice C

Pégina /04




Sistema de Confrol de Avance de las Producciones
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Ventajas de Read-Only snapshots.

Manteniendo read-only snapshots de una tabla maestra a traves de los nodos de
una base de datos distribuida, se tiene una caracteristica Gtil por las siguientes razones:

- Los queries pueden ser distribuidos contra un snapshot local. Por lo tanto el
rendimiento de query asociado resulta rapido porque los datos requeridos no tienen que
estar cargados sobre la red.

- Si el site maestro esta deshabilitado por algin inconveniente, por ejemplo,
debido a alguna falla de !a red, se puede continuar con el query de solo-lectura, y la
copia de los datos. (FIGURA C.2}.

Conexién de red
calda

yd
—

MASTER SITE \/‘/

Continua con la lectura
Mientras se restablece

La comunicacion. E

QUERY SNAPSHOT

FIGURA C.2.
Cuando se reestablece la comunicacion se establece nuevamente {a linea de los
query’s al Master Site.
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Replicacién en Grupos.

Un objeto replicado es un objeto de la Base de Datos que es copiado a multiples
sitios en un sistema distribuido.
La replicacién en grupos es:

Replicar diferentes tablas esto se hace en base a la jerarquia de cada tabla;

deben encontrarse al mismo nivel sin importar en que tabla se encuentren.
(FIGURA C.3)

DATABASE DATABASE DATABASE DATABASE DATABASE

|

O

FIGURA C.3.
Oracle permite replicar

- Tablas

- Objetos que soportan esas tablas, tales como:
- views
- trigers
- packages
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- indexes
- sequences
- synonyms

Oracle nos da la facilidad de definir, réplicar y administrar {os objetos por grupos
replicados como si estos fueran una unidad.

Sitios de Replicacion.

Una replicacién de grupo puede ser replicada (copiada) a uno ¢ mas sitios de
replicacion. Hay dos clases basicas de replicacion de sitios: master sites y snapshot
sites.

Un master site. Se define como los objetos originales o las tablas, etc. De los
cuales se realiza la replicacién, este tipo de replicacion debe recibir una copia completa
de todos los objetos de la replicacion de grupo.

Un snapshot site. Se define como (a vista fisica del master site, una peculiaridad
del snapshot site es que puede recibir un subconjunto de los objetos de la replicacién
de grupo. Esto es que se puede seleccionar el replicar algunas tablas seleccionadas
para un snapshot site, 6 solamente seleccionar porciones de una tabla. La informacién
a nivie de tabla es replicada a un snapshot site en la forma de read-only 6 updatable
snapshot,

Read-only snapshots pueden ser usados solamente por queries y solamente la
tabla maestra puede actualizarles.

Updatable snapshots proporciona una copia local updatable de una tabla
maesira remota y puede definirse para contener una copia completa de la misma o
simplemente contener un nimero determinado de renglones de ella, los cuales seran
seleccionados mediante alg(n criterio de seleccién.

Configuracion.

La replicacion simetrica facilita el soporte de la replicacion completa.
Soporta los siguientes mecanismos:

- Un maestro con miuiltiples copias de lugar de solo-lectura.

- Replicacion mutltiple de maestros.

- Un maestro con miltiples actualizaciones de copia inmediata de lugar.
- Configuracién hibrida
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Un maestro con miiitiples copias de lugar de solo-lectura.

Muitiples copias de solo-lectura. Se puede utilizar para lograr el acceso locat a un
archivo remoto, al tener una copia local de los datos se logra mejorar el tiempo de
respuesta.

Puede actualizar solo usando contra el archivo maestro remoto.(FIGURA C.4.)

DATABASE

Comunicacién remota ‘:}

MASTER SITE

&

loz
./

L]

DATABASE

MASTER SITE

Copia local (sélo se actualiza al
actualizaria con el maestro)

FIGURA C 4.
Replicacién miiltiple de maestros.
Los cambios son aplicados sobre el archivo maestro y es propagada y aplicada

directamente para todos los otros archivos maestros. Los cambios se pueden propagar
en forma sincrona o asincrona (FIGURA C.5.).
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[ ]

MASTER SITE

Forma
Sincrona

Forma
Asincrona

[l ol || |

Forma Sincrona

MASTER SITE

MASTER SITE

FIGURA C.5.

Sincrona

La forma sincrona es online, esto significa que en cuanto se actualiza algin
maestro se propaga en forma inmediata a los demas.

Podemos usar la propagacion de datos sincrona en cualquier ambiente de
replicacién. Si se determina usar la propagacién de datos sincrona se debera
considerar lo siguiente:

- Cambiar otro lugar estando el reflejo en forma inmediata.

- Aunque en un ambiente de replicacién los mismos datos pueden ser
actualizados no se deben alterar por ocurrir conflictos de actualizacion.

- El procedimiento de propagacién de datos es una opcién para lograr ambientar
con lectura-frecuente y/o escritura-ocasional de datos.

Este tipo de replicacién es apropiado usarla cuando requerimos consistencia
absoluta entre la replicacion de datos y los requerimientos.

Apéndice C Pégina 109




Sistema de Control de Avance de las Producciones

Asincrona.

La forma asincrona no se realiza online; sino por el contrario se establecen
tiempos en los cuales se actualiza la informacion.

Podemos usar propagacion de datos asincrona sélo en ambiente de replicacion.
Si se determina usar replicacién de datos asincrona se debe considerar lo siguiente:

- Fracasos de lugares remotos o de redes o no en blogues de otro lugar desde un
query o una actualizacién replicando los datos locales.

- Respuesta en tiempo de actualizacidn es superar la obtenida mediante el uso
de propagacién sincrona.

- Los cambios a otro lugar no son reflejados inmediatamente al lugar local.

- Para una tolerancia maxima de defecto, se puede suspender la dedicacion de
las operaciones criticas.

Estos dos tipos se pueden observar en la FIGURA C.5. por un lado se tiene la
forma sincrona y por el otro la asincrona.

Archivo de actualizacion para copia de lugar.

Un lugar maestro se podra utilizar para consolidar informacién obtenida desde la
actualizacion de archivos muiltiples por una copia inmediata. Esto es que si tenemos
una serie de archivos en diferentes lugares podemos utilizar un a tabla como
consolidadora o sea que en esta se actualizaran todos los datos de las demds tablas y
posteriormente se actualizaran todos con las ultimas modificaciones. (FIGURA C.6).

Apéndice C Pagina /10




Sistema de Controf de Avance de las Producciones

Headquarters

QOrders Master Table

Order_nc Cust_no

579 162

632 164

1001 163

1023 168

Replication
Northern region Northern region
Orders Updatable Shapshot Orders Updatable Shapshot
Order_no , Cust_no Order_no Cust_no
579 162
1001 163

8 i 1023 168

FIGURA C.6.

Configuracién Hibrida.

La replicacién de archivos multi-maestros y la actualizacion de tablas por copia
pueden combinarse en una configuracion hibrida.

Especificamente la copia inmediata maestro puede replicarse n-caminos, y el
multimaestro N-caminos.

Este tipo de configuracién nos da la facilidad de tener las ventajas de los
multimaestros y las de la actualizacién por copla logrando que se tengan dispositivos
remotos con accesos rapidos al tener una copia y de igual manera que todos los
maestros se encuentren consolidados con la misma informacién en tiempos més cortos,
ademas de poder llegar a la informacién necesaria por N-caminos, como se muestra en
la FIGURAC.7
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Replicated group

Master Site

N-way

¥

Replicated group

Master Site

3

Repiicated group

Snapshot Site

Replicated group

Replicated group

Snapshot Site

FIGURA C.7.
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Apéndice D
METODO DE DESARROLLO A LA
MEDIDA
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CARACTERISTICAS.

£l COM es el método para proporcionar soluciones adecuadas de aplicaciones durante
todo el ciclo de vida de los sistemas, asi como el mapa para el desarrcllo exitoso de sistemas.
CDM identifica aquellas funciones y procesos del negocio que no pueden ser resueltos por la
aplicacién misma.

CDM consiste en un grupo de procesos de desarrollo a medida, los cuales pueden ser
manejados en distintas formas. Antes de ser introducido como parte de una metodologia de
“sistemas a la medida®, los elementos de CDM pueden ser combinados y usados con distintos
beneficios para conocer necesidades de distintos tipos de los proyectos a desarrollar, desde
pequeiios hasta muy grandes, simples o complejos, sin importancia hasta muy riesgosos.

CDM toma los conceptos de desarrollo a la medida y los coloca en grupos definidos y
operacionales. Los procesos, fases, actividades, tareas, entregables y dependencias son
claramente definidos. Usando CDM nos da como resultado entrenamiento rapido de los equipos
de trabajo y un comienzo inmediato del proyecto.

CDM es parte de Oracle Method y como tal un métodoe que se basa en productos
entregables. Todas las tareas de CDM tienen claramente definidas los productos a entregar, sin
llegar a conjeturas ni actividades no implicadas en un producto terminado.

Los proyectos que usan CDM comienzan con la definicion clara del ambiente y las
necesidades del negocio creando de inmediato el modelo de procesos del negocio. Estos
mismos modelos son constantemente usados en distintos puntos de referencia a través del ciclo
de vida del desarrollo, como son: disefio de la aplicacién, creacién de scripts y escenarios de
prueba, documentacion escrita, y planeacion y ejecucion de la capacitacidon. El modelado de
procesos resultante se traduce en un control del desamolio muy exhaustive, un "mayor
entendimiento del negocio, una mayor limpieza de las interfaces, una mejor comunicacién con
el cliente y una firme fundamentacion del proyecto para una aceptacién del cliente e inicio del
proyecto.

Combinando tareas, fases y procesos en distintas maneras CDM puede ser aplicado en
muchos tipos de proyectos, y desde que se basa en Oracle Method puede ser usado, lo mismo
en cualquier parte de Oracle Method, que en Application implementation Method (AIM),
Business Process Reengeniering (BFR), o en el Organizational Change Managment Method
(OCM).
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Junto con estos beneficios CDM puede ayudar en [a definicién de tareas para todos los
equipos de trabajo, mediante las siguientes tareas:

Proyect Manager

Responsables del proyecto
Equipo de Lideres
Equipo de Desarrolio
Gerentes del negogio
Usuarios
Area de sistemas {Cliente)
Creacion de Propositos L
Andlisis Costo Beneficio k2
Seleccion del Equipo de desarrolio [
Creacitn de Plan de Trabajo * &
Estimacién del Esfuerzo del Proyecto 4R d
Calendarizacién del Proyecto ¢ ¢
Organizacién del Proyecto LK J
Comunicacion de los objetivos v planes S o & &
Entendimiento del Método de desarrallo Soie/odee
Conacimiento de los entregables a esperar * O
Plan de viabilidad de recursos ¢ ele] [oe|e
Ejecucion del calendario de tareas $ @
Anticipacian de la interaccion de los equipos ¢S oié | O
Plan de ingreso de recursos ¢ |4
Plan de organizacion de recursos o |4
Miembros del plan de capacitacion * ¢l |o
Revision de entregables dloje (& |o
Desarrollo de estandares *
Plan de Ejecucién de tareas ® ¢
Ejecucién de las tareas *
Desarollo y formato de entregables 4
Auto-revision de productos &
Coordinacidn con otros equipos S (¢ ¢
Preparacion de entrevistas & RIS
Preparacién de sesiones de trabajo L G
Preparacion de revisiones ¢lolo|o 0ol e

NOTA:

En el desarrollo de este documento se dejan de traducir términos que deben de ser
manejados como se conocen en el ambiente informéatico, o representan un tecnisismo de la
misma matodologia, o representa alguna opcidn del menu de Designer/2000.
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Procesos en CDM.

La organizacién de CDM se expresa como una metodolegia de desarrollo de sistemas
basado en procesos.

Un proceso es un grupo cohesivo de tareas que definen un objetivo especifico dentro del
proyecto. Un procesc nos da como resultado uno o mas productos entregables, Cada proceso
es una disciplina que usualmente involucra actividades similares para realizar las tareas
definidas dentro del proceso.

Cada ciclo de vida completo de un proyecto de desarrollo a la medida involucra a la
mayoria, si no es que a todes, los siguientes procescs, siendo estos responsabilidad del equipo
de desarrollo, los usuarios, el integrador de sistemas, un tercero, o una combinacién de elios.
La mayoria de los procesos son concurrentes en el tiempo con otros y son inter-relacionados a
traveés de entregables comunes. Algunos procesos son estrictos predecesores de otros, como

una Transition y el Post-Systern Support.

Custom
Development
Processes

Tima

Business Requeriments
Dafintion

Existing Systems
Examination

Technical Architecture
Databaso Design and
Build

Module Design and Build
Data Convartion
Documentation

Testing

Training

Transition

Post-System Support

FT 1

A continuacién se describiran los siguientes procesos CDM:

* S+ S0 PSSP

Business Requierements Definition
Existing Systems Examination
Technical Architecture
Database Design and Build
Module Design and Build
Data Conversion
Documentation
Testing

Training
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¢ Transition
¢ Post-System Support

Business Reguirements Definition. (Definicién de Requerimientos del Neqocio}

En este proceso se¢ definen las necesidades del negocio de sistemas. E! equipo de
analistas construye el Modelo de Procesos del Negocio que indica todos los eventos del
negocio y las respuestas subsecuentes que la aplicacién debe soportar. Posteriormente el
equipo construye el Modelo de Datos del Negocio para representaria necesidad de informacion
del negocio, y un Modelo de Funciones del Negocio que detalia cada funcion del negocio
indicado en el modelo del proceso.

Una vez que los requerimientos del negocio han sido definidos, el equipo de andlisis
ingresa los requerimientos tecnolégicos al modelo, tales como interfaces de usuario, tiempos de
respuesta, etc. De esta forma, el equipo transforma el modelo de requerimientos en un modelo
de requerimientos de sistemas.

Existing Systems Examination (Examinacién de los Sistemas Existentes)

Un requerimiente significativo en muchos desarrollos de proyectos a la medida es el
remplazar la funcionalidad de un sistema existente o trabajar con una arquitectura técnica
existente. Este proceso busca el conocer estas necesidades.

Muchas de las tareas en este proceso pueden ser eliminadas si el proyecto no consiste
en un sustituto funcional de un sistema existente. Este proceso puede ser gradualmente
eliminade si existe documentacion actualizada de la funcionalidad y detalles técnicos del
sistemna existente.

Technical Architecture (Arguitectura Técnica)

Este proceso especifica el fundamento técnico del desarrolic del proyecto. Se asume
que existe una estrategia de largo tiempo de informacién de sistemas y que estos elementos
estardn acordes con esta estrategia.

Comenzande con un Plan Inicial de Capacidad, los analistas desarrollan una
Arquitectura Inicial Técnica. Cuanto mas informacién detallada se tenga a disposicion, el equipo
transformara ésta en dos partes: La Definicién de Hardware y Software, y la Arquitectura de
Distribucién. Este proceso provee también de estrategias para seguridad y control, interfaces de
usuario, de respaldo y recuperacién. Uno de los Gltimos entregables de este proceso es el Plan
Final de Capacidad, el cual puede ser usade como entrada para dimensionar el rendimiento de
la aplicacién.
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Database Design and Build (Disefio y Construccion de la Base de Datos)

Este proceso comienza con la creacidn del Disefio Légico de la Base de Datos del
System Data Mode! y termina con la creacion del DDL para la Produccién de la Base de Datos.
El proceso de designacién y construccién de una base de datos relacional incluye la
especificacion del disefio de indices y un esquema para implementar seguridad de los objetos
de la base de datos. La base de datos fisica usa tanto el Plan de Capacidades como la
Arquitectura de Distribuciéon como entradas principales.

Mod esign and Build (Disefio y Construccién de Médulos

Este proceso es el corazén del CDM. Los disefiadores usan el Modelo de Procesos de
Sistema, el Modslo de Datos de Sistema, y el Modelo de Funciones de Sistema junto con la
arquitectura técnica, el primer disefio, la arquitectura del sistema y el Modelo de Mddulos de
Procesos, y posteriormente se espeacifican los detalles funcionales y técnicos de cada modulo.
Los programadores usan la documentacién del disefio y/o prototipos para construir el Codigo de
la Aplicacién.

El proceso Disefio y construccion de Médulos tiene relativamente pocas tareas de
largas. La estrategia de control y manejo de este proceso puede variar muy poco, dependiendo
del aprovechamiento genera del proyecto, se puede duplicar el proceso entero para cada édrea
funcional o contemplada. Una aplicacion muy complicada puede necesitar que toda la
documentacién sea terminada y aprobada antes de que cualquier parte sea programada.

Data Convertion (Conversion de Datos)

El objetivo de este proceso es migrar, convertir y probar todos los datos legados que son
necesarios para pruebas y para la operacién de la nueva aplicacién. El primer paso de este
proceso es definir explicitamente los datos que son requeridos convertir, asi como sus origenes.
Estos datos pueden ser necesarios para pruebas del sistema, para pruebas de integridad,
pruebas para entrenamiento y aceptacion, y para produccién.

Posteriormente, el equipo de proyecto determina una estrategia global para conocer
estos requerimientos, incluyendo los métodos arométicos y manuales. El proceso incluye
disefio, codificacidn y pruebas de cualquier médulo de conversién que son necesarios y que
realicen una conversion de actualizacion por ellos mismas.

Documentation (Docu tacién

Este proceso se centra en producir entregables en texto de afta calidad. Produce toda la
documentacién de usuario, técnica, y de capacitacién del proyecto.

Los dos tipos de documentacion de usuario son La Guia de Usuario y La Referencia de
Usuario. La Guia de Usuario se basa en el Modelo de Médulos de Procesos, y busca guiar a
cada rol de usuarios en el uso de la aplicacién para ejecutar todos los procesos del negocio. La
Referencia de Usuario es una guia de referencias que especifica la funcionalidad de cada
mddulo de a aplicacion.
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Testing (Pruebas)

El Proceso de Pruebas es un aprovechamiento integral para probar la calidad de todos
los elementos del sistema. Incluye la prueba ctientada a la funcionalidad, integridad y
aceptacién. Todas las pruebas orientadas al negocio mismo serén dirigidas por el modelo del
proceso (process model) para establecer un firme flujo que compare los requerimientos del
negocio con los resuttados de la prueba. El Proceso de Prueba enfatiza un aprovechamiento de
la planeacion comun para cualquier tipo de pruebas. Se llega a recomendar el re-uso de scripts
de pruebas para probar sucesivamente grandes porciones del sistema.

Training (Entrenamiento)

El objetivo del Proceso de Entrenamiento es el crear usuarios y administradores que
sean adecuadamente entrenados para que tomen los riesgos de cormrer fa nueva aplicacion. El
equipo puede entranar también personal que de un futuro mantenimiento y al equipo de
aceptacion de pruebas.

Transition (Transicién

El Proceso de Transicién comienza tempranamente con el proyecto definiendo los
requerimientos especificos para atacar la aplicacion. Incluye tareas para cargar los elementos
de la estrategia tales como el desarrollo del Pian de Instalacion, preparando el Ambiente de
Produccidn y realizando la revisidn e incorporacion de cualquier sistema legado.

Post-System Support {Soporte Post-Sistema

Los cuatro objetivos de este proceso son monitorear y responder a los problemas del
sistema via un help desk, para modificar la aplicacién para corregir errores y problemas de
rendimiento, para evaluar el sistema en produccion y planear mejoras posteriores.

Aprovechamiento del CDM

Usando una fundamentaciéon basada en CDM, se puede determinar un aprovechamiento
del desarrollo que sea adecuado para el proyecto. Los Métodos son desarollados y
documentados por fases. Definir fases es un concepto Gtil y necesario para el manejo de
proyectos pero puede ocasionar ineficiencias en el trabajo y planeacidn si tan solo una fase del
modelo se contempla para todos los tamafios y tipos de proyectos. Las tareas y entregables de
CDM son construidos con la base buttom up para conocer las dependencias entre las tares, sin
puntos de paro artificiales o fases sin proceso. Esta fundamentacién de! proceso provee utilidad
sin importar cual modelo de fase se escoja para el proyecto.

Ya que los proyectos son creados por personas <¢on muchos conocimientos
profesionales para realizar ciertas tareas especificas, se puede dificultar la coordinacién det fin
de una fase mientras se evalia la productividad de cada persona del equipo. Los procesos
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COM estan documentados independientemente de la fase de tal forma que cada miembro de!
equipo puede ver las siguientes tareas que deben ser completadas y puede comenzar esas
tareas mientras se realizan las de reporte y aceptacion.

E| CDM define tres modelos para las fases del proyecto. Estas son:

1.- Clasico
2.- Fast Track
3.- Lite

A continuacién se explica las diferencias mas importantes de cada una de eilas,
indicando los criterios de seleccidn para cada uno de los modelos, asi como ventajas y
dificultades de cada uno de ellos.
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El Desarrollo Clasico.

Para realizar un desarrollo de largo tiempo se utiliza el Desarrollo Clasico, este tiene seis
fases y se listan como sigue :

Defirction Anayms Dozign Bud Tronzidion Proguction

1
1
]
= 5|
ey
]

A continuacion se definen cada una de las Fases ;

Definition {Definicidn)

El objetivo de la Fase de Definicién es determinar los requerimientes del negocio y los
requerimientos de informaciéon de alto nivel. Esta fase da como resultade una definicién
adecuada y clara de! ambiente general del proyecto. El resultado final es obtener aprobacién
de los gerentes y encargados para proceder con el analisis.

Analysis (Andlisis

El objetivo de la Fase de Anélisis es formular el detalle de requerimientos para el
sistema aplicativo. En esta fase se investigan las 4dreas del negocio previamente definidas por la
Fase de Definicion. El equipo de analistas obtienen un entendimiente extensivo de las areas del
negocio produciendo un grupo ordenado de medelos y descripciones de que hacen las dreas
del negocio y la informacion que estas usan. Posteriormente estas en modelos, especificando
requerimientos detallados para cada aplicacion del sistema, define la arquitectura técnica en la
que correra y propone estrategias para una transicién del nuevo sistema al nuevo.

Design {Disefio)
El objetive de la Fase de Disefio consiste en tomar los requerimientos de la Fase de

Andlisis y trasladarlos en especificaciones detallas del sistema, tomande en cuenta la
arquitectura técnica y tecnolégica existente.
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Build (Construccion)

El objetivo de la fase consiste en codificar y probar la aplicacién, usando técnicas
apropiadas. Estas t&cnicas dependen del tipo de codigo, pero para un gran grupo de desarralio
convencional se pueden usar los “quick buildings” o generadores de aplicacidn para hacer un
desarrollo incremental.

Transition (Transicién}

E! objetivo de esta fase es instalar la nueva aplicacion, preparar al personal del cliente
para usar y administrar la aplicacién, y poner en marcha la preduccién. El equipo de transicion
realiza fa instalacion, el entrenamiento de personal, soporta las pruebas de aceptacién y pone la
aplicacién en produccién. La transicién no debe generar nueva documentacion o cédigo pero
debe buscarse que sea una fase en la cual el codigo existente, la documentacién y los datos
sean puestos a disposicion del usuario.

Production {Praduccién)

E! objetivo de la Fase de Produccién es proveer soporte a la aplicacién, monitorear la
aplicacién, y asegurarse de la tranguila puesta en marcha de los programas y planes
funcionales futurocs.

Desarrollio Fast Track
E! Desarroflo Fast Track del CDM se usa para proyectos de medio tiempo y costo para

proporcionar funcionalidad. Este desamollo tiene tres fases las cuales se definen a
continuacién :

Requirementa Syztzm Bezign TFrencSon to
Cuzyen Fest Trook Nodetng end Generston Procuszien
Daveclop
4 Aegus Doirton
Exicting Syzioms Exsmanion
Tectore:! A isetus [
Dotrpomay Do od Bu d _]
Kodu's ez gnond Bu'd
Dees Cerveton I a
Dot oy [
Fezing { I
Treang [ —
Tronzzan L
Pozt-Synem Suppat |

Requeriments Modeling (Modelado de Reauerimientos)

El objetivo de esta fase es proveer suficiente informacién para una rapida construccion
del sistema, acordar con el usuario que va a hacer el sistema, y documentar esto en el minimo
de tiempo posible. Durante esta fase, se debe definir la estrategia para entrenamiento,
conversion de datos, pruebas, documentacion y transicion.
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System Design and Generation (Disefio y Generacitn del Sistema}

Ei objetivo de esta fase es construir rdpidamente una aplicacion de trabajo utilizqndo
generadores de cédigo basados en repositorios. Usando los generadores para producir ef
prototipo disefiado, no tan solo nos provee de aita productividad, sino que también asegura que
los requerimientos de documentacion sean reflejados en el prototipo y los cambias en el
prototipo sean reflejados en los requerimientos.

Transition to Production (Transicién 2 Produccién)

El objetivo de esta fase es instalar la nueva aplicacién, preparar al personal del cliente
para el uso y administracién de! sistema, y ponerlo en produccién. Una vez que el sistema esta
en produccidn, el objetivo es monitorear la aplicacion, asegurar la ejecucion de los productos y
generar el plan para futuras mejoras funcionales.

Desarrollo Lite

Este Desarrollo se usa para aplicaciones pequefas. Este desarroilo se divide en dos
fases explicadas a continuacion:

Prototyps ond Censinseten Trensiton o
Custom Faot Treck Broduchen

P & : oo L ————7]
Exizing Sysioms Exomncton
Techoo! Archisehso |
Doichesa Desgnand Bu'd 1 ~1
Mod'a Dczign ond Bu'd [ 1
D25 Cemverton

Dogumsrt=en
Tetng |
Trenng |

Troretan

Pozt-Syztom Suppet I [

Protof and Build {Prototipo y Construccién

Ei objetivo de esta Fase es construir rdpidamente la aplicacién. En un proyecto
tradicional Ia fase de requerimientos es alimentado con lo que el sistema requiere hacer en vez
de como lo hace., lo cual debe casar con la fase de Disefio. En el desarrollo Lite la distincion es
eliminada por que algunas veces la mejor forma de asegurarse que se entienden los
requerimientos, es mostrarle al usuario como satisfacer sus necesidades.

Este desarrollo asume que su objetivo es desarroltar un nuevo sistema y no reemplazar
uno existente.

Transition to Praduction {Transicion a Produccidn)

El objetivo de esta fase es instalar ta nueva aplicacién, preparar al personal del cliente
para el uso y administracién del sistema, y ponerlo en produccién. Una vez que el sistema esta
en produccién, el objetivo es monitorear la aplicacién, asegurar la ejecucién de los productos y
generar el plan para futuras mejoras funcionales.
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Determinacion de! Método de Desarrolio

La seleccién del modelo de las fases de desarrollo y las técnicas para el proyecto es
extremadamente importante.

Relacién entre as Fases de Desamolio

El siguiente diagrama compara los tres lipos de desarrollo del CDM y, muestra la
relacién de sus fases entre ellos:

Fexrlt Preis 20 y Corvnzedn Trons0tn 3 Procuondn
Fom Fozt Troxs Reoe =30 ¢~ Regurr = o= | D -rA0 y Grernodn & betem Tron= =40 3 Prodac &y
Foce Gate, [t (o) 1 Di=cho Coonezen ] T <% Producotn
Cogm 39 Wago 2om. e o G e, 10T el T eee S G g
- . Shomebe s
Co=y | &z | Kooor = 3 { peg S | Eoponitmoma Ag st one 1

Tamefo y Complejidad de! Proyecto

La consideracién principal al seleccionar un tipo de desarrollo es el tamafio y la
complejidad del proyecto. El tamaiio del proyecto esta determinado por el alcance funcional, el
nivel de esfuerzo, astabilidad de los requerimientos, diversidad y numero de usuarios, y @l grado
de interoperatibilidad con ofros sistemas. El grado de complejidad es una funcién de
complejidad de las reglas del negocio, el grado de automatizacién del sistema, y el numero da
interfaces externas.

Generalmente un proyecto de tamafio a gran escala es acompafiado de un proyecio
complejo. Asl como el riesgo del tamafic y complejidad del proyecto, un gran ndmerc de
checkpoints debe ser construido dentro del plan del proyecto para determinar el proyecio se
encuentra en tiempo y para re-estimar el nivel de esfuerzo del proyecto restante. A continuacién
se muestra el nivel de tamafio y complgjidad que es apropiado para cada uno de los tres tipos
de desarrollos:

Tamafio

/ Complejidad

Lite Fast Track Clasica
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Duracion del Proyecto

El Tiempo de Desarrollo es otro factor a considerar cuando se selecciona el lipo de
proyecto. CDM busca el balance de la complejidad de los requerimientos contra la velocidad de
implementacién de cada un de los tipos de desarrollos. La siguiente figura muestra la relacion
entre el Tiempo de Desarrolio y cada uno de los tipos de desarrollo:

e ]

Fast Track

R e

S

Classic

4 8 12 16 20
Meses

Urgencia de la Aplicacién

Es importante tomar en cuenta la urgencia dei sistema ya que una aplicacién poco critica
tiene un ratamiento muy limitado de sus funciones, automatiza algunas tareas manuales, es
usado por un numero reducide de usuarios, o procesa solamente cientos de transacciones por
dia. Una aplicacién medianamente critica afecta a la compafia financieramente, tiene relacién
directa con clientes, es usado por cientos de usuarios, 0 procesa cientos de milss de
transacciones por dia. '

La naturaleza de urgencia influye en la seleccion de! tipo de desamolio, aplicacionas con
poca urgencia pueden necesitar mucho control en el ciclo de vida de desarrollo. Aplicacionss
criticas garantizan mds control con un gran nGmero de checkpoints, fases o entregables. Se usa
Ia siguiente definicién para designar Ia urgencia de un aplicacién:

No Critica - La aplicacién no afecta la base de cliente u otra operacién critica dal
negocio. La aplicacién sirve como soporte funcional del negocio con un nimero limitado de
usuarios.

Critica para el Negocio - La aplicacién es usada en los departamentos del negocio. Es
accesado por directivos y empleados que tienen contacto directo con el cliente, o es usado para
realizar operaciones del n&gocio. Una funcionalidad incorrecta o errénea tiene impacto directo
en &l estado financiero de la compafiia, la posibilidad de realizar operaciones del negocio, o con
el cliente.

Critica para Ja Mision - La aplicacién es usada por toda la empresa, por usuarios que
tratan directamente con el cliente, 0 es usado para realizar operaciones criticas del negocio.
Una falla de el tiene un impacto directo con el estado financiero de 1a compafiia, con la
posibilidad de realizar operaciones del negocio o con el cliente, afecta directamente la
operacién general del negocic impactando econdmicamente en la empresa.
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Caracteristicas de cada tipo de Desarrollo

Tipo de Desarrollo Lite Fast Track Classic

W PR

Process Mode! kmitado o oo

Function Model o oo

Dota Model e 0:0
Modelos dol sistema

Process Mode! t:o

Function Model o:o

Data Modal <
Prototipo o e pilatos
Disafio - Genoracién - Prusba o ofe

<

Aplicacién genorado ol 100% sin modificar al cdigo genoredo

Pian de Trabajo: Recursos optmados, optmizacidn de tiempos, o< B limitado
priorizacién do entregablos
Cambios al cédigo generado on Developer/2000 o o
Constraints Funcianal y Arquitectural para la conatruccién de la ofs o
Base do Datos
Tamafio del proyocto pequefio medio largo
Integracién Cross-Functional do los procesos del Negocio sancilo sencilla multiple
Rigsgos: oo

+ dificultad para obtener o cambios constantes en los

requerimientos

« gran nimero de usuarios separados googrificamente

« desarrolladores inexperios

*  nuevo negocio

.

_usuariog inexpertos

Necesidades da a'to control de proyectos o
« control do cambios apretado
« _entregablos edicionales

La inclusion de alguna de las caracteristicas (mediante e! signo <) muestran las pares
donde cada tipo de desarrollo deben cumplir las fases adecuadas de acuerdo con la
metodologia, mostrando clara diferencia entre cada tipo de desarrollo.

La tabla anterior es una guia rapida que nos ayuda a definir rdpidamente que tipo de
desarrollo seleccionar para cada aplicacion.

A continuacién se describen las caracterislicas que debe cumplir cada tipo de desarrollo,
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Desarrotio Classic
El desarroilo Classic soporta proyectos que tienen las siguientes caracteristicas;

Tamafio y Complejidad de! Proyecto

¢ Hay un gran nimero de usuarios a ser consultados. Esta es una regla particular verdaderg si
estdn separados geogréaficamente lejos, y no es posible identificar un grupo representativo
pequefio.

» Los desarrolladares son inexpertos en la tecnologia a usar y/o en el tipo de desarrollo, y no
tienen acceso suficiente a personas con experiencia o tiempo suficiente para capacitacién y
aprendizaje antes del inicio del proyecto.

» Los usuarios son inexpertos en el drea del negocio (por ejemplo una empresa nueva).

¢ Los requerimientos estdn constantemente cambiando, particularmente para la integracion
con otros sistemas.

* Los requerimientos estdn muy detallados, y el mantenimiento del modelo del negocio es
altamente prioritario.

Duracién del Proyecto

¢ De 8 a 36 meses.

Urgencia de la Aplicacién

* Urgente para la Misién o Urgente para el Negocio.

Consideraciones del Modelado

Un desarrollo Classic utiliza dos tipos de modelos de requerimientos: el modo del
negocio y el modelo del sistema. En general, el modelo del negocio se refiere al que del
sistema, y el modelo del sistema se refiere al como de! sistema.

El modelo del negocio contiene Gnicamente requerimientos del negocio, y no incluye
consideraciones del como sera implementada la aplicacién. Las tareas de! modelado del
proceso de negocios Classic contiene tareas del modelado de funciones y datos. Una vez que
el modelo del proceso del negocio, el modelo de las funciones del negocio y el modelo de los
datos del negocio son reconciliados, el modelo del negocio es 1a base para determinar la
estructura del desarrollo.

El modelo del sistema usa el modelo del negocio como punto de partida, entonces se
complementa con los requerimientos de las especificaciones del sistema, y se desarmrolla la
arquitectura del sistema para documentar como sera implementada la aplicacién.
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Una Unica distincion del modelado entre el desarrollo Classic y los otros desarrolios se
encuentra en la seleccién de la herramienta Designer/2000 usada para realizar las tareas de la
arquitectura del sistema. Primeramente las herramientas de arquitectura del sistema usadas
son el Process Modeler, Function Hierarchy Diagrammer, y el Entity Relationship Diagrammer.
La programacidn y el uso del Database Wizard es también diferente de otros tipos de desarrollo.

En el desarollo Classic, todas las consideraciones de la arquitectura del sistema son
hechas mientras el modelo de datos esta en su fase de entidades y atributos usando el Entity
Relationship Diagrammer. Esto resulta en la identificacion y creacién de los atributos
desnormalizados y derivados, la creacién de entidades de mensajes, interfaces y de control
total, la reconciliacién de productos super y sub definidos, y resolviendo relaciones muchos a
muchos.

Para actualizar constantemente el modelo de datos, el modelo de funciones debe
entonces ser optimizado con las funciones de mensajes, interfaces y de control total, y ser
actualizado con el uso entidad/atributo basado en las entidades previamente intersectadas
(Matrix Report) o previamente sub definida. Una vez que los modelos de datos y funciones son
completados, el Database Wizard y el Application Wizard deben ser ejecutados.

Desarrollo Fast Track
El desarrollo Fast Track contempla proyectos que incluyen el uso pesado de la
generacién de cédigo. La ventaja de seguir el desarrollo Fast Track recae en el modelo definido
en el repositorio el cua! es esencial para equipos de desarrollo medianos a largos. Este
desarrollo es apropiado para proyectos que tienen las siguientes caracteristicas:
Tamaiio y Complejidad del Proyecto
e La aplicacion tiene una arquitectura de sistemas de baja complejidad. En el Fast Track se
realizan tareas de arquitectura de sistemas usando el Table Diagramer, Module Structure
Diagram, y el Module Logic Navigator.

o Existe Flexibilidad en la programacién de fases y reduce el alcance del proyecto mientras
mantiene funcionalidad critica para identificar puntos muertos en el trabajo.

» Los usuarios aceptardn la presentacion y navegacion del cédigo generado. Los miembros del
equipo deben desamollar estdndares de programacién y disefiar la aplicacién con miras a
usar el generador de codigo.

¢ Los problemas del negocioc serén delegados al usuario la mayoria de la informacién en el
sistema es agrupado y manipulado por el usuario final.

Duracién del Proyecto

e De 4 a 16 meses.

Urgencia de la Aplicacién
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* No Critica o Urgente para el Negocio.

Consideraciones del Modelado

Un modelado de un negocio sencillo soporta la naturateza mas acelerada del desarrollo
Fast Track, asi como este proyecto tiende a ser mas pequefio en sus alcances, y requiere
menos control que un proyecto Classic. Usando Fast Track, el modelado de los procesos del
negocio define tareas de modelado de funciones y datos. El modelo del negocio contiene
requerimientos del negocio, con algunas consideraciones como la forma en que sera
implementada la aplicacién. Cuando los modelos de funciones y datos sean conciliados, el
modelo del negocio sera la base para determinar la estructura del desarrollo.

Fast Track recae en las opciones del Designer/2000 para desarrollar la arquitectura del
sistema. La Unica diferencia en el modelado entre el Fast Track y los otros tipos de desarrollo es
el acelerado uso de! Designer/l2000 Database Wizard. En el Fast Track, todas las
consideraciones de la arquitectura del sistema se reduce a la creacién de tablas y columnas
usando el Data Schema Diagrammer.

El Fast Track emplea el Database Wizard para transformar entidades y atributos a tablas
y columnas, para reconcitiar productos super y sub-definidos, y para resolver relaciones muchos
a muchos. La desnormalizacidn y derivaciones son implementadas en columnas, y la creacion
de estructuras de mensajes, interfaces y control total son creadas como tablas usando el Data
Schema Diagrammer.

En Fast Track, el modelo funcional es transformado directamente en médulos candidatos
usando el Applications Wizard. Los modulos candidatos pueden ser optimizados usando las

herramientas del Designer/2000 Module Structure, el Module Data y el Module Logic para
implementar los requerimientos de sisternas y las decisiones arquitecturales.

Desarroilo Lite

El desarrollo Lite es apropiado para proyectos pequefios donde los problemas del
negocio se resuelven con la definicidn de la forma de pantallas y reportes y no requiere un
modelo funcional o modelo de entidades como la forma de capturar y validar requerimientos.
Lite soporta proyectos con las siguientes caracteristicas:

Tamafio y Complejidad del Provecte

» El proyecto un alcance de la aplicacién limitado.

» Existe poco tiempo de desarrollo,

» El proyecto esta caracterizado por una tamafio pequefio y una complejidad sencilla.

uracién de| Proyecto

* De 126 meses.
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Urgencia de {a Aplicacién
¢ No Critica.

Consideraciones del Modelado

Como Lite es primeramente un desarrollo “prototipo y construccion™, no hace uso del
modelado del negocio. Por o tanto los miembros del equipo crean mbédulos usando las
siguientes herramientas de disefio del Designer/2000: Module Structure, module Data y Module
Logic, y no comienzan con un diagrama jerarquico funcional. Los miembros del equipo crean las
tablas usando el Data Schema, sin usar un modelo de entidades. General el cddigo de las
aplicaciones y los scripts DDL del Repositorio y se preparan para la generacién del prototipo.
Los requerimientos son manejados durante las sesiones de presentacién del prototipo y son
almacenados en el repositorio para su siguiente iteracién. Entonces el equipo usa las
herramientas de construccidn para optimizar el prototipo, y el ciclo comienza de nuevo. Los
programadores pueden usar los generadores de Designer/2000 para crear la aplicacidn.
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Glosario

Area de Grabacién Lugar donde se realiza la grabacién de fas escenas, segun lo
establecido por el drea de planeacion.

Area de Planeacion Lugar donde se lleva el control de la etapa de desarrollo de cualquier
produccidn.

AVID

Break's Llamadas de grabacién.

Casting Seleccion de posibles actores que dardn vida a los personajes de la
historia.

CDM Método de Desarrolic a la Medida.

Clusters

Constraints Restricciones técnicas.

Hijuela Es una secuencia de la produccion que se agrega entre dos tomas ya
definidas

Master Site Se define como los objetos originales (tablas) de los cuales se realiza
la replicacién.

Minutos Waisting Diferencia entre el tiempo del capltulo editado con el tiempo efective
de grabacion reportado por el asistente de camara,

Médulo de Edicién Se da la secuencia correcta y armar los capltulos de las telenovelas
tal y como se veran al aire, es decir, se e da forma a las telenovelas.

MovieMagic

Organigrama Genérico  Es un esquema donde se involucra de forma organizada todas las
personas que intervienen en la produccidn de Telenovelas.

Post-Produccién Se establece la secuencia de las escenas, tal y como se presentaran
en television,

Pre-Produccién Etapa de la preparacién de una pelicula o un programa.

Produccion Pelicula o programa ya realizado.

Protools Proceso para colocar los sonidos adicionales (efectos especiates de
sonido).

SnapShot Copia de una tabla, el cual permitira ver [a tabla en su forma mas
reciente.

Replicacion Solucién paraq obtener una disponibilidad de informacion en un
ambiente de base de datos distribuida con esquemas
predeterminados, guardando las reglas de integridad.

Replicacién Asincrona  Se establecen tiempos en los cuales se actualiza la informaci6n,

Replicacién Sincrona Cuando se actualiza algin maestro se propaga en forma inmediata a
los demas.

Retakes Toma que se vuelve a grabar, ya sea por errores en [a toma o bien por
que se re definio la historia y cambia la toma.

Set Escenario donde se efectuan las tomas de vista en un rodaje
cinematografico.

SnapShot Site Se define como la vista fisica de! master site, el cual puede recibir un
subconjunto de los objetes de la replicacion de grupo.

Staff Grupo formado por la direcci6n y los cuadros superiores de una
empresa o los dirigentes de una organizacion.

Vista Copia de consulta no necesariamente coneclada a la base de datos

maestra.
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