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INTRODUCCION

La plataforma informdtica AS/400 (Sistema de Aplicaciéh 400) es la mdquina
computacional mas exitosa de la historiz. Su éxito lo debe a las ventajas que ofrece su

arquitectura en el mangjo de negocios de las organizaciones que lo utilizan.

Debido al volumen de informacién que manejan algunas organizaciones es necesaria la
utilizacidn de mas de una maquina para el almacenarmiento y procesc de datos, Al hacer
uso, uha organizacidén de mas de una mAaquina, los procesos e mformacion de las
diferentes dreas qus la integran quedan divididas en las méquinas. Sin embargo y debido
a la interrelacién de las Areas, es necesario compartir informacidén y, por lo tanto,

mantener comunicacién suire maquinas.

La existencia de las organizaciones estd basada en su productividad, la cual a su vez estd
apoyada por la rapidez y eficiencia de sus sistermas de informacidn. Cuando por
necesidad se utilizan mas de una méquina para manejar todz iz informacién y procesos de

una empresa, lz eficienciz en la fransmisién de datos juega un papel muy importante.

En la presente investigacidn se estudia el computador AS/400, su arquitectura,
caracteristicas, lenguajes de programacidn principales, sus diferentes opciones para la

transmision de informacién y se desarrolla una aplicacion para mejorar la rapidez de ésta.



La presente investigacién, en su capitulo uno, descrive el concepto de AS/400, su
arquitectura, sus caracteristicas principales, sus funciones en el ambiente general de
negocios y sus opciones de conectividad. Se presentan también las principales formas de
compartir informacion entre méquinas AS/400, sus ventajas v desventajas. Se presentan
las principales utilerias del AS/400 empleadas en el desarrolio de sistemas (PDM, SDA),
los cuzles constan de editores para la codificacién de los programas v de una herramienta
que permite diseflar pantallas, colocar campos, dar presentacidn vy genera

automaticamente el codigo fuente de ésta.

Los principales lenguajes que se utihzan para el desarrollo de aplicaciones en el AS/400
son el RPG y el CL los cuales son tratados en el segundo capitulo. Se da una explicacién
de cada una de las “hojas” utilizadas en RPG v el orden de las mismas dentro de un
programa, sus instrucciones principales y su utilizacion dentro de las aplicaciones, asi

como de la utilizacidén de comandos en el lenguaje CL vy la sintaxis de éstos.

El procedimiento para la realizacion de un sistema, desde el estudio previo gque se debe
hacer hasta el desarrollo final es el tema principal que conforma al capitulo tres de [a
presente investigacién. Tomando en cuenta diferentes teorias se obtiene una metodologia
para la realizacién de sistemars de informacién, la cual nos indica los pasos a seguir para

tener un buen resultado en la realizacion del sistema.



En el capitulo cuatro se desarrolla un sistema para la optimizacion de las transferencias
de informacion entre procesos remotos mediante el uso de comandos de transferencia de
archivos propios del AS/400 realizando los pasos de la metodologia del capitulo tres
(anélisis, disefio y desatrollp). Se presentan también todos los archivos fuente de los
programas, pantallas, archivos fisicos y dgicos, as{ como las principales pantallas de
mantenimiento de datos del sistema y la forma de alimentar a éstos. El aumento en la
rapidez de transferencia de informacidon que proporciona la aplicacién del sistema
desarrollado en el dltimo capftulo, se traduce en un mejor desempefio de los sistemas de
informacién que requieren datos de diferentes maquinas. Este aumento en la rapidez de la
transferencia de informacion se debe al estudio de las comunicaciones enfre equipos
AS/400, el cual, permitié descubrir la forma mis eficiente de realizar dichas

transferencias entre los mismos y aplicarla en el desarrollo del sistema.

i1
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CAPITULQ I SISTEMA AS/400

I.1 QUE ES UN SISTEMA AS/400

El AS/400 (Sistema de Aplicacién 400) es un computador de IBM que gracias a su
arquitectura es una méaquina computacional optimizada para el ambiente general de
negocios donde se manejan grandes volumenes de informacion. Esta arquitectura le
propereiona a la vez integridad, consistencia, precision, y seguridad de su base de datos.
Ll sistema AS/400 se utiliza para el manejo de la informacidén de las diferentes 4reas que

integran a una organizacién como se muestra en la figura 1.1
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FIG. 1.1 Manejo de informacion de las dreas que integran a una organizacién



1.2 OPCIONES DE CONECTIVIDAD

El sistema AS/400 tiene muchas facilidades de comurnicacidn, opeién de conectarse con
servidores de red, conexidn con impresoras de funciones avanzadas, sistemas expertos,
multimedia, telefonfa, etc. (ver figura 1.2). Estas opciones de conectividad representan
grandes ventajas, por gjemplo. los usuarios al conectarse a través de la red, pueden
accesar al sistema por medio de su propia compuiadora personal y no es necesario que
tengan una terminal propia de AS/400, por medio de la red se pueden conectar a las
mismas impreseras v compartirlas con las PC’s, evitando asf la adquisicidén de impresoras

especiales.
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FIG. 1.2 Conectividad del sistema AS8/400



13 ARQUITECTURA DEL SISTEMA AS/40¢

El AS/400 est definido por 5 principios arquitectonicos findamentaies:
¢ Independencia tecnologica.

e Un disefio con base de obietos.

o Integracién del hardware.

¢ Integracidn del software.

s  Almacenamiento de un solo nivel.

Estos 5 principios representan lo que los clientes valoran del AS/400 come computadora

de negocios.

Independencia tecnologica.

El AS/400 no estda definido por el hardware, esto es, los programas no hablan
directamente al hardware sino a una interfase tecnologicamente independiente. Entre esta
interfase v el software real existen varlos mitlones de lineas de software del sistema
operativo llamado System Licensed Internal Code (Cédigo Interno Autorizado del
Sistema - SLIC), Esto aisia los programas de aphicacidn de las caracteristicas relevantes
del hardware, De esta manera cuando el procesador cambia es suficiente con

sobreescribir [os componentes SLIC para preservar la integridad de fa interfase.

Debido a este disefio de tecnologia los programas son nconscientes de los cambios
tecnologicos. Estos programas pueden ser migrados a otra maquina con diferente

arquitectura sin tener que ser modificados o compilados.



Disefio con base de objetos.

En el AS/400 todo dentro del sistema (programas, archivos, perfiles de usuario), son un
objeto. Los objetos constan de dos partes una descriptiva y una parte de informacién. La
parte descriptiva define lag formas validas de uso del objeto. Si un objeto es definido
c.omo programa, la parte descriptiva establecerd que la parte de informaci6n sera tratada
comoe gjecufable, y las Unicas operaciones permitidas seran aquellas que tienen sentido
para un programa. Si un objeto Ingresa al AS/400 retendrd por siempre sus
caracteristicas; es deciz, no puede ingresar como informacion y después convertirse en
codigo ejecutable. Esta es una de las razones por las cuales el AS/400 goza de una
reputacidn de seguridad e integridad debido a que, en otras maquinas, un mecanismo por
el cual los virus entran a los sistemas es entrando como informacidn y después el virus

trata de convertirse en gjecutable,

Integracién de Hardware.

En el ambiente Ingeniero - Cientifico de la computacién se realizan operaciones
complejas con una relativamente pequefia cantidad de informacion, pero en ¢l ambiente
general de negocios se realizan operaciones simples con una gran cantidad de
informacidn. Bsto es tomado en cuenta para el disefio del AS/400 optimizindolo para et
ambiente general de negocios con caracteristicas de hardware que le permiten un gran

desempefio con grandes cantidades de informacién.



Esto se logra teniendo procesadores de entrada/salida (IOP) dedicados al dispositive de
disco. Cuando el procesador principal esta ejecutando un programa y ilega a una peticién
de informacion, por ejemplo una lectura del disco, delega esta tarea al procesador de
entrada/salida, entonces el procesador puede desviar su atencidn a otra aplicacién
regresando a la original solo cuando la peticion de informacion anterior esté disponible

en el almacén principal.

Integracién del Software.

En todos los negocios se necesitan algunas caracteristicas de software comunes.
Adicionalmente a los drivers del sistema operative que manejan los dispositivos de
entrada y salida, siempre se requiere en los negocios software para funciones estindar
tales como las comunicaciones, seguridad, respaldo y recuperacién. En el sistema AS/400
todo este software de negocios esta integrado en el sistema operativo, y cuando hay algin
cambio en algunc de estos componentes se les entrega a todos los clientes un sisterna
operativo nueve, completo vy totalmente probado, eviiando asi, posibles conflictos de

liberaciones entre los componentes individuales del AS/400.

En los demas sistemas los clientes deben comprar componentes adicionales para
satisfacer sus necesidades, y deben asegurarse que esios componentes sean compatibles

entre si, pudiendo tener problemas ademéas con las versiones de los mismos.

De estp sobreszlen inmediatamente dos beneficios para el cliente: un costo bajo de

adquisicion y un ripido despliegue de nuevas soluciones de negocios.



Almacenamiente de un solo Nivel.

El espacio de almacenamiento masivo del AS/400 es un almacén real. Pero el AS/400 al
administrar sus tecnologias de almacenamiento automdticamente hace innecesario que los
clientes tengan que conocerlas o estar conscientes de ellas. Todos los programas y la
informacién residen en este espacic masivo. Los usuarios no deben preocuparse por
donde reside un programa, ellos solo tienen gue referirse a é1 por su nombre. Tampoco es
necesario preocuparse por hacer extensiones a archivos lienos, el AS/400 maneja esto de
manera automdatica también. Al agregarse otro dispositivo de almacenamiento al AS/400
el sistema reconoce el nuevo almacenamiento disponible y lo utiliza, lo que en otros

casos es necesario hacer por medio de una redistribucidn de informacidn.

Los procesos de aplicaciones de negocios en un ambiente multi-aplicaciones ¥ multi-
servidores con frecuencia implican la conexidn entre tareas diferentes. En el AS/400
coneciar una nueva tarea es tan facil como efecutar una instruceion en la localidad donde
ésta reside a diferencia de otros sistemas donde es necesaric recrear un espacio ce
direccionamiento separado antes de gue {a ejecucion de una nueva tarea pueda comenzar.
Este almacenamiento de un solo nivel ne sclo simplifica el almacenamiento de
informacién v la conexion frecuente de tareas que caracteriza al ambiente de negocios,

sino que también brinda un excelente desempeifio.



L4 SISTEMA OPERATIVO

El sistema operativo proporcicnado por IBM para el AS/400 es el 0OS/400. En el 08/400
se controla como fue visto en la arquitectura del AS/400 la independencia tecnoldgica
mediante el System Licensed Internal Code, el disefio con base a objetos, es decir, que
trato se le debe dar a cada objeto y sus formas validas de uso. También se integran todas
las fimciones estandar como comunicaciones, seguridad, respaldo y recuperacidn, y el

almacenamiento de un sole nivel.

Este sistema operativo confiene muchos cbjetos y comandos para soportar las
comunicaciones enire dos maquinas, tales como transferencia de archivos, accesos
remotos a archivos, llamados a comandos remotos, etc. De esta manera puede ser posible
cuando asi se requiera por cuestiones de volumen de informacién, manejar los sistemas
de una compafiia en dos 0 més maquinas pudiendo compartir datos entre ellas para la

integracion de los sistemas.

Los objetos de comunicacién del AS/400 consisten en servidores de red, interfases de
red, lineas de comunicacién, controladores, y dispositivos. El hardware remoto necesario
para establecer una comuricacion consiste en cualquier controlador remoto y un
dispositivo conectado al sistema mediante una linea de comunicacion. El servidor de red
es usado cuando se desea conectar al AS/400 con una red a través de Ia cual se comparten
datos, usuarios, etc. Del mismo modo, la interfase de red es solo necesaria para la
comunicacion entre el AS/400 y un servidor de red. Una linea de comunicacion es el

enlace fisico entre un sistema y otro controlador o red. Un controlador de comunicaciones



es un dispositivo que estd conectado al sistema a fravés de una linea de comunicacién, E!
controlador permite a otro dispositivo remoto comunicarse con el sistemna local. Un
dispositivo puede ser, por gjemplo, asincrono que estd conectado a un controlador de
comunicaciones que existe en el otro lado de la linea, éste puede ser otro AS/400.

Ei AS/400 tiene un sisterna propio de autoridades, las cuales se pueden dar a usuarios en
particular, a usuarios que forman un grupo, al publico integrado por todos los usuarios.
Estas autoridades tienen diferentes niveles, por efemplo para un objeto se puede tener
autoridad para verlo, usarlo o modificarlo, Este sistema de autoridades restringe el acceso
a las bases de datos a los usuarios dejando el uso o modificacién de éstas solo a los

usuarios deseados.

El sistemna operativo OS/400 para el manejo de la informacion y procesos utiliza librerias

para la agrupacion de diferentes objetos como:

L4.1 Archivo Fisico

Es un archivo de base de datos que contiene registros de datos. Los registros de datos son
agrupados en miembros del archivo fisico y cada uno de los miembros tiene su propia
ruta de acceso a la informacién. Normalmente los archivos fisicos tienen solo un
miembro, el cual, es adicionado al archivo por default cuando éste es ¢reado. Para 1a
creacion de un srchive fisico se usa un archivo fuente, ef archivo fuente contiene la
especificacién del formato de registro del archivo fisico, sus campos y la ruta de accese
para el archivo y sus miembros, El formato de registro es el nombre que se le da a cada

unc de los arreglos de campos que tiene el archivo fisico.



1.4.2 Archive Légice

Es una “vista™ del archivo de base de datos el cual describe como serd ordenada la
informacién contenida en uno o més archivos fisicos para su lecfura en un programa. E1
archivo 1dgico no contiene registros de datos, Los registros de datos estén contenidos en
los archivos fisicos asociados con el archivo Jogico. Los registros de datos contenidos en
un archivo fisico estan agrupados en miembros de archive fisico. Ef archivo 16gico accesa
los registros a través de uno o mas miembros de archivo logico. Cada miembro de
archivo 16gico describe los datos contenidos en uno o mas miembros de archivo fisico y
cada miembro de archivo logico tiene su propia ruta de acceso a los datos. Para la
creacién del archivo 1égico es necesario un archivo fuente en el cual se especifica el
formato de registro, la ruta de acceso para el archivo y sus miembros; y el nombre del

archive fisico en el cual se basara.

L.4.3 Pantallas {Display File)

Es un archivo donde se encuentra la forma de la presentacidn de una pantalla. Esta
pantalla puede contener campos de enfrada o salida para la presentacion o introduccién
de datos al sistemas, informacién adicional como fecha hora etc. Para la creacion de estas
pantallas también es necesario un archivo fuente con el cual ¢rear ta pantalla. Es posible
tantbién utilizar en los display files los SUBFILES, ios cnales sor una especie de archivo
residente solo en la memoria de Iz maquina, los cualss se pueden grabar, leer, actualizar y

presentar en una pantalla con el formato que se le haya dado.



E4.4 Programas RPG

Los programas RPG son usados para la interaccion con la base de datos. Los programas
en este lenguaje son los més usados en el AS/400. Es en estos programas donde Ia
mayoria de las veces se lee, consulta, graba o actualiza informacidn en la base de datos
debido a que es donde se tiene mds opciones de manipulacion y procesamiento de los
mismos. Son también estos programas los gue nos permiten ¢l manejo de las pantallas o
Display Files asi como de los Printer Files o reportes de una manera mas optima v

completa

1.4.5 Programas CL

Los programas CL son usados para el control de los procesos indicando los pasos que
deben seguir [os mismos, estan codificados en lenguaje de control propio del sistema el
cual es muy flexible, con una gran variedad de comandos que pueden ser utilizados de
manera que proporcionen ciertas facilidades, tales como: manejar pantallas, hacer
{lamados a programas RPG, decisiones 1dgicas en el programa, recuperacion de atributos
de trabajo v usuaric, envio de mensajes, comandos de comunicacién, monitorec de
mensajes de error para tomar una aceidn, creacidn de objetos, cambio de los atributos de

los objetos, somenmiento de trabajos, etc.

L.4.6 Perfiles de usuario.
Para accesar al sistema es necesario contar con un User Profile, en este objeto se agrupan
las diferentes caracteristicas con las que va a trabajar el usuario. El user profile identifica

a un ustiario para el sistema y permite personalizar la manera como aparece el sistema.



Este objeto consta de las siguientes caracteristicas y atributos principales:

e Una clave de usuario: es el nombre cort el que el sistema identifica al usuario.

e Un password o codigo de seguridad: que le permitird al usuario abrir una sesidén
enel sistema, este sélo debe ser conocido por el usuario,

e Autoridad especial: especifica la autoridad especial otorgada al usuario. Para
ciertas funciones en el sistema ¢s necesario tener autoridades especiales.

o La més alta prioridad que puede tener X usuario en el sistema: el sistema mancja
prioridades las cuales le indican & quién debe dedicar mas tiempo de
procesamiento.

¢ Grupo: el usuzrio puede ser parte de un grupo de usuarios, mediante los cuales se
pueden dar autonidades a objetos a todos los miembros del grupo sin necesidad de

indicar 2 cada uno.

1.4.7 Areas de Datos.

Un 4rea de datos es una cadena de caracterss o numeros de longitud variable que esta
almacenada en [a el sistema en una librerfa especifica. Cada vez que s¢ cambia esta drea
de datos es actualizada en lz memoriz auxiliar y con esto se asegnra que los cambios

hechos z ésta no se perderdn en caso de una fallz en el programa o en el sistema.

Si el 4rea de datos es usada solo por un usuario, ésta puede estar explicitamente asignada
al trabajo apropiado. Si €l area de datos es usada por dos 0 més usuarios a la vez, ésta es

protegida conira cambios simultdneos que ocurren de diferente wrabajo. Un area de datos



se modifica mediante el comande CHGDTAARA. El sistema no permite que dos

comandos cambien la misma drea de datos 2l mismo tiempo.
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Para el desarrollo de archivos fisicos, légicos, pantallas, reportes y programas en el
sistema AS/400 se cuenta con diferentes herramientas gue facilitan en especial el disefio
y creacidn de pantallas y reportes. A continuacidn se presenta una breve explicacidn de la

forma de entrar a estas herramientas del sistema. Bn la figura 1.3 se presenta el mend

principal del AS/400.

#ESession A2 [24.x B0}
dt Transfer Appearance Communicehion Assist Window Help

Bipn] #|% @]lg u,;j|-£,, @*|@, lﬁ}@ @-l
PriSciny  Copy | Pasts Send | Rety | Display | Colos Map | Record| Stop Piap § Quit Clpbed index
MATH | NS/400 Main Menu

! System: CPHEXS03
Seilett one of the following:

X

User tasks

Dffice tasks

General system tasks

Files, libraries, and folders
Frogranming

Compunications

Define or change the system
Probiem handling

Pisplay s menu

Information fissistany options
Client Access/A00 tasks

TTSTOV IS W N

[l
[=] [l N V=3

Y1)

Sign off

Selection or command
m==y

F23=Spt initial menu

E3=EKFT F4=Prompt F9=Retrieve FiZ=Cancel Fi3=Information 8ssistant

FIGURA 1.3 Meni principal del Sistema AS/400



En la opcion 5 del ment anterior se encuentra el mend de programacion, ¢ste es el ment
donde se encuentran {as opciones utilizadas para el desarrollo tanto de archivos, reportes

pantailas y programas en el sisterna AS/400.

En Ia figura 1.4. se muestra el mend de programacion.

%88F . R
Fle Edt Trersfer Apgearance Communicaton Assst Window Help

By | By 8| % 7 - T = N N - A= R N O
PiScin| Copy | Paste Send | Recy | Duplay | Color Map ; Recorc| Step Piay Quit Chpbid Index
PROGRRAN Programming

i

System: CPMEXS03
2]
SEEECF one of the following.

Programmer menu

Programming Bevelopment Manager (PDM)
Utilities

Praogramming language debug

Structured Query Language (SOL) pre-compiler
Guestion and answer

Copy screen 1mag
Cross Syst Pro

T g T OVUT R WN A

50. System/36 programming
7?. Related commands

Seleqtion or comnand

_===>

— — — = — e r— — e — ——— e

I
EgiEﬁit FA4=Prompt F9-Retrieve FlZ=Cancel Fi3=Information RAssistant
F1e=RS/400 Main menu
(C) COPYRIGHT IeM CORP. 1980, 1998

o

FIGURA 1.4 Ment de Programacion

En este memi se encuenira la opcidn 2 que es el administrador de desarrollo de programas
(PDM). Este administrador es el que nos organiza, presenta y facilita el manejo,

desarrollo y creacidn de archivos y programas,



Para la creacion de archivos, pantallas o programas es necesario primero codificarlo en

un fuente, para después con este crear el objeto deseado mediante la compilacién de su

fuente. Estos archivos fzente sor agrupados en miembros de archivos los cuales a su vez

son agrupados en librerias, El PDM nos ayuda a presentar editar y compilar estos

miembros de archives mediante editores y hemramientas. La figura 1.5 muestra el ment

del PDM.

Fle Edit Itansfer Appestance Communication Asgist Window Help

] Ea}%‘ églsegl 1} B 'b‘-g td‘? & | @J]
PitGan] _Copy | Paste Send | Beev | Display| Colw Map | Recod| Stop Piap { Quit | Cliphed Index

AS/400 Programming Development Manzger [PDM)

Select one of the following:
‘. Work with tibraries
Wark with objects
Work with members

[l

=)

. Work with vuser-defined options

Selection or command

Rit F4=Prompt F9=Retrigve Flg=Command entry
Cancel Fi8=Change defaults

P}

{C) COPYRIGHT IBM CORP. 1981,

FIGURA 1.5 Meni del Administrador de Desarrollo de Prograimas
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Este mend cuenta con tres opciones, las cuales, permifen trabajar con librerias, objetos y

miembros.



La opeidn uno es para trabajar con librerias, se puede seleccionar una o varias en forma
genérica, las cuales seran desplegadas en una pantalla dando opcion de borrarlas,
crearlas, modificar su fexto descriptivo o trabajar con todos los objetos que contiene una

libreria.

Con la segunda opcidn, se permite trabajar con objetos de una libreria especificada, los
cuzles se despliegan en una pantalla que proporciona jas opciones para borrar, visualizar
dates del objsto, cambiar s texto descriptivo, renombrar o mover os objetos a otra

libreria.

La opcidn tres permite seleccionar un archivo y una librerfa que contenga este archivo
para que sean presentados todos sus miembros o fuentes; estos archivos pueden tener
cualquier nombre v pueden contener fuentes de cualquier tipo, pero lo més comiin es que
se dividan por tipos. El archivo que contiene fuentes de programas en RPG suele
denominarse como QRPGSRC, el que contiene programas de Lenguaje de Control {CL)
QCLSRC ete. La figura 1.6 muestra la presentacién gue hace el PDM de un archive
QRPGSRC en la cual se tienen diferentes opciones para editar, copiar, venombrar,
horrar, compilar, visualizar, etc. Ademds cuenta con diferentes funciones para la creacién

de nuevos fuentes, salir, tener diferentes vistas, ste.



#ESessionA - [24.% 80f Do FR
EEe Edﬂ _T_rcnsfer p,ppearance Lomrmmucatm, AsgR T

2l 2lE &8
PitSem Paste Sernd | Fecv g " Qi . L :
Work us_th Hembers Uslng POM CPMEXS93 ~
File . . . . . . RPGSREC .
! Library . . . . CPUTISRE Pesition te . . . . .
Type options, press Enter.
2=Edit 3=Copy 4=Delete 5=Display 6=Print T7=Rename
g=Display descriptiocn 9=Save 13=Change text 14=Compile 15=Create module...
Opt  Member Type Text
L SYRQSOR RpG Trae Parametrgs Para la Efec. de Procesoc Rewotos
. SY@855R RPG Acondiciona Parametrn para SBMRMTCHD
— SY@OTOR RPG Ejecuta Programa Remoto
[ SYR074R RPG Ejecuta Programa Remoto
i SY@PBOR RPG Reporte de Parémetros para Procescs Remotos STD.
F: SY@085R RPG Mant, a las Bases de Datos de Procesos Remotos
L SYeD86R RPG Copia Registros de Parametros s Sistemas Remotos
|
i Bottom

Farameters or command

i

F3=Exit F4=Frompt F8=Ref resh FE=Create
“g=Retrieve Fl0=Command entry F23=More opticns F24=Hore keys
his 15 a subsetted list

IGURA 1.6 Presentacién de Fuentes en PDM

En ¢l caso de programas en RPG el lenguaje es posicionai es decir ias instrucciones,
variables, archivos, indicadores, eic., tienen una posicion dentro del archivo fueate del
programa a diferencia de los programas CL en los cuales no es necesario respetar ninguna

posicion.
La utileria para el desarrolio de los programas es un edifor que permite borrar, copiar

insertar y modificar cadenas de caracteres o lineas completas. La figura 1.7 muestra este

editor.
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Cutumné :

1 7 7 Browse CPUTISRC/QRPESRE

SEU==3 SYRDBER
FMT = ..., L SR S DI B ST SRV SR - ST SRS - S DU
0102.00 * Despliega Pantatla No. Z de Datos Generales. ®
G1gd.08 B e e e m e — %
0164.00 [ SREEL2 BEGSR
§105.00 [ *ING3 DOWER' '
9105.08 c ASTER RNDER "=’
0107.00 C WRITESY@OBENHZ
21ag .80 c EXFMISYEOBSPZ

G199.00 C CLEARPARMSG
6118.90 C MOVEA ©00ce"  =IN, 51
8111,.60 * .
0112.00 C *ING3 IFEQ '1°
0113.00 C ®IN12 OREQ ‘1’
0114.00 C LEAVE
9115.00 C ENDIF
0116.00 *
8117.00 C SHTIPO IFNE “=LCL®
9118.00 C SHTIPD ANDNE ' ®RMT*

F3=Exit F§=Refresh F9=Retrieve Fi@=Cursor Fli=Toggle Fiz=Cancel
Fib=Repeat find Fz4=More keys
MAS 2 Mid

FIGURA 1.7 Utileriz para el desarrolle de programas

En ef caso de las pantallas v archives de impresion el PDM cuenta con herramientas

especiales para su disefio donde se puede ver la posicidn de un campe dentro de la

pantalla o el reporte; v moverlo ¢ copiatle & otro lado en la pantalla, modificarle,

borrario, adicionar ete. y su cddigo es generado automaticamente.

La herramienta para el disefio de pantallas se llama SDA a la cual se puede enfrar una vez

estando en la presentacion del fuente de la pantzalla deseada con la opeidn 17 (cambiar

usando SDA de la figura 1.8) la cual presenta ofra pantalla donde se pueden ver los

registros contenidos en este fuente.



Cada registro contenido en el fuenfe es en si una pantalla; esto es para facilitar la
programacidn cuando es negesario en un mantenimiento, el use de mas de una pantaila al

no tener que utilizar varios archivos en el mismo programa.

Al entrar a uno de estos registros con la opcidn 12 de disefiar imagen, se enfra a otra
pantalla donde sc¢ presenta el cddigo fuente del display file con los campos en las
posiciones en las que se presentardn en la pantalia cuando el objeto sea creado y
utilizado. Al adicionar un campo & esta pantalla la utileria lo adiciona automaticamente al
archivo fuente de esta, del mismo modo al borrar o modificar un campo se modifica o
borra este campo del archivo fuente de la pantalla. Esta utileria contiene ayudas en las

que se puede consultar la manera de copiar, borrar, mover, etc.,

También es posible definir atributos a los campos, tales como codigos de edicidn, color,
alta intensidad, si son campos de entrada, salida; rangos de valores véalidos, mensajes de

error, posicionamiento del cursor, asi como funciones validas en la pantalla.

Es también en estas dos pantallas donde se definen los subfiles, los cuales, presentan un
arreglo de “n” catnpos horizontales reperidos “n” veces verticalmente, Bl subfile stempre

debe ir asociado a un archivo de control en el cual se define su tarmafto, la forma como se

puede borrar y grabar en él la informacion.



Work with Hembers USlng PDM
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FIGURA 1.8 Utileria para el desarrolle de pantallas
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Al poder ver los campos en la posicidn gue tendrin en la pantalia cuando esta sea creada,
podemos disefiarla mejor con nuestras necesidades, lo cual serfa muy complicado hacerio

en el editor del codigo de la pantalla, con esta herramienta este cddigo se genera

automaticamente al hacer cambios en ella. La figura 1.9 nos muestra esta pantalla.

e da Iransrar Apnea:ame ;nmurwal:m Asyﬂ I'Erdow

By B ¥ l 1 g f B E
PitScin Paste Send Recv Drrplep Cobt Map Becoid] Stop Play | Quit | Chpbid Index
[l
|
Modo  QCODDC
Proceso . 000000
Planta. . 00
Tipo de Progesa. . . . + | [EEIETE
Oescripcidn del Prm:e-su HEjCUEEREERRABRREEERARERRRERBREERRRRAREBERE)
From-Maguina . . . . . . : | ElEsssei]yey
To-Maguina . . . . . . . : | [EiszeEelsfesy
Programa Remoto. . . . . : | BEBBBBBBEBR
DD¥M Enlace Remotoc. . . . : | BEHEOBHBBEBBE
Existe Proceso de Returno
Programa Remoto Retorno. : | BERBBSRARH
DDM de Enlace de Retorno : | BOGOBBBBER
Llurk SCreen fur reccrd SY@OBHPZ: Press Help for function keys.

FIGURA 1.9 Disefio de imagen en la ntileria del desarrolle de pantalias

El caso de un reporte para el disefio es muy semejante, la herramienta en este caso se
Hama RLU y se entra con la opcidn 19 de la figura 1.10 que muestra la pantalla de RLU

{Disefic de Reportes)
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15 NECESIDAD DE COMPARTIR INFORMACION CON UN SISTEMA
REMOTO

Por el mismo volumen de informacidn que puede ser manejado en las compafiias se
requiere & veces la utilizacidén de mas de un equipe AS/400, no pudiendo aislar cada
equipo del otro, por razones obvias de compartir informacidn, se vuelve ura necesidad la
comunicacién enfre programas de los sistemas locales y programas de los sistemas
remotos. Estas necesidades se pueden dar, por ejemplo, al tener separados en una
compafiia los sistemas de manufactura y ventas al cliente en diferente equipo, si se quiere
calcular la produccion de acuerdo a la estadistica de ventas, es necesario entonces accesar
del equipo del sistema de manufactura al equipo del sistema de ventas para poder extraer
las ventas y asi calcular la produccién. En muchas aplicaciones es necesario compartir
voliimenes grandes de informacién, lo cual complica afin més el problema ya que se
requiere mayor tiempo para procesar todos los datos y esto se ve reflefado en el
desempefio del equipo en general. Para lograr la comunicacion entre equipos es necesario
hacer uso tanto del directorio de distribucion como de las colas de distribucion

(distribution queues).

1.5.1 Directorio de Distribucién.

Para que un ysuario pueda hacer uso de la distribucion v de ciertos comandos remotos es
necesario que est¢ dado de alta en el direciorio de distribucién. El directorio de
distribucién del sistema contiene informacién del usuario como su ¢lave de usuario, su
direccion, el nombre del sistema, teléfono y otros datos sobre los usuarios que tienen

autorizacion para mandar y recibir distribucién en la red. Es necesario que cada usuario
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tenga una clave de red y direccidn, el cual, debe ser vmico en el diccionario de
distribucion. Esto es para que pueda ser identificado de una forma dnica en ia red. Esta
debe ser de 8 caracteres considerando que los caracteres usados puedan ser tecleados por
todos los usuarios (por usuarios de sistemas con lenguajes diferentes), si se define con
mimdsculas el sisterna lo convierte a mayfisculas y el primer caracter no puede ser blanco.
También es necesario saber el user profile al cual pertenece esta clave de red, y por lo
cual, también éste se encuentra en el directorio. El user profile no se especifica cuando se
trata de un usuario remoto, va que en este caso no existe en el sistema local, pero si es
local el profile debe existir en el sistema local y tiene que ser especificado. Si el profile se
especifica en un usuario remoto éste debe ser valido. Se debe especificar ademds el
nombre del sistema el cual puede constar de dos partes, se compone tanto del nombre del
sistema como del nombre del grupo del sistema. Un usuario remoto puede darse de alta
en el directorio de distribucién antes de que el nombre y grupo del sistema sean definidos
en las tablas de red, pero no se puede tener acceso a la distribucién con ese usuario hasta

que se definan el nombre y grupo del sistema.

L5.2 Colas de Distribucion

Las Distribution Queues o colas de distribucién son usadas para enviar la distribucion a
ofros sistemas, €5 en ellas donde se almacena la informacién antes de ser enviada. Asocia
un sisterna remoto con ¢l sistema local y contiene informacién concerniente a cada uno,
el sistema remoto es a donde se enviard la distribucion fuera del sistema local. El nombre
de un sistema remoto para una nueva cola de distribucién debe ser dnico porque solo una
cola de distribucién puede ser definida para cada sistema remoto. El nombre de] sistema

local es el que utilizardn los sistemas remotos para identificarlo en fa red.



1.6 OPCIONES PARA COMPARTIR INFORMACION EN EE AS/400.

Existen varias opciones para compartir informacién en el sistema AS/400, tales cornto:
o  DDM File.

e FTP (File Transfer Protocol).

s Data Mirror.

e Comandos,

I.6.1 Administrador de Distribucién de Datos (BDM)

La necesidad de compartir informacion puede tener una solucidn al hacer uso del DDM
{Distributed Data Managment). EI DDM es parte dei sistema operativo 0S/400. El DDM
que soporta el sistema AS/200 permite 2 usuarios o programas de aplicacidn accesar
archivos de datos que residen en un sistema remoto y también penmiten a sistemas
remotos accesar archivos de datos en el sistema AS/400 local, Estos sistemas remotos

pueden ser otros diferentes al AS/400 que sean compatibles con la arquitectura del DDM,

como se muestra en la figura 1.11

Sisterna AS/406

Sistemna 36

Sistema AS/400

Sistema 38

Otro compatible

{

FIG. 1.11 Sisternas Remotos Compatibles

El DDM controla el procesamiento de archivos remotos, permitiendo a los programas de

aplicacién que estan corriendo en un AS/400 accesar a archivos de dafos ubicados en otro

23



sistema que soporta el DDM. Similarmente otro sistema que iiene DDM puede accesar
archivos de datos del sistema local AS/400. El DDM hace més facii la distribucidn del

procesamiento de archivos enfre Gos o mas sisternas. (Ver fig. 1.12)

PROGRAMA

ARCHIVO

SISTREMA FOCAT QISTEMA REMOTH

FIG. 1,12 Uso de un DDM para administrar el intercatnbio de informacién

Cuando se utiliza un DDM para el intercambio de informacidn ge pr

manera:

El sistema local abre el archivo DDM y manda un requerimiento al sistema remoto para
abrir gl archivo remoto, el archive es abierto en el sistema remoto v s¢ manda uns
notificacién de terminacion al sisterma local, éste pide acceso a un registro para cambiarlo
posteriormente, ¢l sistema remoto lo accesa y lo bloquea para que no pueda ser
modificado por algin otro programa, y o envia al sistema local, éste lo modifica y manda

el requerimiento para la modificacién en el sistema remoto, en el sistema remoto se

cambia el registro y se desbloquea, una vez terminada la operaciém el sistema local
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manda el requerimiento para cerrar el archivo, el sistema remoto lo cierra y manda la

nofificacién de terminacidn. (Ver fig. 1.13)

SISTEMA LOCAL SISTEMA REMOTO

Abrir el archivo via DDM
Requisicién de apertura del
archivo remoto

¥

El archivo remoto es ablerto
P Notificacion de terminacién

Accesa un registro para
cambios posteriores P Acceso y blogueo del reg
Elregistro es enviado

El registro es modificada y

se requicre el cambic p Cambio y desbloqueo

» Notrficacion de terminacion
Se cierre el archivo DDM
Requisicidn de cierre de g El archivo remoto se clerra
archivo remoto. Notificacién de terminacién

FIG. 1.13 Intercambio de informacion entre un sistema local ¥ un sistema remoto

Cuando se usa un DDM, ni Iz aplicacion ni el programa necesitan saber si el archivo es
local o es remoto. El DDM maneja el acceso al archive remoto casi de 1a misma forma
cOmo un acceso 2 un archivo local es manejade en el sistema local, v el programa de

aplicacién normalmente no recibe ningtin indicador de donde se localiza el archivo.

Los programas de RPG/400 y los programas de Lenguaje de Control (CL) pueden usar
tos archivos DDM. Generalmente los nombres de estos archivos pueden ser especificados
en cualquier fugar donde un nombre de base de datos pueda estar. Cuando un programa
de RPG/400 abre un archivo DDM en ¢l sistema local, los siguientes tipos de operaciones

de entrada y salida pueden ser ejecutadas en el archivo del sistems remoto; CHAIN,

P
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CLOSE, DELET, EXCPT, OPEN, READ, RBADE, READP, SETGT, SETLL. UPDAT
y WRITE. Estas operaciones son usadas para realizar lecturas, actualizaciones, adicién o

borrado de registros.

Los programas de lenguaje de control pueden usar archivos DDM en muchos de los
comandos relacionados con archivos de base de datos como el CPYF, DSPFD,

OVRDBEF, etc.

Antes de que los archivos puedan ser accesados por un sistema AS/400 los archivos
DDM deben ser creados en ¢l sistema local especificdndole un nombre, la libreria donde
ser4 creado, el nombre v librerfa del archivo remoto accesado, del cual estd haciendo uso

el DDM cada vez que se utiliza; vy el nombre del sistema remoto donde reside.

Para un usuario final el accesar un archivo local es muy parecido a accesar un archivo
remoto. Sin embargo es requerido un tiempo adicional cuando se accesan archivos
remotos a través de una linea de comunicaciones. La diferencia en el proceso enire los
archivos locales v los remotos es proporeional al niimero de accesos al archive remoto, 12

longitud del registro de datos y la velocidad de transmision,

Una diferenciz adicional entre el procesamiento de archivos locales y remotos es que las
operaciones de entrade o salida a un archivo local pueden no resultar inmediztamente en
una operacién fisica en el disco porque ¢l sistema transfiere bloques de datos desde el

disco y escribe bloques de datos al disco. Por ello es esencial el conocimiente del disefio
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de una aplicacién y la cantidad y tipo de accesos a archivos para considerarlos cuando se

determine cuales van a ser accesados remotamente & través de un DDM.

El tiempo adicional para cada acceso remoto esti compuesto de:

¥ Procesamiento adicional de sistema para convertir las interfases de archivo del
sistemna local a interfases DDM.

» Cantidad de datos transmitidos a través de la linea de comunicacién.

¥ Cantidad de procesamiento 2n el sistema remoto de las operaciones en el archivo.

> La velocidad en la linea de comunicacidn,

El tiempo de la linea de comunicacion representa la mayor cantidad del tiempe adicional
asi pues, el tiempo real depende de la velocidad y cantidad de actividad en la linea

duranie ia funcion del DDM.

Bl estar accesando un archivo remoto por un DBM no es siempre lo mds conveniente va
que at estar utilizando vias de comunicacién y, dependiendo de la distancia de separacion
entre los dos sistemas, el tiempo de respuesta se nuede ver afectado. Esto puede
representar una gran desventaja cuando hablamos de un nivel alto de datos que se tienen

que utilizar.
Otra desventaja al utilizar un archivo DDM es cuando una misma informacion es

requerida por mds de un proceso, y al accesar por DDM es necesario hacer las mismas

lecturas varias veces y al tomar en cuenta que estamos uiilizando un archive remoto es
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claro que esto se verd refiejado en el tiempo-maguina requerido para realizar todos los
procesos, comparandolo con el tiempo requerido si el archivo residiera en el mismo

equipo,

El archive DDM eg también usado cuande un comando de lenguaje de control (CL) es
sometido al sistema remoto. El comando SBMRMTCMD (Submiit Remote Command)
somete un comando CL & través de un DDM para que corra en el sistema remoto. La
informacidén de la localizacién remota en el archivo DDM es usada para determinar la
linea de comunicacién a usar; y asi indirectamente, identifica el sistema remoto que
recibird el comando. El archivo remoto, nermalmente asociado con el archive DDM, se

ignora cuando éste es usado para someter comandos en el sistema remoto.

Bl principal propésiic de este comando es permitir a un nsuario o programa del sigiema
local ejecutar operaciones de acceso a los archives localizados en el sistema remoto. El
usuario debe tener la autoridad necesaria para ejecutar el comando gue va a ser sorpetido

y para los objetos del sistema remoto sobre [os cuales éste va a operar.

1.9.2 Protocolo de Transferencia de Archives (FTP).

Existe otra opcidn de transferencia de informnacion entre mdquinas AS/400 denominada
Protocolo de Transferencia de Archives (File Transfer Protocol}, en Ia cual se envian
archivos completos al sistema remoto.

Con este protocolo el envio de archivos se hace en unas cuantag operacicnes sumples. En

el FTP se requiere conectarse a la maquina remota para lo cual, se necesita un usuvario y
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password validos. Una vez establecida [z corexidn, el envio se realiza con una sola

instruccién; la cual debe seguir la sintaxis mostrada en la figura 1.14

PUT LIBORG/ARORG LIBDES / ARDES

Instruceion Libreria / Archivo Libreria / Archiva
Origen Origen Destine  Destino

FIG. 1.14 Sintaxis de la instruccion de envio por TP

Para enviar un archivo 2 la méquina remota se wtiliza la insgtruccidn PUT y para traer un
archivo desde la méquina remota se utiliza la instruccién GET. La LIBRERJA y el
ARCHIVO ORIGEN nos indican el archivo que deseamos transmitir; asimismo la
LIBRERIA y el ARCHIVO DESTINO indican donde se recibird.

El envia de archivos por FTP tiene [a ventaja de permitir el envio a otro tipo de méquinas
como por gjemplo UNIX, pudiendo controlar este envio desde un programa CL en el
AS/400, esto es, se pueden tener procesos que envien archivos a otro tipo de maquinas en

forma automatica.

Una desventaja de la transferencia por FTP se presenta cuando se envian archivos que
contienten campos numéricos v empacados, En estos casos fa fransmision no es completa
debido a que los nilineros empacados se remplazan en el FTP por caracteres diferentes
con lo cual se pierde informacitn. Los campos empacados son comunes en el AS/400 ¥
son usados para un mejor aprovechamiente de las arcas de almacenamiento de

informaci6n.



Debido a que muchos archivos tienen campos numéricos v empacados, el FTP no puede

brindar una solucién genérica para la transferencia de informacién.

1.6.3 Espejo de Datos.

El principio del funcionamiento del Espejo de Datos (DData Mirror) es el de mantener la
misma informacidén disponible en ambas maquines, usando para esto un juego de
archivos, uno en la méquina local ¥ ofro en la remota y mantener los dos archivos con la
misma informacién. Esto se logra programando un irabaje en las méquinas para que cada

clento intervale de tiempo se copie la informacidn del archivo local al remoto.

Con esta opcidn se tiene la ventaja de tener [a informacion disponible en ambas maquinas
en todo momento, sin tener gue hacer procesos especiales en el momento que se requiera
esta. Sin embargo, tiene algunos inconvenientes como por ejemplo, el desperdicio de
espacio en disco al tener la informacion duplicada lo cual con niveles grandes de
informacidn es mas notorio. Ademds se tiene ofra desventaja, al temer un trabajo
replicande 1a informacién cads cierto intervalo de tiempo, se eleva el consumo de los
recursos de CPU. Si el intervalo de tiempo con el cual se replica la informacion entre las
méquinas se hiciera mayor para evitar un elevado consumo de recursos de CPU, se tiene

el riesgo de no tener los mismos datos en ambas maguinas al momento de necesitarios.
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1.6.4 Transferencia con comandos del AS/400.
Existe una gran cantidad de comandos que ayudan a la comunicacién en este sistema,

Algunos ejemplos de ellos son:

SENDNETTF
El comando de enviar un archivo de red (Send Net File), envia un archivo de salvado o
un miembro de un archivo fisico de base de datos a un usuario en el sistema local o a un

sistema remoto. Este comando puede ser usado para:

e Enviar archivos de datos a un usuario.
s Enviar archivos fuentes a un usuario

e Enviar otros tipos de objetos guardados en un archivo de salvado.

Un archive de salvado es un objeto en el cual se pueden agrupar varios objetos de
diferentes tipos, este nos da la ventaja de poder enviar todo lo que necesitemos en un solo
paso. Estos objetos necesitan ser salvados previamente antes de enviar el archivo de

salvado y al llegar a su destino es necesaric recibirlos y después restaurarios.

Cuando un archivo fega a su destino un mensaje de notificacién es enviado a ambos, al
que envid v al que recibid el archivo. Para utilizar cste comando ¢l usuario debe estar
enrolado en el directorio de distribucion. El tamafio maximo de un archivo para el

comando SNDNETF es de aproximadamente dos billones de bytes.



Al usar este comando se debe especificar el nombre del archivo a enviar v la librerfa
donde se encuentra éste. El archivo que serd enviado puede ser un archivo fisico o'un
archivo de salvado, no sc pueden enviar archivos 16gicos o archivos de pantallas a no ser
dentro de un archivo de salvado. También se debe especificar el usuario al cual se le
enviard este archivo, as{ como el nombre del sistema al que serd enviado. Se puede
especificar el nombre del miembro a enviar para un archivo fisico o de fuentes si no se
especifica, se enviard el primer miembro del archivo. El nombre de¢ miembro no es

permitido para archivos de salvado.

WREKNETT
El comando WRKNETF ( trabajar con archivos de red), muestra en pantalla o imprime
una lista de los archivos que han llegado para un usuario, o crea un archivo de salida que

contiene la lista de los archivos. Cuando la lista es mostrada se puede:

e Recibir e] archivo en un archivo del usuario.
e Borrar el archivo.

¢ Visualizar el miembro del archivo {esto no es vélido para archivos de salvade).
Un usuario ¢con autoridad de oficial de seguridad puede visualizar los archivos de red de

cualquicr usuario, los demnds usuarios solo pueden visualizar aquellos enviados a elios o a

su grupo de profile.
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RCVNETF

El comande RCVNETF (recibir archivo de red), permite recibir wn archivo de red v
copiar sus registros en un archivo fisico de base de datos. Si el archivo original es un
atchivo de szlvado el archivo debe ser recibido en un archivo de salvado. Antes de que un
archivo sea recibido, el archivo especificado en el comando en donde se va a recibir el

archivo de red debe existir.

Cuando el archivo es un archivo fisico, la longitud del registro del archivo donde se va a
recibir debe ser cuando menos del mismo tamafio gue el archivo original. St es mas
grande la longitud de registro del archivo donde se van a recibir los registros se reflenan

con ¢l valor por default para el archivo de recepeidn.

Un usuario con autoridad de oficial de seguridad puede recibir archivos de rod de
cualguier usuario. Los ofros usuarios solo pueden recibir los archivos de red que fueron
enviados a ellos o a su grupo de profile. El usuario debe tener autoridad a la libreria que

contiene el archivo de recepcién y autoridad para usar y adicionar informacién al archivo.

SBMRMTCMD

EL comande SBMRMTCMD (someter un comando remoto}, manda un comando de
lenguaje de control a través de un DDM (Distrubution Data Management) para que sea
procesado en el sistema especificado por el archivo DDM. El DDM determina ia linea de
comunicacién a usarse ¢ indirectamente identifica el sistema remoto que recibe el

comando.



Este comando solo envia comandos de lenguaje de control a sistemas remotos que
sopertan el lenguaje de control. El principal propésito de este comando es ¢l permitir a un
usuario de un sistema fuente el realizar operaciones de administracidn y actividades de

autorizacidn en archivos {ocalizados en un sistema remoto.

Las siguientes operaciones pueden ser realizadas usando este comando:

e (Crear o borrar archivos fisicos, 1dgicos, pantallas o fuentes.
e Dar o quitar autoridades sobre archivos remotos.
= Checar, renombrar, o mover archivos u otros objetos.

¢ Salvar o restaurar archivos u otros objetos.

Usando este comando se pueden realizar operaciones no relacionadas con archivos, como
someter comandos de escritura del usuario ¢ hacer un llamado remoto a un programa en

el sistema remoto.

Los procesos en el sistema remoto operan independientemente de los procesos en el
sistema fuente. Las salidas generadas por el comando sometido (como archivos de
impresion), no son enviadas de regreso al sistema fuente, Es por esto que los comandes
de visualizacién no deben de ser enviados porque las salidas permanecen en el sistema
remoto, asi también log comandos que puedan causar mensajes para ser mandados al

operador del sistema no deben ser enviados,



El comando a ejecutarse puede ser de hasta 2000 caracteres v representa el comando que
serd corrido en el sistema remoto, El comando debe de permitirse en ambos ambientes,

interactivo y batch en el sistema remoto.

Usando este comando se pueden mandar 6rdenes desde un sistema fuente a un sistema

remoto para iniciar un proceso.

En las aplicaciones el mejor desempefio se logra cuando el archivo se encuentra en el
mismo sistema que el programa que esta corriendo. En cases cuando la localizacién del
archivo requiere para un mejor resultado en el tiempo de proceso mover fa aplicacion al
sistemna remoto, el uso del comando SBMRMTCMD {someter comando remoto) debe ser
considerado. Este trabaja mejor cuando no lo hace de forma interactiva donde cada
programa espera a gue el programa anterior termine. Por ejemplo, si up programa A
utiliza archivos locales, y un programa B atiliza archivos remotos, el programa A debe

correr en el sistema local y s¢ puede atilizar el comando SBMRMTCMD para correr el

programa B en ¢l sistema remoto,

En ciertos casos un programa remote y uno local pueden proporcionar un mejor
desempefio que un DDM. Por ejemplo, si 10 registros del sistema remote van a ser
utilizados, cuando es usado el DDM 10 transmisicnes son enviadas y 10 fransmisiones
son recibidas para un total de 20 tzansmisicnes. Un programa de escritura puede ayudar a

que el requerimiento de los datos y la transmisién de los mismos pueda ser en 2 en lugar
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de 20 transmisiones, una requisicidn de todos ios registros que necesita ef sistema local y

una respuesta cotiteniendo estos 10 registros,

BEs conveniente cuando se tiene que manejar un volumen grande de informacién,
mandarla toda junta en un archivo al sistema donde se va a procesar. Para lograr esto es
necesario seleccionar solo la informacién gue nos interesa para no enviar todo el archivo
lo cual, resultaria también contraproducente. La forma de lograrlo es seleccionando la
informacion por medio de un programa, y después enviar estos datos para que puedan ser
usados en el sistema fuente. Para poder coordinar un proceso como este es necesario el
lograr establecer una buena comunicacidn entre programas de diferentes equipos para
poder hacer la requisicidn de informacidn, seleccionar ésta en el sistema remoto,

mandarla al sistema fuente, recibirla y después procesarla.

Codificar este proceso de seleccidn y envio de informacion en cada programa que lo
requiera necesita de mucho tiempo de programacién. Lo ideal es tener un modulo que
tome el control de los envios, recepciones y los llamados a programas remotos. Esio no

esta contenido en los procesos de funciones estandar que vienen integrades en el 08/400.

La creacidn de una aplicacién de control de envio, recepcion y Hamado de programas se
explica por las ventajas que puede proporcionar el manejo de programas remotos y
envios de archivos en cuanio a tiempo de procesamiento en una aplicacion. Estas
aplicaciones no incluyen aquellas en las gue se requiere una actualizacion de la

informacidn en linea.
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1.7 Hardware Basico.
El AS/400 contiene, tanto en hardware como en su sistema operativo, los elementos
necesarios para establecer comunicaciones entre dos méquinas, las cuales pueden

conectarse por medio de una linea de fransmisidn, un modem o una red.

En la parte del hardwere se deben tener en cuenta algunas consideraciones para la
eleccion de los componentes necesarios para la conexidn, a continnacidn se presentan

algunas de ellas:

o Tipo de linea.

o Interfase de linea requerida

e Velocidad de la linea requerida.

¢ Tipo de conector d¢ fin de linea reguerido.

¢ QOpciones telefonicas.

¢ Caracteristicas requeridas de un modem (en caso de usarlo).

¢ Tipo de conexidn.

Para una conexidn de 16 o 4 Mbps con Token Ring por ejemplo, es necesario una tarjeta
adaptadora #2626 (16/4 Mbps Token-Ring Network Adapter/A), y cable de par torcido
con un conector R¥45 de ocho posiciones. Este cable es generalmente referido como STP,

Tupo TTP RJ45 categoria 3 (4Mbps) ¢ categoria 4 (16Mbps).
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Para una conexién con Ethernet se requiere un tarjeta #2617 (Ethemnet/IEEE 802.3

Network Adapter/HP), v cable de par torcido con un conector RJ45 de 15 pines.

Para lograr éstas conexiones se¢ deben crear y configurar tres objetos principales en el

AS/400:
o Descripcién de linea.
e Descripcién del Controlador.

o Descripcidn de dispositivo.

Descripeion de Linea.

La descripcién de linea describe el sistema local y el tipo de comunicacién que éste
utiliza. Define la interfase fisica entre el sistema local y un sistema remoto, controlador o
red y el protocolo usado para las comunicaciones. También puede incluir informacion

acerca de la velocidad de la linea y la direccion de la red o el teléfono del sistema local.

Las descripciones de linea se crean por medio de comandos de lenguaje de control (CL);
el comando utilizado depende del protocolo de comunicaciones. Para comunicar dos
miquinas AS/4G0 se puede utilizar una linea de comunicaciones asincronas, la cual, se

crea con el comando CRTLINASC.
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Descripeién del Controlador,

La descripcién del controlador describe las caracterfsticas del sistema remoto,
controlador o red que va a comunicarse con ¢! sistema local. Contiene informacidn de la
direccidn del sistema remoto, inforznacion para describir 1a comunicacion entre ¢l sistema
local v el remoto. Se pueden asociar muchas descripciones de controlador con una sola

descripeion de linea.

El comando especifico para crear la descripeion del controlador depende del tipo de
comunicaciones empleado. Para la comunicacion entre dos mdquinas AS/400 se crea un

controiador asincrono de comumnicaciones, utilizando el comando CRTCTLASC.

Descripeitn de Dispositive.

La descripcidn de dispositivo centiene la descripeién del dispositive légico o fisico que
se va a comunicar con el sistemna local; en este caso se describe un dispositive légico que
representa una sesion de comunicaciones. Se pueden ascciar muchas descripeiones de
dispositive con una sola descripcién de controlador. Esta descripcion incluye alguna
forma de informacién de direceién, incluyendo el nombre del sisterma remoto y el nombre

de la descripeion del controlador asociado con e dispositivo,

También én este caso el comando utilizado para la creacion de la descripeidn depende del

tipo de comumicaciones. Para la comunicacion entre dos mdquinas AS/400 se crea una

descripeidn de dispositivo asinerono utilizando el comando CRTDEVASC.
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En el caso de querer conectar dos maquinas que $¢ encuentran separadas fisicamente por
una distancia considerable, se puede utilizar un par de modems. Para este tipo de

conexion es necesario configurar estos modems de la siguiente manera.

Configuracién del Modem.

Para realizar esta configuracidn se debe entrar al menil de configuracién de TCP/IP
punto a punto con el comando CFGTCPPTP, y después se selecciona la opeion 11 para
ver las entradas por defauit para los modems en el AS/00 y checar si existe una
configuracién por default para el modelo del modem. Si el modem existe se va al

siguiente paso de la configuracidn, si no existe se puede hacer de dos formas diferentes:

1. Tratar con la conexidn por default para el modem genérico.

2. Adicionar una nueva conexion para el modem.

Para determinar cudl s la mejor de estas opciones se debe observar el manual del modem
tomando en cuenta los principales pardmetros de la configuracidn, si estos concuerdan
con los del modem genérico, entonces es mejor utilizar esta configuracién. 8i el modem

tiene diferentes parametros de configuracion, se debe crear una nueva entrada para éste.

Para adicionar una nueva configuracién de! modem se realiza con el comando
CFGTCPPTP y después la opcidn 1 en el AS/400 presenta una pantalla para adicionar un
ruevo modem. La guia de usuario del modem contiene los pardmetros necesarios para

adicionar una nueva configuracién en el AS/400.
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CAPITULO 1II LENGUAJES DE PROGRAMACION

I1.1 LENGUAJE DE CONTROL

El lenguaje de control es ¢l uso de los comandos de lenguaje de control, los cuales
pueden realizar funciones del sistema operativo, asf como de varios lenguajes vy utilerias.
Cuando se va a realizar una de estas funciones es necesario especificar en el comando CL

el nombre del objeto sobre €l que se va a realizar dicha funcion.

Los objetos son unidades que existen; es decir ocupan espacio en memoria, que tienen un
nombre v sobre los cuales se realizan las funciones por el sistema operative 08/400. La
mayoria se guarda en librerias. Hstos objetos dsl sistema operativo 05/400 son los que
proveen la forma a través de la cual toda la informacion de procesamiento de datos es
guardada y procesada por el sistema AS/400. Cada obieto tisne unos atributos
deseripiivos que son definidos cuando €l objeto es crezdo. El nombre del objeto que va a
ser usado por el sisterna para realizar upa funcion especifica debe ser referido en el
comando CL que reslizard la funcién. Muchos objetos son creados y usados en el

lenguaje de control.

Generaimente cada objeto es independiente de todos los demds, sin embargo, algunos

deben scr creados antes de que otros objetos puedan ser creados también. Por gjempio, un
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archivo i6gico no puede ser creado si el archivo fisico en el cual estd basado no existe.
Cada objeto debe ser creado antes de cualguier operacion que use el objeto antes de que

sea realizada.

112 COMANDOS QUE OPERAN EN LOS OBJETOS 08/400

Todos los tipos de objetos OS/400 tienen comandos que se pueden usar en ¢llos, La

mayozia de los objetos tienen comandos que rezlizan las sigmentes fonciones:

¢ Crear (CRT): Crea el objeto v especifica sus atributos.

® Borrar (DLT): Borra ¢l objefo del sisterna.

e Cambiar (CHG): Modifica los atributos v/o el contenido del chisto.

# Mostrar (DSP): Muestra el contenido de los objetos.

e Trabajar con (WRK): Trabaja con los atributos y/o contenido de los objetos. A
diferencia de los comandos DSP en estos comandos se permite al usuario operar en

los objetos y modificar aplicaciones.

Los nombres de los comandos consisten en una combinacidn de un verbe y del objeto
sobre el cudl se va 2 acluar. Por glemplo, se puede crear, borrar o mostrar un programa;
asi las abreviaciones de wverbos CRT, DLT vy DSP se juntan con la abreviacidn de
programa PGM. El resultado son tres comandos que pueden usarse en un programa;

CRTPGM, DLTPGM y DIPPGM.
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Adicionalmente a los comandos que se pueden usar en objetos de un solo tipo, existen

comandos que se pueden usar con varios tipos de objefos; por gjemplo:

@ Mover un objeto: Mueve un objeto de una libreria a ofra.

» Renombrar un objeto: Especifica el nuevo nombre de un objeto.

e Salvar un objeto: Salva un objeto y su contenido en disco, cintz o en un archivo de
salvado.

# Restablecer objeto: Restablece la version salvada del objeto de un disco, cinta o

archivo de salvado.

Algunos de estos comandos séle pueden actuar sobre un objeto a la vez, pero pueden ser

utilizados en varios tipos de objetos.

Otros comandos, como el comando para mostrar la descripeidn de un objeto, pueden ser
utilizados en objefes de diferentes tipos a la vez. Especificando varios fipos en el mismo

comando se puede mostrar la descripeion de un grupo de objetos

Existen también comandos que contienen mas de una palabra en sus nombres
descriptivos. Entre esios comandos estdn los llamados a programas (CALL), el
condicional (IF ¢ ELSE), el de una orden {DO), eic.

Con el lenguaje de control sz pueden crear programas para el manejo de un proceso. Las

facilidades que vos dan estos programas son, enire otras cosas, poder definir los pasos
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que tiene un proceso, ¢l orden en que se van a realizar y poder defectar posibles errores
que se carrijan mediante una accion predeterminada. En estos programas se deben seguir

ciertas reglas para el manejo de los comandos.

I1.3 SINTAXIS DEL LENGUAJE DE CONTROL

En los programas de lenguaje de control se tiene una sintaxis especial, esta debe ser usada
para codificar los comandes CL. Cuando el programa corre, cada comando es procesado

por el sistema operativo O8/400 para realizar la funcidn sobre el objeto especificado.

Un comande CL tiene las siguientes partes: etiqueta del comando que es opcional,
nombre del comando, y uno o més pardmetros, Un pardmetro incluye una palabra clave v
un valor. (Wer fig. 2.1)
parameiro
Etiql%:?tal: CL};LI’B (:;;\)'\
Etiqueta nombre clave wvalor

Fi{5. 2.1 Elementos de nn comandoe CL

I1.3.1 ETIQUETA BEL COMANDO
Las etiquetas de los comandos principalmente son usadas para hacer referencia a este

comando (o linea en el programa) desde otro y mandar [a secuencia de ejecucidn a éste.
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La etiqueta de! comando se escribe exactamenie antes del! nombre del comande. Esta
etiqueta puede ser de hasta diez caracteres, y debe ser seguida inmediatamente por dos
puntos; ¥ pueden existir espacios en blanco entre los dos puntos y el nombre del

comando,

Las etiquetas no son obligatorias pero se puede poner una etiqueta en cualquier comando,
st una etiqueta se pone en un comando que no pueds correr {por giemplo, el usado para
declarar una variable CL}, ¥ el programa manda a esta etiqueta como el siguiente
comando a procesarse, el programa se mueve al siguiente comando gjecutable.
Similarmente solo una etiqueta se puede poner en cada linea, si una etiqueta se coloca en
una linea donde no existe comando, el programa brinca hasta el siguiente comando que

puede ser corrido.

Para especificar etiquetas miltipies, cada stiqueta adicicmal debe estar en una linea

separada precediendo al comande como se muestra 2 continuacion:

LABELL:

LABELZ: CMDX

No se permiten los caracteres de continnacién de linea (+ 0 -) en las lineas precedentes.



v

11.3.2 NOMBRE DEL COMANDG

El nombre del comando identifica la funcién que serd procesada por el programa que
corrio el comando. Como otros objetos, un nombre de ¢omando puede ser opeionalmenie
calificado por un nombre de librerfa. El nombre del comando es una abreviacidn de la
descripeidén del comando; por ejemplo, el nombre MOVOBIJ identifica al comando

Mover Objeto, el cual mueve un objeto de una libreria a otra.

I£.3.3 PARAMETROS DEL COMANDO

La mayoria de los comandos CL tienen uno o més parametros que especifican los objetos
y valores usados para correr el comando. Cuando un comando cs ejecutado, el usuario
especifica {os nombres de los objetos, €l nombre del parametro y sus valores usados para
este comando, El nimero de pardmetros especificados depende de! comando, es decir,
zlgunos no flenen pardmetros mientrag que ofrog cuentan con uno ¢ més. Un pardmetro

identifica un valor individual ¢ un grupo de valores usados por el comando,

Un comando puede tener pardmetros que, forzosamente, deben ser especificados y otros
default si no se especificaron al ser ejecutados.

A) PARAMETROS EN FORMA DE PALABRA CLAVE

Consiste en una palabra ¢lave seguida inmediatamente por un valor (o una lista de valores

scparados por espactos en blanco) entre paréntesis. No se dobe poner espacios en blanco

entre la palabra clave y el paréntesis izquierdo que precede al valor del pardmetro. Es
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posible colocar espacios en blanco entre ¢] paréntesis y el valor cuande todos los
pardmetros de un comando son especificados en la forma de palabra clave vy pueden

colocarse sin importar el orden. Por ejemplo, los siguientes dos comandos:

CTRLIB LIB(MYLIB) TYPE(*TEST)

CTRLIB TYPE(*TEST) LIB(MYLIB)

B) PARAMETROS EN FORMA POSICIONAL

Un parameiro en esta forma no cuenta con la palabra clave, solo contiene el valor {o
valores, si es vna lista), cuya funcion es determinada por su posicién en el comando. Los
valores de los pardmetros estan separados entre si mismos y el nombre del comando por
uno ¢ mas espacios en blanco. Debido 2 que los parfimetros en forma posicional solo

pueden tener una secuencia, la forma posicional del comando anterior es:

CTRLLIB MYLIB *TEST

51 no se guiere especificar el valer de uno de log pardmetros, el valor predeterminade *N

{(Nulo) puede ser especificado en la posicidn de este pardmetro. El sistema rveconoce *N

como un pardmetro omitido, asignéndole un valor por defauit o dejandolo nulo.
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C) PARAMETROS EN AMBAS FORMAS
Un comando puede también tener sus pardmetros en una combinacién de las formas
posicionai y de palabra clave. Los siguientes ejemplos muestran tres formas de definir ef

comando Declarar una Variable CL (DCL):

En forma de Palabra Clave:

DCL VAR (&QTY) TYPE(*DEC) LEN(5) VALUE(0)

En forma Posicional:

DCL  &QTY *DEC 5 0

Ambas formas juntas:

DCL &QTY =DEC  VALUE(D)

En el dltimo ejemple, como el pardmetro LEN no fue especificado, el parametro VALUE
debe estar en ia forma de palabra clave. Una vez descontinuada la forma posicional, no

puede volver a comenzar.

IL.3.4 SINTAXIS DE LOS COMANDOS
Los ¢omandcs tienen la siguiente sintaxis general. Los brackets indican que ¢l valor que
estd entre ellos es opcional, sin embargo. el valor de los pardmetros puede o no puede ser

opcional dependiendo de los requerimicntes del comando,
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7] [nombre dc la etiqueta] [nombre de la libreria/] nombre del comando [pardmetros]

I1.3.5 DELIMITADORES DE COMANDO

Son caracteres especiales o espacios que ident:fican el nicio ¥ ¢l final de un grupo de
caracteres en un comando. Los delimitadores son usados para separar un arreglo de
caracteres en las partes individuales gue forman un comando: etiqueta, nombre, palabras
clave de parametros y valores de los pardmetres. Los valores de los parimetros pueden

ser constantes, variables, listas o expresiones como se muestra en la figura 2.2

Delimytadores

i

ki
[ T [ |
N E A
9 LABEL:DCL PGMVAR(&COST) TVPE(*DEC) LEN(S 2)

FIG. 2.2 Delimitadores de Comando

Los siguientes delimitadores se usan en ¢l lenguaje de control del OS/400 -

¢ Los dos puntos marcan el fin de la etiqueta del comando y pueden ser usados para
separarla de! nombre del comando y para separar una hora cn sus partes.

e El espacio en blanco separa el nombre cel comando de sus pardmetros y a sus
pardmetros entre si, lambién separan valores en una lista. Varios espacios en blanco
seguidos son tratados como uno solo & excepeion de cuando estan en un arrcglo de
caractercs cntre comtillas o un comentano cn apdstrofes. Un espacto en blanco no

puede separar una palabra clave de sievalor

L
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o Los paréntests son usados para separar los valores de los pardmetros de sus palabras
¢laves o para grupos de listas de valores.

o Ladiagonal conecta las partes de un nombre calificado (Iibreria y nombre del objeto).

e Un punto 0 una coma pusden ser usados como punto decimal.

o [.os aphstrofes son usados para delimitar un arreglo de caracferes.

o Los caracteres/ . , - son usados para separar una fecha en sug partes (dia, mes y afio)

e Los caracteres /™ v */ son usados para comentarios

e Los simbolos + v — son usados para conlinuar un comando en la linea siguiente

I1.3.6 CARACTERES ESPECIALES

s Lossimbolos *AND, *0OR, *EQ. NE, *GT, LT vy *NQT son operadores ldgicos,

y *TCAT son usadoes para Juntar arreglos de caracteres.
¢ El & identifica ¢l nombre de una variable CL cuando estd en la primera posicidn.

»  El % 1dentifica una funcidn cuandoe esté en la primera posicion.

o Los simbolos +, — | ¥, ¥ / son usados como operadores aritmeticos.

Cuando se tienen muitiples cperadores en una expresién, sc evaltan en un cierto orden,
dependiendo de los operadores usados en ésta. Los paréntesis pueden ser usados para
cambiar el orden de evaluacidn de la expresién La figura 23 muestra la prioridad de

todos los operadores

en
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PRIORITY OQPERADOR

1 Los signos +y -, valores decimales y la negacion *NOT.
2 Multiplicacion y divisidn.
3 -~y — cuando son usados como suma y resta.
4 *CAT, *BCAT y *TCAT
5 *GT, *LT, “EQ, *GE, *LE, *NE, *NG Y *NL.
‘ 6 *AND.
:[ 7 *OR.

FIG. 2.3 Prioridad de Operadores

La prioridad més altz es la uno (o sea, los s1gn0s son evaluados primero), y la priondad 7
es la prioridad més baja (es dectr, la funcidn *OR es evaluada hasta el final). Cuando se
encueniran operadores de diferente prioridad en una expresion, se evalian de acuerdo a
ésta. Cuando existen varios operadores con la misma priovidad se ¢jecutan de izquierda a

derecha,

.4 LENGUAJE RPG

Para leer o medificar un archivo de base de datos de AS/400 se utiliza por lo regular un
programa en RPG por las facilidades que da para leer, grabar, modificar o borrar regisiros
del archivo Entre cstas facilidades se encuentran las de poder teer o borrar con una tave
de acceso., actualizar solo los campos que sc desean cn on registro sin afectar los otios,

encadenarse a otros archivos, facihta la gencracidn de reportes cte.



£l lenguaje RPG es escrito en una variedad de “hojas” de especificaciones donde cada
una tiene sus funcienes (ver fig. 2.4). Estas especificaciones deben tener un orden dentro
del programa, cualquiera de ellas puede faltar pero al mencs una de ellas debe estar

presente en ¢l programa,

Salida

Caloulo | ©

FIG. 2.4 Orden de los tipos de especificacién en uo Programa RPG

A1 CONTROQL

La especificacion de control 1dentificada por una H en la columna 6, nos da informacidn
acerca de la generacién y corrida del programa compilado, aqui se puede indicar si se
permite las operaciones de DEBUG y DUMP en el programa. Bl DEBUG es usado para
correr un programa linea por linga y saber el valor de las vanables en cualquier momento,
esto cs muy Ghl para encontrar crreres en el programa El DUMP cs usado cuando un
programa termma anormalmente y 1os gencta un reporte con las condiciones cn el

nrograma (valotes en las varzbles, ndmero de linca, cte)



También se puede defimr el formato de fecha que se va a usar {AA/MM/DD,
DD/MM/AA, MM/DIXY¥AA), la notacién decimal (Punto o coma), etc. Solo wna

especificacion de control es permitida por programa.

11.4.2 DESCRIPCION DE ARCHIVOS

Esta especificacién define todos los archivos usados per el programa. Todos los archivos
usados por el programa deben ser definidos, un méxime de 50 archives totales pueden ser
usados por programa, un sclo archive primario y 8 archivos de impresidn.

Se pueden especificar los siguicntes tipos de archivos:

e Entrada.
o Salida.
s Actuzlizacidn.

o Combinade (entrada/Salida)

También se define si el archivo es descrito dentro o fuera del programa (esto es, s1 la
definicién de la longitud del registro, de los campos, el nombre de los campos, sfe, s
dada en €} programa o fuera de é}), la forma de procesar el archive (leer ¢l archivo en
forma consecutiva o por medio de una llave), el indicador de fin de pdgina en caso de un
archivo de impresién, la designacion del archivo (primario, secundario o full

procedural), si se pueden adicionar registros al archivo, el control para abrir o cerrar el

archivo, si es un archivo de impresidn, base de datos o pantalla.
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IL.4.3 EXTENSION

Describe todos los arregios v tablas, el niimero de elementos la longitud y los decimales
de los mismos, el nimero de elementos definidos por linea en caso de ser arreglo de
tiempo de compilacion, el tipo de arreglo, archivo de donde seran cargados en caso de
ser arreglos que se cargan antes de la comrida del programa, ¢! nombre de su tabla

asociado en caso de ser tabla.

144 CONTADOR DE LINEAS
Indica 1a canfidad de lineas por hoja v la longitud de la forma para cada archivo de

mapresion del programa.

11.4.5 ENTRADA

Para un archive de entrada esta especificacidn describe los campos en el registro,
indicadores basados en el contenido de los campos, etc. Para los archivos descritos
externamente esta especificacidn es opcional y puede usarse para adicionar funciones de

RPG/400 a la descripeidn externa, Las especificaciones de entrada se usan también para

describir estructuras de datos y constantes.

114.6 CALCULO

Describe los céleulos que se realizardn en el programa, asi como e] orden de éstos. Las
especificaciones de calculo pucden controlar ciertas operaciones de enirada y salida de o
a los archivos, Cada operacion se espectfica en una linea & excepcién de cuando hay

lineas con operaciones ldgicas de AND /OR Las operaciones de calculo deben cstar en el

w
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orden en que van a ser realizadas, cada expresién de célculo se puede dividir en tres

partes:

¢ Las condiciones cuando se realizard el cdlculo: en cada linea de calcule se pueden
especificar indicadores gue condicionan cuindo v bajo qué condiciones se
realizard la operacién.

o Clase de operacidn: el tipo de operacidn, con qué campos se realizard v en qué
campo se guardard el resuliado.

o (Calificado del resultado de la operacidn. existen indicadores para determunar el
resultado de la operacidn, estos mdicadores varfan de acuerdo a la operacién y

pueden usarse para condiclonar los sigurentes céleulos o salidas.

Es posible definir variables de trabajo en las lineas de caleulo, estas variables solo oxisten

mientras el programa esté corrzendo.

I1.4.7 SALIDA
Describe los registros y el formato de los campos en un archive de salida deseriio en &l
programa e indica qué campos van a ser escritos o actualizados. Las especificaciones de

salida son opcicnales para un archivo descrito externamente.

I1.5 CODIGOS DE OPERACION
El lenguaje RPG/400 es un lenguaje posicional {cada instruccidn debe comenzar en una

columna especifica), que nos permute en las especificaciones de caleulo hacer muchas
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operaciones diferentes con la informacion. Cualquier operacidn tiene cuafro partes
esenciales:

Factorl Codigo de operacién Factor2 Resultado

El factor 1 y factor 2 son los valores con los cuales se va ha efectuar la operacidn, Los
cbdigos de operacidn indican el tipo de operacidn a realizar, usualmente estos codigos
son abreviaciones de los nombres de las operaciones. El resultado es donde se va a dejar

el valor obtenido en la operacgidn.

Los codigos de operacioncs pueden ser agrupados en categorias:

1L.5.1 OPERACIONES ARITMETICAS

Las operaciones aritméticas son:

¢  ADD (adicionar).

< DIV {dividir).

o  MULT (multiplicar).

»  MVR (mover el residuo).

s SQRT (raiz cuadrada).

o SUB {substraccidn).

s XFOOT (suma los elementos de un arreglo).
o  Z-ADD (borra y adiciona).

e Z-SUB {borra y substrae).
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Se debe recordar lo siguiente cuando se realizan operaciones aritméticas:

o Las operaciones aritinéticas pueden se pueden hacer solo sobre campos numéricos,

o La alineacion decimal es hecha para todas las operaciones, atin cuando se truncan
decimales, Ia posicién del punto decimal no se ve afectada.

e Solo se afecta el factor del resuitado.

e Cualquier valor puesto en el campo de resultado reemplaza al valor anterior.

e El campo de resultado debe ser lo suficientemente grande para contener el valor
obtenido en la operacidn, ya que el programa no genera iingin error; $1 el campo no
es lo suficientermente grande los digitos se truncan para cualquera ¢ ambos lados,
dependiendo de la posicién del punto decimal.

s Se puede usar el redondeo para 1os resultados de las operacionss.

Lz longitud de cualquier campo usado en operaciones aritméticas ne puede cxceder de 30
digitos. Todas las operaciones aritméiicas se hacen en forma algebraica, ¢ sea, siguiendoe
las signienies reglas:

Adicién: Silos dos factores de la operacidn tienen el mismo signo, el factor resultante

tendra este signo también. 81 los factores tienen signos diferentes, el signo del resultado

seré el del factor con el valor absoluto mayor.

Substraccion: Se cambra el valor del factor 2 y se aplican las mismas reglas de la suma.
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Multiplicacién: Si los factores tienen signos iguales el resultado serd positivo, si tienen

signos diferentes el resultado serd negativo.

Division:  Si los signos de los faclores son iguzles el resultado sera positivo, si sus
signos son diferentes el resultado es negativo. El signo del residuo es ¢l mismo del primer

factor.

Para la suma, resta, division y multiplicacion el primer facter no es obligatorio; si el
factor 1 no se especifica, la operacion se hace como si éste v el campo de resultado fueran

el mismo

11.5.2 OPERACIONES DE MOVER
Estas operaciones somn:

e MOVE {mover).

¢  MOVEA {mover arregle)

o MOVEL (mover a la izquierda)

Las operaciones de mover transfieren todo o parte del factor 2 al campo de resultedo. Et
factor 2 no cambia, y el factor 1 no se debe especificar, Generalmente el factor 2 y el
resultado son del mismo tipo, sin embargo se pueden mover datos de un campo caracter a

une numérico y viceversa.
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La operacion MOVE transfiere los datos comenzande de derecha a izquierda del factor 2,

mientras que MOVEL los fransfiere comenzando de izquierdz a derecha.

11.5.3 OPERACIONES DE COMPARACION

Estas operaciones son:

[}

COMP (comparar)

CABxx (comparar € ir)

CASxx (mvocacion de una subrutina condicionada)
DOUxx (hacer hasta que}

DOWxx (hacer mientras}

1Fxx {condicional)

WHxx (cuando — entonces)

En las operaciones CABxx, CASxx, DPOUsxx, DOWzxx, [Fxx, y WHxx, xx puede ser:

XX

GT
LT
EQ
NE
GE

LE

Significado

factor] es mayor que factor2.
factor! es menor que factor2.
factorl es tgual al factorZ.

factor] no es igual al factor2.
factorl es mayor o igual 2l factor2

factor] es menor o igual al factor2.



Estas operaciones son ejecutadas si las condiciones se cumplen, ningiin campo es
cambiado por estas operaciones. Se debe recordar lo siguiente cuando Se usan estas
operaciones:

e Sise comparan campos numéricos o de caracteres de diferente longitud, el campo
més pequefio es llenado con ceros o con blancos 2 la derecha o izguierda del punto
decimal para que sean de la misma longitud y compararios.

s Todas las comparaciones numéricas son algebraicas, esto es un nimero con signo
positivo es slempre mas grande que uno negativo.

o No s¢ puede comparar campos numericos con campos de caracteres.

o El nombre de un arreglo no se puede especificar en esias operaciones, solo se puede
especiilcar uno de sus elementos.

o Las operaciones ANDxx, ¥y ORxxX pueden ser usadas dentro de un DOUxx. DOWxx,

IFxx, Y WHxx.

1L5.4 OPERACIONES DECLARATIVAS

Estas operactongs no causan ninguna accidn y pueden ser especificadas en cualquier
lugar de las especificaciones de caleulo. Las sigmentes operaciones son declarativas:

s  DEFN (definicion de campos)

e KFLD {definicidén de una parte de una liave de acceso)

e KLIST (define una llave compuesta)

»  PARM (identifica los pardmetros)

e PLIST (idenufica una lista de pardmetros)

o TAG {destino)



La operacion DEFN define un capo basado en los atributos de otro campo o define un
campe como una data drea. Las operaciones KLIST y KFLD se utilizan para indicar el
nombre con el cual serd referida una lave compuesta y {os campos que la componen. Una
Have compuesta es la que contiene una lista de campos con los cuales se va a accesar al
archivo. Las operaciones PLIST v PARM son usadas con el comando CALL para
permitir 2 un programa mandar valores gue serdn usados por el programa llamado. La

operacion TAG nombra la linea de destino para una las operaciones GOTO v CABxx.

1L.5.5 OPERACIONES DE INICTALIZACION

Permiten limpiar ¢ inicializar todos los elementos de una estructura (formato de registro,
estructura de datos, arreglo o tabla) o una variable. Estas operaciones son:

¢« CLEAR (limpiar).

¢ RESET (reiniciar).

La operacion CLEAR pone todos los elementos de una esiructura o variable en cero,
blangos o “0°, dependiendo del tipo de campo (numérico, caracter, o indicador), mientras

gue RESET los pone en su valor inicial.

11.5.6 OPERACIONES CON SERIES DE CARACTERES

Estas operaciones incluyen concatenacidn, bisqueda y seleccidn de senes de caracteres,
solo se pueden usar en campos de tipo cardcler. Las operaciones con series somn-

s (AT (concatena o junta dos series de caracteres)

e SCAN (busca una serie de caracteres en un campo)

[
[N



s SUBST (selecciona una serie de caracteres de un campo)

La operacion CAT junta dos series de caracteres para formar una sola. La operacion
SCAN busca si se encuenita una serie de caracteres dentro de una segunda serie de
caracteres. La operacion SUBST exirac una serie especifica de caracteres de una serie de

base de caracteres.

11.5.7 OPERACIONES DE SUBRUTINAS

Una subrutina en RPG/400 es un grupo de instrucciones de cdlculo en un programa que
pueden ser gjecutadas muchas veces en el mismo, una subrutinag puede ser llamada desde
cualquier parte del programa. Estas operaciones son:

o BEGSR {comienza subrutina)

=  ENDSR (fin de subrntina)

o FXSR (ejecuta una subrutina)

e CASxx (gjecuta una subrutina en forma condicional)

15.5.8 CPERACIONES DE PROGRAMACION ESTRUCTURADA
Hstas operaciones son:

e ANDxx (condicional “Y™)

e DO (hacer)

e ELSFE (en el ofro caso)

e END o ENDyy {fin del grupo de operaciones)

e ITER (iteracién)
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e LEAVE (salir del grupo de operaciones)
e ORxx {condicional “O™)
¢« OTHER (en cualquier ofro caso)

¢ SELEC (comienza un grupo de seleccidn)

La operacién DO permite procesar un grupo de cdleulos una o mas veces, comenzando
con el valor del factor 1 incrementando este valor con el valor de la operacién ENDDO
asoclada hasta que el limite especificado en el factor 2 sea alcanzado. Las operaciones
ANDzxx y ORxx son usadas con ias operaciones condicionales para formar condiciones
més complejas que la comparacidn de un factor 1 con un factor 2. La operacién ELSE es
usada con la operacion IFxx para formar ofro grupo de instrucciones que seran
gjecutadas en caso de que las condiciones xx 1o se¢ cumplan. La operacidn ENDyy nos
indica el fin de un grupo de instrucciones. Cuando se especifica una operacidén ITER ésta
nos manda a realizar nuevamente el grupo de instrucciones en ¢l que estd la operacidn; y
Ja operacidn LEAVE nos manda fuera de é1. La operacidn SELEC comienza un grupo de
scleccion en el que solo se rezhza una de varias secuencias aliernatives de operaciones,
Esta sccuencia se selecciona mediante la operacién WHxx y en caso de que ninguna de
las condiciongs indicadas se cumpla se realiza la secuencla mndicada en la operacidn

OTHER.

1£.5.9 OPERACIONES CON ARCHIVOS

» CHAIN {acceso a un registro basado en una ilave de acceso)

o CLOSE {cierra un archivo)
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= DELET (borra un registro del archuvo)

» EXCPT (salida a un archivo en tiempo de caleulo)

e EXFMT (presenta un formato de pantalla)

o OPEN (abre un archivo)

o READ (lee un registro)

e READC (lee el siguiente registro que fue modificado en una pantalia)
s READE {lee un registro ignal a la llave de acceso)

¢ SETGT (busca el primer registro mayor a la Have de acceso)

» SETLL (busca el iltimo registro menor a la llave de acceso)

o UPDAT (actualiza un registro en el archivao)

o WRITE (escribe un registro en el archivo)

I1.5.10 OPERACIONES DE LLAMADPO DE PROGRAMAS

o (CALL (liamaa un programa)

o

FREE (hbera a un programa que fue llamado con anterioridad)

[<]

PARM {identifica los campos utilizados como pardmetros)

-]

PLIST (identifica una lista de pardmetros)

I1.5.11 OPERACICNES CON ARREGLOS

e LOKUP (busca un valor en los elementos de un arreglo)

e  MOVEA (mueve un arreglo)

©  SORTA {ordena los elementos de un arreglo por el valor contentdo en ellos)

«  XFOOT (suma los valores contenidos en los elementos del arregio)
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I1.5.12 OPERACIONES CON AREAS DE DATOS
o IN (recupera el valor de un 4rea de datos)
s QUT (actualiza el valor del drea de datos)

e UNLCK (libera ¢l 4rea de datos)
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CAPITULO I

DESARROLLO DE UN SISTEMA




CAPITULO 111 DESARROLLO DE UN SISTEMA

I11.1 SISTEMA

Existen diferentes tipos de sisternas, de hecho, casi todo aguelio con lo ¢ual entramos en

contacto durante nuestra vida cotidiana es un sistema o bien parte de un sistema (o ambas

cosas), por lo cual también existen varias definiciones de un sistema:

L.

(%)

Grupo de elementos interdependicntes o que interactian reguiarmente formando un
todo, por gjemplo, un sistema numérico.

Un grupo de cuerpos que interactian bajo 1a influencia de fuerzas relacionadas, por

Un grupo de organos del cuerpo que juntos Uevan a cabo una o mas funciones vitales,
per giemplo, el sistema digestivo,

Un grupe de aparatos ¢ una organizacidn que forma una red. especialmente para
distribuir algo o para servir a un propoésito comun, por ejiemplo, un sistema de proceso

de datos.

Como se puede observar, la palabra sistema tiene un signmificado muy extenso, podemos

dividir los sistemas en sistemas naturales {como cl sistema digestivo} y en sistemas

hechos por el hombre {como sistemas de transporte, de comumecac:én. de manufactura,

etc.). Denlro de los sistemas hechos por el hombre, actualmente la mayoria mchuye



computadoras v muchos no podrian sobrevivir sin ellas, pero algunos contindan sin

computarizar y podrian seguir asi por décadas.

Consideremos la frase “Juan tiene un sisteme para levar a cabo su trabajo” o “Maria
tiene una manera sistematica de hacer su trabajo”. Estas frases no significan
necesariamente que eilos han computarizado su trabajo, pero imphlica la divisidén del

mismo en una serie de pasos definidos para lograr algtin proposito.

El propésito de automatizar un sistema es para hacerlo mas eficiente, hacer més fécil y
rapidamente las operaciones y tener un mejor control del proceso en general. La forma de
automatizar un sistema es usando una o més computadoras para controlarlo,

implementando de esta forma un sistema de informacién.

111.2 METODOLOGIA DE IMPLEMENTACION

Para la implementacion de un sistema de informacion existen diferentes metodologias
cuyo objetivo es el ayudar a la organizacidn y control de todo el proceso. Estas
metodologias definen los pasos que se deben seguir para llevar a cabo el desarroile de un

sistema asegurando que curmpla con las expectativas.

1} Podemos dividir una metedologia en las siguientes partes principales como se

mucstra en la figura 3.1



1, Analisis

1.1
Analisis
Prehmunar

1.2

1 Anélisis

Detallado

K
Ty, e N Ve R E P A A A AP R T

2. Disciio

2.1 Disefio
Funcional

2.2 Discfio
Técnico

2.3 Aprobacidn

del Disefio

Ll SR Labs | ol Dt e et s e bt i ibn e b

4, Desarroilo

4.1 Creacién de 1a
Basc de Datos

4.2 Codificacidn

4.3 Pruchas
Unitarias

4.4 Seleccion de
Datos Prueba

4 5 Creacion de

Modelos de Pruebas

4 6 Elaboracion de
Manuales de
Usuario

A

T BT TR o

SRR AR 28 d

RS WA T STy 1o

FIG. 3.1 Tmplementacion de




1} Andalsis.
2} Disefio.

3) Desarrollo.

IE.2.1 ANALISIS

Bl analisis es la parte donde se define ¢l objetivo v alcances del sistema gue se desea
implementar, esto es imprescindible para su realizacién se estudian las necesidades y
requerimientos del sistema, se recaba informacidn del sistema actual (el que se esta
usando), si existe, para tener una 1dea conceptual del sistema lo cual serd de ayuda para el
disefio del mismo.

Bl andlisis estd muy ligado al disefio, sin un buen andlisis no se tiene la informacién
necesaria para el diseflo, ya que éste estd basado en el concepto, objetivos v alcances del

sistema que se oblienen de un buen analisis.

El analisis se puede dividir en dos partes anélisis preliminar v analisis detallado. (Ver

figura 3 2).
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[1L.2.1.1 ANALISIS PRELIMINAR

Antecedentes

Para el desarrollo de un sistema es muy importante el entender ¢omo estd funcionando
ese sislema en la actualidad, para ello es necesario recabar la mayor informacidn a‘cerca
del sistema v su funcionamiento. Esto se logra teniendo contacte con las personas gue
realizan ¢l trabajo (los usuarios del sistema), tomando en cuentz también lo que esperan

del sistema computarizado, sus necesidades y posibilidades futuras para el sistema.

También es importante tener una 1dea general de los sistemas que interactiian con el
sistema a desarrollarse, esto significa que esle sistema puede estar relacionado o formar
parte de otros sistemas, asi se puede estar trabajando en un sistema de némina que a su
vez forma parte de un sistema de recursos humanos, que a su vez forma parte de alguna

organizacién (que en si es un sistema), que a su vez es parte de un sistema zcondmico.

En esta parte se recaban todos los antecedentes del sistema que se pretende implementar,
es decir, se describe de manera ordenada y completa [as caracteristicas generales de la

operacidn actual. Se toman en cuenta puntos como los siguientes:

e Forma de procesamiento actuai {manual 0 automatizada).
¢ Flemenios principales considerades en la operacidn.

¢ Principales procesos del sistema actual

s Descripei6n general de las fuentes de datos.

e Descripeion de la problemdtica con ol sistema actual.
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e Usnarios a nivel de puestos y su participacidn en ef sistema.
o Crear diagramas y/o graficas que muestren la estructura de los datos que se deban

procesar,

La forma de procesamiento actual, el impacto de la implantacion del nuevo sistema, asi
coma qué tanto se debe cambiar la forma como se han venido realizando los procesos

para automatizarlo o si es factible el hacerlo.

Los elementos principales de la operacidn muestran aspectos claves que deben ser

tomados en cuenta para el disefio del sistema.

Con los procesos principales de la operacion se puede tener una idea de lo que el sistema

hace vy ia importancia de cada paso de Ja operacion actual,

La informacidn que alimenta al sistema se obtiene de iz descripcién de las fuentes de
datos, v ast se pueden definir las formas de entrada de datos al sisiema que se adapten a

gstas fuentes.
En Iz descripeién de la problematica del sistema actual se tienen las mejoras a realizar o

problemas a resolver en el nuevo sistema, estas son algunas de las expectativas que el

usuario tiene del nuevo sistema.
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La importancia del sistema se puede medir en parte por los puestos de los usuarios que lo
utilizan y de esto depende muchas veces la velocidad de respuesta requerida en el

sistema.

Definicidgn de Objetivos
También en el andlisis preliminar se debe de definir el objetivo de manera clara vy
egpeeifica, sin profundizar en les elementos v componentes que debe incluir. Se debe

redactar especificamente lo que como actividad principal se espera del nuevo sistema.

I1.2.1.2 ANALISIS DETALLADO

Definicién del Alcance

Se deben indicar todas las funciones que debe contener el sistema, se deben listar todas
las actividades y procesos gue ¢l sistema deberia realizar, con esto se logra dimensionar

el proyecto. Algunos gjemplos de estas funciones son:

e Permitir mantenimientos.
o Extraer informacién por medio de interfases.
¢ Realizacion de calculos.

s Impresion de reportes diarios.

Caracteristicas Generales del Sistemg
Se da también las principales caracteristicas que debe lener ¢l sistema para poder ser

utilizado por los usuarios, glemplo



e  Mend con el menor mimero de opciones.
@ Disefiar pantallas con descripcidn de todas las funciones.

¢ Eliminar lo mas posibie la captura de datos.

Descripeidn de Tdrminos Especiales

Estas caracteristicas son punios donde se debe poner especizal atencién en el disefio del

sistema por ser puntos claves.

Identificacidn de Usuarios
Se realiza una identificacidn de usuanos clasificandolos en directos e indirectos. Los

directos son aquellos que actualizan la informacion por medic de captura o procesos, los

ayuda a planear las pruebas del sistema,

Flujo Actual de Jnformacion
Se describe el flujo actual de la informacidn de forma secuencial esto es, las efapas de

operacidn actual dzl sistema mostrando la actividad y su detalle.

Regquerimientos Funcionales vy No funcionales

Clasificacidn de requerimientos en funcionales y no funcionales:
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A) Funcionales

Requerimientos indispensables para cubrir el objetivo principal del sistema, es decir,

describir de mancra clara y concreta las actividades necesarias para que el sistema

funcione, ejempios:

¢ Mantenimientos.

e Interfases con sistemas para temar informacidn.
e Procesos de generacidn de resultados

e Impresion de reportes de operacion.

B) Ne funcionales

Requerimientos deseables pero no indispensables para cubrir el objetive principal del

sistema. Ejemplo:

= Identificar los elementos de un pantalla con diferentes coloreg

e Generacién de informacion para transferencia y proceso en excel.

Esta referencia de requerimientos nos sirve para asignar prioridades y/o poder quitar

111.2.2 DISENO

El disefio es la parte de la implementacién donde se definen las caracteristicas del

sistema, €8 decir ¢dmo manejard los datos, de cudnfos archivos constard, cudntos

procesos, pantallas, reportes y programas tendra.



Se comuenza con un disefio en forma conceptual donde se define en forma clara pero solo
en concepto ¢l funclonamiento del sistema, después se realiza el diselio de todos sus

componentes (archivos, repories, programas, te.} como s¢ muestra en la figura 3.3
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T11.2.2.1 DISENO FUNCIQONAL
Es la representacion conceptual del sistema, ésta se puede representar por medio de un
diagrama conceptual de usuario, un diagrama jerdrquico v un modelo conceptual de

datos.

iagrama Conceptual de Usnario

El diagrama conceptual de usuario es un esquema grafico que refleia los componentes
principales del sistema, con indicadores para identificar los bloques. El nivel de detalle

serh determinado por el analista de acuerdo con los requerimientos del sistema.

Modelo Conceptual de Datos

El modelo conceptual de-datos se puede especificar por medio de un diagrama entidad
relacién {DER), el cual debe reflejar la forma en que se relacionan los datos del sistema

unos con otros.

Diagrama Jeydrquico del Sistema
E] diagrama jerarguico se puede obtener a partir del diagrama conceptual de usuario y en
éste se muestran las diferentes opciones del sistema, con los cuales se puede obtener los

menis que recesita el sistema.



Ii1.2.2.2 DISENO TECNICO

Definicidén de Estindares

En el disefio técnico es muy importante la definicidn de los estdndares porque permite
unificar el criterio de desarrollo del sistema. Se deben lister todas estas especificaciones
con las que el sistema debe cumplin, per ejemplo:

e Plataforma en fa que deberd operar el sistema,

o Lenguaje de programacion,

e Sistema manejador de base de datos.

¢ Bstructura y datos de 1dentificacién de pérrafos cn programas.

s Variables dc memora e identificadores de valores

o Teclas de funciones.

® Estructura en paniallas y reportes.

s Lista de instueciones de programacion excluidas

Modelo Fisico de Datos

El modelo fisico de datos se representa mediante un diagrama de archivos v referencias
generado en base del modelo conceptual de datos. Aqui se deben establecer
completamente los detalles de almacenamicato v acceso de datos que mancjard el
sistema. Se debe considerar lo siguente:

e Archivos,

= Indices (llaves primarnas).

e Vistag (1égicos).
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Diagramaq de Fiujo de Datos

Es una representacidn grafica de la forma en que los datos pasan de un proceso a ofro
hasta convertirse en informacién para el usuario. Este diagrama sirve para definir el
csquema general del procesamiento de los datos fuente hasta los resultados o informacion

de usuario, su detalle depende de la complejidad del sistema.

Especificacion de Procesps

Se lieva a cabo una especificacidn de procesos en la cual se definen las actividades que se
deben reahizar para cada funcidn del sistema. La descripeion de operaciones bésicas se
debe hacer con un texto narrativo de las operaciones o funciones que debe cubrir cada

Proceso.

Especificacién de Entrada / Salida
Se deben especificar las entradas y salidag de datos al sistema, con esto se tiene la
descripeidn de las caracteristicas con gue deben contar las pantailas y reportes para

realizar cada funcion del sisterna.

11L.2.3 DESARROLLO
Ei desarrollo es la creacion de todos los elementos del sistema tomando en cuenta todas
las caracteristicas v definiciones obtenidas en el disefio; es decir, los archivos fisicos,

l6g1cos, de impresién, pantallas y programas. (Ver figura 3.4)
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11.2.3.1 CREACION DE LA BASE DE DATOS

Definicion del Area de Almacenamiento

Aqui se les asigna nombre a los archivos fisicos y logicos que contendran la informacidn,
asi como a los campos y registros de los ruismos. Estos nombres son con 1os que serdn

identificados por los programas del sistema cuando se quiera accesar 2 ellos.

Creacidn de Fuentes

Para crear un archivo fisico © 16gico es necesaric un archivo fiente de los mismos. El
archivo fuente ¢s usado por el compilador para tomar las propiedades que debe tener el
archivo a crear. Estos archivos fuentes se deben crear con las especificaciones obtenidas

del disefio de la base de datos,

Generacion de Archivos

Una vez teniendo los archivos fuente, el siguiente paso es crear los archivos de la base de
datos compilando estas fuentes. La compilacién es la creacidn de los archivos tomando
las caracteristicas del archive fuente. Primero se deben crear los archivos fisicos v
después los 1ogicos; va que estos tiltimos al ser golo una hista 16gica de un archivo fisico

necesita un archivo en el que se pueda basar para su ordenamiento
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111.2.3.2 CODIFICACION

Creacidn de Pantalios y Reportes

Sus sisternas utilizan pantalias y reportes como dispesitivos de entrada v salida de datos,
En las pantailas se puede presentar informacidn contenida en el sistema o capturar
informacion gue va a ingresar gl sistema; por lo cual deber definirse sus campos que

pueden ser ds enfrada, salida o entrada/salida.

Los reportes son una presentacién de la informacién contenida en ¢l sistema, en estos,

todos los campos son de salida.

Codificacion de Programas

Laos programas de un sistema son [os gue contienen los procedirmentos o formas ¢omo se
debe registrar, preseiitar o procesar la informacion en ¢l sistema. Estas acciones a tomar
se especifican al computador por instrucciones de algin lenguaje. Se debe de especificar
que archivos, pantallas, reportes, etc., se usaron en el programa, asi como los campos de
éstos. También se debe especificar lo que se hace con la informacién leida, qué
operaciones se realizan con ella, si se presenta en pantallas o en reportes v como se graba

la informacion en archivos de salida ¢ actualizacion,

Para ja creacion de los programas se definen todas estas acciones en un archivo fuente en
algun lenguaje de programacién con el cual, a través de su respectivo compilador se crea

el pregrama.



[1.2.3.3 PRUEBAS UNITARIAS

Carga de Datos de Prueba

Se deben seleccionar datos que sirvan para probar la aplicacion. En estos datos hay
algunos que son imprescindibles, como son catdlogos, datos de autoridades a alguna
aplicacién, archivos maestros, etc. Estos datos deben ser cargados al nuevo sistema para

poder realizar las pruebas.

Correccion de Errores

En las pruebas del sistema se¢ detectan ciertas fallas ¢ ajustes que deben hacerse o
algunos cambios a pantallas o reportes. Estos deben corregirse en los archivos fuentes v
volver a crear 10s objetos {pantallas, reportes, programas, etc.) y realizar nuevas pruebas

hasta afinar bien todes los detalles del sistema.

88



CAPITULO v

DESARROLLOC DEL SISTEMA PARA
COMUNICACION ENTRE PROGRAMAS -




CAPITULO 1V DESARROLLO DEL SISTEMA PARA

COMUNICACION ENTRE PROGRAMAS

IV.1 ANALISIS
Parz el desarrollo de este sistema como en cualquier otro la parte mds importante es el
analisis ya que de éste parte el disefio del mismo. Este analisis se presenta dividido en dos

partes principales andlisis preliminar y analisis detallado.

IV.1.1 ANALISIS PRELIMINAR
En ef analisis preliminar se pretende comprender come funciona el sistema actualments y

establecer un objetivo claro del mismo.

IV.1.1.1 ANTECEDENTES

La forma como trabaja el sistemna actual es de forma automética, por medio de DDM’s o
mediante diferentes comandos dentro de los programas. Cada programa que requiere
accesar, mandar o recibir informacidn a otro sisiema que no sea en el que reside Tealiza
un procesc que puede ser solo el uso de un DDM o el de varios comandos para la tarea

requerida.

Se tienen dos 0 més sistemas que residen en diferentes maquinas los cuales necesitan
compartir informacion de los archivos de sus bases de datos, algunas veces es necesaric
correr procedumentos que scleccionan la informacion descada, esto cast siempre se

realiza por medio de los DDMs,
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Los principales procesos pueden ser el acceso a las estadisticas de ventas de un sistema a
otto. En manufactura se tiene un sistema que calcula la produccién basado en el
promedio de ventas de las ultimas semanas, para esto debe seleccionar un rango de datos

de los archivos del sistema de estadisticas de ventas.

Otro proceso importante es el requerido por los sistemas de apoye a la toma de
decisiones, estos sistemas deben tener datos de todos los sistemas para poder tener una
visidn mas amplia de la empresa. Para estos sistemas s importante iz transferencia de
informacion desde todos los demds sistemas para poder organizar foda esta informacion y

presentarla de una manera apropiada.

Las fuentes de datos son muy variadas, por tratarse de acceso o transferencia de
informacién entre dos o mds sistemas, es mucha la variedad de archives que pueden

usarse.

Hstos procesos en gue se comparte infermacion son en si interfases entre los sistemas de

fa empresa, al permitir conyuntar los diferentes sistemas.
El principal problema que presenta el sistema actual es la velocidad de acceso a los

sistemas remotos, debido a que estos accesos se realizan la mayoria de las veces por

DDM’s v a [a manera de acceso a €stos comparada con el acceso a un archivo local (son
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mas las transmisiones en un DDM como se vio en el capitulo I}, los procesos son mas

lentos dependiendo del volumen de datos que se maneje.

Esto se pucde ver claramente cuando se necesita la informacion de las ventas del dltimo
mes por ejemplo, si el accesc es por medio de un DDM se lee regisiro por registro

haciendo todas las respectivas transmisiones.

Otro problema se presenta cuando no se utilizan DDM’s y se uiilizan comandos para ¢l
envio de los datos. Al utihzar estos comandos dentro de los programas se deben codificar
secuencias de instrucciones repetitivas en todos los programas con transferencia de
informacidn, Ademas al quedar estas instrucciones dentro de los programas en donde se
especifica la direccidn del sistema remoto, llamados a programas, archivos a enviar y
recibir asi como sus librerias, se dificulta darle flexibilidad a estos programas. En la
mayorfa de las veces es necesario un cambio al cddigo de los programas con
nstrucciones para transferencia de datos cuande hay un cambio de las condiciones en las
que se cred al inicio, esto es entre qué computadoras se va establecer la comunicacion,
qué programas se van a ilamar en cada una, cudles archivos se van a enviar o recibir, efc.,
y dependiendo del volumen de programas de este tipe puede liegar a ser un problema

demasiado grande por ei nimero de programas que se deben modificar v volver a crear
En ocasiones por motivoe de una contingencia es necesario juntar dos sistemas que antes

estaban separados en la misma maquina, cuando se tienen programas que Se requieran

cambiar eliminando los accescs remotos (ya que ahora los archivos del otro sistema
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residen en la misma maquna), como DDM’s, comandos remotos, envio y recepcion de
archivos, el tlempo requerido para implementer [a contingencia es muy elevado v esta

suele ser muy problematica.

Estos procesos de acceso o fransferencia de mformacion solo son usados por gente de
desarrollo de sistemas al estar disefiando o modificando sus aplicaciones que requieren

commpartir informacidn con otros sistemas.

Iv.1.1.2 DEFINICION DE OBJETIVOS
Ayudar a mejorar ¢l tiempo requeride para comunicaciones, precesamiento, desarrolio de
programas y dar mayor flexibilidad en los procesos de acceso vy fransferencia de

informacion con sistemas remofos.

IV.1.2 ANALISIS DETALLADOC

Para mejorar el nempo requendo para las comunicaciones entre procesos, tfomande en
cuenta las caracteristicas del AS/400, se puede enwiar toda la informacidn requerida en
una sola transaccién de informacidn entre maquinas. Para realizar esto en el AS/400 se
debe controlar &} envio de los archivos entre maquinas y la recepcién de estos en las

librerias requeridas.

Asimismo, para evitar enviar informacion que no es necesaria, se debe tener programas
gue puedan seleccionar la mformacion requerida para cada proceso, y llenar con esta los

archivos que se coviaran de una maguina a ofra,



Para poder automatizar los procesos (esto es, evitar la intervencion de un operador para el
control de los mismos), es necesario que los procesos tengan la posibilidad de realizar

estas requisiciones de informacion.

IV.1.2.1 DEFINICION DE LOS ALCANCES

El sistema debe dar a un proceso en la maquina local las siguientes opcicnes:

e Enviar informacion a la maguina remota en archivos {cuando sea necesario).

o Recibir estos archivos en la méquina remota en las librerias especificadas.

o Llamar a un programa en la mAaquina remota para realizar una seleccidon de
informacion.

e Enviar los archivos con la informacidn seleccionada 2 la maguina local,

o Recibir los archivos en la miquina local en las librerias especificadas

¢ Llamar 2 una programa en la maquina local desde la méquina remota para
contiruar con ¢l proceso utilizando la informacion recibida,

s Coordinacién entre envios de archives y llamado de programas, esto es no
continuar un proceso hasta no haber recibido los archivos cen la informacidén
requerida para el mismo.

o Manejo de lista de librerias con la cual trabajaran los programas llamados en el
sistema local y remoto. 7

o Permitir el uso de parametros en le ilamado de los programas en la miquina

remota y local
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La seleccidn de informacidn, por ser muy especifica para cada proceso, no se puede
adicionar a este sistema, por lo cual debe ser realizada por los desarrolladores que hardn

uso del mismo.

Para tener un sistema flexible este debe tener ias siguientes caracteristicas:

o Debe permitir el manejo de diferentes plantas.

o Conswderar un posibie cambio en la localizacidén de log sistemas.

o Manejar toda la informacién necesaria para cada una de las comunicacion entre
procesos requeridas mediante una base de datos identificindolas mediante una

clave.

A} Se debe evitar lo mas posible la captura de codigo en los programas que utilicen este
sistema
B) Contar con un proceso eficiente para disminuir las cargas de procesamiento

C) Eliminar lo mas posibie la captura de datos.

IV.1.2.3 DESCRIPCION DE TERMINOS ESPECIALES

Clave de Proceso: Es un identificador con el cual se accesa a [os archivos de base de
datos del sislema para obtener cuéles deben ser los archives a enviar, qué programa se

debe correr en el sisiema remoto v en el local, con qué lista de librerias, etc

]
La



Clave de Planta: Esta clave se utiliza debido a que pueden existir mas de una plania que

se maneian separadamente (por elemplo en diferentes librerias),

Clave de Transferencia de Informacién: Es un identificador que se utiliza para
diferenciar los archivos que se mandan a la méquina remota de {os que se reciben desde
la méaquina remota. Estas claves son las siguientes:

INIC : Archivos que se envian de la maquina local a la remota.

RETQ: Archivos que se envian de la méqguina remota a Ia local.

Clave de Identificacion de Librerias: Es un identificador que sirve para diferenciar las
librerias de la lista de librerias de la maquina local v ia remota.
INIC : Libreria de 1a maguina remota.

RETO Libreria de la maquna local.

Clave de Orden: Es un nimero que indica ¢l orden que deben tener las hbrerias en cada

una de las listas de librerias o el orden con ¢! que serin enviados los archivos.

Clave de Tipo de Proceso: Es un identificador para saber s1 ! proceso se debe correr en
la mdquina remota o en la maquina local; por gjemplo, en casos de contingencia cuando
dos sisternas que origmalmente radican en diferentes méquinas, por fallas cn alguna de

ellas, deben coexistir en la nusma méiquna. En este caso con solo cambiar esta clave, ¢!
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sistema enviard, recibird y correrd en la méquina local los archives y programas que

anteriormente se ¢jecutaban en la mdquina remota.

Adicionar o reemplazar informacion: Identifica la informacién del archivo receptor sera

remplazada o solo se adicionard la nueva infonmacion.

Pardmetros de Programa: Son valores que se envian al programa antes de su ¢jecucion,

1os cuales seran tomados como condiciones iniciales de éste.

1V.1.2.4 IDENTIFICACION DE USUARIOS
Directos: Son las personas de desarrollo de sistemas, quienes se encargan de la

actualizacion de 1z base de datos.

Para los usuarios en general, es sélo una interfase, la cual por si misma, no presenta ni

genera informacidn, sélo la fransmite para ser utilizada por otros sistemas.

IV.1.2.5 FLUJO ACTUAL DE INFORMACION
ACTIVIDAD DESCRIPCION
1} Preparacion del Usuaric a) Alta de la clave de usuario en las
méaquinas a utilizar.
b} Alta del usuvaric en el directorio de

distribucion de ambas méquinas.
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2} Alimentar datos del proceso remoto

3) Codificacton de Programas

©) Proporcionar autoridad al usuario sobre

librerfag, archivos y comandos necesarios.

a} Captura de la clave del proceso v la
clave de planta.

b) Captura de la direccién de las maquinas
que intervienen en: el procese, asi como
el DDM usado para la conexidn.

¢} Especificar si se irata de un proceso
remoto o local.

d) Especificar si tiene programa a
gjecutarse en el sistema remoto y/o local.
Si es asi, se debe especificar cudles sony
sus respectivag librerias a utilizar con su
respectivo orden.

c) Especificar los archivos a enviar, sus
librerias; y la libreria v archivos donde

se recibiran.

a) Codificacién del lamado al programa
principal del sistema cn los programas
que hardn uso de éste, asi como un

campo de 256 caracteres con los
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pardmetros gue se desean pasar a los
programas y su recuperacion del 4rea de

datos SY@010D en los mismos.

1V.1.2.6 REQUERIMIENTOS FUNCIONALES
Mantenimiento de Parametros de los procesos de transferencia.
Proceso de envio de archivos.

Proceso de recepe1dn de archivos.

Proceso pare el llamado remoto de programas.

IV.1.2,7 REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES
Proceso de copia de datos de los archivos del sistema de transferencia de informacion de
una maquina a otra.

Reporte de pardmetros por clave de proceso

IV.2 DISERO
Toda la informacion recabada v ¢l andhsis realizado con anferioridad son usados en el
disefic del sistema de transmisidn de informacidn lo cual nos ayuda a un mejor disefio del

sistema para hacerlo funcional y que cubra tedos los requerimientos.

IV.2.1 BDISENG FUNCIONAL

A continuacién se presenta una idea conceptual del sistema y sus elementos necesarios

basados en el analisis de los requerimientos y objetivos del mismo,
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1v.2.1.1 DIGRAMA CONCEPTUAL DE USUARIO

De las figuras 4.1 a 4.3 se muestran los niveles del diagrama de transferencia de

mformacidn.
—
1 z
Mantenimiento Proceso de
de Archivoes Transferencia

SISTEMA DE
TRANSFERENCIA DE
INFORMACION

FIG. 4.1 Nivel 1 sistema de transferencia de informacion.

1.1 I iz
Mantenimiento Mantenimicnto a
a claves de ] archivos de
fransfarencia i fraasferensia

MANTENIMIENTO A
ARCHIVOS

1.3 1.4
Mantenimiento a Copla de inforinacién
listas de librerias a sistemas remotos

FIG. 4.2 Nivel 2 mantenimiento a archivos.
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2.1 2.2
Proceso de envio de Proceso de Hamado
archivos de programas

PROCESG DE
TRANSFERENCIA

23

Proceso de recepcion
de archivos

FIG. 4.3 Nivel 2 procese de transferencia.

IV.2,1,2 DIAGRAMA JERARQUICO DEL SISTEMA

En la figura 4.4 se muestra ¢l diagrama jerdrgquico del sistema.

SISTEMA
l Mantanirﬂlento
1 Archivos 2 Librerias 3 Claves 3 Copia I Bovie I 2 Llamade 3 Receperén

:
i
!

FIG 4.4 Diagrama jerarquico def sistema.
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IV.2.1.3 MOBELO CONCEPTUAL DE DATOS

El modelo conceptual de datos se obtiene de un analisis del sistema para la identificacion
de las entidades principales del mismo, asi coma la relacién que guardan entre elias. Las
relaciones entre las entidades pueden ser de uno a uno, de una a muchos o de muchos a

muchos. En la figura 4.5 se muestra este modelo conceptual de datos del sistema.

LIBRERIAS ARCHIVOS

—K TRANSFERENCIA

FIG. 4.5 Models conceptual de datos.



IV.2.2 DISENG TECNICO

Una vez ieniendo el disefio conceptual se puede pasar al disefio de base de datos y demis

obiztos basado en lo anterior.

1V.2.2.1 DEFINICION DE ESTANDARES

vy v v

A

L.

2.

La plataforma en que opera el sistema es AS /400,
Los lenguajes de programacion en que se desarrollara el sistema es el RPG y el CL.
Su sistema manejador de base de datos es el OS /400

Los encabezados de los programas deben contar con los sigumentes datos:

Sistema.

Nombre de programa.

Objetivo del programa.

Autor.

Fecha de creacion

En caso de tener modificaciones se l¢ debe adicionar una historia de
modificaciones con los siguientes datos

s Aufor.

e (Causa de la modificacién.

e Fecha de la modificacidn.

e Las subrutinas deben tener un encabezado con el nombre de la misma y su

objetrvo

» Las variables utilizadas en los programas deberdn tener un nombre que ayude a

wdentificar el uso que se les da en los mismos.



» Funciones:
o La funcion F3 es utilizada para salir de las opciones.
e Lz funcidn F12 se utiliza para regresar a la pantalla anterior.
s La funcién F7 se utihiza para enviar [a informacién de los archivos del sistema al

sisterna remoto.

% Las pantzallas deben contar con los siguientes datos:
1. En el lado superior izquierdo:
¢ Nombre de la pantalla.

e Clave del usuario.

2. En el centro:

e Nombre del sistema,

3. En el lado superior derecho:
@ Fecha.

e Hora,

4. En la parte inferiorn:
e Funciones validas con su accién.

% Se excluyen las instrucciones de programacion: ITER (Ilteracidn) y GO TO (Ir a).

=
=



1V.2.2.2 MODELO FISICO DE DATOS

El modelo fisico de datos se obtiene a partir del modeio conceptual de datos en donde se
represenian las principales entidades del sistema. Se realiza un anélisis de cada una de
esas entidades para definir sus propiedades y se elige un nombre, tipo de dato y extension

para cada una de ellas, La figura 4,6 muestra el modelo fisico de datos.

SY@020F

SHPROC 3]

SHPLAN 2

SHTIPO 4

SHDESP 40

SHFRMQ 10

SHTOMQ 10

SHPGMI 10

SHDDM | 10

SHRETO 2

SHPGM?2 10

SHDDM2 i0 [

[
SY@030F T SY@040F
SFPROC 4 SLPROC 6
SEPLAN 2 SLPLAN 2
SFSECU 4 SLSECU 4
SFORDE 3,0 SLORDE 3,0
SFFRLB 10 SLLIBR 19
SFFRFI 10
SFTOLB 10
SFTOFI 10
SFOPCI 4
FIGURA 4.6 Modelo fisico de datos.
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1V.2.2.3 DIAGRAMA DE FLUJO DE DATOS.
En e caso del proceso de mantenimiento el flujo de los datos es de los tres archivos y en
ambos sentidos, esto es para la presentacion de la informacion el proceso lee los archivos

v en ef caso de una alta o modificacion el proceso actualiza la informacién en ellos (fig.

4.7

ilizrerias Archivos

.‘{.
\_/
Transferencia

FIGURA 4.7 Flujo de datos en el proceso de mantenimiento.

En el proceso de transferencia el flujo de los dates es en una sola direccidn, debido a que
solo se toma informacién de los archivos para la transferencia y llamades de programas

pero no se tiene la necesidad de cambiarlos o modificarlos (fig. 4 8).



Libhrerins Archivos

Proc. Transferancia

Transferencia

FIG. 4.8 Flujo de datos en ¢l proceso de transferencia.

El flujo en ¢l proceso de copiado de informacidn es en ambos sentidos, esto es porque
para evitar capiurar los datos necesarios para el funcicnarmento de la transferencia en
ambas maquinas, la de origen y destino de la transferencia, este proceso lee la

mformacion de los archivos de una de ellas y los actualiza en la otra maquina (fg. 4.9),

Libyrerias Archives

‘Transfarancla

FIG. 4.9 Flujo de datos en el proceso de copia de informacion.



1V.2.2.4 ESPECIFICACION DE PROCESOS

ESPECIFICACION DE PROCESO

SISTEMA FECHA

Sistemna de transferencia de informacion

PROCESO

A.1.2 Mantenimiento a parametros del sistema pgm SY@O085R
OBJETIVO

Reatzar Altas, Bajas, Cambios y Copiade a las claves de transferencia
FREGUENCIA

indeterminada, coma se requiera crear, modificar o eliminar claves

OPERACIONES BASICAS

1 Mastrar pantalla con Claves de transferencia exfstentes con su descripcion y tipo de transf
» Sisepulsa 2 e Intro, Mostrar Informacién de 1a clave donde pueden ser modificados.
+Descripcién de la clave.
+Direccidn de la maquina remota v la local
+Existencia de programa remcto para ser llamado en la ofra maguina
«Nombre de! programa a llamar en la maquina remota st existe,
«Nombre del DDM que se utliza para la transmicion.
«Nombre de archivo a enviar de una maguing o otra y sus respectivas librerias,
=Sentido del envio de los archivos
*Nombre de |as librenas en fa maquina ‘ocal y remota.
Jdentficador de ibrenas locales y remotas
*Secuencia de las librerias en la lista carespondiente.
« Sise puisa3 e Intro, se copa la informacitn a una nueva clave.
+ 31 se pulsa 4 e infro, se borra la informacidn comespondicnte 2 esa clave
» Si se pulsa 7 e Infro se copia la informacion de esa clave al sisterna remoto.
2 Crear una ciave de transferencia.
Con {a funcién F6 se tiene acceso a la alta de claves

RELACION DE ARCHIVOS

- ARCHIVOS {SY@D20F)
- LIBRERIAS (SY@O30F)
- TRANSFERENCIAS  (SY@040F)
ARCHIVOS DE ENTRADA ARCHIVOS DE SALIDA
- SY@020F
- SY@O30F - SYEOZ0F
- BY@O40F - SY@O30F
- SY@OAOF

B
L
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ESPECIFICACION DE PROCESQO

SISTEMA FECHA

Sistema de transferencia de informacién

PROCESO
A1.2 Envio de archivos pgm. SY@050CL

OBJETIVO

Enviar los archivos especificados de una maquina a ofra

Indeterminada, como se requiera por un procese.

OPERACIONES BASICAS

1. Envio de archivos especificados a la maguina remota
« Se obkene cada uno de tos archivos a enviar y recibir y sus respectivas librerias
+Se aliminan los archivos de red para cada archivo a enviar,
»Se envia cada uno de los archivos al usuano a la maquina remota
“Ejecucion del proceso de Hamado de programas.

2. Manitoreo de mensajes de error.

RELACION DE ARCHIVOS

- ARCHIVCS (SY@020F)
- LIBRERIAS {SY@O3CF)
- TRANSFERENCIAS {SY@040F)
ARCHIVOS DE ENTRADA ARCHIVOS DE SALIDA
- SY@O20F
- SY@O30F - SY@020F
- SY@O040F - SY@O30F
- SYQ@40F
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ESPECIFICACION DE PROCESO

SiSTEMA FECHA
Sisterma de transferencia de informacién

PROCESO
A1.2 Llamado Remoto de Programas Pgm. SY@034CL

OBJETWO

Someter un j0b en una maquina AS/400 remota.

FRECUENCIA

Indeterminada, ©oMo Se regquiera por Una proceso

OPERACIONES BASICAS

1 Prepara parameiros para someter programa remcto

2 Selecciona si el proceso &5 local o remoto y llama al programa enviandole los parametros.
"Selecciona si corre en batch o interactive.
"Adiciona las librerias especificadas para el proceso (INIC o RETO).
"Prepara paramefros recibidos para su uso.
"Crea frea oo Uaios con \os paramettos Tecitidos
"Ejecuta proceso de recepaidn de archives.
"Liama a les programas especificados en la base de datos del sistema {(INIC O RETO).
"8 &l proceso es de inicio y el job debe regresar a la méaquina ongen gjecuta procesos
de envio de archivos y lamado remoto de pregramas

3 Monrtorea mensajes de error.

RELACION DE ARCHIVOS

- ARCHIVOS {(SY@020F)
- LIBRERIAS {(SY@O30F)
- TRANSFERENCIAS {SY@040F) -
ARCHIVOS DE ENTRADA ARCHIVOS DE SALIDA
- SY@020F
- SY@O30F - Los especificados en los parametros
- SY@040F de cada clave da procesoc

- Los especificados en las claves de proceso
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ESPECIFICACION DE PROCESC

SISTEMA FECHA
Sistema de transferencia de informacion

PROCESO
A.1.2 Procesa de Recepcién de Archivos SY@072CL

OBJETIVO

Recibir aArchivos de Rea Especificados en la Base de Datos del Sistema

FRECURNCIA

Indetarminada, como se reguiera por Una proceso

OPERACIONES BASICAS

1 Selecciona sl adiciona © remplaza la inforrmacidn en el archivo
2 Sies proceso es local copia el archivo origen al archive destino
3. 81 el proceso es remoto recibe el archive de red en el archivo de iz hbreria indicado.

4. Reintenia ia recepman dei arcnivo os rea en B ocaciongs, si no lo pueda recibir envia un
mensaje de error ai USUano

RELACION DE ARCHIVOS
- ARCHIVCS (SY@020F)
- LIBRERIAS (SY@O30F)
- TRANSFERENCIAS {SY@040F)
ARCHIVOS DE ENTRADA ARCHIVOS DE SALIDA
- SY@020F
- SY@O30F -Los especdicados en los pararnetros
- 3Y@D40F de cada clave de proceso
- Los especificados en las claves de proteso
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I1V.3 DESARROLLO
A continuacidn se presenta el desarrolio del sistema el cual esté definido por el disefio
presentado anteriormente. Este desarrollo se presenta en tres partes, la creacion de la base

de datos, la codificacion (de pantallas repories y programas), y pruebas unitarias.

IV.3.1 CREACION DE LA BASE DE DATOS.
Para la creacién de la base de datos se requicre en primer lugar la definicion del drea de
almacenamiento, que es el lugar donde estaran contenidos los archives. A continuacidn se

generan los fuentes de los archivos y a partir de éstos se generan los mismos.

1V.3.1.1 DEFINICION DEL AREA DE ALMACENAMIENTQ.

Pebido al almacenamiento de un solo nivel del AS/400, el area de almacenamiento del
sistema puede ser una sola libreria. Fl drea de almacenamiento de dicho sistema es la
libreria QGPL en ambas maquinas. En €] AS/400 esta libreria es utihizada para propdsitos
generales, ¥ por lo tanto existe en cualquier maguina AS/400. Esta librerla se puede
adicionar a la lista de librerias de cualquier usuaric al iniciar una nueva transmisidn con
lo cual se asegura que cualquier aplicacién que utilice este sistema encon'raréd tedos los

objetos necesarios para la transferencia de informacidn.

1V.3.1.2 CREACION DE FUENTES.
Los fuentes de los archivos son histados con mstrucciones que reconoce el compilador del

AS/400 para crear los archivos tanto fisicos como logices, estos fuentes conticnen el



nombre del archivo que va a ser creado, cada unc de sus campos (sus nombres,

longitudes y tipo de datos), sus llaves de acceso, etc.

Estos fuentes son creados a partir del modelo fisico de datos obtenido en la etapa del

disefio écnico, donde se definiercn los archivos con sus campos (nombres v tipo de datos

de estos)
N K o e e e e m e mm e mm e mmmmm e m o i e e — ——————— *
. *  NOMBRE : SYGO20F =
, * DESCRIPCION: PARAMETROS DE PROCESOS REMOTOS ESADER *
* *
: * {PROCESOS QUE CUENTAN CON VARIAS PARTES LAS *
, * CUALES SE PUEDEN EJECUTAR EN MAS DE UNA MAQUINA) *
* *
, * EJEMPLO. *
‘ * FH e m e F R O ©C = R R * % *
, * INICIO ----» PARTE2 ----» FINAL *
, * MAQUINAL MAGUINAZ MAQUINAL *
*= *
, * ESTE ARCHIVO CONTIENE TODOS LOS DARAMETROS QUE  *
, * SE REQUIEREN PARA EJECUTAR EL PROCESC REMOTO *
, * NOMBRES DE LAS MAQUINAS, ARCHIVOS DDM‘s, ETC. *
* *
. * TAMEIEN K PUEDE ESPICIFICAR QUE LAS PARTSES DEL ¥
, * PROCESC SE BJECUTAN BN LA MISMA MAQUTNA. =
R * (CLAVES DE ENVIO) *
. =  REALIZO EDUARDO MARTINEZ SALINAS *
, *  INSTALAC.ON. *
. * FECHA : *
. Ko e e e = = e = == *
A R SY®O20R
A SHPROC (33 TEXT (' PROCESO )
A COLHDG (' PROCESG' )
A SHPLAY 23 TEXT { 'PLANTA ')
A COLHDG ( ' PLANTA ' }
a SHTIEO 4z TEXT{'TIPO DE PROCESO')
A COLEDG ('TPO. ' 'PROC, ')
A SHDESP 402 TEXT (' DESCRIPCION DEL PROCESO!)
2 COLHDG ('DESC. DEL PROCESO')
A SHFRMO 108 TEXT { ' FROM-MAQUINA ")
a COLEDG ( 'FROM' ' MAQUINA.')
a SHTOMO 102 TEXT { ' TO-MAQUINA" )
A COLHDG ('TO' 'MAQUINA')
A SHPGM1 103 TEXT{' PROGRAMA REMOTO')
A COLHDG (' PROGRAMA' 'REMOTO')
A SHDDM1 102 TEXT {'D2 ENLACE REMOTO')
n COLEDG ('DDM' 'ENLACE' 'REMOTO!')
A SHRETO 2B TEXT{'EXISTE PROCESO DE RETORNG')
A COLHDG ('PROC. ' 'RETORNO',
A SHEPGM2 108 TEXT { ' PROGRAMA REMOTO RETORNO')
A COLHDG('EGM.' 'REMOTO' 'RETORNG!')
A SHDDMZ 10A TEXT{ 'D0OM DE ENLACE RETORNO')
& ¥ SEPROC
A K SEPLAN
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oF % oA A F & o ¥ X X X % 4 4 A X %

*

ol R R R R R

NOMBERE

SY&@U30F *
DESCRIPCION: PARAMETROS DE PROCESOS REMOTOS (SEND FILE} *
*
\PROCESDS QUE CUENT2N CON VARIAS PARTES LAS *
CUALES SE PUEDEN EJECUTAR EMN MAS DE UNA MAQUINA) *
£l
EJEMPLO. *
(R P R O C E 8 O--e--e-=--- * % *
INICIO ----> PARTE2 ----» FINAL *
MAOUINAL MRQUINAZ MAQUINAL *
*
ESTE ARCHIVO CONTIENE TODOS LOS PARAMETROS QUE  *
SE REQUIEREN PARA EJECUTAR EL PRGCESO REMOTO *
ARCHIVOS A ENVIAR A LOS PROCESOS REMOTOS =
[ARCHIVOS I ENVIAR) *
*
REALIZO - EDUARDO MARTINEZ SALTNAS *
INSTALACION *
FECHA *
*
_______________________________________________________________ *
R SY@Q30R
SF2ROC 3.3 TEXT [ ' PROCESO")
COLHDG (' PROCESQ ')
SFPLAN 28 TEXT [ ' PLANTA '}
COLHDG { ' PLANTA' )
SFSECY an TEXT{'SECUENCIA DE PROCESO'}
COLEDG{'SEC.* 'PROCH)
SFORDE 3 0 TEXT ( *ORDEX DE ENVIC/RECEPCION';
COLHDG {'CRDEN® *ENV.RE(C!)
SFFRLE 10A TEXT |- FRCOM LIBRERIA')
COLHDG [ 'FROM LIBRERIA')
SFFRFI 10a TEXT |- FROM ARCHIVO')
COLHDG { ' FROM+ *ARCHIVO')
SFTOLE 10a TEXT (' TO LIBRERIA')
COLHEDG ( 'TO LIBRERIA'}
SFTOFI 10A TEXT {'TC ARCHIVO')
COLHDG (' TO' 'ARCHIVO!')
SFOPCT 4R TEXT {'ADICIONAR G REMPLAZAR REGIS')
COLHDG ('*ADD' '*REP' 'REGTOS')
¥ SFIROC
K SFPLAN
K SFSECU
K SFORDE



. *  NOMBRE : SY@040F *
. * DESCRIPCION: PARAMETROS DE PROCES0S REMOTOS LISTA-~LIBRERIZS *
* *
. * (PROCESCS QUE CUENTAN CON VARIAS PARTES LAS *
' * CUALES SE PUEDEN EJECUTAR ZN MAS DE UNA MAQUINA)*
* -

' * EJEMPLO. *
, W LE R P R 0 © B 8 O-----neunm- L2l *
. * INICIO ----» PARTEZ ----» FINAL *
. * MAQUINAT MAQUINAZ MAQUINAL *
: * ®
; ® ESTE AKRCHiIVO CONTIENE TODROS LUS PARBMETROS QUE  *
; * SE REQUIEREN PARA EJECUTAR EL PROCESO REMOTO *
; = LISTA DE LIBRERIAS *
i * *
. * TAMBIEN SE PUEDE ESPECIFICAR OUE LAS PARTES DEL *
. = PROCESO S$E EJECUTAN EN LA MISMA MAQUINA. *
. * (LISTA DE LIBRERIAS) *
. *  REALIZO : EDUARDC MARTINEZ SALINAS *
. *  INSTALACION: *
. * FECHR *
. * *
: W o e M P EmEE R EE E o ———— o L ¢ o = ——— ¥

A R SY@UD40R

A SLPROC 33 TEXT{'PROCESO")

A COLEDG { ' PROCESD' }

A SLPLLN 2R TEXT (' PLANTA')

A COLEDG | ' PLANTA '}

A SLSECU ES:N TEXT{ ' SECUENCIA DE PROCESD!')

A COLHDG | 'S8EC.™ 'PROCY)

A SLORDE 30 TEXT{'ORDEN DE REMPLAZO')

A COLHDG [ 'ORDEXN™ 'REMPLAZD')

A SLLIBR 108 TEXT{ LIBRERIA)

A COLHDG ('LEBRERIA')

A*

A K SLPROC

A K SLPLAN

A K SLSECU

A K SLORDE

1v.3.1.3 GENERACION DE ARCHIVQS.

Para la generacién de los archives solo se necesita compilar estos fuentes ¢ indicar en que
libreria seran creados, asi como darle la autoridad necesaria sobre ellos a los usuarios.
Esta autoridad debe permitir 12 actualizacion a los desarrclladores y la lectura a los

usuarios en general.



1v.3.2 CODIFICACION.

Para la creacién de pantallas, formatos de reportes v programas se necesita codificar las
instrucciones mnecesarias en un archivo fuente que reconoce el compilador del AS/400
igual que para los archivos. Las pantalias v los formatos de reportes son los primeros que
se deben de crear, debide a que los programas los utilizan v por lo tanto son necesarios
para la creacién de éstos. A continuacion se presentan tanto la codificacién de las

pantallas y formatos de reportes como de los programas.

IV.3.2.1 CODIFICACION DE PANTALLAS Y REPORTES,

Para la codificacion de las pantallas se utiliza la utileria SDA, la cual presenta una
pantaliz a la que se pueden agregar los campos necesarios, definir sus tipos de datos,
moverlos, agregarles formatos de edicidn, color; definir si son de entrada, salida o ambas;

protegerlos, adicionar valores permitidos, efe., generandose el cadigo sutomaticamente,

De la misma manera para la codificacién de los reportes se utiliza la utileria RLU. iz cual
también permite manipular los campos, subrayarlos, remarcarlos, etc., dentro de una
pantalla que muestra las posiciones que cada campo ocupard en ¢l reporte, v genera el

codigo automaticamente.

Estas dos utilerfas facilitan la codificacion de las pantallas y reportes debido a la gran
cantidad de palabras ¢lave que se utilizan para los atributos de los campos, las cuales,
gracias a las utilerias, no se deben aprender de memoria A continuacidn se presenta la

codificacitn de los fuentes tanto de las pantallas como de los reportes.

LG



PANTALLA SY@085P , MANTENIMIENTO A PARAMETROS DEL SISTEMA
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A 26

A K25
25
27
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R SY@Q8SHD

R 5Y@08551
SFOPC
SHPROC
SHPLAN
SHTIPO
SHDESP

R 3Y®CE5CL

NRRI
NRCDL
RRCSZ

1A

ga O
2K 0O
4n O
402 Q
5% 0B
45 0H
58 0OH

i

ACIRY RN e T B Vel

u

U

DSPSIZ (24 80 *DsS3)
PRINT

CF03 (03 'F3-8alir'}
CF12(12 'Fl2-Cancelar!'}

2'5Y@085P!

23'GRUPO COLGATE PALMCLIVE S.A. DE -

[NV
DSPATR {111)

72TIME

2USER

lg8'Mant. 2z la3 Bases de Datos de Pro-

cesos Remotos!

T2DATE

EDTCDE (Y)
21

DSPATR (UL)
SFL

SFLCTL [SY@D8581)
SFLSIZ (0012}
SFLPAG{0011)

CF06 {06 'F5-Alta’)
OVERLAY

SFLCSRRKIN (&RRCS1)
SFLDSP

SFLDSPCTL

SFLCLR
SFLEND ( *MCRE}

SFLRCDMER (CURSOR)

2'0pcicnes: !
DSPATR{EI}

l4'2=Cambio!

25'3=Copiax’
36'4=Fliminax’
49'7=-Copia Sist. Remctcs'

2'0pe!

DSPATR (UL}
DSPATR (HI}
7'Procesc!
DSPATR {UL)
DSPATR (EI}

le'Pta’

DSPATR (UL}
DSPATR (BT}

21'Tipo:

DSPATR (UL}
DSEATR (HI}

27'Descripcidn
.

DSPATR (UL}
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51
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34

52
52
34

34
54
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34
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55

34

34

CTPROC
CTPLAN
SY@&085P1

PADMOV

SHFRCC

3VR0B5P2

PRINOV

SHPROC

SHPLAN

SHTIPO

SHDZSP

SHFRMG

SHTOMQ

SHPGM1

SHDDML

SERETO

SHPGMZ

EA
2h

6A

A

2h

[

LY:8

2A

4n

10A

104

10A

DSPATR (HI)
2 7CHANGE(35)
8 LGCHANGE (35)
OVERLAY
5 6§'Modo:!
DSBATR{EI)
5 74
7 2t'Proceso !
DSPATR {HI)
7 12
DSPATR(RI)
DSPATR(PC)
8 2'Planta. !
DSPATR{EI)
5 12
DSPATR (RI)
DSPATR.(BC)
OVERLAY
5 68'wWodo- '
DSPATR (HI}
5 74
7 2'Procesco -
DESPATR (HI)
7 lz2
8 2!'Planta. :°
DSPATR (HT}
g 12
19 2'Tipe de Proceso
10 30
DSPATR(RI)
DSPATR (PC)
DSPATR (PR}
11 2'Descripceidén del Progeso.
11 30
DSPATR{RI)
DSPATR (PC)
DSPATR (PR)
12 2 'From-mAaquina
12 30
DSPATR(RI)
DSPATR (PC)
DSPATR (PR}
13 2'To-mdguina e e e
i3 30
DSPATR (PR}
DSPATR (RI)
DSPATR (PC)
14 2'Programa Remotc. . . . .
14 30
DSPATR (PR}
15 2'DDM Enlace Remoto.
15 30
DSPATR (PR)
16 2'Existe Proceso de Retorno:
16 30
DSPATR (RI)
DSPATR {RPC}
DSPATR (PR}
17 2'Programa Remoto Retorno.
17 3¢

DSFPATR (PR)

r
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34

56
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57
34
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NZ5

[SR I8
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SHDDM2 104
SY@08552

S28ECU 45
SZ20RDE 3Y
S2FRLB 108
S2FRFI loa
S2TOLB LOA
S2TOFI 10A
320PCI 2A
SY@085C2

KRR2 55
SHPROC <338
SHPLAN 2R
PADMCV 328

B

0B

OH

18
18

vl

2'DDM de Enlace de Retorno

20
DSPATR {PR)
SFL
2
DSPATR (RI}
DSPATR {PC)
DSPATR (FR)
9
DSPATR{RI)
DSPATR (PC)
EDTCDE (2}
DSPATR [PR)
i8
DSPATR (RT)
DEPATR (BC)
DSPATR (PR)
29
DSPATR (RI)
DSPATR (PC)
DSPATR (PR}
44
DSPATR{RT}
DSPATR (PC)
DSPATR (PR}
55
DSPATR (RI}
DSPATR (PC)
DSPATR (PR}
71
DSPATR (RI)
DSPATR (1)
DEPATR (PR}

SFLCTL(SY@NB582;

SFLSIZ(0100)
SFLPAG(0Q2)
OVERLAY
SFLDSP
SFLOSPCTL
SFLINZ

SFLEND ( *MORE

2'Proceso :f
DSPATR (HI)

12

Z3'Planta:!
DSPATR (HI)

21

E3 ' Modo: !
DSPATR{HI)

74

2'8ec. '
DSBATR (VL)
DSPATR (HI)
&'Orden'
JSPATR (UL)
DSPATR (HL)

18'From Lib. /File

DSPATR{UL}
DSPATR{EI}

44'To Library/Fils

DSPATR (UL}
DSPATR{HI®

ot
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R SY@08533
S38ECU

S3CRDE

S3LIER

HRR3

SHPROC

SHPLAN

PADMOV

R SY@085ML

.PAMSG
R 5Y@085M2

DRVEG

4B

3y

104

=N

2h

SR

78R

21

23
23
23
O 24

21

23
23
QO 24

70'Add/Rep!
DSPATR (UL)
DSPATR {(HI)
BFL

2
DSPATR (RI}
DSPATR (PC}
DSPATR (PR)

g
DSPATR (RI)
DSPATR [PC)
EDTCDE (Z)
DSPATR (PR)

15
DSPATR (RT)
DSBATR (PC)
DSPATR(PR)
SFLOTL{SY®08583)
OVERLAY
SYLDSP

FLDSPCTL

SFLINZ
SFLEND { *MORE}
SFLSIZ 01000
SFLPAG (0012)

2'Procese !
DSBATR(HI)

12

23'Planta:!
DSPATR(HI}

3%

48 'Modo: !
DSPATR{HI}

T4

2'8ec.!
DSPATR {HI}
DSPATR{UL}
8 'Ordent
DSPATR {HI)
DSPATR {UL)

15 'Librexia
DSPATR {UL)
DSPATR (BI)

OVERLAY
21
'

DSPATR {UL)
2'F3-8alar’
12'F6-Alta’
21'Fi2-Cancelar!
2DSPATR (471)

OVERLAY
50

¢
DSPATR (UL)
2'F3-Salar!
12'Fl12-Cancelar!
2DSZRTR (HI)



PANTALLA SY@030P , REPORTE DE PARAMETROS DEL SISTEMA

A*%%
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Dok e e O P ()

TR e

R EYECE80PL

DES$ES

PRPROC
2RPTA

&A
2R

AR

DSPSIZ(24 80 *D33)

CF03 .03 ‘Salida del modulo’}
CF05 (05 'lampiar pantalla (refresh}-
]
CrFi2{1z ‘Salir de la pantalia‘)
2'5¥®020P1"
L6DSPATR (KI)
T2DATE
EDTLDE (YY)
2USER
17'REPCOXRTE DE PARRMETROS PARA PROCESO-
& REMOTOS STD.!
TATIMT
2'Carce de Paradmetros Pars Obtener R-
eporte- '
13*Procesc . . . . . '
2D8PATR {HI)
2'F3-5alair’
L2'F5-Limp:ar:’
24'Fl2z-Czancelar!’
13'Planta .
38
e
IR Y
DSPATR (HI)
5'Para geleccionar todos los registr-
os deje los campos en BLENCO'
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{ PROCESO:
SPACEB (001 )
19
' PLANTA
32
' TIPO!
35
' FROM MAQUINA®
118
'TO MAQUINA!
139
'EXTISTE RETORNO'
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A*%%8S
A*%%CL Q02

R R R R L A2 I I I

A R SY@U8UELl

T L

A*%%RI 000060

e R R e S A R R R AL ]

A SPACEB(COL)

B 80

A 'HC SE ENCONTRARON REGISTRCS POR!

A +1

A *PROCESAR S
A*%%**‘x*******,-***g**k************f******x*******ﬁ-t*******x*************r*x

A*%%58

A*%%CP+938CRTPRTF

A*E%CP- FILE (GPLCP/SY@D8CT}

A*FFCP+ DEVTYPE (=SCS)

A*g§%CP~ PAGESIZE(75 198)

L*%%CP+ LPI{6)}

A*5%CP+ CPI (L5}

A*55CP+ OVRFLW (70}

A*F5CD+ DUPLEX (*TUMBLE)

A*%%CP+ TORMTYPE (@CLSO)

B*EHCP+ MAXRCDS { *NOMAX}

A*F%CP+ HOLD (*YES]

A*%%CP LVLCHK (*NO)

o e L T T T

1V.3.2.2 CODIFICACION DE PROGRAMAS.

Mientras que los archivos fisicos se utilizan para guardar informacidn y los reportes y
pantailas para presentarla, los programas son utilizados para la manipulacién de la
misma. Para la codificacién de los programas se utiliza un editor. A continuacion se

presentan la codificacién de los programas tal cuzl las presenta dicho editor.

2! programa SY@@030CT realiza las siguientes accicnes.
e Recupera ¢l usuario que estd utithzando la aplicacion y su lista de librerfas.
o Adiciona la libreria del sistema (QGPL), 2 la lista de librerias.
o Llama zal programa SY@Q050R que envia los archivos.

o Restaura la lista de librarias anternor



/* */
/* NOMBRE : SY®050CL */
/* DESCRIBCION: EJECUTA PROCESOS REMOTOS (INICIC DEL PROCESO} */
A w7
/* LLAMRDO POR: * f
/* REALIZO: EDUARDO MARTINEZ SALINAS */
/* FECHA. */
/* */
/* WNOTA: PARA EJECUTAR ESTE PROGRAMA EL PAREMETRO &PAPARM NC PUEDE */
/* CONTENER CARACTERES (BLANCO, O ESPECIALES) SI LOS CONTIENE*/
/* EL PROCESQ PUEDE TERNINAR ANCRMALMENTE. */
/= */
e R L */

PGM PARM (&SHPROC &SHPLAN &MODO &PAPARM)
DCL  VAR(&SHPROC) TYPE(*CHAR) LEN!(G)
OCL VAR[&SHPLAN) TYPE(*CHEAR) 1EN{2)
DCL VAR (&MODO) TYPE (*CEAR) LEN{L}
DCL VAR(&PAPARM) TYPE(*CHAR) LEN(256)
DCL VAR (&USER10) TYPE{¥CHAR} LEN(1.0)
DCL  VAR{&PAERRC) TYPE{*CHAR] LEN(2) VALUE{'NO')

DCL  VAR{&INICIO) TYPE(*DEQ) LEN (4 0) VALUE{1)

DCL  VAR{&USRLIB] TYPE(*CHAR) LEN(275} VALUE{' '}
e I */
/* RECUPERA QUE USUARIO ESTA EJECUTANDO EL PROCESO Y LISTA DE LIB. =/
/* __________________________________________________________________ *{

RTVJOBA USER (&USER10) USRLIBL (&USRLIR)
e i x/
/= PUNTA 2 ARCHIVOS DE PARAMETROS *f
/* __________________________________________________________________ */

ADDLIBLE  LIB(GPLCP) POSITION {*LAST)

MONMSG MSGID(CPFO000 CPF2939)

CURDEF PILE{SY¥Y®C20F) TOFILE (SPLCP/BYRO20F)

MONMS3 MSGID (CPFOGOG)

OVRDEF FILE({SY®030F) TOFILZE(GPLCP/SYGOIOF)

MONMSG MSGID (CPFGCO0)
e i e e R =/
/* ENVIA EL ARCHIVO A LA MAQUIKA INDICADA EN LOS PARBMETROS */
/* __________________________________________________________________ x/

CBLL SY®050R PARN{&SHPROC &SHPLAN &MCDO &PFAPARM &PAERRO)

T COND {&PAERRO='8I') TEEN(DQ)
SNDUSRMSG MSG('No && Encontraron los Parametros para +
ejecutar el proceso remcto ' *CAT &SHPROC +
*CAT ' por favor capture los parametros vy +
ejecute este procese nuevamsnte') +
MSGTYPE (*INFO) TOQUSR (&USER10)

ENDDC
F R L N e T T SR T x/
/% RESTAURA LISTA DE LIBRERIAS ANTERICR. */
J R e m e e e mEmE—————— m o m m e m e — — r m m m e — = e o *
f o mm o /
CHGLIBL LIBL {*KONE)
ADD. IF COND{%S8T [&USRLIB &INICIC 11) =EQ ' ') +

THEN (GOTQ CMDLEBLI(FINAL))

ADDLIBLE LIB{3¥SST(&USRLIB &INICIO 11)) POSITION(*LAST)

MONMEG MSGID (CPFO000)
CHGVAR VAR (&INICIQ) VALUE(&INICIC + 11)
iF COND {&INICIOC = 276) THEX (COTC CHDLBLIFINALY)
GOTO CMDLBL {ADD}
FINAL: RZTURK

i27



El programa SY@O0350R realiza las siguientes acciones.

Llama al procese de eliminacion de archivos de red (programa SY@056CL) para

cada archivo que se va a enviar.
Llama al proceso de envio de archivos {programa SY@052CL) para cada archive.

Llamna al proceso que gjecuta ¢l trabajo remoto {programa SY(@054CL)

F mm i L e mmmEmm i e e mmEmm e m e o mm mm o e m -
*  PROGRAMA :  SY@O50R *
*  DESCRPCION TRAE PARAMETROS PARA LA EJECUCION DE PROCE- *
* 308 REMOTOS. *
® *
* *
+* *
* REALIZO... .- EDUARDO MARTINEZ SALINAS *
*  INSTALACION *
* FECHA...... *
* *
- =
e e e *
F5Y@020F IF E K DISK
FSY@030F IF E K DISK
O e e e mr e e e e e e e e EE e e e T mE e E— e mEEmEmm e — T w = ———— *
C* RECEPCION DE PARAMETROS *
C* _______________________________________________________________ £
c *ENTRY PLIST
C PERM SHPROC PROCESO
c PARM SHPLAN DLANTA
c PARM 1ODO i B=BATCH; I=ITERACT.
c PARM FAPARM256 PAREMETRO REMOTC
c PARM PAERRO 2 BANDERA DE ERROR
c* _______________________________________________________________ *
c* PARA052 . - DARAMETROS DARA ENVIC DB RRCHIVOS *
C* _______________________________________________________________ *
C PAROS2 PLIST
c PARM SHTCHQ TO MAQUINA
C PARM SFFRLE FROM LIBRERIA
c PARM SFFRFI FROM ARCHIVO
c* _______________________________________________________________ *
C* PAROS4 .- PARAMETROS PARA EJECUCION DEL JOB REMOTC *
C* _______________________________________________________________ *
< PAR0S54 PLIST
C PARM SHPROC PROCESQ
c DARM SHPLAN PLANTA
c DARM MODO B=BATCH; I=ITERRCT
C PARM SECPRO SECUENCIA DE PROCESC
o PARM SHTIPO TIFPQ DE PROCESO
C PARM SHTOMQ TO MAQUINA
c PARM SEDDM1 ARCHIVO DDM
o PARM PAPARM PARAMETRC DEL GOB
C* _______________________________________________________________ *
o PAROSE - PRRAMETROS PARA EZLIMINACION DE ARCHIVOS REMOTOS. -
[ e T I ittt S *
c BARCES PLIST



c PARM SHTOMGQ TO MAQUINA
c PARM SHDDM1 ARCHIVO DDM
c PARM SFFRLE FROM LIBRERIA
c PARM SFFRFY FROM ARCHIVOC
el e e T PSR *
Cx KEYPRA]l - LLAVE PARA ACCESAR ARCHIVQ DE PARAMETROS DEL JORB  *
L e i NP *
C KEYPAL KLIST

c KFLD SHPROC

C KFLD SHPLAN

% e e e e e m e e m e e e e e e e e e e mmmmmme e =
ox KEYPAZ - LLAVE PARA ACCESAR ARCHIVC DE DARAMETROS DEL JOB  *
e s *
c KEYPA2 KLIST

C KFLD SHPROC

c KFLD SHPLAN

C KFLD SECPRO

C-Ir

c MOVE 'NOT PLERROQ

c MOVEL ' INIC! SECPRO 4

Cw

C KEYPAL CHAINSY@020F 36

c *IN26 IFEQ '1!

C MOVE '8I° DAERRO

C ELSE

I EXSR SRG001

C ENDIF

C MOVE "1 *INLE

Ckeo———

c* SROCOL.- PROCESA EJECUCION DE JOB REMOTO

c* -———

C SRO0OL BEGSR

ik S ———

c* ENVIA LOS ARCHIVOS AL JOB (S0LO ST ES JOB REMOTO!

Cw _-———

c SHTIFC IFEQ P =RWMI*

C*

C* ENVIA ARCHIVOS DE DATOS DEL JOB

c KEYPA2 SETLLSY®DIO0F

c KEYPA2 READESY@Q30F 36

¢ *TN18 DOWEQ' 0

c CALL 'SY®05&CL'PRROSS

c CALL ' SY@QS2CL!PAROEZ

c KEYPAZ READESY@030F 35

C ENDDO

C*

c ENDIF

Ct -

Cw EJECUTA JOB REMOTO

C*- -

C CALL ‘SY®054CL'PAR0S4

c ENDSR

El programa SY{@052CL realiza las siguientes acciones:

o Envia el archivo a la maquma indicada ¥y monitorsa errores en ¢l envio del

msmao.
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/‘* vc/
/* MNOMBRE : SY®&052CL */
/* DESCRIPCION: EJECUTA DPROCESOS REMOTOS */
/% ENVIO DE ARCHIVOS A JOB REMOTO */
/* =/
/% LLAMADO POR: */
/% REALTZO: EDUBRRDC MARTINEZ SALINAS */
/* FECHA: */
/* */
e L T LT T T TP PRI PO RIS, */

PG PRARM (&SHTOMD LSFYRLE &BFFRFI)
DCL VAR (&SHTOMQ) TYPE{*CHAR) LEN(10)
DCL VAR (&SFFRLB)  TYPE(*CHAR) LEN{10)
DCL VAR [&SFFRFI) TYPE{*CHAR) LEN{10)

DCL VAR (&CONTAR) TYPE{*DEC) LEN(Z 0) VELUE{0Q)
DCL  VAR(&USER1O} TYPE({*CHAR) LEN{10)
DCL  VAR(&USERS) TYPE (*CHAR] LEN(8)

oCL VAR (&REPLY) TYPE (*CHAR) LEN{1) VALUE (' '}

/* __________________________________________________________________ */‘
J* RECUDPERA QUE USUARIC ESTA EJECUTAWDO EL PROCESO *f
/* __________________________________________________________________ */

RTVJICBA USER (&USER10)

CHGVAR VAR (&USERE) VALUE (&USER10)
ettty *f
/* ENVIA EL ARCHIVO A LA MAQUINA INDICADA EN LOS DARAMETROS */
/* ________________________________ g *x/

CHGVAR VAR [&CONTAR) VALUE{0)
ENVIAL: SNDNETF FILE{sSFFRLE/&SFFRFI) TOUSRID( (&USERS &SHTO¥Q) ) +
PTY (=HIGH)
MOMMES MEGID{CPFL000 CPFSS99) EXET (DO
CHGVAR VAR (&CONTAR) VALUE (&CONTAR - 1)
iF COND {&CONTAR-5) THEN (DO)
SNDUSREKSG MSG('EL programa SY®@052CL ha intentado por +
mas de 5 gcaciones enviar el archivo ' o+
*CAT &SFFRLB *CAT ' / ' *CAT &SFFRFI *CAT -
''a ' *CAT &SHETOMQ *CAT ' , perc NO ha +

podido debido a algun error, (FAVOR DE +
Notificar al ccordinador de MAPICS)') +
TOUSR (&USER10) MSGRPY (&REPLY}

IF COND(&REPLY='C'} THEN{GOTC CMOLBL{FINAL)}
ENDDO

GOTO ENVIA
ENDDO

FINAL: RETURN
ENDPGM

El programa SY@(54CL realiza las siguientes acclones:
o Acondiciona parametro para el llamado del programa de cjecucion de procesos

remotos (programa SY@0355R),



+  Selceciona si el proceso correrd en la méguina local o remota,
e Silaclave de tipo de proceso es local (¥LCL) Hama al programa SY@060CL.

e Silaclave de tipe de proceso es remota (*RMT) somete al programa SY@040CL

en la mAguina remota.

/* __________________________________________________________________ */
/* */
/* NOVBRE : §Y@&Q54CL *f
/* DESCRIPCION: EJECUTA PROCESOS REMOTOS */
i */
/* LLAMADO POR: */
/* REALIZO: EDURADO MARTINEZ SALINAS */
/% FECHA: */
/* */
/* __________________________________________________________________ */

PGM PARM (&SHPROC &SHPLAN &MODO &SECPRO &SHTIPO &SHTOMQ &SHDDM1 &PARARM)
DCL  VAR{&SHPROC) TYPE(*CHAR) LIN(&)
DCL VAR {&SHPLAN) TYPER(*CHAR) LEN(2;
DCL VAR (&MODO) TYPE {(*CHAR) LEN{1)
DCL VAR {&SECPRG) TYPE{~CHAR] LEN{4}
DCL.  VAR(&SHTIPQ) TYPE{=CHAR) LEN{4)
DCL VAR (&SHTOMQ) TYPE (*CHAR) LEN{10)
DCL VAR (&SHDDM1) TYPE(*CHAR] LEN{10)
DCL VAR (&PAPARM) TYPE(#CHAR] LEN(256)
DCL VAR (&PARAME}  TYPE(*CHAR) LEN{259)

DCL VAR {SUSERLO)  TYPE (*CHAR) LEZNILD)

DC VAR {&REPLY) TYPZ (*CHAR} LEN{1} VALUE{' '}
DCL: VAR {&CALL} TYPR{*CHAR} LEN{307) VALGE(' ')
T T P 7
/* RECUPERA QUE USUARIC ESTA EJECUTANDO EL PROCESO *f
/* __________________________________________________________________ *f
RTVIOBA USER {&USERLO}
T T T T PP */
/* ACONDICIONA PARAMETRO PARA SEMRMTCMD =/
F A T T e L Ll TR x/
CALL SY®055R PARM(&PAPARM '1°')
F R T e */
/* BARMA PARAMETRO A ENVIAR */
. T =/

CHGVAR VAR (&PARBME) +
VALUR{&EHPROC *CAT &SHPLAN ~CAT &MODQ *CAT SSECPRO *CAT SPAPARM)

i T i kel T ¥/
/* 8I AL PROCESO ES LOCAL *f
F T e el */
IF COND{&SHTIPO='*LCL') THEN{DO)
LOCAL:
IF COMND(&MODO = 'B'; TEEN(DO)
SBMIOR CMD (CRALL PGM[SY®0G0CL) PARN [(&PARAME))

ENDDC

et



IF COND{&MODQ = 'I'] 'THEN (DO)
CRLL PGV (SYR0K0CL) PARM (&PARAME)

ENDDO

GOTO CMDLBL (FINCK)
ENDDO
/* __________________________________________________________________ */
/* 51 EL PROCESC ES REMOTO */
/'9{ __________________________________________________________________ */
IF COND(&SHTIPO='*RMT'} THEN{DO)
/* __________________________________________________________________ */
/* ARMA COMANDC CALL A EJECUTAR */
/1: __________________________________________________________________ */

CHOVAR VAR (&CALL} +
VALUS [ 'CALL PGM(GPLCP/SY@060CL) PARM{"' *CAT &PARAME *CAT '4w)')

J F o m e e e e e e e e e mm */
/* EJECUTA PROCESC RENOTO SY@G650T EN LA MAQUTNA/LIBRERIA INDICADA */
/* __________________________________________________________________ *f
REMOTC SEMRMTCMD (CMD(&CALL) DDMFILE (&SHDDM1)

ENDDC

/’* __________________________________________________________________ */
/* MENSAJE DE TERMINACION NORMAL */
g =/
FIROK SNDUSRMSG MSG('Progeso Remoto:' *CAT &SHPROC »CAT '-' -

*OAT &SHPLAN *CAT ', Se ezta Ejecutando -

Satisfactoriamente en la madguina:' *CAT =
&SHTOMG =CAT ' Solacitada') +
MSGTYPE (¥*INFO) TOUSR (&USERLO)

El programa SY@0C55R realiza las siguientes acciones:

o Para mandar un ndmero de pardmetros variable es necesario enviarlos en un

campo caracter concatenados; debide a que en el AS/M00 para enviar un

pardmetro a un trabajo remoto sometido no se aceptan blancos, se deben relienar

estos espacios con algin cardcter. Este programa cambia los blances por una “X”

al momento de llamar al programa remoto y, cambia las “X°" por blancos para

poder ser utilizados en la maquina remota.



* SISTEMA: EJECUCION DE PROCESOS REMOTOS *
* PROGRAMA: SY@QSSR *
* FUNCICN: ACONDICIONA PARAMETRC PARA SBMRMTCMD *
*x *
= PROGRAMAS QUE LO LLAMAN: VARIOS *
* *
o oo - £
= ST EL PARAMETRO PAFUNC ES IGUAL A 'I! *
* *
= BLIMINA DEL PARAMETRO LOS BLANCOS DEBIDO A QUE DARA ENVIAR PA-*
* RAMETRCS A UN JOB REMOTO. *
* SBMRMTCMD CMD{CALL PGMX ("S8059805 370203 *
* NO PERMITE BLANCOS INTERMEDIOS POR LO QUE AL SOMETER ESTE TRA-*
* BARJO A LOS BLANCOS S& LE PONEN ‘X' *
[ *
* §I EL PARAMETRO PAFUNC ES IGUAL A ‘2 *
. -
* ELIMINA DEL PARAMETRC LAS ‘X' CUANDO ESTE PARAMETRC LLEGR AL *
* PROGRAMA REMOTO. *
* - *
* *
* RJTOR: BDUARDG MARTINEZ SALINAS *
* FECHA- *
* *
K e e e .

E PAR 256 % PARAMETRO

Cc* )

C+* RECEPCION DE DPARAMETRO DE ENTRADA

C*

c *ENTRY PLIST

C PARM PAPARM25E

C PARM DAFINC 1

C*

C MOVEAPAPARM PAR, 1

C*,,,_

C* SLIMINA C PONE ' ' DEL PARAMETRO

C*____

c MOVE "0 *IN36

c MOVE *ZEROS X 10

o =~IN36 DOWEQ' 0

o EDD 1 X

o X IFGT 255

C MOVE 1! *IN36

o ELSE

o DAFUNC IFEQ "1

c DAR, X IFEQ *

o MOVE 'X! PAR, X

c ENDIF

c ELSE

o PAFUNC IFEQ '2°

o] PAR, X IFEQ 'X!

c MOVE * ! PAR,X

C ENDIF

c ) ENDIF

C ENDIF

c ENDIF

C ENDDO

c MOVEAPAR, 1 PAPARM

c MOVE '1° *INLR

c RETEN

(oY)



El programa SY@O0356CL realiza las siguientes acciones:

e Acondiciona parametro para el llamado del programa de ejecucion de procesos

remotos (programa SY@O055R).

e FEjecuta proceso remoto de eliminacidon de archives de red (programa

SY@O057CL).

/1.- __________________________________________________________________ */
/* *f
/* NOMBRE : SY®056CL */
/% DESCRIPCICH: ELIMINA ARCHIVOS DE RED PENDIENTES EN PROCESQ *RMT +/
7 */
/% LLAMADO POR: =/
/% REALIZO: EDUARDO MARTINEZ SALINAS. */
/% FECHA: */
% 7
R T T e */

POM PARM {&SHTOM) &SHDDML &SFFRLEB &SFFRFI)
DCL VAR [&SHTCMQ) TYPE{*CHAR) LEN({1C)
DCL VAR(&SHDDML) TYPE(*CHAR] LEN(1Q)
DeL VAR (&SFFRLB) TYPE(*CHAR} LEN(10)
DCL  VAR(&SFFRFI} TYPE(®*CHAR)}) LEN{10)

DCL VAR (&CALL) TYPE (*CHAR} LEN(308} VALUE!(
LCL VAR { &PARAM) TYPE{*CHAR} LEN{258} VALUE(' ')
DCL VAR {&CONTAR) TYPE (*DEC) LEN(3 0) VALUE(O)
LCL VAR {&USER10) TYPE {*CHAR) LEN (10)

DCL  VAR{&USERS) TYPE (*CHAR) LEN(3)

DCL  VAR(&REPLY) TYPE {*CHAR) LEN(2) VALUS (' '}
/, __________________________________________________________________ */
/= RECUPHERA QUE USUARIC ESTA EJECUTANDO EL PRCCESO */
/ B ot i o e i  tm am e = = = = = = = e = = e e e e A Mo e —— — o — = — x/

RTVIOBL USER (&USER10}

CHGVAR VAR {&USERS) VALUE [&USER1G,
/* __________________________________________________________________ */
/* CONCATENA NOMBERE DE LIBRERIA Y ARCHIVO & ELIMINAR EN MAQ.REMOTE */
/* __________________________________________________________________ */

CHGVAR VAR (&PRRAM) VALUE({&SFFRLB *CAT &SFFRFI}
CALL PGM (SY@0OS5R) PARMI&PFARAM '1')

CHGVAR VAR({&CALL) -
VALUE({'CALL PEMI[GPLOP/SY@®05TCL) PARM(M' *CAT &PARAM *CAT '")'}

K o e o e e e e e e e e M E E E E E E Em T E e — — e m M e e e e *
j* EJECTUTA PROCESQ REMOTO SY®037CL EN LA MAQUINA/LIBRERIA INDICADA ‘j
U U *
’ CHGVAR VAR (&CONTAR]} VALUZ(0) g

REMOTO : SBMRMTCMD CMD(&CALL) DDVWFILI(&SHDDML)
MONMSG MSGID [CPF0000 CPF393%) EXEC (DO}
CHGVAR VAR {&CONTAR; VALUZ{&CONTAR - 1)

I7 COND(&CONTAR»>5) THEN (DO)

134



SWDUSRMSE MSG('El programa SY@057CL ha intentade por +
mas de 5 ocaciones ejecutar el proceso +
REMOTO ¢ #CAT &SHTOMO *CAT +
t/QGPL/SYE057ChL, pero NO ha -
podido debido a algun error, (FAVOR DE +
Motificar al coordinador de MAPICS) '} «
TOUSR (&JSER10) MSGRPY (&REPLY}

CF COND (&REPLY='C') THEN (GOTO CMDLBL (FINERROR))

ENDDO
GOTO REMOTO
ENDDO
/* __________________________________________________________________ w/
/* MENSAJE DE TERMINACION NORMAL */
/* ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, #/
FINCK SNDUSRMSG  MSG(!'Proceso Remoto | *CAT &SHTOMQ *CAT +
' /QGPL/SY®R057CL, 8¢ Ejecuto -
Satigfactoriamente en la maguina +
Solicitaga') MSGTYPE (*IRFO) TOUSR(&USERLO)
GOTC CMDLEL (FINAL)
/* __________________________________________________________________ w/
/* MENSAJE DE TERMINACION ANORMAL =/
/* __________________________________________________________________ %/

FINERROR SNDUSRMSCE MSG('El programa SY@056CL ha sido cancelado
por €l Usuaric') MSGTYPE (*INFQ) -
TOUSR {&USER10)

FINAL: RETURN
ENDPGM

El programa SY @057CL realiza las siguientes acciones:
s  Acondiciona parametro para el llamado del programa de ejecucidn de procesos
remotos (programa SY @055R).

e Elimina archivos de red.

/* __________________________________________________________________ ﬁ/
/* */
/* NOMBRE : Sv@057CL */
/* LESCRIPCION: ELIMINA ARCHIVOS DE RED PENDIENTES *f
* */
/% LLBMADC DOR: */
/* REALIZO: EDUARDC MARTINEZ SALINAS */
/* FECHA: */
[ */
/x __________________________________________________________________ */
20M PARM (&PARAM)
DCL VAR (&PARAN) TYPE (*CHAR) LEN(

25
DCL VAR (&SFFRLB)  TYPE (*CHAR) LEN(1C



DCL VAR (&SFFRFI) TYPE(*CHAR) LEN{10)
DCL  VAR(&USER10) TYPE(*CHAR) LEN{10)

/* __________________________________________________________________ */
/* ELIMINAE LAS 'X' DEL PARAMETRO RECIBIDO. */
F o o e =/

CALL PGM (GPLCP/SY@055R} PARM{&PARAM 21

CHGVAR VAR (&SFFRLB) VALUE (%SST (&PARAM 1 10))
CHGVAR VAR (&SFFRFI) VALUE (%SST{&PARAM 11 10))

/* __________________________________________________________________ */
/* RECUPERA QUE USUARTO ESTA EJECUTANDO EI PROCESC */
/* __________________________________________________________________ */
RTVJIOBA USER {&USER10}
/* __________________________________________________________________ */
* ELIMMA RRCHIVOS DE BRED. *{
/* __________________________________________________________________ */
DLTNETF FILE (&SFFRFI) NBR(*ALL) USER(&USER1C)
MONMSG MSGID{CPF3060}

FINAL: RETURN
ENDPGM

El programa SY(@060CL reahiza las siguientes acciones:
o Acondiciona librerfas necesarias para que corra el procesc (programa SY@074R)
e Llama al programa SY@O057CL.

o Llama al programa SY@070CL , el cual crea el drea de datos SY@Q010D con los

pardmetros recibidos.

T e e */
/* */
/* MNOMBRE : 5Y@C60CL =/
/* DESCRIPCION: EJECUTA PROCESOS REMOTOS -/
/* +/
/* MNOTA IMPORTANTE- */
/* HSTE PROGRAMA DEBE SER COVMPILADD EX LA QGPL DE */
I* TODAS LAS MAQUINAS QUE TENGAN TNSTALADO EL PROCESO */
A DE EJECUCION DE PROCESCS REMOTOS */
/* £/
f* LLAMADO POR: =/
/* RBALIZO- EDURRDD MARTINEZ SALINAS w7
[/* FECHA: */
'j* */
R U /

oGM PARM (&PARAME)
DCL VAR (&PBRAME) TYPE(*CHAR) LEN{26%
2CL VAR (&SHPROC) TYPE(*CHAR! LEN{&)



DCL  VAR(&SHPLAN) TYPE(*CHAR) LEN(2)}

DCL VAR {&MODO) TYPE {*CHAR) LEN(1)

DCL  VAR{&SECPRO) TYPE(*CHAR) LEN(4)

DCL VAR(&PAPRRW) TYBR{*CHAR} LEN(256}

DCL  VAR(&JOBNAM) TYPE(*CHAR} LEN{9)

BCL VAR (&SYSHAM} TYPE {*CHAR] LEN{8)

oL VAR (EAPLS$S) TYPE (*CHAR] LEN(10} VALUE (
DEL VAR (&PTASSS)  TYPE (*CHAR) LEN({2) VALUE (' !
DCL  VAR(&DES$SS) TYPE[*CHAR) LEN(50) VALUE (
DCL  VAR({&JOBS$SS) TYPE{*CHAR) LEN(10) VALUE (' '

RTVNETA SYSNAME (&SYSNAM)

CHGVAR VAR({&SHPROC) VALUE (%SS5T(&PARAME 1 &)}
CHGVAR VAR (&SEPLAN) VALUE (%SST{&PARAME 7 2}}
CHGVAR VAR (&MCDO) VALUE (3SS8T (&PARAME 9 1})
CHGVAR VAR(&SECPRO) VALUE (%SST{&FARAME 10 4))
CHGVAR VAR (&PAPRRM) VALUE{%5ST{&PARAME 14 256))

T T L L =/
/7 ADICIONA LA QGPL PARA QUE EL PROGRAMA PUEDA SER EBJECUTADO */
B T T T */

CHGLIBL LIBL{*NONKE} CURLIE{*CRTDFT)

ADDLYBLE LIB{QTEMP?} POSTTION(*LAST)
YIORMSG MSGTID (CPFOOCC CEF9%99)

ADDLIBLE LIB{GPLCP) POSITION(*LAST)
MONMSG VSGID(CPFLOLD CEF299%)

ADDLIBLE LIB(QGEL) PCSITION {*LAST)

MONMSG MSGID(CPFOO00 CPFS999)

L T T L w/
/% PUNTA A ARCHIVOS DE PARAMETROS */
/* __________________________________________________________________ 1[
OVRDEF FILE(SY®040F) TOFILE (GPLCP/SY®040F)}

MOKMSG MSGID {CPFOO0D0])

/* __________________________________________________________________ */
/* REMPLAZA LIBRERIAS */
/* __________________________________________________________________ */
CALI. SY@074R DPARNM [&SHPROC &SHPLAN &S5ECERO)
2 */
/* RECUPERA APLICACION, PLANTA Y DESCRIPCION DE LA PLANTA %/
/* ___________________________________________________________________ */

IF  COND{&SYSNAM *NE 'CPMEXS02') THEN( +

CALL PGM{CSS510R) PARM (&APL33S &PTASSS &DESS$S$S &JOBSSS)
ELSE CMD{ =

CHGVAR VAR (&JOBSS$S) VALUE{'QBATCH'))

T T e */
/* EJECUTA EL PGM-SY@070CL */
I e T it */

CHGVAR VAR {&JOBNAM) VALUE (&SHPROC *CAT ! _* *CAT &SHPLAN)
IF COND(&MODO = 'B') THEN(SBMJOB CMD(CALL + .
PGM (8Y@070CL) PARN (&SHPROC &SHPLAN &MODO +
&SECPRO &DPAPERM)) JOB (&JOBNAY) +
JOBQ(&JOBSSS) )
IF COND(&MODOD = *I') THEN({ +
CALL PGM{SY®070CL) DPARM (&SHPROC &SHPLAN &MODO &SECPRC &PAPARM))

RETUIEM
ENDPGM
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El programa SY@070CL realiza las siguientes acciones:

e Acondiciona pardmetro para el llamado del programa de ejecucidn de procesos

remotos (programa SY@O035R).
o Crea el drea de datos SY@010D con los valores de los parametros recibidos.
o Llama al programa SY@O70R que recibe los archivos de red y ejecuia el

programa indicado en los archivos del sistema.

F e e e =/
/= =/
/* NOMBRE . SY®070CL =/
/* DESCRIPCION. EJECUTA PROCESOS REMOTOS /
/% =/
/* NOTA IMPORTANTE: *f
I ZSTE PROGRAMA DIBE SER COMBILADO EN LA QSPL DE =f
[ TODZS LAS MAQUINAS QUE TENGAN INSTALADG EL PROCESC */
/= DE EJZCUCION DE PROCESOS REMOTOS. */
/= -/
/% LLAMBDO POR: *f
/= REALTZO. EDUARDC MARTINEZ SALINAS =/
/= FECHA- w*f
/* */
J R e e R * 1/

PGM PARM{&SHPROC &SHPLAN &MODO &SECPRO &PADARM)
DCL VAR {&SHPROC) TYPE *CHAR) LEN(8)
DCL VAR (&SHPLAN) TYPE{*CHAR) LEN(2)
DCL VAR {&M0D0) TYPE [*CHRR!) LEN(1)
oCL VARIESECPROY  TYRPEI*CHRR)  LEN{4)
DCL VAR {&PAPARM) TYPE{*CHAR) LEN[256)
DCL VAR (&PRERRO) TYPE(*CHAR) LEN{Z)
DCL VAR (&USERLO)  TYPE(*CHAR) LEN(10}

/* __________________________________________________________________ */
/* RECUPERA QUE USUARIO ESTE EJECUTANDC EL PROCESC */
P T T e */
RTVJOBA USER (&USER10)
T T T R T T T %/
/* ACONDICTIONA PARAMETRC ENVIADO POR SEMRMTCMD * f
R e R T T P */
CRLL SY@U55R PARM (EPAPARM '2'
/*________,W,,vv,._W",___“_.u-mnuA‘,,,,,,,,v,__:___‘ng,,,,ﬁ,,,____-g;f
/* CREA DATA AREA EN QTEMP PARA GUARDAR EL PARAMETRO RECIBIDC DEL  */
/* SISTEMA ORIGEN. *f
T T i et it =/
CRTDTAARA DTAMRA (QTEMP/SY@010D) TYPE({*CHRAR) LEN(256)} -
VALUS (' ') TEXT{('Paridmetro Recibido de +
sistema Origen')
MONMSG MSGID(CPFR000)

CHGDTAARA DTAARA{SY#010D} VALUE{&PAPARM)

/* __________________________________________________________________ x/

/* APUNTA A ARCHIVOS DT PARIMETROS [

it i e e I -/
OVRDEF SLLESY®0208 POFILE(GPLCR/SY@CZ0F)
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MONMSG MSGID (CPFOOCO)

OVRDBF FILE{5Y®@030F) TOFILE {GPLCP/EY@020F)

¥ONMSG MSGID (CPFOO0OD)

OVRDEBF FILE (SY®040F) TOFILE (GPLCP/SYRO40F)

MONMSG MSGID{CPFQO00)
/-)r __________________________________________________________________ */
/* RECIBE ARCHIVCS DEL JOB Y EJECUTA PGM.INDIC. */
/* __________________________________________________________________ */
CRLI, SY2070R PARM(LSHPROC &SHPLAN &MODC &SECPRC &RAPRRM LPAERRO)

F COND {&PAERRO='S5I') THEN{DO)

SNDUSEMSG MSG{'No se Encontraron los Parametros para +
ejecutar el procesdo remoto ' *CAT &SHPROC +
*CAT ' por favor capture los parametros ¥ +
ejecute este proceso nuevamente'] +
MSGTYRE (*INFO) TOUSR(&USERLO)
ENDDG
PINAL; RETURN
ENDPGM

El programa SY(@070R realiza las siguientes acciones:
e Llama zl programa Sy@072CL que recibe archivos de red.
e Llama al programa indicade en los archivos del sistema.
& Si el proceso debe regresar & la maquina origen manda archivos (programas

SY@O36CL y SY@034CL).

*  DPROGRAMA . SY@UTOR *
* TRAE PARAMETROS PARA LA EJECUCION DE PROCE- *
* S0S REMOTOS. ®
*  INTALACION, .: =
* ELABORO.....: EDUARDO MARTINEZ SALINAS *
* FECHA.. ....: *
R o e e e € e mm e o A i i m o — e o ———— i = — w4 = = — v o s pp—
FSY®020F IF E K DISK
FSY®030F IF E K DISK
C* _____________________________________________________________ *
ol RECEPCION DE PARAMETROS *
[ e e T I i I *
C *ENTRY PLIST
c SARM SHPROC PROCESD
c PARM _ SHPLAN BLANTA
c PARM OO 1 B=BATCH, L=INTERACT
C PARM SECPRO 4 SECUENCIA DE PROCESO
C PARK PAPARMZ56 PARAMETRO DEL JOZ
C PARM PAERRO 2 BANDERA DE ERRUR
C* ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, *
c* PAR072 - PARAMETROS PARA RECEPCION DE ARCHIVOS *
Ci’ _______________________________________________________________ *
c PLROTZ PLIST
o PARMN SHTIEC TIPO DE PROCESC
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c BPARM SFFRLE FROM LIBRERIA
c PARM SFFRFI FROM ARCHIVO
c DARM SFTOLE TC LIBRERIA
c PARM SFTOFI TO ARCHIVO

c PARM SFOPRCI *EDD G *REPLACE
c-)r ____________________________________________________________ _———
Cc* PARGS2 .- DPARAMETROS PARA ENVIC DE ARCHIVOS *
C-k ____________________________________________________________ _———%
c PAROSZ PLIST

c BARM SHTOME TO MAQUINA

¢ BARM S¥FRLB FROM LIBRERIA
c PARM SFFRFI FROM ARCHIVO
ct _______________________________________________________________ *
ox PAROS4 .- PARAMETROS PARA EJECUCION DEL JOB REMOTO *
C* _______________________________________________________________ -
c PAROS4 BLIST

c PARM SHPROC PROCESO

c PARM SHPLAN PLANTA

c PARM MODO B=BATCH; 1=INTERACT
c PARM SECPRO 4 SECUENCIA DE PROCESD
c PARM SHTIPO TIPO DE PROCESO
C PARM SHTOMG TO MAGUIHA

c PARM SHDDM2 ARCHIVO DOM

C PARN PRPARM PARAMETRC DEL JO3
C* ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, [E—
Ccx DAROS6. - PARAMETROS PARA ELIMINACION DE ARCHIVOS REMOTOS. *
C* _______________________________________________________________ *
C PAROSE PLIST

[ PARM SHTOMQ TO MAQUTHA

c PARM SHDDM2 ARCEIVO DDM

o PARM SFFRLB FROM LIBRERIA
c PARM SFFRFI FROM ARCHIVO
C* ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, *
= KEYPAL - LLAVE PARA ACCESAR ARCHIVO DE PARAMETRCS DEL 03 *
Car ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, *
ol KEYPAL KLIST

c KFLD SHEPROC

I KFLD SHPLAN

C* _______________________________________________________________ *
cx KEYPAZ - LLAVE PARA ACCESAR ARCHIVO DE PARAMETROS DEL JOB *
[ e R e T R N -
c KEYPA2 KLIST

c KFLD SHPROC

c XFLD SHPLAN

c KELD SECPRO

C MOVE 'NO! PAERRO

c KEYPAL CHAINSY@020F 36

C *IN36 IFEQ "1

c MOVE 'SI* PAERRO

o ELSE

el EXSR SROOOL

o ENDIF

o MOVE '1°' *INLR

[k P

Cx SROUO1, - PROCESA EJECUCION DE JOB REMOTO

CHom e

c SROOCL BEGSR

Cx RECIBE ARCHIVOS DEL JCB

C KEYPAZ SETLLEY@O20F

c KEYPA2 READESY®@030F 36

c *TN36 DOWEQ* Q!

I CALL ‘S¥®072CL'PAROT2

C KEYPAZ REZDESY®@O3IOF 36
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C ENDDQ

Chomnn
c* EJECUTZ JOB REMOTO

ol

C SECPRO IFEQ ‘'INIC'

C SHPGMI ANDNE*BLANES

c CALL SHPGMI

C ENDIF

C SECPRO IFEQ ‘RETC'

C SHPGM2 ANDNE*BLANKS

cC CALL SHPGM2

C ENDIF

C* ———-

c* S0LO 81 ES SECUENCIA DE PROCESO INIC

Cc* 81 EL JOB DEST REGRESAR A LA MAQUINA ORIGEN INICIA EL PROCES
C*emmm

C SECPRO IFEQ FINZIC!

C SHRETC ANDEQ'STI!

C MOVEL 'RETC' SECFRO

cC MOVELSHFRMD SHTOMG

C*eenn

C* ENVIA LOS ARCHIVGS AL JOE {SOLC SI ES JOB REMOTO)
[l JEp.

c SHTIPO IFEQ '*RMT!

c KEYPAZ SETLLSY®030F

¢ KEYPAZ REBDESY@O30F 36
C *IN36 DOWEQ'FOT

C CALL 'SY@056CL'PARCSE

C CALL 'SY@052CL'PAR(OGZ

C KEYPAZ READESY@0D30F e
c ENDDO

c ENDIF

C* -

C* EJECUTA J0B REMOTO DE REGRESO

C'k ——

C CALL 'SY@054CL'PARCS4

C ENDIZ

C ENDSR

El programa SY@O072CL realiza las siguienies acciones:
¢ Selecciona si adiciona o reemplaza la informacion en el archivo.
¢ Siel proceso es local copia los archives a las Hbrerias indicadas.
¢ Si el proceso es remote recibe los archivos de red en las librerias y archivos

indicados.



/* __________________________________________________________________ k/
/"r i'/
/* NOMBRE  SY@072CL */
/* DESCRIPCION: EJECUTA PROCESOS REMOTCS x/
/¥ ./
/* MNOTA IMPORTRENTE - */
/% ESTE PROGRAMA DEBE SER COMPILADO EN LA (QGPL DE =/
/* TODAS LAS MAQUINAS QUE TENGAN INSTALADO EL PROCESC */
/% DE EJECUCION DE PROCESOS REMOTOS. */
/* */
/= REALIZO: EDUARDC MARTINEZ SALINAS */
/* FECHA: */
[* __________________________________________________________________ x/
PGM PARM (&SHTIPO &SFFRLEB &SFFRFI &SHTOLB &SFTOFI &SFORCI)
DCL  VAR{&SHTIPO} TYPE(*CHAR} LEN(4)
DCL VAR (&SFFRLB} TYOSE(*CHAR) LEN{10)
DCL VAR (&SFFRFI} TYPE(*CHAR) LEN(10}
CL VAR (&SFTOLB} TYPE(*CHAR) LEN{i0)}
DCL  VAR(&SFTOFI) TYPE(*CHAR) LEN(10)
DCL  VAR(&SFOPCT) TYPE(*CHAR) LEN(4)
DCL VAR (&MBROPT) TYPE{*CHAR) LEN(8) VALUE('*ADD )
DCIL. VAR (&CONTAR) TYPE (*DEC) LEN(3 0} VALUE(D)}
DCL  VAR(&ESPERA) TYPE (*DEC) LEN{3 0} VALUE(5)
DCL  VAR(&TIEMPO) TYFPE [*DEC) LEN({3 0} VALUE(60)
DCL  VAR(&USER10) TYPE(*CHAR) LEN{10}
DCL VAR (&USERS) TYPE (*CHAR) LEW(8)
DCL  VAR(&REPLY) TYPE {*CHAR) LEN(1) VALUE{' ')
RTVJCBA USER (&USERLO)
CHEVAR VAR (&USERS) VALUE {&USER10)
/* ___________________________________________________________________ */
/* PONE PARAMETRC DE OFCION ADICICNAR O REPLAZAR REGISTROS */
/* ___________________________________________________________________ */
IF COND(&SFOPCI=:*ADD') THEN(CHGVAR VAR {&MBROPT) VALUE{'+*ADD 1
IF COND(&SFOPCI='*REP') VALUE (' *REPLACE'})
/t ___________________________________________________________________ */
/% SI EL JO® ES LOCAL COPIA EL ARCHIVO A LA LIBRSRIA SOLICITADA */
/-k ___________________________________________________________________ */
IF COND(&SHTIPO='*LCL') THEN{(DO)
IF COND(&MBROPT *NE '*ADD ') THEN(+
CLRPFM FPILE [&3FTOLE/ &3FTCOFI) )
COPIA. CPYF FROMFILE {&SFFRLEB/&SFFRFI) +
TOFILE (&SFTOLE/&SFTOFI) MBROPT | &MBROPT) +
FMTGPT ( *NOCHK)
MONNMSG MSGID{CPF2817) /% RARCHIVO VACIO */
GOTO CMDLBL (FINAL)
ENDJDO
’,’* ___________________________________________________________________ k’.’
/* RECIBE ARCHIVO SNVIADO DEL SISTEMA ORIGEN £/
/* ___________________________________________________________________ */
CROVAR VAR {&COWTIRR) VALUE (D)
RICIBE RCVNETF FROMPILE [&SFFRFI) TOFILE{&SFTOLB/&SFTOFI) +
TOMBR {*FIRST} MBROPT (&MBROPT) USER{&USER1Q)
VONMSG MSGID (CPFOGO00 CPF9993) EXEC{DO)
CHGVAR VAR { &CONTAR} VALUE (&CONTAR + 1)

IF COND(&CONTAR-&ESPERA) THEN (DO)

SNDUSR¥SG MSG('El programa SY@072CL ha intentado por +
mas de 5 ocacicnes recikir el archivo ' o+
*CART &SFFRFI *CAT ' a ' *CAT &8FTOLB *CAT
v/t wCRT &SFIOFI *CAT ¢ , v WO ha podido +

+
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debzdo a algun error, Favor de +
Notificar al Coordinador de MAPICS. +
Respuestas: C=Cancelar el J03, +
R=Reintentar Recibir el archivo +
Inmediatamente, D=Esperar Un Minuto y -+
Reintentar Recibir el Archive'} +

VALUES {'C' 'R' 'D') TOUSRI(&USERI() +
MSGRPY {&REPLY}

IF COND {&REPLY='C') THEN (QOTO CMDLBL (FINAL) )
IF COND{&REPLY='R’) THEN(GOTO CMDLBL(RECIBE})
IF COND{&REPLY='D') THEN{DO)

DLYJOB DLY (£0)
GOTQ CMDLBL {RECIBE}
BNDDO
=ENDDO
DLYJOB DLY (&TIEMPO}
CHGVAR VAR (&TIEMPO) VALUE(300)
CHGVAR VAR {&ESPERA) VALUE(10)
GoIC RECIBE
ENDDO

FINAL: RETIRN
ENDPGM

El programa SY@074CL realiza las siguientes acciones:

o Adiciona una libreria al final de la lista de librerias.

fF o e e e e e e mmmmmm oo */
[ */
/* MNOMBRE : SY@074C5L */
/* DESCRIPCION: EJECUTA PROCESCS REMOTOS */
/* */
/* MNOTR IMPQRTANTE: *f
/* ESTE PROGRAMA DEBE SER COMPILATO EN LA QGPL DE */
/* TODAS LAS MAQUINAS QUE TENGAN INSTALADC EL PROCESO */
7 DE EJECUCION DE ZROCESDS REMOTOS. */
/* =/
/* REALIZO: EDUARDC MARTINEZ SALINAS */
/% FECHA: */
F T e e T T rpuppp—— *f

PGM PARK{&SLLIBR)
DCL  VAR{&SLLIBR) TYPZ{*CHAR] LEN(10)
DCL VAR (&REPLY) TYPE {*CHAR} LEN(1) VALUE{' ')
DCL VAR({&USER10) 'TYPE(*CHAR) LEN{10)

RTVJOBA USER {&USER1D)

F e it T T T R R */
/* BDICICNA LA LIBRERIA AL FINAL DE LA LISTAR DE LIBRERIA *f
/'!( _____________________________________________________ e e e aa aa */

ADDLIELE LIB{&SLLIBR} POSITION{*LAST)
FINAL- RETJRN
END2GY,



El programa SY (@074R realiza las siguientes acciones:

o

Q

Recupera la lista de librerizs de los archivos del sistema.

Llama al programa que adiciona una libreria al final de la lista de librerias.
g *
F= PROGRAMA 1 SY@074R *
F~ DESCRIPCION : REMPLAZO DE LIBRERIAS *
Pt *
F* INTALACION..: *
F* ELAZQORO.....: EDUARDO MARTINEZ SALINAS *
F* FECHA,......: *
U -
FSY®040F IF E 4 DISK
Cir ,,,,,, e e e e e e e e b e = ————— - ¥
C= RECEPCION DE PARAMETROS *
e e s e e e e e e e e e e e m e e e e e EEmm e mmmm e ¥
c *#*ENTRY PLIST
C PARM SHPROC 6 PROCESO
C PARM S54PLAN 2 PLANTA
C PARM SECPRO 4 SECUENCIA DE PROCESD
Cir _______________________________________________________________ w*
Cx PARQ74 .- PARAMETROS PARA REMPLAZQ DE LIBRERIAS *
C* _____________________ et e, P A A M e E e, e, ,E,E L m e —————— — — — — L3
C PAROGT4 PLIST
C PARM SLLIBR LIBRERIA
CF o e e F R e e mm e mm e E M LS e me=——— *
c* KEYPRZ - LLAVE PARR ACCESAR ARCHIVO DE PARAMETROS DEL JOB *
C* _______________________________________________________________ ®
c KEYPRZ KLIST
c KFLD SEPROC
C KFLD SEPLAN
< KFLD SECPRC
C* REMPLAZA LIBRERIAS
c KEYERZ SETLLSY@040F
< KEYPA2 READESY@Q40F 36
c *TN36 DOWEQ' 0!

c CALL 'SY¥@074CL'PARD7Z

c KEYPAZ READESY@040F 36
C ENDDO

c MOVE 1! *INLR

El programa SY(@080CL realiza las siguientes acciones'

[:]

L)

Presenta pantalla para scleccién de pardmetros.

Llama al programa de seleccién de informacin para ¢l reporte de pardmetros.
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/* PROGRAMA : SY®@080CL

*/
*/
*/
=/
*/
*/
*f
*/
*/
®/f
* f
*/
*/
“f
*/
-/

-

)
}

/* REPORTE DE PARRMETROS PARA PROCESOS REMOTOS
/* STANDARD,
/*
/* AUTOR : EDUARDC MARTINE% SALTNAS
/*
/*  FECHn
/k
/¥ PROGRAMAS QUE LO LLAMAN
/.*
/* HISTORIA DE MODIFICACIONES
I
/* AUTOR
/* TFECHA
/¥ MOTIVO
/*
/* __________________________________________________________
BGY
DCLF FILE (SY@080P)
DO VAR (£APLS5%) TYPE (*CHAR} LEN(1G)
DCL VAR{&PTASSS) TYPE (*CHAR} LEN(2)
oCL VAR (&DES$S$5) TYPE (*CHAR) LEN(50)
oCL VAR (&JOB$$S) TYPE (*CHAR) LEN{1l0)
/w ffffffffffffffffffffffffffff e EE mmm e -
/% RECUPERA LA APLICACION, PLANTA ¥ DESCRIPCION DE LA CTZ.
/* _______________________________________________________________
CRLL PGM(CSS510R) PARM(&APLSSS &PTASSS &DESSSS
&JOBSSS)
/x _________________________________________________________
/= INICLALIZA PARAMETROS DE SELECCION
/* _____________________________________________________________
LIMPIA- CHGVAR VAR (&PAPROC) VALUE(' ')
CHGVAR VAR {&PAPTAY) VALUE(' ')
/* ___________________________________________________________
/* PRESENTA PANTALLA DE SELECCION DE PARAMETROCS.
/* _______________________________ £ e e e e e e mmm e __
INICIO: SNDRCVF RCDFMT (8Y@080P1)
CHGVAR VAR (&PEMSGIY  VALUB('
v COND (&INO3 = 'L') THEN({GOTO CMDLEL!FINAL)
v COND {&IN12 = '1') THEN{GOTO CMDLBLIFINAL)
i COND (&INOS = 'l') THEN{GOTO CMDLEL(LIMPIA))

FINAL

SBMJOB CMD {CALL PGM(SY@0B1CL) PARM (&PAPTA +
&PAPROC}) JOB(REP.PARMS
CHGVAR VAR (&PAMEGL) VALUE (' Procesc €n ejecuclsen,

revise sus trabajos sometados’
TOTO CHMBLALALIMPIR)

RETURN
END2GM

+



El programa SY@O80R realiza las siguientes acciones:

o i o

L]

Genera reporte de parametros del sisteme.

N A R

FSY@020F IF E
FEY@030r IF E
FEY@040F IF E
FCSS505F IF E
FSY®080T O E

C

*

on

naonnaoonaan

QN an

(9]

~
<

* RUTINA PRINCIPAL

DISK
22 PRINTER

A I A XA KRR I A A TR AR A Ak Ak E RN AR R A R NN NN m r n A A A A A A TR AT R AR R R AL AR AR AR hhh

_______________________________________________________________ *
PROGRAMA SY@080R. *
REPORTE DE PARAMETROS PARA PRCCESQOS REMOTCS *
STANDARD . *
-
SISTEMA MAPICS/COSTCS . *
*

AUTCR EDUARDO MARTINEZ SALINAS
FRCHA 3 *
*
PROGRAMAS QUE LC LLAMAN *
*
HISTORIA D= MCDIFICACIONES *
FECHA MOD.. *
AUTCOR MOD *
TEXTO MOD =
*

=

D e s

*

*

%

*

*1NM36

SHRETO

SIHUBO

EXSR SRO002

SETLLIYBJZOF
READ SY¥Y@0zOF

DOWED O

EXSR SR000L
EX3R SR0002
IFEQ 'SI°
EXSR SR0093
END
WRITESY@OS0L1
READ SY®@0Z20F
ENDDO

IFEQ 'NO'
WRITESY@0BOH]L
WRITESY2080E1
END

MOVE "1

#INIR

36

36

KEKR AN KA RKRA AR R R A m Ak kR H T H ke kb ko dhbh kT kA kR kb kv ke w bk ko k kkw &

%

SRO00O- SUBRUTINA DE

INICIALIZACION DE VARIABLE

*

Rk E F A E R R ARk Nk AR m R TR A F Rk Rk R R R Ik N h R R AR F AT AR Rk w TR AR I A F Nk

¥*

SROCOD

BEGSR

VARIABLES DE TRABASC

MOVE *BLANLS

RASRCT

<

146



e T

i e o

i I e

C MOVE 'NG! SIHUBO 1

c MOVE 'L’ *IN22

*

*  KEYSvg- ACCESO AL LOS SIGUIENTES ARCHIVOS:

* SY®030F - ARCHIVOS A ENVIAR Y/0 RECIBIR

* SY®040F - LISTA DE BIBLIOTECAS A REEMPLAZAR

*
C KEYSY@ KLIST
C KFLD SHPROC
C KFLD SHPLAN

o KFLD WKSECU

*

® RECUPEZRA APLICACION, PLANTA Y DESCRIPCION DE LA PLANTA

*

C READ C88505F 36

*
c ENDSR

B R R R L R g S e L R
*  SRO001- TMPRIME DATOS GENERALES DIL PROCESO. x
HE KA TR A KA A AN AR AR KA K I TR A A KT T A I A w b A A A ARk hkhkwh ek kdk kb wd ko

C SRC0OOL BEGSR
*
*IN22 IFEQ '1°
WRITESY®080HL
MOVE 'C¢ *IN22
END
WRITESY®080DL

aonoan

w

C MOVE ‘SI' SIHUBC
*

c ENDSR
HRE TR Rk kb kR Rk F A A A F R F A A A A A IR A A Ak kb bk wh koo ek
*  ZRO00Z- PARAMETROS PARA PRQCESC REMOTC DE INICIO. *
R e L R L s s

c SR0G02 BEGSR

*

o MOVE ' INIC! HESZCU
c MOVE SHPGM1 HKEGM
C MOVE SHDDM1 AKDDM
C *IN22 IFEQ '1t
c WRITESY@0SOHT
c MOVE 'O *TH22
C END
¢ WRITESY@080H2
¢ EXSR SRG012
c EXSR SRO013
*
c ENDSR
Tk kk ok A R AR T AR AR A AN A TR R AT T R AR ANk TR AR ARk bRk ek F R Rk h k%
* SROO1Z- IMPRIME LISTA DE ARCHIVOS A ENVIAR *

L R R R R R LR A a]

C SRQO012 BEGSE
*
WRITESY@O80HS
XEYSY@ SETLLEY@030F
KEYSY@ READESY®030F 36

[PREES!

*IN36G DOWED O

*INz2 IFER '1°
WRITESY@080HL
WRITZ3Y@0Q80H3
MOVE 'O *INz22
END

Py qy 1 0}
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e Yot o

WRITESY®080D3
READESY@Q30F 36
ENDDO

KEYSY@®

nono

*

cC ZNDSR
I R L STt
* SR0013- IMPRIME LISTA DE BIBLICTEZCAS PARA REEMPLAZO *

R LR T R R e R e 22 A 2 R A e L e e T T L

C SRO0L3 BEGSR

*
WRITESYE080H4
SETLLSY8040F
READESY&0£0F

KEYSY@
KEYSY@

[pReNe]

*

*IN36 DOWEQ' 0!
*IN22 IFEQ '1"
WRITESYEURCEL
WRITESYEUB80H4
MOvE 'O

END
WRITESYE0B0D:
READESYZE040F
ENDDO

KEYSY®

NN oOoaon

=

o] ENDSR

36

*IN22

16

o oy o

O R A AR A R e R R R L T AR R

*  SR0003- PARAMETROS PARA PROCESC REMOTC DE RETORNO *
B R R R R T L R L

c SRO0D3 BEGER

*
MOVE 'RETO’
¥MOVE SHPGM2Z
MOVE SEDDM2

WESECU
WEPGM
WEDDM

*IN22 IFEG '1¢
WRITESYSOS80EL
MOVE '9OF

END
WRITESY®050H5
EXSR SROC12
BXSR SRCO13

=IN22

NN oaooanNnOoNnn

(e}

ENDS=R

El programa SY(@081CL realiza las siguientes acciones:

¢ Llama al programa de generacidn de reporte de parametros del sistema.
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/* SISTEMA : MAPICS/COSTOS. wf
[ *f
/* PROGRAMA : SY@08LCL. */
/* REPORTE DE PARAMETROS BARA PROCESOS REMOTOS */
7* STD. =/
f* */
/*  AUTOR : EDUARDO MARTINEZ SALINAS w/f
/* */
/* FECHA : =f
A */
/* PROGRAMAS QUE LO LIAMAN : SY@0BOCL */
/* */
/* HISTORIA DE MODIFICACICNES : */
/* */
/* BAUTOR . . : */
/* FHCHA . . */
f* MOTIVG . : =/
sy */
PGM BARM{&PAPTR &PAPROC)
DCL VAR (&PAPROC) TYPZ(#CHAR) LEN(6)
DCL VAR (&PAPTA} TYPE (*CHAR) LEN(2)
DCL VAR (&SLTL) TYPE(*CHAR) LEN{400)
DCL VAR (&VEZIRA) TYDPE(*CHAR) LEN({1)
2 %/
/* ARMA PARAMETROS QRYSLT, PARA SHLECCION DE INFORMACTON, */
f R m e e e e e - =/
CHGVAR VAR (&SLT1) VALUE{' '}
CHGVAR VAR (&VEZ1RA) VALUE{'N')
JACEEREES (1) ARMA SELECCION DE PROCESO --------wmmmmeoooo =/
IF COND({ (&PAPROC *NE ° "y} +
THEN (DO}
CHGVAR VAR (&SLTL) VALUE{' {SHPRCC = "' *CAT +

&PAPROC *CAT '"')

CHGVAR VAR (&VEZ1RA} VALUE({'S'}
ENDDO
fre-memen (2} ARMA SELECCION DE TIPO DE PRODUCTO---w---eeoao-—- -/
IF CORD{(&PARTA *WE ' ')} *
THEN (DO)

IF COND{&VEE1RA *EQ 'S'] T
CHGVAR VAR (&SLT1) VALUR
ENDDO
ELSE CMD {DO)

CHGVAR VAR (&SLTL1) VALUE('(")

HEN (DO)
{' ' *BCAT &SLT1 =BCAT '*AXD')

ENDDO
CHGVAR VAR (&8LT1} VALUE(' ' *BCAT &SLT1 *BCAT +
'SHPLAN = "' *CAT &PAPTA *CAT '"t)
CHGVAR VAR {&VEZ1RA) VALUE('S'

ENDDOC

IF COND{&VEZLRA *EQ 'S'}) THEN{DO)
CHGVAR VAR (&SLT1) VALUZ!' ' *BCAT &SLTLI *BCAT ')t}
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OVRDBF FILE (SY@C20F) SHARE(*YES) SEQONLY {*NO)
OPNQRYF FILE( (SY&D20F)) OPTION{*IND) QRYSLTI' * +
*BCAT &SLT1 *BCAT ' ')} KEYFLD(+FTLE} +
OPTIMIZE (*MINWAIT)
ENDDO
/ir = e A e E e E R e e mmm e e ———— *
/* GEWERZ REPFORTE DE PARAMATROS DPARA PROCESOS REMOTCS. */
/'k ______________________________________________________________ */
CALL PEMSYRDBOR)
CLOF OPNID (SY@DZ0F)
VONMSG MSGID (CEF00G0)
DLTOVR FILE (#ALL}
MONMS G MSGID(CPFOGEO)
RETURN
ENDPGY
El programa SY(@085R realiza las siguientes acciones:
e Mantenimiento de los archivos del sistema.

B e e e

* PROGREMA - SY®O85R

* Mantenimiento a las Bases de Datos de Procesos

* Remotos.

*

*  SISTEMA Maplcs/Costos.

*

*  AUTOR EDUARDC MARTINEZ SALINAS

£3

* FECHA

*

*  PROGRAMAS QUE LO LLAMAN : parsec

*

* HISTORIA DE MODIFICACIONES

+  FECHA MOD:

*  AUTOR MCD:

*  TEXTO VOD:

*

K e ke e e e e e e e m e mmm e e e e -
F3Y®020F UF E 4 DISK A
FSY®D3I0F UF E X DIsK A
FSY®D40F UF E X DISK A
FSY@D85P CF E WORKSTN
F NRR1 XSFILE SY@0B8551
F NRR2 KSFILE SY®RC8582
F NRR3 KSFILE SY®C8583

.

E ictel 1 20 78

%

- 7-ADD1 MRCDZ
o *IN03 DOWEQ' 0

c EXSR WRTSF1

c IXSR SROG1O

ERE N SR R

%

* %



SROOLO EEGSR

*INO3 DOWEQ'C -
WRITESY@085HD
WRITESY@085ML
EXFMIEY®@085CL
CLEARPAMSG

aOonoon

#*

*INO3 IFEQ '1!

*#IN1Z2 OREQ '1°
MOVE 1t *INO3
LEAVE
ENDIF

OO0 nn

*

*IN35 IFEQ '1*
Z-ADD1L NRCD1
ELSE

RRCEL IFGT *ZEROS
Z-ADDRRCS1 NRCDL
ENDIF
ENDIF

onNnNONaon

*INQ& IFEQ 'Ll
MOVE '6° SFORC
MOVE ' Alta ' PADMOV
EXSR SR0O01Z
ENDIF

It RN NSNS

*

EXSR LEESF1
*INSO0 IFEQ '0°

LEAVE

ENDIF

ENDDO

ENDSE

oo on

% Despliega Pantalla No 1 de Datos Generales p/Alta, Copilar.

SROOLL BEGSR
CLEAR*INGCE
CLEARSHPROC
CLEARSHPLAN
MQVE ! ASTER 1

a0 an

=ING3 DOWEQ' 0!

ASTER ENDEQ !
WRITESY@0&5HD
WRITESY®OB5MZ
EXFMTSY®085P1
CLEARPAMSG

OO NaOnn

*

*INQ3 IFEQ '1°

*IN12 OREQ '1°
LEAVE
ENDIF

000

A

EXSR CHEKERZR
wINSD IFRG "G
EXSR SROOI2

N0



Despliega Pantalla No. 2 de Datos Generales.

N oOO0 aaonNnaan 000 pRrEs RSN NN
w % *

»

[ ReEeNe NN

. anNnaonn . 0 on

aoonNNonNn

9]

SRO0OL12
*INO2
ASTER

*INO3

=IN12

SEDESP

SHTOMQ

SHRETO
SHRETO

SHPGMZ2
SHRETC
SHODM2
SHRETOQ

BEGSR
DOWEQ' Q!
ANDEQ'*!
WRITESY@0S5M2
EXFMTSY@085P2
CLEARPAMSG
MOVER'O00Q0!

IFEQ '1!
OREQ ‘1!
LEAVE
ENDIF

IFNE "*LCL'
ANDXE' *RMT'
MOVE '1°
MOVEANMSG, 5
ITER

ENDIF

TFED *BLANKS
MOVE 1"
MOVEBMSG, 6
ITER

ENDIF

IFEG P *RMT!Y
IFEQ *BLANKS
MOVE 'l
MOVEAMSG, 7
ITER

ENDIF

FE

IFSQ *BLANKS
MovE 1t
MOVEAMESG, 8
ITER

ENDIF

BENDIF

IFNE *BLANKS
ANDN= "SI
MOVE '1!
MOVEAMSG, 2
ITER

ENDIF

IFNE *BLANKS
ANDEQ*BLANKS
CRNE *ELANKS
EANDEQ*BLANKS
MOVE ‘L'
MOVERMSSG, 10
ITER

EXDIF

EXSRE SR0020

=IN,S51

+INS1
BAMSG

*INGZ2
PRMSG

*INS2
PAMSG

*INS4
PRMSG

*INSS
PAMSG

*INSS
PAMSG
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aaann

00NN aaon
% £

aOn0onn

anoononn

i

oo oaonooooaonnoaoooaononanNnoaononn

WRTSFL

K=YCTL

*TN27

NRCDL

Lee el Subiile Xo

LEESF1
*INO3
NRR1
27

SFOPC
SFOPC
SFORC
SFOPC

50

SFOPC

SFOPC

SFORC

SFOPC

WKERR

BEGSR
CLEARKRR]1
MOVEA'100!
WRITESY@085C1
MOVER' 000"

*IN, 25

*+IN,Z25

SETLLSY@020R
READ SY@020R
DOWEQ'™ 0!

F-AD e R

MOVE ‘1!
WRITESY@08581
READ SY@Q20R
ENDDO

KRR1
*IN26

IFGT KRR1
Z-ADDNRE1
ENDIF
ENDER

NRCD1

1. de Datos CGenerales.

BEGSE

DOWEQ' Q"

ANDGT*ZEROS
READCSY@08581

LEAVE

Z-ADDNRRL ¥RCDL
IFEQ '2'

OREQ 3!

OREQ '4'

OREQ '7'

EXSR CHKERR

LEAVE

MOVE ‘% ALSTER
SELEC

WHEQ ©3'

MOVE '9' SFOPC
EXSR SRO011

WHEQ '2'

OREQ '4'

BEXSR SROOL2

WHEQ '7!

CRLL -SY@USER:

PARM SHPROC
PARM SHFLAN
PARM ' WKERR
FREE 'SY®086R’

IFEQ 'BRR'

MOVE 11° *IN50
MOVEAMSG, 19 PAMSG
LEAVE

ELSE

MOVERMSE, 20 PAMST
ZNDIF

EXDSL

ENDIF

27

27

27
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Verifica Errores.

SHPROC

SHPLAN

KEY(020
SFOPC
#IN38
SFCPC
*1IN36

SFORC
SFQPC
*IN3E

SFOPC
*NOKEY
SFOPC

SFOPC

SFOFC

KEY020

BEGSR

MOVE '0Q!
MOVEA' 00000
MOVE SHFROC
MOVE SHPLAN

Do

LFEQ *BLANKS
MOVEA'LL®
MOVEAMSG, 1
LEAVE

ENDIF

IFEQ *BLANKS
MOVER*101
MOVEAMSG, 2
LEAVE

ENDIF

CHATNSYR020R
TFEQ 6’
ANDEQ' Q'
ORED '§!
BHDED 0°
MOVEA' 111"
MOVERMSE, 3
LEAVE

ENDIF

IFNE '&'
ANDNE'S!
ANDEQ'1!
MOVE ‘1°
MOVEANMSG, 4
LEAVE
ENDYIF

SELEC

WHEQ '6'
CLEARSY@D20R
WHEQ '2"

MOVE 'Cawnhio!
WHEQ '3
MOVE 'CopLar’
MOVELSHPROC
MOVELSHPLAN
WHEQ "9
MOVELSHPROC
MOVELSHPLAN
MOVELWKPRO1
MOVELWKPLAL
CHAINSY®020R
MOVELWKPROZ2
MOVELWKPLAZ
WHEQ "4
¥OVE ' Baja !
MOVE "1
ENDSL

*IN34

*#IN,5Q
WXPROC
WEKPLAN

*IN, 50
PAMSG

=IN, 50
PAMSEG

36

#IN, 30
PAMSG

*THE0
PAMEG

PADMOV

BADMOV
WKFRC1 6
WKPLA1L 2

WKPROZ2 &
WKPLAZ 2
WEFROC
WHEPLAN

36
SHPROC
SHPLAN

PADMOV
*IN34



c ENDDO
c ENDSR

C SR0020

*INO3
ASTER

[EReNo NN NN NS

Fl

*#INQ3
*IN12

[P RSES]
*

BEGSE
EXSR WRTSF2

DOWEQ' 01
ANDEQ! * !
WRITESY®045HD
WRITESY@085M2
EXFMTSY@0B85C2
CLEARPAVEG

MOVEAT00COGCO0 ' *TN, 50

Z-ADD*ZEROS

IFEQ *1°
ORZQ *'1°
LEAVE
ENDIF

CONT 50

* Verifica si se hizo algun cambio al subarchivae.

*IN27

oo
*

READCSYROBS552
IFEQ 0"
Z-RDD1

EXDIF

27

CONT

* Verifica Datos de los Archivos a Enviar/Recibir.
%

=iwN27
NEEZ2

71010}

P

S28ECY

4

S25ECU
S28ECU

anaoonn

A

S20RDE

M0 an

*

SZFRLB

00

%

SZFRFI

0 G an

Z-ADD1
DOUEG'1°
CHAINSY®@08582

IFNE 'INIC*
ANDNE'RETO!
MOVEA'11!'
MOVEAMSG, 11
LEAVE
ENDIF

IFLE *ZEROS
MOVEAT10L!
MOVERMSG, 12
LEAVE

ENDIF

IFEQ *BLANKS
MOVEA' 100!
MOVEAMSG, 13
LEAVE

ENDIF

IFZQ ¥*BLANKS
MOVEA'L0001 "
VOVEAMSG, 14

LEAVE

ENDIZ

NRRZ

27

*IN,50
PAMSG

*I¥, 50
PAM3G

*IN, 50
FAMSG

*IN,50
DAMSG
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*

c S2TOLB
cC
[
C
C
*
o SZTOFI
C
c
c
c
*
c 520PCT
c 520PCI
o
c
o
-
c
c
C
C
C
c
C
C
%
C
c
C
¥
c *INGQ
o}
C
C CONT
C
o}
C
o}
C
Ko e e mm e el e
* Liena el Subifilie
#
c WRTST2
o
o
c
c
a
C KEYO20
C KIY220
ol ~IN27
o
[ NRRZ
c 27
C
C
C

IFEQ *BLANKS
MOVER'I000CL!'
MOVERMSG, 15
LEAVE

ENDIF

IFEQ *BLANKS
MOVEAR 1000001
MOVERMSG, 16
LEAVE

ENDIF

IFNE ' *ADD’
AXDKE' *REP’

*IN, 50
PAMSG

*#IN.50
PAMSG

MOVEA'10000002 %3N, 50

MOVERMSG, 17
LEAVE

ENDIF

ELSE
CLEARSZORDE
CLEARSZFRLB
CLERRS2FRFI
CLEARSZTOLB
CLEARSZTOFL
CLEARSZOPCI
BENDIF

UPDATSY®0E8552

XSR SRCG20
RNDTE

IR L

LS

BEGSR
CLEARNERZ
MOVEAR'1G0 '
WRITESY®085C2
FOVER Q10

Z-ADD*ZEROS
SETLLSYEO20R
READESY@030R

DOWEQ' 0
ADD L
CEAINSYS08582

LEAVE
¥GUYE SFSETU

Z-ADDSFORTE
MOVE SFPRLB

PAMSG

NERZ2

*IN, 25
#IN, 25
NRR2

27

N=R2

S28ECU
S20RDE
S5ZFRLEB
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caoan

KEY020

C SR0Q30
C

*
C *INQO2
c ASTRR
C

o]

c

c

C

c

*

c *INO3
c *IN12
c

c

*

*

c

< *INZ7
C
C

*

MOVE SFFRFIL S2FRFI
MOVE SFTOLB 52TCLB
MOVE SFTOFI S2TCFI
MOVE SFOPCI S20PCI
UPDATSY@08582

READESY@O30R
ENDLO
ENDSR

BEGSR
BXSR WRTSF3

DOWEQ' ¢

ANDEQ *
WRITESY@085HD
WRITESY@OS5M1
ZXFMTSYR0E5C3
CLEARPAMSG

MOVER 0000 *IN, 50
Z-BDD¥*ZEROS CONT

IFEQ "1
CREQ '1°
LERVE
ENDIF

Verifica s1 se¢ hizo algun cambzo el subarchivo.

READCSY@085S3

IFEG 'O

Z-ADDL CONT
ENDIF

* Verifica los Datos de la Lista de Librerias.

*
c
C *IN27
cC NRRZ2
c 27
*
c S38ECU
K
< S3SECU
C S38ECU
C
c
<
c
&
g S30RDE
C
c
C
c
C S2LIER
c
c
c
c

Z-ADD1 NRR3

LDOUEQ' 1!

CHAINSY@08383 27
LERVE

IFNE *BLANKS

IFNE "INIC!
ANDNE'RETO®

MOVEA'11!' *IN, 50
MOVEAMSG, 11 PAMSG
LEAVE
ENDIF

IFLE *ZEROQS

MOVEA'101* *IN, 50
MOVEAMSG, 12 PAMEG
LEAVE
ENDIF

IFEQ *BLANKS

MOVEA'100L" *IN, 30
MOVEAMSG, 18 PAMSG
LEAVE
ENDIF

27

27
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naon " aonNnon

LS

Q0O 0O00000000

[t NS (RSS! o0 an
* il *

[P RN S]

M ONONN0Na0N0nnN

*INSO

CONT

WRTSEF3

HEYC
KEYQ

XEY

2C
Y020
*IN2T

NER3

%l
~}

XEY020

UPDo20

SFOPC
SFOPC

SFORC

SFOZC

ELSE

MOVE *BLANKS
MOWVE *BLANKS
ENDIF

UPDATSY@08583
ADD 1
ENDDO

IFEQ '1°
UPDATSY@08553
ELSE

IFEQ *ZERQS
EXSR UPDQ20
EXSR UFDO3¢
EXSR UPDO40
MOVE *BLANK
ERDIF

ENDIF

ENDDO

ENDSR

BEGSR
CLEARNER3
MOVEA'1CC’
WRITESY@GE5C3
MOVEA'Q10?

Z~ADD*ZEROS
SETLLEYGCG20R
READZEY&040R

DOWEQ'Q"

EDD I
CHATHNEY@025582
LEAVE

MOVE SLSECU
Z-ADDSLORDE
MOVE SLLIER
UPDATSY@08553

READESY@040R

WHEQ '6'
OREQ 'S’
WRITESY@CZ0R
WHEQ ‘4°
DELETSYE020R
WHEQ '2'
UPDATSY®@CG20R
ERDSL

ENDSR

S3I0RDE
S3LIBR

NRR3

ASTER

*IN, 25

=IN, 25

NRR3

27

NRR3
27

S38ECU
S3CRDE
S3LIER

27



* Actuazlzza Archivo SY@&D30F,
UrDOo30 BEGSR
SFOPC IfNE '6°
SFOPC ANDNE'S'
KEY020 SETLLSY®030R
KE¥020 RERDESY@030R 27
*IN27 DOWEQ'Q?
DELETSYSU3I0R
EEY0CZ20 READISY@QZOR 27
ENDDO
ENDIF

NoNOOaAanNnnOna

SFOPC IFNE '4'
Z-RDDL NRRZ2
NRR2 CHAINSY@08582 27

nnn

*INZ27T DCWEG'O”

S282CU IFNZ *BLANKS
MOVE SHPROC SFPROC
MOVE SHPLAN SFPLAN
MOVE 825ECU SFSECU
Z-ADLEZORDE SFCRDE
MOVE S52FRLEB SFFRLB
MOVE S2ZFRFI SFFRFZ
MOVE S2TCL3 SFTOLE
MOVE S2TOFI SFTOFZ
MOVE S20PCL SFOPCY
WRITESYE020R
ENDIF
ADD 1 NERZ

NRR2 CHAINSY@U0B552 27
ENDDO

nTooonoooonNnooOaaoonn

c ENDIF
c ENDSR

C UPDO40 BEGSR

C SFOPC IFNE '5°

c SFQRC AXDNE' S

c KEY020 SETLLSY&C40R

c KEY020 READESY&040R 27

C *INZ2T DOWEQ'0*

C DELETSY@040R

C XKEY020 READESYE040R 27

¢ ENDDO

C ENDIF

&

C SFOFC IFNE '4'

C Z-ADDL KRR3

C NRR3 CHAINSY@085S53 27
*

< *IN27 DOWEQ' G

C S38ECU IFNE *BLANKS

c ¥OVE SEPROC SLPROC

c MOVE SHPLAN SLPLAN

c WOVE SIERECT SLEECU

C Z-ADDSI0RDE SLORDE

¢ ¥O¥E S3LIBR SLLIER

c WRITESY®R040R

c ENDIZF



C ADD 1 NRE3
Cc NRR3 CHAINSY®08553 27
C ENDDO

C ENDIF
c ENDSR

C *INZSR BEGSR
C KEYCTL KLIST
C XFLD CTPROC
C KFLD CTPLAN

c KEY020 XLIST
c KEFLD WEPROC 6
c KFLD WKPLAN 2
ENDSR

]

#% [ Tapla de Mensanes.

Clave de Proceso nc debe 1r en blances.

Clave de Flanta no debe 1r en blancos.

Clave Duplicada.

Regrstre Inexistsnte,

Tipo de Procese debe ser *LCL o *RMT

Descripeidn del Proceso no debe ir en Blancos

Campo From-Ma&quina ne debe Lr en blancos.

Campo To-Mégaina no debe 1r en blancos.

Campo Existe Procesc de Retorno debe ser 'SI' o Blanco
Campo Existe Procesoe de Retorne debe ser 'SI
Secuencia debe ser INIC o RITO.

Wo. de Crden debe ser YMayor z Cereos.

Campo From-Labreria no debe 1xr en Blancos.

Campo From-Archivo no debe ir en Blancos

Campo To-Librer:a no dene r en Blancos.

Campo To-File no debe ir en Blancos

Campo Adzcronar o Remplazar Registro debe ser *ADD ¢ *REP
Nombre de la Libreriz no debe ir en 3lanco.

Existen problemas de comunicaci¢n, intente mas tarde.
El copiade de regs. a sistemas remotos se efectuo satisfactoriamente

El programa SY@086R realiza las siguientes acciones:

e Copia informacion de los archivos del sistema a la méquina remota por clave de

proceso.

e e A I o
* PROCRAVA SYEOB6R. *
* Copia Registro de Parametros a Sistemas Remotos, *
* ~
*  SISTEME : Mapics/Costos. *
*  RUTOR :  Rduaxdo Martinez Salinas *
+  FECHA ®
* ®
% PROGRANMAS QUE O LLAFAN : SY2086R *
¥ HISTORIN DE MODIFICACIONES *
K e - A mem M E e eme m A e e e P E EE A o M R EE AL & mmeama— — *
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FSY@DzZ0F
F3Y@030F
FSYa040p
FSY@022F
F
FEY@O32ZF
F
FE¥Ya042r
F

*

ISY@O20R
r
I
I
I
I
I
L
I
I
I
I

*

N50
NS0

aonaononoaonNaoaoaooon

c
c
*
C
c
c
c
c
C
c
C
C
C
C
C
c
c 36
¢ N3s
*
C
C

iF
iF
iF
UF

UF

UrF

(ool e e ]

SY@020R
E
SY@030R
E
SY@040R

SHPROC
SHPLAN
SHTIPO
SHDESP
SHFRMQ
SHTOMQ
SHPGM1
SHDDM1
SHRETO
SHDEGM2
SHDDM2

#INS50

*INGO

UPDCZ20
KBY

*IN38
KEY

K DISK
K DISK
K DISK
K DISK
K DISK
K DIisSK

OPFPEN SY@D2zTF
OPEN SY¥@032F
OPEN SY@042F
SELEC

WHEQ 'O
EXSR UPDO20
EXSR UPD030
EXSR UPDO40
CLOSESY®022F
CLOSESY@®{32%
CLOSESY@Q42F
WHEQ 'L
MOVE 'ERR'
ENDSL

WEERR

BEGSR

CHAINSY@0Z0R

TEFEQ 0

CHAINSY@0Z2R
MOVELXXPROC SHPROC
MOVELXXPLAN SHPLAN
MOVELXXTIPC SHTIPO
MOVELXXDESP SHDESP
MOVELXXFRMQ SHFRMQ
MOVELXXTOMD SHTOMG
MOVELXEFGMIL SHPGML
MOVELXXDDMI SHDDM1
MOVELXXRETO SHRETO
MOVELXXPGM2 SHPGM2
MOVELXXDDM2 SHDDMZ
WRITESY®022R
UPDATSY@022R

ENDIF

EXDSR

A
KRENMAMESY®@022R
A
KRENAMESY@U32R
A
KRENAMESY®@04 2R

XXPROC
XXPLAN
XLTTOO
XXDESP
XXFRIMQ
XXTOMO
XXPGM1
XXDDML
XXRETO
XXPG¥2
XXDDM2

50

50
50

36

36

36
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actualiza Axchiwo 8YE034F de Sistemas Remotos.

c uPDo30 BEGSR
*
* Elimina Registros de Sistemas Remotos.
< XEY SETLLSY@Q32R
< XEY READESY®032R 36
< *IN36 DOWEQT Q!
< DELETSY®@032R
< ¥EY READESY@Q3I2R ig
C ENDDO
=
" Actualiza Archivos de Sistemas Remotos.
[ KEY SETLLSY&030R
C KEY READESY@030R 36
C *IN36 DOWEQ* 0!
C WRITESY@032R
C KEY READESY@&030R 36
C ENDDO
®
cC ENDSR
K o o o e e e e e e =
* Ectualiza Archivo $Y@040F de Sistemas Remotos.
K e e m e e m e m o —m———— e e e e e ool -
cC UPDG40 BEGSR
* Elimina Regilstros de Sistemas RemoLos.
c KEY SETLLSYR042R
c KEY READESY@Q42R 36
C *IN36 DOWEQ' Q!
C DELETSY®@04 2R
C KEY READESY@®042R 35
C ENDDO
*
* Actualiza Archivos de Sistemas Remctos.
C KEY SETLLSY®040R
c KEY READESY®@D40OR 36
c *IN3e DOWED' 0!
C WRITESY@042R
C KEY READESY®04CR 36
< ENDDO
*
C ENDSR

< *INZSR BEGSR

c KEY KLIST

c KFLD WKPROC

o KFLD WEPLAN

c *ENTRY PLIST

c PARM WKPROC &
[0y PARM WKPLAN 2
C- PARM WEERR 3
C ENDSR



V.4 MANTENIMIENTO A LAS BASES DE DATOS DEL SISTEMA.
TUna parte importante de este sistema es el mantenimiento a la base de datos, debido 2 que
es ésta la que indica al sistema mismoe los pasos a seguir, 1os archivos a enviar y recibir; y

los procesos a correr. A continuacion se presenta la pantalla principal del mantenimiento

a la hase de datos en la figura 4,10

Bl y| 8| R i W% & ) &
PriSem|  Copy | Paste Send | Recv | Display | Coloe Mep | Recoid) Stop Pias Gt Clipbed Index
5veQgsP 19:44:25
EMARTINEZS Hant. a las Bases de Datos de Procesos Remot1os 17/05/00
[ 1 e 2=Cambio 3=Copiar d=Elinminar T=Copis 5ist. Rerotos

Seore o tta Tapo Beescrapeadn _—

CFUOGC  CP  =RMT MANDA NIYELES AL CS8 o

- CFUBTS CP *LCL Obtiene lo pendiente de producic en MH.

_ CFueva CF *LCL Bbtiene lo pendiente de producir en MH

_ CFYO36 CP *1 Ll Recupera la produccion de MH,

_ CFN1a1 CP *[CL Recupera la produceion diaria de bH.

_ Cruisz cp wI 01  Recupers lz grden de manufactura de Mn.
CFy130 cp =RMT EXTRAE MOVIMIENTOS DEL CEIGA4GF

CFl251 oy *RMT EXTRAE HMOVIMIENTOS DEL CEI1Z0F

CFI308 cr *RMT  MANDA ARCHIVO NIVMFG AL CSS

CFi330 CF *RMT HANDA ARCHIVYD CTRG3IF Al LSS

_ CFidiz2 P *RMT EXTRAE EMBARQUES DE SIMBULOS INBICADOS

HMore

F3-Salir F6~Rlte F12-Cancelar

FIG. 4.10 Mantenimiento de claves de procesos remotos,
En esia pantalia se presenta la informacion general de cada proceso remoto, su clave, la
planta, el tipo de proceso v su descripcidn. Se tienen diferentes opciones para el
mantenimiento a egsta base de datos comoe son cambio, copia, borrar, copiar al sistema
remoto vy funciones como par dar de alta nuevas claves Por gjemplo, tomando ¢l proceso
CFW412, esta pantatla presenta la informacion general del mismo: la planta, sies un

\

proceso remoio o local v su desernipeion.



En la pantalla de cambios de clave se puede dar mantenimiento al tipo de proceso
(remoto o local), maquina local y remota, programa remoto, el cual s¢ someiera en la
maquina remota, DDM, identificador de existencia de proceso remoto de retorno, esto es
si una vez terminado el proceso en la maquina remota se debe someter un programa en la
maquina local, el nombre de este programa remoto de retorno si existe y su DDM de

enlace. La figura 4.11 muestra esta pantalla de mantenimiento.

file Edt Trenster Appearance wrnmuncahon .&sgsi Window

Falzj 2| & ® = | 8k @l|@5 .-azl@@

PnScm Copy | Paste Send | Recv Dlsplay Cc,cr Map | Record] Stop Play Gt Clipbid Index
SYR085P ‘ 19:44:25
EMARTINEZS Mant. a las ?ases de Datos de Procesos Rewotos 17/05/00

| Modo. Cambio
1
Froeces CFU412 '
Pl 3n{€ P !
|
_Tipo de Procesg. . . . . @ ERMT SN e,
Descripcicn dei Proceso. : EXTRAE EMBRAROUES DE SIMBGLOS INDICADOS
From-Megquina . . . . . . : LCPHEXSD3
To-Maquina . . . . . . . 1 CPMEX3D2
Pregrama Remoto. . . . . : CEWAI3CL
DOM Enlace Remoto . . . : SROPRG
Existe Procceso de Retorna: 81
Pregrama Remoto Retorno., : CFUA412R

DDM de Enlace tde Reterno : MARUEDDH

F3-Salir F12-Cancelar

FIG. 4.11 Cambioe de claves de procesos remotos.

Retomando el ejemplo del proceso CFW412, esta pantalia permite especificar si es un
proceso local o remoto, una descripeidn del mismo, la méquma Iocal, la maguina remota,

¢l programa que se somelerd en la maquina remota, el DDM gue se utilizard para el
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enlace con la maquina remota, si existe un proceso de retorno en la mdquina local; y de

ser asi, el programa que correri en ésta v el DDM que se utilizard para el enlace.

Es necesario también especificar los archives que van a ser enviados de la méquina local
a la maquina remota {(los cuales se identifican con la clave de secuencia INIC), y los
archivos que seran enviados de regreso de la mdquina remota & la local ( identificados
por RETO), con sus respectivas librerias También se especifica el orden en que serfn
enviados dichos archivos y si en caso de existir ¢l archivo en la libreria destino se

rempiazara la informacion o se adicionar? a la va existente. La figura 4.12 muestra esta

pantalla de mantenimiento.

2ES 4 80]
Ffe Edt TIransfer Appearance Communication  Asgist Window Help

S D | AR B @E] @] Wb @!J:’”@jml
PrtSem{ Copy | Paste Send | Reev | Dusplag{ Color Map Recod| Stop Play Quit Clipbed index
SYRAZGP 10:40:06
EHARTINEZS Mani. a las Basas de Daios de Procesos Remoiog 17/05/00
Process CFuWa12 frianta: CP Modo . Cambio
|

Sec_  fracn from b /Rile Jo Library/erle Adu/Rep
_INIC 1 CIPSMPROD__ CFWA0OF CTMEGPRDCS CFWAO0F __xREP
RETH Z QTEMP EMBARJUES LTPSHPRD CEWALZF *REP
RETd 3 CTHFGPRDCS CRWAL4AF CTPSMPRD CEWA14F *REP

i P -
}__ — - .
[ Mo

1

F3-Salir Fi2-Cancelar

FIG. 4.12 Mantenimiento de archivos a enviar.
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Para el gjemplo del proceso CFW412, la secuencia de inicio indica que se enviard el
archivo CFW400F de la miquinz local a la remota. Este archive contiene los simbolos de
los que se pretende extraer los embargues y ias ventas para ser utilizado por el programa
remoto que depositaréd la informacién en los archivos CFW414F y EMBARQUES, los

cuales regresaran a la maquina local para ser utilizados por el programa CFW412R.

Otro punto importanie es el mantenimiento a la lista de librerfas con la que van a correr
{os procesos tanto en la maquina remota como en la méaguina local una vez que regrese el
proceso a clla Fsta lista de librerias es importante porque es en las dnicas librerias donde
el proceso buscara los objetos (programas, archivos, areas de datos, etc.), y de no

encontrarios en estas terminard en error.

Se deben identificar las librerias que serdn usadas en ia maguina remota de las que serdn
usadas en la méguina local, Las dc la maquina remota son marcadas con INIC en la clave
de secuencia o identificador de hbrerias, mientras que las que serdn usadas en la maquina

local son marcadas con RETO.

En este caso el nimero de orden es muy importante ya este definira que posicidn ocupard
cada libreria dentro de ia lista de hibrerfas. Esto es importante debido a que st un archivo
existe cn mas de una libreria, el programa lo tomard de la libreria que tenga un admero de
orden menor. por lo que st este pardmetro no es dado correctamente se puede tomar

informacién no descada.
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La figura 4.13 nos muestra esta pantalia de mantenimiento.

3 ESazsion AL [24 % 80) R
Edt Transfer Appsarance Commuricabon Asgist Window Help

=) %5@&5 a‘»!.!]%} A
PriSem| Topy | Paste | Send | Recv ékphy Eolor Map

T | & e Bl g l ifd_‘_
Recod! Stop Play Guit Chipbed Index

SYEOS5EP 19:49:27
ﬁMRRTINEZS Mant. a lgs Bases de Datos de Procesos Remotos 17705700
|

imcese T CFuU41z Plantz. CP Modo: Cambio
Sec,. [rden librerya

INIC ___§  CTHFGPRDCS .

TINIE __?  CIMEGOBJICS

INIEL _ 3 LCPHFGPRDCS

INIE _ 4 CPWHFGOZJCS

INIC .5  CYMEXF@l

INIC __6 CYCMNF

INIC _ 7 QIEMP

TN .8 D&PL

INIC _ 9 GPLCP

RET __1  CTPSMPRD

RET® _ 2 CIPSWDoRd

RET _ 3 CPMFGPRD

More

F3-Salir Fe6-Alta FiZ-Cancelar
|
kil

FI1G. 4.13 Mantenimients a lista de librerias

A su vez en el proceso CFW412, la secuencia INIC indica las librerfas que formardn
parte de 1a lista de librerias con que correrd el programa remoto. Por lo tanto, la secuencia
RETO también sefiala las hbrerias que formarén parte de la lista de librerias con que

correrd el programa local

Cabe mencionar que para el uso de pardmetros en el llamado de programas, éslos se

deben concatenar en una variable cardcter de longitud 2536 y llamar al programa inicial
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del sistema con los siguientes parametros: clave de proceso, planta, forma de proceso
{Batch o Interactivo) juntto con la variable anterior. La figura 4.14 muestra la forma de

concatenar y Hamar al programa.

3 ESession A =124 % 86 : s .
Fle Edt Trensfer Appearance Commuricaon Asuist Window Help

‘ B 2| ' 2] mlnl &2 al o,
PriSem| Cooy | Paste Send | Recy | Dwnblap| Color Map | Begord| Stop Piay | Qut Elipbid
PR 1 7 Br

Columns . i Swas CPPSMSRC/QCLSRC

SEU== CFW4120L
OB2B. U0 /= == m o m o e e e e e e eSS e — e em—o oo e--- */
QO27.00 /% Qbtiene fecha de inicio y final W/
BO28, BB /=~ m == e e oo w/
023,00 CYTDAT DATE(&FECIN} TOVAR(&FECI} FROMFMT (xCYyMD} +
Q038.00 TOFMT {xYYMD) TASEP (KNONE)
0331,060 CYTDART DATE(&FECFI) TOVAR(&FECF} FROMFMT (%CYMD) +
032,58 TOFMT (kYYMD)} TOSEP (xNONE}
G033.060
Q034,00 CHEVYAR VAR{&PARAM) YALUE(XFECI %CAT &FECF %CAT &FJC *CAT BWPERI +
C035.00 *CAT &SND xCAT AWENT *CAT &WEXT2)
6@36.00  CALL PEMISYBOS5GCL) PRRAM{‘CFW412* &WPTA ‘B’ APARAM)
GA37.00
£038.00 FINAL: RETURN
8839.68 ENDPGN

sersciorksookoiok. End of data ® OB A R HOR KgAKk MEoH KA R HOK

FIG. 4.14 Llamade al programa principal del sistema

En este ejemplo se envian, snire otros pardmeiros, una fecha inicial y upa final para

indicar en intervaio de ventas y emharques que s¢ requieren.

Para utilizar los pardmetros en los programas, se deben recuperar det area de datos
SY@010D, separandolos en variables de la misma longitud y tipe de las originales que se

concatenaron, La figura 4.15 muestra la forma de recuperar los pardmetros.
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kS ession B-[24 £90)

Fle Edt IIansIer Apgearance Qommwmahon Aa;e’sl Mndow Help -

Cclumns R 71 ' Browse . CPMFESRCGS/QCLSRE

SE = CFW413CL
0019.39 P i e e S e e taintainde b *7
0026,00 /% Recupera parametros . w/
9021, po A o 8 e e o e et = mm o wmmmmmmammmm e #/
0022.00  RTYDTRBRA OTAARRLGTEMP/SYBOIZD {1.837 - RINVAR({&FECINI] -

9023.00 RTYDTARRA DTARRALQTEMP/SYBOLOD (9 BY) RTNVAR (AFECFIN]
00Z4.60  RTVDTAFRA DTAARA(QTEMP/SY®EE10D (17 3}) RINVAR(&FOC]
0025.00 RTYDTAARA DTAARR{QTEMP/SYEO1GD (32 1)) RTINVAR(&UWEXRT)
0025.00 RTYDTAARA DTAARA(JTEMP/SYZO1QD (33 1)} RTNYAR(BWEXTZ)
0B27. 00

0025.00 CRTDUPCBI 0UBJ{CFW412F) FROMLIB{CPMFGFRDCS) UBJTYPE(%FILE) +

5928.00 TOLIB(QTEMP) NEWOBJ(EMBRRGUES)

0036, 60 CRTDUPOBI OBI(CFW4T3F) FROMLIS(CPMFGPRDCS) OBJTYPE(xFILE) +

003Ll.e@ TOLIG({OTEMP) NEwDBJ{EXTSROSRO)

O3, B0 /K= = mm o m e e m e e e e e e ST mmee— o —— s *7
g933.98 /= Selecciona ordenes de compra */
QO34 GO /- mmmm o= m e e e e e e e e S mm—e e m e — e ®
0035.00 IF COND{&WEXT = *S’) THEN(DO)

0036.00 OVRDBF FILE(SREWTT) TOFILE(SREWTT) SHARE(xYES)

oo oL R ettt T e et */
0038.00 /% Selscciona ordencs de compra o/
0939.00 /% WTPQTY,WTSHDT s

FIG. 4.15 Recuperacién de parimetros

En la pantalla anterior se recupera la fecha inicial de las primeras ocho posiciones del

drea de datos SY@010D asi como la fecha finai de las siguientes ocho posiciones.
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CONCLUSIONES

Con este sistema se optimizan recursos ya que al aumentar ta rapidez en la transferencia
de informacion, se disminuye el tiempo de procesamiento de las aplicaciones, lo cual le

permite a la maquina atender otras tarezs aumentando de esta forma su eficiencia,

Esto es posible 2 través de! desarrollo de dicho sisterna de transferencia de informacion,
que proporciona a los desarroliadores, que en cste caso fungen como usuarios, la
posibitidad de solucionar eficazmente las tareas demandadas a lo largo de los procesos
diversos que se les encomiendan sin tener que utihzar cddiges complejos o largos para

ello en sus programas.

Bl sisterna permite enviar archivos con campos empacados, a diferencia del FTP (File
Transfer Protocol), debido a que dichos archivos son muy comunes €l FTP pierde campo

de aplicacién.

El sistema también permnite un mejor monitoreo de los mensajes de errcr de la

transferencia; io que permite un Opiimo congrol del misme.

A su vez, ¢l sistema permite pasar el contrel de una magquina a otra para el procesamicnto
de datos en ambas; esto es de gran ufilidad debido a gue un proceso puede miciar en la

maquina local, después pasar el control a la maquina remota para rcalizar una tarea cn



ella (por ejemplo una seleccion de la informacion necesaria), v finalmente continuar con

el proceso en la magnina origen.

E! Data Mirror nos permite tener la informacién en ambas miquinas teniendo de esta
manera la opcidn de leerlz en cualguiera de las dos; no siendo necesario de esta manera,
transmitir informacidn de una magquina a otra, o de tener ¢l retraso debide a una lectura
remota de] mismo. Sin embargo, se necesita tiempo de procese de la mdquina para estar
replicando la infermacién de una maquina a otra, lo cual, se ejecuta independientemente
de si se necesita o no la informacidn, ¥ al tener esta informacidn en ambas se estd
utitizando muche espacio en disco lo que también representa una desventaja. Con el
sistema solo se procesa ¢l requerimiento de informacion cuando ésta se requiere, v al
fener la posibilidad de solo traer aquella que se necesita, se reduce de gran manera la

wmformacién duplicada en ambas méquinas.

Con volimenes grandes de mformacidn, ¢! sistema tiene un mejor desernpedio al lado del
DDM (Distrnibuted Data Management), el cual necesita una mayor transferencia de

mensajes de control entre maquinas.

Otra venta)a se presenta cuando es necesario juntar los procesos e informacion de ambas
méaquinas en una scla por alguna contingencia. Para realizar esto con programas que
utilizan el sistema, basta ‘ccm modificar $0lo unos pocos datos del misme, a diferencia de
cuando se utiliza el DDM con el cual, se necesita borrar objetos y posteriormente

volverlos a crear.
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Sin embargo, a pesar de que este sistema tiene un excelente desempefio cuando se
manejan grandes niveles de informacidn, se pueden obtener mejores resultados con el uso

del DDM cuando el volumen de informacion es muy pequefio.

Ademds, cuando se requiere hacer actualizaciones en linea, por ejemplo, en las
transacciones donde se requiere bloqueo de regisiros, es necesario el uso del DDM;
debido a que el sistema no realiza este blogqueo siendo posible que la informacion

carezoa de la integridad necesaria.

Este sistema tiene otra aplicacién, cuando se tienen en la misma maguina informacién
para diferentes plantas o compafiias, la cual se almacena en diferentes juegos de librerfas.
En este caso se puede usar el sistema para seleccionar informacion de la otra planta ain
cuando ambas estan en la misma maquina, el procesc cambia las librerias por las de la
informacion de la ofra planta, corre el procese requerido y vuelve a cambiar las librerias
por las originales regresando al proceso original. Este es una valor agregado del sistema

que facilita ciertas tareas a [os programadores al desarrollar sus aplicaciones.

Finalmente, este sistema ayuda a los desarrciladores y responsables de los sisternas al
permutirles el desarrollo de aplicaciones mas veloces de una inanera sencilla y rapida en

sus programas, flexibilided para cambios, contingencias y elgunas otras aplicaciones.

También éste ayuda a los usuarios finales a tener mejor tiempo de respuesia cn sus

procesos y a un mejor aprovechamiento de los recursos del AS/400
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