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Introduccion

INTRODUCCION

Hoy en dia, la tecnologia de la informacién sobre Internet, estd permitiendo a las
organizaciones reducir dramaticamente sus costos, hacer reingenieria a sus procesos de
negocios, y expandir la oferta de sus productos y servicios a sus clientes y socios de
negocios. Las compaiiias que han decidido implantar esta tecnologia tienen una ventaja
significativa sobre sus competidores, pero esta ventaja, con el acelerado paso del proceso
de globalizacién, esta convirtiéndose en mas que una ventaja, una necesidad.

Para sobrevivir en este mundo competitivo y siempre cambiante, es esencial que las
organizaciones se encuentren preparadas para los avances tecnologicos y la evolucion
hacia una economia digital. En tanto mas compafiias enfilan sus negocios hacia un estilo
de trabajo digital, se incrementa la necesidad de compartir informacién y conocimiento a
lo largo de éstas. La expansién del acceso de Internet hacia las redes corporativas
internas es de crucial importancia para poder efectuar esta transicién de forma exitosa.

Las compafiias mas exitosas serdn aquellas que tengan un acceso rapide a la
informacion y la capacidad de procesar esa informacién para desarrollar estrategias y
adaptarse rapidamente al cambio, ya sea con previa planeacitn e inclusive sin ésta. La
tecnologla juega el papel mas importante para poder aicanzar estas metas.

El Sistema Nervioso Digital (Digital Nervous System DNS) es la vision de Microsoft la
cual permite a a tecnologia tener un gran impacto sobre los procesos de negocios de las
companfiias en una economia digital. La informacion fluye con mayor facilidad en un DNS,
permitiendo a las organizaciones manejarse mas efectivamente y actuar, reaccionar o
adaptarse rapidamente a cualquier imprevisto.

Un DNS se basa en una red de PC’s y software instalado, que permite el flujo rapido y
apropiado de la informacion, Este ayuda a que la toma de decisiones sea rapida y
acertada. Prepara a la compafia para reaccionar a eventos no planeados y ademas
ayuda al acercamiento entre la compafia, sus clientes y sus socios de negocios, asi
también permite a las organizaciones enfocarse directamente en los negocios.

La mayoria de la compadias estan optando por Internet y el cdmputo distribuido para
proporcionar a sus usuarios un acceso rapide a la informacién. Windows Distributed
InterNet Applications (Windows DNA) es una plataforma disefiada para construir una
nueva generacion de solucicnes, que contempla el mundo del cémputo personal e
Internet, Windows DNA es la primera arguitectura de aplicaciones que abarca e integra
por completo a los modelos de desarrollo de aplicaciones Cliente/Servidor y Web,

Utilizande la arquitectura de Windows DNA, los desarrolladores pueden construir
aplicaciones de negocios, escalables y multicapa que pueden implementarse sobre
cualquier red, proporcionar acceso a diversas fuentes de informacion aun a través de
plataformas distintas y que pueden ser libremente accesadas por cualquier cliente sobre
cualquier plataforma. Haciendo uso de la arquitectura Windows DNA, las organizaciones
pueden sacar provecho de su tecnologia e infraestructura existente y al mismo tiempo
adoptar nuevas tecnologias, tales como Internet v la Web para afrontar nuevos
requerimientos.




Introduccion

En los proximos afios, la tecnologia digital incrementara radicalmente la velocidad en que
los negocios se llevan a cabo. Cambiarad las relaciones entre los proveedores y sus
clientes, y transformara los roles individuales de los trabajadores, La facilidad de
adaptacion que tenga una organizacion para enfrentar los nuevos retos, dependera de la
forma en que se desarrollen sus procesos digitales internos,

E! advenimiento de las nuevas tecnologias, sugiere un nuevo esquema, en el que se
integren dichas tecnologias en el desarrollo de la infraestructura del DNS de las
organizaciones. Asi podemos integrar un Sistema Nervioso Digital, que pueda trabajar en
unz plataforma distribuida independiente y conformada de tres capas: la capa de datos, la
capa de negocios y la capa del cliente, que permita el libre y oporiuno flujp de la
informacién haciendo uso de las tecnologias de Internet dentro de una organizacion.

Las herramientas de desarrollo, asi como la infraestructura a elegir, juegan un papel
fundamental para el uso efectivo de la tecnologia de fa informacion en la construccién de
un DNS, de igual forma, permiten a las organizaciones crear, personalizar e integrar
aplicaciones corporativas.

La plataforma Microsoft ha sido adoptada por miles de organizacicnes, de hecho cada vez
mas desarrolladores estan utilizando estas herramientas, que las de cualquier otro
proveedor de software para crear aplicaciones. Miles de aplicaciones de misidn critica han
sido desarrolladas utilizando estas herramientas, incluyendo aplicaciones de gran
desemperio, desarrolladas por firmas internacionales como United Airlines, NASDAQ, Dell
Computer, Solomon Smith Barney, Charles Schwab, Boeing Corporation, Merrill Lynch, y
muchas otras.

El desarrollo de esta tesis contempla el uso de herramientas y tecnologia de vanguardia,
para proporcionar, sin ir demasiado a detalle, una guia en el desarrollo de un Sisterma
Nervioso Digital haciendo uso de la arquitectura Windows DNA. Es conveniente
mencionar que e! desarrollo de un sistema involucra diferentes fases que van desde el
andlisis hasta la implementacién del mismo, y que debido a la gran cantidad de conceptos
y tecnologlas que involucran el desarrollo de un sistema bajo la arquitectura Windows
DNA, sblo sera posible abarcar parte de estas fases haciendo énfasis en el desarrollo
propio del sistema. Asli, esta tesis, pretende obtener ventaja de la plataforma vy los
servicios que ofrece Windows DNA, el manejo y la explotacion de la informacion que
otorga un Sistema Nervioso Digital en una esquema que englobe estas tecnologias, y
que ofrezca ventajas considerables sobre el esquema convencional de dos capas
{cliente/servidor) y que vaya mas alla del propio esquema de tres capas (datos, negocios
y cliente), obteniendo con todo esto la puesta en practica de lo mejor de cada una de las
tecnologias en el desarrollo de un Sistema Nervioso Digital elemental que permita dar
soluciones reales y oportunas sobre el flujo de la informacién, asi como ocasionar una
revolucidon en e manejo del conocimiento dentro de una organizacién.

Lo anterior sugiere uso de tecnologia accesible y de vanguardia y no €l manejo de una
plataforma especifica para el disefio y desarrollo de un DNS que aborde las necesidades
elementales de una organizacion.
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El Sistema Nervioso Digital

CAPITULO UNO

SISTEMA NERVIOSO DIGITAL

En la actualidad, la forma en que las compaiiias 0 empresas usan y manejan la
informacién puede ser un factor determinante para el éxito o fracaso de las mismas. Y la
manera en que se usa Y maneja la informacién depende directamente de la tecnologia
que se utiliza.

El ritmo a! que evoluciona y avanza la tecnologia de la informacién, hara que en los
préximos afios la tecnologia digital incremente notablemente su influencia en los negocios
y las empresas, cambiando las relaciones de las empresas con sus clientes y
transformando el papel de los empleados dentro de las mismas. Por lo tanto, en el grado
en que los procesos digitales de una empresa se adecuen a las necesidades de la misma,
dependera la adaptacién de ésta, al nuevo y cambiante panorama empresarial.

DEFINICION

Un Sistema Nervioso Digital (Digital Nervous System DNS) es un sistema de trabajo que
representa una nueva y eficaz forma de administrar los negocios. EI DNS ayuda a las
compafilas a tomar mejores decisiones, lo que les permite ahorrar tiempo y dinero, operar
sus negocios de manera mas eficaz y establecer relacicnes mas soélidas con sus clientes
y asociados, de una manera muy semejante a aquella en que el sistema nervioso
biplégico ayuda al cuerpo humanoe a sobrevivir.

Un DNS se construye a base de una combinacién de hardware y software, no se trata de
un producto sino de un conjunto de sistemas, infraestructura y tecnologias combinadas en
una forma de trabajo. Pensemos en el sistema nervioso biolégico del ser humano, este
controla los sisternas basicos (respiracién, circulacién sanguinea, aparato digestivo, etc.)
que hacen posible la vida, recibe ademas los estimulos sensitivos, los transmite al cerebro
y elige instantAneamente la respuesta méas adecuada. El DNS realiza funciones paralelas
dentro de una organizacidn. Permite que los procesos internos de la compania operen
rapida y eficazmente, de forma que la organizacion pueda responder al cliente de forma
inmediata y reaccione a las condiciones cambiantes del mercado competitivo, ofreciendo
a los empleados todo el poder de la informacién de la corporacion.

La clave radica en cuan efectivarnente la organizacién gestiona el flujo de su informacién.
Ahora cualquier tipo de informacién {(nimeros, {exto, sonido, video) puede ser adecuado
al formato digital. La amplia disponibilidad de hardware y software ha hecho posible y
necesaric el redimensionamiento del modo de hacer negocios para fodo fipo de
empresas. De hecho, muchas companhias ya han realizado las inversiones necesarias en
tecnologias de informacion para permitir a sus empleados obtener, almacenar, compartir y
utilizar la informacion de una forma nueva y mas competitiva.

Por fo tanto, la idea principal consiste en emplear la tecnologia de forma que mejore la
manera de trabajar de la gente y transforme el sistema de operacién de la compafiia. Las
empresas deben crear procesos digitales que gestionen y distribuyan toda la informacion
importante que ios empleados necesiten, ayudandoles a responder de forma efectiva a los
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cambios y nuevas oportunidades, acelerando su tiempo de respuesta y permitiéndoles
solucionar todo tipo de problemas en el mismo momento en que éstos se susciten.

No existe un sistema nervioso digital estandar. Puesto que cada empresa es diferente,
sus sistemas digitales deberan reflejar las particularidades de su estructura y necesidades
concretas. :

Existen tres principios que permite a una compaiiia aprovechar su infraestructura
tecnoldgica existente y crear sistemas que permitan a los empleados utilizar todo el
conocimiento almacenado dentro de la organizacion, lo cual permite responder con
rapidez y creatividad a las exigencias del mercado,

Estos principios son:
¢ Administracién del Conocimiento.

Combinar la experiencia personal con los datos organizacionales para tomar mejores
decisiones, mejorando el flujo de la informacion y las relaciones entre los trabajadores
de la compafiia. El DNS, ofrece a los usuarios opciones que los ayudan a colaborar,
analizar, seguir y publicar la informacién de modo mas eficaz.

» Operaciones de Negocios.

Ahorrar tiempe y dinero, operar las negocios en una forma que resulte més eficiente.
El DNS permite que una organizacion automatice sus operaciones de negocios, de
modo que todos los integrantes de [a empresa dispongan de datos absolutamente
actualizados. .

+« Comercio.
Consolidar relaciones con clientes y asociados. El DNS ofrece a las compardifas la
oporlunidad de utilizar Internet para establecer relaciones mas fuerles con sus
clientes y asociados, debido a que en la actualidad practicamente cualquier empresa
esta conectada a internet.

BENEFICIOS DE UN SISTEMA NERVIOSO DIGITAL

Un DNS puede traer grandes beneficios a las compafiias que cuenten con él, como la
habilidad de pensar y actuar mas rapidamente. Asi como la habilidad de conocer mejor a
sus clientes.

Un DNS brinda una ventaja competitiva ya que permite:
¢ Actuar radpidamente.
Se puede lograr que todos los colaboradores trabajen como si fueran uno solo. Pues

al optimizar sus procesos de manejo de informacion a través de procesos digitales,
se eliminaran tiempos muertos,
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+ Reaccionar a imprevistos.

Un DNS prepara a las compafias para los imprevistos. Les proporciona toda la
informacitn necesaria para responder inteligentemente a situaciones inesperadas.
También permite reestructurar rapidamente prioridades, lograr afrontar las amenazas
y posiblemente obtener ventaja de la situacion.

+ Tomar las decisiones comerciales con la informacion més reciente.

Un DNS asegura que usted puede contar en el instante con la informacién mas
reciente y exacta, en cualquier momento y en cualquier lugar.

« Estar mas cerca de los clientes

Una compaiiia que cuenta con un DNS da respuesta inmediata y cportuna a las
necesidades de sus clientes, lo cual ayuda a fortalecer las relaciones entre clientes y
proveedores.

o Enfocarse en el negocio y no en la tecnologia

Un DNS es facil de usar porque esencialmente es software que trabaja en conjunto de
forma consistente, de esta manera no se tiene que invertir tiempo en averiguar como
es que los procesos trabajan. Las compafiias se pueden enfocar mas en los
resultados que en las herrarientas utilizadas para obtenerlos.

COMERCIO Y EL SISTEMA NERVIOSC DIGITAL

Forjar buenas relaciones con clientes y socios comerciales es la clave para tener éxito en
los negocios. El surgimiento del comercio electronico ofrece la oportunidad perfecta para
las empresas de construir y fortalecer estas relaciones gracias a Internet, el canal de
comunicaciones perfecto (rapido, seguro, barato y muy accesible).

Empresas de todos los tamafios podran notar los beneficios de desarrollar una estrategia
de comercio en linea, pues seradn estas compafias las mejor preparadas para satisfacer
las demandas de fa Era Digital y conseguir asi una ventaja competitiva sobre las demas.

Algunos beneficios son cbvios: costos bajos, mayor alcance, menor tiempo de respuesta,
etc. Pero el comercio electrénico no es sdlo poner productos a la venta més rapidamente,
internet también profundizara sus relaciones con clientes y socios.

Gracias a las comunicaciones y transacciones digitales las compafiias pueden ofrecer (y
los consumidores pueden esperar) mejores servicios y soporte. De hecho, las ventas en
linea se estan convirtiendo en una parte fundamental de las empresas, pues el
autoservicio y el acceso rapido a grandes cantidades de informacion en la Web
{incluyendo los productes de la competencia) da a los consumidores mayor influencia y
poder.

La tendencia a futuro, es que todas las compainias usen Internet para fortalecer sus
relaciones con clientes y socios. La tecnologia, el mercado y las alianzas con proveedores
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de soluciones serén piedra angular para construir soluciones comerciales de éxito como
parte integral de un DNS.

Estas soluciones suelen referirse a cuatro tipos de procesos empresariales:

1.

Ventas, Servicios y Marketing Directo.

En el cual se incluyen el desarrollo de marcas, la venta directa y el servicio de
atencién al cliente, tanto de cara a las relaciones entre empresas como a las
relaciones entre las empresas y sus clientes.

Servicios financieros y de informacién.

La facturacién en linea, los servicios de inversién, los servicios bancarios a domicilio y
{a distribucién de bienes y contenidos digitales, se encuentran comprendidos en este
rubro.

Compras ‘corporativas.

Internet puede ayudar a automatizar los procesos manuales de la mayoria de las
compafias, redisefando los procesos de compra mediante una aplicacion de
autoservicio para los compradores ¥ una de intercambio para los proveedores.

Cadena de valor

El comercio via Internet fortalece las relaciones entre las empresas, creando una
cadena de valor mas dindmica para reducir los requerimientos de inventario, acortar
los ciclos de facturacién e incrementar la capacidad de respuesta de las empresas
ante las necesidades de sus clientes.

REQUERIMIENTOS PARA LA INSTALACION DE UN SISTEMA NERVIOSO DIGITAL

Un Sistema Nervicso Digital se construye tomando en cuenta seis puntos principales:

1.

Contar con una arquitectura de computo

La flexibilidad de una arquitectura de computo permite a fas compaiiias adaptarse de
forma rapida y accesible al crecimiento y a los cambios. La PC proporciona una
combinacion opltima de flexibilidad, precio y rendimiente para la mayoria de las
organizaciones, y por esto proporciona la base fundamental que hace posible un DNS.

Toda la informacién debe estar en formato digital

Una premisa fundamental de un DNS es que toda la informacién debe estar disponible
en un formato digital. La informacion digital es mas facil de crear y mantener, asi
también puede ser analizada, se pueden ejecutar busquedas sobre esta, puede ser
actualizada con facilidad y puede compartirse ampliamente.




El Sistema Nervioso Digital

3. Contar con correo electronico

El correo electronico permite a los miembros de un equipo responder rapidamente a
las preguntas que surgen dia a dia. Ademas también facilita la construccién de
sistemas de flujo de trabajo (WorkFlow) que estan completamente integrados con el
resto de los procesos computacionales en el resto de la compania.

4. Conectividad en ambas direcciones.

Ademas de contar con un correo electronico se requiere de una red que permita a la
compaiifa conectar todos sus sistemas de computo y de Internet. El software que
soporte a un DNS debe funcionar correctamente sobre Internet de tal manera gue las
compadias puedan extender sus sistemas computacionales para tomar ventaja de
Internet.

5. Las herramientas de productividad deben ser comunes para toda la compaiiia

Esto permite a cada uno de los miembros dentro de la compafiia usar e intercambiar
informacién de una forma predecible y consistente, por lo cual resulta razonable
esperar que nuevos empleados sepan como utilizar los sistemas existentes.

6. Aplicaciones especificas de negocios

Todos los negocios necesitan de aplicaciones especializadas para ayudarse a llevar a
cabo procesos especificos. Estas aplicaciones ofrecen el acceso a la informacién a
mas individuos dentro de la organizacion para poder tomar mejores decisiones de
negocios.

CONSTRUCCION DE UN SISTEMA NERVIOSO DIGITAL

Como ya se menciond no existe una forma estandar de construir un sistema nervioso
digital. Los recursos, la estructura y las necesidades de la compafiia determinaran las
soluciones que sean necesarias y la manera de implementarlas.

Un DNS se encuentra conformado por diferentes componentes. La siguiente tabla
muestra las cinco partes que constituyen a un DNS ademas de una breve descripcion de
cada una de ellas.

COMPONENTE DESCRIPCION

Infefigencia de Negocios Una base de conocimiento construida a partir de datos
operacionales

Comercio Electrénico Multiples lineas de aplicaciones de negocios formando una
linea que mantiene juntos a los negocios a través de
Internet
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Linea de Negocios Procesamiento de 6rdenes y otros meétodos de negocio
incorporando, por ejemplo MS SQL Server y COM+

Colaboracion Integracion en equipo alrededor de los procesos de
negocio.

Seguimiento Una vista integrada del proceso de negocio en su totalidad,
desde un numero determinado de aplicaciones poderosas
front-end.

La primera de las cinco partes del DNS es la Inteligencia de Negocios.

Este componente puede ser considerado como el cerebro del sistema, dado que aqui es
donde las experiencias y el conocimiento de la compaiiia se encuentran almacenados en
un almacén de datos, permitiendo el analisis de! negocio con herramientas para toma de
decisiones. Aqul los éxitos y fracasos de una companiia se encuentran almacenados.

El siguiente componente es el Comercio Electrénico.

Esta parte habilita a las companias para conectarse con sus clientes y proveedores. Esta
puede considerarse la apariencia externa del DNS si hacemos una analogia con la piel en
el sistema nervioso biolégico del cuerpo humano. Con el uso de tecnologias
clientefservidor e! componente de comercio electronico reacciona a las influencias
externas de la compafiia.

El corazén y el alma dei sistema, la Linea de Negocios.

En esta parte es donde las érdenes son procesadas y la base de datos de clientes es
alimentada. Tecnologias como SQL, Windows 2000, COM+, Transaction Server, y ASP
juegan un papel vital en el futuro de este componente. Microsoft visualiza at DNS con la
capacidad de integracion con sistemas como UNIX y ambientes mainframe.

El componente de Colaboracién.

Esta constituido de herramientas y tecnologias para integrar los equipos de negocios. En
esta parte las intranets corporativas v las infraestructuras de mensajeria como e-mail y
servidores de noticias son desarrolladas, implementadas y mantenidas. Herramientas
como MS Exchange y Outlook, en conjunto con los servidores de Web y los clientes son
utilizados para tomar ventaja del conocimiento de la compaiiia.

El componente de Seguimiento.

Como los ojos y los oidos, observa y escucha el flujo del negocio. Los clientes Web son
usados para monitorear las aplicaciones que siguen los procesos de negocios. Es aqui
donde eventos inesperados como el decremento en 1as ventas o el incremento de quejas
recibidas, son facilmente observados.
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EL FUTURO

La Era Digital hoy en dia estd causando profundas perturbacicnes en numerosas
empresas. Tomemos por ejemplo lo que esta ocurriendo en la industria de los libros ¥ la
musica, las ventas informaticas y el material de oficina. Han aparecido nuevas empresas y
nuevos lideres, y los que deseen sobrevivii en este contexto deberan ajustar
dramaticamente sus modelos empresariales. Estos cambios seguiran acrecentandose en
los proximos afios, en tanto un nimero creciente de gente se vaya conectando a la Web y
acomodandose a las transacciones digitales, y en tanto las compafiias encuentren
mejores maneras de ilevar sus negocios a la Web (personalizando sus sitios Web, etc.)

Las empresas que se ajusten a estas nuevas circunstancias y desarrollen un sistema
nervioso digital de forma eficaz e imaginativa podran sobresalir.

En dltimo término, un DNS transformara los tres elementos principales de teda empresa:
1. Las relaciones con sus clientes y socios comerciales {comercio)

2. El flujo de la informacién y las relacicnes entre los trabajadores de la compaiiia
(gestién de! conocimiento}

3. Los procesos empresariales intermos (operaciones empresariales).
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CAPITULO DOS

WINDOWS DNA

Hoy en dia, la convergencia de Intemnet y las tecnologias de computo de Windows
promete oportunidades nuevas y excitantes en los negocios: para crear una nueva
generacion de soluciones de computo que mejore dramaticamente [a respuesta de una
organizacion, para utilizar Internet y el Web de manera mas efectiva para alcanzar a los
clientes directamente, y para dar mejor accesc a la informacién en cualquier momento y
en cualquier lugar. Cuando un sistema tecnologico ofrece éstos resuitados, entonces es
llamado Sistema Nervioso Digital.

La creacién de un verdadero Sistema Nervioso Digital requiere de compromiso, tiempo e
imaginacion. No es algo que cualquier compahia tenga la determinacién de llevar a cabo,
pero aquellos que lo logren tendran una ventaja importante sobre aguellos que no. En la
creacion de un Sistema Nervioso Digital, las organizaciones se enfrentan a muchos retos,
que podemos resumir en las siguientes preguntas;

v ¢Coémo tomar ventaja de las nuevas tecnologias de Internet y preservar al mismo
tiempo las inversiones en gente, aplicaciones y datos?

v iComo construir una solucion moderna, escalable y que sea dinamica y flexible al
cambio?

v ¢ Como disminuir el costo total en materia de computo y al mismo tiempo poner a
trabajar ambientes de computo complejos?

INTRODUCCION A WINDOWS DNA

Windows DNA, (Windows Distributed interNet Applications Architecturs) es el esquema de
trabajo de Microsoft para la construccion de una nueva generacion de soluciones de
negocios altamente adaptables que permite a las compafiias explotar al 100% los
beneficios del Sistema Nervioso Digitai.

Windows DNA es la primera arquitectura de aplicaciones que abarca y se integra
completamente con Internet, Cliente/Servidor y los modelos de cdmputo de PC para una
nueva clase de soluciones de computo distribuidas.
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Utilizando el modelo Windows DNA los clientes pueden construir aplicaciones de negocios
modemas, escalables y multicapa que pueden funcionar en cualquier red. Las
aplicaciones Windows DNA pueden mejorar el flujo de informacién dentro y fuera de una
organizacién, son dindmicas y flexibles a las necesidades de cambio en los negocios, y
pueden ser facilmente integradas con los datos vy los sistemas existentes. Debido a que
las aplicaciones Windows DNA requieren de que la plataforma de los servicios de
Windows trabajen en conjunto, las organizaciones pueden entonces enfocarse en ofrecer
soluciones de negocios en lugar de preocuparse en la integracién de la plataforma y de
SUS servicios.

Los PRINCIPIOS DE WINDOWS DNA

Los siguientes principios fueron {a guia para el desarrollo de la Arquitectura Windows
DNA:

El Web sin compromiso. Las organizaciones quieren crear soluciones que exploten
completamente el alcance y las capacidades de comunicacién de Internet, mientras
habilitan a los usuarios finales con la flexibilidad y el control de las aplicaciones de PC de
hoy en dia. En resumen, requieren de fomar ventaja sobre Intemnet, sin tener que
comprometer su habilidad para explotar los avances en techologia de PC.

interoperabilidad. Las organizaciones quieren que las nuevas aplicaciones que
construyan trabajen en conjunto con sus aplicaciones existentes y expandir éstas
aplicaciones con nueva funcionalidad. Requieren soluciones que se apeguen a protocolos
y estdndares abiertos de manera que otros proveedores de soluciones se puedan integrar
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facilmente. Desaprueban ser forzados a reescribir aplicaciones legendarias que ain se
encuentran en uso y miles que alin se encuentran en desarrollo.

Integracién Verdadera. Para que las organizaciones implementen aplicaciones
distribuidas verdaderamente escalables y manejables satisfactoriamente, puntos clave
como seguridad, manejo y monitoreo de transacciones, servicios de componentes y
servicios de directorio deben ser desarrollados, probados y proporcionados como
caracteristicas integrales de la plataforma. En muchas otras plataformas éstos servicios
criticos son proporcionados por separado, las soluciones no integradas de diferentes
proveedores forzan a los profesionales a funcionar como integradores de sistemas.

Bajo costo de propiedad. Las organizaciones quieren proveer a sus clientes con
soluciones faciles de implementar y manejar, y faciles de cambiar y evolucionar con el
tiempo. Requieren de soluciones que no involucren un esfuerzo intensivo y gran cantidad
de recursos para poderse implementar en un ambiente de trabajo, y reducir el coslo de
propiedad tanto en el lado del servidor como en el cliente,

Puesta rdpida en el mercado. Las organizaciones quieren ser capaces de poder llevar a
cabo todo lo anterior, mientras se apegan a los calendarios de los proyectos, utilizando
herramientas de desarrollo comunes y sin la necesidad de una reducacién masiva o un
cambio paradigmético en la forma en que desarrollan software.

TeCNOLOGiAS WiNDOWS DNA

Los requerimientos de todas las capas de aplicaciones distribuidas modernas: interface de
usuario y navegacion, procesos de Negocios y almacenamiento, se encuentran
comprendidas en un conjunto bien constituido denominado Windows DNA  plataform
fecnologies and services.

El coraz6n de Windows DNA es la integracion de! Web y el modeio de desarrolio de
aplicaciones Cliente/Servidor a través del Component Object Model (COM) L.os servicios
de Windows DNA son expuestos en una forma unificada a través de COM para que las
aplicaciones los usen. Estos servicios incluyen manejo de componentes, HTML dinamico,
Web browser y Web server, scripting, transacciones, message queuing, seguridad,
directorio, acceso a datos y a bases de datos, manejo del sistema e interface de usuario,

Windows DNA ésta basado en muchos estandares importantes aprobados por
organizaciones fales como el World Wide Web Consortium (W3C) (http:/iwww.w3c.org/) y
el Intemet Engineering Task Force (IETF) (hitp://iwww.ietf.orgl). Apegandose a protacolos
e interfaces publicadas se facilita la integracion con otras soluciones y proporciona una
gran interoperabilidad con los sistemas existentes.

Debido a que Windows DNA ésta basado en COM y estandares abiertos de Internet, los
desarrolladores pueden utilizar cualquier lenguaje o herramienta para crear aplicaciones
compatibles. COM properciona un modelo de objetos modemne e independienie del
lenguaje que proporciona una forma estandar para que las aplicaciones interoperen en
todas las capas de la arquitectura. Por medio de COM los desarmolladores pueden
extender cualquier parte de la aplicacién a través de componentes de software que
pueden ser desamcllados en C++, Visual Basic, Java u otro lenguaje. Debido a ésta
apertura en la arquitectura, Windows DNA soporta una gran cantidad de hemamientas de
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desarrollo, incluyendo herramientas de Borland, ProwerSoft, Microsoft y muchos oftros
proveedores.

FAMILIA DE TECNOLOGIAS DE WINDOWS DNA

Windows Distributed interNet Architecture (Windows DNA)  unifica los servicios
disponibles en las computadoras personales, servidores de aplicacion y mainframes, el
diagrama siguiente sumariza las categorias de tecnologias que constituyen a Windows
DNA.

Component Object Model (COM)
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Disefo y construccion de aplicaciones Windows DNA

Para disefar y construir aplicaciones en tres capas (three-tiered) sobre la plataforma de
Windows, los desarrolladores deben comprender dos cosas: los fundamentos del disefio
en general de una aplicacién en tres capas y tecnologias especificas de Microsoft que son
relevantes en el desarrolio de aplicaciones en tres capas sobre la plataforma de Windows.
Windows DNA describe ambas.

Windows DNA es una arquitectura general que describe como construir aplicaciones en
tres capas para la plataforma Windows. El propdsito de éste capitlulo es proporcionar a los
desarrolladores una metodologia general para el disefio y desarrollo de aplicaciones
Windows DNA. Este capitulo no pretende describir cada aspecto concebible de Windows




Windows DNA

DNA, mas bien enfocarse en proporcionar un firme entendimiento de los principios
basicos del disefic de una aplicacion Windows DNA.

Una aplicacién en tres capas es una aplicacién cuya funcionalidad puede ser segmeniada en tres capas logicas de
funcionalictad: servicios de presentacién, servicios de negocios y senvicios de datos,

La capa de servicios de presentacién es responsable de:

v

v
v
v

Recolectar la informacién proveniente del usuario

Mandar la informacién recolectada del usuvario hacia la capa de servicios de
negocios para su procesamiento.

Recibir los resultados de la capa de servicios de negocios.

Presentar los resultados al usuario.

La capa de servicios de negocios es responsable de:

v
v

v

Recibir la entrada de la capa de presentacion.

Interactuar con los servicios de datos para llevar a cabo ias operaciones de
negocios las cuales la aplicacion pretende automatizar (por ejemplo, calcular un
impuesto, procesamiento de ordenes de compra, etc.)

Mandar los resultados procesados a la capa de presentacion.
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La capa de servicios de datos es responsable de:

Almacenamiento de los datos.
Recuperacion de los datos.
Mantenimiento de los datos.
Integridad de los datos.

ANENENEN

Los servicios de datos los podermnos encontrar en una gran variedad de formas y tamafios,
incluyendo los Manejadores de Bases de Datos Relacionales (RDBMS's) como SQL
Server, servidores e-mail como Exchange Server, y los sistemas de archivos como NTFS.

Si comparamos, una aplicacion en dos capas (fwo-tiered) es una aplicacién cuya
funcionalidad puede ser segmentada en dos capas logicas, los servicios de presentacion
y los servicios de datos, y mientras las responsabilidades de la capa de datos son las
mismas para una aplicacion de dos capas que para una aplicacion de tres capas, las
responsabilidades para los servicios de presentacibn no son las mismas. En una
aplicacion de tres capas los servicios de presentacion son responsables de recolectar la
informacion de! usuario, mandar ésta informacién hacia los servicios de negocios para su
procesamiento, recibir los resultados de los servicios de negocios y presentar esos
resultados al usuario. En contraste los servicios de presentacion de una aplicacion de dos
capas son un tanto diferentes. Los servicios de presentacion de una aplicacién de dos
capas son responsables de recolectar la informacion del usuario, interactuar con los
servicios de datos para llevar a cabo las operaciones de negocios de la aplicacion, y
presentar los resultados de esas operaciones al usuario.

Una aplicacidn de dos capas es una 2plicacion cuya fundonalidad puede ser segmentada solo en dos ¢apas: servicios de
presentacién y serviclos de datos,

La diferencia en responsabilidades de los servicios de presentacion para las aplicaciones
de dos y tres capas influyen enormemente sobre los desarrolladores en la perspectiva de
una aplicacién como tal. Por ejemplo, en un disefio de dos capas la légica que lleva a
cabo las tareas que una aplicacién pretende automatizar {por ejemplo, calcular un
impuesto, procesamiento de Ordenes de compra, etc.), la cual es normalmente concebida
como "la aplicacién”, se ejecuta en donde los servicios de presentacion estén localizados.
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Sin embargo, en un disefio de tres capas “ia aplicacion” se ejecuta donde los servicios de
negocios estan localizados. Tales diferencias fundamentales, pueden llevar a todo tipo de
confusiocnes cuando se discutan conceptos de aplicaciones de tres y dos capas, por esto
es crucial entender la diferencia fundamental en |a perspectiva del desarrollador asoclada
al disefio de aplicaciones de dos y tres capas.

OBJETIVOS DE DISENO DE WINDOWS DNA

La arquitectura Windows DNA estd diseiiada para maximizar el desempefio de una
aplicacion:

Autonomia

La autonomia de una aplicacién se refiere a la habilidad de una aplicacion para
administrar sus recursos crificos. Los recursos criticos son los recursos que se requieren
para que una aplicacién funcione confiablemente como una entidad independiente,
conexiones con RDBMS's, conexiones con mainframes, y transacciones, son ejemplos de
recursos criticos. La autonomia de una aplicacion es uno de los aspectos mas
importantes del disefio de una aplicacion Windows DNA, y también es una de las
diferencias més importantes entre los disefios cliente/servidor de dos y tres capas.

En un disefio Cliente/Servidor tipico de dos capas, los dlientes tienen acceso directo a los
recursos criticos de la aplicacion y son libres de utilizar dichos recursos en el momento
que lo deseen,

Las aplicaciones Cliente/Servidor de dos capas son no autdnomas, lo que significa que los dientes tienen acceso directo a
{os recursos oriticos de la aplicacion y son fibres de utilizarios en el momento que lo deseen.

Debido a que los clientes tiene acceso directo a los recursos criticos de la aplicacion,
existe muy poco o casi nada que una aplicacion pueda hacer para protegerse de
conductas maliciosas o inesperadas, las cuales al final comprometen la estabilidad global
de la aplicacién. Por ejemplo, un cliente mal intencionado podria proponerse agotar los
recursos criticos de la aplicacion en el afan de evitar que los otros clientes lleven a cabo
su trabajo. Un ataque como éste podria dejar inutilizable a la indefensa aplicacién.

Las aplicaciones Windows DNA, por otra parte, nunca permiten a los clientes tener
acceso directo a los recursos criticos. En lugar de eso, los clientes mandan sus peticiones
a componentes de confianza lamados ejecutantes (execufants) que llevan a cabo las
operaciones de negocios que la aplicacién pretende automatizar (por ejemplo, calcular un
impuesto, procesamiento de érdenes de compra, etc.) Digamos que OrdenCompra es un
ejecutante que podria llevar a cabo las operaciones necesarias para adicionar una linea
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de producto a una orden de compra, cerciorarse que el producto deseado se encuentre en
existencia, calcular el IVA, cargos por envio, etc. Al forzar a los clientes para que manden
sus peticiones a los ejecutantes y a su vez éstos lleven a cabo las operaciones de
negocios utilizando los recursos criticos de forma confiable y bien definida, las
aplicaciones Windows DNA quedan en completo control de sus recursos criticos, lo gue
finalmente incrementa la estabilidad global de la aplicacion. Debide a que los ejecutantes
son componentes confiables éstos tienen acceso directo a los recursos criticos, lo que
significa que deben de poner atencién especial en la forma en la cual los recursos criticos
son ulilizados. Antes de que un ejecutante lleve a cabo cualquier operacion de negocio en
nombre de un cliente, éste debe autentificar la identidad del cliente, validar que el cliente
tenga la autorizacion apropiada para llevar a cabo la operacién de negocios soficitada, y
validar los datos y que la peticion del cliente sea sintacticamente correcta. Cualquier cosa
que no sea una peticién con un formato perfecto debe ser rechazada inmediatamente
Con tal estandar de excelencia, es razonable el esperar un gran nimero de peticiones
rechazadas, por esto las aplicaciones Windows DNA debe proporcionar ejecutantes
emisarios, emisarios (emissaries)

Los emisarios son componentes que estd disefados para ayudar a los clientes para
enviar sus peticiones en el formato correcto a los ejecutantes para llevar a cabo las
operaciones de negocios en su nombre. Una de las formas en que los emisarios ayudan a
los clientes es en proporcicnarles cualquier dato suplementaric que el cliente pudiese
necesitar para preparar su peticion. Este tipo de informacion pueden ser listas de solo
lectura que son mantenidas por el ejecutante {listas de precios, niimeros de identificacion
de inventario, etc.), o datos gravables por el usuario que son mantenidos por el emisario
en nombre del cliente {informacién del perfil de usuario, contenido de una shopping can,
etc.) Otra forma en que los emisarios ayudan a los clientes es validando tanto como sea
posible la informacién proporcionada por el usuario antes de transmitir la peticion al
ejecutante, lo cual ayuda a minimizar €l trafico de red. Para reducir ain mas el trafico de
red, los emisarios, y cualquier dato suplemental que puedan requerir, pueden ser
descargados y gjecutados directamente en el cliente. Cuando se transmiten |las peticiones
al ejecutante, los emisarios son libres de utilizar cualquier medio a su disposicién (por
ejemplo, DCOM, MSMQ, Winsock, etc.)
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Diagrama de arquifectura de varios componentes involucrados en la construccidn de una aplicacion Windows DNA
utilizando la metodologia de ejecutantes y emisarios.

Para que una aplicacién Windows DNA pueda hacer que sus operaciones de negocios
se encuentren disponibles al mas amplio rango de servicios de presentacién (HTML
dindmico, Microsoft Win32, y HTML), los emisarios deben ser accesibles desde servicios
de presentacion interactivos y no interactivos. Los servicios de presentacion interactivos
son capaces de proporcionar retroalimentacién al usuaric ya sea en una base form-by-
form o field-by-field. Por ejemplo, una aplicacién que soporia una interfaz de usuario
Win32 puede desplegar inmediatamente un mensaje de error en respuesta a la entrada
de un dato no valido en el campo de una forma, ésta capacidad de validacién antes era
exclusiva de las interfaces Win32. Hoy en dia es posible implementar éstas capacidades a
interfaces HTML.
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Los servicios de presentacion interactivos como los creades utilizande Win32 & DHTML
son capaces de proporcionar retroalimentacion inmediata al usuario en una base form-by-
form a field-by-field.

Los servicios de presentacidn no interactivos, por otro lado, son capaces de proporcionar
retroalimentacion al usuario sélo en una base form-by-form. Por ejemplo, una aplicacién
que soporta una interfaz de usuario HTML simple requiere que el usuario envie la forma
compieta al servidor antes de que llevar a cabo cualquier tipo de procesarniento.
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Los servicios de presentacién no interactivos como los creados en HTML simple no son
capaces de proporcionar una retroalimentacion inmediata al usuario, porque requieren de
una consulta al servidor para llevar a cabo cualquier y toda rutina de validacién de datos.

Debido a que los servicios de presentacidn no interactivos requieren de una consulta al
servidor para lievar a cabo sus rutinas de validacion, estidn limitados a proporcionar
retroalimentacion al usuario en una base form-by-form,

Mientras la interfaz de usuvario HTML puede ser extremadamente no interactiva, es bien
soportada por una amplia variedad de plataformas diferentes a Windows (Non-Windows),
incluyendo Linux, UNIX, y Macintosh, lo que hace que a HTML ideal para extender el
alcance de una aplicacion hacia una gran variedad de plataformas. Las aplicaciones
Windows DNA deben ser disefiadas para dar cabida tanto a los servicios de presentacion
como HTML dinadmico y Win32 para usuarios de intranets corporativas que esperan todos
las bondades de fos servicios de presentacién de Windows, como a los servicios de
presentacién no interactivos como HMTL para soportar usuarios de Intemmet y extranets
corperativas.

Para que un emisario soporte los servicios de presentacidn interactivos, éste debe
soporiar tanto validacién a nivel propiedad {property-level), como a nivel objeto {object-
level) En contraste para que un emisaric pueda soportar los servicios de presentacion no
interactivos, solo necesita soportar validacion a nivel objeto. La validacidn a nivel
propiedad es el proceso de asegurar que una propiedad individual se encuentre dentro de
un rango predefinido de valores. Por ejemplo, un emisario que soporte validacion a nivel
propiedad deberd asegurar que su propiedad CP contenga un Codigo Postal que éste
definido por el Servicio Postal Mexicano. |.a validacién a nivel propiedad le permite a los
emisarios proporcionar retroalimentacion inmediata a los servicios de presentacion
interactivos como aquellos creados utilizando HTML Dinamico o Win32. La validacion a
nivel objeto es el proceso de asegurar que todas las propiedades de un objeto se
encuentren dentro de su predefinido rango de valores. Por ejemplo, un emisario que
soporta validacidn a nivel cbjeto solo serd valido si contiene un CP y un Estado vélidos.
Un Codigo Postal con un Estado no vélido sera por lo tanto un emisario no valido. La
validacién a nive! objelo permite a los emisarios proporcionar retroalimentacién a los
servicios de presentacion no interactivos como aguellos creados utilizando HTML.

Confiabilidad

Confiabilidad se refiere a la habilidad de una aplicacién de proporcionar resultados
exactos. Una aplicacién no es confiable si ésta regresa resultados inexactos. Sin
embargo, el asegurar resultados exactos en un ambiente multiusuario es muy dificil. Por
ejemplo, supongamos que una aplicacion ésta disenfada para realizar transferencias
monetarias de una cuenta a otra, abonando una cuenta y cargando a ofra. Esto parece
ser un a operacion simple pero imagine los resultados si alguna parte del hardware o
software del sistema fallara después de abonar a una cuenta y antes de cargar el dinerc a
la otra. O bien, imagine si dos clientes incrementan el balance de una cuenta en $50.00
como resultado de una compra reciente. Ambos clientes leen el balance actual $100.00 y
entonces incrementan el balance actual en $50.00 (bafance = balance + $50.00) para un
balance final de $150.00 (el balance final deberia ser $200.00) Para asegurar resultados
exactos, deben llevar a cabo sus operaciones de negocios como una parte de una
transaccion manejada por Transaction Server (MTS) Las transacciones aseguran que las
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transformaciones de estado sean Atdmicas, Consistentes, Aisladas, y Durables (Atomic,
Consistent, Isolated, Durable ACID).

Las operaciones Atémicas son aquellas que se completen enteramente o simplemente no
se completan. Asi, en el ejemplo anterior, tanto el cargo como el abono deben efectuarse
para que la transformacién de estado tenga éxito (tenga efeclo), de otro modo la
transformacion de estado falla, y el sistemna pasa a su Gitimo estado estable.

Las transformaciones consistentes, preservan la integridad interna de los recursos
involucrados. Por ejemplo, el borrar registros de una tabla parent viola la integridad de la
base de datos si es que existen registros relacionados.

Las fransacciones aisladas parecen ocurrir de forma serial, una después de la otra,
creando la ilusibn de que ninguna otra transformacién se esta lievando a cabo en ese
momento.

Durable se refiere a la habilidad de salvar los resultados de una transformacion de estado,
normalmente a disco, de manera tal que los resultados de una transformacién puedan ser
recuperados en el caso de una falla del sistema.

Debido a que las transacciones bloquean registros para asegurar un comportamiento
ACID, deben ser consideradas como recursos criticos, lo que significa que a los clientes
nunca se les debe permitir €l acceso a éstas directamente, Imagine que pudiera pasar si
un usuario iniciara una transaccion y después abandonara la oficina para ir por una taza
de café. Cualquier registro bloqueado resultado de la eminente transaccion dejaria de
estar disponible hasta que el usuario regrese a completar la transaccién 0 que el tiempo
de espera definido por el sistema se agote; asi que para mantener la autonomia de una
aplicacion, las aplicaciones Windows DNA deben manejar las transacciones como
recursos criticos.

Disponibilidact

La disponibilidad se refiere a la cantidad de tiempo que una aplicacién es capaz de
proporcionara para dar servicio a las peticiones del cliente, esto es importante porque una
aplicacion es dtil solamente cuando sus servicios estan disponibles a los clientes. La
disponibilidad de una aplicacidén es dependiente de muchos factores que van mas alla del
control del desarrollador, factores como la disponibifidad del hardware (discos duros,
tarjetas NIC, controladores, etc.), la disponibilidad del software (RDBMS's, servidores
Web, sistemas de espera, etc.), y la disponibilidad de la red. Para incrementar la
disponibilidad del hardware y del software, las aplicaciones Windows DNA deben eliminar
cualquier punto de falla potencial implementando sistemas redundantes. Las aplicaciones
Windows DNA deben encontrarse sobre sistemas de hardware compuestos de arreglos
de discos (RAID), miltiples NIC’s, miitiples controladores, etc., asi como utilizar un
esquema de cluster.

Escalabhilidad

La escalabilidad es la utdpica meta a alcanzar del rendirmiento en el crecimiento lineai de
los recursos adicionales, y es precisamente lo que permite a una aplicacién soportar
desde decenas de usuarios hasta decenas de miles de usuarios, con el solo hecho de
adicionar o disminuir recursos de acuerdo a la necesidad de escalar una aplicacian.
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El rendimiento se refiere a la cantidad de trabajo, medido en transacciones (generado por
usuarios ¢ maquinas), que una aplicacién puede lievar a cabo en un periodo de tiempo
{normalmente segundos), y que es tipicamente expresado en iérminos de transacciones
por segundo (tps).

.. Transacciones
Rendimientg = ————
Segundo

Por ejemplo, si una aplicacién puede llevar a cabo en promedio una transaccion en 20
milisegundos (ms}, esa aplicacién tiene un rendimiento de 50 transacciones por segundo,
o 50 tps.

1 Transaccon X Transacciones
= ;  X=501ps
20ms 1000 ms

La escalabilidad es una medida del cambio total en el rendimiento resuitanie debido a un
incremento en los recursos, especificamente los recursos necesarios requeridos para
llevar a cabo las transacciones necesarias para obtener ese rendimiento. Por ejemplo, ta
aplicacion A gue tiene un rendimiento de 50 tps con X recursos y un rendimiento de 100
tps con 2X recursos tiene una escalabilidad mejor que la aplicacién B que tiene un
rendimiento de 50 tps con Y recursos, pero un rendimiento de 75 tps con 2Y recursos.
Esto es porque ei cambio total en el rendimiento de la aplicacidén A es 50 tps mientras el
cambio total en el rendimiento de la aplicacion B es solo 25 tps.

Debido a que la escalabilidad aumenta de forma proporcional al aumento del rendimiento
{entre mayor sea el aumento del rendimiento por recurso, mayor serd la escalabilidad), ios
desarrolladores de aplicaciones deben concentrar sus esfuerzoes en incrementar el
crecimiento del rendimiento, para asi incrementar la escalabilidad. La llave para
incrementar el crecimiento del rendimiento es reducir el tiempo total de la transaccion, que
es un producto de la cantidad de tiempo requerido para adquirir los recursos necesarios y
la cantidad de tiempo que una transaccién hace uso de esos recursos.

Tiempo transaccion = Tiempo de adquisicién + Tiempo de uso del recurso

Si a una transaccidn le toma 5 ms en adquirir la conexidn a una base de datos y 10 ms en
actualizar un registro de la base de datos, la transaccion total tuve una duracion de 15 ms.
Muchas cosas como la red, la velocidad de acceso a disco, el esquema de bloqueo de la
base de datos (optimistico vs pesimistico), y la contencion del recurso pueden afectar el
tiempo de adquisicion de! recurso. De forma similar, muchas cosas como la red, la
entrada del usuario, y el volumen de trabajo pueden afectar en el tiempo de uso del
recurso. Incrementos en el tiempo de la adquisicion y el uso del recurso incrementan el
tiempo total de la transaccién, lo gue finaimente decrementa el rendimiento y la
escalabilidad de la aplicacion. Lo que significa que para incrementar la escalabilidad de
una aplicacién, los desarrolladores de aplicaciones Windows DNA deben concentrar en
mantener los tiempos de adquisicién y uso de los recurses tan cortos como sea posible. A
continuacién se mencionan algunos puntos a seguir para acortar los tflempos de
adquisicion y uso de los recursos.
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Evitar involucrar la interaccién del usuario como parte de una transaccion.

Evitar la interaccién de la red como parte de una transaccién.

Adaquirir los recursos e inmediatamente reducirlos.

Incrementar la disponibilidad de los recursos tanto como sea posible. Una alternativa
es ulilizar MTS para crear un “pool” de aqueilos recursos que sean escasos o gue sea
costoso crearlos.

Utilizar MTS para compartir los recursos entre los usuarios debido a que normalmente
es mas costoso crear un nuevo recurse que hacer uso de uno que ya existe.

ANANANEN

<

La implementacion de miltiples servidores para el procesamiento del trabajo en una sola
cofa, es una forma eficiente de proporcionar un balanceo dinamico real de la carga.
Debido a que cada servidor simplemente se mantiene procesando el trabajo de la cola tan
pronto como le es posible, nunca se da situacién de que un servidor se encuentre
sobrecargado de trabajo mientras que otro ésta en espera de trabajo.

Interoperabilidad

La interoperabilidad se refiere a la habilidad de una aplicacién para accesar otras
aplicaciones, datos o recursos en ofras plataformas. Muchos ambientes soportan
diferentes y muy variados sistemas de hardware y software que deben trabajar en
conjunto para funcionar exitosamente, por esto es importante que las aplicaciones
Windows DNA sean interoperables. Para maximizar la interoperabilidad de una aplicacion,
las aplicaciones Windows DNA cuentan con:

Activex Dala Objects (ADQ) y OLE DB para el acceso universal a datos, Extensible
Markup Language (XML) para compartir datos con otras aplicaciones, DCOM para el
acceso a otras aplicaciones sobres sistemas UNIX y Multiple Virtual Storage (MVS); COM
Transaction [ntegrator (COMTI) para ejecutar sistemas de contral de informacion a
clientes, {(Costumer Information Control Systems CICS) o sistemas de manejo de
informacion {Information Management Systems IMS).

Durante éste capitulo se abordo la arquitectura de Windows DNA para el desarrollo de
aplicaciones, se definieron los principios sobre los cuales trabaja Windows DNA y se
mencionaron brevemente las diferentes tecnclogias que utiliza. Finalmente se profundizo
en disefio de aplicaciones bajo el esquema de Windows DNA, para dar paso a definir los
diferentes tipos de aplicaciones que existen, en ei siguiente capitulo.
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La evolucion de las aplicaciones

CAPITULO TRES

LA EVOLUCION DE LAS APLICACIONES

Como se menciond en el capitulo uno, un Sistema Nervioso Digital se construye a base de
una combinacion de hardware y software, y es precisamente la arquitectura de ese
conjunto de software que corre sobre esas maquinas, a la cual se enfocara el contenido
de este capitulo.

Cualquier aplicacién, que permite la interaccion con un usuario, por mas simple que
parezca, esta constituida de tres elementos esenciales: la presentacion, la logica de Ja
aplicacién y los datos.

La presentacion se enfoca en la interaccion con el usuario. La logica de la aplicacion lleva
a cabo los calculos y determina la conducta de la aplicacion, Los elementos de datos
administran la informacién que debe persistir a lo largo de las sesiones o que debe ser
distribuida entre los usuarios.

Con respecto a la configuracion y ta implementacion de aplicaciones, los desarrolladores
tienen diversas opciones. Normalmente las aplicaciones de escritorio consisten en
aplicaciones monoliticas que corren sobre una maquina. Las aplicaciones tradicionales de
mainframe son también monoliticas, pero estan distribuidas a lo largo de miuitiples
clientes. Algunas aplicaciones separan los elementos de presentacién de la lggica de la
aplicacién y los datos. AOn mas, otras aplicaciones conciben los tres elementos por
separado. Estas capas no necesariamente corresponden a las localidades fisicas sobre
la red. Por ejemplo, las tres capas pueden implementarse sobre dos maquinas o ser
implementadas sobre cinco, etcétera. .

APLICACIONES DE UNA CAPA

Las apficaciones de una sola capa son los modelos de aplicacién mas simples que
existen. Este tipo de aplicaciones no son méas que un programa, que corre en la maquina
de un usuaric. Aunque es un simple programa, es posible que haga algunos acceses a
una base de datos, pero la base de datos reside en la misma maquina (0 quizas se
encuentre mapeada en un drive de red} Lo esencial en la definicion de este tipo de
aplicaciones es que, todo el trabajo se lleva a cabo en fa misma maquina, es decir que
tanto la interfaz de usuario, el proceso de negocios y de datos son efectuades en el mismo
lugar.

Presentacion
Obljetos de
Aplicacién . Negocios
Base de Datos Objetos de acceso
a datos

Estructura de una aplicacion de una capa
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En este tipo de aplicaciones, todo es muy simple, ya que tanto la interfaz con el usuaria,
como la légica de aplicacion y los datos se encuentran interactuando en una misma
maguina.

APLICACIONES DE DOS CAPAS CLIENTE/SERVIDOR

Las aplicaciones de dos capas Cliente/Servidor, agrupan la presentacién y los
componentes de la légica de la aplicacion en la maquina cliente y accesan a los datos
usando una conexidn de red.

La ventaja de tales configuracicnes es que los datos estdn centralizados. Esta
centrzlizacién beneficia a la organizacion en ios siguientes puntos:

Los datos son compartidos

Proporciona consistencia en los datos accesados
Reduce la duplicacién y el mantenimiento
Simplificacién en la generacion de reperies
Facilidad en la actualizacion de hardware

Las aplicaciones de dos capas trabajan bien en aplicaciones de escala departamental con
un numero modesto de usuvarios (menos de 100), una sola base de datos, y una red
rapida y sequra.

Por ejemplo, una aplicacion de dos capas es un beneficio obvio para un grupo de trabajo
cuya funcidn es introducir érdenes de producte. Otro ejemplo es un departamento de
diseno que comparte un conjunto de disefos entre su grupo de ingenieros.

Client

A

T

Presentacion : «A
Ldgica da ‘
Aplicacion

— e e~ - ——eel— Red —
Roeiﬁ)r‘zgs ‘ Daios“} ‘f

Base de Dalos

Estructura de una aplicacion de dos capas
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Limitaciones de las aplicaciones de dos capas.

Las arquitecturas clasicas de dos capas han brindado eficiencia a los negocios, pero
existe también un nimero de limitantes:

LIMITANTE

EXPLICACION

Aplicaciones cliente monoliticas

Las aplicaciones de dos capas tienden a tener
componentes del lado del cliente, lo cual impide mejoras
increméntales {actualizaciones y correccidn de “bugs™)
para la aplicacién.

Dificultad para escalar

El escalamiento de las aplicaciones es pobre debido a
que el nimero de conexiones disponibles a la base de
datos esta limitado. Las peticiones de conexién mas
alia de este limite son simplemente rechazadas.

Dificultad para e! mantenimiento

Es dificil mantener la légica de la aplicacidn del lado del
cliente debido a que debe de ser implementada en cada
cliente.  Cualquier cambio en la logica debe ser
redistribuido 2 todos los clientes.

Confidencialidad comprometida

La logica de [a aplicacion del lado del cliente expone
potenciaimente las reglas de negocios a los usuarios.

Dificultad para la reutilizacidn

Es dificil reutifizar la légica de una aplicacidén de dos
capas, debido-a que las aplicaciones esta vinculadas a
bases de datos y formatos de tablas especificos.

Esfricta vinculacién a ias fuentes
de datos

El cliente esta normalmente configurado para una base
de datos en particular, asi que mover datos a una base
de datos diferente es mas dificil. (ODBC datasources
resuelven el problema en alguna forma)

Rendimiento pobre de 1a red

La red corre ineficientemente debido a ia cantidad de
datos que son ftransferidos a lo largo de esta. La
mayoria de los procesamientos de bases de datos no
estan localizados.

El papel de los stored procedures en las aplicaciones de dos capas

Las arquitecturas de dos capas demuestran los beneficios de la centralizacién de datos,
Las limitaciones del meodelo estdndar de dos capas han motivado la investigacién y
desarrolic de otras alternativas. Resumiendo, estas limitaciones son:

v Clientes pesados gue hacen el mantenirmiento y reutilizacion probleméticos
v Las bases de datos que escalan pobremente més alla de cierto nimero de usuarios
¥ Demasiados datos enviados sobre la red para ser procesados en el cliente
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Algunas de estas limitaciones tienen solucion haciendo uso de sfored procedures. Los
Stored procedures son funciones precompiladas que se administran y corren dentro de
una base de datos, éstos ofrecen los siguientes beneficios a las aplicaciones:

BENEFICIO

EXPLICACION

El procesamiento de datos ocurre en la
fuente de datos

Debido a que estan almacenados en la base
de datos, los sfored procedures pueden
procesar ios datos en la fuente de forma
mas rapida que transfiriendo los datos a lo
largo de la red. Por ejemplo, en lugar de
calcutar un valor promedio transfiriendo el
dato a través de la red y generando el valor
en el cliente, un procedimiento almacenado
puede calcularlo de forma local.

Mejora en la seguridad

E! mejoramiento de la seguridad es posible
ya que se restringe el acceso a los stored
procedures y se denega el acceso a la
estructura de los dates. Ademas, esto
encapsula los datos al grado que Ia
estructura puede cambiar sin romper el
codigo del lado del cliente.

La lbgica de procesamiento es distribuida a
través de multiples aplicaciones

-La reulilizacion de la aplicacion es mejorada

permitiendo que mucheos componentes de
presentacién puedan llamar al mismo stored
procedure.

Escalabitidad mejorada

Los procedimientos almacenados mejoran
la escalabilidad de la base de datos
permitiendo al cédigo especializado y propio
de la base de datos optimizar el procesc de
datos. Estos procedimientos almacenados
son compilados para correr rapida y
eficienternente.
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Preseniacion

Logica de
Aplicacion

Datos y
Recursos

Base dg Datos

Estruciura de una aplicacién de dos capas ufilizando procedimientos almacenados
Limitaciones de los STORED PROCEDURES

A pesar de las ventajas que los stored procedures ofrecen, existe un nimero significativo
de limitaciones:

v SQL, el Ienguaje en que los sfored procedures son programados, no es tan rico como
la mayoria de los lenguajes de programacubn como Visual Basic, Visual C++, Visual
Jd++ y Visual Fox Pro.

v Los procedimientos almacenados que consuman gran cantidad de tiempo de proceso
pueden obstruir el acceso a la base de datos.

v Los stored procedures deben correr sobre Ja misma maquina que la de los datos,
limitando el escalamiento de una aplicacion.

v Los stored procedures se disefian para un RDBMS particular y no pueden ser
facilmente movidos a otro diferente.

LAS APLICACIONES CLIENTE/SERVIDOR DE TRES CAPAS.

Con el tiempo, se ha hecho aparente que la arquitectura de dos capas Cliente/Servidor no
es lo suficientemente poderosa o flexible para manejar grandes aplicaciones. Debido a
que cada cliente mantiene una comunicacitn constante con el servidor central de datos, el
trafico de la red se incrementa considerablemente. Mas adn, el servidor central de bases
de datos se puede convertir en un cuello de botella en tanto se incrementa e! nimero de
usuarios que tratan de ingresar simultaneamente al mismo recurso.

El esquema Cliente/Servidor de tres capas ayuda a solucionar este problema,
anteponiendo fisicamente otro servidor entre el cliente y la base de datos. Este servidor
central de aplicaciones puede manejar eficientemente el trafico sobre la red y la carga
sobre el servidor de bases de datos. En muchas ocasiones se tiene una conexién de red
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mucho mas rapida entre el servidor de aplicaciones y el servidor de bases de datos, y de
esta forma se incrementa més adn la eficiencia en la aplicacion.

En las arquitecturas de tres capas, la presenlacion, la légica de la aplicacién y los
elementos de datos estan conceptualmente separados. Los componentes de
presentacién administran la interaccién del usuario y solicitan servicios de aplicacion
mediante el llamado a componentes de capas imtermedias. Los componentes de
aplicacién lievan a cabo la logica de negocios y realizan peticiones a la base de datos.

El disefio de la aplicacion se hace mas flexible debido a que los clientes pueden hacer
tantas llamadas a los componentes como sean necesarias para completar una peticion, y
los componentes pueden llamar a otros componentes para mejorar la reutilizacion del
cbdigo.

Presentacion Clignfe
Red —
Légica de Logica do la _
Aplicacon ) Aplicacion Capa Med:a
: Sevidor

Datosy
Recursos

Basa de Dalos

Estructura de una aplicacion de tres capas

Ventajas de las aplicaciones de tres capas

VENTAJA EXPLICAGION
Soporte multilenguaje Los componentes de aplicacién pueden ser
desarrollados usando lenguajes de proposito generai.

Componentes centralizados Los componentes pueden eslar centralizados para un
facil desarrollo, mantenimiento y distribucion.

Balanceo de la carga Los componentes de aplicacién pueden estar ubicados
en muaitiples servidores, permitiendo una mejor
escalabilidad

Acceso mas eficiente a los datos  Los problemas de limitacion de conexiones a las bases
de datos son minimizados debidc a que la base de
datos solo ve al componente, y no a todos los clientes,
También las conexiones a la base de datos y los
drivers no son requeridos del lado del cliente. Las
conexiones a la base de datos en las aplicaciones de
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dos capas son early adquired y se mantienen en todo
el iempo de ejecucion de la aplicacion, mientras que
en las aplicaciones de tres capas son /ate adquired y
se liberan inmediatamente.

Mejoramiento de la seguridad Los componentes de capas intermedias pueden estar
asegurados centralmente usando una infraestructura
comin. Los accesos pueden ser otorgados o
denegados componente a componente, simplificando
la administracién

Acceso simplificado a recurso El acceso a recursos externos, fales como

externos aplicaciones mainframe y otras bases de datos, esta
simplificado; un servidor gateway se transforma en
otro componente que puede ser usado por la
aplicacién.

APLICACIONES DISTRIBUIDAS

Antes de definir que es una aplicacion distribuida, vale la pena definir mas a fondo que es
una aplicacion.

Una aplicacion es un programa de computadora que es usado para resolver un problema
en parficuiar o un conjunto de problemas relacionados. Las aplicaciones mas basicas
corren en un espacio de proceso propio y a veces se valen de utilerias o funciones
auxiliares (DLL s Dynamic Link Libraries) para llevar a cabo su propdsito.

Los servidores son aplicaciones especializadas que proveen servicios a ofras
aplicaciones. En tal contexto, la aplicacidén que solicita un servicio se conoce como Cliente.
Clientes y servidores normalmente corren en maquinas separadas conectados por una
red. Una aplicacién cliente usando los servicios de una aplicacion servidor es lo que
normalmente se conoce como aplicacion Cliente/Servidor.

Frecuentemente, los servidores se comunican simultaneamente con multiples clientes.
Para ¢! cliente, el servidor parece estar interactuando exclusivamente con &l. En realidad,
los servidores son recursos distribuidos que son usados por muchos clientes.

Para satisfacer la peticién de un cliente, un servidor debe convertirse en cliente de uno ¢
mas servidores, creando una cadena de procesamiento que va de! cliente original a
muchos servidores. Esto es lo que conocemos como una aplicacion distribuida. Una
aplicacién distribuida esta compuesta de multiples aplicaciones especializadas trabajando
juntas para alcanzar una meta 0fil.

E! termino “n-tier application™ o aplicaciones de n-capas es otra forma de referirse a las
aplicaciones distribuidas. Una aplicacion n-capas representa un caso especial de
aplicacién de tres capas, donde una 0 mas de eslas capas pueden estan separadas en
capas adicionales, lo cual suministra ofra capa de abstraccion.
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Una aplicacién distribuida logicamente, divide los componentes de un sistema
Cliente/Servidor en tres capas: datos, logica de negocios y presentacion. Estas capas no
necesariamente corresponden a ubicaciones fisicas en la red.

La razbn para utilizar aplicaciones distribuidas es muy simple, al particionar una aplicacion
compleja en secciones de presentacion, lbgica de aplicacién y datos, el resultado serd un
aumento en la eficiencia, escalabilidad y un posible aumento en la confiabilidad del
sistema.

Al disefiar aplicaciones de esta forma, se proporciona mayor flexibilidad cuando se
implementan procesos y datos en la red, ademas de un incremento en el rendimiento y en
la facilidad de uso.

La I6gica de presentacion, la légica de negocios y la légica de bases de datos en una
aplicacion distribuida pueden correr sobre diferentes computadoras.
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Esiructura de una aplicacion distribuida y algunas de las tecnologias involucradas en su implementacion.

Para extender este concepto a un nivel superior, una aplicacién distribuida a nivel
empresarial es una aplicacion robusta distribuida que es flexible a las necesidades
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cambiantes de los negocios y escalable a la demanda de crecimiento del usuarip, Puede
ser implementada sobre una variedad de plataformas a lo largo de redes corporalivas,
intranets o internet. Debe ser amigable al usuario y debe satisfacer estrictamente [os
requerimientos de seguridad, administracién y mantenimiento. En concreto, es un sistema
altamente complejo.

Beneficios de las aplicaciones distribuidas

Como cualquier ofra aplicacién moderna, una aplicacion distribuida debe proporcionar una
interfaz intuitiva para el usuario, asi como satisfacer las necesidades de los usuarios. Mas
allh de estas cualidades comunes, también puede estar caracterizada por tres
requerimientos adicionales.

Una aplicacién distribuida es:

v Escalable.
En tanto e! nimero de usuarios o carga de trabajo se incremente, el desempeiio de la
aplicacién no se debe degradar significantemente.

¥ Confiable .
Las aplicaciones confiables no obstaculizan el trabajo de los usuarios, debido a fallas del
software o hardware.

¥ Eficiente
Las aplicaciones eficientes hacen su trabajo rapidamente y son Utiles al usuario para
alcanzar su meta.

Una aplicacion distribuida a nivel empresarial, o una aplicacion empresarial, es una
aplicacion distribuida de gran escala. Las aplicaciones empresariales tienen
caracteristicas adicionales mas allda de una aplicacion distribuida. Una aplicacion
empresarial es:

¥ Extensiva

En la empresa es comun encontrarse con una aplicaciéon multi-usuario, muiti-maguina que
puede manipular enormes cantidades de datos, utilizar procesamiento en paralelo,
recursos de red distribuidos y logica compleja. Esta aplicacién puede ser implementada
sobre mdltiples plataformas e interoperar con muchas otras aplicaciones. Las
aplicacicnes empresariales son de larga vida.

v" Orientada a los negocios

El propésito es satisfacer requerimientos de negocio especificos. Invelucra politicas de
negocios, procesos, reglas y entidades, es desarrollada en una organizacion e
implementada de forma sensible a ias necesidades de los negocios.

v Mision critica

Una aplicacién empresarial debe ser lo suficientemente robusta para mantenerse en
operacién continua. Debe ser extremadamente flexible para su escalabilidad e
implementacian, y permitir un mantenimiento, monitoreo y administracion efectivos.
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Beneficios tacticos
Los beneficios tacticos (a corto plazo) de las aplicaciones distribuidas son;

La estrategia de divide y venceras puede ser usada en el desarrollo de la aplicacién
Posibilidad para centralizar el manejo de las reglas del negocio

Uso eficiente del pool de conexion

Distribucion flexible de datos (los clientes no saben en donde estan los datos)

Maxima utilizacidn del servidor {muchos clientes pueden estar usando un servidor)
Mejor modelo de seguridad (roles)

Facilidad al interfasar protocolos (entre el cliente y la base de datos)

Los clientes se pueden personalizar (Navegadores de Internet y clientes de escritorio
accesando los mismos componentes de capas intermedias)

ARARRNANNANN

Beneficios estratégicos:

Los beneficios estratégicos (a largo plazo) de las aplicaciones distribuidas son;
v" Incremento en {a eficiencia del trabajador {mejores resultados)

¥ Mejores trabajadores a través de sus facultades

¥ Nuevo conocimiento de! negocio (via data mining por ejemplo)

TERMINOLOGIA Y CONCEPTOS

En esta parte del caplitulo se define que tan importantes son los atributos propios de los
componentes en el d_gsarrollo de una aplicacion distribuida.

Componentes

Los componentes son unidades de software que proveen funcionalidades especificas para
una aplicaciéon. Hay muchas razones para usar compenentes en una aplicacion:

v" Reusabilidad

Una vez creado un componente, otros desarrolladores pueden usarlo. Esto habilita un
facil acceso a las caracteristicas de los componentes en otras aplicaciones sin requerir
que los desarrolladores escriban codigo extensivo.

¥ Reduccion de la complejidad

Se puede crear un componente que oculte fa complejidad de la programacién para
otros programadores, ya que éstos sélo necesitan conocer (a informacién que recibe el
componente y el resultado que arroja.

v Actualizacion mas sencilla

Los compeonentes facilitan la revision y actualizaciéon de las aplicaciones. Por ejemplo,
se puede crear un componente que encapsule las reglas de negocio. Si las reglas de
negocio cambian, se actualiza sélo el componente, y no todas las aplicaciones que
utilizan el componente.
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¥" Un desarrollo mas sencillo

Separando el codige en componentes da la oportunidad de desarrollar y probar piezas
encapsuladas de la aplicacién en forma independiente. También permite que en un
proyecto las tareas se distribuyan entre los miembros del equipo de desarrollo.

¥ Neutralidad del lenguaje

Los componentes pueden interactuar unos con otros, independientemente del
ienguaje de implementacion. Esto permite al equipo de desarrollo usar de forma méas
eficiente el lenguaje para implementar la funcionalidad de fos componentes.

Las aplicaciones distribuidas scbre ia plataforma de Windows y ofras plataformas son
posibles gracias a COM (Component Object Model) y DCOM (Distributed Component
Object Model), estas tecnologias permiten a los componentes comunicarse entre eflos.

COM proporciona un mecanismo que permite a los componentes de codigo binario,
derivados de cualguier combinacién de componentes preexistentes y componentes de
diferentes distribuidores de software, conectarse y comunicarse unos con otros de una
forma bien definida.  Usando COM, se pueden construir diferentes componentes que
trabajen juntos en una sola aplicacian.

DCOM permite a los componentes COM comunicarse directamente unos con otros a lo
largo de la red.

Transacciones

El trabajo realizado en una aplicacion distribuida multiusuario puede involucrar cambios a
tablas de una base de datos a la par que a entidades ajenas a la base de datos. Una
transaccion involucra un conjunto de tareas que deben llevarse a cabo en su totalidad
para proporcionar una consistencia en el trabajo realizado. Debido a que la tarea
encomendada a un objeto puede fallar, la aplicacién debe estar habilitada para manejar
situaciones en donde algunos objetos fallen, y otros no. El sistema no puede ser dejado
en un estado inconsistente donde parte del trabajo esta hecho, pero otra parie no.

Las transacciones proveen un modelo simple de manejo de trabajo, este modelo acepta
dos situaciones: se cumple la transaccion en su totalidad o no se cumple nada. Ya sea
que todos los objetos tengan éxito y la transaccién sea aceptada, o bien que uno 0 mas de
los objetos fallen y la transaccién sea desechada

Una transaccién provee un servicio tolerante a fallas (fault-tolerance) para un conjunto de
recursos computacionales y es elemento esencial para una aplicacién distribuida de nivel
empresarial,

Las transacciones permiten a los participantes, recursos y procesos, dar su voto en el
resultado de una operacién transaccional. Un participante, tal como un manejador de
bases de datos, puede votar por éxito o fracase. Un voto de fracaso de parte de cualquier
participante invalida Ja transaccidn, levando al sistema al estado original en el que se
encontraba en el momento que dié comienzo la transaccion. Si todos los participantes
votan por éxito, la transaccion tendra éxito y el sistema se llevara a un nuevo estado.
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Las transacciones, asi como los monitores de procesamiento de transacciones (TP
monitors), reemplazan a los métodos hechos a la medida para proporcionar un ambiente
confiable con una infraestructura bien definida que pueden ser usados sobre mdltiples
mAaquinas y procesos.

En la misma manera que los componentes proporcionan una forma de manejar el
desarrollo estatico de aplicaciones, las transacciones ayudan a los desarroliadores a
manejar la complejidad del tiempo de ejecucién de las aplicaciones. Las transacciones
encapsulan los detalles de las operaciones en tiempo de ejecucién y proporcionan un
resultado de aceptacion o rechazo que puede ser aprovechado para simplificar el proceso
de una aplicacion distribuida.

Una definicidn mas amplia sobre estas tecnologias lo encontramos en el capitulo de La
plataforma y los servicios.

Por ditimo es conveniente resaltar que a lo largo de este capitulo, y en particular en su
segunda mitad, se hace énfasis en la arquitectura de las aplicaciones distribuidas, debido
a que este esquema es el que se considerc mas apropiado para el desarrollo de un
Sistemna Nervicso Digital, aunque se podra nctar a lo largo de la tesis que si bien es el
mas adecuado no significa necesariamente que sea el mas sencillo en su desarrollo.
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CAPITULO CUATRO
LA PLATAFORMA Y LOS SERVICIOS

Hasta este momento hemos ya definido lo que es un Sistema Nervioso Digital, asi
también hemos visto que la arquitectura de Windows DNA permite el desarrollo eficiente
de aplicaciones distribuidas. El siguiente paso en el desamrollo de un DNS depende de la
plataforma, las herramientas y los servicios que permitiran el funcionamiento y la
interconexién de los diferentes subsistemas que forman parte de un DNS. En este
capitule se explican los servicios mas importantes que la arquitectura de Windows DNA
define. Vale la pena mencionar que los servicios aqui presentados no son todos los
servicios sobre los que trabaja una aplicacion Windows DNA, debide a que el nimero de
servicios ulilizados es muy extenso y el hablar que cada una requiere de una explicacion
detallada para poder entender su interrelacion con otros servicios. S6lo se abundara en la
explicacion de los servicios de mayor importancia o esenciales para el funcicnamiento de
la aplicacién.

EL SERVIDOR WEB (INTERNET INFORMATION SERVER)

Entre sus diferentes papeles, ia Web ha emergidoc como un vehiculo ideal para
proporcionar a los usuarios aplicaciones de negocios vy de comercio electronico. Los
navegadores representan una forma facil de proporcionar interfaces de usuario dinamicas
y poderosas con costos de mantenimiento casi nulos.

La presentacion y la interaccidn con el usuario conforman sélo una parte de la aplicacién
total. Necesita existir algo extra que tome el cddigo HTML e invoque una aplicacion que
procese apropiadamente las peticiones sobre las bases de datos y los recursos. En el
caso de la Web ese algo es normalmente un servidor Web. En un principio los servidores
Web proporcionaban acceso a paginas estaticas de HTML, la mayoria de los servidores
Web ahora cuentan con mecanismos para aceptar peticiones del usuario, invocar una
aplicacién o un script, y regresar una respuesta.

El proceso de manejar las peticiones de aplicacion para los servidores Web es mas dificil
de lo que parece. La mayoria de los servidores Web ofrecen nada o muy poco de
infraestructura para el manejo de aplicaciones por si mismos. Pueden invocar una
aplicacién o un script, pero depende del desarrollador el proporcionar los servicios basicos
tales como el acceso a bases de datos.

La mayoria de las tecnologias de desarrollo de aplicaciones ofrecen una buena
infraestructura de servicios aunque no bien integrada con los servidores Web. Por
ejemplo, un problema comuin es mantener informacion sobre la parte del usuario entre
una y otra peticién del navegador en el mundo desconectade de ia Web.

Soluciones convencionales a estos inconvenientes han recaido en mecanismos tales
como los scripts, la Common GateWay Interface (CGl) y los “cookies”, que funcionan bien
para aplicaciones bésicas, pero que no son escalables ni lo suficientemente robustos para
aplicaciones de linea de negocios o de comercio electrénico.

El Intemnet information Server (1I1S) es un servidor de archivos y aplicaciones que opera
bajo ef sistema operativo Windows NT. IIS soporta protocolos de informacion estandar y
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es altamente extensible a través del uso de infemnef Application Programming Interface
{(ISAPY) y de Common Gateway Inferface (CGI). IS proporciona una solucidn de servicios
de sitios en Internet, intranet y extranet.

IS es el componente base para el desarrollo de una aplicacién de Internet o intranet.
Ademas se encuentra altamente integrado con Windows NT Server por lo que toma
ventaja de la segundad integrada en este y del Windows NT File System (NTFS).

Con IS, se pueden implementar aplicacicnes escalables para alojar las ultimas
tecnologias de generacién del contenido Web. IS soporta las heramientas de
programaciéon como Visual Basic, VBScript, Jscript, asi como componentes Java.
También soporta aplicaciones CGl ademas de extensiones y filtros ISAPI.

EXTENSIONES DEL SERVIDOR WEB

IS aumenta las capacidades de Windows NT, principalmente al dar la oportunidad de
publicar en una amplia variedad de formatos. Con lIS se pueden correr aplicaciones que
no son nativas de un servidor Web, tales como el acceso a bases de datos, e incrustar
scripts en paginas HTML. Estas aplicaciones incluyen: Active Server Pages {ASF),
Common Gateway Interface (CGI), Intemet Service Application Interface (ISAPI}, y Open
Data Base Conneclivity (ODBC).

ASP (ACTIVE SERVER PAGES)

ASP permite incrustar scripts en documentos HTML comunes y comrientes. Estos scripls
pueden ser usados para ejecutar la logica de la aplicacion e invocar componentes de
software gue lleven a cabo tareas especializadas, tales como consultas a bases de datos,
entrada/salida de archivo (I/O), reglas de negocio y flujo de trabajo. ASP combina la
simplicidad de! Intemef Database Connecior (IDC) con la flexibilidad de ISAPI, y debido a
que soporta Java Virfual Machine (JVM), se pueden crear ASP’s en una variedad de
lenguajes como Java y Jscript.

CGI (COMMON GATEWAY INTERFACE)

CGI es la extensién del servidor Web usada mas cominmente. CGl permite correr
aplicaciones no nativas al servidor Web. Por ejemplo, una vez que un usuario complete
una forma HTML, se puede usar CGI para pasar la informacién proporcionada por ef
usuario a una aplicacién remota para su procesamiento, y posteriormente obtener los
resultados de la aplicacién remota y regresarlos al usuario por medio de una péagina
HTML.

Muchas de las aplicaciones CGl estan escritas en lenguajes de scripting tales como
Practical Extraction and Report Language (PERL), que es un lenguaje interpretado muy
parecido a Basic. Debido a su portabilidad, estos lenguajes son una manera popular de
extender las capacidades del servidor Web, de tal forma que se puede copiar cualquier
script en PERL que se encuentre corriendo en un servidor Web sobre UNIX, y correrlo
directamente scbre el 11S. Por otro lado las aplicaciones binarias necesitarian ser
recompitadas.
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A pesar de su flexibilidad y portabilidad, tas aplicaciones PERL no son la solucién optima
para los sitios Web que tienen un tréfico pesado debido a que CGI debe iniciar un nuevo
proceso por cada peticidon CGl. Después de que CGI da servicio a la peticion, elimina ese
proceso y toda informacion asociada con éste. Por ejemplo, si se tiene un script que
proporciona al usuario el nimero de veces que ha sido accesada la pagina actual, y se
tiene un trafico pesado, este proceso puede ocasionar problemas en el rendimiento
debido a que CGI no pone la informacion en “cache™.

ISAPI (INTERNET SERVER APPLICATION PROGRAMMING INTERFACE)

La Intemet Server Application Programming Interface (ISAPI), fue creada para suplir a
CGl. ISAP! es un conjunto de rutinas extensibles de proposito general para crear llamadas
a aplicaciones externas y manipular el flujo de datos entre el navegador y el servidor.

ISAPI es una especificacién abierta soportada por servidores Web de terceros sobre
Windows NT y otros sisternas operativos. Con la combinacion de i1SAPI, IS y Windows
NT, se puede crear una plataforma HTTP de alte rendimiento a bajo costo.

Las aplicaciones ISAPI son usadas para solucionar los problemas de rendimiento
ocasionados por CGl. Ademds, los filtros ISAPI son usados para pre-procesar y post-
procesar mensajes que entran y salen del servidor Web.

ODBC {OPEN DATA BASE CONNECTMITY)

IDC es otra opcidn de extensibilidad incluida en el 11S. IDC es una aplicacién ISAPI que
permite conectar una pagina Web a cualquier base de datos que soporte ODBC.

Este conector ODBC permite tomar ventaja de las soluciones de bases de datos
existentes incluyendo:

¥ Un machote en HTML que permite mostrar los resultados de las consultas a ia base
de datos.

¥ Desarrollo interactivo de aplicaciones con fuentes de datos ODBC

v No requiere de programacion: se crea una consulla y se proporciona el machote de
salida para conectarlo a la fuente de datos.

¥ Alto rendimiento debido a que es una aplicacion ISAPI.

El hecho de que IDC utiliza un lenguaje de scripting simple para crear conexicnes a bases
de datos, lo hace una extensidn del servidor particularmente popular.

EL MANEJO DE TRANSACCIONES (MICROSOFT TRANSACTION SERVER)

Una vez expuesto lo referente al servidor de Web, que es el servicio que nos permitira
postear las paginas HTML o ASP, toca el turno al servicio que permite el manejo
transaccionat de las operaciones que son llevadas a cabo como parte del funcionamiento
normal de un DNS.

Debide a que el Transaction Server (MTS) soporta el manejo de aplicaciones basadas en
componentes, permite la separacion de la logica de negocios que puede ser
implementada en componentes ActiveX. Los cambios en la légica del negocio pueden
llevarse a cabo con gran facilidad y sin afectar a otras partes de la aplicacion. Ademas, los
componentes ActiveX permiten la reutilizacion de codigo, de tal forma que al crear
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aplicaciones se puede hacer uso de componentes previamente creados o bien de
terceros.

Por ofra parte, MTS ofrece numerosas caracteristicas que son transparentes para el
programador y que eliminan la compleja programacién de bajo nivel, permitiendo al
desarrollador enfocarse esencialmente en la logica de negocio de la aplicacion. Como
resultado el programador realiza menos trabajo de programacion y por lo tanto reduce el
tiempo de desarrollo.

MTS esta basado completamente en COM, de esta forma utiliza una tecnologia robusta y
bien conocida, algo de gran importancia cuando se desarrollan aplicaciones a nivel
empresarial. Debido a que esta basado en COM, no necesita un ambiente de tiempo de
ejecucién adicional en las méaquinas clientes, por esto podemos instanciar e invocar
métodos de componentes en MTS, de la misma foerma que lo hacemos para cualquier otro
compenente.

TAREAS COMPLEJAS QUE MANEJA EL MTS

Transacciones automaticas
Balanceo de cargas estatico

Uni6n de recursos y multi-threading
Tolerancia a fallas

Concurrencia multiusuario
Seguridad basada en roles

SENNANNN

MTS ES EN REALIDAD DOS SERVICIOS EN UNO:

» Es un Corredor de Peticiones de Cbjetos {ORB Object Request Broker). Maneja
instancias de componentes y servicios para estos objetos en un ambiente de
ejecucion configurable

e Es un procesador de transacciones. Trabaja en conjunto con el servicio de
Distributed Transaction Coordinator (MS DTC) para coordinar transacciones a
través de diversas fuentes de datos.

Es importante mencicnar que existen dos tipos compenentes, igual de importantes, que
se ejecutan en el MTS, y éstos son los compenentes transaccionales y los no
transaccionales. Ambos tipos de compenentes se benefician de los servicios que provee
el MTS en tiempo de ejecucion.

A pesar de su nombre, MTS, se considera que su capacidad para el proceso de
transacciones es la menos importante de sus caracteristicas. Sin embargo, las
transacciones juegan un papel de vital importancia en el desarrollo de aplicaciones de rr -
capas que hacen manejo de datos distribuidos, usuarios distribuidos y componentes
distribuidos. :

MTS simplifica el desarrolic e implementacién de aplicaciones. MTS es ideal para el
desarrollec de aplicaciones de comercio electronico y de linea de negocios con interfaz
basada en el Web, utilizando herramientas de desarrollo como Visual Basic para el
desarrollo en tres capas, y la construccion de aplicaciones de calidad con la tecnologia
Distributed COM (DCOM)
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Podemos dividir los servicios de MTS en cuatro categorias principales:

Primero, existe un Corredor de Peticiones de Objetos (Object Request Broker QRB).
Cuando una llamada llega al servidor requiriendo un objeto, el ORB se encarga de esta
llamada, verifica la disponibilidad, y por Gltimo despacha el objeto solicitado.

Después, un Monitor de Procesamiento de Transacciones (Transaction Processing
Monitor -TP Monitor) que en términos simples es un ambiente que se inserta a si mismo
entre los recursos del servidor y de los clientes de tal forma que pueda manejar las
ransacciones, administrar los recursos, y proporcionar balanceo de cargas y tolerancia a
fallas. EI TP Monitor tipico no reconoce a otros objetos, solamente sabe como manejar las
peticiones en la mejor forma posible.

MTS combina sus caracteristicas de ORB y TP Monitor soportandose en ‘el Modelo
Distribuido de Objetos Componentes (DCOM - Distributed Component Object Model)
como elemento principal. MTS usa el Coordinador de Transacciones Distribuidas (DTC -
Distributed Transaction Coordinator) como TP Monitor.

En un proceso tipico, las peticiones en busca de objetos vienen por medio de DCOM,
MTS procesa las peticiones, acomoda eficientemente 10s recursos, e inicializa al DTC. El
DTC regresa un objeto al cliente. El cliente usa el objeto para Revar a cabo sus tareas.
MTS reside entre el objeto y el cliente y monitorea todas las acciones de este altimo. Al
hacer esto, actia como un TP Monitor y como resultado, puede llevar a cabo actividades
del TP Monitor. Por efemplo, puede calendarizar peticiones y crear un “pool” de recursos
en su tiempo {ibre. Cuando el cliente ha terminado con el objeto, el cliente lo libera lo que
ocasiona que el MTS complete ia transaccién y libere o cree un “pool” de recursos.

MTS es la mejor tecnologia para el desarrollo de aplicaciones distribuidas sobre Windows
NT por las siguientes razones:

¥ MTS es la mejor forma de implementar aplicaciones basadas en COM sobre Windows
NT ya que fos desarrofladores pueden utilizar herramientas populares de desarrollo
como Visual Basic. La arquitectura de MTS basada en componentes, simplifica el uso
y reutilizacion de objetos, ademas de permitir a los administradores una administracién
grafica sencilla.

v' MTS ofrece una funcionalidad extensa de componentes, tal como el manejo
automatico de transacciones, un esquema de seguridad simple pero poderoso al
mismo tiempo basado en roles, acceso a las bases de datos mas comerciales,
encolamiento de mensajes y aplicaciones mainframe, ademas de mejoras en el
rendimiento como el "pool” de conexiones a bases de datos.

¥ MTS se encuentra tolalmente integrado con otras aplicaciones tales como IS y ASP
para facilitar el desarrollo de aplicaciones Internet e intranet, los servicios de
agrupamiento de Windows NT para la tolerancia a fallas, y el esquema de seguridad
de Windows NT para el control simplificado de los recursos.

Tabta 4.1 Caracleristicas del MTS
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CARACTERISTICA DESCRIPCION Y BENEFICIOS
FACILIDAD DE UsSO
Simplifica el desarrollo de MTS separa completamente la infraestructura de

aplicaciones de n capas

presentacion y la légica de la aplicacion. Esto permite a
los desarrolladores construir aplicaciones como si
fueran una coleccién de componentes individuales e
implementarlos en la capa apropiada.

Soporte
COM

para componentes

MTS soporta cualquier herramienta que pueda preducir
componentes bajo el estidndar COM.

Manejo simple de interfaces de
programacion

Es necesario aprender solo dos APIl's para poder
implementar los componentes en el ambiente de
ejecucion del MTS

Soporte para paquetes de
camponentes

Es posible juntar los compenentes relacionados en
paguetes. Los paquetes proveen una forma facil y
segura de manejar e implementar los componentes
COIMO grupo.

MTS Explorer

El MTS Explorer es una interfaz grafica que facilita la
administracion de los paquetes y de los componentes.

Utileria de instalacion
automatizada de! cliente

Esta utileria simplifica y automaliza el proceso de
configuraciéon de las maquinas cliente que requiere del
acceso a los componentes que se ejecutan en el
servidor.

FUNCIONALIDAD
Manejo autornatico de MTS3 proporcicna un maneje aulomatico de las
fransacciones fransacciones. Los desarrolladores o los

administradores solo tienen que definir que nivel de
proteccion transaccional se requiere para un
componente dado. En tiempo de ejecucién el MTS lleva
a cabo todo el manejo necesaric automaticamente,
Esto reduce significativamente el tiempo de desarrollo y
facilita la reutilizacién de componentes.

Pool de conexiones a bases de
datos

MTS genera un pool de conexiones a base de datos.
Debido a que los componentes solo requieren de la
conexidon cuando estan activos, el numero fotal de
conexfones requeridas para soportar los clientes sé
decrementa, y asi se incrementa el funcionamiento de
la base de datos

Soporte para multiples bases
de datos y manejadores de
recursos .

Los componentes que corren en el MTS pueden
accesar diversas bases de datos y ofros recursos tales
como colas de mensajes y aplicaciones mainframe
simultaneamente, manteniendo la tolerancia a falias.
MTS maneja automaticamente las transacciones de tal
forma que todas las bases de datos y otros recursos
incluidos puedan aceptar o abortar la operacion como
una sola unidad.

Sin rastros en el cliente

Las aplicaciones MTS no requieren de librerias o
ambiente de tiempo de ejecucidn en al cliente.
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Aislamiento dé procesos

Se pueden configurar los paquetes que contienen a los
componentes para que se ejecuten en un espacio de
memoria aislado y asi prevenir que la falla de algin
componente pueda perjudicar a otros paquetes.

Manejo automatico de las
instancias de los objetos

MTS crea instancias de los componentes en el servidor
sélo cuando son Hlamadas, y rectama inmediatamente
los recursos de memoria cuando el cliente finaliza su
ejecucion. A esta operacion se le conoce como
activacion justo a tiempo {Just-in-time activation.)

Administrador de Propiedades
Distribuidas

Esta herramienta simplifica la pregramacién de los
componentes gque requieren guardar su estado entre
sesiones o compartina con otros componentes.

INTEGRACION CON GTROS PRODUCTOS

SQL Server

SQL Server provee un manejador de ODBC que es
muy rapido y eficiente, basado en el Coordinador de
transacciones distribuidas (DTC - Distributed
Transaction Coordinator) que se integra perfectamente
con el MTS.

Web Server

Internet Information Server utiliza los servicios de MTS
tales como el manejo de transacciones. La integracién
con MTS permite que las paginas activas, que se
encuentran ejecutandose en el NS, puedan llamar a los
componentes que se encuentran ejecutindose en el
MTS y asl tener acceso a bases de datos, aplicaciones
mainframe y colas de mensajes. La integracion con
MTS también permite el aislamientc de procesos
previniendo que fallas aisladas puedan afectar ofras
partes del sitio Web.

Integracién con SNA Server

MTS puede utilizar SNA Server para incluir aplicaciones
mainframe (por ejemplo aplicaciones corriendo en CICS
e IMS) y manejar las transacciones de los datos en
éstas. Las aplicaciones que hacen usc del MTS pueden
actualizar una o mas bases de dalos, mandar y recibir
mensajes e invocar a una aplicacidn mainframe que
haga una actualizacibn de datos, y todas las
actualizaciones incluyendo aqguellas sobre mainframe
que se aceptan o se abortan cormo una sola unidad.

Scoporte  para  servicios de
agrupamiento

MTS soporta la operacion sobre servidores Windows
NT en grupos, permitiendo a los administradores
configurar los paquetes del MTS para operaciones de
failovery faull-tolerant.

Integracién con ia seguridad de
Windows NT

MTS cofrece una seguridad basada en roles que se
encuentra integrada con la seguridad de Windows NT.
Los roles le permiten a los desarrolladores disefar
mecanismos de seguridad dentro de los componentes
sin preocuparse de como seran implementados. Los
administradores pueden mapear los roles a los usuarios
al instalar el componente dentro dei MTS.

Tabla 4.2 Resumen de la competitividad del MTS comparado con otras tecnologias
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COMPARACION MTS SUN'S ENTERPRISE  ORBS BASADOS EN
JAVA BEANS CORBA

FACILIDAD DE UsSQ
Simplifica el desarrollo de Si ] Si
aplicaciones de n-capas
Soporte para componentes COM Si No Muy limitado
Manejo simple de interfaces de Si Si Si
programacion
Soporte para paqueles de Si No No
componentes
Administracién por GUI i No No
Utileria de instalacién Si No No
automatizada del cliente
FUNCIONALIDAD
Manejo automatico de S No No
ransacciones
Pool de conexicnes a bases de Si A través de terceros A través de tercercs
datos
Soporte para multiples bases de St Através de lerceras A través de terceros
datos y manejadores de
recursos
Sin rastros en el cliente St No No
Aislamiento de procesos Si Através de terceros No
Manejo automédtico de las Si No Manual
instancias de los objetos
Administrador de Propiedades st Através de terceros Si
Distribuidas
INTEGRACION CON OTROS PRODUCTOS
sSQL Server S No No
Web Server SI Limitada Limitada
Integracién con SNA Server Transaccional No transaccional No transaccional
Soporte para servicios de  Integrado No Limitada
agrupamiento

Si No Limitada

Integracién con la seguridad de
Windows NT
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EL PAPEL DE IIS Y LOS SCRIPTS ASP

MTS, en combinacion con fnternet information Server (1IS), es ideal para la construccién
de aplicaciones de fres capas con front ends basados en Web. IS faciiita el envio de
paginas interactivas y ricas en contenido visual a los navegadores, y cuenta con un
mecanismo de aplicacion llamado Active Server Pages {ASP’s). Las ASPs son archivos
de texto que contienen una combinacién de comandos estandar HTML y de scripts
basados en Visual Basic y JavaScript.

Los disefiadores de paginas Web utilizan ASPs para construir paginas Web estandares
que contienen referencias a URLs con extensiones ASP. Por ejemplo, es practica comun
el enviar formas de entrada a los clientes y designar en el URL de retomc una ASP que
procese la respuesta. Cuando el cliente haya llenado la forma y enviado su respuesta, 1S
busca si la URL contiene una extensién ASP y ejecuta el script ASP apropiado. El script
en el archivo ASP puede realizar calculos bésicos, accesar bases de datos via la interfaz
QODBC, y construir una cadena de cédigo HTML al vuelo y regresarla al navegador, y lo
"mas importante es que las paginas ASP pueden llamar a componentes que corran bajo
MTS.

Cuando una ASP llama a un componente MTS, la peticidn viene al MTS como si viniera
de otro cliente mas. El componente puede:

v llevar a cabo cualquier calculo requerido por [a l6gica de 1a aplicacion

¥ Accesar una o mas bases de datos via ODBC (por ejemplo Oracle)

v Accesar aplicaciones mainframe, utilizando interfaces estandar de componentes COM,
via SNA Server

v Enviar y recibir mensajes via Message Queue Server (MSMQ)

v Llamar a otros componentes que realicen otras partes de la logica de la aplicacion,
permitiendo la reutilizacién de componentes. De hecho, las compafiias pueden reducir
el tiempo de desarrolio creando aplicaciones a partir de un conjunto de componentes
preconstruidos o comprados.

Debido a que MTS ofrece el manejo automético de transacciones, si una condicion de
error ocurre dentro de un componente MTS o un script ASP, MTS deshara todos los
cambios hechos a las bases de datos {incluyendo aquellos en mainframe, si es aplicable)
y las colas de mensajes. Las transacciones MTS proporcionan una proteccion importante
a la integridad de los datos requerida por los sistemas. MTS ofrece también, un ambiente
sofisticado de componentes en tiempo de ejecucidon que puede manejar grandes
cantidades de usuarios y ofrecer buenos tiempos de respuesta.

Con la combinacion de IS Active Server Pages e IS, se pueden crear poderosas
aplicaciones de comercio electrénico y de linea de negocios con interfaces interactivas y
dinamicas basadas en Web. De hecho, mientras las ASPs pueden realizar por si solas
cantidades significativas de cdlculos y de accesos a bases de datos, Se recomienda el
uso de las ASPs para el manejo de la presentacion y al MTS para la lbgica de la
aplicacién, Esta recomendacién produce aplicaciones basadas en Web, construidas a
partir de compenentes reutilizable, que pueden soportar grandes nameros de usuarios,
realizar cileuios complejos, y accesar a multiples bases de datos y otros recursos tales
como aplicaciones mainframe.
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EL USO DE HERRAMIENTAS COMUNES PARA CONSTRUIR APLICACIONES DE TRES CAPAS

Las herramientas de desamollo como Visual Basic y Visual J++ deben mucha de su
popularidad a la facilidad que ofrecen para desarrollar aplicaciones de dos capas. El
soparte de COM en dichas herramientas, hace facil el desamcllo de aplicaciones
utilizando una arquitectura modular basada en componentes.

Con MTS, los desarrolladores toman ventaja de las habilidades que tienen sobre las
herramientas de desarrollo, para la construccion de aplicaciones sofisticadas de tres
capas. Siguiendo unas simples reglas, los desarrolladores pueden generar componentes
de fbgica de aplicacion para sus programas en la forma de “Dynamic Link Libraries’
(DLLs} que soporten COM y que corran en {a capa de negocios bajo el control de MTS.
Entonces, cuando los componentes de la capa de presentacidn llamen a los
compenentes de la capa de negocios, DCOM (Distributed Component Object Model)
guiara |las peticiones hacia el MTS automaticamente.

APLICACIONES DISTRIBUIDAS PRODUCCION-CALIDAD

Desde hace tiempo, las compafiias se han dado cuenta de los beneficios de las
herramientas de programacion orientada a cbjetos y de la metodologia de desarrollo.
Inicialmente, los objetos tenian el mayor de su valor al ser usados en el cliente, tal podria
ser el caso del desarrolio de la interfaz de usuario, debido a que las cormpadias carecian
de un estandar para el uso facil de los componentes en el servidor. Esta situacién
comenzé a cambiar con el advenimiento de la especificacidon CORBA (Common Object
Request Broker Architecfure) de OMG (Object Management Group). La especificacion
CORBA establece una forma de distribuir objetos sobre la red en una variedad de
servicios estandar, tales como transacciones y seguridad. La especificacion fue
respaldada por proveedores lideres en el mercado, y los usuarios fueron exaltados con la
propuesta de objetos reutilizables que pudieran correr en cualquier parte de la red.

L.OS RETOS DE LOS OBJET0OS DISTRIBUIDOS

La propuesta de crear objetos una vez y utilizarlos en cualquier lugar de la red es una
propuesta obligada, y no esta en duda que OMG haya despertado conciencia en la
importancia de la propuesta de la especificacién CORBA. Al mismo tiempo, la
especificacibn CORBA tiene algunas debilidades. Por ejemplo, CORBA no es un
producto; es una especificacidn. Los productos que cumplen con CORBA de diferentes
proveedores, dificilmente pueden integrarse y si logran hacerlo es en forma muy basica.

A pesar de la premisa sobre el reutilizacion, los objetos CORBA carecen de la habilidad
para modificar externamente propiedades tales como el comportamiento de la seguridad
y las transacciones (es necesario codificar en el objeto o en su archivo de definicion de
interfases) fo que limita la reutilizacién en las aplicaciones reales.

Mas adan, OMG asumi6 que especificando una coleccién de comportamientos y servicios
de objetos, los proveedores cooperarian para proporcionar las piezas del rompecabezas
que encajarian con los ORBs. En la practica, esto no ha sucedido. Muchos de los
servicios aln no han sido proporcionados del todo; aquellos que existen en forma de
producto frecuentemente requieren de la integracion substancial de los sistemas por los
clientes.
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DIFERENCIACION COMPETITIVA

MTS define, de muchas formas, una nueva categoria de producto. MTS por si mismo
proporciona una combinacién de:

¥ Un modelo de desarrollo basado en componentes

¥ Una infraestructura robusta de servicios como el manejo de transacciones y la
seguridad

¥ Encolamiento de mensajes, soporte para aplicaciones mainframe, e infegracién con el
servidor Web,

Los dos competidores mas cercanos de MTS son CORBA, Object Request Brokers
(ORBs} y Enterprise Java Beans de Sun Microsystems. A continuacion se presenta una
andlisis de estas dos especificaciones en comparacion con MTS.

CORBA ORBs

v CORBA no es un producto, es una especificacion resultado de diversos comités
integrados por diferentes compafiias con tecnologias competitivas de cbjetos
distribuidos. Para ganar un acuerdo, los comités de OMG frecuentemente se vieron en
la necesidad de definir especificaciones lo suficientemente vagas para poder
satisfacer las necesidades de sus miembros. E! resultado de esto son productos que
cumplen con la especificacion CORBA que provienen de diferentes proveedores y
que en rara ocasion interoperan entre ellos. En ofros casos, las especificaciones
existen, pero no existe un proveedor que ofrezca un producto que satisfaga la
especificacion.

¥ Importantes inconvenientes de tiempo de ejecucion como el proceso de creacion y
destruccion de instancias de objetos y la creacion de un “pool” de recursos, no son
resyeltos por la especificacion CORBA. Debido a esto los productos que cumplen con
la especificacion CORBA en ocasiones experimentan problemas significativos de
escalabilidad,

v La especificacion CORBA no detalla el soporte de caracteristicas importantes
orientadas a los componentes tales como la administracién de la seguridad de los
objetos y el requerimiento de transacciones que involucren tareas externas a la
arquitectura, En la practica, esto limita de forma severa la reutilizacion de los objetos,

v La mayoria de los proveedores de CORBA ORBs son pequeiios y tienen recursos
limitados para el desarrclio. En consecuencia, éstos se han enfocado en el desarrolio
del nacleo de las capacidades de los ORBs y no en servicios mas complejos como el
OTS (Object Transaction Service), que permite la administracion de las transacciones,

¥ Para utllizar transacciones con ORBs, los desamolladores tienen que comprar
implementaciones de OTS a terceros para adicionar complejidad y soporte a cargas
de trabajo. El acceso a las colas de mensajes y aplicaciones mainframe es también
normalmente proporcionado por terceros.

v Los ORBs mas populares ofrecen una administracién de sistemas muy limitada.

La cuestion es que los CORBA ORBs ofrecen una forma simple y poderosa de construir
apiicaciones distribuidas de objetos basicas, pero no propercionan la infragstructura
requerida para la implementacion a un nivel Produccién-Calidad.
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ENTERPRISE JAVA BEANS

Sun Microsystems definid Enterprise Java Beans como una iniciativa que permite dar
solucién a muchas de las carencias de CORBA. Como CORBA, Enterprise Java Beans
promete a los desarrolladores el permitifles la construccién de componentes reutilizables
que corran en cuaiquier lugar de la red. Como CORBA, [a estrategia de Enterprise Java
Beans tiene deficiencias significativas:

Enterprise Java Beans no es un producto, es una especificacién que es el resultado de la
entrada de muchas compafifas con intereses competitivos.

Inconvenientes programaticos como el “pool” de conexiones a bases de datos no son
solucionados directamente por la especificacion de Enterprise Java Beans.

La especificacién Enterprise Java Beans no detalla el soporte de caracteristicas
importantes orientadas a los objetos tales como la administracién de la seguridad de ios
objetos y el requerimiento de transacciones que involucren tareas externas a la
arquitectura.

Existe la necesidad de ensamblar varias tecnologias de diferentes proveedores y hacer
infegracién de sistermas, para incorporar caracteristicas importantes tales como el manejo
de transacciones y el encolamiento de mensajes, dentro de las aplicaciones.

De hecho, hasta que Sun Microsystems no haga un gran esfuerzo para disponer mas
informacion sobre [a estrategia Enferprise Java Beans, sera dificil para los proveedores
desarrollar productos que cumplan con la especificacién y para los consumidores el
contemplar a Enferprise Java Beans como una opcion.

Para concluir este capitulo, cabe mencionar que historicamente existia un problema con la
vision sobre los servicios centralizados. Se carecia de una herramienta y una
infraestructura que permitiera construir e implementar componentes que se ejecutaran en
un servidor. Las aplicaciones basadas en servidores necesitan ser mas confiables que las
aplicacicnes que se ejecutan en el cliente, debido al impacto causade por una falla en el
servidor o una corrupcién de datos gue pueda afectar al negocio completo, ¥y no a un solo
usuaric. Lo anterior demanda una infraestructura sofisticada, costosa vy dificil de
mantener. Se estima que el desarrollo de esta infraestructura consume entre el 30% y el
40% del desarrollo del proyecte, lo cual resulta definifivamente poco viable.

En respuesta a esta problematica la infraestructura de servicios que ofrece Windows DNA
combina ta flexibilidad y el bajo costo de las aplicaciones de escritorio con las
caracteristicas de procesamiento transaccional de misién critica nomalmente
encontradas en los sisternas mainframe, Y, debido a que manejamos el estandar COM el
desarrollo de las aplicaciones sobre esta infraestructura, esta al alcance de una gran
cantidad de desarrolladores sin necesidad de un entrenamiento especial.
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CAPITULO CINCO

IMPLEMENTANDO LA CAPA DE DATOS

Una vez definidas las bases sobre las que funciona un DN$ es turno de comenzar a
describir el pape! y funcionamiento de las diferentes capas que propone Windows DNA. La
capa de base de datos es la encargada de almacenar |a informacién que fluye por nuestro
sistema.

El buen disefio de esta capa repercute en gran medida en el funcicnamiento e
implementacion de las capas de negocios y de presentacion, si se hace un buen disefio
de la base de datos, la programacion y el rendimiento de la aplicacién se veran
beneficiados, por el contrario, un mal disefio puede traer consecuencias no deseadas y en
ocasiones quizas sea necesario redisenar la base de datos.

_En el esquema tradicional Cliente/Servidor, un redisefio de base de datos implica la

reprogramacion de la mayor parte de la aplicacidn que tenga que ver con acceso a datos,
en el esquema de Aplicaciones Distribuidas, un redisefio de base de datocs solamente
exige la reprogramacion de los objetos que hacen acceso a datos. Esto no significa que el
diserio de la base de datos pierda imporiancia, aun con esta flexibilidad un buen disefio de
base de datos es la parte fundamental de todo sistema.

Ei proceso de planeacion, diseioc y desarrolic de bases de datos puede estar
caracterizado por dos tipos de disefio el disefio logico y el disefio fisico; .

v Disefio Logico. El disefio l6gico incorpora las reglas de negocios y muestra como
pueden ser implementadas. A nivel base de datos, el disefio l6gico transforma los
escenarios conceptuales de negocios en relaciones de entidades, y més aun en un
esquema de base de datos. La normalizacion en esta etapa ayuda a proporcionar un
esquema de base de datos bien estructurado.

v Disefio Fisico. El disefio fisico transforma el disefio légico en tablas, registros e
indices. Durante esta fase, la afinacion del desempefio y la optimizacion pueden
ayudar a vaiidar el disefio l6gico de la base de datos.

La transicion del disefio de bases de datos durante estas fases refleja los pasos
involucrados en el disefio de la aplicacién como un todo.

Como en el proceso del disefio de la aplicacidn, el proceso del disefio de bases de datos
es interactivo, El modelo logico usado para crear una implementacién fisica no esta
necesariamente compieto; puede ser necesario volver a trabajar este modelo basado en
situaciones que resulten durante el proceso del disefio fisico, tales como consideraciones
del desempenio ¢ inconvenientes en la implementacion.

MoDELO LOGICO DE DATOS.

La determinacion de la estructura légica de la base de datos y las relaciones dentro de
esa estructura antes de la implementacion de la estructura fisica puede ayudar a reducir
un proceso grande y complejo como lo es el de un sistema de nive! empresarial a un
proceso simple y administrable. Teniendo un disefio légico también hace mas facil la
conceptualizacion de los datos.
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n disefio bien planeado de base de datos no solamente mejora el proceso de desarrolio
de la aplicacion, sino que asegura un desempefio eficiente y confiable, manejabilidad y
extensibilidad. E! modelo entidad-relacién se usa para el disefio de bases de datos
relacionales y la definicion de ia estructura lbgica de la base de datos.

MODELO ENTIDAD-RELACION

Un modelo entidad-relacion identifica entidades de datos y sus relaciones. Muestra los
elementos significativos de la base de datos a alto nive!, mientras que ignora los detalles
de la implementacion tales como la indexacion, administracion del almacenamiento y la
normalizacion.

El proceso del mocelo entidad-relacion requiere de los siguiente pasos:

1. Identfificar las entidades u objetos mediante el andlisis de los requerimientos de
negocios :

2. Identificar las llaves primarias que identifican de forma Unica cada entidad.
3. Identificar los elementos de datos o atributos asociados con cada entidad.

4. ldentificar las relaciones entre entidades incluyendo la llave primaria y las relaciones
con llaves foraneas.

Cuando este proceso es completado, tenemos entonces un modelo entidad-relacion que
representa una vista logica de las entidades de datos y sus relaciones. Este modelo
puede ser usado méds tarde para definir la base de datos fisica definitiva.

MAPEO DEL ESQUEMA DE BASES DE DATOS

Una vez creado el modelo entidad-relacién para la base de datos, se puede empezar a
mapear el disefio légico al disefio fisico con la definicidn de un esquema de base de datos.

Durante esta etapa se convierten las entidades y sus relaciones a las estructuras de datos
y mapeos requeridos por la arquitectura especifica. Para bases de datos relacionales,
este paso incluye la definicidn de tablas, elementos de tablas, tipos de datos y liaves de
bases de datos. Cuando el mapeo esta hecho, todas las entidades son asignadas a una
estructura de datos, y todas las relaciones logicas entre estas estructuras se encuentran
ya definidas.

ENTIDADES
Una entidad representa un sujeto (tal como una persona, un lugar, un concepto ¢ una
cosa) que almacena informacion. Las entidades son piezas fundamentales en las bases

de datos relacionales. En una base de datos relacional tipica, una tabla representa una
entidad.

La siguiente tabla describe los tres tipos de entidades.
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TIPO DE ENTIDAD DESCRIPCION

Kernel Una entidad es conocida como una entidad kerne! debido a que no
describe ofras entidades y no es usada para definir una relacion
entre otras entidades. En esencia, describe el significado de la base
de datos. Durante la parte inicial de la fase de modelado, estas
entidades kernel son normalmente, las mas obvias de identificar.

Asociativa Una entidad asociativa es la que sirve para unir entidades kernel. Las
entidades asociativas se hacen aparentes.cuando se empiezan a
considerar las relaciones entre las entidades kernel

Caracteristica Una entidad caracteristica provee informacién adicional para una
entidad kernel o asociativa existentes. Por ejemplo, una entidad de
detalle puede contener informacion adicional acerca de una entidad
kernel. Dado que la informacion puede cambiar con el tiempo, es
mejor que almacenar esta informacion en una enfidad separada.

Tabla 5.1 Tipos de Entidades

Las entidades son representadas normalmente como recuadros en un diagrama entidad-
relacion. Cada recuadre almacena texto que describe la enfidad.

ATRIBUTOS DE LA ENTIDAD E IDENTIFICADORES

Una vez que las entidades han sido determinadas, los atributos y los identificadores de
cada entidad son definidos.

Alributos de la entidad.

Los atributos son elementos de datos que definen las caracteristicas de la entidad. Por
ejemplo, una entidad “Cliente” es definida por atributos tales como nombre del cliente,
direccion, teléfono, etc. Normalmente, se pueden determinar ios atributos de la entidades
examinando las caracleristicas del mundo real. Sin embargo, en cascs mas dificiles se
pueden requerir estudiar la definicién de entidad, si es que existe. Después de determinar
los atributos de la entidad, se puede afadir al diagrama entidad-relacidn.

ldentificadores de entidad

Cada entidad debe ser identificada de forma gnica de entre otras instancias del mismo
tipo de la entidad.

La siguiente tabla describe los dos tipos de identificadores de las entidades.
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IDENTIFICADOR  DESCRIPCION

Llave primaria Una llave primaria es un atributo de la entidad que identifica de forma
Unica cada ocurrencia de la entidad. Normalmente esta Have se
convierte en la llave primaria fisica una vez que se encuentra definida la
base de dalos. Una llave primaria puede ser un atributo existente de la
entidad, o puede ser necesario crear un nuevo atributo para tomarlo
como llave primaria.

Llave forénea Una llave foranea es un atributo de ia entidad que es una llave primaria
en otra entidad. Las llaves fordneas son usadas para implementar una
relacion uno a muchos ¢ muchos a muchos.

Tabla 5.2. Tipos de ldentificadores

DEFINICION DE LAS RELACIONES ENTRE ENTIDADES

Juntos, entidades y atributos definen la informacidén que pertenece a la base de datos.
Las relaciones, otra parte del disefio l6gico de la base de datos, definen come [as
entidades estan asociadas unas con otras.

Una entidad asociativa relaciona dos entidades separadas. Una entidad caracteristica es
relacionada a una entidad especifica, proveyendo mas informacidn acerca de la entidad.

TIPOS DE RELACION ENTRE ENTIDADES
Existen tres tipos de relaciones entre entidades

¥ uno auno
En una relacién uno a uno, una sola instancia de una entidad esta asociada con

una sola instancia de otra entidad.

¥ Uno a muchos
En upa relacidn uno a muchos, una instancia de una entidad (conocida
comunmente como “Parent’) es asociada a cero o mas instancias de otra entidad
(conocida comunmente corno “Child”).

v Muchos a muchos .
En una relacion muchos a muchos, varias instancias de una entidad son
relacionadas a varias instancias de otra entidad.

DEFINICION DEL ESQUEMA DE BASE DE DATOS

Una vez que se ha determinado el diagrama entidad-relacion para el modelo idgico de
datos, se requiere construir la estructura fisica de la base de datos a un formato de base
de datos particutar. Este formato es llamado esquema de base de datos. En una base de
datos relacional, ias siguientes reglas son usadas para mapear el modelo légico a la base
de datos fisica:
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La mayoria de las entidades en el modelo Mgico se convierten en tablas

Una instancia de una entidad es conocida como rengién o registro

Un atributo de una entidad es conocido come columna o campo

Los identificadores de las entidades se convierten en llaves primarias y en laves
foréneas

Las relaciones de las entidades son mapeadas a relaciones entre tablas.

ANENENEN

'y

No existe necesariamente una comrespondencia uno a uno entre las entidades y las tablas.
La estructura de base de datos necesaria para representar propiamente el diagrama
entidad relacién puede invelucrar mas o menos tablas que las entidades.

TIPOS DE DATOS

Se debe asignar un tipo de dato para cada columna en la tabla, Los tipos de datos
especifican las caracteristicas del dato para una columna.

Algunos de los tipos de datos son:

v binary v decimal ¥ numeric
v bit v float v text

v char ¥ image v timestamp
v date v int ¥ varchar

Ademas del tipo de dato, se debe determinar la longitud de la colurnna, la longitud debe
permitir al usuario almacenar tantos datos como sean necesarios pero no desperdiciar
espacio.

LLAVES PRIMARIAS

Los atributos de las entidades son definidos durante la fase de disefio del modelo I6gico
de datos. Estos atributos se mapean a llaves primarias en la base de datos.

Una llave primaria dentroc de una tabla es una columna que identifica Gnicamente a un
renglon. Para que una base de datos relacional funcione, cada registro dentro de la tabla
debe ser identificade de forma unica. Cuando un registro es adicionado, la columna de la
llave primaria para ese registro debe ser actualizada con un valor anico.

LLAVES FORANEAS

Una liave fordnea as una columna en una tabla que es una llave primaria en otra tabla.
Las llaves foraneas son usadas para implementar relaciones uno a muchos y muchos a

muchos.
VALIDACIONES DE COLUMNAS

Una validacién garantiza cierta conducta sobre un atributo.  Algunos de las validaciones
que se pueden utilizar en las columnas son las siguientes:
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VALIDACION DESCRIPCION

Not Null Si una columna es especificada como Not Null, entonces un valor debe
ser administrado a esta columna para que una operacion de adicién o
actualizacidn pueda ser completada.

Unique Si una columna esta especificada como Unique, entonces los duplicados
no son permitidos. Por ejermnplo una llave primaria automaticamente tiene
una validacién unique.

Check Si una columna tiene una validacién de Check, entonces solo valores
especiflcos son permitidos

Foreign Key Si una columna es un llave foranea de otra tabla (como en una relacién
“parent-child”), entonces el registro “parent” no puede ser borrado si
existen registros “child”. Un registro “child” no puede ser afiadido sin un
“parent”. A estas restricciones se les conoce como integridad referencial.

Tabla 5.3 Tipos de Validaciones
ATOMICIDAD DE COLUMNAS

En determinada situacion puede ser necesario romper un atributo de una entidad en el
modelo logico, en miltiples columnas. Esta ruptura de atributos es considerada
atomicidad de columnas. La atomicidad de las columnas hace mas facil la consulta y
actualizacion de la informacion.

NORMALIZACION

Crear un modelo de base de datos bien disefiado toma tiempo y experiencia. Ei modelado
utilizandc diagramas entidad-relacién provee un esguerna de base de datos que satisface
la mayoria de los requerimientos. Sin embargo, normalmente se requiere de un mayor
refinamiento,

La mela del disefio de una base de datos es estructurar relaciones entre datos para
agilizar la bdsqueda de la informacidn necesaria sin la necesidad de duplicar la
informacién. Los esquemas creados a partir de un modelo légico y conceptual no
necesariamente satisfacen este criterio. Un método para asegurar que el disefio de base
de datos alcance tales requerimientos es la normalizacién de datos,

La normalizacién es el proceso de organizacion de datos para eliminar dependencias
funcionales y crear una base de datos eficiente. La meta de la normalizacion es remover
grupos de datos repetitivos, minimizar redundancia, eliminar dependencias y separar los
atributos.

Un disefio optimo de base de datos es el resultado de normalizar y desnormalizar hasta
obtener algunas ganancias en desempeno. Esto ocurre normalmente durante el proceso
de modelado.

Los beneficios de la normalizacion incluyen:
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BENEFICIO RAZON

Integridad de datos No hay redundancia

Ordenamiento mas Las tablas tienen comunas indexadas

rapido

Menos bloqueos lLas tablas tienden a ser pequefias, los bloqueos afectan a

menos datos

Consultas optimizadas  Las tfablas normalizadas proveen “joins” rapidos y mas
eficientes.

Tabla 5.4. Beneficios de la Normalizacion

En forma general, un disefo logico de base de datos debe satisfacer los siguientes tres
niveles de normalizacion:

NIVEL DE DESCRIPCION
NORMALIZACION
Primera forra normal  No se pueden tener grupos de repeticién o columnas multivalor

Segunda forma normal  Cada columna que no sea llave debe depender totalmente de la
llave primaria. Si la llave primaria consta de mas de una
columna, una columna que no es llave no puede usar solo parle
de la llave primaria

Tercera forma normal  Una columna que no es liave no debe depender de otra columna
que no es llave.

Tabla 5.5. Niveles de Normalizacidn

La cuarta forma normal (llamada Boyce Codd Normal Form) y la quinta forma normal
existen, pero cominmente no son usadas. Si estas formas normales son omitidas, el
disefio puede quedar menos que perfecto y la funcionalidad no se vera afectada.

Un disefio basado en estas reglas proporciona un mayer namero de tablas pequefias.
Esto reduce la redundancia de datos y decrementa el nimero de paginas requeridas en
disco para almacenar los datos. Debido a que algunas relaciones entre tablas necesitan
ser resueitas usando “joins” complejos, algunos RDBMS’s cuentan con un optimizador
que esta disefado par tomar ventaja de los disefios normalizados de bases de dalos.

UNIVERSAL DATA ACCESS

La informacion que es usada para hacer decisiones de negocios cada dia, es mas que un
lote de datos almacenados en bases de datos relacionales. Normalmente incluye datos
personales en hojas de calculo, aplicaciones de manejo de proyectos, correo electronico,
datos en mainframe tales como VSAM y AS/400, datos calculados al vuelo, y datos ISAM.
En adicion a todo esto, tenemos informacion disponible en los servicios de directorio,
documentos en disco duro o enia red y la riqueza de dalos en una variedad de formas en
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Internet. Cada uno de estos tipos de datos necesitan ser tomados en cuenta cuando se
realizan decisiones y cada uno esta en formatos diferentes, almacenados en una variedad
de contenedores y accesados en una forma fundamentalmente diferente.

Existen tecnologias para el acceso a datos tales como ODBC, RDO, DAO, etc., las cuales
han venido evolucionando en mejoras tanto de funcionalidad como de desempefio.
Ademas existen API's que son usadas para accesar informacion de telefonia e-maif y
sistemnas de archivos.
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Figura 5.1. Debido a la gran variedad de repositoros de informacion se requiers de un acceso de una tecnologia de acceso
de datos para reunir la informacién necesaria-

La estrategia del acceso de datos de Microsoft conocida como UDA (Universal data
Access) provee acceso a todos los tipos de datos a través de un modelo simple de acceso
de datos.

UDA es un conjunto de interfaces comunes que pueden ser utilizadas para representar
datos guardados en bases de datos relacionales, hojas de calculo, contenedores de
proyectos y documentos, VSAM, correo electrénico, o sistemas de archivos.  Los
almacenes de datos simplemente exponen un modelo de acceso de datos comin hacia
los datos.

La estrategia UDA, esta basada en OLE DB. OLE DB es un conjunto de interfaces C/C++
de bajo nivel disefiada para construir eficientemente componentes de bases de datos.
Estas interfaces permiten un almacén individual de datos exponer su funcionalidad nativa
faciimente sin tener que hacer que los datos parezcan datos relacionales si no lo son, y
permiten también, a los compeonentes de bases de datos genéricos y reusables aumentar
{a funcionalidad de simples proveedores cuando sea necesario. Debido a gque son
interfaces de bajo nivel que utilizan apuntadores, estructuras y manejo explicito de
memoria para optimizar la forma en que los datos son expuestos y compartida entre los
componentes, no son apropiados para ser llamados desde Visual Basic.o Java. Haciendo
una comparacion se puede pensar en OLE DB como una tecnologia de acceso a todos los
repositorios de datos, ODBC los es para los datos SQL.

ActiveX
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ActiveX Data Objects (ADO) es un “automation server” que expone un conjunto de objetos
de acceso a bases de datos de alto nivel para la programacion desde Visual Basic, Java o
C++ que se encuentra un nivel arriba de OLE DB. Debido a que es una interfaz dual {(no
tiene apuntadores, estructuras, manejo explicito de memoria, etc.) es apropiado para ser
itamado desde lenguajes de scripting tales como Visuai Basic Scripting Edition (VBscript),
¥ Microsoft Jscript. Los programadores de Active Server Page (ASP) usan fos métodos de
ADO para accesar y manipular datos almacenados en almacenes de datos OLE DB.
Usando ASP, los programadores escriben cédigo de lado del servidor para accesar los
datos y construir una pagina HTML, la cual es entonces enviada al cliente. Toda la
inteligencia y el cddigo para accesar y manipular los datos existe en el servidor de Web.
Centralizando esta logica en el servidor de Web y reduciendo los componentes
descargados al cliente es ideal para la mayoria de los escenarios de acceso a datos.

| Aplicacion ]
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Figura 5.2. Acceso a datos con ADO.

Existe también un conjunto de componentes que proveen servicios remotos a ADO y OLE
DB. Estos componentes son llamados Remote Data Services (RDS). RDS permite al
cliente recuperar los datos tal cual en lugar de una pagina HTML textual. Esto es
importante si el cliente requiere de usar datos en un formato diferente texto con formato. El
cliente puede manipular datos locales a través de ADO o OLE DB directamente. RDS
soporta “data bound controls” dentro del IE, que se encargan del manejo de datos remoto.
El hecho es gue estos servicios de datos remotos que son invocados, son invisibles para
el consumidor de datos y el proveedor de los mismos.
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OLE DB

OLE DB esta diseflado como una tecnologia de componentes para alcanzar ja meta de
proveer acceso para todos los tipos de datos en un ambiente COM. Las fuentes de datos
exponen interfaces COM que reflejan su funcionalidad, y de esta forma se pueden
construir componentes comunes sobre estas interfaces para exponer modelos de datos
mas robustos. OLE DB logra conformarse como una teenologia de componentes
(“componentization”) debido a la identificacion de caracteristicas comunes entre los
diferentes proveedores y servicios y a la definicion de interfaces comunes que exponen
estas caracteristicas.

Un proveedor OLE DB expone interfaces OLE DB sobre los algunos tipos de datos.
Ejemplos de proveedores incluyen desde un SQL DBMS hasta un archivo ISAM, archivos
de texto o flujo de datos. Pero, al mismo tiempo, no es razenable esperar que todos los
proveedores que exponen simples datos tabulares implementen un “query engine”
poderoso. En vez de observar las diferencias entre los proveedores, OLE DB observa las
similifudes y define interfaces comunes usadas para exponer estas similitudes, Como
minimo un proveedor OLE DB debe implementar y soportar los tipos de objetos y
funcionalidad listados en la siguiente figura.

Con la implementacién de este conjunto simple de objetos y un conjunto minimo de
conductas, un proveedor OLE DB es capaz de proveer un conjunto genérico de
funcionalidad a los consumidores. La funcionalidad sera probablemente escueta, pero un
consumidor genérico estara habilitado para desplegar datos desde el repositorio de datos.

Es bueno contar con una forma comin para representar datos, pero si los datos de los
que se estan hablando ofrecen funcionalidad adicional, tal como la posibilidad de ejecutar
una consulta SQL sobre éstos, entonces ; Como accesar esta funcionalidad extendida?.
La especificacion OLE DB, no s6lo especifica las interfaces base y los objetos todos
implementan, sino que también define extensiones comunes para exponer funcionalidad
adicional que algunos repositorios de datos especificos puedan tener. El concepto clave
para OLE DB es conformacién como fecnologia de componentes o “compecnentization”.
Microsoft divide las interfaces en grupos: algunos son soportados por todos los
consumidores, y algunos son extensiones para areas diferentes, tales como SQL, ISAM,
etc.

Su conformacidn como tecnologia de componentes permite a OLE DB exponrer
exactamente su funcionalidad nativa; asi un componente separado puede ser anadido
para implementar la funcionalidad adicional requerida por un consumidor. De esta forma
se tiene un mundo de componentes cooperando, donde cada componente nativamente
expone y consume interfaces OLE DB, y componentes individuales de bases de datos
pueden ser anadidos de forma incremental a un repositorio de datos nativo para aumentar
su funcionalidad.

Si se requiere que todo mundo accese a la informacidn que se expone, entonces es lo
indicado es construir un proveedor OLE DB.

La mayoria de los consumidores utilizaran ADO debido a que es mdas facil de usar, otorga
allo desempeiio, y expone un conjunto rico en funcionalidad. Ciertos consumidores
pueden decidir a utilizar interfaces OLE DB. OLE DB esta disefiado para hacer eslos
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componentes de bases de datos trabajen juntos, asi que al final se puede tener control
sobre cosas como la distribucién y liberacién de la memoria, etc.

ADO

ActiveX Data Objects (ADO) tiene similitudes con DAO y RDO debido a que se toman las
mejores caracteristicas de ambos modelos y fas pone juntas en un modelo de
programacion comdn. Los puntos méas importantes que podemos resaltar son:

v ADO es facil de usar

v Independencia de lenguaje

v Provee interfaces extensibles para acceso programético para todos los tipos de
datos

Dado que ADO consume interfaces OLE DB, cuyo Gnico propdsito es exponer la
funcionalidad nativa desde diversos tipos de repositorios de datos, se pueden accesar
todos los tipos de dalos a través de ADO. ADO fue disefiado como un conjunto de
interfaces que pueden ser comunes para cualquier libreria de acceso de datos de alto
nivel ofrece un modelo de programacion comtin,

La independencia de lenguaje significa que ADO es un “automation server” que soporta
interfaces duales. Esto quiere decir que ADO soporta la interfaz Idispatch, asi como la
interfaz VTBL, de esta forma las aplicaciones escritas en Visual Basic, C++ y Java pueden
ligarse directamente a través de la interfaz VTBL y obtener un mejor desempefio. Los
lenguajes scripting pueden usar los mismos objetos a través de ldispatch.

Todos los cobjetos en ADO pueden ser instanciados sin necesidad de crear un objeto
parent, excepto por los objetos Error y Field. La jerarquia de los objetos encentrada en
modelos previos como DAO y RDO se rompe en el modelo ADO para permitir mayor
flexibilidad en el reuso de cbjetos en diferentes contextos. Por ejemplo, se puede crear un
objeto Command, asociarlo a una conexién y posteriormente asociarlo a otra conexidn
diferente. Este enfoque permite crear objetos especializados (definidos en tiempo de
disefio} y recordsets temporales no ligados.
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Figura 5.3. Modelo de objetas ADQ
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ADO como tecnologia de accesc a dalos es la opcion que hemos encontrado mas
adecuada para para que sea utilizada en el desarrollo de los componentes de acceso a
datos para nuestro DNS, ya que combina la flexibilidad, el performance y la facilidad de
uso, que hacen de esta tecnolegia una buena opcidn.

Hemos llegado al final del capitulo durante el cual definimos e modelado de datos y el
esquema de base de datos, y las tecnologias de acceso a datos. Los temas presentados
son de gran relevancia para iniciar el desarrollo de un DNS, La capa de datos es la base
sobre la cual se construye cualquier sistema informatico y por lo tanto es de suma
importancia el invertir tiempo en e! andlisis del esquema de base de datos. Las
tecnologias de acceso a datos presentadas durante el capitulo permiten la comunicacion
de las otras capas que componen al DNS, y dan {a oportunidad de guardar y extraer
informacion de la base de datos. Aunque estas tecnologfas cumplen con una funcidn muy
especifica, que exclusivamente tiene que ver con el acceso a datos, es importante
mencionar que los objetos que hacen uso de estas tecnologias no forman parte de la capa
de datos, estos objetos de acceso a datos forman parte de la capa de negocios y son
precisamente el eslabon que conectan a la capa de datos con la capa de negocics, la cual
abordaremos a continuacion.
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CAPIiTULO SEIS
LA CAPA DE NEGOGIOS

La capa de negocios es donde se desarrolla toda la logica de la aplicacién. Este capitulo
nos introduce a muchos conceptos que tienen que ver con la ldgica de negocios de una
aplicacion y define la forma en que ésta puede ser plasmada en componentes de
software, asi también come estos componentes de software se montaran dentro una
estructura y donde un manejador cuidara de su comrecta ejecucién.

LOS NEGOCIOS HOY

Dos conceptos sobresalen en la conexion entre el mundo de los negocios y el mundo de
la computacion son: las reglas y los requerimientos de negocios.

Las reglas de negocios abarcan esas pracficas y politicas que definen la conducta de una
corporacién. Ampliamente utilizadas en las compafiias, las reglas de negocio también
generan las conductas Unicas que resultan en una ventaja competitiva entre las
compaiiias en el mercado.

Los requerimientos de negocios son imperativos, usualmente auto-impuestos, los cuelas
son usados por las compafiias para ayudarse a operar en un ambiente de negocios
particular. Los requerimientos de negocios a menudo definen un punto de partida para los
requerimientos de una aplicaciéon y proveen una guia para el desarrollador. En términos
practicos, estos requerimientos de negocios son metas que los desarrolladores deben
procurar lograr para implementar sus aplicaciones.

Juntos, reglas y requerimientos de negocios proveen un contexto para el desarmollo de
aplicaciones que puedan ayudar a la compaiiia a lograr sus metas. Estas metas son
Gnicas para cada compafiia pero pueden ser generalizadas en [as siguientes:

Acceso oportuno y apropiadoe a la informacién

Generar mejores decisiones de negocios

Rapida respuesta a los cambios del mercado

Mejora de la comunicacion, entre trabajadores y con los clientes
Animar la motivacidn entre los empleados

Creacidn de un mejor retorno en la inversién

ASANENENENEN

REGLAS DE NEGOCIO Y EL MERCADO

Las reglas de negocio son aquellos conjuntos de practicas y politicas, algunas de éstas
explicitas y otras implicitas, que definen como una compania hace negocios con su
mercado. El detalle de tal interaccion es a menudo demasiado complejo. Para mejorar
los negocios es necesario llevar a cabo un flujo constante de retroalimentacion, para ello
se deben suscitar las siguientes acciones:

Obtener la cantidad pertinente de datos de! mercado como sea posible
Condensar, consolidar y pricrizar estos datos en informacion Util

Analizar y priorizar la informacidn acorde a la utilidad para la empresa

Crear un plan de accidon que use esta informacion para llevar a cabo las metas
Llevar a cabo el plan

Gib W=
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Esta actividad es continua y evoluciona para alcanzar las necesidades del mercado. La
simplificacion de la secuencia anterior asume que la compafifa es de "una mente”, la cual
no siempre es verdad exceplo para las compafilas mas pequefias. Asi, la compania debe
tener las siguientes caracteristicas internas:

¥ Comunicacion precisa y suficiente entre las partes involucradas
v Entendimiento consistente de las metas dentro de la compaiiia
¥ Una sola persona que sea responsable de cada plan.

REGLAS DE NEGOCIOS Y COMPUTACION

Los sistemas de cdmputo juegan roles importantes en la realizacion de las metas de las
reglas de negocios y los beneficios de una interaccion de la compaiia con el mercado.

Los sistemas de computo proveen la habilidad para:

¥ Almacenar informacién procesada y datos del mércado

v Encapsular las reglas de negocios en software

v" Cambiar rapida y facilmente las reglas para.responder a los cambios del mercado
v Actuar de forma automatica sobre las reglas

De lo establecido anteriormente podemos decir que las reglas y los requerimientos de
negocios son la base sobre la cual se cimienta el funcionamiento de cualquier empresa, y
que los sistemas infarméticos son la herramienta que ayuda al aimacenarmiento, definicion
y ejecucidn de esas reglas. Esta estructura corresponde a la capa de negocios, y son los
objetos de negocios el componente de software representativo de las reglas de negocios.

OBJETOS DE NEGOCIOS

El mundo que nos redea esta hecho de objetos fisicos y de conceptos. Para modelar o
simular de forma efectiva el mundo real y los procesos humanos en el codigo que
desarrcllamos, es necesario contar con la herramienta de software que permita esta
representacién de los objetos del mundo real. Ejemplos de estos objetos pueden ser:

¥ Una transferencia electronica
¥" Una cuenta contable

¥ Una pdliza contable

¥" Una bien o un servicio

Todos estos, son objetos de la vida real, y la idea principal es poder crear
representaciones de estos mismos objetos dentro de las aplicaciones. De esta forma la
aplicacién permite interactuar a estos objetos entre si, fal y como sucederia en el mundo
real. Por ejemplo una transferencia electronica puede crear una poliza contabie que a su
vez esta constituida de una o mas cuentas contables que seran asentadas en la

cantabilidad.

El objetivo principal del desarrollo de aplicaciones es el de resolver algln problema o
automatizar algun proceso. El tener un conjunto de objetos abstractos de software que
representen objetos fisicos, simplifica significativamente el proceso. Se pueden identificar
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y disenar los objetos de tal forma que estos proporcionen un modelo del negocio. Con la
identificacion inicial de estos objetos se comienza el modelado del proceso de negocio
que se necesita automatizar o del problema a resolver.

Podemos entonces, definir un diagrama en el que se muestra de forma sencilla como es
que los objetos se relacionan e interactian unos con otros en & mundo real. Utilizando
este diagrama podemos hacer que los objetos de software trabajen en la misma manera
que lo harian los objetos del mundo real.

| Empleado
! Crea Esun
Trarsferencia "
Electrdnica L Bien o Servicio
} Construye
UHiliza
l Pdéliza Contable
—*—‘ Cuenta Contable

Figura 6.1, Diagrama que muestra la interaccion de los objetos en el mundo real, de la misma forma se pueden crear
objetos de software que interactien de manera simitar.

REUTILIZACION DEL CODIGO

La mayoria de las aplicaciones que se desarrollan hoy en dia son empezadas desde cero.
Una y otra vez es necesario recrear muchos de los procesos y procedimientos utilizados
en aplicaciones anteriores. Este procedimiento “cortar y pegar”, se resume a copiar codigo
de programas existentes y pegarlo y modificarlo para que cumpla con las especificaciones
que define la nueva aplicacién, lo que significa que el mismo cédigo es copiado una y otra
vez. La desventaja es que si es necesario cambiar algo en el cddigo original, se tendra
que buscar y cambiar el ¢odigo en todos los lugares en los que fue usado. Esto
definitivamente dista por mucho de ser ideal.

En otras situaciones, la reutilizacion del cddigo se lleva a cabo a través de librerias de
codigo o inclusive rutinas precompiladas. Pero aln en estos casos la reutilizacion del
codigo resulta dificl.  Aunque esta opcién ofrece ventajas sobre el “cortar y pegar”, la
desventaja aqui es que al cambiar la libreria es necesario modificar y recompilar todas las
aplicaciones que utilizan esta libreria.

Asi que el “cortar y pegar”, ayuda, pero dista mucho de ser una buena solucion, vy la
creacién de librerias de codigo o rutinas precompiladas ayudan bastante, pero ambas
técnicas aun dejan mucho que desear. Lo que se necesita es una solucidn que permita
utilizar el codigo y que ofrezca la flexibilidad para hacer cambios basados en las
necesidades particulares de una aplicacién, o mdas aun, la posibilidad de modificar o
extender el comportamiento. Por fortuna la programacion orientada a objetos, ofrecen
precisamente esta posibilidad.
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L QUE SON LOS COMPONENTES 7

Los programas tradicionales se encuentran centrados alrededor de los procesos y
procedimientos que el programa esta tratando de modelar. Los programas orientados a
objetos, por otro lado, se encuentran centrados alrededor del mundo rea! de los objetos
que el programa esta tratando de modelar, Una vez que eslos objetos han sido
identificados y modelados, se pueden escribir programas que utilicen estos objetos para
simular los procesos y los procedimientos de una forma simple y sencilla.

Si basamos nuestras aplicaciones en objetos de negocios entonces es posible crear una
coleccion de blogues que podemos usar una y otra vez para construir aplicaciones, y lo
mas importante es que es posible modificar y evolucionar los objetos con muy poco o
nada de impacto sobre las aplicaciones existentes.

Los componentes forman parte de la tecnologia orientada a objetos, la cual no es nada
nueva y, de hecho, se ha venido utilizando desde hace muchos afios, pero es ahora
cuando comienza a convertirse en un concepto popular en los negocios. Estos se debe a
muchas y diferentes razones, la mas importante es la ansiedad de nuevas técnicas de
desarrollo para facilitar la reutilizacién del codigo. Desaforiunadamente, el simple hecho
de crear objetos en cédigo no es suficiente para maximizar su reutilizacion.

Por ejemplo si se tiene el codigo para un objeto en un programa, y necesitamos utilizar
ese objeto en otra aplicacion, io que hacemos es copiar el codigo de ese objeto en la
aplicacion. En este momento hemos reutilizado el cédigo, pero nada nuevo ha sucedido,
porque si el codigo de ese objeto llegase a cambiar, entonces tendremos que buscar y
cambiar el codigo en las diferentes aplicaciones que lo usan.

El problema es que tan pronto como existan dos o méas copias de ese mismo codigo, no
ser& sencillo mantenerlas sincronizadas en cuanto a su contenido.

Hasta este momento no hemos mas que utilizado nuevamente ef simple “cortar y pegar”,
Es aqui donde el disefio orientado a componentes (component-criented design) juega un
papel muy importante. La meta es crear componentes construidos sobre tecnologias de
objetos que proporcionen una mejor manera de alcanzar la reutilizacion de los objetos.

E! término componente puede tener significados diferentes dependiendo del contexto en
que se pregunte. Aun dentro de la comunidad OO (Object Criented), existe un gran
desacuerdo sobre el significado de este término. De tal forma que muchos pueden definir
a un componente como un chjeto de negocios grande y complejo.

De hecho, los términos “objeto” y “componente” son utilizados de igual manera, pero
existe una diferencia importante entre ellos:

¥ Los objelos son creados a partir de clases. Las clases estan construidas de codigo
fuente que define los datos del objeto y las rutinas necesarias para manipular
esos datos.

v Los componentes son cddigo binario precompilado. Dado que los componentes
son precompilados, son independientes del lenguaje en el cual fueron creados.
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Figura 6.2. Componentes y cbjetos

Con los componentes binarios, podemos alcanzar un nuevoe y completo nivel de
reutilizacibn en nuestras aplicaciones. De esta manera podemos poner el cadigo en
nuestro componente a diferencia de ponerlo en cada aplicacion individualmente. Las
aplicaciones pueden entonces utilizar el objeto directamente del componente.

Aplicacién 1] |Aplicacién 2| | Aplicacion 3

i [
Cliente L~==| Componente

] i J |

| Médulo “Clase” del cliente |

Figura 6.3 Componentes Binarios

Obtenemos la misma funcionalidad que cuando copiamos el codigo fuente en cada
aplicacion, pero la diferencia es que el codigo ahora se mantiene en un solo lugar, que es
precisamente el componente.

OBJETOS Y CLASES

Para entender lo que es un objeto de negocio primero debemos entender que es un
“objeto”. Un objeto es una abstraccién de una entidad o relacion del mundo real
representada en una porcion de cédigo. Un objeto se conforma de datos {informacion de
estado} y de comportamientos (un conjunto de rutinas). Los programas pueden usar una
‘interfaz” para tener acceso a los dalos y al comportamiento del objeto. Podemos
representar a un objeto como se muestra en el siguiente diagrama:
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g Conducta del objeto

E Interfase del Objeto P

: Datos del objeto i

Figura 6.4 Objeto

Todos los objetos se encuentran definidos por una “clase”. Una clase es esencialmente un
molde o plantilla a partir de la cual un objeto es creado, lo que significa que podemos
crear muchos objetos a partir de una sola clase. Cada objeto es referido como una
“instancia” de la clase.

Figura 6.5 Objetos y Clases

Por ejemplo, consideremos la clase INSERT. De esta clase podemos crear instancias que
representen a diferentes operaciones de ingreso en una compaiiia determinada.

En Visual Basic, las clases se definen’ utilizando los médulos clase, de esta forma
podemos crear objetos basados en estos mddulos clase.

LOs OBJETOS CONTIENEN DATOS

Todos los gbjetos contienen datos sobre ellos mismos. Por ejemplo, un objeto que
represente a una POLIZA puede tener datos como el Total de la Pdliza, la Compaiia a la
que pertenece, y el Periodo Contable. Ei objeto también puede saber si se encuentra
Balanceado o Cancelado. Mas adn, consideremos a muchos abjetos POLIZA, cada uno
con su propio Total, su propia Compafiia y Periodo, y cada uno de estos objetos pueden
ser inslancias de la clase POLIZA.

Los valores de los datos -de los objelos se encuentran guardados en “variables de
instancia”. Cada instancia de una clase, tiene su propio conjunto de variables, que se
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encuentra separado de las variables de cualquier otro objeto, inclusc de aquellos que
provienen de la misma clase. De esta forma dos objetos que provienen de la misma clase
pueden tener su propio conjunto de variables separados uno del otro.

En Visual Basic, las variables de instancia de una clase se encuentran definidas a nivel
médulo, dentro de un mbdulo clase. Por ejemplo:

Option explicit

Private str_Cia_Jd as Strimg
Private cur_ContaPol_TotalPol as Currency
Private str_Pericdo_Id as String

Come en cualquier otro modulo, las variables declaradas a nivel madulo dentro de un
moédulo clase, pueden ser plablicas (Public) o privadas (Private).

Las variables privadas son accesibles solamente al cédigo que se encuentra dentro del
modulo clase, ¥ son la mejor opcion para ef manejo de los datos dentro de los objetos.
Para que un cliente pueda manipular una variable privada, necesita llamar al codigo del
objeto para hacer dicha manipulacién, el cliente no puede hacer ninguna manipulacion de
forma directa. Esto proporciona un nivel de control muy bueno, dado que podemos
implementar reglas o validaciones de negocios sobre cualquier dato que el diente intente
cambiar.

Las variables de instancia que son declaradas como publicas son accesibles al codigo
dentro del objeto, pero también son accesibles al codigo del cliente. El uso de las
variables de instancia piblicas es una practica mala, dado que cualquier cliente puede
tener acceso a éstas y manipularias sin tener que ser validado por el cédigo del objeto.

Uno de los principios del disefio de objetos es la “encapsulacion”, que define que los
objetos deben esconder su disefio y datos internos.

OBJETOS Y SUS COMPORTAMIENTOS

La idea principal de la creacién de un objeto es que los programas puedan interactuar con
él, de tal forma que si encapsulamos los datos de un objeto, entonces es necesario
proporcionar el acceso a la informacién que el objeto guarda. Los objetos necesitan
proporcionar una interfaz que permita a sus clientes tener acceso a los servicios que
estos ofrecen.

En Visual Basic, ia interfaz de un objeto puede ser una rutina Property, Sub ¢ Function, o
bien un evento declarado al utilizar la palabra reservada Evenl. Cualquiera de estas
rutinas declaradas como pablicas (Public) dentro de un médule clase, se convierten en
parte de la interfaz del objeto. En la realidad un objeto puede tener muchas interfaces.

PROPIEDADES

Una propiedad es un atributo que describe a un objeto. Es importante resaltar que las
propiedades de un objeto no son lo mismo que sus datos. Los objetos normalmente
contienen datos que no deben ser consideradeos como atributos. Por ejemplo, un objeto
GRIDPOLIZA puede tener la propiedad DescripcionCuenta, pero el dato esencial puede
ser el Id de la cuenta.

64




La capa de negocios

Las propiedades permiten a los disefiadores de los objetos seleccionar qué informacion
de los objetos estarj disponible a los clientes. También se puede seleccionar qué valores
de una propiedad pueden ser cambiados por los clientes.

Para el ejemplo del objeto POLIZA, pedemos proporcionar su Total:

Public Property Get Total({) as Currency
0im int_Cont as Integer
For int_Cont=0 to Grid.Rows-1
Total = Total + Grid.Columns(*Cargo”).CellValue[int_Cont)
Next
End Property

Visual Basic ofrece tres diferentes formas de representar una propiedad, cuenta con
rutinas del tipo Property Get, Property Let y Property Set, que son utilizadas para el
manejo de las propiedades de un objeto. La rutina Property Get permite obtener el valor
de una propiedad de un objeto, mientras que las dos rutinas que nos permiten dar valor a
una propiedad son Property Let y Property Set, esta (iltima es utilizada solamente para
hacer referencia a propiedades que representan a un objeto.

METODOS

Los objetos como sus andlogos en la vida real, necesitan proporcionar servicios (o
funciones) cuando éstos interactdan con su entorno. A través del uso de sus propios
datos, o de los datos pasados a los métodos como pardmetros, hacen la manipulacién de
la informacién para producir un resultado.

Los métodos son simples rutinas codificadas dentro de la clase para implementar los
servicios que se necesiten proporcionar. Algunos métodos regresan valores o
proporcionan informacion de regreso, este tipo de métodos se les conoce como “métodos
interrogativos™. Los métodos conocidos como “métodos imperativos” solamente
proporcionan un servicio y no regresan ninguin valor a la llamada a éstos.

En Visual Basic, los métodos se implementan por medio de las rutinas “Sub” y “Function”
dentro de un médulo ¢lase. Las rutinas Sub pueden aceptar pardmetros pero no regresan
ningiin resultado al terminar su ejecucién. Las rutinas Function también pueden aceptar -
parametros y deben regresar un valor al terminar su ejecucion.

La diferencia entre una nutina Function y una rutina Property Gel es muy sutil. Ambas
regresan un valor a la llamada a éstas y, de igual manera, ambas son subrutinas que
regresan un valor y que se encuentran definidas dentre de un médulo clase.

La diferencia s menos programéatica que de disefio, es decir, se pueden crear objetos sin
ninguna rutina Property, y solo utilizar métodos para todas las interacciones que se
tengan con el objeto. Sin embargo, las rutinas Property son definitivamente atributos del
objeto, mientras que las funciones pueden ser un atributo o un método. Si se implementan
todos los atributos como rutinas Property Get, y todos los métodos interrogatives como
rutinas Function, se puede crear un cédigo mas entendible.

Siguiendo con el ejemplo definido al principic del capitulo, se hace necesario que los
programas que interactien con el objeto POLIZA tengan que saber su detalle contable,
asi que necesitamos proporcionar la manera de hacerlo:
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Public Property Get gridDetallePeliza{} As String
'Barre el grig
‘vamos al principio para asegurar pasar por todos los registros
Dim int_Cont As Integer
SSDBGrid.MoveFirst
Por int_Cont = 0 To SSDBGrid.Rows - 1
str Mov = atr_Mov & “HSH#&" &
SSDBGrid.Columns {"Cuenta®) .CellValue {SSDBGrid. GetBookmark (int_Cont) }
str_Mov = str_Mov & "#&" &
SSDBGrid. Columna("cancepto"J Cellvalue (SSDBGrid.GetBookmark (int_Cont))
8tr Mov = atr Mov & "H&" &
SSDBGrid.Columns {"Cargo”) . CellValue {SSDBGrid.GetBookmark | int_Cont))
Btr Mov = str_Mov & "HE" &
BSDBGrid. Columns("Abono“) CellValue(SSDBGrld GetBookmark (int_Cont)}
Next
gridDerallePoliza = “4," & CStriint_Cont) & str_Mov
End Property

La manera de hacer esto, resuita mas Gtil cuando se adiciona cadigo para validacion de
las reglas. Por ejemplo, no es posible obtener el detalle de una péliza si contablemente no
es correcto. Sin impactar en el codigo del cliente, esto lo podemos manejar de la siguiente
forma:

Public Property Get gridDetallePoliza({) As String
Dim str_Mov
'verifica que el detalle tenga movimientos
If 8SDRGrid.Rows = J Then
gridDetallePoliza = *ERROR"
Exit Sub
End If
‘verifica que el detalle de la poliza este correcto
If Not ChecaGrid Then
gridDetallePoliza = "ERROR"
Bxit Sub
End If
‘Barre el grid
'vamos al principio para asegurar pasar por todos los registros
Dim int_Cont As Integer
SSDBGrid.Moverirst
For int_Cont = 0 To SSDBGrid.Rows - 1
atr Mov = ptr_Mov & "#S$#&" &
SSDBGrid. Cnlumnl("Cuenta ) .CellValue (SSDBGrid. GetBockmark{int_Cont))

atr_Mov = atr Mov & "#&" &
55DBGrid. Columnl("Concepto"J Cellvalue (55DBGrid.GetBookwark (int_Cont)

Btr_Mov = BLr _Mov & "#&" &
$SDBGrid. Columns (" Cargo"} . CellValue (SSDBGrid. GetBookmark (int_Cont))

Str_Mov = gtr Mov & "#&" &
55DBGrid.Columns ("Abono") .CellValue (SSDBGrid.GetBookmark (int _Cont})

Next
gridbetallePoliza = "4, & CStriint_Cont} & str_ Mov

End Property

En este caso, se dispara una error al cédigo del cliente cuando éste trata de llamar al
método gridDetallePoliza cuando el detalle contable no es correcto. Lo realmente
importante agui, es que estos métodos estan totalmente encapsulados dentro de su
modulo clase. De esta forma podemos hacer los cambios necesarios al objeto sin

impactar el codigo en el cliente.

EVENTOS

En términos de programacion orientada a objetos, un objeto responde a eventos. En
visual Basic se tienen eventos un tanto diferentes, es decir, no sélo se pudo responder a
ellos, sino también ocasionares. Por ejemplo, se puede utilizar la sentencia “Event” para
declarar un evento y la sentencia “RaiseEvent” para disparar un evento.
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Continuando con el ejemplo de la clase POLIZA, supongamos la necesidad de totalizar
los movimientos al ser ingresados por el cliente. Y tal vez resulte necesario el notificar a
los ciientes que el total de la péliza ha cambiado, esto resulta sencillo al declarar la
siguiente sentencia en la seccion de declaraciones generales del moduic clase:

Public Event TotalizaCargoAhono (ByVal TotalCargo As String, ByVal TotalAbono As String)

Los eventos son siempre plblicos, debido a que se deben disparar en cualquier cliente
que haya hecho referencia al objeto. Con e! evento declarado, podemos ahora, dispararlo
con la sentencia RaiseEvent

Private Function ChecaCols() As Boolean
'Barre el grid
Dim cur_TotalCargos As Currency
Dim cur_TotalAbonos As Currency
Dim int_Cont A8 Integer

S$5DBGrid. MoveFirst
For int_Cont = ¢ To SSDBGrid.Rows - 1
*5i todo esta bien lo va totalizando
cur_Totalfargos = cur_TotalCargos +
$SDBGrid.Columns ("Cargo®} .CellValue (SSDBGrid.GetBookmark (int_Cont))
cur_Totalhbonos = cur_TotalAbonos +
SSDBGrid.Columns ("Abono"} .CellValue {SSDBGrid . Gersockmark (int_Cont))
Next

RaigeBvent TotalizaCargoAbemo{Format$(cur TotalCarges, “Currency"},
Formac$ (cur TotalAhbonos, "Currency")}
ChecaCols = True

End Function

INTERFACES DE LOS COMPONENTES

Hemos dicho, basicamente, que un componente es un conjunto de objetos
precompilados. Algunos de esos objetos pueden ser utilizados por programas cliente,
mientras que otros pueden estar ocultos al mundo exterior, disponibles sdlo para los
objetos al interior del componente. En muchas maneras, un componente €s como una
pequefia aplicacion, que pone su funcionalidad a disposicién de otras aplicaciones.

Dado que un componente es en realidad un grupo de objetos, las interfaces del
componente se encuentran constituidas de sus objetos plblicos. Esto implica que existe
una manera de indicar cuales de los objetos seran publicos y cuales seran privados. No
existe una analogia real a este concepto dentro del disefio tradicional orientado a objetos.

El disefio orientado a cbjetos siempre asume que cualquier objeto puede interactuar con
cualquier otro objeto dentro de las aplicaciones. E! disefio orientado a componentes nos
proporciona un mayor control dade que podemos escoger cual de los objetos del
componente estara disponible para ser utilizado por otras aplicaciones.
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~ Componente
Tat)
)

Objetos
Piblicos

Cbjetos
Privados

Figura 6.6. Interfaces pablicas y privadas

Hasta este momento hemos visto como un cbjeto tiene una sola interfaz compuesta de
subprocedimientos, funciones, propiedades y eventos, pero las cosas resultan ser todavia
méas complejas; debido a que los objetos pueden tener muchas y diferentes interfaces
simultaneamente, aunque un cliente solo pueda utilizar una sola a ta vez.

Si creamos un objeto a partir de una clase, este objeto tendra por lo menos una interfaz,
la interfaz que definimos en el médulo clase. En este caso, parece como si el cliente
pueda tener acceso a todo el objeto, aunque en realidad se tiene acceso al objeto a través
de la interfaz que se definid en la clase,

Con Visual Basic, un cliente nunca tiene acceso directo al objeto, solamente a alguna de
sus interfaz. En algunas ocasiones una sola interfaz no es suficiente. El objeto puede
representar mas de una sola entidad en el mundo real, y entonces es necesario poder
modelar esta situacién. Por ejemplc un objete POLIZA en la vida real es también una
PROVISIGN CONTABLE. Para modelar esto, necesitamos que el objeto POLIZA aclle
como el objeto PROVISION de vez en cuando.

Para poder hacerlo, solamente adicionamos la interfaz PROVISION a nuestro objeto.
Entonces las aplicaciones cliente pueden utilizar af objeto a través de la interfaz POLIZA y
su conjuntc de propiedades y métodos, pero también pueden utilizar al objeto a través de
la interfaz PROVISION con un conjunto de propiedades y métodos por separado. De esta
forma las aplicaciones cliente pueden utilizar al objeto como mejor les convenga en un
momento determinado.

Como hemos visto, cuando creamos una clase en Visual Basic, todo lo que se encuentra
dentro del médulo clase comprende a la interfaz del objeto. Sin embargo, se puede utilizar
la sentencia “Implements™ para adicionar una interfaz més al objeto. La sentencia
“Implements” requiere que se le proporcione el nombre de la clase con que esta trabajara.

Siguiendo con el ejemplo de la POLIZA, podemos adicionarle una interfaz a través de la
clase PROVISION. Para hacer esto, necesitamos adicionar la senlencia Implements en la
seccidn de declaraciones generales del médulo clase POLIZA:
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Implements DoctoContable

Tan pronto adicionamos esta linea de cédigo, Visual Basic requerird que adicionemos
cadigo al médule clase para implementar todas las propiedades y métodos de la clase
DOCTOCONTABLE. Supongamos que la clase PROVISION tiene un método llamado
TotalPasivo y una propiedad CuentaPasivo:

Publigz Function TotalPasive{} as Currency
End Function

Public Property Get CuentaPasivo{) as String
End Propertcy

La propiedad y el método pueden o no tener codigo en ellos. Como se muestra en este
ejemplo, no existe codigo en ellos. Esto resulta no ser significativo para la clase POLIZA,
debido a que es necesario agregar el codigo en la clase POLIZA.

CREANDO COMPONENTES DE NEGOCIOS EN VISUAL BAsIC

Los objétos de negocios ofrecen reutilizacién de codigo y el modelado de los procesos de
negocios ofrecen la reutilizacion en porciones de codigo de una manera entendible y
manejable. Con la posibilidad de organizar y agrupar los objetos de negocios en
componentes binarios precompilados, nos permite vislumbrar fos beneficios de esta
tecnologia.

Visual Basic permite crear componentes de diferentes formas, asi podemos organizar el
negocio dentro de estos componentes. Haciendo uso de Visual Basic, se pueden crear
servidores Activex, servidores In-Process (DLL) y servidores Out-of-Process (EXE).
Ademas se pueden crear controles Activex (OCX) que son otra forma de componente, asi
cualquier fipo de estos componentes puede encerrar los objetos de negocios, cada uno
con sus ventajas y desventajas.

SERVIDORES QUT-0OF-PROCESS

Un servidor out-of-process es un componente, un programa por separado que contiene
objetos. Este tipo de servidor siempre se ejecutard en su propio espacio de memoria, y
por lo tanto se encuentra independiente de la ejecucién de otros programas.

Los setvidores out-of-process pueden ser tanto programas stand- alone que pueden ser
utilizados por un solo usuario o que pueden servir a otros programas.

Existen dos formas principales de crear componentes out-of-process. Se puede contar
con un servidor de tal forma que cada objeto se ejecute en su propio proceso, o se puede
crear un servidor en el que todos los objetos se ejecuten en un solo proceso.

Existe un costo relacionado con que cada uno de los objetos se ejecuten en su propio
proceso. La mayoria de las aplicaciones requieren que muchos objetos estén activos al
mismo tiempo y sl cada uno de los objetos se ejecuta en su propio proceso, entonces
muchos proceso se encontraran ejecutandose concurrentemente, lo que definitivamente
decrementa ef rendimiento de la estacion de trabajo.
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E! sistema operativo Windows hace una verificacion cada quanfum para determinar que
proceso sera €l préximo en la ejecucion. Aun si un proceso se encuentra ‘dormido”, este
forma parte de la lista de espera y de esta forma ef sistema operativo tiene que realizar un
trabajo extra, asi el tener muchos procesos implica que el rendimiento se decremente.

Cliente & Servidor out-of-process
p—
[ Objeto de Negocios

Cliente Servidor out-of-process
———

—— ]
™= Objeto de Megocios

Cliente Servidor out-of-process

— |
P~ Objeto de Negocios

Figura 6.7. Servidor out-of-process Singfalse

Por ofro lado, se puede crear un servidor en el que todos los objetos que se encuentran
en é&l, se ejecuten en un mismo procesc. En este tipo de servidor, todos los objetos
pueden trabajar juntos, compartiendo los recursos y la memoria. Muchos clientes pueden
hacer uso de los objetos dentro del servidor y todos los objetos que sirven a todos esos
clientes pueden comunicarse faciimente y trabajar unos con otros dentro del mismo
proceso.

Cliente

Servidor out-of-process

Cliente . _
=l Objeto de Negodios

//

Figura 6.8 Servidor out-of-process MultiUseb

Cliente

Todos los componentes en Windows utilizan la especificacion de COM para poderse
comunicar con otros componentes. Desafortunadamente, COM impone un alto consumo
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en recursos para cada llamada que se hace entre un proceso y otro, y por lo tanto en
cada referencia a una propiedad o en cada llamada a un método se consumen muchos
recursos y esto hace que el rendimiento decrezca substancialmente,

SERVIDORES IN-PROCESS

Un servidor in-process es un componente en el cual los objelos se ejecutan dentro del
proceso del cliente. Desde el punto de vista del cliente, este tiene su propia copia def
componente y, por lo tanto una copia de todos ilos objetos. De hecho, e! codigo del
servidor puede ser compartido por cualquier nimero de clientes en la misma magquina,
pero cada programa cliente tiene su propio conjunto de datos, dando la apariencia de que
cada cliente tiene su propia copia del servidor.

Los servidores in-process evitan la sobrecarga de ejecularse en su propio procese, de
esta manera, ahorran recursos y memoria para el sistema. Ademas, la comunicacién
entre el cliente y los objetos se hace dentro del mismo proceso, asi se elimina el consumo
de recursos impuesto por COM para la comunicacién entre procesos.

Cliente Cliente

Servidorin-process Servidor inprocess

Ohjeto de Negacios Objeto de Negocios

Figura 6.9 Servidor in-process
CONTROLES ACTIVEX

Este tipo de componentes, es utilizado para crear objetos visuales que formaran parte de
una interfaz gréfica. Algunos controles ActiveX son invisibles, pero si hacemos un poco de
andlisis nos daremos cuenta que existe muy poca diferencia entre un ActiveX invisible y
un servidor in-process.

Los objetos de negocios pueden estar contenidos en un control ActiveX invisible como lo
estarian en un servidor in-process. Algunos desarrolladores encuentran que este tipo de
controles son de facil trabajo, ya que colocan literalmente el control dentro de la forma y
hace uso de sus propiedades y métodos tal y como si estuvieran utilizando un control
normal.

Los controles ActiveX son muy poderosos al ser utilizados en una aplicacién Web. El
expiorader que soporte el uso de controles ActiveX, se encargara de descargar e instalar
estos controles de forma automatica.

Una desventaja de este tipo de componentes es gue requieren que los programas clientes
tengan por lo menos una forma que pueda contener al control. Mas que solo incluir una
forma en el proyecto, es tener la forma cargada en memoria para poder tener acceso a los
objetos dentro de ese control. Esto es de alguna forrna menos eficiente que obtener los
objetos directamente de un servidor in-process.
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LOS COMPONENTES DE NEGOCIOS Y SU IMPLEMENTACION EN LA CAPA DE NEGOCIOS

Una vez que hemos definido la importancia de las reglas de negocios y Ssu
implementacién en objetos de negocios, asi como qué son los objetos de negocios y
como estén constituidos, el siguiente paso es definir la forma en la que los objetos de
negocios interactian unos con otros para llegar a representar procesos. Para que los
objetos de negocios puedan cumplir con su objetivo, requieren de una infraestructura que
soporte su funcionamiento y que en conjunio aporten & la aplicacion de las propiedades
ACID en toda operacion que se ejecute. La infraestructura que soporta y hace el manejo
efectivo de los objetos de negocios es el MTS. Es en esta parte de la tesis es donde
definiremos la implementacién de los objetos de negocios en el MTS para que en conjunto
constituyan la capa de negocios en la cual! se maneja toda la légica de la aplicacion.

En las aplicaciones, los componentes de la l6gica de negocios corren en servidores bajo
el control de MTS, y son invocados por componentes propios de la capa de presentacién
via HTTP, DCOM 0 RDS. La parte del cliente que invoca a los componentes de ia capa
de presentacion,-puede ser una mezcla de aplicaciones convencionales y scripts en
ASPs ejecutados por el IIS.

Los componentes de la l6gica negocios pueden tener acceso a un gran nGmero de bases
de datos relacicnales y aplicaciones CICS e IMS. El acceso a las bases de datos y a los
recursos es hecho a través de suministradores de recursos “Resource Dispensers” que
dan servicios tales como el manejo de bloqueos y el “pool” de conexiones de forma
automédtica. EI MTS soporta también el manejo automatico de las transacciones de tal
forma que el acceso a los dalos y a los recursos se lleva cabo en una base de “todo 0
nada”.
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Browsers Clientes
Presentacién
Logica da fa
Apficacion
Datos y
Recursos

Figura 6,10 Tres capas de la arquitectura Windows DNA y sus componentes

Los desarrolladores pueden construir componentes propios de la capa de la légica
negocios con cualquier herramienta o lenguaje de programacién que pueda generar
componentes que cumplan con la especificacion de COM. Para que los componentes
puedan trabajar de forma efectiva dentro del ambiente del MTS, los desarrolladores deben
observar ciertas reglas:

v

v

Los componentes deben ser in-process DLL's

Los componentes deben crear una referencia a su objeto de contexto (MTS
Context Object) con la llamada a una API. La creacién de esta referencia permite a
este componente tomar ventaja de los servicios de MTS tales como el manejo de
transacciones y la seguridad.

No se debe guardar informacion de estado dentro de los componentes (por
gjemplo en variables locales o globales) Los componentes que guardan
informacion de estado son menos escalables, debido a que MTS no puede reciclar
sus recursos cuando éstos finalizan su ejecucidn. La informacién de estado debera
ser guardada en bases de datos.

Cuando un componente completa su ejecucitn satisfactoriamente, debe llamar al
método SetComplete del MTS Context Object. Esto le dice al MTS que puede
aceptar cualquier trabajo realizado por el componente cuando todos los
componentes involucrados en la transaccion finalicen su ejecucion. El llamado al
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método SetComplete también le dice al MTS que puede reciclar cualquier recurse
que haya sido asignado al componente.

¥" Si un componente no puede completar satisfactorizmente, éste debe llamar al
método SetAbort del MTS Context Object. Esto le dice al MTS que debe abortar la
transaccion en curse y deshacer los cambios hechos por los componentes
involucrados en la transaccion. El llamado al método Setdbort también le dice al
MTS que puede reciclar cualquier recurso que haya sido asignado al componente.

Si los componentes siguen estas reglas, las aplicaciones pueden tomar ventaja de los
beneficios del MTS tales como el mejoramiento de la escalabilidad, rendimiento, y la
administracién de los recursos sin tener que hacer programacion extra.

Durante este capitulo definimos la capa de negocios, para lo cual fue necesario primero
definir la importancia de las reglas de negocios dentro de una empresa y después
implantar esta légica en componentes de negocios que a su vez estan constituidos por
objetos de negocios. También trabajamos sobre la forma de crear objetos de negocios
ayudados en un modelo de programacién (cuya especificacién se encuentra en el
Apéndice B Fundamentos de Disefio del Modelo de Programacién), estudiamos los tipos
de componentes que se pueden crear con Visual Basic y terminamos definiendo los
pasos a seguir para la implementacion de los objetos de negocios dentro de la capa de
negocios. Vale la pena mencionar que esta ultima parte es la esencia de la capa de
negocios y ya que estamos parados al final vemos que es muy sencillo tomar los objetos
de negocios y cargarlos en el MTS y dejar al MTS la responsabilidad del resultado vy la
consistencia de las operaciones que se realizan dentro de ia aplicacién. Si, en efecto es
sencillo y la explicacién de cdmo implementar los objetos de negocios en el MTS puede
resultar escueta, pero la realidad de las cosas es que no existe mayor complicacion. Lo
que si debe quedar bien claro es que al final parece sencillo, pero para poder llegar a esta
etapa, debimos haber pasado por una serie de etapas previas, todas ellas
imprescindibles, que nos dan la pauta para decir en este momento que la implementacion
es sencilla.

74







La Capa de Presentacion

CAPITULO SIETE

LA CAPA DE PRESENTACION

Desde la definicion de un sistema de n-capas se han venido explorando el cémo poder
desarrollar aplicaciones de tal forma que lainterfaz de usuario se encuentre separada
de las demas capas que componen al sistemna.

En capitulos anteriores se propuso una arquitectura donde la aplicacién se encuentra
compuesta de cuatro partes esenciales:

¥ La capa de presentacién

¥ Los objetos de negocios Ul-Centric
¥ Los objetos de negocios Data-Centric
v La capa de datos

Afortunadamente, los beneficios de dividir nuestra aplicacidn de ésta forma son claros.
Con un esfuerzo minimo se puede intercambiar ia interfaz de usuario y de igual forma
pasar de una base de datos a ofra sin que los demas componentes de la aplicacién se
enteren de que algo dentro de la aplicacién ha cambiado.

En una aplicacién tradicional hecha en Visual Basic, por ejemplo, cualquier cambio en la
interfaz de usuario o bien en la base de datos, repercutiria en una reestructuracién del
cédigo bastante considerable. Con fas técnicas se mencionaran a continuacion ningan
cambic en la interfaz de usuario podra impactar al resto de Ia aplicacion.

INTERFAZ HTML

En ésta parte se ilustrara que tan facil es adicionar interfaces de usuario radicaimente
diferentes. Se Podra visualizar claramente que una interfaz tradicional hecha en Visual
Basic (también conocida come interfaz Win32) o una de Office es muy diferente a la que
un usuario experimenta utilizando un Web browser.

Mientras que la interfaz de Office o la Win32 son altamente interactivas, una interfaz de
Web browser ésta orientada al manejo por batch. Es decir, el usuario introduce fa
informacidn que se le pide en la pantalla y después oprime un botdn, entonces la
pantalla completa es procesada como una sola unidad. Ademas se proporcionan ligas a
informacién Otil y capacidades de navegacion amigables, que normalmente no estan
disponibles en una interfaz tradicional de usuario.

HTML ha evolucionado para convertirse en DHTML (Dynamic HTML), que se encuentra
disponible desde la version 4.0 del Internet Explorer y en Comunicator 4 de Netscape.
Con ésta evolucién {a flexibilidad tradicional de una interfaz de usuaric ahora se
encuentra disponible dentro de la ventana de un browser ademas del excelente manejo
de texto e imagenes encontrades en el HTML ordinario.

Para implementar ésta interfaz, hacemos uso de las Active Server Pages {ASP). Las
ASP proporcionan un ambiente de scripting del lado del servidor donde podemos
interactuar con objetos pertenecientes a! servidor de Web, utilizdndolos para extraer
informacién y construir dinamicamente las paginas Web “al vuelo”. Estas paginas Web
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son documentos HTML o DHTML que llegan al cliente de la misma forma como se
podria pensar se encuentran en el servidor Web, aunque como tales no existen.

DISENO DE PAGINAS PARA INTERNET

En la actualidad no existe una herramienta de scripting del lado del cliente
verdaderamente universal. Ni la codificacién en JavaScript o VBScript garantizan que
correrd apropiadamente en todos los sistemas operativos y en tados los browsers. Lo
que significa que no podemos utilizar cualquier scripting del lado del cliente si queremos
asegurar que nuestra interfaz estara disponible a tantos clientes como sea posible.

El mismo caso tenemos para los controles o los componentes. Los controles ActiveX
son muy poderosos, pero tienen una audiencia limitada debido a que son de tecnologia
Microsoft. A decir verdad, pocos browsers o sistemas operativos soportan los controles
ActiveX, y nuevamente resulta necesario evitarlos si lo que se busca es abarcar el
mayor numero de clientes posible,

Para nuestro caso, que comprende el desarrollo de un sistema perfectamente orientado
a un nimero de usuarios conocidos, como podria ser el caso de una Intranet o una
Extranet, se puede definir un tipo de browser estandar, y con el tipo correcto expandir y
abarcar todo el rango de tecnologias disponibles para éste, sin embargo no debemos
pasar por alto que siempre estaremos interactuando con el HTML estandar.

ARQUITECTURA DE UNA INTERFAZ DE USUARIO

Como veremos mas adelante podemos utilizar ASP para construir una interfaz de
usuaric donde el cliente mande o reciba HTML estandar. El usuario visualiza lo
construidoe con HTML y proporciona informacion de regreso al servidor de Web
utilizando formas HTML u otra técnica de intercambic de informacién valida.
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Figura 7.1

Los scripts ASP son responsables de atilizar la informacion proporcionada por el usuario
para interactuar con los objetos de negocios y asi generar cédigo HTML que sera
enviado de regreso al browser. De ésta forma, el codigo ASP interactiia con los chjetos
de negocios de la misma manera que lo hace el codigo defras de las formas en una
aplicacion de Visual Basic tradicional.

En una interfaz de Visual Basic tradicional es necesario adicionar codigo para permitir
que los controles de las formas interactden con los objetos de negocios. Los scripts en
las ASP no son la excepcién. Estos permiten a las formas HTML interactuar con los
objetos de negocios y enviar HTML de regreso al brawser en repuesta a una actividad
especifica.

Los objetos de negocio como tales permanecen sin cambioc. La comunicacion entre
éstos no es afectada por ia interfaz de usuario, de manera que no importa si los objetos
de negocio son usados por una interfaz de Visual Basic o un script ASP. En cada caso
los objetos de negocio interactian con otros objetos en el MTS exactamente de la
misma forma.

ACTIVE SERVER PAGES

Los desarrolladores Web han utilizado diferentes técnicas para crear codigo del lado del
servidor desde los inicios de ésta tecnologia. Una de las primeras técnicas empleadas
requeria que el servidor Web reconociera ciertas extensiones como si fuesen scripts. Ei
servidor Web entonces podia correr éste script, una vez que se le proporcionaban unos
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argumentos incluidos en el URL, y mandar un script de regreso al browser. Este
intercambio de informacién se convirtid en un estandar ffamado Common Gateway
Interface (CGI).

Este estandar, requeria del uso de hemramientas que soportaran la entrada y salida de
argumentos o informacion al estilo del lenguaje C, lo que limitd de alguna forma ésta
herramienta de desarrollo. En la mayoria de las ocasiones sélo los programas que
trabajan en una linea de comando podian operar con CGI.

Con el tiempo comenzaron a surgir diferentes soluciones a fas limitantes de
comunicacién a través de CGl. Microsoft creo ISAPI, que es muy similar en el concepto
al CGl, pero que ejecuta los programas llamados dentro del mismo proceso del servidor
para mejorar el rendimiento de éste. También se introdujo la nocién de filtro ISAPI, que
no es otra cosa que una DLL que intercepta cada peticién por parte del browser y puede
decidir que contenido regresar,

Mientras que ISAP| amplié el nimero de herramientas de desarrollo gue se podian
emplear del lado del servidor en el sistema operativo Windows, también sufrié algunas
de ias limitantes que presentaba CGl, una de Jas mas significativas es que era dificil de
programar. Ninguna de éstas técnicas proporcionaba un ambiente de scripting real.

ASP es uno de ios ambientes de desarrollo que intenta dar solucién a los
inconvenientes antes mencionados. ASP utiliza 1SAPI para comunicarse con el servidor
Web pero va mas alla del mismo ISAPI, en las facilidades que proporciona a los scripts
que corren dentro de su ambiente.

Un punto importante a mencionar es que la versidn 2.0 de ASP tiene soporte
transaccional sobre MTS 2.0, lo que significa que es posible codificar explicitamente el
inicio y fin de una transaccién dentro de una pagina ASP. Esto es interesante, pero en
realidad no es relevante, ya que de acuerdo a la estructura propuesta para la aplicacion,
los componentes de negacio tienen el soporte transaccional implicito en los objetos que
los conforman. Si dependemos de un script ASP para hacer el manejo transaccional de
los componentes que son ejecutados por la pagina, y aceptar o deshacer la transaccién
dependiendo del éxito de todos Jos componentes involucrados, reduciriamos
enormemente la flexibilidad de nuestra aplicacion, debido a que la posibilidad de
intercambiar las interfaces de usuario estaria condicionada a cedificar en cada una de
éstas el soporte transaccional.

SCRIPTS ASP

Antes de entrar de lleno a la revisién del ambiente ASP veamos a que nos referimos
cuando hablamos de script ASP y como es que éstos trabajan. Para comenzar diremos
que los scripts ASP son texto simple, y que los podemos crear utilizando desde el editor
de textoc mas sencillo como puede ser el Nofepad, hasta herramientas de disefio
sofisticadas como Visual Interdev, HomeSite, HotDog, etc.
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Figura 7.2. Visual Interdev como editor de paginas ASP

Para dar a conocer a nuestro servidor de Web que los archivos con extension .asp son
programas y no HTML simple, es necesario definir un directorio en el servidor que
tengan permisos de ejecucidn. En el servidor Web se tiene por omision un directorio
lamado “C:\lnetPub\wwwroot\” y es bajo éste directorio que podemos crear otros
directorios en los cuales alojar fos scripts ASP

JPah

i
i
i
f
I
w

@158 Defauk SMTP Site
I @] Microsolt Transaction Serves
@ [ Index Server on Local Maching

4 g o -
[ o : [ —

Figura 7.3. Una vez definido el sitio Web solo es necesario poner las paginas ASP dentro de ios directorios creades para
que sean ejecutadas por el engine de ASP

79




La Capa de Presentacion

EL AMBIENTE ASP

Los scripts que se ejecutan en un ambiente ASP pueden ser hechos utilizando
JavaScript o VBScript. Las ASP’s proporcionan a los desarroliadores un ambiente y un
lenguaje poderosos con los cuales se pueden crear Jas paginas. Ademas proporciona
soporte para el manejo de seguridad, asi como el concepto de sesién (session). De
hecho ASP ofrece cinco objetos principales en cada scripf, que exponen Sus
propiedades y sus métodos; éstos objetos son:

v Application
v Request
¥ Response
v Server
v Session

En ésta tesis no vamos ir al detalle de cada uno de éstos objetos, ya que por si mismo
¢l tema de las ASP es muy exienso, sin embargo vamos resaltar los métodos de tres
objetos que son el Request, Response y Server por ser los mas utilizados en el
desarrollo de paginas ASP’s.

EL OBJETO REQUEST

Comparando a ASP con otras tecnologias, una de las mas grandes limitaciones de CGI
e ISAPI| es que no proveen una forma estandar o por lo menos facil para que un script
obtenga la informacidn suministrada por el usuario o enviada como argumentos en el
URL. El objeto Request es a respuesta a éste problema.

Et codigo del script puede usar los métodos del objeto Request para obtener facilmente
cualquier dato provisto por el usuario, ya sea en una forma HTML o en el URL por si
mismo.

Request.QueryString

Una forma de enviar informacién a un scripf ASP es enviarla como pardmetro en el
URL. La sintaxis para éste tipo de intercambio de informacién en el URL es como se
muestra a continuacion.

http://servidor/directoric/pagina.asp?paraml=valorl& param2svalor2

Del lado del servidor la obtencion de éste valor enviado puede ser como la siguiente:

<¥

Dim varParaml

varParaml =Request .QuerysString{“paraml*)
>

Como se puede cbservar, la propiedad QueryString requiere que se indigue el nombre
del parametro que se esta buscando. Otra alternativa €s usar un valor numérico para
indicar la posicion del parametro.
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Un punto que conviene hacer notar es que la variable varparam1 no se declaré con un
tipo de dato especifico, ésto es debido a que en las ASP’s solo existe un tipo de dato, ¥
éste es el Variant.

Request.Form

Las formas HTML son muy antiguas, al menos en términos de cronologia de Internet.
Estas formas nos permiten crear pantallas de captura donde el usuario puede introducir
valores en cajas de texto (“/nputs™), seleccionar desde listas ("multiple selects™), cajas de
chequeo (“checkboxes™) y trabajar con listas despleglables (“selects”).

El objeto Request hace muy facil la obtencién de valores introducidos por el usuario en
cada uno de los controles de nuestra forma HTML. La coleccion de Form del objeto
Request funciona de manera muy similar al método QueryString, requiere que le
indiquemos cuales son datos de los campos queremos obltener.

<¥

Dim varName

varNames=Request . Form (*txtName*}
>

EL OBJETO RESPONSE

El objeto Response es el opuesto al objeto Request. En lugar de recolectar la
informacidn proporcionada por el usuario, el objeto Response es el que usamos para
mandar informacién al browser..

El objete Response tiene el método Write que permite escribir directamente al browser.

<%

Response.Write *<HTML>"

Response .Write *<BODY>*

Response.Write *<P>Este el métode Write del objeto Response </P>*
Response.Write "</BODY>"

Respanse Write *“</HTML>*

%>

Si éste script se ejecuta, el resultado serd una pagina en codigo HTML y desde la
perspectiva del browser no existe diferencia alguna entre una pagina originalmente
codificada en HTML con ésta que produce el script.

EL OBJETO SERVER

Nuestro objetivo es utilizar scripts ASP para crear una interfaz de usuario desde la cual
se invocaran a los objetos de negocios. Esto implica que nuestros scripts tendran
acceso a los objetos de negocios, asi como nuestro codigo debe poder interactuar con
las propiedades y métodos de los objetos.

Uno de los métodos mas importantes del objeto Server es &l método CreateObject. Al
igual que en et método CreateObject de Visual Basic, solamente necesitamos
proporcionar el nombre del servidor ActiveX y su clase, y éste método nos regresa una
referencia al objeto.
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Set objNegocio= Server.CreateObject{*bus_Negocios.Negocin®)

Existen algunas diferencias entre el método del objeto Server y el método de Visual
Basic. Por omision ASP solo nos permite crear instancias de objetos a partir de un
servidor in-process, y no a partir de un servidor out-of-process. Afortunadamente,
nuestros objetos de negocios estan contenidos dentro de una DLL y por lo tanto no
necesitamos preocupamos, a parte de que como vimos en el capitulo de la Capa de
Negocios, el MTS sdlo admite servidores in-process.

Existen ademas de la tecnologia de ASP's, otras tecnologias disponibles para la
implementacion de una interfaz grafica, que para nuestro caso constituye la capa del
cliente. Estas tecnologias van desde la interfaz Win32 creada propiamente en Visual
Basic hasta las denominadas aplicaciones IS y DHTML que tiene ventajas y
desventajas unas con otras.

Para el caso de desarrollar un DNS hemos optado por la interfaz ASP’s que si bien no
es la de mas facil desarrollo e implementacidn, si es la mas flexible. En éste tipo de
interfaz ademas del uso de las ASP’s es posible involucrar otras tecnologias como son
VBScript, JavaScript, HTML, DHTML y obviamente el manejo de los objetos Ul-Centric
que aportan mas poder a la interfaz.

Con éste capitulo llegamos a la conclusion de las tres capas mas sobresalientes en el
desarrollo de una aplicacion distribuida, lo que resta en ia tesis es asegurar el trabajo
que se puede desarrollar con la concepcién de un modelo de n-capas, por lo que a
continuacion abarcaremos el tema de la seguridad.
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CAPITULO OCHO

SEGURIDAD

A lo largo de este capitulo estudiaremos la seguridad como un tema de gran importancia
en el desarrollo de una aplicacién y como un pilar para la implementacion de un DNS. La
seguridad es un tema muy amplio como amplia es la gama de posibilidades que existen
para que un sistema sea “jaqueado”. La seguridad en la implementacién de un DNS bajo
la arguitectura de Windows DNA comprende el manejo de la seguridad propia de cada
unc de las diferentes partes o subsistemas que estan involucrados en el funcionamiento
del DNS.

Durante el desarrollo de la tesis hemos explicado las diferentes capas y partes que
conforman un DNS y también podemos decir en este momento que el desarrcilo del DNS
bajo la arquitectura de Windows DNA implica la distribucién de la aplicacién misma en tres
capas principales que son la capa de datos, la capa de negocios y la capa del cliente.
Esta dltima encuentra en Internet, el vehiculo ideal para la comunicacién con los clientes;
pero este vehiculo es blanco de un gran nimero de ataques, debide a que la
implementacién del DNS esta en un servidor Web. A continuacion se detallara la forma de
reforzar la seguridad del DNS para cada una de las partes involucradas.

SEGURIDAD EN UN SITIO WEB

Debido a que Internet Information Server (1IS) y Windows NT son dos productos que se
encuentran intimamente integrados, es posible ofrecer el mismo nivel de seguridad que
Windows NT ofrece. El beneficio de esto es la posibilidad de desarrollar sitios Web
altamente integrados con el modelo de seguridad de Windows NT. El efecto colateral es
que para poder desarrollar un sitio seguro es necesario primero entender el papel que
lIS y ASP juegan dentro de Windows NT. )

Cuando se implementa un sitio “seguro” es necesario considerar dos partes principales:

v Control de quién puede navegar el sitio
v Asegurar que la informacion intercambiada no pueda ser obtenida u observada sin
autorizacion

Aunque estas dos etapas son completamente independientes una de la otra, pueden ser
utilizadas en conjunto para poder proporcionar cualquier nivel de seguridad deseado.

El control de quien puede conectarse a un sitio Web y accesar sus archivos  se
implementa a través de una combinacién de la seguridad de Windows NT e IIS.

El asegurar que la informacion transmitida sea segura es tarea de Secured Socket Layer
(SSL) y/o Private Comunication Technology (PTC).

SEGURIDAD EN WINDOWS NT

Le mas importante sobre seguridad en relacién con Windows NT es que esta es
“pervasive”. Lo que significa que cualquier cosa que se haga en Windows NT involucra
algin tipo de verificacion. Si se intenta accesar un archivo, un chequeo de seguridad es
llevado a cabo, lo mismo sucede si se trata de accesar a una estacion de trabajo. Cuando
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se usa Windows NT como sistema operativo de escritorio, estas implicaciones
normalmente son invisibles. Esto es porque en la mayoria de los casos el acceso a la
magquina s usando la cuenta de Administrador, y por consecuencia no existen problemas
de permisos. En otras palabras, la cuenta de Administrador en un servidor Windows NT
es el todopodereoso de esa maquina.

Debe notarse, sin embargo, que estos chequeos de seguridad se extienden a cualquier
otro acceso en una maquina Windows NT. Por ejemplo, si otra maguina intenta accesar
un archive o un recurso, nuevamente un chequeo de seguridad tendra lugar. Esto es
especialmente importante considerando fa funcién del IS, que permite a los Web
browsers accesar los archivos de una maquina Windows NT.

CUENTAS DE USUARIOS

Toda la seguridad en Windows NT se centraliza en las cuentas de usuarios. Dependiendo
de si se accesa a una LAN 0 no determina que cuenta de usuario de esta usando. Esto
puede sonar un poco confuso, pero es importante hacer notar la diferencia entre ambos.
En un escenario de una méquina “stand alone”, todos los privilegios sobre esa maquina
son determinados por la cuenta de usuario local. Por ejemplo, esto incluye fodos los
accesos a archivos, la posibilidad de instalar programas, y la posibilidad de ejecutarios.

Figura 8.1 El Controlador de Dominic

En el diagrama de arriba se puede observar que cuando se trabaja en una red, las
cuentas residen en dos lugares, Estas cuentas son almacenadas en una base de datos de
usuarios. La base de datos de usuarios que es responsable de sequir el rastro a todos los
usuarios sobre la red esta localizada en una méaquina llamada Controlador de Dominio.
Cada vez que se accesa a una maquina Windows NT es necesario identificarse como un
usuario valido en una de las dos bases de datos. En un escenario “stand alone” es ia base
de datos local de ia maguina, la encargada de validar el acceso a los usuarios, mientras
que si el acceso es a una red, la base de datos def Controlador de Dominio se encuentra
visible a todas las maquinas que hayan ingresado propiamente a la red, mientras que la
base de una maquina que no esta en red solamente se encuentra visible a esa maquina
en particular.

Todos los servidores Windows NT vienen con un conjunto de grupos predefinides al
momento de la instalacion. Estos grupos se basan en un conjunto de roles comunes que
se emplean cuando se trabaja en una maquina. Cada grupo tiene un nivel de privilegios y
derechos basados en estos roles. Por ejemplo e! grupo “Power User” tiene méas derechos
y privilegios que el grupo “Users”. Por lo tanto los grupos Locales juegan dos roles. Desde
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un punto de vista administrativo permiten al administrador organizar a sus usuarios en
grupos, y al mismo tiempo les otorgan privilegios y derechos.

Los grupos de Dominio, difieren de los grupos Locales de forma considerable. Los grupos
de Dominio sdlo son un medio para organizar usuarios. La implicacién de esto es muy
sutil, lo que significa que haciendo a un usuaric administrador del Dominio, no
necesariamente resulta en administrador de las maquinas sobre la red. Para que esto
suceda, cada maquina debe tener un grupo “Domain Admins” en su grupo
“Administrators” local. Estos es, fos Unicos usuarios que pueden ser administradores de
una maquina, son aquellos que se les ha otorgado directa o indirectamente privilegios de
Administrador. Adicionando el grupo "Domain Admins” af grupo “Administrators” local, se
esta otorgando indirectamente privilegios de administrador al grupo “Domain Admins”
sobre la méaquina en cuestién.

DERECHOS EN WINDOWS NT

El concepto basico de derechos es simple. Para poder ejercer una acién sobre un
recurso, es necesario tener derechos para llevar a cabo esa accién. Los derechos en
Windows NT son faciles de entender, pero sin embargo es importante comprender gue los
derechos se encuentran en cada recurso que se intente accesar en una maquina. Esto
significa que en lugar de almacenar informacion sobre gue recursos puede accesar un
usuario determinado, tal informacioén es almacenada en el recurso en particular. Lo mismo
aplica con los derechos de acceso al “registry” del sistema, los derechos de acceso al
registry se encuentran en el mismo.

El hecho de que toda esta informacion es independiente de las cuentas de usuarios,
resalta un hecho imperiante. Significa en esencia que el propdsito principal de una cuenta
de usuario es el de identificar al mismo. Lo que significa que al final todos los derechos de
acceso apuntan a una cuenta de usuario. Por ejemplo, todos los permisos a todos los
archives apuntan a una cuenta de usuario, todas las politicas apuntan a una cuenta de
usuario, y todos los privilegios at registry del sistema apuntan a una cuenta de usuario.

Estocién de tabajo NT

Confrolodor da Dominlo

Figura 8.2 Grupos Locales vs Grupos de Dominio
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Autenficacion

La autenticacién es un reto basico de autoridad, o en otras palabras, es el proceso de
acceso a una maquina en una red o bien la revision de las credenciales (nombre de
usuario y contrasefia) cuando se pretende hacer algo que requiere de ciertos privilegios.
Después del acceso inicial a un servidor ¢ 2 una estacién de trabajo Windows NT toda
esta autenticacién toma lugar y es invisible al usuario. En un ambiente “stand-alone” al
ingresar las credenciales que son cotejadas contra la base de datos local de la maquina.
Después de ser validadas contra la de datos todas las acciones llevadas a cabo en la
maquina son aprobadas bajo el contexto del usuario actual.

El acceso a un dominio es un tanto diferente. Cuando se accesa inicialmente a una
maquina, se proporciona el nombre de usuario, la contrasefia, y un nombre de dominio.
La maquina en cuestidn intenta contactar al controlador de dominio para el dominio
especificado, y auténtico y casi en base al nombre de usuario y a la contrasefia que se ha
proporcionado pronto después de que esto se hecho, todos los derechos y privilegios a
plantar han hay esta cuenta de varié en el dominio. Por lo tanto, come se ha visto
anteriormente, esto significa que si se desea llevar a cabo alguna accidn que involucre
cierto nivel de administracion, entonces la cuenta de usuario en el dominio debe
pertenecer al grupo de administradores en la base de datos local.

ACCESO A RECURSOS EN WINDOWS NT

Los recursos de Windows NT son considerados objetos. Ejemplo de tales objetos puede
ser una llave en el Registry, o un archivo en el sisterna de archivos de Windows NT
(NTFS). Todos los recursos de Windows NT tienen asociados privilegios a ellos. Tales
privilegios se mantienen en las listas de control de acceso (Access Control List o ACLS).
Las ACLs son listas que contienen identificadores Unicos ($iDs) que represenlan a las
cuentas de usuarios. Cada SID contiene archivos asoclados a estos. La definicion de tales
privilegios en las ACLs puede variar y depende del objeto en cuestidn.

Acceso a archivos

Cuando se trata de archivos que residen en una unidad formateada con NTFS, se cuenta
con la capacidad de asignar privilegios a los archivos contenidos en un directorio o bien a
un sclo archivo individualmente. Este es una de los chequeos de seguridad que pasan
desapercibidos al momento de accesar un archivo cuando se es administrador de la
maquina local, en un ambiente de red estos chequeos resultan mas aparentes.

Como se menciond anteriormente, los privilegios sobre los archivos, se mantienen en las
ACLs; Cada vez que se trata de accesar a un archivo, se hace referencia a esta lista para
verificar si el SID del usuario se encuentra en la ACL y determinar los privilegios de
acceso para ese usuario antes de permitirle el acceso.

Acceso al Registry del sistema

El acceso al registry del sistema es también administrado por la seguridad de Windows
NT. Cada llave del registry tiene su propia ACL de forma similar a los archivos en NTFS,
Mientras que tales privilegios no representan un problema para los usuarios interactivos,
para los desarrolladores del Internet Information Server (1S} si representa un problema,
especialmente en el contexto de DCOM.
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PROTOCOLOS AUTENTICADOS

Algunos protocolos para la comunicacién entre maquinas sobre una red, requieren de
autenticacién. Dos ejemplos clasicos de protocolos que requieren y no requieren
autenticacion son Named Pipes y sockets TCP/IP. Named Pipes es un buen ejemplo de
un protocolo autenticado porque es el protocolo de default que Microsoft SQL Server
utiliza para comunicarse.

DERECHOS Y POLITICAS

Los derechos y las politicas se encuentran residentes en una locacién. Cada derecho o
politica s entonces asociada con una lista de usuarios o grupos que tienen acceso a ese
derecho 0 a esa politica. El mas obvio de estos derechos es el derecho a firmarse
locaimente o “Log on Locally”. Este derecho permite a los usuarios accesar a la maquina y
usarla interactivamente.

SEGURIDAD DE INTERNET INFORMATION SERVER {lIS)

La entender apropiadamente como es que interactuan Windows NT y liS en cuanto a la
seguridad es importante primerc entender fa verdadera naturaleza de 11S. Como lo hemos
mencionado, IS es simplemente una herramienta para proporcionar archivos a los
browsers que los requisitan. En el entendido que cualquier interaccién con una maquina
NT necesita un chequeo de seguridad {(autenticacién), se puede suponer que cada
peticidn de una pagina Web involucrard un proceso de autenticacion. Conociendo esto,
consideremos lo siguiente: si un usuario navega por un sitio Web contenido en una
maquina Windows NT el servidor no tiene idea de la identidad del usuario, jComo
entonces es que el usuario puede obtener los archivos que el solicita? Sabemos que es
necesario que la autenticacidn se lleve a cabo, para este caso el usuario no podria
obtener los archivos que solicita. La pregunta entonces es: ; Como proporcionar contenido
a un usuario que no se conoce? La respuesta a esta pregunta es el Usuario Andnimo (IS
Anonymous User)

LSUARIO ANONIMO BE IS

Cuando esta opcién es habilitada en IS, cualquier solicitud por una pagina que el IIS
ejecute serd bajo el contexto del Usuario Andnimo. IS intentara accesar el archivo en
cuestion como si el fuera el Usuario Andnimo. Una vez que el archivo es solicitado por et
usuario anénimo, NT verificara la ACL de ese archivo para ver si el Usuario Andnimo tiene
los privilegios de abrirlo. Si el Usuario Anénimo tiene suficientes privilegios, entonces el
archivo es enviado.

Un Usuario Andnimo es dado de alta por default durante la instalacion de! IS, durante
este precedimiento, suceden dos cosas. Primero, se ¢rea una cuenta local en la maquina
con el nombre de IUSR_NombreMaquina donde NombreMéaquina es el nombre del
servidor Windows NT. Este NombreMaquina lo podemos encontrar en Panel de Control,
Red. El tab de Identificacion desplegara el nombre de! servidor.
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Figura 8.3

En este caso, un Usuario Andnimag con el nombre de IUSR_TESIS1 es dado de alta en la
base de datos de usuarios local con una contrasena alealoria. Esla cuenta es hecha
miembro del grupo Invitados (Guests) y le es asignado el derecho de “Log On Locaily™.
Podemos observar esta cuenta haciendo uso del Administrador de Usuarios (User
Manager USRMGR:EXE) desde el mend de inicio, bajo Programas, Herramientas de
Administracion, User Manager.
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Figura 8.4

Nétese que si lIS es instalado en una maquina que ademas es Controlador Primario de
Dominio (Primary Domain Controlfer) o Controlador Respaldo de Dominio (Backup
Domain Controller), la cuenta [USR_NombreMaquina serd una cuenta de dominio y sera
visible en todas las maquinas

Después de crear esta cuenta, lIS se encarga de instalar el servicio de WWW para utilizar
esta cuenta. De esta forma instala la cuenta de Usuario Andnimo de forma que cada
solicitud por paginas sea hecha bajo el contexto del Usuario Anénimo. Para ver eslo es
necesario ir a Inicic Programas [Intemet information Server, y ejecular el Internet
Service Manager.

g
qw@mum,
E—D Intemet Information Server ! T3 Con
; EFQ il (3 Datos
H i) Defaukt FTP Site (Stopped) 2 Negock
f g Defauk Web Site [Stopped) a Prw‘:m
! 'Q Adminisiration Web Site (Stopped) eserk
: -
b e Defauk SMTP Site
[‘H A1 Mictosolt Transaction Server
@ ({1 Index Server on Local Machine
lad il - Y
[ :
Figura 8.5

Una vez en el Administrador IS dar doble click en el servicio de WWW sobre el nombre
de la computadora.
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Figura 8.6

La instalacion del IS pone aqui el mismo IUSR_NombreMaquina con la misma
contrasefia utilizada en el momento de dar de aita la cuenta de usuario local. Con la
opcién de "Aliow Anonymous™ habilitada, IIS ejecutara la siguiente secuencia cada vez
que una solicitud por paginas sea hecha por un cliente Web:

1.

6.

intenta accesar el archivo solicitado

Cuando NT iance el reto, 1IS utilizard la informacién mostrada en la seccién
“Anonymous Logon” de arriba, como sus credenciales.

La maquina NT que contiene el archivo checara estas credenciales contra la base de
datos de usuarios local, asi como contra la base de datos de usuarios de dominio.
Dado que la cuenta IUSR_NombreMaquina fue adicionada como una cuenta iocal, las
credenciales seran validas.

Asumiendo que el archivo es accesible por el grupe Guests o por la cuenta
IUSR_NombreMaquina especialmente, entonces se le permite a él IS acceder al
archivo.

Se pasa el archivo ai cliente Web que lo solicito.

& QUE TAN SEGURO ES EL ACCESO ANONIMO?

Un punto importante que se liene que resallar aqui es que los privilegios de acceso para
cualquier archivo. solicitade son siempre verificados ain y cuando se este utilizando la
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cuenta de Usuario Andnimo. Esto significa que el uso de la cuenta de Usuario Anbnimo
compromete en ningdn momento la seguridad. Si se desea que un archivo se encuentre a
salvo del piblico en general, lo Gnico que tenemos que hacer es restringir el acceso a ese
archivo haciendo uso de los permisos de Windows NT.

El acceso andnimo con frecuencia pone en alerta a los administradores de sistemas,
especiaimente cuando un componente necesita accesar al directorio System32. Debemos
notar, sin embargo, que el usuario autenticado anénimamente no tiene acceso a la
contrasefia utilizada en la autenticacion an6nima. Ademas, tales usuarios tienen acceso
solamente a los archivos que han sido explicitamente compartidos por el 11S. Con esto en
mente, podemos ver que existen maltiples barreras para prevenir que un extrafio tome
ventaja del acceso andnimo para accesar recursos restringidos. En tal caso, por principio,
no sera capaz de accesar a los archivos, porque los archivos no estan visibles a &l. AUn y
cuando pudiese tener acceso a los archivos, no podra completar la autenticacion porque
no tiene toda la informacién necesaria de la cuenta para tener acceso a los archivos que
busca. Una vez mas esto nos fteva al mismo punto: El uso de la cuenta
IUSR_NombreMaquina por ningin motivo compromete |a seguridad.

AUTENTICACION NT CHALENGE/RESPONSE

NT Chalenge/Response es el método que el lIS utiliza en el caso de que la cuenta
IUSR_NombreMaquina no pueda tener acceso a un archivo en particular. Una vez que se
{e niega el acceso a la cuenta IUSR_NombreMaquina sobre un archivo, 11S lanza un reto
al Web browser pidiendo las credenciales para tener acceso al archivo. Si el browser
soporta la autenticacion NT Chalenge/Response, entonces proporcionara las credenciales
a la maquina I1S. Los beneficios de este método de autenticacion son:

v Las contrasefias no son transmitidas por la red
¥ Si el usuario se encuentra trabajando en un maguina Windows, las credenciales son
proporcionadas automaticamente sin interaccion adicional por parte del usuario.

NT Chalenge/Response requiere de una conexion persistente entre el cliente y el servidor
Web. Eslo se lleva a cabo a través de sockets TCP/IP. Cuando se solicitan las
credenciales la maquina IS indicard al browser que requiere un Socket abierlo. Si el
Socket se pierde o se ciema, entonces el proceso de autenticacion NT
Chalenge/Response fallara. Esto puede ser un problema si un servidor Proxi o Firewall no
esta configurado para manejar esta situacién. Debido a esto, la aulenticacion NT
Chalenge/Response es (il primordialmente en un ambiente de intranet a diferencia de un
ambiente Internet real.

Actualmente sdlo el Internet Explorer soporta este método de autenticacion.
AUTENTICACION BASICA

Si la autenticacion NT Chalenge/Response no funciona, o si el Web browser hace uso de
este método, la autenticacion basica tendra lugar si es que se encuentra habilitada. Este
método ocasiona que el Web browser despliegue una caja de didlogo solicitando el
nombre de usuario y la contrasefia para pasarlos a la maguina [IS. Esta informacién es
Base64-encoded y transmitida por [a red. Las credenciales del usuario son entonces,
visibles a cualquiera que pueda estar monitoreando las interacciones entre el Web
browser y el Web server.
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Despues de que las credenciales del usuario han sido enviadas por ia red, IIS utiliza estas
credenciales localmente para emular ese usuario y accesar los recursos en cuestion. El
tener las credenciales localmente puede ayudar en la solucién de problemas potenciales,
como veremos posteriormente cuando se discuta SQL Server.

AUTENTICACION HTTP

El asegurar un documento Web es un ajuste mencr en el proceso normal de HTTP
Get/Response. A continuacién se describe el proceso por el cual los documentos Web
son solicitados por los browsers:

1. El Web browser envia una peticién HTTP Get al Web server.

2. ElWeb server evalua la peticién HTTP Get y localiza et documento en cuestion.

3. El Web server abre el documento y lee la informacién del encabezado contenida en el
documento.

4. El Web server hace uso de esta informacién para crear un encabezado HTTP
Response y enviarlo de regreso al Web browser. El Web browser puede usar esta
informacidén para indicar al usuario que el documento se esta descargando y el avance
en la descarga si el tamafio del documento fue enviado en el encabezado HTTP.

5. El Web server inmediatamente continua con el envio del documento sin importar
cuantos paquetes HTTP sean necesarios para enviar el cuerpe del documento.

Ei aseguramiento de los archivos altera este proceso en forma minima. En lugar de
responder con un encabezado HTTP Response, el Web server negara el acceso al
decumento enviando un error “*HTTP 401 Unauthorized™. Dependiendo del método de
autenticacion que se este usando (Basica o NT Chalenge/Response) la solicitud para la
autenticacibn cambia de forma poco significativa. Todo esto no lleva a la siguiente
secuencia:

El Web browser envia una peticion HTTP Get al Web server.

El Web server evalda la peticion HTTP Get y localiza el documento en cuestién.

El Web server intenta abrir el documento y se encuentra que el archivo se encuentra
restringido a ciertos usuarios.

El Web server manda un HTTP Response de regrese con el error "Access Denied”.
En este encabezado el Web server especificara cuales medios de autenticacién
soporta. Si acepta NT Chalenge/Response, entonces enviard un NTLM en el
encabezado. Si la autenticacion Bésica se encuentra habilitada, este método de
autenticacion también enviard un encabezado HTTP. En este punto depende del
browser que método utilizard para autenticarse. Microsoft Internet Explorer utilizara NT
Chalenge/Response si esta opcion fue indicada en el encabezado HTTP, y Netscape
Navigator eligira la autenticacién Basica.

5. Si se usa la autenticacion Basica, se desplegarad una caja de didlogo solicitando el
nombre de usuario y la contrasefia. Si se usa NT Chalenge/Response el proceso de
autenticacion se llevara a cabo invisible al usuario si es posible,

Ea

NOTA:

Esto significa que si se usa la autenticacion NT Chalenge/Response y el cliente utifiza
un browser diferente al Internet Explorer, el nombre de usuario y Ia contrasefia seran
transmitidos por la red, comprometiendo asi la seguridad.
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6. ElWeb server usa la informacian de la caja de dialogo para intentar accesar al archivo
solicitado. Si la informacion proporcionada tiene los privilegios suficientes el Web
server continuara con el envio del documento.

Una vez entendido este proceso, entonces podemos visualizar que existen dos
oportunidades para forzar a que la autenticacion ocurra cuando los clientes solicitan
documentos Web. Podemos, también restringir los documentos a nivel de archivo, o
podemas forzar el envio del mensaje HTTP 401 haciendo uso de! objeto Response.

ASEGURAMIENTC DE PAGINAS

El control del acceso a una archivo o pédgina determinados se puede manejar de dos
formas. La mas comin es contrelando los permisos a los archivos utilizando la seguridad
de Windows NT, pero también se puede hacer de forma programatica.

ASEGURAMIENTO DE PAGINAS USANDO LA SEGURIDAD DE WINDOWS NT

Generalmente, los administradores de Web hacen uso de las ACLs para bloquear el
acceso a los archivos. Esto se puede hacer archivo por archivo o bien asignando
permisos a todo un directorio y a todes los archivos contenidos dentro de este.

Para cambiar los permisos sobre los archivos, es necesaric contar con un drive
formateado con NTFS.

1. Utilizando el NT Explorer, localice el archivo o directoric que desea asegurar
2. Sobre el archivo o directorio de click derecho, un men( popup es desplegado.
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3. Seleccione propiedades para desplegar la caja de didlogo de Propiedades que
contiene el tab de Seguridad.

4. Seleccione el botén de Permisos. Aparece una lista de todos los usuarios y grupos
con privilegios sobre el archivo o el directorio en cuestion.

5. De click en el botén de Agregar para desplegara la caja de dialogo de Adicionar
Usuarios y Grupos, €5 aqui en donde se pueden adicionar usuaros o grupos
especificos a la lista de permisos para el archivo o directorio.
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Figura 8.8
ASEGURAMIENTO DE PAGINAS USANDO HTTP

En ocasiones es necesario controlar de forma programatica quien accesara a un archivo
en particular. Utilizando el objeto Response de Active Server Pages (ASP) para alterar el
encabezado HTTP para negar el acceso a un archivo dado o sclicitar las credenciales
necesarias. El siguiente script ejemplifica de forma sencilla esta situacion:

<&
Regponse.Clear
Response,Buffer = True
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Responee.Status = "401 Unauthorized-
Response . AddHeader “WWW-Authenticate=, "NTLM®
Response. End

L5

Este codige envia un status HTTP 401 al browser, que recanoce esto como acceso
denegado a un archivo dado. Intemet Explorer checa que métodos de autenticacién son
soporiados, en esle ejemplo se indica que NTLM (NT Chalenge/Response) es soportado.
Después de reconocer esto, el Internet Explorer continua con el proceso de autenticacion
NT Chalenge/Response.

IMPERSONATION

IS utiliza una caracteristica denominada /mpersonation cuando despacha las paginas
Web. IIS despacha el contenido de las paginas emulando usuarios. Tal es el casc del
Usuario Andnimo al utilizar la cuenta IUSR_NombreMaquina. Si se lleva a cabo la
autenticacién por cualquiera de los dos métodos antes mencionados, IS emulara al
usuario cuyas credenciales fueron proporcionadas durante el proceso de autenticacion.
Esto significa que cualquier solicitud que se haga a una maquina IS, en realidad sera
hecha bajo en contexto de la cuenta WSR_NombreMaquina, la cuenta bajo la cual se
encuentre trabajando, o bien la cuenta cuyo nombre de usuario y contrasefia fueron
proporcionados durante la autenticacion Bésica.

Para que tal emulacidon ocurra, la cuenta a ser utilizada debe tener el derecho de “Log On
Locally”. Este derecho permite al usuario accesar de forma interactiva a la maquina en
cuestion. Este derecho se le otorga a la cuenta lUSR_NombreMagquina cuando es creada
durante la instalacién. En esencia, cada vez que una pagina es accesada de forma
anonima, la maquina IS emula la cuenta IUSR_NombreMaquina, la cual accesa a la
maquina IS como si fuese un usuario virtual.

DELEGATION

La autenticacién de NT es un intercambio entre el cliente, el servidor encargado de
proporcionar el recurso gue necesita la autenticacion, y el controlador de dominio que
valida Ia accidn. Debido a este disefio, los desarrolladores de aplicaciones en IS deben
afrontar esta problematica. Para entender esto, es necesario primero entender los
detalles de la autenticacidn, Podemos describir el proceso de autenticacidn en la siguiente
secuencia de pasos:

200 3

Ciiente Intemet Servidor NT Controlador de Dominio

Figura 8.9. Proceso de autenticacion, parte uno
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Se le hace la solicitud de un recurso a un servidor Windows NT.

El servidor NT necesita autenticar al usuario antes otorgar acceso al usuario sobre ese
recurso.

El servidor NT lanza un reto al usuario que solicita ese recurso. En este reto el
servidor envia un valor aleatorio, mismo que es encriptado

La maquina cliente envia el nombre de! usuario, el nombre del dominio y el token
encriptado al servidor NT. E! token es encriptado con la combinacién de un “hash”
generado a partir de la contrasefa del usuario y el valor aleatorio enviado por el
servidor,

Sefial
Encriptada

Cliente Internet Servidor NT Controlador de Dominio

8.
8.

Figura 8.10 Proceso de autenticacion, parte dos

El servidor NT recibe el token encriptado y lo almacena para uso posterior.

El servidor NT utiliza el nombre del usuario, el nombre del dominio proporcionado con
anterioridad por la méaquina usuario y el numero aleatorio generado por el mismo, para
solicitar un token al controlador de dominio.

El controlador de dominio utiliza esta copia del “hash” de la contrasefia del usuario y el
nimero aleatorio como llave, y encripta un token que contiene el nombre del usuario y
el nombre del dominio, y lo envia de regreso al servidor NT.

El servidor NT compara los token recibidos del controlador de dominic y la maquina
cliente para asegurarse de que estos coincidan

Si los token coinciden, se le otorga acceso al usuario sobre el recurso en cuestion.

El punto méas importante a resaltar en esta interaccién es el hecho de que el servidor NT
en ningdn momento conoce la contrasefia del usuario ni el *hash” generado a partir de
ésta. Dado que el servidor NT no transmite las contrasefas sobre la red, éste se ve
obligado a solicitar un token al controlador de dominio. Una vez hecho esio no puede
enviarlo a ninguna ofra méaquina. En el caso de que pudiera enviar este token a otra
maquina, esto se conoceria como “delegation”. Windows NT no soporta este en la versién
4.0, lo cual ocasiona algunas complicaciones a los desarrolladores Web.

Considérese lo siguiente:

Cliente Intemet -
Servidor IIS NT Senwndor NT

Figura B.11 Acceso a un recurse como el usuario andnima.
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En un servidor NT bajo circunstancias normales, el cliente Web serd autenticado como el
Usuario Andnimo (IUSR_NombreMaquina) por fa maquina 11S. Recordemos que la cuenta
IUSR_NombreMaquina se encuentra en la maquina en la cual esta instalado 1S, asi que
la autenticacion tiene lugar entre la maquina IS y el controlador de dominio. Ahora
consideremos que una pagina ASP no tiene privilegios para ser visla por
IUSR_NombreMagquina. Bajo este escenario el cliente Web debe ser autenticado.
Recordemos que cuando IS procesa una pagina ASP lo hace bajo el contexto de un
usuario autenticado.

Autsnlicacidn
como

dlente Internet

Figira 8.12 Acceso 2 un recurso como un usuario autenticado.

En este caso, esto significa que la conexion al archivo MDB sera hecha bajo el contexto
del usuario. Témese en cuenta que la contrasefia de PaulEn no existe en la méquina IIS.
Ahora, cuando 1IS intenta accesar al archivo MDB, el servidor NT en el cual reside dicho
archivo, lanzaré un reto al IS preguntando quien desea accesar el archive MDB. En este
punto, Windows NT comienza el proceso de autenticacién descrito anteriormente. El
problema aqui ocurre en el paso descrilo antes, cuando la maquina 1iS debe encriptar el
nombre del usuario y €l nombre de! dominio. Debido a que la maquina 1IS no posee la
contrasefia, no puede llevar a cabo esta tarea. Ademéas debido a que Windows NT 4.0 no
soporta “delegation” el token utilizado para autenticar al usuario no puede ser enviado al
servidor NT en el cual reside el archivo MDB.

Esta iimitante la podemos resumir en: “Los recursos que requieren de autenticacion para
poder ser accesados no podran accesar recursos localizados fisicamente en otra maquina
al menos que la maquina iIS sea un controlador de dominio”.

Nétese que utilizamos la palabra “recurso” y que la explicacion previa fue utilizando un
script ASP, pero es precisamente porque podemos extender esto a escenarios diferentes
como podria ser el caso de los componentes Activex.

También ndtese que este inconveniente no aplica si la maquina IS es un controlador de
dominio. Esto es porque como- controlador de dominio tiene acceso local a las cuentas y
tendra la capacidad de completar apropiadamente el proceso de autenticacion.

COMPONENTES COM

Las Active Server Pages (ASP) tienen la capacidad de instanciar objetos Activex
(Componentes COM/DCOM) desde un script. Normalmente los desarrolladores
construyen controles Activex para usarlos como objetos de negocios para accesar
recursos en otras maquinas. Cuando son usados en una pagina que requiere
autenticacién para ser visualizada, podemos caer en el mismo problema si no se tiene el
debido cuidado en la creacion de estos componentes.
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Como sabemos ahora, los recursos son accesados bajo el contexto de un ysuario
emulado. Esto también se extiende a los componentes que son instanciados desde un
script en una ASP. La capacidad de estos componentes para tener acceso a otros
recursos depende del contexto del usuario bajo el cual hayan sido instanciados, lo cual
puede ser directamente afectade por el modelo de ‘“threading” con el cual dicho
componente fue creado.

COMPONENTES DCOM

Los componentes DCOM difieren en minimamente de las aplicaciones en la forma en
como estos son usados. Debido a que estos componentes pueden ser instanciados sobre
la red o bien en maquina remotas, niveles de seguridad extra se introducen. Estos niveles
de seguridad son en la forma de permisos de seguridad definidos en ias llaves del
Registry necesarias para instanciar el componente. Debido a la complefidad de esto, se
nos proporciona la herramienta DCOMCNFG.EXE para facilitar la configuracion de estos
permisos.

En la implementacién de los componentes DCOM, es importante no perder la perspectiva
del contexto def usuario bajo el cual el componente sera creado. Con esto en mente,
podemos asignar apropiadamente los permisos utilizando DCOMCNFG.EXE de tal forma
que el usuario pueda instanciar tantos objetos DCOM como desee.

THREADING

Los componentes desarrollados para el HS deben ser sensitivos al modelo de “threading”
bajo el cual fueron desarrollados. Los componentes son instanciados bajo el contexto de
un usuario determinado por el modeio de “threading”. Es decir, los componentes “single-
thread’” correran bajo e! contexto de la cuenta de sistema local, los “apariment-modef’ y
los “free-thread” marcados en el Registry como “Both” correran bajo el contexto del
usuario emulado por el iIS.

Para deferminar esto, IS verifica en el Registry del sistema para obtener el modelo de
“threading” del componente. Un componente puede ser marcado con una llave
“ThreadingModef, cuyos valores validos son: “Apartment” y “Both". Un ejemplo de esta
configuracién es el siguiente:

IHKEY_IDCAL_MACHIHE\SOFTNARB\ClaSseB\CLSID\ { 0000022C-0000-0010-8000-
COAACOGD2EAY J\InprocServer32] "ThreadingModel®="Both"

COMPONENTES EN ViSUAL Basic 6.0

Visua! Basic tiene la habilidad de crear componentes en el modelo “Apartment”. Para
hacer esto, se debe configurar el proyecto de forma especial. Para un componente
Activex DLL dado, debemos hacer lo siguiente:

1. Abrir el proyecto vbp.
2. Bajo el meni de Project, seleccionar Propiedades.
3. En el tab de General, marcar el checkbox de Unatlended Execution.
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4. Después de compilar el componente, para convertido al modelo de “threading” de
“Apartment’ necesitamos adicionar la llave “ThreadingModel en el Registry del
sistema como se mostrd en el ejemplo anterior.

[{bus_Contabilidad - Project Properties

. Genel | Mok | Canp | Comporn | Do} - o6 -

Project Type: Startup Object:
|activex oL > [Jvone) Rd|
'+ | bus_Contabiidad i '

5 Project Help
Hedp Fiie Name: ] Context ID:
P | e B

* Profect Description: :
f Bus'ness Layer Contabiidad
[¥ Unattended Execution Threading Model
lApartment Threaded EI .

v
¥ Upgrade Activex Cantrols € Thread per Ohject

I™ Require License Key @ ThreadPged [1 =] threads
[T Retained In Memary

|0K|t:ame|]1-|eb|

Figura 8.13

COMUNICACIONES SEGURAS USANDO SECURED SOCKET LAYER (SSL)

Una vez que se ha establecido control sobre quien puede y quien no puede ver nuestras
paginas Web, necesitamos asegurar que cualquier informacion enviada a o recibida de un
sitic Web permanezca confidencial. Bajo un canal de comunicacion HTTP normal,
cualquier individuo con la capacidad de observar él frafico en Intemet tendra la
oportunidad de observar la informacidn que enviamos. Para solucionar este problema,
Netscape intredujo Secured Socket Layer (SSL). La tecnologfa equivalente de Microsoft
es Private Comunication Technology (PCT) y es compatible con SSL debido a que ambas
comparten el formato X.509. Mientras que esta es una tecnologia diferente, la mayoria de
la gente se refiere, por simplicidad, a los canales seguros como SSL.

Aclive Server Pages proporciona herramientas que ayudan a la integracién del sitio Web
con SSL. SSL se encargard de los detalles de definir la identidad de un cliente Web,
mientras que ASP permite determinar que lipo de tareas le son permitidas una vez que se
ha definido. Por lo tanto, una vez que SSL se encuentra instalado y trabajando
apropiadamente, todas las comunicaciones entre el sitio Web y sus clientes seran
encriptadas y completamente confidenciales. Esto por su puesto, asume que cliente se
encuentra conectado invariablemente via SSL, para cual se requiere el uso del
identificador HTTPS en el URL, como se muestra a continuacion,

HTTPS://Tesisl/Preentacion/Polizas/ContaPoliza.asp
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SSL tiene una repercusion en el rendimiento al despachar el contenido Web, debido al
trabajo de encripcién adicional que se tiene que llevar a cabo antes de enviar la
informacion. La informacién que no necesila ser transmitida sobre un canal seguro, debe
manejarse por la via HTTP normal. Un ejemplo de esto puede ser cualquier archivo de
imagen (GIFs, JPEGs) utilizado en e} sitic Web.

£l acceso de la informacién desde un cliente Web se lleva a cabo a través del objeto
Request, el cual es un objeto ASP intrinseco. El método Request.ClientCertificate permite
examinar la informacion de! cliente Web y determinar si se le permitird o no el acceso a
las paginas. Esto proporciona un métoedo alternativo de autenticacion de un wsuario,
independiente de la seguridad normal de NT.

SEGURIDAD EN SQL. SERVER

SQL Server proporcicna otro nivel de complejidad en la implementacion de la seguridad
con 11S. Dependiendo del nivel de integracién con |IS requerido, se necesitara configurar a
SQL para alcanzar tal nivel. Las limitantes de “delegation” de Windows NT 4.0 afectan
directamente aqui, asi que es necesaric entender como es que la seguridad de SQL
Server se relaciona con la seguridad de Windows NT.

SEGURIDAD EN SQL SERVER VS SEGURIDAD EN WINDOWS NT
SQL Server soporta tres modelos diferentes de seguridad. Estos modelos permiten

completar la integracién con el modelo de dominios de NT, no integracidn con el modelo
de dominios de NT, o una mezcla de ambos.

SQL Server Properlies - TESIS)

. Cowections |  SeveSetings |  DalabaseSetngs
I Genesal |  Memoy |  Processwr T, Secudy

P h

. SOL Server provides authendication based en Windows NT
@ accounts and & named SOL Server login ID and pastword,

Atheriicals
' «
€ Windows NT only
Aud level
€ None " Fokso
 Syccess A
 Stantup service account

g Stactup and run SOL Server in the folowing account:

€ Systerm sccourd

€ s aceount I
Password: I

[ ok ] comoel | g | Hep |

Figura 8.14
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SEGURIDAD STANDARD

La seguridad standard es la opcidn de default al instalar SQL Server. Este modelo de
seguridad es el mas sencillo porque la seguridad es completamente independiente del
modelo de dominios de NT. El nivel de acceso que tiene un usuaric a la base de datos y
sus objetos se encuentra determinado por las configuraciones de seguridad dentro del
mismo SQL Server. La autenticacién consiste en la comparacion del nombre de usuario y
ia contrasefa contra informacioén similar que se encuentra residente en la base de datos
de SQL Server. Esle es el modelo de seguridad mas facil de integrar con 11S.

SEGURIDAD INTEGRADA

La seguridad integrada se encuentra en el polo opuesto a la seguridad standard. Este
modelo de seguridad es completamente dependiente de la seguridad de Windows NT. Por
ejemplo cuando un usuario intenta conectarse a SQL. Server, la conexidn serd hecha bajo
€l nombre de usuario que se encuentre trabajando en !a maguina eh ese momento. La
seguridad integrada requiere de que SQL Server sea configurado para usar Named Pipes
como protocolo de red para la comunicacion. El proceso de autenticacién se realiza de la
misma manera como hemos descrito con anterioridad en la seccién de “Delegation”. La
integracién con 1IS puede presentar problemas, debido a la ausencia de *delegation” en
Windows NT 4.0

SEGURIDAD MIXTA

La seguridad mixta ofrece una combinacion de la seguridad standard y la seguridad
Integrada. La forma en la que un usuario intente establecer una conexién con SQL Server
determinara el método de autenticacion a usar. Basicamente, si el usuaric se conecta via
ODBC, la autenticacidén sera via el proceso de autenticacion de Windows NT. Si el
usuario no se conecta via ODBC, ia seguridad standard sera utilizada, y &l nombre de
usuario y la contrasefia proporcionados, simplemente seran cotejados contra la base de
datos de usuarios de SQL Server.

PROTOCOLOS DE SQL SERVER

Dependiendo del protocolo utilizado por SQL Server se tendrd un gran impacto en la
integracion de SQL Server con lIS. No obstante SQL Server ofrece una gran variedad de
protocolos, Named Pipes y TCP/IP sockets son los mas usados.

NAMED PIPES

Como se mencion6é anteriormente, Named Pipes es un protocolo autenticado, Esto
significa que siempre que un usuario intenta abrir una conexion con SQL Server via
Named Pipes, el proceso de autenticacion de NT tendra lugar. Es importante recordar
esto, debido a que Named Pipes es el protocolo de default cuando se instala SQL Server.
Adernas se requiere de Named Pipes para configurar a SQL Server con seguridad
integrada.

101




Seguridad

Peticién HTTP

iP bloqueado”?

titiza HTTP par;
consclage?

403 Accesa
denegade

e~ .
b Habllitado?, l
No 118: Uso dula
4 cuenta dal usuarie
S& mandi una tespuesta HTTP: 201 4noNYmous paia
. generar ¢l token

JAcceso denegade. Indicande qué
mitodos de autentileacién son
dadorsobre una

Al

Rasicy NTCMMevax Axaporss )

1
Si

avegador
Seporta Keep-
Iva/NTLM

He

Se obliene ID del
usuatie y
password.

b

Brovser: manda
wn token NTML

Browsser; manda
<! usuario y

| pasaworg
sedificado

1IS: Gunera ol
tokan HTLM

3et, Intene
(Owpw air acio oy ¥
e gadon

del archive

Bt compara el toki
oontra los perthisos

h

Acceso
Denegade

sudrie Anonymous
acceza al Jichivo?

Figura 8.15




Se gur'l'da'd

TCP/IP SOCKETS

Sockets es un protocolo no autenticado. Esto significa que las conexiones no seran
autenticadas y que las conexiones y los niveles de acceso son determinados solamente
por el nombre de usuario y la contrasefia proporcionados durante la conexién.

UsaNDO SQL SERVER CON IIS

La integracion de SQL Server con IS es la culminacién de todas ésta cuestiones de
sequridad, contenidas en un solo tema. Todos los factores antes descritos, vienen a tomar
parte aqui, incluyendo que configuracidon de seguridad este utilizando NS, como se
encuentre configurado SQL Server, y la localizacién fisica de cada herramienta. Muchos
de estos retos de integracién provienen de la incapacidad que Windows NT 4.0 presenta
para la “delegation”. Con |a introduccion de Kerberos en Windows 2000, muchos de estos
inconvenientes han quedado en el pasado. Por ahora, revisaremos algunas
configuraciones comunes y veremos como podemos hacer funcionar las cosas y afrontar
estos retos. :

SEGURIDAD STANDARD DE SQL SERVER

Como se menciond anteriormente, la seguridad standard representa un nimerc minimo
de retos cuando se hace la integracion con 11S. Una parte importante a considerar es si
se usa o no un protocolo autenticado.

Siendo Named Pipes un protocolo autenticado, forza a que ocurra una autenticacion cada
vez que intenta establecer una conexion. Debido a que esto pasa desapercibido a
nosotros es un punto dificil de localizar cuando nos encontramos configurando o
resolviendo problemas de conectividad de SQL Server. Para visualizar el impacto de esto,
veamos la secuencia de eventos que ocurren cuando se hace una solicitud de una pagina
que hace una conexién a SQL Server.

SEGURIDAD STANDARD CON SQL SERVER Y (IS EN LA MISMA MAQUINA

200 g

L

Cliente Web Servidor Internet Info y
SQL Server
Figura 8,16

1. El cliente solicita una pagina ASP que hacen acceso a datos

2. IS hace la solicitud del archivo a NT, el cual inicia el proceso de autenticacion

3. Elusuario es autenticado como IUSR_NombreMaguina, si la autenticacion anonima se
encuentra habilitada, o bien es autenticado como el usuario cuyo nombre de usuario y
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contrasefia fueron proporcionados si la autenticacién andnima se encuentra
deshabilitada y la pagina requiere de autenticacion.

iIS intenta establecer una conexidn desde el archivo ASP con SQL Server via Named
Pipes

La solicitud de conexién es recibida por SQL Server {en la misma magquina), quien a
su vez solicita la autenticacion debido a que Named Pipes es un protocolo
autenticado.

El proceso de autenticacion se lleva a cabo todo en la misma maquina. Notese gue
cuando SQL Server intenta validar la cuenta IUSR_NombreMaquina, esta se
encuentra localizada en la base de datos de usuarios local y en consecuencia no
existe ningan problema. De forma similar , si IS se vio en necesidad de autenticar al
usuario para darle acceso a la pagina ASP (o si la autenticacidon anénima estaba
deshabilitada), el token para esta autenticacién se encuentra en la misma maquina en
la que se encuentra instaladoe SQL Server, de manera que nuevamente no existe
ningun problema.

Después de que la conexién con Named Pipes es establecida, el nombre de usuario y
la contrasefia son usados para determinar el nivel de acceso a los recursos de SQL
Server.

En resumen, al encontrarse SQL Server instalado en la misma maquina que IS,
fisicamente en el mismo servidor NT no existen problemas de integracion entre estos
productos.

SEGURIDAD STANDARD CON SQL SERVER Y IS EN MAQUINAS DIFERENTES

W=

= -

s00 g

Servidor Intemet Info y
SQL Server

Figura B.17

El cliente solicita una pagina ASP que hacen acceso a datos,

IS hace la solicitud del archivo a NT, el cual inicia el proceso de autenticacion

El usuario es autenticado como [USR_NombreMaquina, si la autenticacién anénima se
encuentra habilitada, o bien es autenticado como €l usuario cuyo nombre de usuario y
contrasefia fueron proporcionados si la autenlicacidon andnima se encuentra
deshabilitada y la pagina requiere de autenticacion.

IS intenta establecer wuna conexion con SQL Server emulando a
IUSR_NombreMaquina o a un usuario autenticado.

SQL Server lanza un reto a la maquina NS iniciando el procesc de autenticacion,
debido a Named Fipes

Si IS procesa la pagina bajo !a cuenta de IUSR_NombreMaquina, esta conexién no
ocasionara problemas. Eslo es debido a que IS tiene toda la informacion de la cuenta
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IUSR_NombreMaquina localmente, y puede proporcionar la informacién necesaria
para la autenticacién. Sin embrago, si 1S intenta establecer Ja conexidn como un
usuario autenticado, en este caso no cuenta con una copia local de la contrasefa (al
menos que este sea un Controlador Primaric de Dominio), y en consecuencia no
puede crear el token encriptado necesario para establecer la conexién. Por lo tanto, no
es posible establecer una conexién con SQL Server via Named Pipes si un archivo
ASP requiere de autenticacion para poder ser accesado, al menos que IS se
encuentre instalado en un PDC, la conexién sera establecida sobre local Pipes, o bien
que IIS utilice la autenticacién Basica en lugar de NT Chalenge/Response.

7. Después de que IS pasa el token a SQL Server para la autenticacion, SQL Server
necesitara verificar dicho token. Para esto seguira ia siguiente secuencia.
¥ Checar la base de datos de usuarios local para obtener la informacién de la cuenta
¥ Preguntar al controlador de dominio
v Checar si la cuenta de Guest se encuentra habilitada

8. Si SQL Server puede verificar el foken obtenido de IIS por cualquiera de los pasos
mencionados, la conexién via Named Pipes es establecida.

9. Después de que la conexion via Named Pipes es abierta, SQL Server valida el
nombre de usuario y la contrasefia obtenidos contra la base de datos de usuarios
interna. Esta validacion es el paso final necesario para accesar los recursos de SQL
Server.

Es importante mencionar que el lugar donde SQL Server busca la informacién de la
cuenta de usuario cuando intenta validar la conexibn Named Pipes, es en el paso 7. Bajo
circunstancias normales, ia validacidn fallaria en el paso 7, esto es porque por default IS
utiliza IUSR_NombreMaguina, la cual es una cuenta de usuario local. Esto significa que
cuando SQL Server intenta validar la conexién via Named Fipes, no serad capaz de
encontrar la informacion de la cuenta y por lo tanto no serd capaz de establecer la
conexion.

UsO DE OTROS PRQTOCOLOS

Otros protocolos facilitan los inconvenientes en la implementacion entre IS y SQL Server
de forma considerable. Con la ausencia de un protocolo autenticado, el acceso es
determinado enteramente por el nombre de usuario y la contrasefia proporcionados
durante la conexion. En este caso no se tiene el problema de “delegation™.

USANDO SEGURIDAD INTEGRADA EN SQL SERVER

Al utilizar SQL Server con seguridad integrada, nos encontramos nuevamente con un gran
reto, esto es debido a que Windows NT 4.0 no soporta “delegation”. Existen algunos
escenarios especificos en los que se puede utilizar seguridad integrada, lo importante es
tener en mente que cuando se considere la implementacion de la seguridad integrada, Ia
autenticacion se apoya directamente en el protocolo Named Pipes.

SEGURIDAD INTEGRADA CON SQL SERVER Y I1S EN LA MISMA MAQUINA

Este escenario de seguridad integrada es en esencia idéntico al descrito anteriormente
donde se considert Ja seguridad standard con SQL. Server y IS en la misma maquina. La
diferencia aqui es que dado que ambos esquemas se llevan a cabo en la misma maquina,
. no exisle la necesidad de pasar el token hacia otra maquina. Debido a esto, SQL Server

tiene la posibilidad de autenticar la conexién y por o tanto no tenemos ning(n problema.
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Las péaginas que hace acceso a datos, no deben permitir € acceso anénimo.
Restringiendo el acceso a estas paginas, ef proceso de autenticacién tendra lugar cuando
el usuario intente abrir dichas paginas. Esto ocasionard que la pagina ASP sea
procesada bajo el contexto de un usuario autenticado y en consecuencia la conexion a
SQL Server sera hecha bajo el contexto de este usuario.

NOTA:

Esta configuracién requiere de una conexién “pipe” local para poder funcionar. Si no se
usa esta conexion, 1IS y SQL Server se comportaran como si se encontrardn en maguinas
separadas.

Si se requiere de permitir el acceso del usuario anénimo a fas paginas que hacen acceso
a datos, se debera crear una cuenta de usuario anonime en SQL Server y mapear la
cuenta de I[USR_NombreMAaquina a esta cuenta.

Nota: Por default SQL Server no permite guiones bajos (_) en los nombres de usuarios,
de tal forma que serad necesario crear una nueva cuenta de usuaric anénimo para el uso
de la seguridad integrada con SQL Server. También ndtese que esto impide de forma sutil
en primera instancia el uso de ia seguridad integrada con SQL Server. Si se tiene a todos
los usuarios autenticados como anonimos, entonces es mejor implementar la seguridad
standard.

SEGURIDAD INTEGRADA CON SQL SERVER Y IS EN MAQUINAS DIFERENTES

Como recordaremos cuando tratamos el tema de “Delegation”, establecimos que: Los
recursos que requieran de autenticacion, no podran ser accesado si se encuentran
fisicamente en otra maquina NT al menos que la maquina IS sea un controlador de
dominio.

Cuando trasladamos esto a un esquema de seguridad integrada, esto implica que las
paginas ASP's que no permiten el accesa anénimo no podran conectarse a SQL Server
que se encuentre fisicamente en otra maquina NT, al menos que la maquina IS sea un
controlador de dominio, © que se use la autenticacidn bésica, en lugar de
Chalenge/Response.

En otras palabras, no es posible tener acceso a paginas Web y conectarse a SQL Server
utilizando cuentas de usuarios. Esta limitante es debido una vez mas a {a cuestion de que
Windows NT 4.0 no soporta “Delegation”. Cuando 11S intente hacer una conexién Named
Pipes con SQL Server, no poedrd encriptar un token debido a que IS no tiene la
contrasefia de usuario necesaria como llave de encripcion (al menos de que este sea un
controlador de dominio). '

Como hemos podido notar existen un gran nomero de variables involucradas en el
aseguramiento de un sistema. Todas esta variables tienen una aplicacidén especifica de
acuerdo a la configuracion de hardware y software con que se cuente, asi también influye
en alcance del sistema y con cuéles tecnologias se este desarrollado. Una vez definido la
estructura, el hardware, el software y que tecnologias son idoneas para el desarrollo de
un sistema, entonces se puede definir un esquema de seguridad, que se debe
implementar desde &l inicio del desarrollo del sistema hasta su implementacién sobre uno
© mas servidores.
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Para nuestro caso practico mas adelante veremos que el conjunto de hardware y
software, asi como las tecnologias que decidimos utilizar para el desarrollo.
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CAPITULO NUEVE

CASO PRACTICO

E! propdsito de la presentacion de este caso practico es ilustrar el proceso en ¢l disefio
y desarrolio de un DNS construido bajo la especificacion de Windows DNA utilizando las
metodologias, técnicas y teoria presentadas durante el desarrollo de esta tesis.

Hemos decidido tomar como modelo a una organizacién para la implementacion del
caso préactico y es conveniente dar un breve preAmbulo sobre la misma.

PROBLEMATICA

La organizacion es un consorcio de empresas dedicadas a la promocion y desarrolio de
vivienda, por lo que uno de sus giros es la construccion de casas y departamentos. Esta
empresa exige de una gran eficacia en el manejo de sus opefaciones, entre las que
destacan el manejo del inventario en los almacenes, el avance de las obras en
construccion, el seguimiento de clientes, la cobranza, manejo de los presupuestos para
las diferentes obras en proceso, la aplicacién contable de todas las operaciones en las
empresas y entre las mismas, presentacion de estados financieros a la BMV, etc.

El consorcio de empresas cuenta con desarrollos en diferentes puntos del pais y tiene la
necesidad de controlar todo su flujo de informacién desde sus oficinas centrales.
Capturar todas las operaciones en los diferentes fraccionamientos y enviarlas en tiempo
real a oficinas centrales es una necesidad. Los altos directivos de la organizacion se
encuentran siempre visitando los diferentes desarrollos y tienen la necesidad de hacer
andlisis comparativos con otros desarrollos del mismo consorcio, para lo cual se ayudan
de empleados altamente capacitados en el funcionamiento de la empresa. Dichos
empleados requieren del acceso a la informacion de otros desarrollos que se
encuentran distanciados geograficamente. Es importante mencionar que el manejo de
bases de datos distribuidas en los diferentes fraccionamientos y el replicarlas a oficinas
centrales es una opcidn que esta descartada debido a los costos que esto involucra. La
infraestructura de hardware con que cuenta la empresa son PC’s, servidores y una
linea de acceso a Internet dedicada. La opcidn es una aplicacidén Windows DNA,

Enfocaremos el desarrcllo del caso practico a una parte esencial en la construccion de
un DNS, Dicho subsistema se encarga del manejo contable de la organizacion, y es el
centro del DNS, ya que es aqui donde se ven reflejadas todas las operaciones de la
organizacién en forma de cargos y abonos, entradas y salidas la parte contable es la
encargada de administrar y analizar todo el capital, activos y pasivos, de la
arganizacién para actuar como un instrumento que le permita a la organizacidon actuar
anticipada y oportunamente a los cambios o imprevistos que se puedan suscitar. Y mas
alm que le permita encontrar nuevas opeortunidades para el crecimiento de la
organizacion.

Debido a la magnitud de un DNS, no es posible presentar el desarrollo de un DNS en
su totalidad, pero creemos que el presentar el desarrollo de una parte del componente
contahle es un muy buen ejemplo, y hermos escogide las partes que mas ilustren y
pongan en praclica las técnicas y teorfas presentadas en el desarrollo de esta tesis.
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A continuacidn se presentan la serie de pasos que serviran para el desarrollo del ¢aso
practico:

v Paso 1. Configuracién de los sistemas de hardware y software requeridos
v Paso 2. Creacion del modelo de datos (Capa de Datos)
v Paso3. Definicidn de las reglas de negocios {Capa de Negocios)
v Paso4. Creacion de los objetos ejecutantes (Executants)
v Paso5. Creacion de los objetos emisarios (Emissaries)
v Paso6. Creacién de la interfaz de usuario (Capa de Presentacion)
v Paso?. Implementacién y configuracion del sisterna
Paso1. CONFIGURACION DE LOS SISTEMAS DE HARDWARE Y SOFTWARE REQUERIDOS

En el capitulo cuatro', se hizo referencia a los componentes esenciales para la
implementacion de una aplicacion Windows DNA. Una vez mencionados estos
componentes, resulta necesario definir el orden de instatacién del hardware y software.

La configuracion del hardware puede variar de acuerdo a las necesidades y la cantidad
de informacién que se maneja dentro de una empresa. Una configuracién tipica con

. resultados comprobables dentro de una empresa mediana es la utilizacién de servidores
con las siguientes especificaciones:

Tabla 9.1 Configuracion basica de hardware para los servidores

CARACTERISTICA CAPACIDAD
Procesadores 2
Velocidad 500 Mhz
Capacidad de almacenamiento 18 GB
RAM 500 MB

Vale la pena mencionar que esta configuracion no es la mas poderosa en el mercado
actualmente y que por lo tanto se tiene posibilidad de escalar.

Durante el desarrollo de la tesis se definid que las aplicaciones Windows DNA son
aplicaciones distribuidas y que esla distribucidn es tanto fisica como légica, por tal
razon, la recomendacién es tener dos servidores dedicados. Uno se encargara del
manejo de ia légica de negocios y el ofro tendrd la responsabilidad del manejo de los
datos. La configuracidn en software de cada uno de los servidores se presenta a
continuacion:

Tabla 9.2 Configuracion basica de software para los servidores

SERVIDOR DE NEGOCIOS SERVIDOR DE BASE DE DATOS
Windows NT Windows NT

Internet Information Server Data Access Components (MDAC)
Transaction Server SQL Server

Data Access Components (MDAC)

' La Plataforma y los Servicios
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Visual Basic

Paso 2. CREACION DEL MODELO DE DATOS (CAPA DE DATOS)

Un modelo de datos es una descripcidn detallada de las diferentes entidades de datos
requeridas por una aplicacion, El proceso de modelado de datos es la identificacion,
documentacion y la implementacién que normalmente involucra:

¥" Identificar cada entidad de datos requerida para llevar a cabo las operaciones de
negocio que pretende automatizar la aplicacion

v Definir el tipo de dato, el tamafio y los valores de default de cada campo

v" Definir las relaciones entre las diferentes entidades (Por ejemplo péliza contable
debe contener una o mas cuentas contables)

¥ Definir la integridad de datos para cada identidad (Por ejemplo el periodo
contable se compone de 5 digitos exaclamente, la cuenta contable es de 20
caracteres alfanuméricos, etc.)

¥ Organizar los datos para evitar redundancia e inconsistencia, a este proceso se
llama Normalizacién

v" Definir los procesos operacionales requeridos para mantener de forma efectiva
los datos (Por ejemplo, calendarizar respaldos, implementar auditorias de
seguridad, etc.) .

Antes de entrar de lleno a la descripcion de las entidades directamente involucradas con
las del manejo contable debemos presentar las entidades que se encuentran
involucradas en todo el DNS y que tienen que ver con el médulo contable, estas
entidades forman parte de un médulo dentro del DNS al que le hemos denominado
médulo de sistema. Estas entidades son las siguientes:

Debido a que nuestro modelo es un consorcio de empresas, es necesario tener un
catdlogo de empresas para poder identificar a que empresa corresponden de cada una
de las operaciones dentro del DNS

Tabla 9.3 La tabla Compaila

NOMBRE DEL CAMPO TIPO DE DATO ATRIBUTOS Y DESCRIPCION
RELACIONES

Cia Id Char(4) Primary Key Id de ta Comparniia

Cia_Desc VarChar{100} Nombre Fiscal de [a

Compariia

Cia RFC VarChar(15) RFC

Cia_CURP VarChar{20) CURP

Cia_Cemp VarChar({20) ¢ Cédula empresarial

Edo _Id Char(4} Foreing Key id del Estado

Municipio 1d Char{4) Foreing Key Id del Municipio
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Colonia_Id Char(4) Foreing Key Id de la Colonia

Cia_Dir VarChar(50) Direccidn fiscal

Cia Tel VarChar{25) Telefono

Cia_ Email VarChar(40) Email

Cia_Alias VarChar(20) Alias de la
compaiiia

Cia_ Status Bit Estado del registro

Dado que el flujo de informacién tiene su origen en los diferentes desarrollos o
fraccionamientos y que un fraccionamiento no necesariamente correspende a una sola
region, existe la necesidad de crear dos entidades que son independientes una de la

ofra.

Tabla 8.4 La tabla Region

NOMBRE DEL CAMPO  TIPO DE DATO ATRIBUTOS Y DESCRIPCION
RELACIONES

Reg Id Char{4) Primary Key Id de la Regién

Reg_Desc VarChar{50) Nombre de la
Regién

Reg Status Bit Estado del registro

Tabila 8.5 La tabla Fragcionamiento

NOMERE DEL CAMPO  TIPO DE DATO ATRIBUTOS DESCRIPCIGN

RELACIONES

Fra_ld Char{4) Primary Key Id del
Fraccionamiento

Fra_Desc VarChar{100) Nombre del
Fraccionamiento

Edo Id Char(4) Foreing Key Id del Estado

Municipio_Id Char(4) Foreing Key Id del Municipio

Colonia_Id Char{4) Foreing Key id de la Colonia

Fra_Dir VarChar(50) Direccion

Fra_Tel VarChar({25) Telefono

Fra Email VarChar(40) Email

Fra_Mni VarChar(20) Iniciales del
Fraccionamiento

Iva_ld id del IVA en ef
Fraccionamiento

Fra_ Status Bit Estado del registro

El médulo contable dentro del DNS no es el tnico, ya que existen otros madulos como:
Catalogos generales, Sembrado, Presupuestos, Compras, etc., asi que existe un
catalogo de Médulos del DNS
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Tabla 9.6 TipoPoliza
NoMBRE DEL CAMPO  TiPO DE DATO ATRIBUTOS Y DESCRIPCION
RELACIONES
TipoPoliza_Id Char{4) Primary Key Id dei tipo de pdliza
TipoPoliza _Desc VarChar(50) Descripcién del lipo
de poliza
TipoPoliza_ Status Bit Estado del registro
Tabta 9.7 La tabla SysModulo
NomBRE DEL CAMPO  TIPO DE DATO ATRIBUTOS Y DESCRIPCION
RELACIONES
SysMédulo_td Integer Primary Key Id del Médulo
dentro del DNS
SysMé6dulo Desc VarChar(50) Nombre del Modulo
SysModulo_Orden  integer Preferencia dentro
del DNS
SysMoédulo Status  Bit Estado del registro

Ei dltimo catlogo a revisar es el de Usuarios del sistema que guarda la informacion
necesaria y que sirve para auditar cada operacién dentro del DNS.

Tabla 9.8 La tabla SysUsuario

NOMBRE DEL CAMPO  TIPO DE DATO ATRIBUTOS Y DESCRIPCION
RELACIONES

SysUser Id Integer Primary Key Id det Usuario

‘SysUser Usuario Varchar(10) Login del Usuario

SysUser Nombre VarChar(50) Nombre

SysUser ApePal VarChar(25) Apellido Paterno

SysUser ApeMat VarChar{25)} Apellido Materno

SysUser OldPwd VarChar{15) Password anterior

SysUser NewPwd  VarChar(15) Password actual

SysUser Status Bit Estado del registro

Toda operacién dentro de una organizacién debe reflejarse en la contabilidad. La
contabilidad se ayuda de cuentas contables para definir rubros en los cuales recaen las
operaciones dependiendo de su naturaleza, por esto contamos con un catilogo de
cuentas contables para todas las empresas dentro del consorcio. Dicho catalogo esta
definido de la siguiente manera:

Tabla 9.9 La tabla ContaCtaContable

NOMBRE DEL CAMPO Tiro DE DATO ATRIBUTOS Y DESCRIPCION
RELACIONES
ContaCta_Id Char(20) Primary Key Id de la cuenta
contable
ContaCta_Desc Varchar{150) Nombre de Ia

cuenta contable
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ContaCta_Categoria Char(1) Define si la cuenta
es acumulativa “A"
0 es de detalle “D"

ContaCta_Activa Bit Define si la cuenta
esta activa
ContaCta_FechaAlta DateTime Ei default es la Fecha en la fue
fecha del servidor dada de alta
ContaCta_FechaCambio DateTime Fecha en la que
sufrio modificacion
SysUser Id Integer Foreing Key Id del usuario

Nétese que existe un campo que define la categoria de una cuenta confable, esto es
debido a que dentro de los rubros que representan las cuentas contables existen rubros
que abarcan a otros y estos a su vez son abarcados por otros y asl sucesivamente. De
esta forma es posible conocer el balance de una empresa al verificar los rubros de mas
alto nivel.

Debido al manejo contable, es necesario conocer un date extra para cada operacion
dentro de un DNS. Este dato es el periocdo contable en el que la operacién tiene su
aplicacion.

Tabla 9.10 La tabla ContaPeriodo

NOMBRE DEL CAMPO TiPG DE DATO ATRIBUTOS Y DESCRIPCION
RELACIONES
Cia_id Char(4) Primary Key 1d de la Compaiiia
. dentro del grupo
Periodo_|d Char(6) Primary Key Periodo Contable
de la Compaiiia
ContaPer_Contabilidad  Char{6) Periodc de la
Contabilidad
ContaPer CxP Char(6) Periodo de CxP
ContaPer_Status Bit Estado del registro

Para las operaciones que se dan dentro de un DNS, existen diferentes estados que
tienen que ver con si estas operaciones scn vélidas o no, si seran tomadas en cuenta a
futuro, etc. Por esto se requiere de un catdloge de estados de los documentos
contables.

Tabla 9.11 La tabla ContaEdoDocto

NOMBRE DEL CAMPO TIPC DE DATO ATRIBUTOS Y DESCRIPCION
RELACIONES
ContaEdoDoc_Id Char(4) Primary Key id del Estado del
Documento
ContaEdoDoc_Desc VarChar(50) ' Nombre del Estado

del Documento

ContaEdoDoc_Status Bit Estado del registro
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Una poliza contable es un documento que detalla los diferentes movimientos que son
resultado de una operacidn, como ejemplo tenemos el pago de una némina, la compra
de un bien o un servicio, la venta de un producto terminado, etc. El objetivo principal del
manejo contable es permitir a los usuarios las altas, bajas y cambios de una poliza
contable, para o cual analizaremos las entidades involucradas en este proceso.

Tabla 9.12 La tabla ContaPoliza
NOMBRE DEL CAMPO Tiro OE DATO ATRIBUTOS Y DESCRIPCION
RELACIONES
Cia_id Char{4) Primary Key ld de la Compafila
dentro del grupo
Reg_id Char(4) Primary Key Id de la Regiénh a
la que pertenece ia
compania
Fra_ld Char(4) Primary Key ld del Centro de
Costos '
TipoPoliza_ld DateTime Primary Key Tipo de Pdbliza,
Diario, Ingreso,
Egreso, elc.
Periodo_Id Char{6) Primary Key Periodo Contable
en el que se aplica
la poliza
ContaPol_Id Integer Primary Key Nimero de pdliza
ContaPol_Concepto VarChar(150) Conceptc de la
poliza
ContaPol_FechaCon DateTime ' Fecha de
aplicacion contable
ContaPol_FechaAlta DateTime El default es la Fecha de ingreso
fecha del servidor  al sistema
ContaPol_FechaCambio DateTime Fecha en que
sufrié cambio
ContaPol_TotalPol Currency Total de la poliza
ContaEdoDoc_Id Char(4) Foreing Key Estado de Ia
poliza,
Balanceada,
Cancelada, ete.
SysMadulo_Id Integer Foreing Key Médulo dentro del
DNS que ocasiono
esta péliza
contable
SysUser Id Integer Foreing Key Id del usuario

En esta tabla podemos ver la presencia de camp0os que permiten conocer a que
empresa pertenece esla poliza, a que centro de costo se aplica la operacidn, en que
fecha y en que periodo contable se hace la aplicacién, asi como el monto total de la
operacién. Vale la pena hacer mencion la presencia del campo que define el rmodulo
fuente de ia operacion, ya gue de esla forma es posible saber de que modulo proviene
esta operacion, lo que significa que las pélizas contables pueden ser generadas
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autométicamente como resultado de una operacién en otro modulo dentro del DNS, por
ejemplo una cancelacion de un cliente en el médulo de Cobranza significa una péliza de

egreso.

El registro de una operacion, como lo hemos mencionado, se hace definiendo en que
rubros recae, el detalle de tal definiciSn se encuentra en los movimientos que
constituyen a una pdliza contable

Tabla 9.13 La tabla ContaPoiizaDet

NOMBRE DEL CAMPO TiPo DE DATO ATRIBUTOS Y DESCRIPCION
RELACIONES

Cia_id Char(4) Primary Key Id de la Compafiia
dentro del grupo

Reg_id Char{4) Primary Key Id de la Regién a
la aue pertenece la
compafiia

Fra_id Char(4) Primary Key Id del Centro de
Costos

TipoPoliza_id DateTime Primary Key Tipo de Pdliza,
Diario, Ingreso,
Egreso, efc.

Periodo_Id Char(6) Primary Key Periodo Contable
en el que se aplica
la poliza

ContaPol _Id Integer Primary Key Nomero de pbliza

ContaPol_NoMov Integer : Nimero de
movimiento

ContaCta_Id Char(20} Foreing Key Id de la cuenta

ContaPol_Concepto VarChar(150) Concepto de Ila

. péliza

ContaPol_Debe Currency Cargo del
movimiento

ContaPo!_Haber Currency Abono del
movimiento

Aqui lo Unico notable es que esta tabla es un “chifd” de ContaPoliza

Tabla 9.14 La tabla ContaHistodalCta

NOMBRE DEL CAMPO TiPO DE DATO ATRIBUTOS DESCRIPCION

RELACIONES

ContaCla id Char{20} Primary Key |d de la cuenta

ContaHC_AnoFiscal Integer Primary Key Afo fiscal de la
contabilidad

ContaHC_Bal01 Cumency Saldo  Inmicial  del
Periodo 01

ContaHC_Debe01 Currency Total de cargos del
periodo 01

ContaHC_Haber01 Currency Total de abonos del

pericdo 01
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ContaHC_Bal02 Currency Saldo  Inicial  del
Periodo 02
ContaHC_Debe(2 Currency Total de camgos de!
_periodo 02
ContaHC_Haber(2 Currency Total de abonos del
periodo 02
ContaHC_Bai03 Currency Saldo Inicial del
Periodo 03
ContaHC_Debe03 Currancy Total de cargos del
_periode 03
ContaHC_Haber03 Currency Total de abonos del
periode 03
ContaHC_Bal04 Currency Saldo Inicial del
Periodo 04
ContaHC_Debe04 Cumrency Total de cargos del
_periodo 04
ContaHC_Haber04 Currency Total de abonos del
periodo 04
ContaHC_Bal05 Currency Saldo Inicial del
Periodo 05
ContaHC_Debe05 Currency Total de cargos del
periodo 05
ContaHC_Haber05 Currency Total de abonos del
periodo 05
ContaHC_Bal06 Currency Salde  Inicial del
Periodo 06
ContaHC_Debe056 Currency Total de cargos del
periodo 06
ContaHC_Haber(6 Currency Total de abonos del
periodo 06
Contat{C_Bal07 Currency Saldo  Inicial  del
Periodo 07
ContaHC_Debel7 Currency Total de cargos del
periodo 07
ContaHC_Haber07 Currency Total de abonos del
periodo 07
ContaHC_Bal0g Currency Saldo Inicial del
Periodo 08
ContaHC_Debe(8 Currency Total de cargos del
pariodo 08
ContaHC_Haber08 Currency Total de abonos del
periodo 08
ContaHC_Bal09 Currency Saldo  Inicial  del
Periodo 09
ContaHC_Debe09 Currency Total de cargos del
periodo 09
ContaHC_Haber09 Currency Total de abonos del
periodo 09
ContaHC_Bal10 Currency Saldo Inicial  del
Periodo 10
ContaHC_Debe10 Currency Total de cargos del
periodo 10
ContaHC_Haber10 Currency Totat de abonos del
peériodo 10
ContaHC_Bal11 Currency Saldo Inicial del
Periodo 11
ContaHC_Debe11 Currancy Total de cargos del
periodo 11
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ContaHC_Haber11 Currency Total de abonos del
periodo 11

ContaHC_Bal12 Currency Saldo  Inicial  del
Periodo 12

ContaHC_Debe12 Currency Total de cargos del
periodo 12

ContaHC_Haber12 Currency Total de abonos del
periodo 12

ContaHC_Bal13 Currency Saldo Final del Periodo
12

E! diagrama entidad-relacion que ilustra el modelo de datos para el manejo de polizas
contables se muestra a continuacion:
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&7 fio boddMat Ek Jeshs [lend Sover Dpfon Accbine Window Heb .

D] ] &) & 7fF=| a[al@.l@@lsclaf_]_@lfm“'—j % Bl T '
lm__'—_ll_"‘ﬁl o7 n|fels Kl Fule] - _lebib__
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Figura 9.1 Diagrama Entidad/Relacion

Para la creacidon del diagrama entidad-relacion nos ayudamos de Erwin, una
herramienta CASE. Esta herramienta, una vez definidas las entidades y las relaciones
entre éstas, nos permite generar un script que podemos ejecutar directamente en la
consola del Query Analizer de SQL Server,

Esta forma de crear la representacion fisica del modelo de datos no tnica. Erwin
permite la.creacion de tablas dentro de una base de datos de diversas maneras que
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incluyen el uso objetos de acceso a datos como DAQ?y ODBC DataSources®. Nosotros
nos permitimos recomendar el métedo de la generacién de un script porque nos permite
visualizar cuales son las operaciones que se llevaran a cabo para la creacion de las
tablas, la asignacion de los tipos de datos, la definicion de constraints®etc., ya que
nuevamente para la implementacién fisica de un modelo de datos existen diferentes
caminos, que dependen det manejador de base de datos que se utilice, por ejemplo, un
constraint se puede definir sobre un campo al momento de la creacion de la tabla o se
puede crear un consfraint de manera independiente y una vez creada la tabla se liga el
consiraint al campo.

Ademas utilizando el método de {a creacidon de un script es posible medificario y
documentarlo para que forme parte de la documentacion de! sistema, mas aun, una vez
que tenemos el script final de nuestro modelo de datos podemos modificarlo de tal
manera que en el se incluyan las sentencias necesarias para la creacién de los
dispositivos en los que residira ia base de datos, la creacién de la base de datos misma,
instrucciones de configuracion de la base de datos como el conjunto de caracteres,
modificar los mensajes de error debido a la violacidn de algin constraint, regla o
ejecucion de un trigger, elc.

Para implementar el modelo de datos:

1. Desde Erwin, del menu Tasks — Forward Engineer/Eschema Generation...
Indique la ruta en donde se salvara el archivo que contiene el script para la
generacién de! modelo de datos.

SOL Server Schema Genetation : (Main Subject Area> ‘

gmsxﬁ)oif?}msdmaﬁe.n_e@ion :_.Lli - New... l -B—enama ' -‘D-_elcle_ l

(2> Capa de Datos
B sd
- =l
Save file as type: Diyes:
JsaLooL Fesmsa) x| [Ee x| _Newok. |
T able Fiter: 83/83
Fie. | Pevew. | Pt | Reoot. | Genesate... | ok | Canca |

Figura 9.2

? Data Access Objects
? Fuentes o repositorios de datos
* Restricciones de bases de datos
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2. Accese al Query Analizer de SQL Server ...
Seleccione el servidor de base de datos en donde ejecutara el script

Connect to SQL Server x| I
, @ SQL Server. ngEaLaye_lS_ervcl o :ﬁ;l

7 Stat SQL Server f stopped

- Connection Informatiort
" Use Windows NT authentication
 Use SOL Server authentication
LoginName: | sa

.E assword: I-"ns..-.

[ ok | camed | Heb |

Figura 9.3

3. Del men File — Open ...
Especifique la ruta donde se encuentra el script generado por Erwin
4. Una vez abierto el script, ejecute el ment Query — Execute ...
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‘(] e ER View Quey Window Help " R T :
BEEX| iR Al - [«_|l|m[ﬁl__ Q&Imaﬂet_ . '

* ScriptWindowsDNA_DNS.SOL xecute Query [F5)

:: AUTOR

:: FECHA:

T

** QBJETIVO:

% Este script generea ls base de datos, tehlas, relaciones,
L reglas, constraints,Lriggers,etc. gue es la capa de datos del DNS
r que Iorma parte del caso practico de la tesis,
il
** NOTA:
LA Es imporcante mehcionar gue este ez codigo que generd ERwin y que fue
L modificado para gque incluyers lé& crescitn de la base de dates.
L
hUSE master
IGO
JCREATE DATABASE Tesis
JoN
( NAME = Tesis Dat,
FILENAME = 'D:}Tesis\Capa de DIatosh TesisDav.mdf',
S5IZE = 100,

MAXSIZE = 200,
FILEGROWTH = 10}
LG ON
i NAME = 'Tesis_log',
FILENAME = 'D:\Tesis\Caps de Dato=\TesisLog.idf',
SIZE = 20MB,
MAXSIZE = 4DHMB,
FILEGROWTH = SHMB )
GO .

| |

The CREATE DATABASE process is allacating 100.00 MB on disk 'Tesis_Dat'.
The CREATE DATABASE process is allocating 20.00 MB on disk 'Tesis_Log'.

Figura 9.4

Terminada la ejecucion e! modelo de datos y propiamente la capa de datos estard
implementada.

Paso 3. DEFINICION DE LAS REGLAS DE NEGOCIOS (CAPA DE NEGOCIOS)

La parte de la Capa de Negocios del DNS que presentaremos, se refiere al manejo
contable y basicamente involucra el manejo de las cuentas contables y de las pdlizas

La definicion de las operaciones de la capa de negocios implica:

v Identificar las operaciones que reflejan los procesos de negocios que se
pretenden aulomatizar con la aplicacién.

¥ Definir y publicar la sintaxis para cada una de las peticiones a operaciones de
_Negocios.
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Identificar las operaciones que reflejan los procesos de negocios

El manejo de las cuentas y pdlizas contables define operaciones de negocio que
reflejan el proceso de mantenimiento de las cuentas y en el registro y seguimiento de la
contabilidad. Estas operaciones se pueden organizar en los siguientes grupos:

NANNNSNN

Registro de cuentas

Actualizacién de cuentas
Eliminacion de cuentas
Mantenimiento del Saldo

Registro de polizas contables
Actualizacién de pblizas contables
Eliminacidn de pélizas contables

La tablas siguientes describen cada uno de los grupos de operaciones definidas para el
mantenimiento de las cuentas y pélizas contables:

Tabla 9.15 Operaciones definidas para el registro de una cuenta contable

OPERACION DESCRIPCION

UsuarioTienePermiso Verifica que el usuario tenga permiso de crear una cuenta
contable

QuitaCar Elimina el formato con el cual es presentada la cuenta al
usuario

EsCtadeCia Verifica si la cuenta pertenece a la Compaiiia

CtaParentValida Verifica si la cuenta tiene una cuenta acumulativa

FechaAct Cbtiene la fecha actual en el servidor de base de datos

ContaCtaConlable Inserta la cuenta al catalogo

DifneCategCtaParent Define la posicidn de la cuenta dentro del catlogo

ObtenAfolnicial Obtiene el afo inicial de la contabilidad

ObtenAfnoFinal Obtiene el afio actual de Ia contabilidad

ContaHistorialCta Inserta la cuenta para llevar su historial contable

ContaCtaContableRegion Inserta la cuenta en las regiones especificadas por el

usuario

Tabla 9.16 Operaciones definidas para la actualizacion de cuentas contables

OPERACION DESCRIPCION

UsuarioTienePermiso Verifica que el usuario tenga permiso de medificar una
cuenta contable

QuitaCar Elimina el formato con el cual es presentada la cuenta al
usuario

EsCtadeCia Verifica si la cuenta pertenece a la Compaiiia

FechaAct Obtiene la fecha actual en el servidor de base de datos

ContaCtaContable Actualiza la cuenta en el catalogo

ContaCtaConlableRegion Actualiza fa cuenta en las regiones especificadas por el

usuario
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ObtenAfolnicial Obtiene el aiio inicial de la contabilidad
ObtenAfioFinal Obtiene el aito actual de fa contabilidad
ObtenSaldolni Obtiene el saldo a la fecha para la cuenta

ContaHistorialCtaHistSaldos  Actualiza el saldo de la cuenta en su historial contable

Tabta 9.17 Operaciones definidas paraia eliminacién de cuentas contables

OPERACION DESCRIPCION

UsuarioTienePermiso Verifica que el usuario tenga permisc de eliminar una
cuenta contable

QuitaCar Elimina el formato con el cual es presentada la cuenta al
usuario

EsCtadeCia Verifica si la cuenta pertenece a la Compaiiia

TieneMovimientos Verifica si la cuenta puede ser borrada

DfneCategCtaParent Define la posicién de la cuenta acumulativa dentro del
catalogo

ContaHistorialCta Borra el historial de la cuenta

- ContaHistorialCtaHist Borra el historial de la cuenta
ContaCtaContableRegion Borra la cuenta de las regiones en donde este asignada
ContaCtaContable Borra |a cuenta del catalogo de cuentas

‘_rabla 9.18 Operaciones definidas para el registro de pdlizas contables

OPERACICON DESCRIPCION

UsuarioTienePermiso Verifica que el usuario tenga permiso de crear una pdliza
contable

RevisaExistencia Revisa si la poliza contable ya se encuentra en el sistema

ObtenDetalleCuadrado Verifica la consistencia del detalle de la poliza contable

ObtenNumercPoliza Obtiene el nimero de la poliza

FechaAct Obtiene la fecha actual en el servidor de hase de dafos

InsertContaPoliza - Inserta la pdliza a la base de datos

InsertDetalle Inserta y contabiliza el detalle de la pbliza a la base de
datos

Tabla 9.19 Operaciones definidas para [a actualizacidén de poblizas conlables

OPERACION DESCRIPCION

UsuarioTienePermiso Verifica que el usuario tenga permisc de actualizar una
pdliza contable

PuedeMcodificarDocto Verifica si la poliza contable puede ser modificada

QObtenDetalleCuadrado Verifica la consistencia del detalle de la pdliza contable

FechaAct Obtiene la fecha actual en el servidor de base de datos

DeContabilizaPoliza Reversa el asiento contable anterior de la pdliza

UpdateContaPoliza Actualiza el encabezado de la pdliza

DeleteDetalle Borra el detalle anterior de la péliza

InsertDetalle inserta y contabiliza el detalle de la pdliza a la base de
datos
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Tabla 9.20 Operaciones definidas para Ia eliminacion de las pdlizas contables

OPERACION DESCRIPCION

UsuarioTienePermiso Verifica que el usuario tenga permiso de eliminar una
poliza contable

PuedeModificarDocto Verifica si la péliza contable puede ser efiminada

FechaAct Obtiene la fecha actual en el servidor de base de datos

DeleteContaPoliza Borra légicamente la péliza de la contabilidad

DeContabilizaPoliza Reversa el asiento contable de la pdliza

Definir y publicar la sintaxis para cada una de las peticiones a operaciones de
negocios.

Una vez definidas las diferentes operaciones de negocios, es necesario definir una
sintaxis para el acceso a las operaciones de negocios, de tal forma que los clientes
conozcan el formato de como deben dirigirse para poder ejecutar la operacidn deseada.
Para nuestro caso hemos decidido emplear interfaces que contengan toda la
informacidn que necesita el cliente para ejecutar la operacién de negocio deseada.

Al definir las interfaces se debe tener especial cuidado en que toda la informacion
requerida para ejecutar una operacidn de negocio se pueda llevar a cabo con un
minimo de viajes entre el cliente y el servidor.

Nuestra aplicacién define 3 interfaces COM con 6 métodos que describen la informacion
que es requerida para llevar a cabo las diferentes operaciones de negocio:

Las interfaces son :

v bus_Contabilidad.lnsert
v bus_Contabilidad.Updata
¥ bus_Contabilidad.Delete

Los métodos dentro de estas interfaces son:

Insert.ContaCtaContable
Update.ContaCtaContable
Delete. ContaCtaContable
Insert.Paliza
Update.Poliza
Delete:Poliza

AN SENENE NN

Las siguientes tablas describen los diferentes parametros que requieren las interfaces
para llevar a cabo su trabajo.

Tabla 9.21 El métode ContaClaContable de |a interfaz bus_Contabilidad.Insert

PARAMETRO TIPO DE DATOQ DESCRIPCION

SysUser Id String id del Usuario que requiere la operacién
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Cia Id Siring Id de la Compafiia

Reg_ld String id de [a Regién

Fra Id String Id del Fraccionamiento

ContaCta_Id String Id de la Cuenta Contable

ContaCta_Desc String Nombre de la Cuenta Contable

Reg_lds Variant Armreglo de Id’s de las regiones donde aplica la
Cuenta Contable

ContaHC Bal01 String Saldo inicial de la Cuenta

Tabla 9.22 El método ContaCtaContable de la interfaz bus_Contabilidad. Uipdate

PARAMETRO TIPO DE DATO' DESCRIPCION
SysUser Id String Id del Usuario que requiere la operacion
Cia_ld String Id de la Companhia

_Reg d String Id de la Regién
Fra |d String Id del Fraccionamiento
ContaCta_id String Id de ta Cuenta Contable
ContaCta-Desc String Nombre de fa Cuenta Contable
ContaHC Bal01 String Saldo inicial de la Cuenta
ContaCta Activa String Status de la cuenta

Tabla 9.23 El método ContaCtaContable de la intarfaz bus_Contabilidad.Delete

PARAMETRO TiPO DE DATO  DESCRIPCION
SysUser Id String Id del Usuario que requiere la operacién
Cia_Id String Id de la Compania
_Reg_ld String Id de la Regién
Fra_Id String Id del Fraccionamiento
ContaCta_Id String id de la Cuenta Contable

Tabla 9.24 El mélodo Poliza de la interfaz bus_Contabilicad. Insert

PARAMETRO TiPO DE DATO _ DESCRIPCION

SysUser [d String Id del Usuario que requiere la operacidn

Cia_Id String Id de la Compaiiia

Reg_lId String Id de la Regién

Fra Id String Id del Fraccicnamiento

TipoPoliza_ld String Id del tipo de documento contable (Pdliza de
Diario, Ingreso, Egreso, etc.)

Periodo_Id String Id del pericdo contable

ContaPol_Concepto  String Concepto de la péliza contable

ContaPol FechaCon String Fecha de aplicacion contable

arr_Detalle Variant Arreglo que contiene el detalle de los
movimientos contables

RevisaExistencia String Determina si se verificari la existencia de la

___poliza contable en la contabilidad
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Tabla 9.25 El método Poliza de la interfaz bus_Contabilidad.Update

PARAMETRO TiPO DE DATO  DESCRIPCION
_SysUser Id String Id del Usuario que requiere la operacion
Cia_Id String Id de fa Compaiiia
Reg id String Id de la Region
Fra Id String Id del Fraccionamiento
TipoPoliza_ld String id del tipo de documento contable (Péliza de
Diario, Ingreso, Egreso, efc.)
Periodo _Id String Id del periodo contable
ContaPol Id String Id de la péliza contable a actualizar
ContaPol Concepto  String Concepto de la poliza contable a actualizar
ContaPol FechaCon String Fecha de aplicacién contable a actualizar
arr_Detalle Variant Arreglo que contiene el detalle de los nuevos

movimientos contables

Tabla 9.26 El método Poliza de Ia interfaz bus_Conlabiidad.Delete

PARAMETRO TIPO DE DATO  DESCRIPCION

SysUser Id String Id del Usuario que requiere la operacién

Cia Id String Id de la Compaiiia

Reg Id String Id de la Regidn

Fra_Id String Id del Fraccionamiento

TipoPoliza_ld String Id del tipo de documento contable (Péliza de
Diario, Ingreso, Egreso, atc.)

Periodo _Id String Id del periodo contabie

ContaPol_Id String |d de |a péliza contable a gliminar

PAsO 4. CREACION DE LOS OBJETOS EJECUTANTES (EXECUTANTS)

Una vez que las operacicnes de negocio y las respectivas sintaxis de nuestro DNS han
sido definidas, el siguiente paso es crear los ejecutantes que a final de cuentas llevaran
a cabo las operaciones de negocio sobre [a base de datos. Dado que los objetos
ejecutantes son los encargados de reflejar las operaciones de negocio en la base de
datos, en estos objetos se tiene la libertad de decidir que medios emplearemos para
modificar la base de datos. Algunas aplicaciones Windows DNA utilizan sfored
procedures para manipular y actualizar-fas bases de datos, para nuestro caso hemos
optado por definir sentencias SQL para la manipulacién de la base de datos.

Siguiendo la misma estructura que se definié para la creacidn de las interfaces de las
operaciones de negocios, es posible generar un componente que se encargue de los
accesos a la base de datos ofreciendo transparencia en el manejo de los datos a los
componentes que hagan uso de sus meétodos.

Asi tenemos un componente, que tiene tres interfaces y cada una de éstas contienen
métodos que se encargan del acceso directo a la base de datos. El componente se
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llama dat_Contabilidad y las interfaces que expone son Insert, Update y Delete. Los
métodos de estas interfaces se muestran en las siguientes tablas.

Tabla 9.27 Mélodos en la interfaz Insert del componente ¢e datos dat_Contabilidad

METQDO DESCRIPCION

ContaCtaContable Inserta un registro en ia tabla ContaCtaContable
ContaPeriodo Inserta un registro en la tabla ContaPeriodo
ContaEdoDocto inserta un registro en la tabla ContakdoDocto
ContaPoliza Inserta un registro en la tabla ContaPoliza
ContaPolizaDet Inserta un registro en la tabla ContaPolizaDet

ContaHistorialCla___Inserta un registro en la tabla ContaHisterialCta

Tabla 9.28 Mélodos en la interfaz Update del componente de datos dat_Contabilidad

METoDOo DESCRIPCION

ContaCtaContable Actualiza un registro en fa tabla ContaCtaContable
ContaCtaContableRegion _Actualiza un registro en fa tabla ContaCtaContableRegion
ContaPoliza Actualiza un registro en la tabla ContaPoliza

ContaPolizaDet Actualiza un registro en |a tabla ContaPolizaDet
ContaHistorialCtaCA Actualiza uno o varios registros en los campo de cargos y

abonos (ContaHC_DebeN,ContaHC_HaberN} en la tabla
ContaHistorizlCta dependiendo de la categoria de la cuenta
gue se este actualizando y del periodo contable

ContaHistorialCtaSaldos  Actualiza uno o varios registros en los campo saldos
iniciales (ContaHC_BalIN) en la tabla ContaHistorialCta
dependiendo de la categoria de {a cuenta que se este
actualizando y del periodo contable

Tabla 9.29 Métodos en 1a interfaz Delate del componente de dates dat_Contabilidad

METODO DESCRIPCION

ContaCtaContable Borma un registro en la tabla ContaCtaContable
ContaPeriodo Borra un registro en la tabla ContaPeriodo
ContaEdoDocto Borra un registro en la tabla ContaEdoDocto
ContaPoliza Borra un registro en la tabla ContaPoliza
ContaPolizaDet Borra un registro en la tabla ContaPolizaDet

ContaHistorialCta  Borra un registro en la tabla ContaHistorialCta

Cada uno de los métedos de las interfaces Insert, Update y Delete tiene una lista de
parametros que requiere para poder efecutar sus operaciones sobre la base de datos,
en ocasiones esta lista de parametros contiene pardmetros opcionales, que pemiten
utilizar el método de tal forma que solo inserte, actualice o elimine registros de acuerdo
a los parametros proporcicnados. Asi, por ejemplo, un objeto de Update puede
actualizar sélo algunos de los campos de un registro particular de la tabla para la cual
fue disefiado.

Ei procedimiento para la generacion de los componentes ejecutantes es el siguiente:
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1. Desde Visaul Basic, del men( File New Project ...
Seleccione Activex DLL y de click en OK

2. Del menu de Project Project Properties ...
Escriba en el nombre del proyecto dat_Contabilidad

dat_Contabilidad - Project Properties

\I . Genesal IMake | Compte ] Component | Dcmggml

Project Type . Sm%bﬁ .
B0 T RN
| dat_Contabiidad
B ERE= . Proi f“bb
Help Fe Natme: ) Context ID:
. . —a e
Project Description:
| pata Layer Contabiidad - 7
¥ Unattended Executs Threading Model -
[Apartment Threaded ;],

W Upprade A ks (", Thread-per Object

I Require License Key * Thread Pgol , t 3 threads
T~ Retained In Memory

[ o ] Cancel | Heb

Figura 9.5
3. Desde el meni de Project References ...
Marque la referencia a:
Activex Data Objects 2.1 Library
Transaction Server Type Library
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Refeiences - dat_Contabilidad.vbp ’
Avaiable References: IE

bl Visual Basic For Applications g
(] ¥isual Basic runtime objects and procedures

Cancel I

Visual Basic objects and procedures
] OLE Automation Browse... l
_ e |

(¥ Microsoft ActiveX Data Objects 2.1 Libra
Cabivicrosoft Transaction Server Tvpe Library
[]AccountLib Type Library
] Active Delivery Control Priority
[ Active D5 115 Namespate Provider
[} Active DS Type Library +
[l Active Setup Control Library
[ Active Toothar Configuration Uity
[C] ActiveMovis control type lbracy -

» ’

[ Acti Conf Contral
. Jﬁmvex erence i
~Micosoft Transaction Server Type Lbrary

Location:  C:AWINNT\SystemI\Misimbxas, df
Language: Standard

Figura 3.6

4. Desde el menu de Project Add Class Medule ...
Adicione tres nuevos moduios clase y ndmbrelos como Insert, Update y Delete
Adicione un modulo estandar para la declaracién de variables globales

Pigject - dat_Contabdidad [ x]
= e l

- $5 dat_Contabilidad (dat_Contabikidad.vbp)
B &5 Modules
" ¥¥ General (General.bas)
B <3 Cass Modules
¥ Delete (Delete cls)
&% Insert (Insert.ds)

bW Update (Update.cls)

Figura 9.7

5. Codifique en cada uno de los médulo clase los métodos mencionados anteriormente
para las operaciones directas sobre ia base de datos.
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[———————————————————————————

v

(Genersl) E| |Enm-cm:om-b|e
Publi¢ Sub ConteCtaContable(ByVal ContaCte_Id As String)
* Autor:
.
' Fecha:

Parametros:

ContaCta_Id = Id de ls Cuenta

Objetivo:

Eliminar fisicamente el registro de la bese de datos

Dim adoCon As ADODB.Connection
Dim adoErr As ADODB.Error
Dim objContext As MTxAJ.ObjectContext

On Error GoTo errHandler

get objContext = GetObjectContext

"Prepara la sentencia
str_8QL = "Delete From ContaCtsContable Where " &
"ContaCta_Id="" & ContaCte_Id & "7

Set adoCaon = CreateObject("ADODH.Connection™)
adaCon. Connectiondtring = adoCondtring
adoCon. Qpen

adoCon. Execute str_3QL

adoCon.Close

get adoCon = Nathing

"Acepta la transaccién
vbjContext. 3etComplets
get ohjContext = Nothing

Exit Hub

Figura 9.8

El cédigo completo de las interfaces de acceso a dalos se encuentra en el apéndice C
“Listado del Caso Practico.”

6. En la ventana de propiedades del proyecto ...

Poner el valor de la propiedad MTSTransactionMode a “2-RequiresTransaction”
para cada una de las clases, eslo define que el componente siempre va a formar
parte de la transaccién en que esta el componente que lo ilama, en caso de que
el componente que lo llama no cuente con una transaccién, entonces se creara
una transaccion.
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Pioperties - Delete [ ]
IDedete ClassModule =1
Alphabetic I Categorized l
(Name) Delete
DataBindingBehavior 0 - vbNone
DataSotrceBehavior 0 - vbiNone
Instancing 5 - Multitlse
DIy » - RequiresTransaction ~|
Persistable 0 - NotPersistable

MTSTransactionMode
Specifies the level of support for MTS,

Figura 9.9
Por Uitimo, es necesario compilar el componente a un ActiveX DLL y el nombre sera
dat_Contabilidad.dll.

dat_Contabilidad.dli es ahora un componente que expone tres interfaces: Insert, Update
y Delete que pueden ser accesadas como: dat_Contabilidad.insert,
dat_Contabilidad.Update y dat_Contabilidad.Delete. Cada una de las interfaces expone
métodos, que pueden ser accesados instanciando una interfaz del componente. Un
ejemplo se presenta a continuacion:

set chjDelete = Createcbject (*dat_Contabilidad.Delete”)

asi, el metodo ContaCtaContable de la interfaz Delete se puede accesar de la siguiente
manera:

objbelete.CoentacCtaContable varContaCta_Id

PASO 5. CREACION DE LOS OBJETOS EMISARIOS (EMISSARIES)

La existencia de los objetos emisario es primordial para que el cliente puede formatear
perfectamente las peticiones de las operaciones de negocios. La creacién de los objetos
emisarios incluye:

v" Proporcionar informacion adicional que es necesaria para que las peticiones a
los objetos ejecutantes sean validas.

v Pre-validar cada peticion del cliente lo mas posible, antes de enviar ia peticiéon a
un objeto ejecutante para su ejecucion.

Proporcionar informacion adicional que es necesaria para que las peticiones a los
objetos ejecutantes sean vélidas.

Los objetos emisario son los responsables de ayudar a los clientes del DNS  a enviar
perfectamente formateadas las peticiones a los objetos ejecutantes para llevar a cabo
las diferentes operaciones de negocic. Esta responsabilidad incluye el proporcionar
cualquier informacion suplementaria que pueda necesitar la aplicacion peticiones
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validas a operaciones de negocio. Para identificar tal informacién suplementaria, los
desarrolladores deben analizar cada peticion. Por ejempio, el ingreso de una péliza
contable requiere incluir, entre otros datos, el identificador de la compaiiia, la region a la
que pertenece, el fraccionamiento en el que se genera la poliza, el tipo de pdliza
contable, el periodo en el que se contabilizara, el numero de poliza, la fecha contable,
la fecha de alta y la fecha de ultima modificacion. Todos los datos anles mencionados,
el usuario podria proporcionarios, pero esto incrementa la probabilidad de errores en el
sistemna debido a una captura errdnea de informacién, Para reducir la probabilidad de
errores, diseNamos a los objetos emisarios para que se encarguen de determinar los
mas datos posibles para dejar que el usuario proporcione la informacién que no se
puede determinar y que forma parte de la operacion diaria del negocio. Por lo que un
objeto emisario puede determinar a que compania se esta accesando, con este dato y
el identificador del usuaric determinar la regién, una vez obtenidcs estos datos es tarea
facil para el objeto emisario, el determinar el periodo actual de esa compa#dia, por otra
parte las fechas de alta y de modificacién inicialmente son las mismas y éstas se
determinan de acuerdo al tiempo en el servidor de base de datos, con lo que finalmente
el usuario solo tiene que proporcionar el fraccionamiento, el tipo de poliza contable vy la
fecha contable. Por udltimo, es también tarea del objeto emisario e! determinar el
consecutivo de la pdliza,

Pre-validar cada peticion del cliente lo mas posible, antes de enviar la peticion a un
objeto ejecutante para su ejecucion.

Para minimizar el trafico en la red ascciado con el envio y reenvio de peticiones, los
objetos emisarios deben validar cada peticién del cliente antes de enviaria a los objetos
gjecutantes. Continuando con nuestro ejemplc de ingreso de pdlizas contables,
nuestros objetos emisarios deben poder validar si el usuario tiene permisos de ingresar
polizas contables, verificar que el conjunto de cuentas contables que forman parte del
defalle de la poliza sea valido dentro del catdlogo de cuentas contables para la
compaiia en cuestién, identificar si el total de cargos es igual al total de abonos, etc.

Existen diferentes formas de hacer esta validacion y en general de hacer que el papel
de los objetos emisarios se lleve a cabo. Los objetos emisarios hacen uso explicito de
todas las reglas de negocio que hemos definido en el paso tres® y ahora veremos
consolidadas esas reglas de negocio, siguiendoe una légica de operacion. Para nuestro
caso practico hemos dividido a los objetos emisarios en 3 capas:

Una capa es la encargada de hacer todas las validaciones necesarias y de recavar la
informacién necesaria para poder generar una operacién de negocio satisfactoriamente,
Este cobjeto llamado util_Contabilidad tiene cuatro interfaces, cada una para propésitos
muy particulares:

Tabla 9.30 Interfaces del objeto emisario util_Contabilidad

INTERFAZ HACE USO DE PROPOSITO

HTML MDAC Se encarga de generar
codigo HTML “af vuelo” para
la_presentacion de listas

¥ Definicién de las reglas de negocio (Capa de Negocios)
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extraidas de la base de

datos

Utilerias

MDAC

En esta se encuentran
utilerias varias para
satisfacer las necesidades
de otros objetos y que no
tienen que ver con el
negocio.

Seguridad

MDAC

Aqui se encuentran las
rutinas necesarias para
validar el acceso al sistema,
informacion sobre permisos,
efc.

Negocio

dat_Contabilidad.Insert
dat_Contabilidad.Update
dat_Contabilidad.Delete
util_Contabilidad.Utilerias
util_Contabilidad. Seguridad
util_Contabilidad.Negocio

Se encarga de digerir la
cperacion del a través de
métodos en los cuales se
refleja  a detalle cada
operacion del negocio

La capa de mas arriba es la encargada de obtener la informacion directamente del
usuario, es decir la capa a la cual llega cada peticién de operacién de nsgocio. Este
objeto se llama bus_Contabilidad y se encarga de recibir las peticiones de! cliente.
Hace uso de fa interfaz util_Contabilidad.Negocio para llevar a cabo la operacion de

negocic tiene tres interfaces

Tabla 8.31 Interfaces del objeto emisario bus_Contabitidad

INTERFAZ

HACE USO DE

DESCRIPCION

bus_Ceontabilidad.Insert

util_Contabilidad. Seguridad
util_Contabilidad.Negocio  a

dat_Contabilidad.Insert

En esta capa se llevan
cabo todas las
operaciones de registro
de operaciones de
negocio

bus_Contabilidad.Update

util_Contabilidad.Seguridad
util_Contabilidad.Negocio  a
dat_Contabilidad.Update

En esta capa se llevan
cabo todas las
operaciones de
actualizacién o borrado
lbgico de operaciones
de negocio.

bus_Contabilidad.Delete

util_Contabilidad.Seguridad
util_Contabilidad.Negocio  a

dat_Contabilidad.Delete

En esta capa se llevan
cabo todas las
operaciones de borrado
fisico de operaciones de

negocio

Se presentan a continuacion ios pasos que se deben llevar a cabo para definir las
interfaces, que los clientes utilizaran para ejecutar las diferentes operaciones de
negocio definidas para el subsistema contable del DNS.
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Para el caso de el componente bus_Contabilidad:

1. Desde Visaul Basic, del menu File New Project ...
Seleccione Activex DLL y de click en OK

2. Del menu de Project Project Properties ...
Escriba en el nombre del proyecto bus_Contabilidad

| bus_Contabitidad - Project Properties ‘

General | Make | Compie | Component | Debugging |

Project Type: Startup Object:
Flctivex DLE, ;l I(None) :I
, Project Mame:

| bus_Contabitidad

Project Help
Help File Name: Context [D:
r I Ca
Project Description:
rBusfness Layer Contabilidad
W Unattended Execution Threading

[Apartment Threaded =]

v ade ActiveX Controls
¥ o ° C Thread per Chject

™ Require License Key & Thread Paol | 1 =] threads
™ Retained In Memory.

ot ] _owea | v |

Figura 8.10

3. Desde el mend de Project References ...
Marque la referencia a:
Transaction Server Type Library
Util_Contabilidad.dll (Utilerias de Contabilidad)
Dat_Contabilidad.dli (Data Layer Contabilidd}
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References - bus_Contabilidad.vbp ) ’

fvadable References:

| [ o ]
] Visual Basic For Applications i_, Cancel I

(W] visual Basic runtime objects and procedures
] visual Basic objects and procedures
W] OLE Autamation Browse...
Wl Lkilerias de Contabiidad
&2l dicrosoft Transaction Server Tvpe Library J hil
¥Data Layer Contabiidad
O Accounttib Type Library Priority
[ Active Delivery Control
T Active DS 115 Namespace Provider :I
[ Active DS Type Library
[ Active Setup Control Library
[ Active Toolbar Configuration Utility
f;1 ‘Qct'rveMovie control tvoe fbrary | _'.'_l

»

rMicrgsoft Transaction Server Type Library

Location:  CH\WINNT\System32\Mtsimtxas. di
Language: Standard

Figura 9,11

4. Desde el meni de Project Add Class Module ...
Adicione tres nuevos modulos clase y nombrelos como Insert, Update y Delete
Adicione un maédulo estandar para la declaracion de variables globales

Peoject - bus_Contabiidad

B (o

EE<>Jbus_Contabilidad (burs_Contabilidad.vbp)
Bl £ Modues
¥ General (General .bas)
B =3 Cass Modules
&% Delete (Delete.cls)
. %) Insert {Insert.cls)
£ Update (Update.cls)

Figura 9.12

5. Codifique en cada uno de los madulos clase la declaracion de los métodos
mencionados anteriormente para el manejo de fas operaciones de negocio.

El codigo completo de las interfaces ulilizadas se encuentra en el apéndice C “Listado
del Caso Préctico”
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[Genersl)

:J FEHI -
Public 3ub Poliza(ByVal Byslser Id As 9tring, ByVal Cia_Id As String., _
ByVal Reg_Td As String, ByVal Fra_Td As 9tring, ByVal TipoPoliza_Yd As 3tring,
ByVal Periode_Id As 9tring, ByVal ContePol_GConcepts As 3tring, _
Byval ContaPol FechsCon A= String, ByRef arc_Detslle As Veriant,
ByVal RevisaBxistencia As 3tring)
T Autaor:

' Fecha:

Paremetros:

TipoPoliza_Id
Periode_Id
contePol Concepto
Contafol_FechaCon
arz_Detalle
RevisaExistencia
SysUser_ Id

L L I I (I [ I 1

H

' cia_Id Id ¢e 1a Comafiia
" Reg_Id Id de la Foranes
N Fra_Td Id del Fraccionsmiento

Tipo de Poliza (I3, EG,DR,CP,TE, etc.)

Periodo <ontable

Cancepto de la Poliza

Fecha de contabilizacion

Contiene =l deatalle de movimientos

Define =2 =¢ revissra ls existencia dg ls poliza
1d del usuario

" Objetivo:
M Inserts le pdliza <ontsble y hace la efectagisén necczaria

Dim int_Intentaos As Integer
Dim objNegocios As util Contabilidad.Negocios
Dim objUtilerias As util Contebilidad.Utilerias
Dim str_Fachs As String
Dim cur_ContePol_TotalPol As Currency
Dim lng_ContaPol_Id As Lang
Dim objContext A= MTXAS.ObjectContext
On Error GoTo errHandler
Intenta:
dat abjContext = GetObhjactContext

Figura 9.13

6. En la ventana de propiedades del proyecto .
Poner el wvalor de la propiedad MTSTransactionMode a “4-
RequiresNewTransaction” para cada una de las clases, esto define que el
componente siempre va a iniciar una nueva transaccion en cada Hamada una de
las llamadas a éste.

|
{insert ClassModule |
Alphabetic I Categarized |
(Name) Insert

DataBindingBehavior 0 - vbNone
DataSourceBehavior 0 - vbione
5 - Muttitise

TSTransactioniode
Specifies the level of support for MTS.

Figura §.14
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Una vez que todas lfas interfaces se encuentran definidas y que los métodos dentro de
cada una de éstas se encuentran codificados, es necesario compilar el componente a
un ActiveX DLL y el nombre sera bus_Contabilidad.dil.

bus_Contabilidad.dll es ahora un compenente que expone tres interfaces: Insert, Update
y Delete que pueden ser accesadas como. bus_Contabilidad.insert,
bus_Contabilidad.Update y bus_Contabilidad.Delete. Cada una de las interfaces
expone métodeos, que pueden ser accesados instanciando una interfaz del componente.
Un ejemplo se presenta a continuacién:

set objInsert = Createobject(“bua_Contabilidad.Insert~)

asi, el método Poliza de la interfaz Insert se puede accesar de la siguiente manera;

objInsert.Poliza varSysUser_Id,varCia_Id,varReg_Id, _
varFra_Id,varTipopol iza_Id varPericdo_Id, varContaPol _Concepto,
varCentaPol_FechaCon.arr Detalle,varRevisaExistencia

La dltima capa se encuentra en el lade del cliente en forma de un control ActiveX, que
esta construido para que internamente guarde las reglas de negocio que tienen que ver
con la captura y medificacion del detalle de los documenios contables. Este control
aunque se encuentra directamente en el cliente, no forma parte de la capa de
Presentacién, ya que su objetivo principal es validar la entrada de informacion al
sistemna, que es una operacion de negocios.

E! procedimiento para crear el control Activex , es el siguiente

1. Desde Visaul Basic, del mend File New Project ...
Seleccione Activex Control y de click en OK

2. Del menu de Project Project Properties ...
Escriba en el nombre del proyecto Grid

| Grid - Project meties T K ‘

Gemeral | Make | Compin | Camponent ] Debuggng |

Project Type: Sartup Object:
[Bctex Caro R V) |
Project jame:
I Grid

Project Help
Hedp Fike Name: Context [D:
— o T3
Project Description;
| Control para la carga de documentos contables
I unett gnded Exeadtion Threading Hode
" togade Corarels |apertment Threaded =

L4 onk & Tiypead prr Ohyect

I~ Require License Key @ Threni Poal r'?] 2] theeads
I Retened In Memory,

o] oo |_v |

Figura 9.15
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3. Desde el menu de Project Grid Properties ...
Defina el nombre del control como UCentrolGrid

Properties - IUControlGrid

{uControiGrid UserControl =l
Aphabretic | Categorized |

. ) i 1
. UControlGrid ali
ccesskeys hd |

(Name)
Returns the nama used in code to identify an object.

Figura 9.16

4. Desde el mentl de Project References ...
Marque la referencia a:
Rermote Data Object 2.0

References - priGrid.vbp Ed

Avaiable Referances: -

VisUal Basic For Applications - | “Cancel

¥isual Basic runtime objects and procedures

{JAccountLib Type Library T
[ Active Defivery Control

« | Active Setup Control Library ; il
[ Active Toolbar Configuration Utility .
[ ActiveMovie control type library

[T ActiveX Conference Control
r']r)ct]vex DLL to perform Miaration of Mi Renositowﬁ'L'
1 »

W] Visual Basic objects and procedures '
W) OLE Automation Browse... I

dicroscfr Pemaote Data Object 2. Lo g e

[T Active DS 115 Namespace Provider } Priorky -
] Active DS Type Lbrary - beb I

r-Microsoft Remote Data Object 2.0

Location:  C:\WINNT\System32imsrdo20.dE
Language: Standard

Figura 9.17

5. Desde el meni de Project Components ...
Marque el componente:
Remote Data Control 6.0
Sheridan Data Grid/Combo/Drop Down 3.1
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Controks | Designers | Insertable Obiects|
B (Caltlicrosoft RemateData Control 6.0 {5P3) ’ ﬁfﬁ
i Sheridan DataGridiCombo/DropDown 3.1 .
-] 24 =
= BlW
(o0 I~ ')
g & B
Browse... I
)
- Microsoft RemoteData Controd 6.0 (SP3)
Location:  C:WINNT|SystemZMSRDC20.0CX
ok 7] caeed | aoow |

Figura 9.18

6. En el UserControl adicione los componentes:
S5DBGrid
SSDBDropDown
MSRDC

+y. Grid - Microsolt Visual Basic [design} - [Giid - UContiotGiid (UterContiol))

{ Be gt Yiow Project Format Debug Bun Query Disgam Joos 4ddlns Window Help 7

\ |IB-5-Ele R ) o MeS @YW RG| D 20,220 g 1995x16%

B B bR EE[G T Z|{4% %%
XE] s P

3

S50BGrd1
| Cuerva | Datcripcien !t:aw [ Abona af:

. |Thi';r:anevmine | i

SSDBDiopbo

Thag 11 3ty Even ine

Figura 9.19
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7. Codifique en la ventana de codigo presentado en el apéndice C “Listado del Caso
Préactico”

[fGencsan ] Jorecacia =
private Functien CheceGrid() As Boolesn 21
* Autor:
* Fecha:
' Parametros:
* Chjetivo:
' Verifica que el detnlle de la poliza contable que =e trata de ingresar al pist’

' s congistente, ez decir gue sesn cuecntas vélides, cargos y ahonos vilidos

"Dado que el bookmark es* relativo al registro en el qus =e encuentze
"vamo= el principie patra esegurar paszsr por todos los registras

Dim var_BookMark As Variant

Dim cur_TotslCargos As Currency

Dim cur_TotalAbonos As Currency

Dim int_Cont A® Integer

var_BookMacrk = SSDBGrid.Bookmark
38DBGrid. MoveFitrat
For int_Cont = 0 To 8SDBGrid.Rows - 1
"Revisa gue las columna ds cusntas este llenades corractamente
‘Verifica que la cuents contable este llenada
If Len(TrimS(saDBGtid.Colunns('Cuenta').Celqulu:CSSDBGrid.GEtBookmatk(int_coi_j
MagBox Title:=gridCaption, _
Prompt:="El movimients no tiene cuenta conteble.”, _
BHuttona:=vbOKOnly + vbExclamation
$3DBGrid. Bookmark = 93DBGrid.GetBookmark (int_Cont)
38DBGrid. Removeltenm (SADBGrad.Row)
Exit Function
End If
'Sl e=ztan vecios 103 cargos los pone en cero
If IsBmpty(9SDBGrid,Columas("Cargo”).CellVelue(33DBGrid. GatBookmark{int_Cont)}
99DBEGrid. Bookmark = 88DBGrid.GatDookmark (int_Cont)
3$9DEGrid, Columns ("Curgo™).velus = 0
End If .

Figura 9.20

PASO 6. CREACION DE LA INTERFAZ DE USUARIO (CAPA DE PRESENTACION)

Los detalles especificos en involucrados en la creacidn de la interfaz de usuario para
una aplicacién Windows DNA varian indudablemente de aplicacién a aplicacion,
dependiendo del tipo de interfaz y tecnologias que se deseen emplear. Para nuesiro
caso practico hemos decidido generar la interfaz de usuario {Capa de Presentacidn)
sobre HTML y VbScript.

Para el desarrolio hemos dividido el proceso en 2 partes fundamentales:

v Disefio de cada pagina
v Proporcionar la interaccidon controlada entre los objetos emisarios y los

diferentes abjetos de la pagina
DISENO DE CADA PAGINA

Hoy en dia, los usuarios interactian normalmente con las aplicaciones utiizande una
variedad de elementos visuales, incluyendo botones, cajas de texto, listas, elc., que
forman parte de una forma. Las aplicaciones estan constituidas por varias formas y el
proceso de disefarlas implica adicionar y posicionar fos diferenles elementos visuales
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con los cuales interactuan los usuarics. Debido a que la mayoria de ios usuarios ven a
la aplicacion en su totalidad como la interfaz con la que tienen contacto, el disefio de la
interfaz de usuario es muy impaortante.

Para el disefic de la pagina de ingreso de pdlizas se emplearon los siguientes
elementos:

Tabla 9,32 Configuracién de ta forma de ingreso de Pdlizas

OBJETO TIPO

txtCia_Id INPUT
cboReg_Id LIST

choFra Id LIST

CtiFecha Activex Control
txtPeriodo _Id INPUT
CboTipoPoliza Id LIST
txtContaPol Concepto INPUT
ctlarr_Detalle Activex Control
txtSysUser Nombre INPUT
TxtTotalDebe INPUT
TxtTotalHaber INPUT
Btninsertar Imagen (Botdn)

Con la ayuda de un editor de HTML necesilamos codificar la pagina utilizando los
elementos antes mencionados y colocarlos cuidando que la estética de la pagina sea la
mas agradable posible y tomando muy en cuenta los aspectos de funcionalidad como
son el orden de tabulacion y el tipo de dalos que se deben permitir ingresar en la
pagina. El codigo completo de la pagina se encuentra en el apéndice C “Listado del
Caso Practico”
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T TR e T

i!i v-1onw B it SIS B0 B E e @B
<hthl>
<head>
<META nare=VIG0_defaulcClientScripc content=VBScripts>
«<mets HAEE="GENIRATOR" Content="Nicrosoft Visual Studioc 6.07>
<link rel-'scvleshczt" L¥pe="text/cas” href*”../../Scyles/scyleConcabllidad.cas”>
<! >
<03JECT CLASSID-":];{G Szzochzl-cﬂﬂd-llcf b347-00aa00az83) 1" 16"!!:rusotc_l,u:en,5ed_clls!‘ll.nnauar_l_ﬂ"1> ;“

<PARAN NARE="LPKPath” VALOI=*._/lpx/UcGrid.lpk™>

</QBJECT> i‘\
</ head> !l,
<wody> 3
<form NANE="frmContapoliza® Action="ContaPoliza.asp” mechodempost > _l
<ySelect cose varDisplayy>
<% Case "DELETE" LEd
<% Casc "UPDATE" >
<% Case "CONSULTA™ L+ 1
<table valign="Top™ bgColor="#}36699" barder="1" cellPadding=*1" ¢ellSpacing="1% vidch="100%* background 'J!
<cr>
<td> -
<p mlign="genter"><font color="white™>Consulte de Poliras</fonty></p> !
</td> i
</ec>
</tobley

<t
<TABLE WIDTH-"1003" BORDIR=Q czr..l.smcma-x CELLPADDING=1>
<TR>
<Tb>Compatia:</TD> il
<TD Col3pan=5» e
<INPUT id=cxtCim Desc name=txtCia_Deac Y
Valugarcy=varCia_DescA>” ceadonly atyle="HEIGHT: 18px: LEFT: Dpx: TOP: Opx: WIDTH: 580px™ > 1f
</TD> .
<TD> </ TD>
<TP></TD> . .
<TH»</TD> |

Figura 9.21

Proporcionar la interaccion controlada entre los objetos emisarios y los diferentes
objetos de la pagina

Una vez que la parte estética de la pagina ha sido disefiada, es turno de dar
funcionalidad a la pagina, es decir tenemos que proporcionar la interaccién controlada
entre los objetos emisarios y los elementos de la pagina. Esto lo hacemos codificando
en la pagina las peticiones a operaciones de negocios, o lo que es lo mismo,
instanciando los métodos de nuestros objetos emisarios de la capa de mas arriba. Para
nuestro caso, hacemos uso del componente bus_Contabilidad, util_Contabilidad y de
sus diferentes interfaces segun sea la operacidn que deseamos realizar.

La siguiente imagen muestra parte de la codificacién del ingreso de pélizas.
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vt T aZca[a 0% [0 B4BERPRE D8 [B B

elae 435

select case varlccion
case "INSERTAR"
On error Reouwe Nextc

*Chbtiene loz valores epviados por el usuario
varFra _Id =Requesc,Form(“cbafra_1d") —J
varTipoPoliza Id =Requesc.form | “choTipoPoliza 1a™)

varContaPol_Fechaklts =Regquest.Form | "ct1Fecha”)
varContaPol_Conceplo =UCase (Requeac, Form({ txcContaPol_Concepto®))
vararr_Detalle =Request . Form({"hdnare_Dztalle”)

'Chriene €] arceglo & partir de la cadane |
et chilcilerisa=Secver.CreateObject ("Util_Contabilidad.Utilerias”)
arr_Dectalle =objUtilerina.Generakrreglo(vararc_Detalle)
if Ecr.number <> O then

Set ohjUrilerias = pothing

Response . Redirect ™. ./Infol=gContabilidad.asp?RENSAII=" & Lrr.Descriptiogn & "{URL=./Polizaa/C
end i
Ser. ohjlcilerins = poching

'Con los valore® cbrenidos por el usuario
Jer. ohyInsect= Server.CreateOhject (“bus_Contabilidad. Insert”)
varContaPol_ld ® objlnserc.Polire varSysUser_JId,varCia_Id,varReg Id,verFra [d,varTipoPolize_Ic
varContaPol_Concepto,varContaPol_Fechaklta arc_betalle, "TRUE®
if Err.pumber <> 0 then
Set ohjlnsert = nothing
Reaponae, Pedicest ", ./InfofagContabllidad.azp?RENSAJE=" & Ecc.Description & Y&UAL=_./Polizes/C
end if
ot objlnaserz= Hothing
Rezpanse. Redirect “ContaPoliza.agp?Cia_Id=" £ verdim_Id & "<Reg_Id*" & varReg Id & _
*&iFra_ld=" ¢ varFra_ld & "«TipoPaliza Id=" & varTipoPpliza Id & _
) "iPerigdo ld=* ¢ vacPeriodo_Id & ~iContafol_Id=" 5 vacContaPa)_Id
) case "BORRAR* !

Figura 9.22
Una vez terminada la pagina tiene la siguiente apariencia:

'J Fle ER Yiew Favodes Iook Heh }

. v LD a @ 3 { B 5 8. P

] Eacl Fraveard Stop Reﬁuh Hurm Search Favortes  History Mal Prirt Discusr Realoom
I“’*’ )BetcimWob @] Chano Guide ] Cuntomize Licks @) Fres Hotmal @] intemet Explores Nowss E]ld.unulsul QReaPlyer ™

ALTADE FOLZAS

) P—
conessin, I < ¢

(LTSI 0001 REGION NORTE | raaccronsmento: [ERNEIKAL Fecha.
sefovo. U RENIE DOCUMERTO. 00 DARIO

POLEZAS

[ Descrpcin
(PALZE DE L&RID

TZHOICO0O00000  BANDD BILRAD VIZLAYA,
MZHOOH-Q0I50000000  _CTA OIO626!558
CUEHTAS POR COARAR

IEDM RLISLIZAC
ACREEDORES DIVERSGS

caroas: asonos: IR

Figura 9.23
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Paso 7. IMPLEMENTACION Y CONFIGURACION DEL SISTEMA

Antes de que nuestra aplicacion pueda ser implementada, se deben configurar los
diferentes componentes del sistema para que interactlien entre si. La configuracion de
el servidor de base de datos que propiamente después de la instalacidn, a no ser que
se tenga la necesidad de configurar el conjunto de caracteres a utilizar o la precisién de
los tipos de dalos que se desplieguen, para nuestro caso, esto no fue necesario.

El mismo caso se da con el servidor Web que fue propiamente instalado en el paso

uno®.

Un aspecto que no podemos dejar de mostrar es la configuracion de los objetos de
negocios. Para configurar el funcionamiento de los objetos de negocios dentro del
broker Transaction Server:

1. Inicie el Transaction Server Explorer
2. Para crear un nuevo paquete de clic derecho en el nodo de Packages
Instalied y seleccione Package del mend New.

e @ Tiansaction Serves Support
=~ Computers

EFB My Computer
@'DW _
[ B Benel
-] Comp  View »
E-{) Roles  Mew window from hese

Refresh
Help

Figura 9.24
3.Del Package Wizard ...
Seieccione Create an empty package

® Configuracién de los sistemas de hardware y software requeridos
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Package Wizard ] “

‘What da pou want to do?

@ Install pre-bult packages.
;

[reate an empty package.

Computer: My Computer

< Bael ] Hevi> ] Carvel I

Figura 9.25

4. Proporcione un nombre para el paquete
5. De clic en Finish

Una vez creado el paquete, el siguiente paso.es adicionar los objetos de negocios al
paqusete. ’

6. Para adicionar un componente al paquete, de clic derecho en ef nodo del paquele y
seleccione Componet del mend New.

E] é Paquete Tesis
G g ,
O e I N
. B8 Sample Bank  Yiew 0

-1 Componer  New window from hese

1 Roles Refresh

= & System
- Componer  Help
51 ™1 Rales —
Figura 9,26

6. Del Component Wizard ...
Seleccione Install new component(s}
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Component Wizaid E

‘What do you want to da?

ﬁ nstal new comgonent(t)
Impsort comporent(s] that are akeady tegistesed.
Package:  Paguets Tesit
Computer My Computer
£ Back. Hewt» Cancel '
Figura 9.27

7. En la pantalla de Install Components ..
Proporcione la ruta de los tres componentes que disefiamos, estos son:
Bud_Contabilidad.dli
Dat_Contabilidad.dHll
Util_Contabilidad.dll

Install Components [ %]

Chck Add Fites to choese the hlals] thal contain tha components you wart to nstall

Eloz to instak

Fie

| Conterts

D:ATesis\Componentes\bus_Contabiidadh\dl.. components, typel
D:ATesis\Componentes\dst_Contabilidad\dll.. componerts, lypelit
D:ATesis\Componentes\utl_Contabfidad\dl.. components, typel.t

F Detals

Remove [fzs |

| |
Comptnents found:

Componert l Propestes I Interfaces 3
Insest MTX tound
Negocios MTX tound _]
Sequn MTX found

Update M found -
e i s ;I_‘

<Back |[FnERT]

Cocel |

|

Figura 9.28
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8. Una vez instalados los componentes dentro del broker ven de la siguiente forma:

v mixexp - |2 Panuels 1ers\Conponanis]

GHIFTECHABBEAS mmmm}

20 ) bun_Cortablitad Delle  Raqured
5 @ bus_Contabiled Deketn @b Contebliad bromt Reguied . GEIF7EBD-AEBR1IDA 2330001 27FET]
B3 @ bun_Contabida st € buy_Corschiided Updets  Aquined FAIFTEBFABES11D4-Z3HI000ZT0F267)
0 ltaces ® du L Delse & . {SOFTEACF 4051 1D4-38.36-0050HADA 16}
= .gf;:m @ dat_Contablciad tnemt 5 {90FCEALID 0O 11D4.9836-DOSOO4A0A1 1E}
et YO @ du_Coniablciad Updste  Suppoted D \rm\cuwmum_mm {STEADY- 501104588 OSMADA IE}
| B 4 CorterContth @ i Contabidod HTML ~ § DATese _ IE4B0BAACZS 1ID4 ST 000ILIOFT)
B GoDs0tonay | 1] Covated Nagocioe  Supported DA ewe\Comporanberiua r:um. 5E10018-A344-11D4 8524 00D050CASCH
@ Golypairta | vl Conabitad Sequidad Sepporind  D:ATewmiC: 41 . {NEASDBCACZS1D4-82T3 000 0270F267)
- 4 GoTypeinioour | Ul Cortoblidad Utiedss  Supparted D \Tesi\Componerter'es]_Comtabdail . {JABBEAIF-96111D4 3503 0CDOSI0CASZLE)
i o Irveke
Pokza
| ) Provison
5 Quarintedace
& Adests

1 £ Rcke Mambership
& {1 Aok Metmbershg

15 @ dol_Comabiidac et

B £ du_Contabiicad Update

2 45 ubi_Conlabilidad HTML

& 49 utl_Conlabiirlsd Hegocios

11 4g) al_Corabidad Seguidad

1 9wl Coratrictad Uiderios
™ {1 Roles

Figura 9.29

Por ultimo cabe hacer mencidn que al instalar los componentes dentro del broker, en
pingun momento definimos el tipo de transaccion que soportan estos componentes, y es
que esto lo hicimos durante el disefio de los componentes con la propiedad
MTSTransactionMode, no obstante es posible, una vez instalados los compenentes
dentro del broker, definir el tipo de transaccion que soportaran.

Con esto terminamos el caso practico y los pasos siguientes dentro de la
implementacién, tienen que ver con los cotidianos para cualquier sistema, como son la
instalacién de los clientes, que en nuestro caso no representa mayor problema ya que
solo es necesario contar con un explorador de Web. Esto definitivamente es una de las
muchas ventajas que tiene el desarrollo de aplicaciones distribuidas bajo el esquema de
Windows DNA.
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CONCLUSIONES

La tesis “Windows DNA en el desarolfo de un Sistema Nervioso Digital”, que hemos
presentado, tiene el proposito primordial de dar a conocer una metodologia de trabajo
que permite el desarrollo de aplicaciones de forma eficiente, tomando las mejores
caracteristicas de los antiguos modelos de desarroflo de aplicaciones, enfocando estas
caracteristicas y haciendo uso de ias nuevas tecnologias como las mencionadas
durante el desarrollo de {a tesis y de la misma Internet.

El proposito de este trabajo se enfocd en presentar y dar un ejemplo palpable y
funcional del desarrollo de un sisterna de nivel empresarial y de misién critica (Un
Sistema Nervioso Digital} haciendo uso de la arquitectura de Windows DNA, con ig que
demostramos que el desarrollo de aplicaciones de misién critica no esta supeditado a
grandes servidores y un conjunto de sofiware costoso que requiere de personal
altamente calificado y certificado en la materia. El esquema que presentamos define el
desarrclio de una aplicacién empresarial haciendo uso de herramientas comerciales y al
alcance de las pequefias y medianas empresas.

En México existen, sin lugar a duda existe un gran nimero de empresas grandes, para
las cuales no es problema el invertir en tecnologia para poder organizar su flujo de
informacién y estar a la vanguardia tecneldgica, manteniéndose siempre competitivas.
Pero, lo que es una verdad irrefutable, es que también existen pequefias y medianas
empresas que, debido a su crecimiento en operaciones, necesitan también el organizar
su flujc de informacion, pero que alin no cuentan con el capital necesario para hacer
una fuerte inversion tecnoldgica, y lo mas preocupante es gue el numero de estas
empresas sobrepasa por mucho al conjunto de las grandes empresas. Entonces, ;Qué
es lo que estas empresas pueden hacer para no encontrarse en desventaja con las
grandes empresas? ,Qué hacer cuando no se tienen miles o incluso millones de
dolares para la adquisiciéon e implantacién de un software para la automatizacion de
procesos y la organizacién de los flujos de informacion dentro de la empresa?

Creemos firmemente gue la propuesta en nuestra tesis beneficia a todas aquellas
empresas que no pueden soportar la compra de software costoso y muchos menos el
cambio de una plataforma de hardware.

Ahora bien, este esquema de n-capas y aplicaciones distribuidas tiene otras grandes
ventajas, ademas de para los pequefios y medianos empresarios, para los
desarrolladeres e implantadores de tecnolegias. Estas ventajas van desde la reduccién
en el tiempo de desarrollo hasta el costo en ia implementacién de la aplicacion,
aboliendo todas fas desventajas que tiene el modelo Cliente/Servidor vy, porque no
decirlo, tomando muchas de las ventajas del mismo.

Entre las ventajas mas significativas se encuentran;
PARA LOS PROFESIONALES DE IT

» La carga de trabajo se puede distribuir en varios servidores e incluso dejar parte
en el cliente.

« El control de versiones practicamente desaparece, ya que solo exisle una sola
version de la aplicacion.
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Una vez terminado el desarrollo, la implementacion se hace en muy poco tiempo
y los cambios a la aplicacion se ven reflejados inmediatamente en los clientes.

Las reglas de negocic se encuentran centralizadas, de manera que un cambio
en el negocio se puede implementar faciimente.

La escalabilidad de la aplicacion practicamente depende de los recurses de
hardware con que se cuenten, de manera que la aplicacién puede crecer con las
necesidades de la empresa.

El desarrolio de la aplicacion se puede distribuir faciimente debido a que se
trabaja con interfaces entre las diferentes capas, se pueden tener avances
paraletos en el desarrollo.

No existe |la necesidad de instalar la aplicacion en el cliente, ya que el cliente al
tener acceso al servidor Web, recibe una imagen funcional de la aplicacion.

El manejo de las operaciones es transaccional y automatico.

Se pueden implementar diferentes niveles de seguridad dentro de ia aplicacién,
ademas de los esquemas tradicionales de seguridad.

PARA LOS DUENOS DE LAS PEQUENAS Y MEDIANAS EMPRESAS

El costo de mantenimiento se reduce considerablemente, debido a que la
aplicacion esta centralizada, desaparecen los costos de viaticos y costos
relacionados con que un profesional de IT tenga que abandonar las oficinas
centrales para dar mantenimiento a un cliente que se encuentre
geograficamente distanciado.

El costo de desarrollo depende de la plantilla de desarrclladores con que se
cuente y de la complejidad de funcionamiento de la empresa. Para una empresa
tipo que requiere de los sistemas basicos para funcionar como con la
Contabilidad, Cuentas por Pagar, Cuentas por Cobrar, Almacén y Nomina,
hablamos de 5§ modulos. Para nuestro caso practico se realizo un modulo de
Contabilidad que se desarrollo a cabo en mes y medio, una vez hecho el
analisis. En el mercado a finales del afo 2000, el promedio de sueldos para
desarrolladores es el siguiente:

TIPO SUELDO
Lider de Proyecto Desde $20,000.00 hasta $25,000.00
Programador Desde $15,000.00 hasta $18,000.00

Con lo anterior podemos entonces decir que el costo de desarrollo e
implementacién es uno solo y que sigue siendo mucho mas accesible que la
adquisicion de una solucion de miles o millones de ddlares, que tal vez resulte
sobrada para las empresas en cuestion.
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+ No es necesario invertir en una nueva plataforma de cémputo, si es que se
cuenta con una red computadoras personales.

o El costo por licencias es minimo ya que la aplicacién se encuentra centralizada y
los clientes pueden ser cualquier browser, que actualmente se encuentran sin
costo en la Internet.

e La inversidbn en infraestructura de lineas telefonicas dedicadas o de redes
virtuales privadas, no es necesaria ya que se puede hacer uso de la Intemet
implementando un buen esquema de seguridad.

Como hemos presentado, las ventajas son grandes y muy interesantes ya que
resuelven la mayoria de los inconvenientes que pudiese tener una aplicacion bajo el
esquema fradicional Cliente/Servidor de dos capas o de dos y media capas.

Durante el desarrolio de la tesis nos ayudamos mucho de las herramientas Microsoft y
de hecho nuestro caso practico fue realizado con este tipo de herramiéntas. Ademas,
aunque 1a propuesia de un Sistema Nervioso Digital se le atribuye a Microsoft, si
queremos hacer notar y dejar bien establecido que el trabajo que hemos presentado no
es por ningdn motivo una tesis encaminada al uso exclusivo de las herramientas de
Microsoft.

En cada uno de los capitulos tratamos de ofrecer la parte analoga de la tecnologia con
otras fimas y plataformas come lo son Oracle, SUN Microsystems, los diferentes
sabores de Unix, Netscape, etc. Si debemos hacer énfasis que nuestro trabajo presenta
una metodologia de trabajo y hace uso de una arquitectura tecnolégica y que no
depende de una plataforma de mercado especifica, asi que !a solucidén puede encajar
perfectamente en cualquier plataforma o conjunto de plataformas tecnologicas. Asi
para la capa de datos se puede hacer uso a conveniencia de cualquier manejador de
base de datos como Oracle, DB2, Sybase o Informix. Para la capa de negocios se
puede hacer uso de CORBA, Enterprise Java Beans ¢ una mezcla de estos con MTS y
por ultimo para la capa de presentacion se pueden utilizar cualquier nimero de
herramientas existentes para la generacién de las paginas como por ejemplo,
JavaScript, HTML, Cold Fussion, PHP, Java Applets, etc.

La razon por la que nosotros optamos por la plataforma Microsoft fue por mera
conveniencia en cuanto a fa disponibilidad de las herramientas vy el sistema operativo.

Es muy importante mencionar que el desarrollo de esta tesis es nuestra propuesta para
solucionar una eminente necesidad que se da en las empresas mexicanas por sistemas
de mision critica que puedan satisfacer sus necesidades de funcionamiento. En México
existen empresas que no cuentan con una infraestructura tecnolégica o que inclusive en
algunos casos no cuentan con una cultura informética, pero que el advenimiento de la
globalizacion les esta exigiendo ser competitivas, 1o que se traduce en hacer mas
efectivos sus procesos y estar preparadas para los cambios que hoy en dia se
presentan cada vez con mas frecuencia.

L.a globalizacidn esta exigiendo que las empresas en todo el munde sean competitivas y
el no poder satisfacer esta necesidad, muy probablemente repercuta en la desaparicion
de aquellas que no puedan en un momento dado ofrecer un servicio eficiente a sus
clientes en el mercado. La competencia ahora no es con las empresas en México nada
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mas, sino con empresas en todo el mundo, asi un refrazo en la entrega de un bien ¢ un
servicio puede ser la diferencia entre preferir a una empresa y no a otra. Creemos que
esto ya se esta dando actualmente en México, al grado de tener que afrontar por
ejemplo que una empresa extranjera dedicada a la venta de libros “Amazon.com”, sin
estar establecida en México tenga mds ingresos que otras empresas mexicanas del
mismo ramo. Confiamos en que este trabajo pueda ayudar a resolver una problematica
sobre la cual algunos tal vez ain no tienen nacién pero que es inevitable y que en su
momento se comprendera.
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APENDICE A
FUNDAMENTOS DE DISENO DEL MODELO DE PROGRAMACION

Cuando un disefiador desarrofla un componente debe elaborar un modelo de
programacion. Cuando se codifica un componente bajo el Component Object Model
(COM) debe decidir como es que el compenente serd programado, es decir, como se
escribira el codigo para manipular al componente.

Lo anterior nos conduce a una serie de preguntas: ;Cuando se debe usar una
propiedad, un evento y cuando un método?, ;Cémo se debe nombrar a las
propiedades o a los métodos?. A menudo no es posible encontrar respuesta a estas
interrogantes, pero se puede deducir una serie de reglas para el disefic de
componentes examinando los modelos de programacion existentes que son de dominio
publico. Aungue esto puede ser bastante arriesgado, sobre todo cuando los
disefadores de esos modelos no utilizan una logica previamente bien definida.

Por Modelo de Programacion se entiende al conjunto de interfaces, propiedades,
métodos v eventos que expone un componente y que le permiten a un disefiador
manipularo para escribir los programas.

Disefiar un buen modelo de programacion es tan importante como disefiar una buena
interfaz de usuario (User Interface Ul), muchos de los principios usados en el disefio de
Ul, se aplican directamente al disefio de un modelo de programacion. Las buenas
practicas en del disefio de Ul permiten al usuario trabajar en un nivel mayor de
abstraccion, por lo que Ul presenta una vista logica de la funcionalidad a diferencia de la
realidad fisica de esa funcionalidad. Es decir, expresa cosas de una forma que se
equipara a fa forma en que el usuario piensa, la cual no necesariamente es como el
sisterna trabaja realmente.

Un buen modelo de programacidén no expone su estructura iniema, expone sus
funciones en un nivel mas alto de abstraccion de modo que el cliente (el disefiador)
pueda concentrarse en lo que se desea hacer y no en como lograr una simple tarea.

MODELO DE PROGRAMACION

El termino "Modelo de Programacidn” es mucho mas adecuado para describir lo qué
intentamos disenar. Asi se debe fundamentar todo lo concemiente al desarrolic de los
componentes, pues estos seran la base del desarrollc de otros niveles mas altos de
abstraccion.

En la siguiente parte del capitulo se tratan algunas reglas basicas, que se han
desprendido durante la experiencia en el desarrolic de numercsos modelos de
programacion, el seguimiento de estas y las teorias asociadas a ellas han conducido a
exitosos y poderosos modelos de programacion.

Notese que estas reglas son simples guias, y algunas veces es recomendable ramper
con las reglas cuando tenga sentido hacerio, lo importante es llevar a cabo las ideas
basicas que estas encierran, si alguna de estas reglas no coincide con las ideas de
nuestro modelo, podemos prescindir de dicha regla.
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1. MANTENER LA CONSISTENCIA O UNIFORMIDAD.

La regla mas importante de todas es mantener la consistencia o uniformidad. La
consistencia se da a dos niveles. En el primer nivel la consistencia se debe presentar
durante todo el desarrollo de un componente, ya que es frustrante para los
programadores trabajar de una forma con el componente en una parte del modelo de
programacion y de otra tolalmente distinta en otra parte. En el segundo nivel, la
consistencia se debe dar de acuerdo con modelos de programacion ya existentes y a
los cuales ya se encuentren acostumbrados los usuarios de nuestros componentes.
Esto no siempre es factible de seguir ya que en el mercado existen librerias que se
contradicen completamente unas con ofras en su forma de trabajo,

2. DISERO UTILIZANDO ESCENARIOS

Si la regla mas importante es mantener la consistencia, el disefio de los modelos de
programacion en base a escenarios, €s la segunda en importancia, y al mismo tiempo
es la regla que mas veces se ignora.

Cuando se disefia una interfaz de usuario, pensamos sobre lo que comuinmente haria el
usuario dentro de la interfaz y hacemos lo posible para que esas tareas resulten lo mas
sencillas posible. De la misma manera, los modelos de programacién deben ser
disefiados con escenarios comunes en mente, respondiendo a preguntas tales como:
(Qué es lo que cominmente haria un programador con el componente?, ;Qué
caracteristicas son para usuarios mas avanzados y cudles son las mas faciles de usar?.
Nétese que se hace mucho énfasis en el resultado final que ofrece el componente y no
en sus objetos, estructuras de datos o funciones internas.

Por ejemplo, supongamos que nos encontramos diseffiando un modelo de programacién
para un compeonente que comprendera la funcionalidad del protocolo de transmisién de
archivoes (FTP); para la implementacién de este componente se debe trabajar con
elementos como servidores, sockets, encabezados, cadenas, directorios, archivos, etc.
Pero todos estos elementos no son los que los desarrolladores que utilicen este
componente desean manejar, sinc la funcicnalidad que estos les pueden proporcionar.

De esta manera, una vez lerminado el componente, puede ser codificado por algun
programador de la siguiente forma:

Set obilnsert = Createlnatance{“dat_Contabilidad.Insert”)

ObjInsert.Poliza Cia_id,Reg_id, Fra_Id,TipoPoliza_Id, _

Periodo_Id, arr_Detalle
Set obiInsert = Nothing

Témese en cuenta que toda esa funcionalidad avanzada, como lo es el manejo explicito
de la conexion, el copiado asincrono de archivos con notificacidén de progreso, etc., que
le permiten al desarrollador obtener un archivo de una base de datos o de un servidor
de correo, aun se encuentra disponible para ser usada. £l punto es que el desarrollador
no necesariamente tiene que hacer uso de ese manejo complejo, que también ofrece el
compenente, cuando solo necesite realizar tareas sencillas.

Podemos decir, entonces, que el principio del disefio es. “Hacer facil las tareas
comunes y hacer posible las tareas complicadas”. Un ejemplo de la vida real lo

152




Apéndice A

podemos encontrar en las videocaseteras. Casi cualguier persona puede introducir un
cassette en estas y observar una pelicula de una forma muy simple; esa persona no
necesariamente tiene que saber que la vidoecaseteras pueden ser programadas para
50 eventos diferentes: congelar la imagen y avanzar cuadro a cuadro, recorrer la cinta
hacia delante o hacia atras, etc. Todas esas caracteristicas de la videocaselera se
encuentran ahi para ser usadas, pero no se encuentran a Ja mano de un usuario
inexperto.

3. CUANDO UTILIZAR PROPIEDADES Y CUANDO METODOS

Para determinar si algo es una propiedad o un método, podemos utilizar las siguientes
reglas:

¥ Todo aquello que refleje el estado de un objeto, debe ser expuesto como una
propiedad. Los ejemplos son Caption, Enabled, Visible, etc.

v 8i es un objeto cuyo estado es de solo lectura (read-anly), también debe ser
expuesto como una propiedad pero debe ser de solo lectura (esto es, no incluye
un procedimiento Set/Let). Como ejemplo tenemos hWnd, hDC, o WindowStyle.

v Si obtener un valor sobre un objeto no tiene un efecto especial sobre este,
entonces estamos hablando de una propiedad y no de un método. Un
procedimientc del tipo Get, en Visua! Basic, puede involucrar el extraer un valor
de una base de datos la primera vez que es llamado, pero esas operaciones no
las podra notar el desarrollador que utilice la interfaz.

v El obtener el valor de una propiedad no debe depender de darle u obtener el
valor a otra. No debe haher diferencia si primero se obtiene el valor de la
propiedad A y luego de la propiedad B o viceversa.

¥ Cualquier operacién que lleve a cabo una accién y que no tenga que ver con la
obtencién de un valor, debe ser un método. Como ejemplos tenemos Open,
Save, Export, Add, Remove, etc.

Existen pocas reglas, pero no por esto menos importantes, para el nombramiento de
propiedades y métodos:

v Los nombres de las propiedades generalmente son sustantivos o adjetivos (Por
ejemplo Caption, BackColor, ConnectionString, etc.)

v Los nombres de los métodos por lo general son verbos (Por ejemplo Save,
Connect, Randomize, eic.)

v Se debe evitar el uso de nombres negativos, especialmente para las-
propiedades booleanas. Esto resulta en una sentencia doblemente negativa en
el cddigo cuando los programadores igualen esta propiedad a Falso, lo que
posteriormente  resulta muy  dificl  de entender (Por  ejemplo
cbjNegocios.NoRecalcula=False)
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4. NOMBRES DE PARAMETROS, TIPOS DE DATOS ¥ DEFAULTS

Al disefiar métodos para las interfaces de programacion, también se deben considerar
los nombres, tipos de datos y defaults para los pardmetros de esos métodos. Aqui
también existen algunas reglas basicas que se deben de seguir al disefiar los
parametros de los métodos:

Aunque los desarrolladores en C/C++ son propensos a utilizar la nolacién Hingara
{donde los nombres de los parametros se encuentran precedidos por un conjunto de
caracteres que representa su tipo de dato o la funcion de ese parametro), normalmente
se debe evitar esta practica. La notacién Hungara casi no es usada en componentes ya
existentes y los desarrolladores de VB pueden encontrar esto un tanto confuso.

El nombre del parametro debe describir que informacion es requerida, de tal forma que
el desarrollador ne tenga que indagar que dato pasar. Los nombres de los parametros
deben ser tipo titulo y sin espacios (Ejemplo: ConnectionString)

Los parametros deben ser de un tipo de dato especifico siempre que esto sea posible, y
se puede hacer uso del tipo de dato variant para aquel caso en que sea estrictamente
necesario aceptar diferentes tipos de datos. Esto conlleva a tener menos errores en el
codigo de los programadores que hacen uso del componente, y define qué es fo que el
parametro requiere.

Se deben utilizar enurneraciones si el parametro puede tomar un conjunto fijo valores.
Los editores de cédigo como ef de VB, VBA y otros, ofrecen al desarrollador una lista de
opciones validas que le permiten al desarrollador completar su codigo reduciendo ia
posibilidad de errores.

Si el parametroc es una bandera booleana, entonces debe ser declarada como fal y no
como Long o DWORD. Por ejemplo, en Aufomation el valor de True es iguala ~1 y
quien no tome esto en cuenta podria esperar un valor de 1 en lugar de un True si el
parametro ha sido declarado como Long.

Los parametros deben ser declarados como opcionales solo si en realidad estos no son
_requeridos, si existe un default sobre estos o si se les puede dar valor por medio de una
propiedad.

Todos los parametros opcionales deben tener valores por defaull, asi tambien deben ir
a la derecha de los parametros requeridos aungue esto no sea explicitamente requeride
por Automation. Esto repercute en hacer nuestro modelo de programacion facil de
entender. Los parametros deben ser ordenados en forma logica de tal forma que sea
intuitivo su uso para el desarrollador.

Se debe evitar el uso de literales o numeros “magicos” para los valores por default o los
valores con un significado especial. Por ejemplo en la propiedad AbsolutePosition en
ADO existe una enumeracién que reemplaza valores de BOF/EOF, de tal forma que en
lugar de preguntar por un nimero magico como -1 el desarrollador puede codificar de la
siguiente manera:

1f adoRg.AbsolutePosition=adPosUnknown, que es mucho mas facil de feer y
entender,
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Seguir estas reglas durante el disefio de los pardmetros hace a nuestro modelo de
programacion mas entendible.

5. EVENTOS

Los eventos, definitivamente, son un poco mas complejos que las propiedades y los
meétodos. En general los eventos son usados para notificar al cliente que algo ha
sucedido y de esta manera se da la oportunidad de ejecutar alguna accién en
respuesta. Es muy comln encontrar que los controles utilizan fos eventos de forma
imprescindible, debido a que tienen la necesidad de darle a conocer al desarrollador
que el control ha recibido — por ejemplo -- un clic o un dobte clic. De la misma forma que
los controles, los componentes pueden disparar eventos y permitir la creacion de
programas muy poderosos que hagan uso de ellos,

Una de las principales cosas a realizar cuando se diseflan eventos es definir el
comportamiento de lo que se denomina ‘“reentrancia”, es decir se debe definir que
sucede cuando un desarrollador escribe codigo que manipula al componente durante un
evento que es disparado por e! mismo. !magine un control gque dispara al evento
Change, y durante e! evento Change, el desarrcllador escribe codigo que cambia el
contenido del control nuevamente, ; Debe el evento Change dispararse nuevamente?

La capacidad para manejar la reentrancia puede variar desde permitir casi todo hasta
permitir casi nada. Normalmente los componentes deben evitar que otros eventos sean
disparados durante la ejecucion de un eventa, En el caso de que se decida permitir que
otros eventos sean disparados durante la ejecucion de otro evento, se debe tener
cuidado de que un programador pueda inocentemente provocar un ciclo recursivo.

6. DOCUMENTACION

Finalmente el desarrollo de un componente requiere de una buena documentacion que
puede incluir ayuda implicita en forma de ToolTips, Status Bars, etc., en las aplicaciones
de tal forma que evile al usuario tener que ir en busca del archivo de ayuda y desviarse
de la tarea que se encuentre realizando. De la misma forma es posible proporcionar
ayuda importante de forma rapida, la cual forma parte del modelo de programacién, de
tal manera que el desarrollador que use la propiedad, ¢l método, el evento o la clase,
sepa el significado de cada uno de estos sin tener que recurrir a la ayuda. Para poder
levar a caho lo anterior, es necesario introducir cadenas de documentacidn en la
libreria de tipos del componente. Estas cadenas son mostradas en la mayoria de las
herramientas de desarrollo en los “object browser” y en algunas ocasiones en los
editores de codigo.

Estas cadenas de documentacion pueden no ser relevantes para los creadores de los
componentes, pero para los desarrolladores que hacen uso de estos son de gran
ayuda, ya que incluyen descripciones con significados exactos sobre la interfaz de
programacién. Por ultimo es conveniente mencionar que al disefiar un modelo de
programacion se deben incluir estas cadenas de documentacion scbre propiedades,
métodos, eventos € interfaces,
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APENDICE B

ARQUITECTURA LOGICA ESCALABLE BASADA EN COMPONENTES
(COMPONENT-BASED SCALABLE LOGICAL ARCHITECTURE CSLA)

Para utilizar componentes y objetos de negocios de forma efectiva en el desarrollo de
aplicaciones es necesario el uso de una buena arquitectura logica, lo anterior significa
tener una firme idea de los tipos de servicios que proporcionara nuestra aplicacion y si
estos servicios se implementaran en la interfaz de usuario, en los componentes o en el
servidor de bases de datos.

La CSLA esta disefiada para trabajar en una sola estacién de trabajo o bien en red,
permitiendo de esta forma poder escalar una aplicacién desde una sola computadora
hasta una red completa con un esfuerzo minimo.

Las premisas de la CSLA son;

¥ Facilidad para la implementacién fisica a partir de modelos Iégicos flexibles.

v Permitir la reutilizacién del cédigo a través de un modelo de disefio crientado a
componentes.

v Proporcionar una arguitectura escalable, soportando aplicaciones sobre una
maquina o en cientos de maguinas en red.

Un entendimiento preciso de los conceptos ldgicos detras de la arquitectura fisica es
critico para el uso efectivo de la CSLA.

ARQUITECTURA LOGICA

Es muy importante recordar que la CSLA es una arquitectura lbgica. La CSLA por si
misma no especifica cuantas maquinas estaran corriendo porciones de la aplicacién, ni
especifica exactamente cuanto procesamiento se llevard a cabo en determinada
maquina.

Como modelo logico, la CSLA ofrece una guia general que se puede utilizar al
determinara la arquitectura fisica mas 6ptima que se puede usar.

Anteriormente se ha mencionado la arquitectura Cliente/Servidor de tres capas donde la
aplicacién se encuentra dividida de la siguiente forma:

Capade
presentadon
Copa de
hegocios
Cepade Senicios
de datos

Figura B.1
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Aunque este modelo es poderoso, no es lo suficientemente flexible. En particular, con
este modelo estamos colocando fisicamente la capa de negocios ya sea en el cliente o
en ¢l servidor. Esto puede ser muy poco optimo en muchos casos, principalmente
porque no toda la logica de negocios es siempre la misma; alguna légica de negocios
requiere de mucho acceso a datos, otra légica de negocios no requiere el acceso a los
datos tan frecuentemente, pero si es utilizada para crear una interfaz de usuario robusta
para la validacion de la entrada de datos u otras interacciones con el usuaric.

Si se requiere que el usuario experimente una interfaz rica y robusta se necesita utilizar
validacién a nivel de campo, validacién a nivel de pantalla y tal vez algunos calculos en
tiempo real u otra ldgica de negocios. Podemos considerar este tipo de légica de
negocios como lagica central de interfaz de usuario (Ul-centric logic), dado que es
usada por la interfaz de usuario. Con los modelos tradicionales de Cliente/Servidor
tenemos la opcién de ubicar esta logica fisicamente del lade del cliente o bien
centralizarla en el servidor y replicar el codigo en la interfaz de usuario, para
proporcionar una interfaz de usuario de alta calidad. Ninguna de estas opciones es 1o
suficientemente atractiva. Poner toda la Ibgica de negocios de lado del cliente puede
hacer que el acceso a los datos se vuelva lento y como consecuencia reduzca el
performance. Poner la l6gica de negocios del lado del servidor y replicar Ia logica a la
interfaz, implica un costo de mantenimiente muy alto. La solucion es escribir la logica de
negocios tanto en la interfaz de usuario como en el servidor, proporcionando gran
apertura e incremento de la efectividad en el desarrolio.

Lo que CSLA hace, desde un perspectiva logica es construir un modelo
Cliente/Servidor, incorporando el concepto de légica de negocios Ul-Centric y Data-
Centric. Al dividir el concepto de “Capa de Negocios™ en dos capas, proporciona mas
flexibilidad al disefio de las aplicaciones.

Y e e

Copade
presentaaon

Chjetos Ut
Centric

Qkjetos Daka
Centric

Copa de Sendcios
de dotos

Figura B.2

Podemos ubicar fisicamente la légica de negocios Ul-Centric y Data-Centric en varias
computadoras para optimizar el performance y poder ofrecer una interfaz de usuario rica
y robusta.

La CSLA ESTA BASADA EN COMPONENTES
La CSLA esta basada en componentes {Component-based), por 1o que se puede asumir

que una aplicacidn disefiada sobre la CSLA esta conformada de varics componentes
que trabajan en conjunto para proporcionar la funcionalidad deseada. Dado que es
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component-based la aplicacion puede interactuar con los componentes creados o
proporcionados por otras fuentes.

En cierto sentido, se puede decir que cada una de las cuatro capas légicas que
conforma la aplicacidon esta compuesta de uno 0 mas componentes. Esto significa que
tenemos la interfaz de usuario (Ul), la légica de negocios Ul-Centric, la légica de
negocios Data-Centric y el procesamiento de datos como un conjunto de componentes
que interactlian unos con otres.

Este es un modelo poderoso, por ejemplo, considérese a la Ul como un conjunto de
componentes que podemos reemplazar faciimente con otro conjunto con poco ¢ casi
nada de impacto sobre las otras tres capas de la aplicacion.

La CSLA ES ESCALABLE

La CSLA es inherentemente escalable, debido principaimente a su flexibilidad. La
escalabiiidad no viene solo de un modelo légico, sino también de como se aplique el
modelo logico a la arquitectura fisica. Dado que la CSLA es suficientemente flexible, se
cuenta con varias opciones al implementar las diferentes capas logicas de la aplicacion
hacia el ambiente fisico otorgandonos asi el poder de crear disefios altamente
escalables.

En un escenario determinado, si las estaciones de trabajo cliente tienen gran poder de
procesamiento y también la red tiene un gran ancho de banda se puede optar por
asignar una gran cantidad de procesamiento del lado del cliente para tomar ventaja del
poder que otorga el procesamiento distribuido.

La razén por la cual, en este caso, es importante un gran ancho de banda se debe a
que el cliente puede hacer peticiones de grandes cantidades de datos y puede ser que
muchos de los datos solicitados no sean indispensables, pero eso se puede saber
solamente después de que el cliente haya procesado esos datos.

En un escenaric mas tipico, las estaciones de trabajo cliente pueden tener un gran
poder de procesamiento, pero el ancho de banda de la red se puede encontrar limitado.
La CSLA nos permite poner la Ul y una cantidad minima de procesamiento del lado del
cliente, para tomar ventaja del compute distribuide, y de la misma forma nos permite
poner la légica y el procesamiento de datos en servidores centralizados para minimizar
el trafico en la red.

En este caso se puede minimizar lo que es enviado a través de la red aplicando légica
de negocios en el servidor para aislar y distinguir los datos significatives. Una vez gue el
servidor ha reducido los datos a solo los esenciates, pueden enviarse por [a red,
minimizando asi el trafico.

En otro escenario, las estaciones de trabajo cliente pueden encontrarse limitadas, o
bien se requiere minimizar al maximo los componentes implementados en el cliente. En
tal caso se puede poner solamente la Ul en el cliente, con todo el procesamiento y la
légica de negocios en los servidores centralizados. Con este escenario se ofrece una
interfaz de usuario muy limitada, pero obtenemos un afto rendimiento y escalabilidad.

EL MODELO FISICO
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Dado que escalabilidad y performance se encuentran intimamente ligados no solo al
modelo l6gico de la CSLA, sino también a la implementacién fisica, a continuacion
revisaremos las arquitecturas fisicas mas importantes para nuestro estudio y veremos
como es que la CSLA aplica para cada una de estas.

De las arquitecturas fisicas, tres destacan por su importancia:

v Arquitectura de n-capas (n-tier)
v Arquitectura de una sola computadora (single computer)
v Arquitectura basada en browser (browser-based 6 cliente inteligente)

ARQUITECTURA DE N-CAPAS (N-TIER)

La arquitectura fisica (n-tier) es la que cominmente encontraremos al crear aplicaciones
empresariales, Tales aplicaciones demandan una confiabilidad y escalabilidad muy altas y estan
disefiadas de tal manera que su implementacién se encuentra distribuida-en los clientes, los
servidores de aplicaciones y los servidores de bases de datos. En muchos casos los servidores
cuentan con mecanismos de tolerancia a fallas y son maquinas multiprocesador con grandes
cantidades de memoria y recursos.

El siguiente diagrama ilustra como encaja la CSLA en la arquitectura n-tier

P B
Biocién Copade
e Trabojo presentacion
clel Giente Cojetos Ul
Cenfiic
Senidor cle Chyjetos Dala
aplicocidn Centic
Senddor de bases Capade Seracios
de catos de datos
Figura B.3

La Ul por si misma junto con los objetos Ul-Centric permanecen en la estacion de
trabajo, esto permite ofrecer al usuario la interfaz mas completa posible, y nos permite
tomar ventaja del poder de procesamiento en la estacién de trabajo.

Los objetos Data-Centric se encuentran centralizados en un servidor de aplicaciones.
Estos objetos se caracterizan por su gran interaccidn con la base de datos y es muy
recomendable que el servidor de aplicaciones cuente con una conexién de gran ancho
de banda hacia el servidor de base de dalos para incrementar el performance de la
aplicacion.

En algunos casos resulta necesario que la aplicacion interactie con miltiples fuentes de
datos. Por ejemplo, los datos esenciales pueden residir en una base de datos Oracle,
pero puede ser necesario obtener informacion de otro servidor como DB2 o SQL Server.
Los abjetos Data-Centric que se ejecutan en el servidor de aplicaciones pueden aislar
casi por completo a los objetos Ul-Centric de la complejidad gue resulta del trabajo
simultaneo con diversas fuentes de datos.
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ARQUITECTURA DE UNA SOLA COMPUTADORA (SINGLE COMPUTER)

El escenario de una sola computadora es importante debido a que no solamente
representa a una estacién de trabajo ejecutando una aplicacion, sino que proporciona la
base para aplicaciones desconectadas. Ejernplos de tales aplicaciones con dispositivos
desconectados son las que se ejecutan en computadoras portatiles (laptops) vy
dispositivos aun mas pequefios (handled PC’s) Aunque estos dispositivos se
encuentran desconectados, no significa que no estaran conectados periddicamente a un
servidor para vaciar los datos recolectados u obtener una reprograrmacién.

Algunos analistas industriales predicen que las aplicaciones desconectadas tendran
més y mas importancia en tanto ef hardware para handled PC’s, PC’s de automdviles y
otros dispositivos sean mas comunes.

R SARMG . <1
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’ de datos

™.

Figura B.4

A pesar de que toda la ibgica de la interfaz v de negocios de la aplicacion reside en el
cliente, esta arquitectura tiene la ventaja de explotar al 100% el poder de procesamiento
del cliente, pero tiene la desventaja de tener que instalar la aplicacién completa en cada
cliente, lo que resulta en un costo de mantenimiento muy alto

ARQUITECTURA BROWSER-BASED

La arquitectura fisica browser-based ha venido tomando impeortancia hasta hace
apenas pocos afios con el surgimiento del World Wide Web (WWW). Las aplicaciones
browser-based, en su mayoria han sido disefiadas para tener una interfaz delgada en el
cliente, normalmente ejecutandose en un browser. En esta arquitectura, la logica de
negocio y el procesamiento son manipuladas por el servidor Web v otros servidores de
aplicaciones invocadoes por el servidor Web.

En esta arquitectura se tiene la ventaja de eliminar virtualmente cualguier logica que
tenga que ver con la implementacion o actualizacién de las estaciones de trabajo. Sin
embargo, esta simplicidad viene a expensas de una interfaz de usuario robusta. Con
tales clientes delgados, la dnica forma de proporcionar una validacion, calculos o
procesamiento, es requerirlo al servidor. De esta forma, la estacion de trabajo del cliente
es basicamente una terminal.

Algunas tecnologias han venido surgiendo para poder dar solucién a estos
inconvenientes. Estas tecnologias toman ventaja del poder de procesamiento de!
cliente, manteniendo al mismo tiempo los beneficios de un ambiente basado en
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browser. Este modelo de aplicaciones es muy atractivo, dado que permite alcanzar los
beneficios del manejo de la logica de negocios y proporcionar aun al usuario la
experiencia de un interfaz robusta.

La arquitectura fisica de una aplicacion inteligente browser-based incluye una estacion
de trabajo, un servidor web, posiblemente un servidor de aplicaciones y un servidor de
base de datos. Es posible mapear la CSLA a este tipo de aplicaciones como se muestra
en el siguiente diagrama:

R ot v
Capade
presentacidn
Biacion -
de Trebaio Ogj:r:;i:""
el Cliente
Cjetos Dala
Senidor de bases Capade Senicios  umhi
de catos de datos -

Figura B.5

Esta variante puede ocasicnar una carga de trabajo sustancial sobre el servidor de
Web, dado que los objetos Data-Centric se encuentran ejecutandose directamente en el
servidor, o que puede limitar la escalabilidad del sistema, de manera que se puede
oplar por ejecutar los objetos Data-Centric en un servidor de aplicaciones y utilizar el
servidor de Web como mero conducto para las comunicaciones entre el cliente y el
servidor de aplicaciones.

oy g
- Capade
dS{rC!CiW_‘ presentacién
roboajo -
del Qiente Qkjelos
Senador
Web
Senidor de P
Aplicaciones e Datos R
i
Servdior De Base de | Copa de Senicio | it
Detlos de Datos .-
Figura B.6

En cada uno de los casos se depende de las tecnologias del browser para el manejo de
la descarga e instalacion de los componentes Ul-Centric y Data-Centric. Una vez que
los componentes se encuentran instalados en la maquina cliente, el browser puede
alojar la interfaz de usuario haciendo uso de los objetos Ul-Centric para proporcionar al
usuario la experiencia de una interfaz robusta.
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APENDICE C

LISTADOS DEL CASO PRACTICO

Listads 1. Crescién de la base de Gatos, tablas y relacicoes

/+ ScriptWindowsDNA_DNS.SQL
.

= AUTOR
+r

*+ FECHA:

4+ OBJIETIVQ:

LA Este script genera la base de datos, tablas. relaciones,

Lad reglas, conatralnts,triggere,etc. que es la capa de datoa del DHS
.. que forma parte del caso prictico de la tesis.

.

** NOTA:

L Es importante menclonar que cste es c6dige gue generh CRwin y que fud
bad modificado para que incluyera la creacién de la base de datos.

/

USE master

(]
CREATE DATREBASE Tesis
O
| KAME = Teris_Dat,
FILEMRME = 'D:\Tesis\Capa de Datos\TesisDat.mdf',
SIZE = 108,
MAXSIZE - 200,
PILEGROWTH = 10)
L0G ON
| MAME = 'Teals_Leog',
FILENAME = 'D:\Tesis\Capa de Datos\TesislLog.ldt',
S1ZE = 20MB,
MAXSIZE = 40ME,
FILEGROWTR « 5MB }

Go
USE Tesis
GO
CRERTE TABLE Compania [
Cia_rd Clave,
Cia_Desc DescripcionMedia,
Cia_Dic Dbireccion,
Cia_klias varchar (20} NOT NULL,
Cla_Curp CURP HOT NULL,
Edo_1d Clave,
Maniciplo_td Clave,
Cia_Rfc RFC,
Colonia_ld Clave,
Cla_Cemp CURP NOT NULL,
Cia_Status Statua,
Cia _Tel Telefono,
cia_Email EMail,
CONSTRRINT XPKCompahia
FRIMARY KEY {Cia_1d)
1
go
CREATE TABLE ContaCtaContable (
ContaCra_Id char (20} HQT WULL.
ContaCra_Desc varchar{150] NOT MULL,
ContaCta_Categoria Tipo,
ContaCta_Activa Status,

ContaCta_Fechaklta FPecha,
Contalta_FechaCambio Pecha,
SysUser_I1d inr NOT KULL,
CONSTRAINT XPXContaltaContable
PRIMARY XEBY (ContaCra_ld)

go
CREATE TABLE ContaEdoDocto
Cont aEdoDoc_l1d4 Clave,
ContaEdoDoc_Desc DescripcionCorta,

ContafdoDoc_Status  Statua,
CONSTRAINT XPKContaBdoPoliza
PRIMARY KEY (ContaEdoDoc_ld)

g0

CREATE TABLE ContaHistorialCta {
ContaCra_[d char{20) NOT NULL,
ContaHC_AnoFiscal Clave,
ContaHC_BalQl Moneda,
ContalC_DebeQl Moreda,
ContaHC_Haberol kwoneda,
ContaHC_Balda2 Moneda,
ContaHC_Pebe02 Moneda,
ContaHC_Habero2 Moneda,
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CREATE

CREATE

CREATE

ContaHC_Balgl Moneda,
ContaHC_Deba0} Moneda,
CantaHC _Haber0ol Moneda,
ContalC_Balt4 Moneda,
ContaHC_ Debed4 Moneda,
Cont aHC_Maberd4 Moreda,
ContaHC 2alos Moneda,
ContaHC_Debets Honeda,
ContalC_Haber0s Moheda,
ConcalC_Paloé Moneds,
CantaHC_Debeds Moneda,
Cont aHC_Haber06 Moneda,
ContaHC_Baloy Moneda,
ContalC_Dehe(? Moneda,
Contads_Haberd?7 Koneda,
Contastc_Baltd Moneda,
Cont 4HC_Debeds Honeda,
ConralC _Haberol HMoneda,
ContaHC_Balod Mcneda,
ConcalC_Debens Maneda,
ContaiC_Hahers Noneds,
Cont aHC_Balla Moneds,
Cont aRC_Debelt Moneda,
ContaHC_Haberlo Moneda.
CantaHC_Balll Moneda,
ContaliC_Debell Moneda,
ContaHC Haberil Moneda,
ContalC_dall2 Moneda,
ContaHC_pebel2 Moneda,
ContalC_Haker]l2 Moneda,
Cont.aHC_Balll Maneda,

CONSTRAINT XPKContaHistorzialCta

PRIMARY KEY (ContaCta_JTd, ContaHC AnoFiscal)

TAELE ContasistorialCtaHist (
ContaCta_Id char (20} NOT NULL,
ContaHC_AnoFimcal Clave,
ContaHC_patol Moneda,
ContaHC_Debe01 Moneda,
ContaHC_HaberDl Moneda,
Cont aHC_Bal02 Moneda,
Cotit aiC_Debe02 Moneda,
ContaHC_Haberol Moneda,
ContalC_balol Moneda,
ContaHC Debeo) Moneda,
ContaHC_HaberDl Moneda,
Contaiic_Baleta Moneda,
ConLaHC_Debeds Moneda,
ContaHC_Haberod Moneda,
ContalC Balds Moncda,
ContaHC_Debe05 Moneda,
ConcadC_Haberds Moneda,
ContaHC_RalQé meneda,
ContaHC_Debeds Moneda,
Cont aHC_Habero6 Moneda,
ContadC_Balg? Moneda,
Cont aHC_Debed? Momeda,
ContalC_Haber0? Moneda,
ContaHC_Bal0s Moneda,
ContalC_Debets HMoneda,
ComtaHC_Haberos Moneda,
ContalC_Balgg Moneda,
ContalC_Debeo? Moneda,
ContaHC_Haberdd Moneda,
ContaHC_Ballp Moneda,
ContaHC Debeld Moneda,
ConcaHC_Haberlo Moneda,
ContaHC_Balll Maneda,
ContalC_Debell Moneda,
ContallC_Naberll Moneda,
ContadC_Bali2 Moneda,
ContaHC_bDebel2 Noneda,
ContaHC_Haberl2 Moneda,
ContaHC_Balljl Moneda,

CONSTRATNT XPRContaHistorlalCta

FRIMARY KEY {ContaCta_ld, ContaHC_ _AnoFiscal)

TABLE ContaPeriodo {

€ia_1d Clave,

Periodo 1d char{§) NOT NULL,
ContaPar_Contabilidadi chari6) NOT NULL,
Contaper CxP char {6} HOT HULL,
ContaPer_Sktatus Status,

CONSTRATNT XPRContaPeriodo
PRIMARY KEY (Cia_ld, Periodo_Id)

TABLE ContaPoliza
Cia_Id Clave,
Reg_Id Clave,
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Pra_fd Clave,
TipocPoliza_Id Clave,
Periode_Id char{6] NOT NULL,
ContaPol_id int NOT NULL,
ContaPol_Concepto DeacripcionCorta,
Contarol_PechaCon Fecha,
ContaPol_Pechaklta Fecha,
Contapol_FechaCambio Pecha,
Contarel_TotalPol Moneda,
Contakdoboc_id Clave,
SyaMadulo_Id int NOT WULL,
SysUser_3d int WOT WULL,
COHSTRAINT XPKCootaPoliza
PRIMARY KEY {Cia_ld, Reg_Id. Fra_ld. TipoPoliza_ld,
Periodo_Id, ContaPol_Td)
]
go
CREATE TABLE ContaPolizaDet |
Cia_1d4 Clave,
Reg_1d Clave,
Pra_1d Clave,
TipoPoliza_Id Clave,
Periodo_td char{6] NCT NULL,
Contarol Id int ¥OT NULL,
Contalbol_NoMav int ROT WULL,.
ContaCta_lId char{20} NOT NULL,
ContapPol_Concepto DeacripcignCorta,
CantaPol_Debe Momeda,
Contaral_Haber Moneda,
CONSTRAINT XPKContaPolizabDet
PRIMARY KEY (Cia_Id, Reg 1d, Fra_[d, TipoPolita_ld,
Periodo [d, ContaPol_Id, CentaPol NoMav)
)
go
CREATE TABLE ContaPolicaDetHiat {
Cia_TId Clave,
Reg 14 Clave,
Fra_1d Clave,
TipoPolira_Id Clave,
Periodo_Id char(6) NOT WULL,
ContaPol_ld int HOT MULL,
ContaPol_Nokov int NOT NULL,
ContaCta_Id <har (20) NOT NULL,
ContaPel _Concepto Descripciontorta,
ContaFPol_Debe Moneda,
ContaPol _Haber Moneda,
CONSTRAINT XPKCantaPolizabDet
PRIMARY KEY (Cia_Id, Reg_Id, Pra_ld, TipoPoliza Id,
periodo_Id. ContaPol_Id, ContaPol_NoMov) :
H
g
CREATE TABLE ContaPolizaHimc ¢
Cla_rd Clave,
Reg_lId Clave,
Fra_Id Clave,
TipoPoliza_ld Clave,
Perlodo_Id char{6) HOT NULL,
ContaPol Id int NOT NULL,
ContaPol_Concepta DescripeionCorta,
ContaPol FechaCon Fecha,
ContaPol Fechaklta FPecha.
ContaPol_FechaCamblo Pecha,
ContaPol_TotalPol HMoneda,
Contagdoboc_Id Clave,
SysMcdulo_td int MOT NULL,
SysUser_[d int NMOT NULL,
CONSTRAINT XPKContaPoliza
PRIMARY KEY (Cia_Id, keg_Id, Fra_ld. TipoFoliza_Id,
Periodo_1d, ContaPol_ld)
H
ga
CREATE TARLE Fraccionamlento {
Pra_Id Clave,
Pra_Desc Descripcionmedia. -
Fra_DRir Direecion,
£do_1d Clave,
Municipic_Id Clave,
Pra_Tel Teleforo NOT MULL,
Celonia_ld Clave,
Fra_Emajl EMail,
Fra_Status Status,
Pra_ini Clave,
Reg_Id Clave,
ZonaCob_Id Clave,
iva_id Clave,
CONSTRAINT XPKPraccionamiento
PRIMARY KEY {Fra_Id}
]
ga
CREMTE TABLE Region |
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Reg_Id Clave.
Reg_Desc DescripcionCorca,
Reg _Status Status,
CONSTRAINT XPXRegion
PRIMARY KBY {Reg_Id)
]
90
CREATE TABLE SysModulo {
SysModulo_1d int KOT MULL,
SyaModula_Desc CescripcionCorta,
SysModulo Status Status,
SysModulo_Orden int NOT KULL,
CONSTRAINT XFRModulos
FRIMARY KRY (SysModulo_l1d}
)
Ead
CREMTE TABLE §ysisuario (
SyaUser_1d int MOT NULL,
SyaUser_Usuario vazchar(10) HOT NULL,
Systser_Nombre DescripcionCorta,
SysUser _ApePace Apellido,
SysUser ApeMat Apellido,
SysUser_Cldiwd Pagsward,
SysUser_NewPwd Password,
SysUser_Statud Statua,
CONSTRAINT XPKUsuarios
PRIMARY KEY (SysUser _Id)
1
go
CREATE TABLE TipoPollza ¢
TipoPolira_Id Clave,
TipoPoliza_Desc DescriprionCorta,
TipoPoliza_Status Status,
CONSTRAINT XPKTipoPoliza
PRIMAKY XEY (TipcPoliza_Id)
]
go
ALTER TABLE Compania
ADD CONSTRAINT R_332
FOREIGN KBY (Bdo_1d, Municipio_ld, Colonia_Id)
REFERENCES Colonia
a©°
ALTER TABLE ContaCtaContable
ADE CONSTRAINT R_1164
POREIGN KEY (SysUser_Id)
REPERENCES SysUsuario
g0
ALTER TAOLE ContaHistorialcra
ADD CONSTRAINT R_1208
POREIGN KEY (ContaCta Id)
REFERENCES ContaCtaContable
ga
ALTER TABLE ContaXistarialCtalist
ADD CONSTRAINT R_110%
FORZICN XEY {ContaCta_Id)
REPERENCES ContaCtaContable
g0
ALTER TARLE Contalerloda
ADD CONSTRAINT R_1154
PORBIGN KXY (Cla_Id)
REPERENCES Compania
go
ALTER TARLE Contaboliza
ADD CONSTRAINT R_L152
FOREIGH KBY (SyaUser_1d)
REFERENCES SysUsuario
9o
ALTER TABLE ContaPaliza .
ADD CONSTRAINT R_1161
FOREIGH XEY (SysModulo_1d)
REFERENCES SysModulo
go
ALTER TABLE ContaPoliza
ADD CONSTRAINT R_1160
POREION KEY {ContaBdeDoc_Id)
REPERENCES ContaBdaDocto
go
ALTER TABLE ContaPoliza
ALD CONSTRAINT R_L1%58
FOREIGH FEY (TipoPoliza id}
REPERENCES TipoPoliza
go
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ALTER

g0
ALTER

ALTER

ALTER

a6

ALTER

ALTER

ALTER

ALTER

TABLE CimtaPoliza
ADD CONSTRAINT R_1156
POREIGH KEY (Req_1d)
REPERENCES Region

TABLE ContaPollxaDet
ADD CONSTRAINT R_1165
FOREIGN XEY (CantaCta_Id)
REFERENCES ContaltaContable

TABLE ContaPolizaDer
ADD CONSTRAINT R_11&3
POREIGN KEY (Cia_Id, Reg_ld. Pra_ld. Tipoboliza_td,
Periodo_Id, ContaPol_id)
REPERENCES ContaPoliza

TARLE ContaPollzaDetHist
ADD CONSTRAINT R_1I11
FOREIGH XEY {ComtacCta_ic)
REPERENCES ContaltaContable

TABLE ContaPolizaDetHist
ADD CONSTRAINT R_1221
FOREIGN KEY [Cia_Id, Reg_ld. Pra_1d, TipoPolira_id,
Periode_ld. ContaPol_ld)
REPERENCES ContaPulizalist

TARLE ContaPolizaliist
ADD CONSTRAINT R_1249%
FOREIGN XEY [ContaEdoDoc_Id)
REPERENCES CantaBdoDocteo

TABLE Contarolizadist
ADD CONSTRAINT R_1220
FOREIGN KEY (TipoPoliza_Id)
REFERENCES TipoPoliza

TABLE ContaPolizanjist
ADD CONSTRAINT R_111%
FOREIGH XRY (Reg_Id)
REFERENCES Region

TABLE ContaPolizaHist
ADD CONSTRAINT R_1317
POREIGN KBY (SysUsex Id)
REFERENCES SysUsuario

TABLE ComtaPolizaHist
ADD CONSTRAINT R_1216
FOREIGN KEY (SysModuls_Id)
REFERENCES SyeModulo

TABLE Praccionamlento
ADD CONSTRAINT R_L141}
POREIGN KEY {Rcg_Id)
REFERENCES Region

Listads 2, Objetoa Eiecutantes

Dat_Contabilidad.Indert ‘

gption

Public Sub ContaCtaCentable (ByVal ContaCta_Id As String, Byval ContaCra_Desc As String,
ByVal ContaCta_Categoria As Scring, ByVal CoptaCta_Activa As Srring, _
ByVal ContaCta_FechaAlta Aa String, ByVal ContaCta_PechaCambio As String, _

Bxplicic

ByVal SysUser_Td As String)

Auzor«
Fecha.
ParameLIon:

14 de la Cuenta

Descripcion de la cuenta
Categorla de la cuenta (A, D)
Estado de la Cuenta

Pecha de alca

Fecha de cambio

Id del usuario

ContaCta_Id
ContaCta_Desc
ContaCta_Categoria
ContaCta_Activa
ContaCra_gechaalta
ContaCta_FechaCamblo
SysUser Id

Objetivo:

Insertar fisicamente el regiscro en la base de datos

Dim ContaCta_Origen As String
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Dim adol
Dim adoE

on As$ ADODB.Connect lon
rr As ADODB.Error

Dim objContext Am MTxAS.ObjectContext

im Brror

GoTo errfiandler

Set objContext = GecObjectContext

Set adoCon » CreateObject(*ADODB.Conuection®)
‘Prepara la aectencia
BLT_SGL = "Insert Into ContaCraContable

{ContaCta_ld, ContaCta_Dewsc,ContaCta Categoria,® &

LEDE

mContaCta_Activa,ContaCta_FechaAlta, Cn;hact,a_hch.cmhio, SysUser_[d) Values ('*

Contalta 1d & =','* & ContaCta_Desc & **,'" & ContaCta Categoria & *'," & -
ContaCta_Actliva & *,'v & ContaCta_PechaAlta & *',°* & CaontaCts_PechaCambio &

ysUser_1d & ="

adoCon. Connect lonString = adoConString
adaCon .Open
adoCon . Execute str_SQL
adoCon.Close

Set

adaCon » Mothing

‘Acepta la transaccldn Banco

obiC
Set

Exit Sub
errHand]

ontext . SetComplate
objContext « Nothing

e

objContext . SetAbort

Set

objContext = Nothing

it adoCon I Mothing Then

Exrr.Demsc
Else

Err.Description
31

End
Bnd Sub

Public Sub ContaPoliraiByVal Cia_Id As String. Byval Reg_Id As String, ByVal Pra_id As

String. ByVal TipoPolira_Id As String, RyVal Periodo_Id Aw String, ByVal ContaPol_1d As

Scring.

ByVlT ContaPol_Concepto Ae String, ByVal ContaPol_PechaCon As String, Byval

ContaPol_FechaRlta As String. ByVal ContaFol_FechaCambio As Scring, ByVal ContaPol_TotalPol

ription
'Esta abierta

If adoCon.Errors.Count = ¢ Then

adoCon.Close

‘Es
Err.Raise Err.Nusber & " ", "dat_Contabilidad.lnsert.ContaCtaContable®,

Set adoCon = Hothing

Err.Raise Err.Wumber ¢ * =, "dat_Contabllidad.!Insert.ContaCtaContable®,

Exit sub

cerrada y ¢4 de VB

Else 'Eata abierta y ed de DB
Far Each adoZrr In adoCon,Errors
If adoBrr.MativeBrror = 2627 Then

str ErrDesc = str_BrrbDesc & " " & "Violacisn de la 1lave primavia”

Else

str ErrDesac = mtr_ErrDesc & " * & adoErr.Deséription

Bt If
Next
adoCon . Close

Set adoCon = Nothing

Err.Raise 10001, “dat_Contabilidad.Ingert.ContaCtaContable®, str_ErrDesc

End 1¢
IE

As String,

ByVal CantaEdoDoc_Id As String, ByVal SysModulo_ld As String, Byval SysUser_[d As

String)
' Autor:
* Pecha,
' Parame

* Objetl

tros:

Cla_ta

Reg_ld

Pra_id
TlpoPoliza_Id
Periodo_td
Contafol_Id
Contabal_Concepto
Contabol_FechaCon
Cantafo]_Fechaklta
ContaPo! FechaCambio
ContaFel_TotalPol
ContaBdoDoc_l1d
SysModulo_1d
Syauser _Id

Vo
Ingertar fimicamente el

R R e kRN N

registro en la base de datos

Id de la Comafhia
Id de la Foranea
Id del Fraccionamiento

Tipo de Peliza (IG.EG, DR,CP,TE, etc,)

Pericdo contable

Humero de Poliza contable

Concepto de la Polira

Fecha de contabilizacisn

Fecha de captuta en el siscema

Fecha en que ha sido modificada

Total de cargos y abones

Estado del documento {BALANCEADA, CANCELADA,etc.}
1d del modulo gue geneto ests poliza

I¢ del usuario

'Eata ablesta y es de vB
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Pim adoCon As ADODS.Connection
Dia adoErr A ADGDR.ETTOT
Dim cbjContext As MTXAS.ObjectContext
On Error GoTo errHandler
Set chjContext = GCetObjectContext

Sev adoCon = CresteCbject (*ADODB.Connection®}

‘Prepara la sentencia

atr 5QL « “Insert Into Contafoliza {* &

-ch 1d,Reg_l14,Fra_Td.TipoPoliza Id, Pu-lndo Id.ContaPol_lq, ContaPol_Concepro, * &
'Cnnr.nl’al Fechacon, ContaPol_PechaRlta,ContaPol _PechaCasbio, ContaFol_TotalPol,” & _
'Cmul’-donoc 1d, Syshodulo_ 13, SysUser_1d} Values ('* &

Cla_1d & *",*" & Reg_I1d & ", '* L F Ide =, " g Tipo?o].lxl de "' a _

Feriodo_ 14 M "'." & ContaPol 14 & °.'* & ContaPol_Concepto & ', '" & ContaPol_PechaCon &

[T
ContaPel_fechasdlta & *','" & ContaPol_FechaCambic & *'," & ContaPol_TotalPol & =,'* & _
Ccmtnmiwoc Id & *',* £ SysModulo Id & *," & SysUser_fd & )"

adeCon .Connect.ionString = adeCenstring
adoCon .Open

adoCon . Execute ptr_SQL

adoCon.Close

Set adoCon = Mothing

‘Acepta la transacclén Banco
objContext .SetComplete
Set objContext = Nothing

Exit Sub
etrHandler: -
nbjContext .SetAbort
Set chjContext « Nothing
If sdoCon Is Nothing Then ‘Esta cerzada y es de VB
Err.Raise Err.Mumber & * =, “dat_Contabilidad.Insert.ContaPolira®, Err.Description
Else *Esta abierta
1f adoCon.Brrora.Count = O Then ‘Esta abierta y es de VB
adoCon.Close
Set adoCom = Nothing
Err.Raise Brr.Bumber & " ", *dat_Contabilidad, lnsert.ContaPoliza®,

Err.Descripcion

Else ‘Esta abierta y es de DB
Por Each adoBry In adoCon.Brzoxa
If adoBrr.HativeError = 2627 Then
wtr_BrrDesc = sir_Erzlesc & " " & "Violacidn de la llave primaria~
Elee
atr_ErrDesc = atr_ErzDamc & = = & odoBrr.Dcscriptlon
End I
Hext
adoCon .Closg
Set adoCon = Nothi
Brr.Raise 10001, “dat_Contabilidad.Ingert.ContsPoliza®. str_ErcDesc
End If
End If
Ead Sub

Public Sub ContaPolizabDet {ByVal Cia_Id As Btrley, ByVal Reg_ld As Srring, Byval Fra_Id ks
String, ByVal TipoPolita_ld As String. Byval Periode Id Am String, ByVal Contaiol_Id As

String, ByVal ContaPol_NoMav Am String
ByVal ConcaCra_id As String, nyvn cantapol _Concepic As String, ByVal ContaPol_Debe As

String, ByVal Contabol Haber As String)

* Autor

* Fecha

! Parametros:

' Cla_rd - 1d de la Comaiila

. Reg 1d - Id de la Poranea

. Fra_ld = Id del Praccionamiento

M TipoPolita_1d - Tipo de Poliza [IG, EG,DA,CP,TE.ctc.)

' Periodo_Id = Periodo contable

‘ ContaPol_1d = MNumero de Poliza concable

' ContaPol_NoMov =  Numero de Movimlento
QontaCra_Id = CuentaContable -

' CentaPol_Concepto = Concepto del mavimiento

. ContaPol Debe =  Debe

! ContaPol_Haber =  Haber

' Dbjetivp:

Insertar fimicamente el registro en la base de datos

Dim adoCon As ADODE.Connection
Di=m adoEry Aa ADODE.Ercor
Dim pbjContext As NTXAS.Objecrfontext
On Error Goto errHandler
Set objContext = GerObjectContext

Set adoCon = CreateChject{*ADODB.Connection®]
‘Prepara la sentencia
acr_SQL = -Insert Into ContaPolizaPet
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tr:la_m_Reg_ld.na_!d_'rlporolin_ld.Pertodo_m,cont-ml_ld.' E
-cnn:-n:l_uﬂlw,Ounucta_ld,Cnnn?ol_&mr:epto.mnupnz_iehe,c\mr.-hl_ﬂahen Valuea

" s
Cla_1d & =r,"® & Reg Id & ** v= & Fra Id & *',*" & Tipopeliza I1d & **,°" & _
Periodo_Id € *'," & ContaPol_I1d & *.* & ContaPol HoMov & *, '* & ContaCra_Id & =','*

ContaPol_Concepto & **," ¢ ContaPol Debe 4 »," & ContaPol_Raber & *)*"

adoCon.ConnectionString = adoConString
adoCon .Open

adoCon. Rxecute str_SQL

adoCon.Close

Set adoCon » Nothing

*“Acepta la transaccidn Banco
ohjContext . SetComplete
Set chjContext = Bothing

Bxir Sub
¢rriandler:
ob:jContext . SetAbart
Set objContext = Nothing
1f adoCon I8 Nothing Then 'Efta cerrada y ea de VB
Err-Raise Err.Number & * , "dat_Contahjlidad.lnsert.CootaPolizaDet®,

Err.Description
Else ‘Esta abierta
If sdoCon.Brrors.count = & Then 'Egta abierta y es de VB
adoCon.Cloae .
get adoCon = Nothing
Err.Raisa Brr.Mumber &« " =, "dat_Contabilidad.Tnsert.ContaPolicaDet®,

Exrr.Description
Exle Sub
Elge ‘Esta abierta y es de DB
For Each adoErr In adoCon.Errors
If adoBrr .NativeError - 2627 Then
str ErrDesc = str ErrDesc & " * & *Violagién de la llave primaria®
Elge
str_ErrPesc = str_ErrDeac & " " & adoErr.Description
End If
Rext,
adoCon.Close
Set adoCon = Nothing
Err.Raise 10001, "dat_Contabilidad.Indert.ContaPolizabet®, str_ErrDesc
End 1f
Bnd 1f
End Sub

Dat_Cemtabilided.Update
Public Sub ContaCtaContable(ByVai ContaCta_Id As String,

optional ByVal ContaCta_Desc As String, Optionsl ByVsl ContaCta_Catcgoria As String, _
Optional Byval ContaCts_hctiva As String, Optional ByVal ContaCta FechaCambio A8 String,

Optional ByVal SysUser_ld As Scring)

T Autor«

! Fecha:

' Parametros:

. ContaCra_Id = Id de la Cuenta

M ContaCra_PDesc - Descripcicn de la cuenta
‘ <ontaCta_Categoria = Categoria de la cuenta

' ContaCra_Activa = Estado de la Cuenta

' ContaCta_PechaCamblo - Fecha de cazbio

' SysUser_1d - Id del usuario

* Objerivo:

tnaertar fiasicamente el registro en la base de datos

Dim adoCon As ADODB.Connection
Dim adoErr As ADODB.Errar
bim objContext As MTXAS.ChjectContext
On Errar GoTo errHandler
Set objContext = Getdbjectfoncext
'Prepara la sentencla

str_SQL = "Update ContaCcaContable Ser *
It Contalts _Desc <> =~ Then atr_5QL = str_SQL & "ContaCta_Descs='" & ContaCta_DesC &

If ContacCta Activa «» "= Then str_SQL = etr_SQL & "ContaCta_pctivas* &

contaCra_Activa & =, *
1t ContaCra Categoria «» " Then atr_SCL = str_SOL & "ContaCta_Categeoria=‘* &

ConcaCta Categoria &« =',"
Tt ContaCta_FechaCambio <> *" Then str_SQL =~ str_SCL & "ContaCta_FechaCambios'* &

CantaCta_FechaCambio & "', "
It SysUser_Id «» "= Then stc_S0L = sty SOQL € ~Syslacr_rd.* & SysUser_Id & ", "
‘Quita 1a coma de al final
atr_S0L » Left${scr SOL. Lentacy 50L) - 1)
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obr_SQL = wtr_SQL & " Where CoataCta_Id='" & ContaCta_1d 4 *'*
Set adoCon = CreateObject ("ADODE.Connection®)
adoCon.ConnectionString « adoConString
adoCen . Open
adolon . Bxecute sty_SQL
adoCon.Clone
Set adoCon = Hothing
'Acepta la tranesaccidn Banco
objContext . SetComplete
Set objContext « Mothing
Exit Sub
errHandler:
objlontext . GecAbort
Set objContext « Hothing
1t adoCom 1 Nothing Then ‘Bata cerrada y es de V2
Err.Raise Err.Number & " *, “dat_Contabilidad.Update.ContaCtsContable®,
Err.Description
Else 'Exta abiexca
If adolon.Errers.Count = O Then 'BEsta abierta y ks de VB
adolon.Close
Set adoCon = Mothing -
Ert.Raise Err.Number & * *, “dat_Contabilidad.Update.ContaCtaContable®,
Err.pescription
Exit Sub
Else *Esta abierta y es de DB
For EZach adoErr In adoCon.Errore
atr_ErrDesc = #tr_ErtDesc & " " & adoBrr.Description
Next
adoCon .Close
Set adoCon = Nothing
Ezr.Raise 10001, "dat_Contabilidad.Update.ContaCtaCoatable*, str_RrrDesc
e Ir
End JE
End Sub
Public Sub ContaHistorialCtaCh(Byval Contalta_Id As String, ByVal Perioda_Id, Byval
ContalC_Debe As String, Byval ContalC_Haber As String}
* Autor:
' Pecha
! Parametros:
' ContaCta_I1d . 1d de la ContaCta_Id
' Periodo_14 = Periodo Contable
. ContaRkC_Debe = ContalC_pebe
. ContalC_Haber = ContaH_Haber
* Cbjetivo:
' Actualiza la tabla de ContaMistorialCta en todos loa campos de ContaHC_Baln
' la actualizacisn la hace respecto al cargo y el abono mchre la cuenta,
' Esta funcion se ejecuta cads ves Que se carga © ee abons sobre una cuenta
Dim cur Diterencla As Currency
im adoCon As ADODB.Connection
Dim adoErr As ADODB.Error
Dim cbjContext Af MTxAS.ObjectContext
On Error GoTa ercHandler
Sel objContext = GatChbjectContext
‘Obtienc la diferencia del cargo y ¢l abono
cur_Diferencia = ConLaHC_Debe - ContaHC_Haber
'Prépara la sentencia
Select Cape Rights$(Periodo_Id, 2)
Case "0L*
atr_SQL « "update ContaHistorialCta Set = & _
*ContaRC_Debef) o ContaHC DebeOl + (* & CORtaHC Debe & "), & _
*ContanC Haberdl = ContaHC_Haber0l « (" & ContaHC Haber & *)," & -
"ContaHC _Balg2 = ContarC _BaloZ . (* & CStr(cur_Diferencia) & =), " & _
"ContaHC Balol - ContaRC_Balel . {* & CStr{cur_Difervencia} & “},* & _
"ContaHC_Bal04 = ContaHC_Balo4 + (" & CStr(cur_Diferencia) & *),™ & _
*ContadC Bal05 - ConcalC_BaidS » (* & CScrlcur_Dlferencia) & *),* & _
"ContaHC_Bal06 = ContaHC_Bal06é + (* & CSkr({cur_Diferencla) & *)," & _
"ConLaHC_BalC7 = ConcaMG Bal0? - (* & CStr{cur_Diferencia) & *}," & _
"ContaHC_Balof = ContaHC_ Bal0e .+ {(* & CStricur_Diferencia) & *},* & _
= ContaMC_Balo$ » (- & CStri{cur_Diferencial & *)," & _
= ContaHC_Ball0 + (" & CStricur_Diferencia) & *)," & _
"ContalC_Balll = ContaRC_Balll . ({“ & CStricur_Diferencia) & *)." & _
*ContaHC_8alll = ContaSiC_BallZ + {* & CStricur_Djferencia) & *}," & —
"ContalC_2alll = ConraHC _Ball) « {" & CStri(cur_Diferencia) & =) =
Case =02
Str_SQL = "Update ContaHistorialCta Set * & _
*ContaHC_Debed2 = ConCaHC_Debe02 + {* £ CONTAHC Debe & "), = & -
*ContaHC_Haber02 « ContaHC_Haber02 + (" & ContaHC_Haber & *)," & _
"CentaHC Bal0) = ContaHC _Bal0d » (* & CStr(cur_Diferencia) & *)," & _
“ConLalC_RalD4 - ContaHC_Balld + (= & CStricur Difereacia) & *)," & _
"ContaHC_Rald$s = ContaC_Balos » (= & CStricur Difereacia) & =3,* & _
“ContaHC_Bald§ - ContaRC_Balo6 + t* & CStr(cur_Difereacial & *),* & _
“ContaHC_Bald? = Conta’C Bal0? « (- & CStrlcur_Diferencial & *),= & _
. “ContaHC_BalOB = ContaHC_BalO8 « {* & CStrlcur_Diferencia} & *)." & -
“ContaHC_Bal09 = ContaHC _Balgd « (* | CSericur Diferencial & *)," & -
*Cont4HC_Ball® - ConkalC_8alld + (" & CSkr{cur_Diferencia) ¢ *}," & -
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“ContafC_Balll = ContaRC Balll « (" ¢ CStricur_Diferenclal & *}.* &
*ContaiC_] " Ball2 = ContaMC Bali? + {* & CStricux _Diferencia) & "}." &
"ContaHC_Ball) = Conta®C_Ralll + {* & CStrlcur_Difereacia) & =) -

Case "03"

str_SCL = *Update ContaHistorialCta Set * &

*ContalC_Debed3 = ContaHC_Debed3 + [ ContaiC _Debe & *),* &
rContaiC_Haberdl = Ccmr.lHC Haberg3 + (* & Contam'.‘ Haber & "),

"ContalC_Bal04 = Contalc_Balos

*ContaiC_Balos
*ContaHC_Baleé
ContanC_Balo?
"CantaHC_Balok
"ContaHC_Balog
*Cont aHC_Bal1D
“ContaHC_Balll
*ContaHC_Balt2
“ContaHC_Ball)

Case “Q4%

ContaHC_Balos
ContaHC_BalDé
ContaHC_Balda?
ContaHC_Balas
ContaHC_Balog
ContaHC_BallQ
ContaHC_Balll
ContadC Balll
Contalc_maly)

+

e a4

[* & CStricur Dl!erancii)

-

str_5QL = “Updat¢ ContaHimtorialCta Ber * &
*ContaHC_Debeld = CONtaHC_Debedd + (* & ContafiC_Debe & *}," ¢
*ContaHC_Haberdd = conunc Habercd + (* & Covn:anr.‘ Haber & *}," &
“ContaHC_BaldS = ComtaHC_Balds

=ContaHC_Balog
*ContaiC_Balo?
*ContaHC_Balos
*ContaHC_Balo®
*ContanC_Balle
*ContatC_Balll
*ContaHC Ball2
*ContaHC_Balll

Case "03*

ContalC Balog
ContalC_Balo?
ContaHC_Balos
ContaHC_Bal¢d
CencaHC_Ballo
ContadC_Balll
ContaHC_Balll
ContaHC_palll

+

.
+
+
.
+
+
+
.

(" & CStricur_Diferencla)
{* & CStricur_Difercncla)

Btr_%QL = *Update ContaHistorialCta Set » &
*ContaHC_DebedS = ContaHC Debeds + -
'C:mr.-HC‘Habexas

*ContaC_Balo§
"ContaNC_Bale7
"ContaHC_Balod
“CentaHC_Balas
~ContakC_Ballg
"ContaHC_Balll
"ContaHC_Balll
*ContaHC_Balll

Cape “06"

= ContalC_Haberd5 + {* & Contalic, ! Haber & *

ContaHC Ba 106
ContaHC_Bal07
Contaic_Baiod
ContaHC_Baldg
Contait_Ballo
ContakC_Balll
ContaHC Ball2
ContaHC_Balll

.
N

.
+
.
.
+
+

=
-
"
It
I
(=
-
i

str_SQL » "Update ContaHistorialCta Set " ¢
“ContaHC_Debeé = ContaHC_Debe0& o
'Contlﬂc Haberoé

*ConcaHC_BaloT
“ContaHC_Balta
+ContadC_Baig®
*ContaHC_Balle
"ContakC_Balll
"ContaHC_Ballz
*ContaC_Balll

Cage =07

-
-
-

Cont aHC_| Balg)
Contalic_bal2s
ContaHC Batdy
ContaHC_Ballg
Conta#iC_salil
ContaHC Balll
ContaHC_Balll

.
.

.
+
+
.
+

It
-
=
I
(-
I
=

str_SQL = "Update ContaHiatorialCra Set * &
"ContaHC_Debed? = ContaRC_Debed? + (' & ContaHC Debe & *},* l.
“ContaHC_Haberd? = Cont.l!!f.‘ Habero? + {~ & CQﬂtlHC Haber & "),
*ContaHC_Balos = ContaHC | Balos

*ContaliC_Baloy
ContanC_Bal1t
“ContakC_Balll
*ContaMC_Baliz
*ContaHt Balll

Cage “08"

ContaHG_Bal09
ContaHC_Balle
ContaHC_Balll
ContaHC_Ballz
ContaHC_Ralll

+

*
+
+
.
.

i~ & cs:rfcur_lh(unm:ia) & ")
{" & ¢str{cur_Diferencia) & *

atr_SQL = “Update ContaHistorialCta Sst " &
“ContalC_Debe0) = ContaHC Debed8 + (* & COntaHC Debe & *},* &

'Cnnt.l!lc_liaberﬂﬂ - CDﬂtlHC_HIhctUl +
(* & CStricur Diferem:ia] & "),

“ContalC 82109 = ContaHC_Bal0s
*ContadC, 2alll = ContaHC_Ballp

rContadC Baill
“ContaHC_Balll
ContaHt_Bali)

Case =93y~

ContaHC_Baltl
CantaHC_Bail2
ContaHC_Balll

.

.
.
-

i{* & Cstricur Diferencia) & "),
{* § CStricur Diferencia) &
{* & cstricur_Diferencial &
{* & CStr{cur_biferencia} &

#cT_S0L = *Update ConteHiscoriaiCta Set * &
=ContaHC_Debe09 = ContalC_Debedd + (' & ContaHC Debe & "),*"

rContal¢_Raber0s = Com:aHC_HaberOs B
(" & CStricur_Diferencial & *}." & _

"ContaiC_Ballp
*Contasc_Balll
“Contaic_Ball2
*ContaC_Ball}

Cage "10°

ContalC_Ballo
ContaHC_Balll
ContaHC_Balll
ContalC, Balll

.

.
.
.

&
&
&
[3
&
&
&
&
L

&
&
&

[
1)
&
&

&

& CStr{cur_Diferencia)

&
[
&
[
&
&

&
&
&
*
&
[
&

&

&
&
[

Cstricur_piferencia)
Cstri{cur_piferencia)
CStricur_piferencia)
CSkricur_Diferencia)
CStr(cur_Diferencia)
CStx{cur_Diferencia)
CStr(cur_Diferencia}
CStricur_Diferencial
€Str(cur_Diferencia)

LR R
rrrroeren

CStricur_Diferencia)
C5tx (cur_Dlferencia)
CStricur_MHferencia)
CStr{cur_Diferencia}
CStr(cur_Diferencia)
CSty lcur_Diferencia)
Cstricur_Diferencia)

fEREERR RS-
.

& ContaliC_Dehe & ®),
cs:r(cu:wbuezencul

l

&

&
CStrlcur_Diferencia} &
CStricur_Diferencial & =), =
CS5tr(cur_Diferencia) &
cser(cur_Diferencia) &
¢stricur_Diferencia) &
¢stricur_Diferencia) &

LI

(" & ContalC_pabo & *)," &
= ContaHC_Haber0é + {* & ContslC_Haber & *)," &

cstricur_Difevéncia) & *), "
CStri{cur_Diferencial & =}."
Cstricur Difeceacial & *),"
CStr(cur_Diferencial & "},

LN

cstricur Diferencia) & *},
Cstricur_Diferencia) & "),
cstr{cur_Diferencia) & ")

Cstzlcur_Diferencia) & "},"
CStricur_Diferencia) & =3,"
CStr(cur_Diferencia) & =) ,”
Cstr{cur_Diferencia) & =) =

™ & CMCIHC Haber & ‘],' [

{* & ContaHC Haber & *},* &

(* & C5tri{cur_Diferencia) & =},* &
(" & CStr(cur_Diferencia} & *).~ &
(" & C8tr(cur_Diferencia) & ") "

str_50L = "update ContaHistorialCta Set = &
“ContaiiC_Debell = ContaHC Debeld »

rlontaHC_Haberl0 = ContaHC_Haberl0 +
(* & CStr{cur_Difersncial & ")

"ContaHC, Balll = ContaHC Balll «
=ContaHC_Ball2Z s ContaHC_Balll «
*ContaHC_Balll « ContaHC_palll «

{* & CStricur_Diferencia) & "), *

(7 & ContaliC_Debe & *},” &

[ 1 Cantakc _Haber & ")." & _

&
&

(* & CStr{cur Diferencia) & "} =
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Case =11*

mtr_BGL « "Update CootaHistorialCta Sot * &
=ContaliC_Deball = ContalC Debell » (= & ContaHC_bebe & =)
"ContaBC_iaberll = ContaHC * Haberll + (* & ContafiC_Haber & *),* &
'I:nnr_aKC Balli « ContaHC_] Ball2 + (" & CStricur Bilerencll) L 5
*ContaHC_Balll = Cunr.anc Balll + (* & CStricur Diferencial ¢ *) *

Came *12°

sty_SQL = “Update ContaBistorialCta Set * & =
"CcntaHC_Debell = ContalC_Debel2 « (= & ContaHC Debe & =),
"ContaHC_Haberll = ContsiiC_Haberil + [* & ContadC_Haber & -1 L
*ContalC_Ball) » CeomtaRc ! Ball) + {* & CStricur Di!nzenl:il? £

Epnd Select

'Verifica el nivel de la cuenta y compone la sentencia para gque la aplicacion
'del cargo y el abonc incluya a las cuentas acumulativanm
"Verifica sl es segundo nivel
1f Right$(ContaCta_Id, 11} = "p0D0O0OOOOO™ Then
str_SQL = stz _SQL &
"Where ContaCta_Id= Te & Left$(ContaCta _1d. 5) & *0090000000000000' or " &
*ContaCta a0k ContaCra_Id & ='=

*‘Verifica sl es tercer nivel

Eismelf Right${ContaCta_Id, 7) = *0000000® Then
str_SQL = str SOL &
*Where Conthl:l Ide 7" & Left${Contacta_1d. 5) & "000000000000000° or ® &
=ContaCta_Ids '* & Left${ContaCta_id, $} & "00000000000° or * &
"ComtaCra_td= '® & ConraCra_I1d & =°» -

'veritica wl es cuarto alvel

Bleelf Right#(ContaCta_Id, 3) = "3J0" Then
str_SOL = sty _SOL & _
“Where ContaCia Ide ** g Lefr$(ContaCta_Id, §) & "GDOQ000GO0000000' oF * &
“ContaCta_lds '* L Laft${ContaCta_Id. 9) & "03800000000" or * & _
*ConcaCta _Id= '" i LeftS{ContaCta 13) & "0C00000' or "~ &
*ContaCta_Id= '* & ContaCta_Id & -

*Verifica =i e’ quinto nivel

Else
Gtr_SQL = str S0L & _
“Whare CoptaCta Ide '* & Lefr$(Contacta_Id, 5) & "000000000000000° or * &
*ContaCta_Ide ‘" & Left$i{ContaCta_1d, 2) & *£0000000000' or " & -
"ContaCra_Id= '* & Lefr$(ContaCta_Id, 13) & "0000000" or = &
"ContaCta_Id= '* & Left§{ContaCta_Id, 1T7) & "000' or * § _
"ContaCta Ide '* & Contalta Id & ***

End If

Set adoCon = CreateGbject ("ADODE.Connection®)
adoCon.Connect ionString = adeConString
adoCon .0pen

adoCon. Bxecute SLI_SOL

adoCon.Close

Ser adoCen = Nothing

*ACtpia la transacclén Banco
objContext . SetComplete
Set ohjContext = Nathing

Exit Sub
errHandler:
objContext,SetAbort
Set cbjContexr = Nothing
If adoCon Ia Nething Then "Esta cerrada y o5 de VB
Brr.Raise Err.Number, “dat_Contabilldad.Update.ContaAistorialCtaCA®, Err.Des¢ripticn
Elme ‘Bata abierta
1f adofon.Errors.Count = § Thea 'Esta abierta y ¢s de VB
adoCon.Close
et adoCon = Mothing
Err.Raise Err.Number, “dat_Contabilidad.Update.ContaHistorialCtacan,

Err.Description
Exit Sub
Else 'Esta abierta y es de DB
For Each adoBrr In adoCon.Errors
str_ErrDesc + str_ErrDesc & " * & adoErr.Description
Next
adoCon .Close
Set adeCon = Mothing
Err.Ralse 10001, "dat_Contabilidad.Update.ContaHistorialCtaCa~, sir_ErrDesc
End [f
End tf
Bnd Sub

Public Sub ContaPolizalbyval SysUsex_Id As String, ByVal Cia_Id As String, ByVal Reg_[d As

String, ByVal Fra_I1d As String, _
ByVal TipoPoliza_Id A String, ByVal Periodo_ld Aa String, ByVal ContaPol_Id As String,

Optional ByVal ContaPol_Concepto Ae String, Optional ByVal ContaPol_FechaCon hAs String,

Optional ByVal ContaPol_FechaCazmbio As String, _
Optional Byval ContaPol_ToralPol As String. Optional ByVal ContaEdoDoc_ld As String)
' Autor,
' Pecha.
* Parametroa:
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' Cia_ld = 1d fe 1a Comahia

' Reg_I1d = 1d de la Foranea

' Fra_ld « id del Praccienamiento

. TipoPoliza_Id = Tipo de Poliza {IG,EG,DR,CP,TE, etc.)
' Perioda_1d = Periodo contable

' ContaPal_1d = Humero de Poliza comtable

' ContaPol _Concepto =«  Concepto de la Poliza

' ContaFol_PechaCon = Fecha de contabilizacisn

' ContaPel_FechaCambio = Pecha en que ha sido modificada

M ContaPol_TotalPol = Total da cargos y abanos

* ContaEdoDoc_Id = Bstado del documento {BALANCRADA,ANCELADA,etc.}
‘ SyaUser_Id = id del usuario

' Objetivo:

Actustiza fimicamente el registro en la base de datos

Dim adoCon As ADODE.{onnectlon
Dim mdoErr he ADOD®,Error
Dim objContext Aw MTxAS. ObjectContext
On EBrror GoTo arrHandlex
Set ohjContext = GetObjectContext

‘Prepara la wentencia
atr_$QL = “Updare Contabolira Set *
If Contapal_Concepto «> ** Then atr_SQL = str_SOL ¢ *ContaPol_Concepto ~ '* &

ContaPol_Concepto & *',*
If Contakol_Pechalon <> ** Then str_SOL = str_SQL & "ContaPol_FechaCen = '* &

ContaPol FechaCon & **,"
1f ContaPel_PechaCambio <> "~ Then stz SQL = str_SQL & "ContaPol_FechaCamhjo = ** &

ContaPal_FechaCambic & *'. =
It ContaPol_TotalPol «» ** Thep str SQL = str_SQL & *ContaPol_TotalPol = * &

ContaPol_TotalPol & =,*
If ContakBdoboc_1d <> "" Then str_5SQL = atr_SQL & "ContaEdoDoc_Id =** & ContaBdoboc_Id &

str_SQL = Left{etr_S0L, Len(str _SQL) - 1) & * Where * & _
*Cia_ld='" & Cia_3d & * and " & _

"Reg Ide'" & Reg Id & "' and " & _

“rra_lds'" & Fra_Id & "' and * § _

*TipoPolizm_Id='" & TipoPoliza 1d ¢ ' and = & _
"Perlodo_Id«"" & Perindo_Id & ** and * & _

"ContaPol_Id=" & ContaPol_ld

Ser adoCon = CreateObject {"ADODE.Connection")
adoCon.Connect ionString = adoConString
adoeCon.Open

adoCon.Execute atr_S0L

adoCon.Cloae

Set adoCon = Nothirg

‘Acepta la transaccién Banco
objConitext . SetCoxplete
Smt objContext = Nothing

Exit Bub
errHandler:
objContext . SetAbart
sat objContext = Nothing
I1f adoCon fm Nothing Then 'Esta cerrada y es de VB
Err.Raise Err.Bumber ¢ * -, "dat_Contabilidad.Update.ContaPolita*®. Err.Dekcription
Elze ‘Esta abierta
If adofon.Errors.Count = O Then ‘Esta ablerta y ea de VB
adoCon.Cleae
Ser adoCTon = Mothing
Err.Raise Erc.Mumber & * *, “dat_Contabilidad. Updaie.ContaPoliza®,

Err.Cescription
Exit Sub
Elme ‘Exta abierta y es de DR
For Each adoErr In adeCon.Errors
str_ErrDeac = sir_ErrDesc & * * ¢ adoBrr.bPescription
Bext
adoCen.Clcse
Set adoCon = Wothi
Brr.Ralge 10001, "dat_Contabllidad.Update.ContaPoliza®, str_ErrDesc
Eng 1z
End If
Bnd Sub

Dat_Comtabilidad.Delste
Public Suh ContaCtaContable(ByVal CentaCta_Id Ae String)
* Autori
Fechas
' Parametrom:
" ConcaCta_Id = Id de la Cuenta
+ Objetive. .
‘ Eliminar fisicamente el registro de la base de datcs

Dim adoCon As ADODA.Connection
Dim adoErr As ADODE.Error
Dim objContext As MTxAS.DbjectContext
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On Error GaTo errHandler
Set objContext = GetObjectContext

*Prepara la sentencia
str_SCL = "Delete Prom ContaCtaContable Where * & _
"ContaCta_Ide'" & ContaCta_Id & *'*

Sec adoCon = CreateObject {"ADODB.Connecticn®)
adeCon . Connect ionString = adoConString
adcCon.Open

adoCon . Bxecute str_SOL

adoCon.Close

Set adoCon = Nothing

'Acepta la cransaccidén
objContext .SerComplete
Set chjContext = Kothing

Exit Sub
errdandlar:
objContaxt . SecAbort
sek objContext = Nething
1f adoCon Is Mething Then  'Esta cerrada y es de VB
Br7.Reise Brr.Number & * *, *“dat_Contabilidad.Delete.ContaCtaContable®,

Err.Description
Else *Eata abierta
If adoCon.Errors.Count « 0 Then 'Esta ablerta y cs de VB
adoCon . Close
Set adoCon = Nothing
Err.Ralse Err.Number & " ", “dat_Contabilidad.Delete.CoataCratontable®,

Exrr.Description
Exit Sub
Else ‘Eata ablerta y es de DB
Por Bach adoBrt 1a adoCon.Errors
str_ErrDesc = atr_ErrDesc & " * & adoErr.Description
Next
adoCon . Close
Sat adoCon = Nothing
Err.Rajse 10001, ~dar_Conmtabllidad.Delete.ContaCtaContable®, skr_ErrDest
Bnd If
End If
End Sub

Ciptads 3. Objatos Emimarige

Bus_Contabllidad.Ipsert
Public Punction ContaCtaContabls (ByVal Syslimer_Id As String, ByVal Cia_Id As String. _
Byval Reg_td As String, Byval Fra_Id Aa String, Byval ContaCta_Id As String, _
Byval ContaCta_Desc As String. ByRef Reg_lds As Variant, ByVal ContaliC_BalOl As String)
' Autor:

* Fecha.

" Parametros:

! Cia_1d = Id de la Compania

N Reg_ld - 14 da la Region

' Pra_Id - Id del Fraccionamiente

‘ ContaCta_ld - 3d de la Cuenta

' ContaCta_pesc =  Deacripcion de la cuenta

* Reg_Idat) - 14 de las regiones a la que esta asignada la cuenta
N ContalC_Baldl = Saldo imicial de la cuenta
' SysUser_ld - Id del usuario

' Objetivo:

Insertar fisicasente €1 rogistio en la base de datos

Dim objNegecios As util Contabilidad.Negoclos
Dim objInserr As dat_Contabilidad.Insert
Dim objUtilerias As util Contabilidad.Utilerias
Dim str_Pecha As String
Dim int_AfloIni As Integer
Dim ink_MoPin ks Integer
Dim int_Cont As Ingeger
Dim objContext Aa MTRAS.ObjectConbext
On Errer GoTo errHandler
Set cbjContext = GetObjectContext

Ser ohjNegocios = objContext .Createlnstance{-util_Contabilidad.Negocios™)
'Valida que el usuarlo pueda eljecutar esta accion
abjNegocion.Usuariollenebermiso SyeUser_Id, ALTA CUENTAS, Cla_Id, Reg_Id, Fra_Id

*Elimina los caracteres de "-" de la cadena
Set objUrilerias = objContext.Createlnatance{*Util_Contabilidad.Utileriss*}
ConcaCta_Id = objutilerias.QuitaCar(ContacCca_Id, *-*}

'valida que la Cuenta sea de la compaiia
'objNegocion .EaCtadeCia Cla_1d, ContaCra_Id

*¥valida que el parent de la cuenta pueda ssr acumulativa
It Mot obiNegocios.CraParentvalida(CoentaCta Id} Then Err.Raiss 10,
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"bus_Contabilidad.lnsert.ContaCtaContable®, *La cuenta * & ContaCta_Id & " no tiens una
esbructura corractd.”

'Obtiene la fecha del gervidor
SLr_Pecha » objUtilerias.Fechaict
Set objutilerias = Nothing

‘Ingerta 1a cuenta
Set objlnsert = objContext.Createlnstance{"dat_Contabilidad.1
objInsert.ContaCtaContable ContacCta_Id, Contacts_Desc, =p=, =1+

Tt
. str_Fecha, stz_Feccha,

SysUsex_Id

'Define la categoria de la cuenta y de su parent
objNegocion . DineCategCrakarent ComtaCta Id, *A®

‘Obtiene #1 afo iniclal y final de la gontabilidad
int_Afiolni « ob]Negociow.ObtenMiolnicial (Cia_td)
int_AfioFin = objNegaciow.ObtenAfioFinal {Cla_Id)

'Inserta en ContaHistcrialCtadist los afios anteriores
For int Cont = int_Afolni To int_mfloFin - 1
objIngert.ContaliatorialCta ContaCta_1d, cstriint_Cont), ContaHC_Balel, ¢, 9,

ContalC_Balol, 4, &, _
ContaHC_Baldl, @, 0, ContaHC_BalOl, 0, 0, ContaRC_Baldl, 0. 0, ContaHC Balol. 0. 0.

ContaHC_Balol, 0, 0. ContaHC Balel, 4, 0, _
ContaHC_Balol, 0, 0. CortaHC_Balol, @, 0, ContaHC Baldl, 0, O, ContaHC_palol, 0, O,

ContaHo_Balol
Next

*Inserta &n ContaHistorialCta el registro corcespondiente al afio actual
objlnsert.Conta¥istorialCta ContaCta_Id, CStri{int_AfioPin), ContadC Baldl. o, o,

ContaHC_Balol, 0, 0. _
ConkaHC_Baldl. 0, 0, ContaHC_Baldl, 0. 0, ContaHC _Bal®l, 0, 0, ContaHC_Balol, 0, D,

ContaHC BalQl, 0, 0, ContaHC Balgl., 0. 0, _
ContalC Bal®l, 0, 0. ContalC_8al0l, o, ¢, ContalC _BalQl, ¢, 0. ContaHC_2alel, 8. 0.

ContaHC_Balol
'Inserta en la tabla de ContaCtaContablefegion las foraneas a las que pertenece la

cuenta
For int_Cont = 1 To UBoundiReg_Ids, ) i
objinsect .ContactaContableRegion ContaCta_Id, Reg_lds({l, int_Cont}, 1
Next
Set objinsert « Rothing
Set objNegocios = Nothing

'Acepts la transaccifn
objContext . SetComplete
Set objContext = Nothing

Exit Punction

errHandier
abjContext.SetAbort
Sat cbjContext = Nothing

If Mot objNegocios Is Nothing Then Sat chjNegaociocs = Nothing

1€ Hot objInkert Is Bothing Then Set objlnsert = Nothing

1f Not objUtileriss Is Nothing Then Set objUtilerias = Wothing

Err.Raise Err.Number & = ", rdat_Cecntabilidad.lnsert.ContaCtaContable®, Err.Description
End Function

Public Sub Polira(ByVal SysUser_ 1d As String, ByVal Cia_ld As String, ByVal Reg_Id Ad

Scring. _
Byval Fra_ld Ae String, Byval TipcPoliza_1d As String, Byval Periodo_ld As String, _
8yVal ContaPul_Cancepto As String. Byval ContaPol FechaCon As String, ByRef arr_Detalle

A Variaet, _
ByVal RevigaBxistencia As String}
' Auters
' Pecha.
* Paramotros:
: Cia_Id = 1d de la Comania
: Rreg_[d = Id dc la Foranes
. Fra_id = Id del Fraccionamiento
' TipoPoliza_Id = Tipo de Poliza (IC.EG.DR,CP,TE,etc.)
" Periodo_1d = Peripdo contable
. ContaPs]l_toncepto = Concepta de la Paliza
' ContaPal_Fechalon = Pecha de contabilizacitn
' arr_Detalle = Contiene el deatalle de movimientcs
' Revisabxistencia = Define si er revisara la existencia de la poliza em la
BD
' SysUser_Jd - 1d del usuario
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* Qbjetivo:
* Inserta la polira contable y hace la afectaclén necesaria

Dim int_lntentca As Icteger
Dim objNegocios As utll_Contabilidad.Megoclos
Dim objytilerias As util_Contabilidad.utilerias
Dim stx_Pecha As String
Dim cur_ContaPol_TotalPel As Currency
Dim lng_ContaPol_Id As Long
Dim objContext As MTxAS.ObjsctContext
On Errer GoTe errHandler
Intenta: .
Ser cbjContext = GerdbjectContext

Set objNegocios = ObjContext.Createlnatance("util Contabilidad.Negocios®)
‘valida que el usuaric pueda ejecutar ¢sta sccion
objlegocion.UsuarioTienePerninn SysUser_Id, ALTA_POLIZAS, Cia_id., Reg_Id, Fra_[d

‘Valida la existencia en la BD
1f RevisaBxistencia « “TRUR" Then
cbjNegocios . ExleteDocumentoContable Cia_Id, Reg_Id. Pra_Id, Tipobolilza_Id,

perioda_Id, _

ContaPol_Concepto. CantaPol_FechaCon, arr_Detakle, SysUser_ld
End If

'Cbtiene el total da la poliza y verifica ia integridad del datalle
cur_ContaPol_ToralPol = objNegocios.ObtenDetalleCuadrada(arr_Decalle}

*Obtiene e} consecutivo de la poliza
lng_ContaPol_Id = objRegocios.ObtenMumeroPoliza(Cia_id, Reg_Id, Fra_Id, Periede_Id,

TipoPoliza_Id)

'Optiens la fecha del servidor

Set objUtilerias » objContext.CreateInprance!{*Util_Contabilidad.utileriss®)
str_Fecha e objUtileriaa.Pechanct

Set objUtilerias = Nothing

‘Inserta en ContaPuliza

cbjNegocion. InsercContaPolixa Cla_ld, Reg 1d, Fra_fd, TipoPoliza_ld, Perlode Id. _
€str(lng_ContaPol_1d). ContaPol Concepto, ContaPol_FechaCon, str_Fecha, str_Pecha, _
cur_ContaPol_TotalPol, BALANCEADO, CONTABILIODAD, SyeUser, 1d

‘Inserta y contabiliza el detalle

ohjNegocios. InsertDetalle Cia_ld, &eg_Id, Fra_Id, TipoPolira_td, Periode Id, _
C5tr(lng_ContaPol Id}, arr, Detalle

Set objNegocioa = Nothing

'Acepta la cranmaccidn
ohjContext .SetComplete
Set objContext « Nothing

exit Sub
errHandler:
objContext . SetAbort
If Rot objContext Is Kothing Then Set objContext = Hothing
tf Not objMegocics Is Nothing Then Set cbjNegocios = Hothing
If Not objUtilerias Is Nothing Then Set objurilerias = Nothing
If Exr.Mumber = 2627 Then
int_Intentos « int_Intencos + 1
I# int_Intentos < 50 Then GoTo Intenta
Elme
Ezrr.Ralse Err.Mumber & * ", "bus_Contabilidad.Insert.Polira", Err.Description
End If
End Sub

Bus_Contsbilidad.Update

Pubiic Punetiom ContaCraContable(Byval SysUscr_Id As String, ByVal Cia_ld As Strinmg, _
ByVal Reg Id As §tring, ByVal Pra_Id As String, ByVal ContaCta_Id Aa String, _
Oprional ByVal ContaCta_Desc As String, Optiomal ByVal ContalC_BalOl As Scring, _
Optional ByVal ContaCts_Activa As String)

' Autors

' Pacha.

* Parametrom:

. Cia_Id = I1d de la Compafia

‘ Reg_I1d = Id de la Region

' Pra_ld « [d del Fraccionamiento

' ContaCca_Id = Id de la Cucnta

' ContaCta Desc » Deacripcion de 1la cuenta

' ContalC_Bald: = Actualizacién del Salds ipicial de la cuenta
ContaCta Activa = Statua de la cuenta

' SysUser_id = Id del usuario

* Objetlvo:

Actualiza Eisicamente ¢l registyo en la base de datos

Dim ocbjUpdace Aa dat_Ceontabilidad.update

Oim cbjHegocios Am util_Contabilidad.Negocios
Dim objUcilerias Ap util Contabilidad.Utileriae
Dim int_RfloIni As Integer

Dim int RfioFin As Integer
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Dim #tr_Fecha As String
Dim ine_Cont As Integer
Dim cur_ContaHC_Bal®l As Currency
Dim objContext As MTXAS.ObjectContext
On Error GoTo errsandler

Set objContext = GatDbjectContext

Set cbjNegocios = objContext.Createlnstance(=util_Contabilidad.Megocioa™)
‘valida que el usuaric pueda ejecutar eeta accicn
ob}segocics. UkuaricTienePerming SysUser_id, ACTUALIZA_CUTNTAS, Cla_Id, Reg_Id, Pra_td

‘Elimina los caracteres de =-* de la cadena
Set objUtilerias = objContext Createlnstance("Vtil Contabilidad.Utilexias+)
ContaCta_Id = objUtilerias.QuitaCar(ContaCta_Jd, *-")

'valida que la cuenta sca de la compafiia
objNegocion,EsCtadeCia Cia_Id, ContaCra_ld

‘Obtiene la fecha del servidor
sty_Fecha = objUtilerias.Fechahkct
Set objUtilerias = Nothing

Sot objUpdace = objConcext.Createinstance("dac_Contabilidad.update*}
*Codigo para ol caso que el usuaric elimine logicamente la cuenta
1f ContaCta_Activa = "0* Thes
*Borra la Cuenta logicamente
objUpdate . ContaCtaContable SysUser_Id:sSysUser_Id, Contalra_ldi=ContaCta Id, ContaCts_PechaClambio:sstr_fecha,
gontaCta_Activa,=ContacCta_Activa

'Desasigna las foraneap a la cuenta fisicamente
ebjUpdate.Contactacontablefegion ContaCta_Id, *t°, 0
Else
‘Actualiza la cuenta
obipdace, ConcaCtaContable SysUser Idi=SysUser Id, ConteCta_id:sContaCta_Id. ContacCta_FechaCandicis=str_Fecha,
Contacta_Demc:=Contalta _Desc, ContaCLa_Activa=ContaCta Activa

*Asigna las foraneas a la cuenta fisicamente
objUpdate.ContaCraContableRegion ContaCta_kd. "%", ContsCta_Activa

Brnd If

‘Cbtiens cl afio inicial y final de la comtabilidad
int_Afolni = cbjNegocios.Obtenhflolnicial (Cla_1d}
int_MigFin = objNegociow.ObtenAfioFinal (Cia_Id)

*Obtiene el saldo inicial de 1a cuenta
cur_ContalHC Balll » objNegocios -GbrenSaldolal (Cia_Id, ContaCta_ld)

‘Define cual em el incremento © decremnto en el #alde inlcial

‘La formula para obtener el inCrémento o degreémento en el saldo es:
'Saldothuevo-Saldohctuals lncremento ¢ Decrements en el saldo

'Emte e3 el zaldo que tiene GOow argumenta esta funcion

‘P, 120-100=20, ae incremento =l saldo én 20

‘P], 89-100-30, me decrementa el saldo en 20

cur_ContaHC_Baldl » CCur(ContaHC_Baldl) - cur_ConLaHC Balol

*Ahora cur_ContalC_Bal(l tieme el incremento o decremento en el saldo

"Actualisa en ContaHistorialCtafdist el saldo de loa afios anteriores
Por lot_Comt = int_AfoInl To int AfleFin - 1

objlpdate,ContaHistorialCralistsaldos Contacta_Id, CStr{int_Cont), cur_CentaHC_RalOl
Next

'Actualiza el afio en cueation
objUpdate . ContaHiptorialCtasSaldos ContaCra Id, CStr{cur_ContanC_Baltt)

Set chjNegocics = Nothing
Set chjupdate = Nothing

‘Acepta la transacclén
objContext . SatComplete
Set. objContext = Nothing

Exit Punction

ecrHandler:
objContext . SetAbore
Set objContext = Mothing

1f Not objNegociom Is Mothing Then Set objNegociam = Nothing

If Not objUpdace Is Nothing Thon Set objUpdate = Nothing

If Not gbjUtilerias Ia Korhing Then Set objutilériaa = Keothing

Err.Raise Err.¥umber & " ¥, "dat_Contabilidad.Update.ContaCtaContable”, Err.Description
End Function

Publlc Sub Polira(ByVal Sysuser_id As String, Byval Cla_ld As String, ByVal Reg_ld Am String, _
ByVal Fra_Id As String, ByVal TipoPoliea_!d As String, Byval Periode_Id As String, ByVal ContaPol_Id As String, _
Byval ContaPol_Conceptc AB String., ByVal ContaPol FechaCon A Scring, ByRet arr_Detalle As varjant}

¢ AuLOT)

* Fecha:

¢ Farametros:

' cia_ld = Id de la Comafia

' Reg_ Id = Id de la Poranea

' Fra_1d « Id del Fraccionamiento

‘ TipoPoliza_1d »  Tipo de Polira [1G,EG,DR, CP,TE, eLC.]
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Periodo_Id = Periodo contable
ContaPol_Id - 14 de la Polirza
ContaPol_Concepta = Concepts de la Poliza
ContaPol_PechaCon =  Fecha de contahilizacién
arr_Detalle = Contiene el deatalle de movimlentos
SysUger_J1d - 1d del usuario

Objetivo:

Actualiza }a polira contable y hace la afectacidn necesaria

Dim cbjHegocios As util Contabilidad.Megacios
Dim objytilerias As ubi]_Concabilidad.Utilerias
Dim str_Fecha As String

Dim cur, ContaPol_TotalPol As Currency

Dim objgontext As MTxAS.ObjectContext

On Error GoTo errHandler

Set objContext = GetObjectContext

Set objNegocios = objContext.Createlnscance("util_Contabilidad.Negocios)
‘Valida que el usuario putda ejecutar esta sccion
objiegocion . UsvarioTieneperniso SysUser Id, ACTUALIZA_POLIZAS, Cla_1d, Reg_Id, Fra_ld

'valida que la polita pueda sar actualizada
ohjNegocios. PuedeHodificarDocto Cia_Id, Reg_Id, Fra_Id, TipoPoli:a_1d, Periodo_Id, _
ContaPol_Id

‘obtiene £1 total de la poliza ¥ verifica la integridad del datalle
cur_ContaPol_TotalPol = objNegocios.ObtenDetalleCuadradolarr_Detalle}

‘Cbtiene la fechs del servidor

Set ahjutilerias - objContext.Createlnatance (*Util Contabjilidad.Utilerias®)
atr_Pecha = objUtilerias.Pechalct

Set objutilerias - Nothing

'Decontabiliza la poliza
ohjiegocios.DeContabilizaPoliza Cia_Id, Reg_Id, Fra_Id, TipoPoliza_Id, Periodo_ld, _
ContaPol 1d

‘Actualiza el encabezado en ContaPoliza

abjNegocios.UpdateContaPolizra Cla_Id, Reg_Id, Fra_Ild, TipoPolira_Id, Periodo 14, _
ContaPel_Id, ContaPol_Concepto, ContaPol Pechalon, str_Fecha, cur_ContaPol Totalibel, _
BALANCEADC, SysUser_td

*sorra ¢l dotalle
objNegocion . DeleteDetalle Cia_ld. Reg_Id, Fra_Id. TipaPoliza_ld, Pericdo 14, ContaPol_Id

'Inserta y contabiliza el decalle
objNegocios. InsertDeralle Cia_Id, Reg_id. Pra_Id, TipoPoliza_Id, Periodo_Id, _
Contatol_Td, arr_Dacalle

Set cbjMegocios = Nothing
‘Acepta la transacclén

cbjContext .SetComplete
Ser cbiContext = Nothing

Exit Sub
errHandler:

objContext . fethbort

If Kot objContext Im Nothing Then Set objContext = Hothing

1f Hot objdegocios Is Nothing Then Set objNegocios = Nothing

If Not objUtilerias Is Nothing Then Set cbjUrilerias « Nothing

Ery.Rajee Err.Number & * *, “bus Contabllidad.Update.Boliza®, Err.Description

End Sub

BuaContahilidad.Delets
Public Punction ContaCtaContable{Byval SysUscr_!d As String, ByVal Cla_ld As String, _

ByVal Reg_1d Ae String, Byval Pra_Id As Scring, ByVal ContaCta_ld As String]

' Autaz:
' Pecha:

' Paramctross

* Cia_ld . 1d de la Compafia
! ContaCra_Id - Id de la Cuenta

' SysUser_1d - Td de) usuariog

* Objetivas

Borra fisicamente el registro &n la hase de datos

Dim cbjutllerias As util _tontabilidad.Utilerias
Dim obj¥egacios As ucil Contabllidad.Negocios
Dim objDelete Aw dat_Contabilidad.Delere

Dim cbjContext As MTXAS.CbjecrContext

On Error GoTo errHandler

Set objContext = GetdbjectConrexc

Sat objNegociom = objContext.Creatclnstance{®util Contabilidad.Negocios")
'valida que el usuaric pueds ejecutar esta accion
abjNegocios .UsuarioTienePermiso SysUser_Id, BAJA CUENTAS, Cia_td, Reg_Id, Fra_Id

'Elimina los caracterea de *-- de la cadena

Sat cbjutilerias = chjContest.Createlnstance (~Util_Contabilidsd.utilerias®)
ConcaCta_ld = abjUtilerias.QuitaCar(ContaCta_Id, =-*°

Set obiutilerias = Mothing

‘valida gue la cuenta sea de la compafiia
abjHegocios. EsCtadeCia Cia_ld, ContacCta_Id
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‘Valida gue la Cucnta no tenga movimiencow
I objNegocios.Tienemoviaientos (ContaCta_[d) Thes Err.Raise 10,

*bus_Contabilicsd.Delete.ContaCtaContable®, “La cuenta " & ContaCta_Id & * tiene movimientos
¥ no puede ser borrada.*

'Poneé como Cuenta datalle la cuenta parent

objNegocios . DfneCat egClaParent ContaCta_Id, =D

Set objNegocios « Nothing

Set cbjpelete = objContext.Createlnstance (*dat_Contabilidad.Delece)

‘Borra 1a cuenta de ContaMistorialCta
objDelete.ContaNiscorialCra Contacta_ld

‘Borra la cuenta de ContaHistoriaictand
objDelete.ContaHistorialCralist ContaCta_ld

‘Borra de la tabla ContaCtaContahleReglon
cbjDelete.ContaCralontableReglon ContaCta_fd

'Borra la cyents
objbelete.ContattaContable ContaCta_Id

Set objDelete » Mothing

‘Acepta la transaccién
objContext . SecComplete
Set objContext « Mothing

Exit Punction
ertiandler:

objContext . SetAbort

Set cbjContext « Nothing

If Rot objNegocios I Nothing Then Set objNegoclos = Mothing

If Mot cbjDelete Is Nothing Then Se¢t abjDelete = ¥orhing

ETr.Raise Ecy.Bumber & " *, "dat_Contabilidad.Delete.ContaCtaContable=~. Err.Desc¢ription
End Punction

Public Sub Poliza(ByVal SysUser_Id As String, @yval Cia_Id As String, Byval Reg_Id As
String,

Byval Fra_ld As String, ByVal Tiporolize Id As String, Byval Periodo_[d As String, _
Byval ContaPol 1d As String)

' Autorr
' Fecha:

' Parametros:

‘ Cia_Id = 1d de la Comafiia

. Reg_Id - 1d de la Poranesa

' Pra_Id = [d de] Praccionamienta

' TipoPolira_Id = Tipo de Poiiza (IG,BG.DR.CP.TE.ctc.)
' Periodo_id = Perlode contable

' ContaPkol_ld = Id de lapolixza

. Spavacr_1d = 1d del usuazie

Y Chjetivor

Borra logicamente 1a polirza

Dim int_Intentos As Integer
Dia objNegoclos As util_Contabilldad. Negocios
Dim objutilerias As utll Centabilidad.Utilerias
Dim str_Pecha Az String
Dim ohjContext As MTxAS.ObjectContext
On Errer GoTo errHandler
Intenta.
et objContext = GetObjasctContext

Bet objlegocios = ohjContext.lrcateélnstance ("util_Contabilidad.Negocioa®)
'valida que el usuario pueds ejecutar esta acclon
objNcgocios .UsuarioTiencPermiso SysUser_ld, BAJA_POLIZAS, Cia_Id, Reg_Id, Pra_ld

'Valida que la poliza pueda ser borrada
cbjNegocios . PuedemoditicarDocto Cia_[d, Reg_id, Fra_ld. TipoPoliza_ld, Periodo Id, _
Contafol_Id

‘Obiiene la fecha del servider

Set objUtileriss = objContext.Createinstance(™Util_Contabilidad.Utilerias®)
wer_Fecha = ohjurijerias,Fechaict

fer objUtileriaw « Nothing

‘Borra loglcamente de ContaPoliza
objNegocios.DeleteConcapollea Cla_Id, Reg_ld, Fra_ld, TipoPoliza_ld, Periodo_Id, _
ContaPol_Id, str_Fecha, Systser_[d

‘becontabiliza la poliza
objNegocion. DeContabilizaPoliza Cia_Id, Reg_Id, Fra_ld, TipoPoliza_ld, Periodo_ld,
ContaPol_ld

5er objKegocios - Nothing

'Acepta la transaccidn
objContext . SetComplele
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Set objContext » Nothing

Exit Suh
errHandler:
objContext.5etAbort
1t Hot objContext Is NMothing Then Ser objContext = Mothing
1f Not objNegocios Ia Nothing Then Set objNegocios = Hothing
it Mot cbjytilerias [m Nothing Then Set cbjUtilerias « Nothing
Ecr.Ralee Err.Nucber & * *, "bus_Contabilidad.lmsext.poliza®, Err.Description
End Sub
Listedo 4. Phgina da registro. actualiszacién y eliminacidn de Cuentas Centables

4§ Language=VBScript ¥s

«SCRIPT ide=DebugDirectives runat=server lanquagesjavascripts
/4 Set these Lo true to enable debugging ox tracing

eaet #debugefalae

sast erracesfalae

</SCRIPT>

<A

‘Variablea para desplegar los valeres en la paglina

Dim varCbhoReg_ld 'Guarda ¢1 Valer del Coubo de la Region

Dim varlstReg_Id .

Dim varReg_Ids ‘Contiene las foraneas a las que pertenece esa Cuenta
‘Yariablesa que contiene los valorea extraldos de la BD

Dim varContaCta_rd “Clave de la Cuenta

Dim varPetContaCra_Id "Clave de la Cuenta con formato

Dim varContaCta Desc

Dim varContaCta Categoria
Dim varContaCta Activa
Din varSaldolni

Dim vaxDebe

Dia varHaber

Dim saldoFin

*Variables para ¢l manejo de la cucnta
Dim objlInsert

Dim objlpdate

Dim objdDelete

Dim varkction

Oim varDisplay .

'Eatas varjables son ambito global

Dim varSysuser_Id

bim varCia_Jd

Dim varkeg_Id 'Claye de la Reglon
Oim varPra_ld

'Asigno 0 valores a las variables
vargis_Jd="0002%
varReg_Id=*0001"
varFra_ld-"0100"
varSysiUser_lda®1®

"Obtiene la accion a ejecutar
varhction = Request .Form{“hdnhcrion®)
varContaCta_ld =Request .QueryString (*ContaCts_id")

*Verifica si la pagina se esta llamande con una cuenta especifica
if varContaCta_ld<»*"" chen .
On Errcer Resume Next
'Formatea la cuenta
Set cbjUtilexias =Server Createdbject ("util Contabilldad.Utilerian®)
varPmtContaCra_ld =objUtilerias.PormpcCuenta (varContaCra_Id)
if Err.nusber <> 0 then
Set objurilerias =« nothing
Respanse .Redirect "../InfoMagContabilidad.asp?MENSAJE=" & Ecr.Descriptlion
*4URLa./Cuentas/ContaCtaContable .asp”
end if
set objUtileriags nothing

‘Prepars la cadena
str_S0L="Select * from ContaltaContable * & _
- "Where ContaCta_Ids'- & varContacta_Id & ***
‘Realizp conexion y coloco los campos en las variables
5et adoRS s Server.Crearedbject ("ADODB.Recordser=)
adoRS.0pen  ser_SOL, Application{*ConraConn_ConnectionString}
it adoRs.EOF and adoR4.BOF then
adoRs . Close
Bet adoR$ = nothing

Response.Redirect *../InfoMsgContabilidad.asp7MENSAJE=la cuenta * & varPacContalta_Id & " no existe

en el catalogoiURLe . /Cuentam/ContaCraContable . asp-

end if

varContaCta_Desc ~adoRs.Fields("ContaCta_Descr)
varContaCes_Categoria =adoR4 . Fields ("Contacta_Categoria®)
varContaCta_Agtiva =adoRa.Fields(-ContaCta_hcrivar}
varContalta_Fechailea =adcRe.Figldal"Contalra_FechaAlta"!}
varContata_SysUser_ld =adoRs.Fields {~SysUser_ld-}

adoRs . Cloge °

set adcRS « nothing
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‘Pormatea la categoria
if Trim{varContaCta_Categoria)a*A® then

varContaCta_Categoria +"CUENTA: ACUMULATIVA®
clse

varContaCta Categoria ="CUENTA: DETALLE®
end LE
"Formate mi la cuenta esta activa
if varContaCta_sctiva then varContacCts Activa =" CHECKED*®

'Formatea la Eecha

varContaCra FechaAlta-Clog(BateSerial{year(varContaCta_FechaAlta) ,Month{varContaGta_PechaAlta),Day({varCantaCt

a_FechaAlta))}
‘Obtiene los saldos Inicial,Debe,Haber y Saldofin
Set cbjUtilerias =Server.CreateObject ("util_Contahilidad.Megocioa*)
varSaldolni =objUtilerias.ObtenSaldolni (varQia_Id, wvarContaCts_ld}
varDebe =cbjUrilerias.ObtenTotalbebe (varContaCra_Id)
varitaber =objUtilerias.CbtenTotalHaber (varContaCta_Id)

if Frr.number <> 0 then
Set objuUtileriam = nothing
Response.Redirect *../InfoMegContabilidad.aap?MENSAJE=" & Err.Description &
T&URL~ . /Cuentas/ContaCtaContable.asp”
end if
set objutileriss= nothing
varfaldoFinsvarSaldoIni + varDebe + varHaber

varDisplaya"CONSULTA"
elae

select case variction

cage *INSERTAR™
On erroxr Resume Next
‘Obtiene los valores enviades por el usuaric
varfmtContacta_Id  =UCase(Request.Porm(-ctlContaCta_Id=})
varhdnReg_Ids =Request . Porm(~hdnReg_Idz")
varCentaCta_Desc =UCase (Request . Porm("txiContaCta_Desc))
varContaHC_Balol =Request . Formi*txtSaldolni®)

‘Obciene &1 arreglo a partir de la cadena
set cbjUtilerlas=Server.Createobject{"Util_Comtabilidad.utilerias")
varConcacCea_Id =objutilerias.QuitaCar (varfmcConcacCta_Id, "« ")
varkeg_lds =ohiUtilerias.CeneraArreglo{varhinReg_Ids)
if Ere.number <> 0 then
Set objUcilerias = nothing
Response.Redirect *../lnfoMagContabilldad.asp?MENSAJE=" & Err.Description &
*$URLx . /Cuentag/ContaCraContable . asp”
end if
Set objutileriasm = nothing

'Con los valores obtenidos por el usuario
Set objlnserts Server.CreateObject {"bus_Contabilidad.lnaert+)
objinaert .ContaCtaContable
varSystace_1d, varCis_ld, varkeg_Id, varFra_Id, varContaCtra_Id, varContaCta_Desc, varReg_lds,varContaHC Balol
t Brr.pumber «» @ then
Set objInsert « nothing
Response.Redirect *../InfoMsgContabilidad.asp?MENSAJE=" & Brr.Deacription &
"&URLs . /Cuentaes/ContaCtaContable . app®
end if
set cbjInserta Nothing
Response .Redirect "ContaCtaContable.asp?ContaCra_ld=" & varContaCra_rid
case "BORRAR™
<n error redume next
'Obtiene loa valores enviados por &1 usuario
varPutContaCta_Id  =UCase{Requeat.Formt“ctlContaCta_Id™))

'Quits £l formatc a la cuenta
wet objUtilerias=Server.CreateOhject ("Util Contabilidad.Utilerias®)
varContaCta_Xd =objUtilerias.QuitaCar (varPmtContaCta_Id,"-=}
if Err.number <> 0 then
Sct objUtilerias = mothing
Response . Redirect "../InfoMsgContabilidad.asp?MENSAJE=" & Err.Description &

T&URLe . /Cuentas/ContaCtaContable.asp?ContaCta_Id=" & varContaCta_ld
end {f

set ohjurilerias - nothing

‘Con los valores obtenidos por el usuaric
Set objDeletes Server.CreateQbject("bus_Contabilidad.Deletar)

cbjDelece.ContactaContable varSysUser_Id,varCia_ld, varReg_ld,varFfra_ld, varContacts_Id

if Err.number «» O then
Set cbibDelete = nothing
Response .Redirect *../InfolsgContabilidad.asp?MENSAJE=" & Err.Description &
“LURLe . /Cuentas/ContaCtacContable.asp?ContaCta_Id=" & varContaCta_ld
end if
set objDeletes Nothing
Response . Redirect "../InfoMsgContabilidad.asp?MENSAIEala cuenta ha sido borrada con

exito.tURL~ . /Cuentas/CatConcaCtaConcable . asp®

case *ACTUALIZAR™
©On error rosume next
‘Cbtiene low valores enviados por el usuaric
varPatContacta_[d  «UCake [Request . Formi“crlContaCra_1d*1}
varContaCta_Desc aUCase (Request . Form{"txtCeontaCta_Deac™))
varContaHC_Balol aRequeat . Porm{"txtSaldoIni®)
varContaCra_Activa eRequeat.Pormi”hdnContaCta_Activa®)
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*Quita ¢] formsto & la cuenta
set objutileriassServer .Createcbject (*Uril_Contabilidad.utileriaa®)
varContaCra_Id =objuUtileyias.Quitacar(varfeccContaCta_lId. *-*)
if Err.number <= 9 chen
et objitilerias = mothing
Repponse .Redizect ™../lnfoMagContabilidad.asp?MENSAJE=" & Brr.Descripticn &
"LURLx./Cuentas/ContaCtalontable.asp”

Set objutilerias = nothing

'Con los valores obtenidos por el usuario
Set objUpdates= Server.Createdbject{"bus_Contabilidad.Update®}
objupdate.ContaCtaContable
var§ysUser_ld,varCia_lId, varReg_ld, varPra_Ld, varContaCta_ld, varContaCta_Deac, varContaHC_Bal0l,varContaCta Activa
if Err.number <> & then
Set objUpdate = nothimg
Response.Redirect "../InfoMagContablilidad.asp?MENSAJEs" & Err.Deacription &
"4URLa . /Cueatas/ContaltaContable. aap®
end if
et objupdate= Nothing
Response.Redirect "ContaCtaContable.asp?lontaCta_lde* & varContalta_ld
end select
end if
LE

<htmls

=<heads

<META name=VI60_defaultClientScript content=VBScripts

«meta NAMB=*GENERATOR® Contents*Microscft Visual studio 6.07x>

<!--fInclude filea"../HighLowLight .asp*- >

«link hret=*../../Stylea/siyleContabilidad.css® rele"stylesheet® typee“rext/ces"s
«fheads

«body >

<form Mamer*frmContaltaContable® Actions"ContaCtaContable.asp® Methods*post®s
<¥Select case varDisplayts
<% Caxe *DELETE" L
ctable bgColor="M33669%" border="1" cellPadding="1" c¢ollSpacing«"1" widthe"100%" background ="*
borderColorLight=*dodgerblus® atyle«"WIDTH: 10047
<Lr>
<td»
«p align="center”s<font colocre"white">RAJA CUENTAS CONTABLES«/fontse/p>
</ td>
<ftrs
«/tables
<bra
cbr>

<hr>
Esta tabla &t indcpendiente de la de arciba y contient un registro d¢ dos columnas

FIETIrS
en cada columna ecta otra tabla <>

<table borders"0" cellpadding=-1° cellapacing="1" widths*100%"»

<tr»
<td>
«table bordera*0” cellpadding=*1" ¢ellspacing="1" widtha"100%%a
L1434
<td>CUENTA =
</ds
</tr>
<trs

ctdx

<0BJECT clagsideclald :CHI2BARS-4374-101R-A56C-COAADOIE68DC heightals

idecrlContaCta_I¢ namesctlContalra_Id

sLyle="HEIGHY: 15px: LEFT: Opx; TOP: Opx: WIDTH: l¥dpx® width=180

VIEWASTEXT><PARAM KAMRx® ExtentX® VALUR="5292*»<PARAN KAME="_ExtencY¥" VALUE."S82"»

<PARAM NAME=" Version®™ VALUE«*333316"><PARAM NAMEZ«"BorderStyle™ VALUS="0*>

<PARAM NAMEx*ClipMode™ VALUB=*0"><PARAM HAME-"MousePointer® VALUZe*0">

<PARAM NAME=~Appearance”™ VALUE="1"»<PARAM NAMBe"BackCclox™ VALUE=*-2147483643">

«<PARAM NAKEw"ForeColor® VALUE="-2147403)640"><PARAN HAME="Prompt Include* VALUE="-1"»

<PARAM KRAME=rAllowPrompt®™ VALUE="0®»><PARAM NAME=*AutcTab® VALUE="0"»

<PARAM HAME«"HideSeleccion® VALUE="-1"»<PARAM HANE="Enabled” VALUE="-1">

<PARAM HWAME="NaxLength® VALUEs*25°»<PARAM NAME« "OLEDragMode® VALUEs"0">

<PARAM MAME«"OLEDropMode™ VALUE="0%><PARAM NAME-*Mask® VALUE="iamp;kamp; baop; &amp; - Gamp; -
LATD: LATD; ADD ; Samp7 - RAMY; RATY ; kAT ; hamp ; - AAMD ; Lamp; EBOD; £AME : + Sty ; Lawy ; Lamp ">

<PARAM NAMEa"PromptChac® VALUEa®_ *»«/QBJECT=>

<frd>
«/tra
<tr>

<td>DESCRIPCION:

</tds
<ftrs
<trs

<td»

<input ids"txtContaCta_Desc" names"CxtContaCLa_Deac® atyle=*HEIGHT:
12px: WIDTH: 582px~ maxlength=150x
<ftd»

<frys
<ftabiex
</td»
<td valign-Top»>
«table border="0" cellpadding=-1* cellspacing="l" widti="100%t">
<bTs
<td aligne®right®*:
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<object classide*claid:20DD1B9E-87C4+11D1-8BE3-0000PS 7540A1*
codebages*®../..f..[../. . /cab/MBcomct2.ocx® height="26"

ida"ctlFecha® names="ctl¥echa® #tyle="KEIGHT: Z6px; LEFT: Opx:; TOP: Opx; WIDTH.
100px" widthe"100® VIEWASTEXT>

<param KAMEa*_BExtantX® VALUE="2546">

<param NAMEs"_ExtentY* VALUE=*GBB"»

<param NAMEs* Version” VALUE«*333216"s

<param NAMB="HousePointer® VALUZ="0">

<paras NAMEs"Enabled” VAIAE=*1">

"-2147403643%>
-2147403630">

<param NAME="CalendarritleBackColor™ VALUEs"-2147483633">
<param NAMEs"CalendarTitleForeColor® VALUE="-2147483630%>
<param RAMEs"CalendarTrailingPoreColar® VALUE="-2147483631%>
<pdram HAMEa*CheckBox*® VALUE=*Q">

<param NAME="CustomFormat® VALUE="dd/MM/yyyy">

<param HAME="Datelsfull® VALUE="0"»>

<Param NAME«"Format® VALUE="661831107">

<param HAMEe*UpDown® VALUE="0">

=paxam NAME+*CurrentDate® VALUE="<kavarContaCta FechaAltat>"»
<param NAME=*"MaxDat4® VALUE+s"<b»varContaCta_PechaAltads®s
<param NAME="MinDate® VALUEs"cVavarCentaCta_rechaAltad>">
«/object>

<frds>

</trx
<trs
<td aAligna"right"»
<IMC height=20 idebtnlnsertar name-btnlnsertar anmouseouts=LowLight ()
onmouseover=HighLight {} mrce®../../images/btalnsertar_Low.gif* atyle=*CURSOR: hand® widthelo»
. </tda
<fLEs
ctra
<td aligne=right">
<IMG height=20 idabtnActualizar namesbtoActuallszar
onmousecut sLowlight {) onmouseoversRighLight{) srce=../..fimpgen/benActuatizar Low.glf® atylé="CURSOR: hand® widthe20»
</td»
/x>
=LT>»
«td align="right"s

<IMG height=20 id TAT btnBorrar LowLight ()
conmousecversHighLight {) scea*../../imagen/DEnBorrar_Low.gif* style="CURSOR: hand® width«B0s
</td>
<ftrs
<frables
eftds
<ftrs
</tables
<bra
<hxs
€t=n 3 Esta tabla es independiente de la de arriba LR
<table border="0" widtha*100%%>
<L¥>
<td aligne*leftr»SALDO INICIAL
</td»
<td aligna="left">CARGOS
<ftd»
«<td aligne®left">ABONOS
<ftd>
<td aligns"leflL">SALDO FINAL
<ftdx>
sfcr>
atrs
«td Allgna"left"><input ide"txtSaldolni® naces"txtSaldoini’ wtyles"HEIGHT: 22px; WIDTHr 94px*>
</tdx
«td allgne"left®><input ide"txtCargo’ name«"txtCarge® Bryle=*REIGHT: 2Ipx: WIDTH: 34px=s
</td»
«<td aligne*left*><input ide"txtAbOno® names"txtAbono" styles"HEIGHT: 22px: WIDTH: Sdpx*a
</tds
«<td align=*left®"><input ide“txtSaldoPin" name-"txtSaldoPin® style=“HEIGHT: 2Ipx; WIDTH: 94px®»
</tds
<ftrs
</tablex
<brs
<hra
glee > Esta tabls es independiente de la de arriba PEE .
<table border=®0" width=*100%">
=Liw
<td align-"left">REGIONES
</tda
<td align="left™>REGIONES ASIGNADAS ACTUALMENTE
</tds
<ftr>
<kx>
«<td Valign="top=»
<%
aet objCbe = CreatelObject (*ubil _Contabilidad.HTHML")
varcboReg_Id = objcbo.ChoLiar
("choReg_ld*. 15", ~J00". "Region*®, "Reg_Id", "Reg_Id + ' * + Reg_Desc",* Where Reg_Status » L Order by Reg Desc®
warReg_ld}

varReg_ld= left{varcboReg_id,4)
JMrite wid(varch 1.5}
sck objCbo = nothing

«/tds
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«td aligna®lafz's
<%
met objlst - CreateObject("util_Contabilidad.HTNL*)
varlstReg_I1d = objlet.Listbox
("1etReg_[d", Lrue,5,*100%, "3100°, "Region”, *Req Td=, "Reg_Id +' 'sReg Desc”, "Where Reg Status = | Order by
Reg_Desc®,varlstRegion)
varlstRegions left{varlstReg_Id, 4}
Response Write mid{varlstReg_Id,5}
set objCbho = nathing

<ftds
wftr>
</Lables
<% Case "UPDATR" t>
<table bgQolore"K3i16699* border="1i* cellPadding="1" cellfpacing="1* widtha"100%" backgzound =""
barderColorLight="dodgerblue® style="WIDTH: 100A">
str>
<tds
<p aligna"¢enter®»<font color="white*>ACTURLIZACION DE CUENTAS CONTABLES</fontx</p»
c/tds
</tr>
c/tables
hr>
abrs
- <hr»
<l-- > Esta tabla es independiente de la de arriba y contiene un registra de dos columnap
en cada columna esta otra tabla <=

<table border="(® cellpadding="1* cellspacisga®l® widtha"100%">

<tr>
«<td»
<table border="0" cellpaddings="1" cellspacing=®1* widthe*100%=>
<tr>
<Cd>CUENTA«
</td>
/x>
<tr>
<tds

<OBJECT ¢lassidecleid:C3I3ZBABS-4374-101B-ASEC-G3ANDPISEDC height=1§

id=ct1ContaCta_td name=ctlContalta_Id

atyle«"HEIGHT: 1Spx; LEFT: Opx; TOP: 0px; WIDTH: 13dpx" widtha180

VIEWASTEXT><PARAM HAME="_ExtentX* VALUE=*5192"><PARAN HAME="_ ExtentY" VALUE="S582">

<EARAM NAME=" Version* VALUR«"393216*><FARAM HAME=-BorderStyle® VALLE«"0">

«PARMM NANE="ClipMode* VALUE="0"><PARAM NANME="MouseFPointeér® VALUE=*0*:

<PARAM HAMZa"Appearance” VALUEs"1"»«PARAN HAME="BackColor® VALUR«"-2147481641%>

<PARAM MAME=*ForeColor™ VALUE=®-211474083640"><PARAM HAME="PromptInclude” VALUE="-1%»

«PARAM KAME="AllowProapl® VALUE=*{"x<PARAM MAME="AutoTab® VALUEe* D7

<PARAM NAMEs°HideSelection® VALUE«®-1*><PARAM NAME="Enabled" VALUE«"-1">

«PARAM NAMEs *Maxlength® VALUE="25"><PARAM KAME=*OLEDragMode" VALUKa=§=>

«PATLAM NAME-"OLEDropiode” VALUE«"0"»<PRRAM NAMEs*Magk™ VALUE="tamp;&amp; kamp; Lamp; - bamp/ -
LAY GamP; £AMD; EAMD; - AATD; LAMD; LADY 7 LAMD; - SAMD; kAt ; EAMD: LAND ; - ddup; XD SAMD: ">

<PARAM NAME="PromptChar® VALUE="_":>»«/OBJECT>

</tds
=ftr>
<tr>

«td>DESCRIPCION,

<ftd>
<ftre
<trx

<kdx>

<input ids"txtContalta_Deac" name=*txtCOncalta_Dedc” stylea"HEIGHT
22px; WIDTH: 582px" wmaxlengthelSos
«ftd>

«ftas
</Ltahles>
</td»
<td valigu=Tops
«table border="0" cellpaddinge=~1® cellspacings==1* width="100%"
<ET>
<td aligne=right"s>
<OBJECT ¢laayidsclsid:20DD1E9E-87C4-11D1-8BE3-00RAF87540A1
idsctlFecha name=ctlfecha
atyle="HEIGHT: 22px; LEFT: Opx; TOP, Opx; WIDTH: 100px" VIEWASTEXT><PARAM NAME=" ExtentX*
VALUE="2646%><PARAM NAME="_ExtentY" VALUE="582°:><PARAM NAME="_Version® VALUE="19)216"><PARAM HAME="HousePointer®
VALUE="0"><PARAM NAME="Ensbled® VALUE="1%3<PARAM NANE="OLEDropMode® VALUE="0"><PARAM NAME«*CalendarBackColor®
VALUE=*16777115"2<PARAN NAMEar{CalendarFareColor' VALUE="12615680%>cPARAM MAME«"CalendarTitleBackColor®
VALUE=*12632256% « FARAN NAKE~"CalendarTitlcForeColor™ VALUEa*0"»<PRRAM NAMEs="CalcrdarTrailingPoreColor™ VALUEs"-
2147483631 1%>cPARAM NAME=*Checkbox® VALUE="{*:<PARAM NAMZ="CustomPormal® VALUSa"dd/mn/yyyy®>cPARAM MAME="CatolaKull~
VALUE=“0">«FARAM HAMEe"FoIwat” VALUE="6§2831147"><PARAM HAMEe*tipDown® VALUE="0"><PARAM NAME.*CurrentDate®
VALUE= "D*"»<PARAM NAME«s"MaxCate® VALUE="2958465":<PARAM HAMEs "MinDate" VALUE="-10%205"2</0BJECT>
</rd>
«ftr>
«trs
<td aligns"right=s
<IMG helghta20 idsbtninsertar namesbininsertar ofmcuscout-LowLight ()
onmouseoversHighLight ()} arce®../../imagea/brninsercar_Low.gif" style="CURSCR: hand* widtheg80a
</Ed>
<fer>
<tT>
«<td align="right®>
«<IMG heiqhta2¢ id-btnActualizar nameebinictualizar
ormouseoutalowLight [} ommouscover-Hight.ighe () lre-'--I../1magea/bznActuali:ar#Lou,gif' Btyle="CURSCR: hand” widtha=gg>
</td»
<fEx>
<Lr>
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<td align="right=a
<ING heightei0 jdebtnBorrir namsebtnBorrar onmouseout=LowLight{)

ormousedver=HighLight () src="../../images/btnBorrar_Low.gif" styles"CURSCR: hand® widtha80»

<frds
«ftEx
</tadles
</td»
<frra
<frahlex
<bra
<hr>
<t-- Esta tabla es independiente de la de arciba LR
<table border=*0* width="100%">
<tI>
«<td align="1lefL=>SALDO INICIAL
«/td>
<td sligns®left®=CARGOS
«/tda
<td aligns"left®>ABONOS
«ftds
<td aligne"left®sSALDO FINAL
=f/td>
<ftr=
L1444
<td align="left¥»<input ide*txtSaldolni* namew"txtSaldoIni* style«"HEIGHT: 23px; WIDTH: S4px=>
</td»
<td align="left*s<cinput ld«"cxtCargo® names"txtCargo” style«"HRIGHT: 22px: WIDTH: $4px*»
</tda
<;d align="left"><input ide"txtAbonc® names*rxtAbono” styles*HEIGHT+ 22px; WIDTH: $4px"»
<ftd>
«td align="left=><input ida®"txtSaidoPin® name="txtSaldoPFin® styles*HEIGHT: 33px: WIDTH: 94px"»
</tda
<ftr>
</tables
<br>
<hr»
wle- > Esta tabla #s independiente de la de arciba <--3
<table border=*3" width="100%">
ctrs
ctd align="lefL">REGIONES
</tds
«<td align="left">REGIONES ASIGNADAS ACTUALMENTE
</td>
<fLIs
<trs

<td Valigne"top*>
<%

set obiCho = CreateCbject (*util_Contabllidad.HTML®}
varcboReg Id - objecbo.ChoList
{"choReg_Ld™. *15, 300", "Region®, "Reg_Id”, "Reg_Id ¢ * ' + Reg_Desc* * Where Reg_Status = L Order by FReg_Desc*
vatReqg_Id) N
varReg_Ida left{varcboreg_Id, 4)
Respongc.Mrite mid{varcboReg_lId,5)
pet objCho = nothing
L)
</ed>
<td aligne"left">
1)

aset ohjlet = CreateObject ("util_Contahlilidad.HTHML*)
varlstReg_1d = objle iatl
("lstRecg_ld*, true,s, *100%,%300", "Region®, "Reg_1d*, "Reg_Id +° 's+Reg_Desc".“Where Reg_Status = 1 Order by
Reg_Desc™,varlatRegion)

‘varlstReg_Id = ob}let.Listbox
("lgtReg_Id",crue,5, "100*%, 300", varcboReq_Id, varchoReg_ld, vaxchaReg_ld)
varlstRegicna left{varlstReg_ld,4)
Response .Write ald(varlatieg_id,s)
set objCbo = nothing

<ftd>
<ftr>
«ftablex
<k Case "CONSULTA® LEd
<table bgColor="#316699" border=-"1* cellPaddings="1" cellSpacinga“l* widthe"1840%" background ===
borderCelorLight a®dodgerblue” style<"WIDTH: 1008"s
«L¥»
<tds
<p align-*centsr®><font colore*white®>CONSULTA DE CUENTAS CONTABLES</fonts</p»
«ftd>
<frrs
</tablex
<br»
<bra>
<hras
FIEEEY Esta cabla o8 independiente de la de arriba y contiene un registro de dos columnas
=1 cada columna esta otra tabla >

<table border«"0" cellpadding="1" cellspacing="1" widtha"1003%»

<tra
<td»
<table border="0* cellpadding=*1" cellspacinga®1" widtha"LOON">
<trs
<tds
<¥avarContalta Categoriats»
<ftds
<td»
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<INPUT {ypes“checkbox® ids"chkContalta Activa~
Dames*chkContaCta_Activa® «t=varContaCta_Activad:>ACTIVA

«/tas
<fte>
<tra>
<td>CUENTA:
</tds
<fLr>
<tr>
<td>

<OBJECT classideCleid iC932BABS-4374-1015-A56C- 0DANOOIEGEDC heightals
id=ctiContalta_Id name=ctlContaCta_Id

style="HEIGHT: 15px; LEFT: 0px; TOP: bpx; WIDTH: 180px* widthelgo
VIEWASTEXT»><PARAM NAME="_ExtentX® VALUZ=*5191"»cPARAM NAME«" EXLenLY®" VALUEe"582"»
<PARAM HAME«"_ Version® VALUZ=+"3932167><PARAM NAMEa"BorderStyle® VALUE=*Q">

<PARAM NAMZ«"ClipMode® VALUE=*0%»<PARAM NAME="MOusePointer® VALUE="G*:

<PARRM HAMEw'Appearance™ VALUEs*1"><PARAM MAME=*BackColor® VALUE=*-2147481641">
<PARAM HAMEx'PoreColor™ VALUE=".2147483648"><PARAN HAMEs*PromptInclude® VALUEe*-1">
<PARMA HEME=*AllOWPEOEOL™ VALUEa®D*><PARAM NAMEs"AULOTab" VALUE~"07»

<PARAM NAME="fijdeSelection® VALUE-*-1"><PARAN MAME="Ensbled” VALUE="-1"»

<PARAM HAME=*MaxLength® VALUEa®"25%»<PARAM NAME="OLEDragMode* VALUE="0<>

<PARAM NAMEe'OLECTOpModE* VALUEs" 0" »<FARAM NAME="Magk® VALUE="<¥=varFmcContaCta_ld¥s"s
<PARNM MAMEa*QrowptChar® VALUE=* =« /OBJECTx -

<ftd»
</tr>
<tr>
<td>DESCRIPCICN:
</tds
<ftra
<tr»
<td>

«<inpur ide*txtContaCta_Desc" names*txtContaCta_Desc

values*<VavarContalta_Desch>" atyle<"HEIGHT) 22px; WIDTH: 582px°>

<frd>

</tr>
</table>
/>
«td valigneTops
ctable borders*0* cellpaddings*1® cellspacing==1" width="100%=>
<tr>

<td aligne*right®s

<cbject classide"clsid:20DD1R9E-E7C4-11D1-8BEI-0G0OFE75S4DAL"
codebases", . /eab/Necomct 2. oox” helght="26"

ids*ctlPecha™ namew’ctlPecha® style="ERIGHT: 26px: LEFT: Opx; TOP: Opx; WIDTH,
100px" widthe="100" VIEWASTEXT>

<param HAMEs"_ ExtentX®" VALUE="2646">

<param MAMEs=" ExtentY® VALUE«"688">

<param NAME="_Veralon® VALUE="1931216">

«param NAME="MouscPointer® VALUB="0"»

<param NAME="Enabled" VALUE=“]">

«param NAME="OLEDropMode™ VALUE="{">

<param NAMB="CalendarBackColor® VALUE="-214748364375

«param NAME=*CalendarForeColor™ VALUEa"-2147483610">

«para=m HAME="CalendarTitleBackCelor® VALUE="-2147403633°>
alendarTitlePoreColoz® VALUE="-2147403630">
alendarTrallingForeColor® VALUE="-2147483631%>
CheckBox™ VALUE="0">
<param NAKE="CuatomPormat™ VALUR="dd/MM/yyyy~»
aparam NAME="DatelsNuli® VALUE=“0">
<param NAME=°Formar® VALUB="662831107">
«param NAME="UpDown® VALUE="0"a
<pATAR NAME="CurrentDate® VALUE="«<VsvarContaCta_FechaAltata®>
«<paTam HAME="MixDate® VALUE«®ct=varContaCta_FechaAltats"s
=param NAME="MinDate" VALUEs"ctavarContaCta_Fechadlbtads®s

«/objects
<frd>

s/tra

<trs
<td aligne"right®>
=/td>

<fres

<bkr>

«td aligne"zight®s
<IMG heighte2¢ idebtnActualizar nameebtnActualizar
onmouseout s LowLight () cnmauzeover-gighLight() srca®../../images/btnActualizar_Low.gif" pryle«"CURSOR: hand” width-80»
</tds
efLT>
<tr>
«<td aligna"right"»
<IMG heighte20 idabrnBorrar namesbtnBorrar onmousecui=LowLight ()
../images/benBorrar_Low.gif” Style«*"CURSOR: hand® widthe=ad»
<ftda

onmupeoversHighLight {} srcw

<ftrs
<ftables
</td>
<frr»
</tablex
<hr>
<hra
el-- > Esta tabla oa independiente de la de arriha <--x
<table borders*0' width="100%"»
<tr»
«td align="left">SALDO INICIAL
«/td>
<td align="left®>CARGOS

87




Apéndice C

</td=
<td aligne®left®>ABONOS
</tds
<td aligna"left">SALDO PINAL
«ftd>

<ftr=

<tT>

«td align="left"><input ide"txtSaldolni® names*txtSaldotni® style="HEIGHT: Zipx:; WIDTH. 34px~
valupa®c¥=varSaldoinita"»

</tds
<td aligne*ieft">cinput ide"txtCargt® names"txtCargo* style=*HEIGHT: 22px; WIDTH: 94px"
value=®ct=varDebe¥x»" readonlys
<ftd>
<td aligna®left®><input id="txtAbono™ name="txtAbono™ stylea®HEIGHT: 22px; WIDTH: S4px*
valuew"<tuvarHabert>" readonly>
</bdx
<td align="left®s><input ide"txtgaldoPin" names*txtSaldoPin® style=*HEIGHT: 22px; WIDTH: S4px*
values®<tavarSaldoPinks" readanlys
</td»
<ftr>
=ftablea
<br>
«ht>
<l-= » EBata tabla es independiente de la de arriba --»
<table border="0* width="100%"»
<CIa>
<td align="left">REGIONES ASIGNADAS ACTUALMENTE
</tds
<td aligne*left=>»
</td>
<ftrs
ctrs

«td Valignatop®s
o

set objlst = Createdbject("util Contabilidad.HTHL"}
varlstReg_Id = objlst.Listbox (*lstReg Id
DISABLED®, true.5, *100", "100", "Region. ContaCtaContableRegion®, "Reglon.Reg_Id*, "Region.Req_Id + ' ' s Region.Reg_Desc”,”
Where Region.Reg_ldsContactaContableRegion.Reg_Id and ContaCtaContableRegion.ContaCta_Id="" & varContaCta_Id & »* and
ContaCtaConcableReglon.Etatus « 1 Order by Region.Reg Desct)
if left{varlscReg_Id,1l)<>"<" then
varlstReg_Id» mid(varlstReg_Id,5
end if
Redponse.Write varlstReg_Id
set objCbo = nothing

LEd
</tds
«td aligns*left”s
</td>
</EE>
«ftablex

<iraeg ¢lge ‘INSERTY>
«table bgColor="#336699" borders="1* cellPadding=*1" cellSpacing="1" widch="100%" background =""
borderColorLight-"dodgerblue® style="WIDTH: 100%*»
<tr»
<tds
«<p align="center"s«<font tolor="white®»ALTA DE CUENTAS CONTABLES</font»«</p>
«frda
=fLrs
«ftables
<br>
sbra>
<hr>
eles Esta tabla es independiente de la de arriba y contiene un registro de dos columnas
cn cada columna ceta otra tabla PR

<table border=*g¢" cellpaddings®:" cellapacing="1" width-*100%%>

<ty
<td»
<table bordera“0* cellpadding=~1" cellspacings*1* width="18¢4"»
<tr>
«td>CUENTA
</tds
</tr>
<trs
=td»

«OQBJECT clagmidscleid:C93IBANS-4374-1018-A56C-00AN00I660DC heightals

idectlContacta_[d name=ctlContacCta_id

atyle<"HEIGHT: 15px: LEFT: Opx: TOP: Opx; WIDTH: 180px" width=180

VIEWASTENT><PARAM NAMEx*_BxtentX® VALUE="51%2"><PARAM KANE="_ Extent¥® VALUE="582":

<PARAM NAME=" Version* VALUE="353216"»~PARAM NAMEw*Borderstyle” VALUE="0"»

<PARAM NAME="ClipMode® VALUE="0":><PARAM NAME="MousePointer® VALUE="0">

«PARAM HAME= "ADpDEarance™ MALUE="1"><PARAM NAME=*BackColGr® VALUE="-2147403643%>

<PARAM NAMEx“ForeColor™ VALUE="-2147481640"><PARAM NAME«"Promptinclude® VALUB=*-1%»

<PARAM HAME=*AllowPrompt® VALUEs"0"><PARAM NAME='AutoTab® VALUE="0">

«<PARAM NAMEs*HideSelection" VALUEs"-1"»<PARAM NAME="Enabled® VALUE=®"«1%»

<PARAM NAMB« "MaxLength® VALUEa"25"»<PARAM NAME="OLEDragMode" VALUE=*0"»

<PARAM MAME="OLEDropMode"” VALUE="0"»<FARAM NAME«"Hask® VALURe*{amp;bamp; amp;: Lanmp; - camp; -
Lamp; bamp; §AWD; LAWP; - bAWP; kAmp; LAMp; AT - LATR; bamP; RARD; SAGD; - bAmp; kamp; SAmp; s

<PARAM HAMEa"FroeptChar® VALUE="_"»</CBJECT>

<ftd>

eftes

<tra
<td>DESCRIPCION
<ftda

«fte>
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ctr>
etd>
<input ide"txtConraCta_Desc® pame=*bitContaCta Desc” styles*HRIGHT;
22px: WIDMH: S82px® maxlengthelSt maxiengthe150»
</tds
aftr>
«/tables
</tdx
<td valign«Tops
<table border="0" cellpadding="1" cellspacing="l* width="100%">

1229
etd aligne*right®s
«/tda

eftrs

<tra

<td align="right">
«IMG height=20 idebinInsertar namesbtnInsertar onmousecutsLowLight{)
onmouseaversHighLight () #srea=../../inages/btninsertar_Low.gif" atyles"CURSOR: hand= widthewos

</td»
</Ebxa
<trs
<td aligna*right"s
<ftds
<ftrs
<tr»
<td allgna"right*s
<frd>
eftr>
</tablex
</td>
<fte>
</tablex
<hr>
<hr»
wl=- Esta tabla es independiente de 1a de arriba &>
<table horders®(0" widtha*100%">
<Lrs
<td aligne®left">SALDO INICIAL
</td»
<td aligna*left=s
<feds
«td aligne"left®s
<ftd>
<td aligna®left®s
<ftds
L343 £3
<trs

«td align=*left®s<input ld="txtSaldofni® names"txtS5aldolni® style="HEIGHT. 22px; WIDTHr S4px=
value="50.00%>

</tds
<td aligne*lefrrs
</tda
<td aligna®lefrrs
<frd>
<td aligne®lefr®»
<ftd>
<ftr>
</tables
<brx»
«hrx
«lee 3w Esta tabla es independiente de la de arriba IR
«table border=*0* widtha"100%%>
<trs
<td aligne"left*>REGIONES
<ftd>
<td aligne®lefi" »REGIONES ASICRIADAS ACTUALMENTE
=frd>
</trs
<tr>
<td valign="top*»
£}
set objCho = CreateCbjecti*ntil_Conrabilidad.HTML™)
varcbolieg_1d = objcbo.CboList
{*choReg_ld®,"15","300*%, "Region", "Reg_Id~, "Reg Id + ' ' + Reg_Desc"," Where Reg_Status = 1 Order by Reg_Desc™
varReg_lId)

varkeg_lds left [varchoReg ld.4}
Response.Write aid(varcboReg_Id, 5}
set obj{bo = nothing
[ $Y
=/tda
<td aligne®lefr®s
<

set objlst = CreateChjcct(util_Contabilidad.HTML®)
varlstReg_Td = cbjlat.Listbox
("letReg Id* true.5,"1007,"300", "Region®, "Reg_Id~, "Reg_Id +' ‘+Reg_Desc™,"Where Reg_1d='0000' and Rcy_Status = 1 Order
by Reg_Desc®,varlstReglon)
‘varistReg_Id = objlat.Listbox
(‘lltREQ_Id'.t:UE,S,'100'.'300‘.varchokeg_ld.varcboneg_ld,vnrcbokeg_zd)
varlwtRegions left(varlstReg_Id,4)
Response.Write mid{varlgtReg_1d,5)
ast objChc = nothing
LE]
</td»
<ftrs
sfLable>
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<k End Selecc¥s
<input type="hidden” names*hdnAction® ids"hdnAction® Values"cd=varActlonis®s
<input type="hidden® name=*bdnContaCta_Actlva® ide*hdnContaCra_Activa®x
<input type=*hidden® name="hdnReg_lds® id="hdnieg_Ida'>

<fLorm

</body>
</ht=ls>
<wcript ID="cliestEventHandlersVES* LAMGUAGE="vhacript*»

Suh benlnsertar _onclick{)
document.all{"hdnkection®) .value==IRSERTAR"
'‘Obtiene los Idm que estan en el listbox de regionee geleccicnadas para esa cusnta
document.all ("hdnReg_lds®) .value=ObtenIdaDelistiax
doqument . [rmContactalontable . submit ()
End Sub

Sub btrBorTar_onclick()
doctment .all ("hdniction®] . value= "BORRAR"
document . frmContaCtaContable subalt{)
End Sub

Sub btohctuallzar_onglick{)
if document.all(*chkContaCta_Activa®}.checked then
document .all(*hdnContaCta Activa®).valuea=1®
clse
document . 411 {*hdnContaCta_Activa®) . values=0"
end 1if
document . all ("hdakction™} . values "ACTUALIZAR®
dacument . freContsCtaContable . subaie ()
End Sub

Sub cboReg_l4_OnChange ()
Dim int_Cont
1f document . frmContaCtaContable.choReg_Td.lengtha0 then
exit sub
eng if
'Valido que la Region no egte ya asoclada
For int_Cont = & to document.frmContaCtaCentable.lstReg_id.length - L
if document . ErmContaCtaContable.choReg_Id.valus =
document, . frmContaCtaContalle. lstReg_Id.optiona . fitemtint_Cont) .value then
maghox "Egta foranea ya se encuentra aslgnada a la cuenta * &
c-tr(d.ocuu:nr..[rmantactlc‘uncuhlg.c:lConuCl:a_Id.Texr.l. vboktnly « vbExclamation."Sintegraraloft”
exit sub
End if
Next
‘Adiciona la seleccion del combe al listbox
Dim varOption
sek varOption-document .createElement (*QPTION")

varDpt ion.text=document . frmContaCtaContable.cboReg_ld.Optiona [document . fxmContaCtaContable . choReg_ld.Selected

Index) .text

varOption.value=dotument . fxmContaCtaContable . cboReg_id. Opticna (document . frmContaCtaContable .cboReg_Id.Selecte

dlndex) .value
document , frmContaCtaContable . latReg_ld.0pticns.Add varoption
End aub

sub lstReg_Id OnDbICLlick({}
ir document . frmContaCtaContable.lockeq_fd.length=0 then
exit sub
and if
‘Adiciona la seleccion del combo al lizmtbax

document . f raContaCtaContable, lstReg_Ld.Optjons.Remove document. fxmContacCtaContable.cboReg_ld.SelectedIndex

End sub
Function ObtenldsDelistBox()
Dio varNusltema
Dim varlds
for varkmltems-0 £o document.frmContaCtaContable. lstReg_td.Length -1
document . frmContaCcaContable. latReg_Id.SelectedIndex= varNunltems
varlde = varids & "#$8" & document.all{"latReg_Td*).Value
Haxt
ObtenfdaDelLiatBox = "l." & Cgtr(varNumItems] & varlds
end Punction
Sub cxcsaldolni_onblur
End Sub
Sub txcSaldoini_onfocus
End Sub
<fBcript>

Listado 5. Pégina da registro, #ctualizacidn y slimiosciin de PSlizaa Contables

<38 Language=VEScript %>

<k

‘variables para desplegar los valores en la pagina

Dim varCboReg_ld ‘Guarda el valaxr del Combo de la Reglon
bim varCboFra_ld 'Guarda el valor del combo de la foranca
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Dim varCia_Demc

Dim varPericdo Desc

Dim varSysUser Nombre
Dim varCentaPol_Concepto
bDim varContaPol_Fechaklta
Dim varContaPol Fechalni
Dim varContaPol_FechaPin
Dia varContarol_TotalPol

*variablas que contiene los valores extraidos de la BD
Dim varary_Detalle

'Varisbles para el manejo da la poliza
Dim objlosert

Bim objUpdate

Dia objDelete

Dim varAction

Dim varDisplay '

"Estas varlables son ambito global

Dim varSysUser_Id

Dim varCia_rd

Dlm varkeg_1d ‘Clave de la Regicn
Dim varFra_Id

bim varPeriodo_1d

Dim varTipoPoliza_Id

Dim varContaFol_Id

'Asigno los valores a las variables
varCia_Id="0002"

varReg_1dw"0001"

varFra_ld="0100"
varPariodo_ld="100011"
varTipoPollzas "EG®

varSysiser_Td=*3*

'Obtiens la accion a ejecutar
varhction =Request . Porm{*hdnhction”)

varContaPol_ldsRequest .QueryString (=ContaPol_rId")

‘Verifica =i la pagina ec esta llamando con uns cuenta especifica
if varContaPol_id<>"" then

On Error Resume Next

'Obtiene lca valorea

varcia_Id sRequeat. QueryString(*Cla_1d4=)

varkeg_Id =Request .QueryString {"deg_1d="}

varFra_Id =Request .QueryString{®Pra_1d"}

varTipoPoliza_ld =Request.(Queryftring("TipoPoliza_r1d-*)

varPeriodo Id =Request .QueryString(*"Periodo Id")

‘Obciens las descripclones

Set objUtilerias =Server.Createdbject ("util_Contabilidad.degocios®)
varCia_Deac ~Objutilerias,ObtentombreCia (varcia_ld}
varSysUser_Nombre =00jut{lerias .ObtenkaubyreUsuario(varSystser_Id)

varContafol TotalPol
=0bjUtilerias.ObtenTotalPoliza (varCia_[d,varReq Id.varfFra_ld,varTipoPoliza_ld,varPeriode_Id, varContaPol_rd)
vararr_Detalle =Objutilerias.ohtenbetallestying (varCia_ld, varReg_Id,varPra_id,

varTipoPoliza_1d,varPeriodo_Id. varContaPol_Id)
set objUrilerias= nothing
varPeriodo _Desc « left({varPeriodo_Id, 4] & * - * & Right (varPericdo _Id.2)

‘Pormatea la fecha
varContaPol_FechaAlta=CIng(DateSerial (year{varContaPol_PechaAlta).Month fvarContaPol_FechaAlzal, DayvarContaPo
1_Pechakltal}))
varDisplays="CONSULTA"
elze

select case varActlon
Case "INSERTAR®
On error Resume Next
'Obtiene los valores enviados por el usuaric

varPra_id =Request, Porm("choPra_Id*)
varTipePoliza Id =Request.Poiwi~cboTipoPotiza_1d™1
varContafel_FechaAlta =Request . Form("ctl1Pecha™)
varContabel_Concepto =UCase (Request . Form (" txtContaPol_Concepto™)}
vararr_pPetalle =Request . Porm("hdnarr_Detalle”)

'Obtiens el arreglo a partir de la cadena
set objutilerias=Server.CreateObject ("Util_Contabilldad.Utilerlas™)
arr_Detalle =objitileriay GeneraArregloivararr_Detalle}
if Err.number <> 0 then
Set ohjUtilerias « nothing
Responge .Redirect ®../InfoMsgContahilidad.agp?MENSAJE=" & Err.Description &
“$URLa./Polizas/ContaPoliza.asp”
end it
Set cbjUtilerias = nothing
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'Con log valoTes obtenidos por e usuario
Bec objInserte Server.CredteObject (*bus_Contabilidad.Insert®)
varContaPol Id a objInsert.Poliza
varSymUser_Id,varCia_1d,varkeg_Id,varFra_ld, varTipoPoliza_Id, varperiodo_Id, _

varContaPol_Copcepto, varContaPol Fechallta,arr_Detalle, “TRUE*
« if Err.pumber <> ¢ then
Set objlInaert = nothing
Respense .Redirect *../InfoMsgContabilidad.aspTMENSAJE=" & Err.Descripticon &
“EURLw./Polizag/ContaPolira.amp”
end it
aet objlnsert= Nothing
Response.Redirect "Contaboliza.asp?Cia_Ide* & varCia_Id & "iReg_d+«" ¢ varReg_Id & _
"kPra_Id-* & varfra_Id & "aTipoPolira Ide=* &
varTipoPoliza T4 & _
"iPeriodo_ld=" & varPeriocdo_ld & "&ContaPel_ld=*
& varContaPol _1d
cage “BORRAR®
On ECror resue fext
‘CGbtiene lom valores enviados por el ususrio

var¥ra_Id =Request . Porei{"cboFra_Id-)
varTipoPolizs_l1d ~Request . Form( “cbheTipoPolira_1d-}
varContaPol_Pachahklta wRequest . Form("ct lFecha*]

varContakel Concepto “UCase{Request . Form{*txtContaPol_Concepto®}]

‘Con low valores cbreaidos por ¢l usuario
Seb objupdates Server.CreateCbject (“bus_Contabilidad.update®|
vartontakol_Id « objUpdate.Polixa
varSyaUser_Id, varCia_Id, varReg_1d, varFra_1d,varTipoPolira_ld,varPeriodo 1d. _
- varContabol 1
if Err.number <> 0 then
Set objlnsert = nothing
Response.Redirect =../InfoMegContabilidad. asp?MENSAJE" & Ere.Description &
"&lRL=. /Polizaa/ContaPoliza.asp”
end if
set ob]Inserte= Macthing
Reaponss .Redirect *,./infoMagContablilidad.asp?MENSAJEaPoliza ellminada con
axitotURLe. /Polizas/ContaPoliza . anp®

case “ACTUALIZAR®
'‘Obtiene loa valores cnviados por el usuario

varPra_td =Request . Porm("cboFra_1d")
varTipoPoliza_ld =Request . Foru(*cboTipoPollza_1d°)
varContaPcl Pechaklta =Request . Form("ctlPecha®)
varContaPol_Concepto =UCase {Requast . Porm (" txrContaPel_Concepto®))
vararr_Detalle =Request .Fora{*hdnarr_Detalle®}

'Con los valorea obtenidos por el usuario
Ser chbjUpdate= Server.CreabeObject ("bus_Contabilidad.Updace®)
var{ootafol 1d = objUpdate.Polliza
varSysUser_Id, varcia_Id, varReg_ld, varFra_Id,varTipoPoliza_1d, varperiodo_Id, _

varContaPol_ld, varContaPol_Concepto, varContaPol_Pechaklta,arr_Detslle, “ PALSE®

if Err.number <> 0 then
Set objInsezrt w nothing
Response,Redirect =..fInfoMpgContahilidad. asptMENSAJE=* & Err.Description &
="&RL= . /Policaa/Contaboliza. asp®
end if
set ohjlnsert= Nathing
Response .Redirect *../InfoMagContabilicad.asp?MENSAJE«Poliza elimineda con
ex{tosURL=. /Polizas/ContaPoliza.aap”

'El cako Que S¢ este visuslirando l1a pagina por primera vez, entonces es un alta

case elae

'Obtiene 1as descripcioneos

Set objucilerias =Server.Createbhject ("util_Contabilidad.Negocios*)
'varCla_beac +Cbjut1lerias.ObtenNombreCia(varCia_td)
'varSysUser_Nowhre =Cbititilerias.ChtonNombyeusuario(varSystaer_Id)

set chjutilexias= nothing
varPeriodo_Desc = left(varPeriodo_Id. 4} & * - " & Right{varPeriodo_Id. 1}

'Pormatea la fecha
varContaPol_Fechaklta=Clng(DateBerial {year (varContaFol_PFechaAlta),Month (varContaPo)_FechaAlta),Day (varContaPo
1_Fechahlta))}

end aelect
end 1E
LE]

<htmla

<head>

<META name=V1€0_defaultClientScript content=VBSCripis

«mota NAME="GENERATOR™ Coniente®Microsoft Visuasl Studic £.07»

«link Tel-®atylesheet® type="rext/css® href="../../Styles/styleContabilidad.cos">

«<!--kInclude Files"../HighLowLight.asp®:->

<OBJECT CLASSIDe"cleidi5270chbILl-c88d-110F-5347-042a00228331" id="Microsoft_Licensed_Class_Manager_1_8°1-
<PARAM MAME="LPKPath® VALUE="../lpk/uctrid.lpk®>

«/OBJECT=

«/heads>
<hody >
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«form NAME~*freContapoliza® Mction«*ContaPolita.asp” wethodspost »
<¥Salact Case varDisplayts

<% Came “DELETE" L1
<N Cape "UPDATZ" L1
<k Case "CONSULTA" >

<table valign«"Tgp" bgColor="#336699* border-"1" cellPaddings"1" cellSpacing="1" widtha"100%" background »=*
bordercolorLight="dodgerblue® Style=*WIDTH: LO0k"»

<trs
ctd>
<5 aligne"center®><font Colora®white*>Consulta de Polizam</font.</p>
<frd>
<frr>
«/tablex
<l-- » Ests tabla es independiente de la de arriba y contiene un registro de dos columnas

eh cads columna esta otra tabla <
<TAELE WIDTH="104%" BORDER=0 CELLSPACING=1 CELLPADDING=1>
<TR>

<TD>Compahia: </TD>
<TD ColSpan=%a
<INPUT ld-txtCia_Desc namestxiCia_Desc
Valuea*clevarCia_Desct>" readonly atyle«"HEIGHT: 18px; LEPT: 0px; TOP: Opx; WIDTH:
500px" >
/D>
<TDs < /TD>
<TD></TO>
<TDa</Ti>
<TD></TD>
<TD IowEpana2»
<TABLE WIOTH=*){0M - BORDERQ CELLSPACING«1 CELLEADDING=l»
ctrs
«td align=*right=s
«<IMG height=20 id-btnActualizar naseabtnActualizar
onmougecut =LowLight (] ormougeover-HighLight () srcst../../images/btnActualizsr_Low.glf* style="CURSOR: hand® widths§0»

«ftd>
<ftr>
<trs
«<td aligna+right®>
<IMG beight=20 id-btnBorrar namesbinBorrar
LowLighe (} «HighLight () wzce"../f../images/binBorrar_Low.gif" atyles"CURSOR: hand- width=80ax
«ftds
<fLr>
</TABLE>
</TD>
</TR>
TR
«TD>Foranea:«/TD»
<TD>
<%

eet nbjfba = Creatsbbjecti*util_rontabilidad HTML®)
varchaoReg 1d = shjcbo.ChoLiat (=chboRcy 1d
tabIndex=1",%1%", 200", *Region”, "Reg_Id", "Reg_1d+' '+Reg Desc", "Wherno Reg_Status » 1 Order by Reg _Desc", varReg_td)
if lefk (varcboReg_Id,l} <» "<" then
varkeg Ide left(varchoReg_Id, 4)
desponae .Write mjd(varcboReg_id,5)

elee
Response .Write varcboReg _Id
end if
aet objChe = nothing

L 13
</TD>
«TD>Fracclonamiento: </TD»
<TD=>
<%

set, ohjtho = CreateObject ("util_Contabilidad.HTML"}
varcboPra_Id = objcbo.Cbolist (*cboFra_Id
tablndex=2*, "15%, *100* “PrdCia*,"Fra_Id", *Fra_ld~,=Where Status « | Grdexr by Fra Id°, varFra_Idl
1f left{varcboFra_1d,1} «<» "<" then
varFra_ld= left(varcboFra_Iid,4)
Reaponse . Write mld{varcboPra_Id,s}

else
Response _Write varcboFra_lId
end if
set objCho « nothing

i
</TD>
<TBsPachas</TD>
<TD>

<DBJECT classid-claid 20DD1BIE-87C4-11D1- 0523 - CO00FA754DAL

codebagen .. foab/Macomct2.0cx" LdectlPecha nasesgtlPecha tahlindexsd

atyle="HEIGHT: 18px; LEFT: Opx; TOP: Opx; WIDTH: 100px* widthelog

VIEWASTEXT><PARAN MAMEa"_ExtentX* VALUE==2646"»<PARAM NAMEs" ExtentY® VALUE=*476"><PARAM NAME-* Version®
VALUE=*"333216"><PARAN NAME="MounzPointer™ VALUE."0">«PARAM NANEx"Enahled VALUE="1"><PARAM NAME="CLEDTOpMOde"
VALUE="0"><PARAM MAME=~CalendarBackColor” VALUEs"-1147481643% >« PARAM NAME=“Calendarforelolor® VALUE=*-
2147403630"><PARAM NAMEs"CalendarTitleBackColor® VALUE="-21474B3633"><PARAM NAME="CalendarTitleForeColor™ VALUE="-
214 TAE3630"»<PARAM NAME"CalendarTrailingPoreColor® VALUE=*-2147481631%><PARAM NAME=*CheckBox® VALUEs"0"»<PRRAM
NAME= "CustOSPOIMAL" VALUE="dd/MM/yyyy" »<PARRM KAME="DatelsNull™ VALUE=-"0*><PARAM NAMEs“Pormatr® VALUR«-662811107"><PARAM
NAMEa*pDown® VALUE=*("><PARAM NANExw"CurrentDate® VALUE="364%94"»<PARAM NAMEs"MaxDate® VALUE="2358465" »< PARAM
NAKE=*"MinDate® VALUEs®-109205%>«</0BJECT>

</TUa
<TD»</TD>
</TR>
<TR»>
<ID>periodo:</TD»>
<TD>

<INPUT jd=txtPeriodo_[d namestxtPeriodo_id resdonly
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values"cimvarPeriodo Deectx"
styles"HEIGHT: 18px; LEPT: 1px: TOP1 2px: WIDTH: L0Opx* >

«/Th>
<TDaDGCumento </ T
<TD>
]
set objbo « CreateObject{“util_Contahilidad.HTML")
varchoTipoPoliza_Id = objcbo.Cbolist (“choTipoPoliza_Id
tabIndexe4®,"15%, 100", *TipoPoliza®, *TipoPoliza_Id", "TipoPoliza_ld « ' * + TipoPoliza_Desc, *Where Tiporoliza_Status =
1 Order by TipoPollza_Id*, varTipoPoliza_ld)
1P left{varcboTlpoPoliza_ld.1) «> *<" then
varTipoPoliza_Ide left(varcboTipoPoliza_1d, 7}
Remponse .Write
Mid{varchoTipoPcliza Id.instrivarcboTipoPaliza_ld, "<"))

else
Response .Write varcbhoTipoPoliza_Id
end it
set objCho = nothing
L 53
«/TD>
«TDa</TDs
«TO»«/TO>
<TD=</TD>
</TR>
<TR>

<TD>Concepto:«/TD>
«TD ColSpansS>
<INPUT idatxtContaPol Concepto name-txtContarel Concepto
Values®ctavarContaPol_ConceptOd»" style-"HEIGHT: 18px; LEFT: Opx; TOP: 0px; WIDTH. 580px" cablndexs1 »

</TD>
«TD=x/Tir>
<TD»</TD>
<TD>«fTh>
«TD»</TD>
<TD>«/TD>
«/TR>
<TR>
«TD ColSpans7s
<OBJECT clawsida(lSID:1340A251-2064-1104-35616-Q0609TADFA2E
codebane«" . . fcab/ucCrid.CABNvernion=1,0,0,50% id=ctlarr_Detalle
style-"HEICHT. 250px; LEFT: Opx; TCP: Opx; WIDTH. 61opx" tabIndexsS
VIEWASTEXT > < PARAM KAME="_ExtentX~ VALUE=*16669">«PARAM NANE="_ExtentY" VALUE="6615°><PARMS KAMEs*qridCaption®
VALUE+*PCLTEZAS" > < /OBJECT » .
</TD>
<TD>e fTDx
«TD2<fTO»
<TO></TD>
<TD>«/TOx
<TDa</TD>
<TD>«/TD>

=/TR>
<TR>
<TD ColSpans§s
<TABLE WIDTHs"100%* BOROER{ CELLSPACINGw1 CELLPADNDING=1»
«<TR alignerights>
<TD alignaleft:Usuario:
«<INPUT idatxeSysUser _Nowbre namestxtSyasvser Hembre cesdonly
values®ciavarSysiUser_Nombreds>® style-"HEIGHT: l8px; LEFT: Opx; TOP. Opx;
WIDTH: 200px™ »
«/TDa
<TDsCargos.
<INPUT jdetxtTotalDebe nameetxcTotalDebe readonly
valug="<yxvarContabol_TatalPolkx"
style=*HEIGHT: 1Bpx; LEFT: Opx; TOP: Opx: WIDTH: 100px*»

</TD>
«TD>Abonog :

<INPUT idetxtTotalHaber npmm=txytTotalHaber readonly
values"ch=varContabPol_TatalPol¥»*

style="HEIGHT: 18px; LEFT: Opx; TOP: Opx; WIDTH: 100px™»

«</TD>

</TR>

</TABLE>
<3 Case else 'INSERT &>
«<table valigne"Top® bgColore-#1366%39" borders*l- cellPaddings*1- cellSpacing=-1* widthe«*100%" background »7=
horderColorbight«"dodgarblue” #tyle="WIDTH: 100%"»
ctt>
<td»
«p aligne*center*s«fcnt Colora“whicevsAlta de Polizame/font></p»
</tds
ftr=
<ftable>
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FIEEEEY Esta tabla es independiente de la de arriba y contiene un registro de dos columnas
en cada colymns esca otra tabla CERE

<TABLE WIDTH="100%" BORDER=0 CELLSPACING=1 CELLPADDING=1>
<TR>

<TD>Compafiia«/TD>
<TD ColSpan=5»
«<INPUT idstxtCia Des¢ namestxtCia_Desc

Valuts"chkmvarCia Desct>" readonly style="HEIGHT: 18px; LEFT: Opx; TOP: Opx; WIDTH:

580px" >

</TD>»

«<TU></TD=>

<TD»« /TD>

«Th></TO>

«TP>< {TD>

<TD rowspansl»

<TABLE WIDTH="100%* BORDER={ CELLSPACING=1 CELLPADDINGs1x
<trs
«<td align="right">

=ING height=20 fd«btnInsertar name=btninscctar

ORACUSEOUE =LowLight () onmousecversHighLight () srce”../../images/ptnlneertar_Low,gif” stylea*CURSOR: hand® widthe#os

<frds
</tra
«/TABLE>

«/Ths
</TR>
<TR»

<TR>Foranea  «/TD>

<TO»

<k

aet objCbo = CreateObject{*util Contabilidad.HT™L*)
varcholteg_Id « chjcho.Cholist ("cboReg_ld

tablpdex=1","16%, 200", "Region®, “Reg_ td", "Reg_ld+* *+Reg Desc*, Where Reg_Status = 1 Order by Reg Desc*, varReg_Id)

i€ left{vaTcboReg_jd t) <> "<= then
vatrReg_Ids left (varcbolleg_ld,4)

p Mrite midiva _ta,s5)
elae .
Remponse Mrite varchoReg [d
end if
see ohjChe = nothing
[
</TD>
«TD>FPraccionamiento. < /TD>
<TD»
=¥

et objCho = CreateCbject ("util Contabilidad.NTML")
varchoFra_[d = ohjcho.Cholise ("cboPra_id

tablndexs=2" *15" *100%, “FracCia®."Fra_ld*, "Fra_ld~,"Whezc Status « 1 Order by Pra_rd*, varPFra_Id)

if left(varchoPrs_Id,1} s> "<" then
varPra_ld- lefL{varcboFra_Id, 4}
Response .Write mid(varcboFra_ld.5)

else
Responge .Wrice varcboPra_ld
end if
set obiCho = nathing
L33
«{TD>
<TD>Fechai</TD»
«TD>

<OBJECT clamsidsclwidi200D1B9E-87C4-11D1-0BE3- 0000754041

codeBases , . foab/Mecomct 2,008 idectlPecha nameesctlPecha tabindexs)
style«"HEIGHT: lapx; LEFT: Opx; TOP: Qpx; WIDTH: 100px® widcthal00

VIEWASTEXT>< PARAM MAME=" BwtentX® VALUE=*2646"><PARAM NAME="_Extent¥* VALUE«"476"»
HAKE="_Version* VALUE«"393215%><PARAN NAME-*"MousePainter® VALUE-"D->
Enahled* VALUE="1"><PARAM KAME-~*OLEDropHode* VALUE-"0">
CalendarBackColor® VALUE=*-2147483643%»

«<PARAM NAME=*CalendarForeColor® VALUE=*-21474836307s

<PARAM HAME=*CalendarTitleBackColor® VALUE«=-2147483611%>

<PARAN HNAME="CalendarTitleForeColor® VALUE=~-214T481630%>

<PARAN NAME=“CalendarTrailingPoreColor® VALUEs®-214T481611%s

<PARAM NAME="TheckBox~ VALUEa®G"><PARAM NAME. " CustomPormat® VALUE+*dd/MN/yyyy">
<PARAM NAMEw"DateleNull® VALUE="0"a<PARAM MAME=*Format” VALUE«"§63831107%x
<PARAM NAME= *UpDOWn® VALUE="0"><PARAM NAMEs*CufyentDate” VALUE«*36494%>

<PARAM NANEa*MaxDate" VALUE="3958465" »<PARAN NAME-"MinDate® VALUE«=-1092057»

«/OBJECT>
</TDx»
«TD>e/TDx
</TRa
<TR>

<Tl Periodo: «/TD>
=TD=>

<INPUT idatxtPericdo_Id namestxtPeriode_Id readenly
values"ct=varPeriodo_Desct:”

stylea"HEIGHT: 18px: LEFT) ipx; TOP/ 2px; WIDTH: l00px® »

</ TDa
<ID:Dotumenta:</TD» -
<TD»
<
set objCbo » Createdbjecti-util Contabilidad.HTHL*)
varcboTipoPoliza_Id » ¢bjcbo.Cholist ("cboTipoPeliza_id

tablndex=4*, 15", "100", *TipcPoliza®, “TipoPoliza_Id-.~TipoPoliza_Id + ' * « TlpoPsliza_Dewce. Where TipoPolira_Status =

1 Order by TlpoPoliza_ld*, varTipoPoliza_Id}
IF letcivarchoTipoPoliza 14,1} <> <<= then
varTipoPoliza_lde leftivarchoTipePoliza_td, 23
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Response . Write

nid{varcboTipoPoliza_id, insty (varcboTipaPoliza_1d,=«*})

else
Respanse.Write varchoTipoRoliza_ld
end if
set objCbo « nothing
L1
</TD>
<TO»</TD>
«TO></TOD>
«TD3</TD>
«/TR>
«TR>

«TD>ConCepto: </ T
<TD ColSpaneS»>
<INPUT idarxtContaPol_Conceptc name=txtContaPol_Concepto

Values"chwevarContaPol_Concepto¥>" styles*HEIGHT. 12px; LEFT: Opx; TOP: Opx:; WIDTH: 580px" tablndexal »

</TD>»
<tBr</TD>
<TD»</Th>
<TD>»</TD>
«TO></TD>
«TDa></TD>
«/TR>
<TR>
<TD ColBpansTs

<OBJECT classidaCL5ID:1340A251-2064-11D4-861B-0060918DFP42E

codeBazes . . /cab/ucGrid.CABNversions1,0, 0,50 idsctlarr_Detalte

style«"HEIGHT: 280px; LEFT: Opx: TOP: Opx: WIDTH: 6)0px" tabIndexs5
VIEWASTEXT »< PARAM MAME=*_ExtentX® VALUE="166697><PARAM MAME."_ExtentY" VALUE="6615">
«PARAM NAME="gridCaprtion® VALUE=®POLIZAS"»</OBJECT>

</TD=
<TD></TD>
<TD></TD>
<TDe/TD>
<Thr</TD>
<TD=</TLn
«TD></TDa
</ TR>
<TR>
<TD ColSpan=6»
<TABLE WIDTH="100%" BORDER=0 CELLSPACING=1 CELLPADDIRGslx
<TR alignarights
<TD aligns=left>Usvarion
<INPUT id=tixtSysUser_Wombre namestxtSysUaer_Hombre readonly
value="cbavarsy ¥_MHowhyet»" style="HEIGHT: 18px; LEFT: dpx; TOP: Opx;

WIDTEH: 290px* »

<{TD>
<TO>Cargom:
«<INPUT idetxtTotalDebe names=txtTotalDebe readonly scyles*HEIGHT: 18px; LEFT:

Opx; TOP: Opx; WIDTH: 100px~™s»

</TD>
<TD>Abonoa
«INPUT idetxtTotalHaber namestxtTotslHaber readonly style<"HEIGHT: 18px; LEFT,

apx; TOP: Opx; WIDTH: 100px"»>

</TABLE»

</TD»
<{TR>

</TABLE>

</TD»

<TD»</TD>
«TD»</TD>
<TDr</TD»
«TD»</TD»
<TD»</TD»>
«Th>e/TD>

</TR=>

<iEnd Selectis

<fform>

</ body >
<fhtmla

«<input type«"hidden® name="hdniction ide-hdnAction® Valugs<"<t=varActiontz*:
<input typesthidden® name--hdnarr Detalle" ide*hdnarr_Detalle” Value="<i=varart_Detallet>*»

«SCRIPT JD=clientEventHandlersVds LANGUAGE.vbacripts

-

Sub window onload

End Sub

document .alli“ctlary _Detaslle”).qridpetallereclita = docusent .all ("hdnarr_Detalic®).value

Sub btnlnsertar_onclick(}

End Sub

dim varPolizabetalle
varPolizaDetalle
=document .41l ("ctlarr_Detalla®) .gridDetallePoliza
if varPolizaDetalie = “ERROR® then
migbox "El detalle de la polird no es correcto.*, vbCkOnly+vbExclamation, "Polizas®

exit sub
end i1
document .all {"hdnarr_Detalle®).value svarPolizaDetalle
document .all{"hdniction®).value =" INSERTAR "

document . frmContaPoliza. aubmic ()
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Sub btrBorrar_onclick()
document , [reContaPuliza.subaiy ()
End Sub

Sub bLnhectualizar_onclick()
document. fraCoataPoliza ., gubait ()

End Sub
Bub ctlarr_Detalle_TotalizafargoAbono (TotalCarge, Totalaibonn)
document .all{*txtTotalDebe*) .value =TotalCargo
document .all{"txtTotaliaber®) .value =TetalAbono
End Sub
Sub txtContaPol_Concepto OnBlur
GaCument .all(*ctlarr_Detalle} .Concepto » doqumment .all["txtContaPol_Concepto®) .value
End Bub
ver
</SCRIPT>
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GLOSARIO

A

ActiveX. Controles propios del entorno Windows, utilizados en programacion. Denominados
antiguamente OCX (y aln conservan esta extensidn como parte del nombre) son médulos
separados del programa principal, que se han de distribuir con el mismo. Tienen la ventaja de ser
portables entre unos y otros lenguajes y su contenido puede ser cualguiera, ne tienen una utilidad
especifica para un desarrollo concreto. Estan basados en la tecnologia COM de Microsoft.
Administrador de Bases de Datos. (DBA) La persona encargada del mantenimiento de la base,
tanlo de los datos, su integridad, manejo del gestor de datos, los indices (por corrupcién o
cualquier motive), de directorios y alias, consultas y sentencias desde fuera de programas, igual
que conexiones o transacciones, etc.,, como del acceso de usuarios, autorizaciones, palabras de
paso. Depende totalmente de la base de datos de que se trate.

Algoritmo. A partir de un conjunto de datos bien definidos o de un problema concreto, es el
conjunto de reglas o de procedimientos légicos destinados a conseguir el resultado idéneo. Se
emplea en programacion.

B

Base de Datos. Conjunto de ficheros dedicados a guardar informacion relacionada entre si, con
referencias entre ellos de manera que se complementen con el principio de no duplicidad de
datos. Dependiendo de cémo se vinculen dan lugar a B.D. jerdrquicas, relacionales, etc. Un caso
especial de éstas son las documentales, que, como su nombre indica, estan disefiadas para
almacenar volumenes grandes de documentos, lo que genera una problematica distinta por los
sistemas de busqueda.

Browser. Visualizador de paginas en Internet, como pueden ser Netscape o I. Explorer.

Buffer. Estan relacionados con las memorias del ordenador (sin confundir éstas con la capacidad
que puedan tener los discos o dispositivos de grabacion similares). Mientras se efecta un
proceso, como un calculo matematico, una salida por pantalla, por impresora, etc. los resultados
intermedios que se van elaborando (en el caso de calculos, por €j.) o los finales (como los
dirigidos a una impresora) son guardados en espacics de memoria especiales, los buffers, y la
informacidn que almacenan tiene vigencia hasta que el proceso termina, en que se vacian. Un
buffer de impresién puede contener listados mientras se van produciendo, pero una vez los datos
se trasladan al papel desaparecen de esa memoria intermedia.

Bug. Termino que se ha puesto de moda para indicar un falic informatico de cualquier tipo.

c

Caché. Es una de las memorias del ordenador, muy rapida, que conliene las operaciones mas
frecuentes o las Gltimas realizadas con lo que aumenta considerablemente la velocidad de los
procesos al evitar en muchos casos el accesc a memaorias mas léntas. También se le da este
nombre a espacios en disco destinados a contener informacién reciente obtenida de medios
lentos como

Internet, con lo que se evitan tiempos de espera en las cargas de las paginas.

CGI. Common Gateway Interface. Sistema de programacién en Intemet que permite la generacion
dinamica de documentos. Esta recibe unas peticiones en forma de “parametros” desde un
servidor y compone un documento en HTML de respuesta que es transmito desde el ordenador
cliente. La creacién de los programas puede hacerse de forma y con lenguajes muy variados, C,
Delphi, etc. y en principio son (o fueron) independientes de fa plataforma o el Sistema QOperativo
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que los albergaba. Hoy existen sistemas mas sofisticados para su realizacién, en entomo
Windows se utilizd una especificacion Win-CGl y sobre todo otras dos que facilitan muchos
tramites al conseguir una comunicacién directa entre servidor y cliente que son NSAPI de lo que
era Netscape e ISAPI de Microsoft.

Ciclo de vida de un sistema. Desde que se inicia la necesidad de creacion de un sistema
informatico, hasta que se decide que esta obsoleto, los pasos posibles. Como ejemplo, en
Espana, patrocina el Consejo Superior de Informdtica el llamado Métrica, en é se divide el ciclo
en distintas fases: pianificacion, analisis, disefio, construccién e implementacion. Cada una de
ellas esta subdividida en multiples subfases o actividades.

Cliente/Servidor. Se le suele llamar asi a la arquitectura a dos capas, es declr una capa
servidor, u ordenador que contendra los datos y los programas gestores asociados, y capas
clientes, u ordenadores que se dirigiran al anterior para obtener la informacion.

Cluster. Unidad de almacenamiento fisica en discos. Pensando que un disco tiene sectores y
pistas basicamente, dependiendo de Ia cantidad de éstos, el cluster es mas grande o menos, por
lo que el tamario de esa unidad es variable. En los primeros disquettes de una cara, un cluster era
un sector, en los discos duros nuevos depende de éstos.

COM. Component Object Model Estas tecnologias, originarias de Microsoft, sirven para el disefio
de componentes, en realidad de Objetos programables, y la base de OLE tanto en sus variantes
OLE DB (DataBase) como OLE DS (Directory Services} y ActiveX.

Comercio electrénico. Es la venta de productos a través de Internet, con sitios especiales que
se consideran seguras para hacer los pagos, generalmente por el estandard SSL que funciona
por medio de sistemas de criptografia y servidores de certificacion.

D

DBMS. DataBase Management System, Sistema de utilizacion de Bases de Datos. Ver SGBD.
DCOM. Proviene de COM Distribuido. Disefiado para el acceso a compenentes COM a traves de
redes. '

Digital. Sefiales u ondas cuya informacidn se representa por caracteres numéricos. A nivel
informético, por binarics. Seria la aiternativa de las analdgicas.

Dominio. Hay dos sistemas principalmente de incluir una direccién de paginas Web en Internet,
la utilizacién de espacios generalmente gratuitos y que "cuelgan” de una empresa de suministros
o el alta de una propia. Tanto la suministradora de servicios en su momento como el registro de
una direccion propia lo que hacen es registrar un dominio, 0 un nombre registrador en un
ordenador al efecto y que asigna un IP propio.

E

E-Mail. Correo electrdnico.

Encriptacién. Encriptar es hacer ilegible un escrito por medio de aplicar al texto un algoritmo.
Encapsulacion. Una de las tres bases de la Programacion Orientada a Objetos y que ademas
diferencia lo gque es un Objeto de cualquier otro tipo de cédigo, como una funcién o un
procedimiento. Lo que significa, es casi lo que su nombre indica, encapsula o aisla lo que el
objeto contiene, de manera que sdélo es accesible de unas determinadas formas que se han
creado en el mismo, unos pardmetros o unos métodos precisos.

F

Firma electrénica. Version, a nivel de comunicaciones, de la firma digital tradicional.
FTP. File Transfer Protocol. Protocolo para la transferencia de ficheros. Se utilizan servidores
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FTP, ya sean particulares o publicos. En ellos queda en depdsito o que se haya de transmitir, a
diferencia del envio mediante correo electrénico en el que la informacién se dirige al receptor.
Fuente. Lenguaje fuente es el que utiliza e! programador, con la sintaxis que corresponda y
perfectamente legible. A pariir de él, mediante los compiladores, salvo en lenguajes de
programacion concretos, se genera el cédigo que el ordenador es capaz de entender.

G

Gateway. Ver Pasarela.

GUI. Graphic User Interface. Proporciona el cambio de las pantalias conocidas como “de modo
texto” a las gréaficas, con manejo de puntos en lugar de caracteres.

H

Hacker. Término denostado por los medios de comunicacién que se refiere al informatico
especializado o con inguietudes de salvar determinados retos complejos. Popularmente se le
considera dedicado a la infiltracién en sistemas informaticos con fines destructivos.

Herencia. Termino utilizado en Programacion Orienta a Objetos. Teniendo un objeto con unas
caracteristicas concretas (ascendiente), se podria definir como herencia a la derivacién de éste en
ofro nuevo que incluye sus caracteristicas mas las que se incluyan (descendiente) Hay una
herencia simple. Imaginate un diagrama en forma de arbol, de una clase pueden descender un
montén de ofras clases, pero o que normalmente se ve es que una clase siempre parte de otra, o
que de una para distintas o de la originaria partan todas las deméas. Estariamos en herencia
simple, de manera que al generar un componente nuevo tienes absolutamente claro de qué otro
desciende. Pero hay lenguajes, como ocurre en C++, que esto puede no ser asi, puede haber una
herencia muitiple cuando a una clase le pueden corresponder distintos ancestros. ;Que ocurre
con ello? pues resulta que no hereda de un solo "padre®, sino de multiples, por lo que puede tener
propiedades tanto de unos como de otros.

Hipertexto. Es una de las caracteristicas de las péaginas de Internet. Se le denomina asi a la
capacidad de saltar de un documento a otro por medio de imagenes o de "puntos calientes” en el
propio texto con solo pulsar {a tecla del ratdn sobre él, lo que permite "navegar” ya sea dentro de
una Web o hacia otras. Se pueden resaltar de muchas formas, en estas paginas en concreto
estan en

negrita y subrayados. Ver también Enlaces.

Host. Ver Servidor.

HTML. Hypertext Markup Language. Al redactar un escrito en un procesador de textos normal, lo
que se ve en pantalla no es lo que realmente se graba en el disco. Si comprobasemos el
trasfondo de lo escrito, aparecerian caracteres por todas partes ilegibles, perc que sirven al
procesador para crear la apariencia de lo que se ve. Cuando hablamos de paginas Web ocurre
mas o menos igual. Tras

la apariencia e ésta misma pagina se esconde la realidad de lo gue hay escrito, su color, fondo,
tipe de letra, elc. Esto se consigue a través del lenguaje HTML.

HTTP. Es el protocolo o las reglas de funcionamientc de los servidores WWW, que son los
encargados de mantener este tipo de paginas.

/

Indexar. Que también se dice. Teniendo un fichero de datos, es la creacion de otro archivo
paralelo que conseguird, por medio de algoritmos, sistemas de ordenacion y blisquedas directas
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(o las que se conoclan por secuenciales indexadas} de manera que lo que guardan es el término
(campo) por el que se realiza el proceso de indexacion y la direccién fisica donde se

localiza en e! fichero origen. El resultado es o que se conoce como fichero indice.

Interfaz. Este término se utiliza con distintas acepciones,. Principalmente es un lugar fisico
comun entre dos dispositivos informaticos y que permite la conexidn entre ellos. No obstante se
habla de interfaz gréfica, de usuarlo, efc. y no tiene una relacidn con lo explicado. Interfaz de
usuario. Es la manera de funcionar el ordenador de cara al usuario, o mejor, la relacion de
ambos, es decir, como responde a los sucesos o acciones.

Internet. Seguro que es ef término méas popular en estos momentos cada vez que se habla de
informatica en general. Se le pueden dar definiciones puntuales, como “red de redes” que
aunque no nos sirve para entender nada, esta bien, pues en definitiva no es mas que redes de
ordenadores interconectadas. Como va méds alid de esta realidad, vamos a comentarlo con algo
mas de detenimiento. Histéricamente tiene su origen en ARPANET, proyecto militar
estadounidense, en .

1.969. A partir de los arfios 80 se extiende al mundo cientifico y en la actualidad es universal. Uno
de los puntos importantes es el uso de un protocolo propio, TCP-IP, donde IP son las siglas de
Protocolo de Internet, y también se denominan asi a las direcciones de los servidores, son unas
series de numeros que los identifican y que, para comodidad del usuario, se traducen a nombres,
como cualquiera que se& puede ver en una pagina de enlaces o ésta misma donde nos
encontramos. A estos "apodos” se les denomina direcciones DNS. Otro de los aspectos que han
influidc en la universalizacion de Internet es el sistema WWW o Web, tanto es asi que
practicamente se identifica uno con el otro a nivel popular. Y ¢para qué sirve Internet?, Pues el
primer punto y esencial es la obtencién de informacidn, el medio actual mas difundido es la Web,
aunque se van

desarrollando sistemas sobre ella para transacciones de todo tipo, el problema es que el volumen
de la red es de tal magnitud que a pesar de los "buscadores” o programas especializados en
localizar datos, hay que saber muy bien qué se busca y como hacero. El segundo en importancia
es el correo electrénico, que permite el envio de mensajes entre usuarios de la red en cualquier
lugar del mundo. La transferencia de fichercs o FTP, y hastantes mds servicios que no es
cuestion de detallar aqui. Solo mencicnar, que los sistemas de conferencia (dialoge hablado a
través de la red) y la videoconferencia (voz e imagenes) se va implantando paulatinamente.
ISAPI. Ver CGI.

J

Java. Lenguaje de programacién derivado del C++, aunque simplificado en principio y adaptado
para el funcionamiento en entornos de IntraNet-Internet.

L

LAN. Ver Red de area local.

Linux. Sistema Operativo de reciente aparicidon y muy rapido ascenso, basade en UNIX, utilizado
tanto en microordenadores como en minis, que nace de los proyectos Open Source y parece un
claro sustituto de Windows.

Login. Es un identificador y depende del contexto: Puede ser la identificacidn o confirmacion de la
palabra de paso. Cualquier programa, sitio, terminal de red, lo que sea, puede tener su palabra
de paso como identificativo y su login como validacion de este. También hay quien se refiere a &l
como al conjunto de claves.
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M

Mainframe. Se le denomina asi, dentro de la divisidén de los ordenadores por su potencia, a los
de mayor embergadura.

MD|. Sistemas de funcionamiento o de programacién de ventanas bajo entornos Windows. Las
siglas provienen de "Interfaz de Documentos Multiples”, Se caracteriza por la dependencia
jerérquica entre las ventanas o por una relacidn de ventanas madre e hijas, el funcionamiento de
ellas esta vinculado.

Multitarea. Realizacién simultidnea de varios procesos en un ordenador, teniendo en cuenta que
éste y su Sistema Operativo lo permitan,

Muitiusuario. Utilizacién simultanea de un ordenador por varios usuarios, o dicho de otra manera,
ordenador y Sistema Operativo con capacidad para permitir el trabajar desde distintas consolas
con la misma CPU.

N

Navegador. En el ambito de internet, es un software capaz de visualizar la informacién en
formato de Web, es decir, pueden utilizar hipertexto y los protocolos propios de Internet, de
manera que no sélo se cinen a paginas en html, sino que igual manejan FTP, que SMTP, grupos
de noticias, ayudados por otros softwares pueden manejar cuaiguier tipo de multimedia, etc.
NFS. Network File System. Sistema creado por Sun Mlcrosystem para compartir ficheros dentro
de una red con sistema operativo UNIX.

0

Objeto. Término base de la Programacion Orientada a Objetos, en pura teoria podriames pensar
en lo que el hombre concce, una mesa, un mechero, son cosas que nuestra inteligencia sabe
comprender y explicar porque lienen unas caracteristicas comunes, a pesar de que las
diferencien muchas otras, pues hay formas y modelos muy dispares. A nivel informatico es
similar, un objeto es una parte de codigo con unas peculiaridades, de manera que podemos crear
el objeto "subMesa”, que contendra las bdsicas de su ancestro pero modificadas, es decir, todo lo
que puede hacer "Mesa" con su codigo, llamadas a funciones, punteros, etc, mas las
particularidades que proporcionemos a este "hijo" suyo.

ODBC. Open Data Base Conectivity. Ha sido la base de Windows en sistemas abiertos, es decir
que permiten una conectividad entre distintos lenguajes de programacién con distintas bases de
datos.

OLE. Object Linking and Embedding. Es un concepto complejo del entorno de programacion en
Windows y que abarca campos muy amplios. Podria decirse que son conjuntos de librerias, que
permiten crear conexiones entre aplicaciones distintas, como dirigirse desde un programa
determinado a una hoja de calculo o un procesador de textos. Pero asi expresado es muy
rudimentario, porque también permite la interaccidn entre el Sistema Operalivo y otros programas,
documentos compuestos que alberguen formatos muy distintos desde utilidades y aplicaciones
muy variadas. Ademas, al no ser un estandar (nico, sino un conjunto, esta en continua evelucién
inclusive en Sistemas Operativos distintos a Windows. Ver COM.

P

Paginas Web. Forma de denominar a ias hojas creadas con himl que se manejan dentro del
entorno WWw.
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Pasarela. Gateway. Sirven para entazar redes que tienen un protocolo distinto, permitiende la
comunicacion entre ellas. Aunque hay diferentes dispositivos para enlaces y conexiones, las
pasarelas son las de nivel superior en el modelo OSI (a partir del nivel 4), al realizar también
funciones de traduccion.

Portal. Se refiere a un sitic en Internet o un sitio Web donde se "da entrada” (supongo que por
eso el nombre de portal) a distintos servicios. Tradicionalmente servicios de bisgqueda y enlace
con paginas Webs, correos electronicos gratuitos o no, informacién de distinto tipo, etc Depende
cual se trate y la imaginacioén de sus creadores.

Programa. Instrucciones que varian segun el lenguaje que se utiliza, pero cuyo fin es el de
controlar [as acciones que tiene que llevar a cabo el ordenador y sus periféricos.

Programacion Orientada a Objetos (POO). Es un sistema de programacién, procedente de la
evolucion de la programacion estructurada, cuyos pilares son la reutilizacién del codigo y la
facilidad (teérica) de simplificarle. Su base es lo que se denomina Objeto. Protocolo. Es un
término de comunicaciones y su funcién es fijar unas reglas de funcionamiento, a todos los
niveles, a las que han de atenerse los distintos sistemas informaticos para poder comprenderse.

Q

Query. Consulta a una base de datos generalmente utilizando sentencias SQL.

S

Sistemas de Informacién. Se debe considerar un sistema de computacién e informacion como
el conjunto de componentes fisicos (hardware), l6gicos {software), de comunicacion (bien redes
de cualquier tipo o tipo Internet) y medios humanos (o que ahora llaman orgware), todo ello
unido permite el tratamiento de la informacion.

Sistemas de Encriptacién o Cifrado. La criptografia es un érea gigante, porque su origen es
muy anliguo y sistemas de cifrado hay muchos, pero existe una division basica: Criptografia de
Ctave Privada, legible tan séio por el destinatario que conoce la forma de descifrarlo, a diferencia
de la Criptografia de Clave Plblica, que puede serlo por distintos destinatarios, ya que en realidad
son dos claves y una persona (organismo) certificadora. Cualquier sistema de encriptacién o
cifrado es un sistema matematico.

Sistema Operativo. Es un conjunto de programas que, se podria decir, sirve de enlace entre el
ordenador y el programador usuaric. Son los responsables de gestionar los recursos del
ordenador, discos duros, memorias, control de periféricos como pantallas, tectados, etc. Se podria
decir que unifican y estandarizan el funcionamiento de fos ordenadores. Como ejemplo, sin elios
una aplicacion tipc contable o cualquier ofra, solo tendria funcionamiento en crdenadores de
exactas caracleristicas, gracias a ellos esa misma aplicacion sera posible utilizarta en cualquiera
que comparta el mismo Sistema Operativo.

SMTP. Simple Mail Transfer Protocol. Es el correo electrdnico estandar utilizado por Internet.
SNMP. Simple Network Management Protocol. Protocolos para la gestion de redes basadas en
TCP/IP.

SQ@L. Structured Query Language. Lenguaje o sentencias para el manejo y consulta de bases de
datos.

SSL. Se ha convertido en el estandard de comercio electronico en cuanto a protocolo dirigido a la
creacion de servidores seguros (en realidad el protocolo es el HTTPS, pues se puede utilizar el
sistema SSL con otros fines, aunque este sea el generalizade). Utiliza un sistema combinado de
claves simétricas y asimétricas (la misma sirve para crear el cifrado y descifrado, o son distintas),
a traveés de una publica, otra privada y una entidad certificadora.
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T

TCP-IP. Transmision Control Protocol-Internet Protocol. Protocolo en el que se basa Internet y
que en realidad consiste en dos. Ef TCP, especializado en fragmentar y recomponer paquetes, e
IP para direccionarlos hasta su destino.

u

UNIX. Sistema Operativo desarrollado por AT&T en 1969 en lenguaje ensamblador,
posteriormente se reescribié a lenguaje C lo que ha hecho posible su desarrolio actual. Es quizas
el 5.0. mas extendido entre ordenadores de tamaiio medio. De &l han surgido distintos sistemas
derivados como lo fue Xinux o el actual Linux. De todas las versiones la que ha tenido mayor
implantacion es la conocida como System V. Es multitarea y multiusuario.

URL. Uniform Resource Locator. Se conoce por este nombre a las direcciones dentro de Internet
normalmente, aunque no necesariamente, refiriéndonos a paginas Web. En este caso se
distinguen por iniciarse con hitp:// No obstante es una simplificacion para el usuario el
referenciarlas de esta forma, en realidad son secuencias de nameros que se dirigen de forma
inequivoca a una direccidn.

w

Web. Por este término se suele conocer a WWW (World Wide Web), creado por el Centro
Europeo de Investigacién Nuclear como un sistema de intercambio de informacion y que Internet
ha estandarizado. Supone un medio cémodo y elegante, basado en multimedia e hipertexto, para
publicar informacién en la red. Inicial y basicamente se compone del protocolo hitp y del lenguaje
htmi. Urn ejemplo claro de paginas de éste tipo, es la que tienes delante en estos momentos.
Windows. Sistema operativo de 32 bits de Microsoft.
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