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INTRODUCCION

Hoy por hoy la television es uno de los medios de comunicacion més importante
por la posibilidad que da a los individuos de estar en contacto con ia informacién que se
suscita en todo el mundo en cuestion de segundos. Es evidente que este medio ha
revolucionado la vida de todas las naciones del mundo influyendo en su quehacer
cotidiano.

En la mayoria de los hogares mexicanos hay por lo menos un televisor, ef cual por
lo general ejerce una fuerte atraccion en los miembros de la familia, principalmente en
los nifios.

El presente estudio, enfre otras cosas, mostrard a usted la forma en que Ia
tefevision influye en los individuos, en especial en los infantes, tanto de manera positiva
como negativa, siendo esta Gitima la que nos preocupa pues en el ambito criminal se ha
comprobado que tiene una fuerte frascendencia.

Actuaimente la poblacion mexicana estad muy preccupada por los altos indices de
delincuencia en el pais, por o que el Estado se ha propuesto por distintos medios el
combatir este grave problema, perdiendo de vista que la mejor forma de evitar el delito
es prevenirio. Al comprobarse que algunos programas de television pueden producir
conductas antisociales en las personas es evidente la necesidad de actualizar la
regulacién juridica en esta materia, ya que los estudios al respecto realizados en los
ulimos afios demuestran una serie de problemas a resolver que en ef pasado ni siquiera
se vislumbran. |



Es por esta razon que la propuesta central de esta Tesis es regular fa transmision
de programas televisivos, fanto nacionaies como extranjeros, buscando explotar éste
medio en forma positiva y eliminar, en la medida de lo posible, aquelios programas
nocivos para la poblacion, principalmente para la nifiez, ya que son el grupo que ante
este medio se encuentra mas desprotegido.



Capitulo |. SEMBLANZA HISTORICA.

B! aitadio do bo Tolevisiin o una do las nosesidades saliurales g
ecoondmisad mdi imperivial gue confrentan la indudtria moderna

¥ lod fﬂéofﬂﬂf#ﬂd maeionales . (f)
1.4, Inicios de la Television en México,

La television se inicia en los afios treinta y cuarenta, cuando sus pioneros,
algunos desconccidos, comenzarcn a experimentar con la transmisién de imagenes a
distancia, esto lo hacian generalmente con recursos propios, en otras ocasiones con
apoyo gubermmamental y finalmente con la ayuda de empresarios como Emilio
Azcarraga Vidaurreta.

Los primeros experimentos de televisicn fueron realizados por dos profesores
de la Escuela Superior de Ingenieria Mecanica y Electrica (ESIME) y del Instituto
Técnico Industrial, Francisco Javier Stavoli {quien fuera profesor de Guillermo
Gonzélez Camarena.) y Migue! Fonseca, ambos trajeron en 1930 de Estados Unidos
a México, e primer equipo de felevision e hicieron las primeras transmisiones
apoyados por el Partido Nacional Revolucionario (PNR). El equipo fue instalado en
1931 en la ESIME y la primera transmision hecha fue el rosiro de la sefiora Amelia
Fonseca, esposa de! Ing. Stavoli. '

{1} GONZALEZ, Femando y ofros. Apuntes para una historia de Televisin Mexicana, Revista

Mexicana de Comunicacion, México, 1998, p4g. 310,



El Partido Nacional Revoiucionario el 16 de mayo de 1935 mostro a la prensa
un equipo nuevo de television, el cual pretendia integrar a sus proyectos de
propaganda y difusion de la cultura, € hizo una transmisién de prueba cuyo
responsable fue el [ng. Stavoli.

Dicho partide que habia aicanzado una eficaz difusion a través de la radio
pretendia hacerlo ahora por medio de la television. Fue en estas condiciones como
continue a cargo del sector privado la promocion de las tareas de investigacion y
experimentacion televisiva durante finales de los afios treinta y los cuarenta.

Tanto en la investigacion como en la experimentacion destacd de manera
especial Guillermo Gonzalez Camarena quien inicid con sus propios recursos, luego
ton apoyo gubernamental y posteriormente con el patrocinio de Emifio Azcarraga
Vidaurreta. Tuvo su primer contacto con la television durante sus clases en la ESIME,
como antes mencionamos fue alumno del Ing. Stavoli; en 1935 por disposicién del
Presidente de la Replblica Lazaro Cérdenas le facilitaron los estudios de ia
radiodifusora XEFO del Partido Nacional Revolucionaric para que en ellos llevara
acabo sus experimentos, estos fueron los mas relevantes durante los afios cuarenta,
la obra de este técnico fue fundamental para el desarrollo de 1a television mexicana.

En 1940 Gonzélez Camarena patenta en México su sistema de television
tricromatico y en 1942 en Estados Unidos; en este mismo afio inician transmisiones
experimentales desde su domicilio. El 7 de septiembre de 1246 se inaugura la
estacion experimentat XHIGC, instalada y operada por él.

El Presidente Miguel Aleman Vaidés solicitd en 1947 al Director del instituto
Nacional de Bellas Artes {INBA), Carlos Chavez, formara una comisidn para analizar
cual de los dos sistemas de television predominantes en el mundo (ef estadounidense
0 el britanico) era el mas conveniente para el pais; dicha comision se integrd por e
escritor Salvador Novo y el ingeniero Guillermo Gonzélez Camarena. Los resuitados
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de esta investigacion fueron enfregados en 1948 teniendo un resultado encontrado ya
que Salvador Novo recomendd el sistema britanico y Gonzdlez Camarena el
estadounidense; es en agosto de este afio cuando fa Secretaria de Economia expide
el pemiso oficial para que los laboratorios GON-CAM, propiedad de Guillermo
Gonzalez Camarena operen comercialmente.

En septiembre de 1948 se realizo el primer control remoto desde la Exposicion
Objetiva Presidencial, evento organizado por el Gobiemno de la Repiblica en el
Palacio de Mineria. Por estos dias se realiza también la primera demostracion de
tetevision en blanco y negro con fines educativos.

En 1944 diferentes personas, nacionales y extranjeras solicitan al Gobiemo
Mexicano les oforgue una concesibn para operar comerciaimente canales de
television.

La primera concesion se otorga en 1949 a la empresa “Television de México,
S.A. propiedad del sefior Rémulo O'Faril padre; es el Canal 4 ef autorizado al cual se
le asignan las sigtas XHTV, iniciando sus fransmisiones regulares el 1° de septiembre
de 1950 difundiendo et IV Informe de Gobiemo del Presidente Miguel Aleman Valdés;
lo anterior se considera el inicio formal de la Television en México.

Los estudios de! Canal 4 se ubicaron en los pisos 13 y 14 del edificio de la
Loteria Nacional y su antena en la parte més alta de ese inmueble.

En enero de 1950 se le otorga la concesion para explotar comerciaimente el
Canal 5 a Guillermo Gonzalez Camarena quien e designa al Canal las siglas XHGC.

Para el afio de 1951 habia en ¢ pais tan solo cinco mit aparatos receptores,
los cusgles fueron aumentando con el paso del iempo.



Ef Canal 2 XEW TV, inicia sus transmisiones regulares el 21 de marzo de
1951, concesionado a la empresa Televimex S.A., propiedad de Emilio Azcarraga
Vidaumeta,

En 1955 los Canales 2, 4 y 5 se fusionan surgiendo Telesistema Mexicano
guien administrara y operara ei sistema; el cuerpo directivo se compondria por Emilio
Azcarraga Vidaurreta, como presidente y Rémuio O'Farril padre como vicepresidente.
Esta fusién permitio ampliar la cobertura territorial de ia Television.

Es en 1959 cuando ef Canal 11. XEIPN, del Instituto Politécnico Nacional (IPN)
rediza de manera oficial su primera fransmisidn; gracias al apoyo del Director del
IPN, Algjo Peralta y del Secretario de Comunicaciones y Transportes, Walter Cross es
que ia Institucion obtiene el permiso para manejar e Canal.

En el afic de 1960 ¢! Ing. Gonzélez Camarena patenta en México y Estados
Unidos el sistema de felevisién a color &l que flama Kaleidoscopio. En 1965 aparece
la Television Educativa, al ponerse en préctica por la Secretaria de Educacion Piblica
un programa piloto de alfabetizacion

En los afios posteriores se sigui6 desarrollando y perfeccionando [a television,
en 1964 llegan por primera vez imagenes via satélite, antes de esto eran frasmitidas
por microondas; en 1969 aparece por primera vez en México la television por cable; fa
transmision a color durante la década de los setenta; el surgimiento de nuevas
televisoras; la requiacién juridica es cada vez mayor, de acuerdo a las necesidades
dei momento.

Ya para el afio de 1985 la coberfura televisiva en México se ve facilitada con Ja
puesta en Orbita de los primeros satéfifes propiedad del pais, el Morelos | y 1l, y los
que les siguieron a éstos, Es hasta nuestros dias que la television sigue
evolucionando a a par que la sociedad crece y progresa.



1.1.2. Resena Historica de la Programacion Infantil.

Es poco lo que se describe en la historda respecto a los inicios de la
programacion infantil ya que era minima la produccién de programas de este tipo, por
fo que enunciaremos en forma breve cuales fueron algunos de los primeros
programas infantiles, que abrirfan et paso a las baras de programacion infantil que
hoy conocemos y gue tienen diferentes canales vy televisoras.

* El primer programa infantii que se trasmitio fue * Paraiso Infantil * en noviembre de
1962 por el Canal 5 maneiado por el Ing. Gonzalez Camarena; este era un
programa grabado con duracion de una hora, el cual se trasmitia a partir de su
inicio cada sabado. Cabe destacar que este fue uno de los primeros programas a
color.

*+ Yaen la década de los setentas, al consumarse a fusian del canal 5 a Telesistema
Mexicano, se produjeron distintos programas dedicados a ia pobiacion infantit tales
como: Patruliero Charms, Dick Turpin, la Hora Infantil, el Club Quintito, entre otros.

* E3 en estos afios que el canal 5 en cooperacion con la SEP comienza a trasmitir
por las mafianas televisién didactica.

* Para 1983 se inician las nuevas transmisiones de Plaza Sésamo. Dicha serie se
llego a transmifir entonces a 18 paises de América.

Ademas de los programas infantiles, en estos periodos comienzan a
introducirse en la television los programas y peliculas de dibujos animados,
convirtiendose en el centro de atencibén y medio de entretenimiento de un gran
ndmerc de nifios mexicanos.

Lo anterior solo fue el punto de inicio de lo que hoy es ia industria de la
televisidn infantil, en la actualidad, en el ambito comercial, iz barra infantll ha crecido



sobre manera caracterizada sobre todo por los programas de dibujos animados de
manufactura extranjera (sobre todo japonesa y estadounidense). En el ambito cultural
y educativo, resalta la labor del Canal 11, que ha creado una barra infantil no sélo con
ef fin de divertir, sino que, de manera interactiva los nifios aprendan; en este rubro
también es importante mencionar la labor de la Red Satelital de Television Educativa
(EDUSAT) que se cred con el fin de reducir el rezago educativo del pais en 1995, que
hoy en dia en colaboracion con el Instituto Latinoamericano de Ja Comunicacion
Educativa (ILCE) que opera cinco de los nueve canales de EDUSAT, trasmiten una
barra de programas tanto curriculares, como de educacion continua y de
entretenimiento, dando lo anterior a los nifios otra opcidn de television, mas
gratificante que la comercial.

1.1.3. Las Caricaturas.

Las caricaturas es el nombre que nommalmente utilizamas para hablar de los
programas de dibujos animados; sus origenes los encontramos en el cine de dibujos
animados 10s cuales se mencionaran de manera mas detallada en lo subsecuente.

A raiz de la aceptacion y agrado de los nifios hacia el cine de dibujos
animados y las necesidades de entretenimiento y en muchas ocasiones de evasion
gue tiene no solo los nifios sino también los aduitos televidentes se vio ia
conveniencia de incluir peliculas animadas en la television. Desde 1960 se comenzd
a hacer diferentes encuestas en Europa y Estados Unidos para conocer las
inclinaciones del auditorio televisivo y evaluar de manera mas precisa la conveniencia
de usar en television dibujos animados.

“En la revista <<Nouvelles>>, de la UNESCO, marzo de 1964, aparecia una

encuesta que captaba la proporcidn de los nifios que amaban en television los
cuentos y dibujos animados... La encuesta dice que el gusto por temas imeales
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alcanza a lo sumo a nifios de diez afios y en algunos casos hasta los doce, segiin el
nivel cultural”, (2)

Todas las encuestas realizadas en aquellos afios demostraron el interés por
los niflos de ver imagenes animadas en la television o que propicio el inicio de los
dibujos animados en este medio. Enfre las primeras peliculas televisadas
encontramos: Los picapiedra, Oso Yogui, Don Gato, Huckleberry, entre otras.

Los dibujos animados traspasaron las salas de cine introduciéndose en los
hogares, pero va no solo por medio de la television, sino a través de instrumentos de
difusion tales como el radic, el cine, libros, CD, comics, mufiecos, albums, ropa, etc.

Hoy en dia es evidente el gusto de los nifios por los diferentes programas de
dibujos animados y como éstos suelen ser para ellos sustituto de diferentes
actividades (deporte, juego, convivencia familiar, etc.). Es comun observar como los
dibujos animados, respaldados por la mercadotecnia han tomado un lugar muy
importante en la vida de nuestros niftos.

1.1.4. Los Juegos de Video.

“ El origen de ios juegos esta en Estados Unidos, en 1962, cuando aparecen
las técnicas de tiempo compartido y ta conexidn de tubos de rayos catddicos a los
miniordenadores. En 1975 sale al mercado el primer ordenador electrénico. La gran
expansién de los videojuegos se produjo con la aparicion del primer juego de tenis. La
aparicion de los microordenadores impulso tremendamente la difusion de los mismos,
Actuaimente, tos videodiscos dan lugar a juegos con unas posibilidades gréficas
€nomes.

(2) VAZQUEZ O.P., Jesils Maria. Los Dibujos Animados en Television. Imprenta def Servicio de
Publicaciones def M. de . y T. , Espalia, 1985, p.165.
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La mejora del sonido es también progresiva, aunque los modulos de sintesis
de voz son, todavia, de mala calidad.

Lo juegos de estrategia son los inicos a los que el ordenador puede aportar su
parte de inteligencia. Desde hace mas de 20 afios, los investigadores de Ia
inteligencia artificial han creado programas informaticos capaces de enfrentarse a un
adversario humano en el campo de los juegos de estrategias (damas, ajedrez,
backgammon, bridge, etc.)...

La presentacion y el factor sorpresa los hacen muy atractivos, los argumentos
suelen basarse en tres temas: bélico, competitivo y estratégico. El més frecuente es
el primero (los programas cuyo objetivo es luchar, destruir, matar, etc., representan
actualmente el 50 por 100 del total) y ninguno de ellos es indiferente a pesar de los
efectos que pueden producir en 'a mentatidad del nifio o del adolescente al
enfrentario a sangrientas batallas, competiciones deportivas y retos intelectuales™. (3)

1.1.5. Las Peliculas

Respecto a las peliculas, fijaremos de manera especial nuestra atencion en aquellas
que son de dibujos animados; para encontrar su origen nos remgntamos al cine de
dibujos animados que tiene su primer antecedente en el siglo XVIIl. Se considera que
ef iniciador del dibujo animado fue Gaumont, cuya patente esta fechada en 1900
dandose a conocer en ese afio su esquema movil ‘Batalla de Spion Kop’ aunque se le
atribuye ia patemidad del Dibujo animado a Emile Cohl, quien proyectd su primer
dibujo el 17 de agosto de 1908; ia caracteristica principal de sus dibujos fue la
comicidad y el anacronico, sus personajes mas famosos fueron: * El Fantoche,
Weckiey y Snookums’. Asi inicio el dibujo animadoe, sin sonido ni color.

(3) Endiclopedia Encarta, Reza Editores de Microsoft
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Es a partir de ese momento que paises tales como Alemania, Inglaterra, !talia
entre otros, iniciaron su propia produccion de dibujos animados.

El primer dibujo animado que se conoce de manera popular en Norteamérica
es ‘Gertier a Trained Dinosaur de Winsor McKay en 1909.

Es en ¢l afio de 1930 cuando Estados Unidos logra ir a la cabeza en esta
industria gracias al trabajo de Walt Disney, quien habia realizado ensayos cortos
generalmente basados en cuentos. Es Disney quien logra realizar de 1934 2 1937 la
primer pelicula de largo metraje ‘Blanca Nieves y los siete enanitos’; es con esta
pelicula que el cine de dibujos animados se pone a la altura de cualquier largo
metraje y obtiene grandes beneficios econdmicos. Tras este avance diferentes paises
europeos hacen intentos en el cine de dibujos animados.

En nuestros dias las peliculas de dibujos animados son todo una industria,
Cuyas ganancias economicas son exorbitantes y su produccién cinematografica,
gracias a la tecnologia, es cada vez mas basta.

En nuestro pais, las peliculas que tienen mayor audiencia son aquellas
realizadas en Estados Unidos y Japbn.

1.2, Antecedentes Histéricos de la Regulacién Juridica de la Programacion
Televisiva.

La primera disposicién legal especifica en el ambito televisive es 1a pubiicada
en el Diario Oficial de la Federacion el 11 de febrero de 1950, Decreto que fija las
normas que deberan observar las estaciones radiodifusoras para su instalacion y
funcionamiento. E! documento contiene normas técnicas basadas en la
recomendacion de adoptar el sistema téonico estadounidense disefiada por ef



ingeniero Gonzalez Camarena en el informe entregado por la Comision del IMBA al
Presidente Miguel Aleman en 1948, dicho informe demostrd la primera muestra de
interés por parte del Estado en cuanto a ia vigilancia y regulacion de la television en
México.

14



Capitulo {l. MARCO JURIDICO.

El marco juridico aplicable a Ia television en México se integra por un serie de
disposiciones constitucionales, tratados intemacionales, leyes, reglamentos y
decretos que buscan dar una regulacién adecuada a todo lo concemiente con este
medio de comunicacién que en 1as ultimas décadas se ha convertido en el mas
importante. Encontramos su origen en la Constitucion Politica de 1917, de la cual son
aplicabies diversos articuios.

2.1. Articulo 3° fraccion Vil Constitucional.
Regulacién Constitucional.

educacion en loda la rghitlion. exspedind la leyes neceiarias. dastinadas a distribair e

fenelon soelad sdlucativa entre la foderaciin. (a6 olados y lod munisihics. ..

Por educar podemos entender “Encaminar, dirigir, dectrinar. perfeccionar o
desarrollar las facultades intelectuales y morates del nific o del joven por medio de
gjercicios, preceplos, eiemplos, tc."4).

La educacién es una garantia que consagra la Constitucion Politica de los
Estados Unidos Mexicanos que nos permite demandar del Estado la imparticion y
vigilancia de la misma por parte del Estado, no solo en o que concieme & la

(4) PALOMAR DE MIGUEL, Juan. Dicdonario para Juristas, Ediciones Mayo, Méxdeo. 1981.

15



educacion impartida en los centros escolares, sino en todo aquello que interviene
como factores determinantes en la formacion y desarrollo de los individuos.

De acuerdo al articulo tercero en su fraccion octava, es el Congreso de la
Unidn el facultado para expedir las leyes necesarias en materia educativa procurando
de esta manera el éptimo funcionamiento de esta obligacion estatal.

Es entonces esta instancia la que fiene encomendada |a iabor de proveer los
glementos juridicos necesarios para que la educacion en México cubra todos los
requerimientos que el pais necesita.

rtiouls & . Ll manifostacisn do las idsas nosord ofjete do ningana ingulsicion judicial ¢
adninistrativg, dine en of case de que atague a la mordd, o5 derechaos de tercerc, provogice
alguins dellto, s pesturbo of arden puiblice: o devectn a b informaciin dend garantizade por of
Citads.

El presente articulo hace alusion a la libre manifestacion de las ideas a la cual
pone como limite no atacar 1a moral, los derechos de tercero o que esta
manifestacion provoque algun delito o perturbe el orden piblico. En el momento que
se abuse de esta garantia se incurrira en una violacion a la misma. E! limite puesto a
ia libertad de expresion tiene como fin proteger fa moral, los derechos y fa seguridad
de la nacién, en el momento que se atente contra la misma, el Estado tiene la
obligacion de tomar las medidas necesarias.

La Ley Federal de Radio y Television {LFRT) retoma esta garantia para el
ejercicio de ia radiodifusién en México de manera libre y casl sin ningln tipo de
restriccion, perdiendo, en muchas ocasiones de vista la verdadera intencion de la ley
como protectora de la sociedad y no de pequefios grupos.
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2.2. Articuto 73 fr. XVlli Constitucional.

Hhtioule 73. “E Congreso tisne focultad:
GEOY T T Fawas clictar loyes sobre vias penevales dlo comunisactn, g dobre postas y corwess:

La fraccién XVil del articulo 73 en relacidn con el articulo 4° de la Ley Federal
de Telecomunicaciones (LFT) “Para los efectos de esta ley, son vias generaies de
comunicacion el espectro radioeléctrico tas redes de telecomunicaciones y los
sistemas de comunicacion via satélite”, De acuerdo con el precepto constitucional
antes citado, es el Congreso de la Unién quien tiene facultad para dictar leyes que
reguien la actividad de la industria de fa television, pues esta es parte de las vias
generales de comunicacion,

2.3. Ley Federal de Telecomunicaciones.

tionto 2° W#%hmmma@%mmm @
@afmw&oww;/wmm&h%w

De acuerdo con la misma ley en su articulo 3° fraccién XIV entendemos por
Telecomunicaciones “toda emision, transmision o recepcion de signos, sefiales,
escritos, imagenes, voz, sonidos o informacion de cuaiquier naturaleza que se efectie
a través de hilos, radio electricidad, medios Opticos, fisicos, u ofros sistemas
electromagnéticos™.

Lo antetior en relacion con el articulo en cita destaca ta obligacion del Estado
de regular y vigilar todo lo concemiente a las telecomunicaciones, incluyéndose en
éste rubro, todo lo conceriente a la empresa televisiva.
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2.4, Ley Federal de Radio y Televisién,

a4 %mfhm}zwowymmmmm&mﬂ%aﬂxh

De acuerdo con el precepto anterior se considera a la radio y |12 television
como “actividades de interés publico”. Al hablar de Interés plblico nos referimos * al
bien comun notorio, patente, manifiesto, visto o sabido por todos” {5).

Para hablar de una actividad de interes publico, es indispensabie “que la
mayor parte de ia poblacién esté totaimente canforme con tal disposicion, servicio ¢
funcion y sea benéfica para todos. Sergic Francisco de la Garza sostiene que el
interés pulblico infenta satisfacer las necesidades tanto individuales comao
colectivas...Respecto a las necesidades colectivas, explican que fos individuos al vivir
en sociedad, hacen que surjan determinadas necesidades que derivan precisamente
de esa convivencia y es posible notar que determinados individuos no pueden
satisfacer sus necesidades de manera tal, que se hace necesario proveer a ia
satisfaccion de las mismas” (8).

Ei articulo 5° de la Ley Federal de Radio y Televisién (LFRT} y el 30 de su
reglamento, mencionan la funcion social de fa television sefialando que este medio
debe contribuir al fortalecimiento de la integracién nacional y al mejoramiento de las
formas de convivencia humana para lo que procuraran en sus transmisiones: Afimar
el respeto a los principios de la moral, la dignidad humana y los vinculos familiares;

{5) ACOSTA ROMERG, Miguel. Segundo Curso de Derecho Adminisfrativo. Editorial Porrla, 2ed.,
México, 1993, pag.1050.
(B) Ibid, pag.1053.
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Evitar influencias nocivas o perturbadoras al desarrollo arménico de la juventud, entre
otras.

bt 7. Laprsento oy tione coms fftis promover an dosarsolls feionte
e laf telpcomunicacionds; ...
Gara ol logro do estos ojetivas, corvagponde @ la, ecretaria, sin porguicis do las gue
s2 confloran a otras dpendoncias del Gotive Fodorat, of gorcisio do las atribuciones

X. Ghomaver o fortalosimients d les valores culturales y do la identidad racinal.

Los concesionarios de este medio tienen la obligacidn frente al Estado de
hacer cumplir conforme a la ley, los obietivos y funciones que le fueron
encomendados. Sera la Secretaria de Comunicaciones y Transportes la encargada
de promover dichos objetivos y de sancionar en c¢aso de faltas administrativas,
También a esta Secretaria comesponde otorgar y revocar concesiones y permisos
para estaciones de television, autorizar y vigilar desde el punto de vista técnico el
funcionamiento y operacion de las emisoras, entre otras. Las Secretarias
involucradas con este medio son:

1. La Secretaria de Gobernacion {SEGOB), quien se encarga de vigilar que las
fransmisiones respeten la vida privada, la dignidad personal, la moral, que no
ataquen los derechos de terceros ni provoguen la comision de algin delito o
perturben el orden y la paz pablica, “ vigilar que las transmisiones dirigidas a la
poblacidon infantil propicien su desarrollo, creatividad, solidaridad humana, la
comprension de los valores nacionales, el interés en la ciencia, las artes y la
sociedad; provean de diversion y coadyuven a su proceso formativo”. Es también
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responsabilidad de la SEGOB autorizar la transmision de programas extranjeros,
los que deberan cumplir con los requerimientos que la ley sefiala, de los cuales
hemos sehalado fos que para nuestro analisis son convenientes. Es imporiante
destacar la existencia de un organismo dependiente de la SEGOB, £l Consejo
Nacional de Radio y Television, el cual, seglin los preceptos legales, esta integrado
por representantes de las secretarias de Gobernacion, Comunicaciones y
Transportes, de Educacion Pubiica y de Salud, asi como de los radio difusores y
ios trabajadores. Entre ofras las atribuciones de este érgano son:

* Elevar el nivel moral, cultural, artistico y sociaf de las fransmisiones.
* Llevar a cabo las medidas convenientes para el eficaz cumplimiento de la
ley en esta materia.

Cabe mencionar que este organismo en la practica no opera, aunque aparece
en el organigrama de la SEGOB, es por esto que tanto investigadores como
legisladores han planteado la necesidad de dar vida a esta institucion social.

La Secretaria de Educacién Publica entre otras facultades fiene la de
promover y organizar la ensefianza a través de la televisidn, promover [a transmisién
de programas de interés cultural y civico.

La LFRT y su reglamento asi como la Ley General de Educacion {LGE)
incluyen disposiciones respecto al contenido de la programacion televisiva, ios cuales
son aplicables tanto a los sistemas de television abierta como a los sistemas de
television restringida. La legisltacién especifica establece limitaciones respecto de
transmisiones que causen cormupcion del lenguaje; atente contra las buenas
costumbres; hagan defensa ¢ exalten la violencia y el crimen; sean denigrantes u
ofensivas contra el culto de los héroes, creencias religiosas; discriminatorias de raza;
empleo de recursos de baja comicidad o sonidos ofensivos, conforme al articulo 63.
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Por otra parte la LGE sefiala en sus articulos 7 y 8 la obligacion de los medios
masivos de comunicacion de contribuir al logro de 1as finalidades previstas en los
citados articulos: Contribuir al desarrolio integral del individuo, favorecer el desarrollo
de facultades para adquirir conocimiento, fortalecer ia conciencia nacionalista y de
soberania, promover el idioma espafiol, infundir el conocimiento y la practica de a
democracia, promover el valor de fa justicta, pugnar por la mejor convivencia humana
en relacion con esto es lo también citado por la presente ley en lo relafivo a la
publicidad en la programacion infantil, en Ia cual no debe hacerse publicidad que
incite a la violencia.

2.5, Articulos 33 y 34 de la Ley para el Tratamiento de Menores Infractores.

Thtils 3. o Donetaria do Fobornacisn contard con una unidad. aspo ofets derdi
WW@W%MM}W F come (8 condiicondss

etiouls 34 Gz o5 fctos do la prosente iy, so entiend pon prevencion genaval of
confunts do actividadks divigidas @ evitar la realizacisn de conductas constiiutinas de
irfraseiones a las leyet penalel . por prosencidi epecial. o tratamients indiridualyads que
seprporeiond s menores e han infingids diohas dipoilonsi, pava i 14

Los preceptos anteriores apoyan la necesidad de una politica de prevencion y
no de represion. Es pues la prevencion del delito a través de medios tales como la
educacion, el frabajo, condiciones de vida dignas y ef cuidado de fas imagenes que
bombardean a los infantes (television, revistas, juegos de video, propaganda) lo que
nos permitira evitar la comision de delitos.
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Para el propio Estado es mas econémico evitar el delito que readaptar al
delincuente, 10 que por si mismo, es una tarea fitanica. Si el Estado y la propia
poblacion tomaran conciencia de esta necesidad y se instrumentaran los elementos
necesarios para una eficaz prevencion nos evitariamos un sin nimero de sinsabores
que en la actualidad nos deja el alto indice de delincuencia que impera en nuestro
pais. Es la infancia un pefiodo propicic para sembrar una conciencia social,
humanitaria, moral y espiritual encaminada a tener en un futurc una poblacion joven y
adulta con bases firmes, libre de cualguier tipo de tendencia delictiva.

2.5. Declaracion Universal de los Derechos de los Niiios.

Declaracion de Ginebra.

Redactada en 1923 por Eglantyne Gebb, fundadora del Save the Children
Fund y la Unién Intermacional de Socorro a los nifios, en su forma inicial ha
constituido 1a carta fundamental de 1a Unidn Interacional de Proteccitn a la infancia.
Fragmento del texto es el siguiente.

‘Por la presente declaracion de los derechos def Nifio, llamada Declaracion de
Ginebra, los hombres y las mujeres de todos los paises reconocen que la humanidad
debe dar al nifio todo lo que tiene de mejor, afirmar sus deberes, y sin consideracion
de raza, nacionalidad ¢ creencia:

a) El nifio debe ser puesto en condiciones de desenvolverse de una manera materiai
y espiritualmente normal.,
b}..

C) El nifo debe ser educado en la idea de que sus mejores cualidades han de ser
puestas al servici de sus hermanos’.
La Asamblea de la Sociedad de las Naciones, en 1924, recomendo a los
Estados basar sus leyes en dichos principios.
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En 1948, fa Organizacion de las Naciones Unidas (ONU), hizo la peticidn a ta
Unién intemacional de Proteccion a la [nfancia, de modificar la Declaracion de
Ginebra, pues con el paso del tiempo se habian presentado aspectos scbre el
particular que era necesario contemplar, es por eso que en la Convencién de
Estocolmo de dicho afios se autorizaron las modificaciones. Parte del fexto
modificado es el siguiente:

a)El nifo debe ser projegido por encima de toda consideracion de raza, de
nacicnalidad o de creencia.

b) El nifio debe de ser puesto en disposicién de desarrollarse normaimente en el
orden material, moral y espiritual.

C) El nific debe ser protegido teniendo en cuenta su medio famifiar y fas exigencias de
la sequridad social;...

d)..

&) El nifio debe ser educado en ia idea de que sus mejores cualidades han de ser
puestas al servicio de sus hermanos.

Posterior a este texto la Organizacion Mundial de la Salud elabord un proyecto
de declaracion de Derechos del Nifio, que fue propuesto a las Naciones Unidas, el
cuat recogia lo que en el momento se considerc idoneo para tal efecto.

Es el 20 de noviembre de 1859 cuando la Asambiea General de la Naciones
Unidas, aprobd y proclamd por unanimidad la Declaracion de los Derechos del Nifio,

muchos de ios derechos consagrados en este documento ya estaban consagrados en
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la Declaracion Universal de los Derechos Humanos, pero se considerd que por las
necesidades especificas de Ja infancia era necesario un documento por separado. E!
Fondo de Ias Naciones Unidas para la Infancia {UNICEF) es ef instrumento de
colahoracion internacional para lograr los propdsitos expresados en ta declaracion. En
sintesis estos son los derecho del nifio de acuerdo con la Declaracion:

1° A todos los nifios se les reconoceran sus derechos sin excepcion y sin distincion
por motivos de raza, color, sexo, idioma, religién, origen nacional o social, posicion
econdmica, 0 cualquier otra condicion, ya sea del propio nifio o de su familia.

2° £l niflo gozara de proteccion y oporfunidad para que pueda desarroliarse fisica,
mental, moral, espiritual y sociaimente.

3.

10° Ef nifio debe ser protegido contra las practicas que puedan fomentar la
discriminacion racial, refigiosa o de cualquier otra indole. Debe ser educado en un
espiritu de comprension, tolerancia, amistad entre los pueblos, paz y fratemidad
universal, y con plena conclencia de que debe consagrar sus energias y aptitudes al
servicio de sus semejantes,

Convenio sobre los Derechos del Nifio.

Dicho convenio entro en vigor el 2 de septiembre de 1990 y fue ratificado por
México el 21 de septiembre y entro en vigor el 21 de octubre del mismo afio.

Este Convenio en su Primera Parte en et articulo 17 sefiala lo siguiente:

“tos Estados parte reconocen 1a importante funcidn que desempedian los medios de
comunicacién y velaran porgque el nifio tenga acceso a informacion y material
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procedente de diversas fuentes nacionales e internacionales, en especial la
informacion y el material que tengan por finalidad promover su bienestar social,
espiritual y moral y su salud fisica y mental. Con tal objeto, los Estados partes:

a) Alentaran a los medios de comunicacion a difundir informacion y materiales de
interés social y cultural para el nifio de conformidad con el espiritu del articulo 29;

b) Promoveran la cooperacion Intemacional en fa Produccion, el intercambio y la
difusion de esa informacion y esos materiales procedentes de diversas fuentes
culturaies, nacionales e intemacionales.

c) ... ’

d) ...

e) Promoveran la elaboracion de directrices apropiadas para proteger at nifio contra
toda informacién y material perjudicial para su bienestar, teniendo en cuenta las
disposiciones de los articulos 13y 18.

Hace casi ocho decadas que se hablé por vez primera de una Declaracién de
los Derechos de los Nifios, pero es en los Uitimos diez afios que ésta ha tomado
relevancia en la vida de fos mexicanos y ha sido dada a conocer a sus beneficiarios,
los nifics, con el fin de que concciendo sus derechos puedan hacerlos valer. Es
necesarioc que el Estado atienda la necesidad que tienen los menores de ser
protegidos y vea en eilos no el futuro de México, sinc ef presente.

Todos los preceptos legales que hemos revisado, nos permiten ver el espacio
que el legislador dejo para incluir aquellos preceptos que permitan entre otras cosas,
la regulacion y vigilancia de la programacion televisiva con el fin de proteger a
nuestros nifios de posibles afectaciones tanto fisicas, mentales, morales como
espirifugles,
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Capitulo lil. LA PROGRAMACION INFANTIL Y SUS EFECTOS
CRIMINOLQGICOS EN LOS NINOS.

3.1, Caracteristicas Generales de los Nifios ( 3 a 12 afios.)

“liien: toca al révio tocas ol punde. mads seniible de wn tode que tiene raioes on of
faasadds s fgpanc y que ie eleva hacia o futura inflnito.
Duen tsea ab niseo toca alpants delioads y vital dande tods pusde i
decldivi, dandte tols fusdle rencearse. dondle tode late con vidda, dondlo yacen
acdtos s doerctos ded alma. "

'3.1.2. Fisicas.
De 3 a5 anos.

Los nifios de esta edad son inquietos y dependientes.

Por inquietud vamos a entender el gasto de energia sin proposito definido, sin
direccion, si se observa con cuidado a un nifio de esta edad se notara el continuo
movimiento que tienen; esta inquietud se debe a su crecimiento, ellos necesitan
ejercicio continuo ya que su corazédn funciona rapidamente enviando sangre a su

cuerpo generando energia la cual necesita gastar y asi tener un desarrollo uniforme.

En cuanto a la dependencia, el nifio esta en un proceso de aprendizaje y
adecuacion al mundo de los adultos, de los cuales depende para hacer la mayor parte
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de su cosas, vestirse, salir, comer solo, efc., aunque se manifiesta una gran ansiedad
por realizar solos sus tareas cotidianas.

Tiene constantes progresos motores, los que le pemniten moverse mas
facilmente, corer, brincar, utilizar vehiculos de tres o cuatro ruedas. En cuanto a sus
habilidades manuales es capaz de hacer gestos més finos y precisos lo que lolleva a
interesarse por los juegos manuales,

Det a8 afos.

Los nifios de esta etapa son activoé, a diferencia del periedo anterior en el cual
manifiestan su energia con inquietud, en esta etapa la manifiestan con actividad lo
cual implica un progreso, ahora no gastan su energia sino fa utiizan; de aqui que
vemos a los nifios ocuparse de cosas con fines definidos como tirar af blanco, brincar
ta cuerda, construir casas, efc. Cada vez 1os nifios son menos dependientes de los
adultos, ya se valen por si mismos en diferentes actividades.

Su cuerpo esta en crecimiento continuo, comienzan a tener mayo control del mismo
por fa proporcion que este comienza a tener permitiéndoles tener cada vez
movimientos mas finos.

De 9 3 12 afios.

Este periodo se caracteriza por el crecimiento de 1a mente y el cuerpo. Estan
obteniendo vigor corporal pues crecen en tamafio, fuerza y vigor mental, como
resuttado de este crecimiento trae consigo un nuevo cimelo de energias expresadas
por el constante bullicio e inquietud manifiesta en todas sus acciones. Cada dia los
nifios de esta edad son mas independientes, pueden arreglarselas solos en
actividades cotidianas como tareas, labores personales.

Cfr. HURLOCK, Efizabsth B. Desarrallo del Nifio. Editorial Mac Graw Hill, México, 1997, p. 808. ¥
OCAMPO, Hanorato C. Estudio de Pedagogia. México, Difusiones interdenominacionales p. 63.
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3.1.3. Sociales.
De 3 a 5 afios.

En esta edad los nifios estan concentrados en si mismos, todo gira en torno
suyo; sus padres, abuelos, tios concentran su atencion en ef pequefic y de hecho,
ellos la reclaman, por lo anterior suelen jugar solos, el juego nos manifiesta factores
claros de caracter, como amor, bondad, agifidad. El parvulo, como se denomina a los
nifios de esta edad, es egoista, alin no ha desarrolfado el sentido de cooperacion y
organizacion, lo que le preocupa es sblo satisfacer sus propias necesidades, por lo
anterior esta edad es idonea para fomentar en los nifios actitudes de solidaridad,
convivencia y cooperacion. Los nifios de esta edad ademés poseen una naturalidad y
espontaneidad no influenciada aun por el medio escolar; vive un periado de fransicion
que se va a concretar en el paso de la vida familiar a la vida escolar y a un mundo
mas amplic.

De 6 a 8 afios,

En esta efapa los nifios son mas sociables. Factores tales como la escuela
motivan & ios nifios aintegrarse en grupos, a diferencia de los parvulos que gustan de
jugar solos los nifos de esta edad prefieren jugar en grupo.

De 9 3 12 afios.

Su naturaleza social esta en desarollo. Su crecimiento y basta energia
motivan el juego en grupos, de nifios o nifias, éste es un periodo en el que se dividen
para jugar conforme a s $exo, 6§ por eso gue vemos 2 los nifios jugande fitbo! sin
permitir Ia entrada de las nifias a su juego y viceversa. En esta etapa se distingue el
deseo del nific de fener una vida social, de compaferismo con otros nifios de su
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edad, entablan amistades no teniendo distincion entre ellos de tipo sociat o
economico. En este -periodo es solo ef comienzo de esta naturaleza social por lo que
€5 comin que los niftos quieran de manera individual sobresaiir en su grupo, ser el
lider de éste.

3.1.4. Mentales.
De 3 a5 afos.

Son curiosos, su memoria esta poco desarrollada, su atencidn es breve y su
imaginacion fantastica.

Su atencion es involuntaria, por lo que la depositan en aquelios asuntos que
les causan interes, que liaman de manera especial su atencion, por lo que es
generalmente muy breve, en tanto esta interesado en el asunto este tendra su
atencion.

Su curiosidad es enorme, todo lo quiere conocer, el esta descubriendo el
mundo que lo rodea lo que lo lieva a preguntar, explorar y experimentar con todo lo
gue desconoce.,

La memoria estd en desarrollo, aunque recuerdan no memorizan ideas
complgjas o extensas; en cuanto a su vocabulario éste se enriquece
progresivamente. Algo que destaca en esta edad es su imaginacion fantastica, los
nifios y las nifias son capaces de convertir una caja en un gran castillo y un palo de
escoba en un caballo con solo usar su imaginacién; no distinguen la linea divisoria
entre la realidad y ia ficcion.

El pensamiento del nifio es intuitivo, no muy organizado, infralégico; tiene
riocion de lo que son las comparaciones, relaciones temporales. El modo de pensar
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de los nifios tiene mucho que ver con su entomo familiar y de las aportaciones
exteriores que reciba

De 6 a 8 afios.

Los nifios tienen una atencidn creciente, una gran curiosidad, imaginacion
fantastica y su memoria esta en plena desarrollo.

En esta edad los nifios tienen cada vez una mayor atencién, no solo en aguello
que les alrae de manera especial, sino que ya son capaces de voluntariamente de
dominar su afencion, se empiezan a fijar en las cosas escritas (libros, carteles,
anuncios) los que los abre a una serie de conocimientos que gracias at desarmollo
constante de su memoria, adquieren.

Es este ei momento en gue los nifics manifiestan un hambre de conocimiento
el cual quieren satisfacer a foda costa, es por eso oirios frecuentemente preguntar
$Qué es? jpara qué? ¢por qué?.

En esta edad los nifios tienen una imaginacion imitativa, por lo que suelen
imitar aquellas actitudes que admiran o les agradan clara muestra la encontramos en
SUs juegos, juegan a ser bomberos, poiicias, super héroes, maestras, enfermeras,
heroinas.

De 9 a 12 afios.

Tienen una gran inquistud por conocer, su atencion va es totaimente
voluntaria, su memoria es mas desarroliada y su imaginacion moderada.

La atencion de los nifios en esta etapa se presta de manera voluntaria, ellos
deciden que coSas merecen su atencién, es por ese que son capaces ya de hacer por



si mismos sus labores escolares. Los nifios viven en una constante bisqueda de
conocimiento, comienzan a razenar buscando flegar a la verdad y respuesta de sus
cuestionamientos, ya no se conforma con una explicacion llana, buscan debatir y
encontrar siempre el por qué de las cosas.

Con respecto a la memoria se le a denominado a esta etapa "el periodo de
oro de la memoria’ Lo que se aprende en esta fase queda grabado en la memoria y
no se olvida,

La imaginacion, que en los periodos anteriores era fantastica e imitativa, en
esta efapa ya es mas moderada, se familiarizan mejor con los hechos reales
distinguiendo ya de manera clara la fantasia de Ia realidad.

3.1.5. Emocionales.

Respecio a las caracleristicas emocionales de los nifios mencionaremos
ademas Ias caracteristicas espirituales que implican estas.

De 3 a 5 afios.

En esta etapa los sentimientos del nifio se matizan, se ven influenciados en
gran medida por las experiencias emotivas que viven en la familia, sobre proteccion,
descuido, trato violento, exceso de canifio, efc.

Espirifualmente ios nifios de esta edad son susceptibies de impresiones
religiosas, entre iog principios que asimilan enconframos:

El amor, cuidado y proteccion de Dios, ef respeto y consideracion para quienes le
rodean, el amor a la familia, entre otros.
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“Se dice que el nifio es ‘religioso por naturaieza'... da a entender simplemente
gue &l mismo posee la capacidad de conocer y adorar a Dios..."(7), para los nifios,
suele ser parte de su vida cotidiana, lo entienden como un ser igual a ellos, que
necesita de suéter cuando hace frio y del cual quisieran saber el color de sus 0jos,
esta percepcion inocentga de Dios es el rasgo mas caracteristico de ios parvuios y lo
que les permite tener una vida espiritual sin mayor complicacion.

Por lo anterior es importante que el nifio tenga fa guianza espiritual de sus
padres o tutores pues de lo contrario se vera influenciado en este campo por todo lo
que al respecto le rodee, sin tener conciencia de lo correcte o incorrecto.

De 8 a 8 afos.

Con respecto al campo espiritual, los nifios son capaces de calificar su
conducta como buena ¢ mala, de acuerdo a la guia espiritual que reciban los nifios
pueden tener ya convicciones firmes, y de no se asi son faciimente influenciables
pues su naturaleza los fleva a buscar una relacién afectiva y por tanfo de cuidado por
parte de Dios.

De 9 a 12 afios.
Los nifios de esta edad son sensibles, encontramos sentimientos tales como el
altruismo, la misericordia, fa fidelidad; ejemplo de esta uitima la observamos cuando

los nifios forman sus grupos de juego “pandilias’ a los que son leales.

Los nifios en este periode aunado a su desarrollo general viene la capacidad
de comprender y razonar aquelios aspectos relacionados con la fe.

{7} OCAMPO, Honorato C. Estudio de Pedagogia. Difusiones Interdenominacionales , México,
pag. 50.
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Los nifios tiene una conciencia plena del bien y el mal y el porque de cada
aspecto; en esta etapa los nifios son capaces de cuestionar sus creencias, si se les
da oportunidad, comienzan a buscar el por que de su fe buscando respuestas claras,
ya no se dejan lievar facilmente por lo que se les ensefia, su razonamiento los ayuda
a tener convicciones firmes.

Snitrge al nivio onsu samine, g atin duands flioro vigis no o
apartare do 4.
Crrvverbios 92,6,

3.2. Influencia de la Televigién an los Individuos.

La entrada de la television a ia vida cotidiana de los hombres y mujeres de
todo el mundo, sin importar su raza, costumbres, religidn, ha hecho reflexionar a un
considerable grupo de investigadores sobre ef papel que juega en la actualidad la
television y los efectos, tanio positivos como negativos, que produce en los
individuos.

La television es “la transmisidn a distancia de imagenes acompafiadas de
sonida®(8), pera, que impacto producen en el auditorio dichas imagenes sonoras; se
ha estudiado y comprobado que la television ademés de proporcionar diversion y
esparcimiento afecta positiva y negativamente diferentes areas de los individuos,
(fisicas, mentales, efc.) algunos ejemplos de ésto son los siguientes:

» Sin ser creada para ensefiar, se ha comprobado que la television es un
instrumento Util en la ensefianza, pues de manera invoiuntaria los televidentes
adquieren diversos conocimientos, es por eso que hace ya varias décadas

(8) GONZALEZ, Femando y oires. Ob. Cit. Pag. 310.
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se ha instrumentado como un medio audiovisuat en la ensefianza.

o Es la television creadura y confimadora de estereotipos que tienen un gran
efecto en las relaciones sociales de algunos individuos, que condicionados por
estos desempefan y juzgan los roles que tiene el hombre de manera
cotidiana.

* | 2 television es una ventana al mundo que nos rodea, es gracias a ella que
podemos ver y escuchar noticias de distintos fugares del mundo, conocer
diferentes culturas y costumbres que nos permiten no ser ajenos al acontecer
diario del mundo en que vivimos.,

» En ia familia la television puede ser un medio de union o de separacién. El
primero se da cuando por medio de un programa de television la familia se
reline y piatica sobre el mismo, apoyando ésto fa comunicacién familiar, pero,
también se ha llegado al otro exiremo, que gracias a algunos programas, la
familia se divide para verlos, atendiendo a sus preferencias o que provocara
faita de comunién entre los miembros.

Estos son algunos de los efectos que se producen en los individuos en
general; para fines del presente estudio, seguiremos analizando distintos efectos de
la television, pero, de manera especifica en los nifics de 3 a 12 afios.

3.3. influencia de la Programacion Televisiva y los Juegos de Video en los
nifios.

En el momento en que diversos investigadores se percataron del impacto que
2 television ha tenido en los individuos de todas partes del mundo en donde este
medic de comunicacion esta presente fue cuando surgid la inquietud de conocer ef
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porgué de determinadas conductas adoptadas por ciertas personas a partir de su
contacto con la televisién, io que los llevd a investigar cuales son ios efectos que
produce la television en los hombres.

De manera particular, es en los afios Sesentas, cuando se puso especial
atencion en algunos paises europeos y en Estados Unidos (EUA)en los efectos que
tiene [a television en los nifios, televidentes que por sus caracteristicas naturales se
encuentran indefensos frente este medio.

1. Se ha comprobado, por ejemplo, que los dibujos animados producen en los nifios
impactos que pueden fener efectos positivos v/o negativos. Ef hecho de ser una
peficula o programa de dibujos animados, no significa necesariamente que esta
sea para nifios, como solemos creer generaimente. Marks Greenfield, en su libro
“El Nifio y los Medios de Comunicacién® menciono que para que un programa
animado sea catalogado como infantit se deben considerar factores tales como Ia
simplicidad de los dibujos, el colorido, la masica, la forma y que estos elementos
sincronicen con las caracteristicas del nifio.

Otro aspecto importante a revisar es ia tematica, la cual siempre deberd estar
dentro del marco de los intereses y conveniencias de los nifios.

Es un hecho que en ia actualidad no se ha tenide cuidado respecto a lo antes
mencionado, pues las barras infantiles comerciales transmiten una serie de peficulas
Yy programas que no son adecuados para i0s nifios, y éstos, aun cuando no ven
cubiertos sus requerimientas, se han acostumbrado y adaptado a io que normalmente
les proporcionamos los aduitos.

En la actualidad, ademas de la programacion televisiva {particularmente los
dibujos animados) encontramos los juegos de video, que en sus inicios solamente se
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podia accesar a elios en los establecimientos dedicados a la renta de estos
{maquinas) pero ahora se pueden tener en casa gracias a los avances tecnologicos y
la television, estando cada vez mas al alcance de la poblacién infantil y por lo tanto
causando diferentes efectos, de acuerdo at uso gue se les da.

De los diferentes estudios hechos al respecto, desde las primeras
investigaciones hasta las mas recientes, analizaremos los efectos, tanto positivos
como negativos, de la television en los nifios.

Efactos Positivos.

1. En forma sutil proporciona al nifio una gran cantidad de informacién sin necesidad
de una actividad de ensefianza, a veces se aprende sin tener {a piena conciencia
de lo aprendido. Aun cuando |a television ne tenga el proposito de ensefiar, esta lo
hace, por o que es importante que tenga un buen contenide cualquier programa de
television.

2. La television puede ser para algunos nifios una motivacion para adquirir
conocimiento, pues al interesarse en determinado tema los puede inducir a
investigario a profundidad; ejemplo de ésto es lainformacién que proporcionan los
documentales.

3. Si los nifios ven programas de tipo educativo ¢ que son de entretenimiento pero
tienen cuidado de usar el lenguaje correcto, aumentaran considerablemente su
vocabulario.

4 la percepcitn se ve estimulada con 1a television, se amplia y se agiliza su

procesamiento, actualmente los nifios Son capaces de procesar mas informacion
en menor tiempe que los aduitos.
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5. Es gracias ala television que los nifios tiene a su alcance informacion de diferentes
lugares, culturas, personas y acontecimientos de gran importancia en el mundo
entero.

6. Cuando los programas y juegos de video son adecuados proporgionan a los nifios
esparcimiento y diversion sana.

7. En cuanto a los juegos de video, éstos son afractivos para los nifios pues conjugan
el dinamismo de la T.V. con la interaccion proveyendo de esta manera ejercicios
que, de acuerdo al tipo de juego, pueden motivar determinadas habilidades
mentales como es el caso de la 1bgica y la observacion.

8. La capacidades sensomotoras como la coordinacion ojo mano son desarroliadas
por los juegos de video. De acuerdo a la teoria de Piaget, dichas capacidades

constituyen (a base de estadios posteriores del desarrofio cognitivo.

9. La complejidad de algunos juegos acostumbran &l nifio a cambios dindmicos
visuales 2 los que faclimente se enfrenta.

t0.Los nifios que usan los video juegos desarrollan una capacidad espacial;
faciimente coordinan informacion visual procedente de multiples perspectivas.
Capacidad visucespaciales.

11.En algunos casos los juegos de video pueden ser instrumentos educativos.

Efectos Negativos:

1. £ ver television por larges periodos de tiempo suele ser un obstacuic para los
programas de alimentacion y suefio; la digestion se trastoma y los nifios dormiran
menos del tiempo que necesitan.

37



2. Les resta tiempo para realizar actividades de juego, sobre todo al aire libre, y porfo
tanto disminuye su relacién con ofros niftos. Les deja poco tiempo para los juegos
creafivos los cuales les ayudan a estimuiar su cerebro.

3. En cuantoe al ritmo cognoscitivo que desarrolian fos nifios, puede tener como efecto
negativo a inhibicion del pensamiento critico y de fa reflexion. Se ha comprobado
que la rapidez en fa transmisién y asimitacidn de informacion, no conlleva
exactamente al aprendizaje pues este depende la posibifidad de comprension y
refiexion de lo percibido.

4. Propicia un desplazamiento de la atencion, que se manifiesta en la concentracion

en los temas de television bajando su interés por los temas de la vida real

- incluidos, por supuesto, los relativos a fa escuela. Lo importante suele seria trama

det programa, los éxitos o fracasos del protagonista, la vida de! artista, etc. A este

desplazamiento se le ha denominado fijacién de 1a agenda’, y es que cada vez la

televisién nos impone sus tematicas, ideas, medidas, y que decir de la publicidad,
que comer , que vestir, con que jugar.

5. Crea o reafirma estereotipos. A este respecto cabe destacar aguellos estereotipos
respecto a la solucion de conflictos que se presentan sobre todo en los dibujos
animados y los video juegos, en donde el malo, siempre es maic y ef bueno,
siempre bueno, al suscitarse un conflicto, 1a forma en gue o resuelven es ia lucha,
por lo general llena de mucha accién, en donde at final el malo es aniquilado. Esta
resolucion a los confiictos nos preocupa, pues fa forma de solucion a conflictos en
la vida real buscamos que siempre Sea ta negociacion. Conocimienio paraielo.

6. En cuanio a sus vaiores, si los nifios observan constantemente, programas que
muestran crimenes, tortura, crueldad con el tiempo puede llegar a reducirse su

38



sensibilidad y desarroltar ideas antisociales ademas de considerar a la viclencia
como un patron normal,

7.La exposicion a una basta y en ocasiones compleja informacion puede ser
negativa para el nifio pues no concuerda con su desarroilo integral pues muchas
veces no tiene todavia la capacidad para comprender y asimilar lo que recibe.
Tanta informacion innecesaria distrae* a los nifios de informacion que es
verdaderamente importante ¢ los safura impidiéndoles asimilar informacion
conveniente para ellos.

8. Los nifios por naturaleza son imitadores, lo gue los lleva a reproducir la conducta
de los personajes que admiran en la television, que por lo general en la actuatidad,
no son los héroes y heroinas que respetan la ley, sino los que por su uso
inmoderado de la violencia y sus conductas antisociales llaman su atencion.

9. Uno de ios mayores problemas que encontramos es fa capacidad de distincion
entre ia realidad vy la ficcion fa cual los nifios adquieren en promedio a los 6 afios.

10. En ¢l lenguaje encontramos problemas con respecto al use de vocabularios
inadecuados (groserias, modismos, expresiones grotescas, etc.) o las constantes
violaciones a las reglas de nuestro idioma, que suelen causar problemas a nivel
escolar pues mientras en la television aprenden que Carla se escribe con K enla
escueia les dicen que es con ‘C’. Conocimiento paralelo.

11. En et d&mbito emotivo. Los nifios estan en un periodo de formacion intensiva par lo
que su afectividad es especialmente vulnerable a fa programacion de la television
pues es a través de ias emociones que se entabla el vinculo inicial entre el nifio y
la television, de ahi las respuesta de les nifios a la pregunta ; por qué ves 0 no ves
X programa de T.V. 7 - porque me gusta, porgue me hace sentir contento - ¢ -
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porque me asusta, porque no me agradan los personajes -. Dichas respuestas
tienen que ver con un efecto afectivo y no intelectual. La estimulacion afectivaenel
caso de los nifios, tiene que ver con modificaciones por lo menos temporales, en
jos estados de animo de los nifios. “ Con la television se entabla una relacion
esencialmente emotiva. Esto significa que antes que a la razon, las imagenes y
sonidos de la pantaila llegan a las emociones”. (9)

12. Un problema recurrente en cuanto a los juegos de video es que la mayoria de
elios contiene temas de agresion fisica, “existen datos que demuestran que los
video - juegos de contenido violento fomentan el comportamiento violento del
nifg*(10)

13. Otro problema importante que se ha detectado desde hace décadas es el
referente a la publicidad, de ia cual la Action for Children’s Television
sefiald los siguientes aspectos:

a) En el ambito psicologico, fa incapacidad de los nifios de discemir
cognoscitivamente los mensajes de la publicidad.

b} En el aspecto médico, la insistencia en el consumo de alimentos sin
valor nutricional no creando buenos modelos dietéticos.

¢) En cuando al aspecto dental, la publicidad no indica el peligro
potencial del consumo de azucares en grandes cantidades incidiendo
en el alto porcentaje de caries.

d) Desde el punto de vista legal y moral, la inmadurez e inexperiencia de
los menores les incapacita para comprender de manera clara la
publicidad

(8) FUNDACION SNTE PARA LA CULTURA DEL MAESTRO MEXiCANO, A. C. Orazco Gémez,
Guillermo, El Maestro frente a la Influenda Educativa de 1a Television, México, pag. 47.

(10) GREENFIELD, Marks. El Nifio y los Medios de Comunicacion. Edidiones Morata. Madrid, 1985.
pag. 140
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3.3.1. En sus Costumbres.

Respecto a sus habitos de estudio, los nifios encuentran una gran diferencia
entre la television, sus libros y trabajos de la escuela, estos Ultimos suelen
considerarlos aburridos por fo que es mas dificil motivarlos en estas labores, aigunos
nifios incluso, hacen la tarea frente a televisor, lo cual mema su rendimiento
académico.

Esta situacién es muy comentada por un gran grupo de maestros de nivel
preescolar y primaria, quienes manifiestan {a gran desventaja en que se encuentrala
Escuela quien compite cada dia con la television, dando como resultado un menor
aprovechamiento escolar.

La television, al entrar en fa vida cotidiana de ios nifios compite con otras
actividades como son el juego, e estudio, su labores en ef hogar. A este respecto es
muy comiin que los nifios conjuguen sus actividades con Ia television, es poreso que
los vemos a algunos, comer, jugar, hacer tareas frente al televisor.

Es importante destacar un aspecto que no sélo influye en las costumbres. La
‘cultivacion’ es un “acostumbramiento a cierto tipo de situaciones, soluciones,
perspectivas. Asi, el potencial de afectacion de la television se realiza paulatinamente
a mediano y largo plazo... la cantidad de horas de ver television es importante en la
medida en que hublese una posibilidad de cultivacion de los televidentes en ef sentido
de ia propuesta tefevisiva.

Es necesario, sin embargo, aclarar que el efecto negativo de lfa cultivacibn de
disposiciones y actitudes cuestionables no es causade por la cantidad en si
misma de ver television, sino por la repeticion sistematica de lo mismo”®. (11)

{11) Qrozeo Gomez, Guillermo. Ob. Cit. pag. 55
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En la actualidad, la television comercial, a pesar de la variedad de canales,
esté flena de programas iguales o similares; si hubiera una variedad de programas no
se produciria fa cuitivacién. Son los televidentes mas asiduos, los mas propensos a
aceptar la realidad segin la representacion que hace de esta la television.

3.3.2. En su Familia.

La television, considerando implicitos los juegos de video, es una espada de
dos fillos en esta area pues se dan dos casos: que el ver la television limite fa
interaccion social de los miembros de la familia reduciendo sobre todo las
conversaciones ¢ por el contrario, si los padres tienen el cuidado de sefeccionar o
mas conveniente para la familia, sea éste un medio de enlace entre los miembros de
la misma.

3.3.3. En sus Relaciones Himanas.

Es comin que los nifios at pasar mucho tiempo frente al televisor, pierdan la
oportunidad de convivir con otros nifios de su edad, lo que les impide cubrir su
necesidad de jugar en grupo.

Las imagenes estereotipicas que los nifios ven en la televisidn los hacen
pensar que determinados grupos de personas son como |a television se los presenta
influyendo ésto en las actitudes que los nifios toman hacia las personas, las cuales
van desde el rechazo, hasta la idealizacién.

La exposicion constante de escenas violenfas causa en determinados nifios

conductas violentas, pues legan a asimilar éstas como conductas normales b que les
causa graves problemas al relacionarse con otros nifios pues suelen ser agresivos.
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 3.3.4. £n su Auto Estima.

Los personajes de la television presentan modelos de los diferentes roles que
juegan las personas, conductas ‘apropiadas’ a la edad, sexo, camera, efc.
proporcionandoles a los nifios ideas de o que espera ef grupo social de ellos lo que
proveca en ocasiones, una autoestima desequilibrada en los nifios pues si cubre con
lo que el considera aceptable en la sociedad puede tener una autoestima muy
elevada, pero si sucede o contrario el nifio puede flegar a tener un concepto de si
mismo muy pobre el que le impedira integrarse a su sociedad facilmente; recordemos

que los nifios no tienen aim una conciencia plena de 1a reafidad v fa ficcion.

Es importante mencionar que los ninos creen todo lo que se dice en television
lo que nos da una gran probabiidad de conducirios a la credulidad general.

Son diferentes ias razones por las cuales la televisidn puede convertirse en un
problema, algunas de las mas mencionadas son ias siguientes:

a) La capacidad que tiene para entrometerse en la vida cotidiana de las personas.
b) Lo que este medio ofrece, que no es lo mas conveniente para los nifios.
c) La falta de opciones, cada vez los programas son mas parecidos.

d} La distraccion de otras cosas tales como jugar, hacer ejercicio, convivir en grupo,
ieer, efc.

e) Las consecuencias fisicas de estar mucho tiempo inmdvil frente al felevisor.

)} Laincitacidn al consumo, a la violencia, a la vida facit.
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g} Hay quienes han llegado a decir que el problema ‘radica en que los duefios de las
empresas televisivas no han asumido su responsabilidad social y particularmente
su responsabilidad educativa, y por eso ofrecen cualquigr producto que les
retribuya dividendos a sus bolsillos, sin preocuparse de los efectos que eso pueda
causar en los televidentes” (12)

La televisibn comercial tiene un gran “potencial para hacer de los televidentes
consumidores pasivos de sus mensaies.

Como sefiala el investigador estadounidense Neil Postman en su libro
Divertirse hasta morir, el mayor peligra con la televisién es que nos puede divertir
hasta agotar nuestra capacidad de respuesta ¢ de accidn, haciéndonos a la vez

consumidores acriticos y, por tanto, complices de sus representaciones y mensajes”.
(13)

Lo anteriormente citado no persigue demeritar 1a importancia de la Television
como medio de comunicacion, sino alertar primeramente al Estado, como obligado a
velar por ia SEGURIDAD de sus habitantes, como a la propia pobiacion sobre los
efectos que el uso inadecuado de este medio puede causar en las personas y de
manera especial en los nifios.

Cabe mencionar que estos efectos son mas relevantes en las ciudades que en
la poblaciones ruraies, ya que las primeras por el ritmo de vida de la ciudad y los
recursos que tiene la misma dan al nifio como primera opeidn de entrefenimiento y
distraccion a la tefevision, en cambio los nifios gue viven en zonas rurales tienen otras
actividades que desarrollar (trabajar, una de ellas) o que les impide a los que tienen
television estar siempre frente a ella; aunque esto no quiere decir que no son
susceptibles de ser influenciados por la misma.

{(12) ibid pag. 31-32.
{13) Ihid pag. 59
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Muchos de los efecios negativos causados por la television y e uso
inmoderado y no selectivo de los juegos de video, podrian ser evitades si hubierauna
adecuada supervision y provision de actividades diversas por parte de los adutos,
principalmente los padres, pero es una reafidad que por Ia necesidad que tienen
ahora de trabajar tanto el padre como la madre no dedican e! tiempo necesatio para
vigilar el entomo de sus hijos; por otra parte en la mayoria de las famitias la
ignorancia que se tiene respecto a este tema impide que los nifios sean vigilados y
ensefiados para que elios mismos aprendan a ver ia televisidn de una manera critica
y a seleccionar aqueflo que més les convenga.

Respecto a to anterior es imporiante sefiatar que para una excesiva cantidad
de nifios ef tiempo que dedican a ver television no guarda ninguna proporcion con el
fiempo que dedican a ofras formas de juego y a otro tipo de actividades, respecto al
tiempo que los nifios de preescolar pasan viendo television, © Murray dijo: ‘en
promedio los nifios en edad preescolar se pasan aproximadamente la mitad de una
semana de trabajo de un adulto sentados frente a la pantalia de television’. Desde
que los nifios tienen tres ar;ms hasta que enfran a la escuela, a ios seis fhablando
particularmente de la escuela primaria] hay un aumento considerable de fa cantidad
de tiempo que dedican a ver television”. (14)

De acuerdo a los estudios reatizados, los escolares promedio pasan viendo Iz
television entre veinte y veintiin horas a la semana y en varios casos el tiempo es
mayor.

El tiempo que dedican los nifios 4 la television, va en funcién del ritmo familiar,
¢l tiempo que se les asigne para hacer labores, salir de paseo, ir a jugar, compartir
con la familia, si se tiene o no un aparato de televisidn propio, entre muchas otras
circunstancias.

{14) HURLOCK, Elizabeth B. Desarroilo def Nifio. Editorial Mac Graw Hill, México, 1967, pag. 323.
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“En este final de milenio, los medios de comunicacion, o acepten 0 no, nos
guste 0 no, se han convertido en imporianies instituciones educativas...

Quiza e! mayor desafio social y juridico que todos enfrentamos actualmente
sea el presionar para que la television y los demas medios reconozcan su
responsabilidad educativa frente a sus piblicos”. (15)

{15} Orozeo Gomez, Guillermo. Ob. Git. pag. 35
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Capitulo V. INFLUENCIA DE LA PROGRAMACION EN LA CONDUCTA
CRIMINAL INFANTIL.

Entre los diferentes medios de comunicacion que existen en el mundo, es
necesario resaltar la importancia que tiene la Television en 1a vida de los seres
humanos de todo el mundo, hoy por hoy es la television un arma de dos ftios que
tiene acceso, como ningdn ofro medio, a la intimidad de los hogares, de ahi la
necesidad de conocer su influencia en la conducta de los individuos, en especial de
los nifios, para explotar sus ventajas y efiminar los efectos negativos que puede tener
en los telespectadores.

4.1, Estadisticas de la Criminalidad Infantil en México.

La Estadistica es una hemamienta que nos permite conocer cual es la
situacion que se vive en el pais en el campo de la criminalidad de menores, a través
de ella podemos situar en el tiempo y espacio el avance o disminucion del indice
delictivo de infantes, pues por medio de ella conoceremos la realidad actual que nos
dara la pauta para tomar las medidas pertinentes para combatir este fendémeno.

Las estadisticas presentadas fueron realizadas de los afios setentas a los
ochenta, las cuales nos daran un pancrama del pasado el cual complementaremos
con las estadisticas elaboradas en fechas recientes. Cabe mencionar que las
primeras estadisticas se basan en los “Registros de Ingreso del Consejo de Menores
del Distrito Federal®, las cuales son realizadas por dicha Institucion de manera anual.

Otro aspecto a sefialar es fa politica que ha Implementado el Consejo de
menores de cada vez aceptar a menos nifos en sus instalaciones con el fin de darles

47



un tratamiento mas apto, lo que no significa que no haya infantes menores que
cometan conductas antisociales, en especifico delictivas

Varones que ingresaron al Consejo Tutelar.

De 1973 a 1982
EDAD 1973 1974 1975 1976 1977 1978 1979 1980 1981 1982
7 ik 2 12 30 1 2 5 - 3 2

8 17 10 13 15 6 8 2 3 5

9 33 15 37 30 14 15 28 8 33 9
10 45 48 72 53 34 42 49 14 54 32
i i) 86 94 65 81 62 57 2 78 52
12 175 164 182 131 112 92 162 £6 137 %0

Mujeres que ingresaron al Consejo Tutelar.

, De 1973 a 1982
EDAD 1973 1974 1975 1976 1977 1978 1973 1980 1981 1982
7 3 - 2 2 1 3 - - 5
8 1 - 3 1 - - 1 - 1 -
9 1 . 4 3 1 1 3 1 1 -
10 B 5 - 4 7 4 3 4 1
11 8 3 % 5 g 4 5 6
12 2 18 4 D 18 19 19 8 19 9
Rango de edades de ingreso para toda la Repiiblica.
De 1982 a 1983.
ANOS 1982 ‘ 1982 1983 1983
HOMBRES MUJERES HOMBRES MUJERES
Menores de 6 1 - 3 -
6at1 839 46 982 44
12214 2379 189 2578 248
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Dalos Estadisticos Actuales:

A continuacién presentaremos los datos estadisticos del afio de 1999, los
cuales fueron obtenidos en la Direccion General de Prevencién y Tratamiento de
Menores. Dichos datos son finicamente del D.F ., lo anterior es por que no existe en
dicha direccién una estadistica a nivel nacional pues, aun cuando cada entidad
deberia remitir a esta Direccién los datos necesarios para realizaria y asi cumplir de
manera mas eficaz con su cometido, en la realidad no ocurre, son pocos los estados
que remiten la informacion al respecto por fo que no se puede tener un panorama
racional.

Ingreso por Edad a los Centros de Tratamiento.
ter Semestre de 1999

EDADES VARONES MUJERES TOTAL
10 affos 1 - 1
11 afios 9 1 10
12 afios 24 4 28
13 aios 70 7 77
14 afics 99 7 106
15 afios 235 18 253
16 afies 380 18 398

2¢ Semestre de 1998

EDADES VARONES MUJERES TOTAL
10 aios 2 - 2
11 afios 15 - 16
12 s 23 1 24
13 #ios 42 3 45
14 afios 13 8 138
15 afios m 17 23
16 afios 377 11 388
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La criminalidad infantil, como es notorio en las tablas anteriores va en
aumento, no solo comparandota con aios pasados, sino en el mismo afio, en lo que
va del primero al segundo semestre. )

Es notable la ausencia de nifios menores de 10 aiios en la gréfica presentada,
esto no quiere decir que 10s nifios menores de esta edad estén exentos de cometer
actos delictivos, sino que estos no fiegan a los Consejos Tutelares y es politicade la
Procuraduria General de la Repiblica guardar como informacion confidencial estos
datos.

Ingresos por Infracciones a los Centros de Tratamiento
1er Semestre de 1999.

INFRACCION VARCNES MUJERES TOTAL
Rabo 1104 56 1160
Delites Contra la Salud 14 9 23
Tentativa de Robo 50 0 50
Dafio en Prop. Ajena 14 1 15
Portacién de Arma 15 0 15
Lesiones 2% 4 pat]
Homicidio 36 2 3
Vidlacién 37 0 ar
Abuso Sexual 15 2 17
2° Semestre de 1999,
INFRACCION VYARCNES MUJERES TOTAL
Robo 1157 55 1212
Dealitos Contra la Salud 5 3 8
Tentativa de Robo 54 0 4
Dafio an Prop. Ajena 12 ¢ 12
Portacion de Arma 11 0 LY
Lesiones 2 0 2
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Homigidio 38 5 43
Victacion 34 0 34
Abuso Sexual 28 0 28

En orden de incidencia, tas infracciones en que incurren los menores son:

1° Robo.

2° Tentativa de Roho.
3° Homicidio.

4° Violacion.

Es notorio el aumento que se presenta en las conductas graves en los
infantes, es cada vez mayor su frecuencia, de ahi la necesidad de tomar las medidas
necesarias para evitar que se sigan multiplicando y agravando dichas conductas
antisociales y criminales entre los infantes, por lo que proponemos en esta
investigacion comenzar por suprimir de la vida de los nifios uno de los factores
criminogenos por muchas desdefado, pero que es eficaz, como lo mencionaremos en
los siguientes puntos a tratar.

4.2. Causas que Generan la Desubicacion dei Menor.

Se han estudiado diferentes teorias que buscan explicar las causas por las
cuales los individuos cometen conductas antisociales, en especial conductas
delictivas de las que destacan dos corrientes:

_1? Las socioldgicas o econémicas.
2* Las que destacan los factores médicos - psicoiégicos.

Las primeras de tipo personal en las que hay que distinguir lo somaético
{sistema nervioso, endocrino, factores bioldgicos y psicolégico por la vida instintiva,
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afectiva, intelectual y los procesos psiguicos) ¥ lo psicologico. En la segunda seleda
relevancia al entorno de! sujeto autor det hecho defictivo.

“En la génesis del comportamiento infractor, se amalgaman una serie de
factores en donde como lo define bien Rodriguez Manzanera, ‘fos diversos factores
se entrelazan, se mezcian, se combinan, hasta dar ese fatidico resultado, que es la
delincuencia’ “. { 16)

De acuerdo a lo anterior el hecho de que un individuo cometa determinada
conducta antisocial no depende de un solo factor, sino de una sefie de situaciones
que de manera conjunta propician o motivan al individuo a cometer tat o cual accién.

Para analizar la conducta veremos brevemente las areas que conforman esta
etapa: area fisica, psicolégica y social (dentro de esta ubicaremos a [a television,
motivo de nuestro analisis especifico.)

Area Fisica,

Factores Hereditarios: Conforme a estudios hechos por Healy y Spulding, se
encontraron pruebas de existencia de tendencias delictivas a través de cierfos
factores hereditarios como la imbecibilidad y la epilepsia, aunque no fue posibie
ubicarios de manera efectiva en cuanto a inclinaciones antisociales. No podemos
hablar de la herencia criminal directas pero si de la herencia de determinadas
circunstancias que aunadas a otras propicien la formacion de tendenciag delictivas.

Factores Perinatales: Hay evidencias que sefialan que los factores
circundantes ai pario tales como alteraciones mentales, dafic en el sistema nervioso,
presentaciones anormales y otras complicaciones del parto pueden expresar en lo
posterior conductas antisociales.

(16) TOCAVEN GARCIA, Roberto. Menores Infractores. Editorial Edicol, México, 1975, pag. 26.
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Factores Post - natales: “ La frecuencia de ias causas bioldgicas, adquiridas después
del nacimiento como responsables de la conducta infractora es innegable™ (17)

Las causas endocrinoldgicas; la epilepsia; el alcoholismo y toxicémania; y
deficiencias fisicas son algunos de los factores que se presentan después del
nacimiento gue producen en los individuos cuadros hiopsicosociales que en
gcasiones propician la comisidn de hechos antisociales.

Area Psicolégica.

“El comportamiento irreguiar o infractor nes lo implicamos desde el punio de
vista psicolbgico como resultado de la interaccidn de experiencias agresivas,
frustrantes, inhibidoras o destructivas, en un momento dado del curso de fa vida.

Verdad valida en el terreno psicolégico es que cualquier experiencia frustrante
en el ser humano engendra agresividad, la cual solo fiene dos formas posibles de
expresion: ¢ se proyecta, enfrando en conflicto con su medio, o se introyecta,
autodestruyéndose” (18)

En la infancia la inmadurez propia de la infancia y la adolescencia los hace
actuar de manera impulsiva y agresiva en distintos casos produciendo en éstos una
inadaptacion a su medio y realidad.

La inadaptacion por inmadurez nos da la base para explicar los hechos
antisociales en que incurren los pequefios por su faita de potencial intelectual y de
perscnalidad. Los menores poseen una personalidad en formacién por lo que las
situaciones de desquiciamiento emocional por estimulos ambientales son mas
frecuentes que en los adultos, por las caracteristicas propias de su edad asi comode
Su capacidad para ménejar ias emociones recibidas.

(17) bid pag. 27.
(18) Ibid pag. 31.
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Area Social,

En cuanto al ambito social, encontramos diversos factores que influyen en la
conducta de los menores, situaciones de tipo socio - cultural que intervienen en la
vida de los individuos afectando de manera positiva o negativa la conducta de los
mismos, entre dichos factores enconiramos los siguientes:

1. La Familia: Toda sociedad encuentra su base fundamentat en la familia, es en ésta
donde se pretende proveer a sus miembros de los valores y bienes materiales
necesarios para su vida y desarrollo, en donde e sentimiento de amor y ayuda mutua
entre padres e hijos sean el principio de los distintos valores morales, religiosos y
sociales con ios que cuente la familia.

En la familia son los padres los principales proveedores y organizadores tanta
materiales como afectivos, en elios recae la responsabilidad de organizar y colocar
bases firmes que ayuden a su familia a tener un buen desarrolio integral.

Una de ias iabores principales de la famifia es socializar al nifio y moldear et
desarrolio de su personafidad, determinando en gran parte su destino mental, su
caracter.

Es en el niicieo familiar donde el nifio obtendréd los conceptos de valor, amor,
cooperacion, seguridad, integridad, enfre otros, es ahi donde el asimitara el valor de si
mismo y de ia gente que le rodea, es en la familia donde encontrard su sentido de
pertenencia.

Cuando fa familia no satisface el desarrollo del nific de una manera commecta e

integral es cuando se originan los diferentes problemas de conducta antisocial
(rebeldia, adicciones, pandillerismo).
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Hoy en dia la familia se encuentra en grave peligro por las diferentes
situaciones que Ia rodean; en nuestros dia son mas las madres solteras, las familias
en que ambos padres tienen que salir a frabajar y por tanto delegar el cuidado de sus
hijos en otras personas e incluso dejarios solos, en el caso de las ciudades, el ritmo
de vida cada vez mas impide que los padres dediquen tiempo de calidad a sus hijos;
la situacion econdmica, en algunos casos, precaria obliga a las familias a trabajar en
su totalidad, desde el miembro mas joven hasta el mayor; lafalta de valores motivada
por la influencia de algunos medios de comunicacidn y  1a invasion de costumbres
extranjeras son algunas de las causas que provocan ia inestabilidad de las familias
mexicanas.

Si la base de la sociedad se encuentra en desequilibro éste se manifestard
evidentemente en elia.

2. La Escuela: £s a los seis afios de edad ( en algunos casos antes en el kinder)
cuando el nifio se incorpora a un ambiente distinto, en el que no es el centro de
atencién y cuidados, sino unc de tantos que se integran a un ambiente afectivo
neutral en el que por primera vez experimentaran la disciplina proveniente de una
persona ajena a su nlcleo familiar, donde se despertaran por primera vez
sentimientos de desamparo y soledad que pueden tener repercusiones posteriores.

Es en esta etapa cuando Ia figura del maestro se hace presente jugando un
papel importante en la estructuracion de |a vida afectiva emocional det nifio. Un mal
maestro no solo puede agredir y lesionar a un nifio {ésto no implica necesariamente
violencia fisica) sino también puede darle un desconocimiento © mal conocimiento de
sus intereses, necesidades, aptitudes y en general de su desarroilo.

Es en ia escueia donde el nifio comenzara a sentir la presion del medio social,
a traves de Sus maestros y sus propios comparieros.
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3. El Trabajo: Si bien nuestras leyes prohiben emplear a los menores de 14 afios, es
evidente que por las necesidades econdmicas actuales muchos nifios trabajan, lo que
los expone a experiencias inapropiadas que no son capaces de manejar por la
inmadurez propia de su edad se dice que “En [a infancia y adolescencia, ef medio
laboral puede ser un niicleo francamente  criminogénico® (19), lo anterior no solo
cuando e! trabajo es ilegal, simplemente el hecho de que el nifio tenga una ocupacion
ajena a la escuela lo va a hacer que descuide ésta y su trabajo se convierta en la
Escueta de la Vida en donde se enfrentara a experiencias impropias para su edad.

Es muy comin que el nifio que trabaja no disfrute de un buen ambiente
famifiar, se dice que para el nific es més importante que el alimento material el afecto
que recibe.

Area Econdmica,

Es indudable que la situacion econdmica que se vive actuaimente en el pais
contribuye en medida considerable a la comisién de diferentes conductas
antisociales. En Ia actualidad es preocupanie ef hechode que en nuestro pais no solo
se mencione a la pobreza, sino ahora se tiene que hablar de la extrema pobreza.

Cuando en la familia hay problemas econémicos se desencadenan una serie
de situaciones que pueden ser propicias para que los menores incurran en conductas
antisociales, por ejemplo:

* La necesidad de trabajar de ambos padres deja a los hijos vuinerables ante la
influencia nociva del medio en que viven,

* Para cubrir sus necesidades bésicas los nifios tienen que saiir a trabajar.
{19) Ibid pag. 39.
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* La escuela no es la prioridad en la vida de los menores, originando la ignorancia.
= No hay una buena alimentacion, por o tanto 1a salud es deficiente.

* Lanecesidad de cubrir sus requerimientos materiales basicos ios Hleva a incurriren
conductas antisociales tales como el robo v la prostitucién,

= £l medio que les rodea suele ser nocivo para ellos y si no hay una buena guianza
familiar los envueive hasta hacerios parte de él.

Los Medios de Difusion.
Ademas de los factores antes mencionados cabe mencionar ia influencia que

en los Uttimos tiempos han tenido los medios de difusion, en forma especifica y en
relacion directa con mi investigacion “la television”.

“Los medios de difusién ocupan en el mundo modemo un lugar preponderante;
han sido benéficos, pues han logrado crear una ‘cultura de masas’, pero afa vez han
dado un [contributo] importante a la criminalidad®.(20)

Los medios de difusion ademas de trasmitir diversion e informacion
proporcionan grandes cantidades de publicidad; dicha publicidad puede ser nociva
como es el caso de los anuncios de bebidas alcohdlicas en un pais en el cual fa
mayor adiccion es el alcoholismo. Hay otro tipo de publicidad de mayor cuidado, Ia
publicidad gratuita del crimen, a través de los noticieros, los cuales al ilegar al
adolescente en un momento de crisis de valores convirtiéndose en 0 que menos
necesita 0 en el caso de los nifios los cuales al conocer delitos y crimenes (reales o
ficticios) se ven motivados por su sentido natural de imitacion a seguir el ejemplo que
e les presenta.

(20) RODRIGUEZ MANZANERA, Luis. Criminalidad de Menares. México, Editorial Porria, 1987,
pag. 178.
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“Los medios masivos pueden convertirse en factores crimindgenos cuando:

1. Ensefian las técnicas del delito.

2. Por su frecuente mencion, los delitos no parecen algo desacostumbrado.

3. Sugestionan a los jovenes [y nifios) de que el delito es atractivo y excitante.

4. Dan |a impresion de que ¢l delito es rentable.

5. Despiertan una simpatia patoldgica por algunos delincuentes.

6. Muestran a los delincuentes como hombres que han adquirido un gran prestigio
por sus actos antisociales.

7. Dan una version faisa y se ocultan las verdaderas causas del delito.

8. Describen al defito de modo que parece f4cil escapar a la accién de la justicia,

8. No se destaca suficientemente ef elemento de la pena inherente a la comision de
un defito.

10.Desacreditan la persecucion penal.

11.8ugieren metas engafiosas a /a vida.” (21)

Tal y como se ha mencionado antes, no podemos hablar de un solo factor
como origen de Ia defincuencia, de la desubicacion del menor, sino de un conjunto en
ei que cada elemento se presents de manera aislada o conjunta desencadenando en
el momento preciso la realizacion de ia conducta antisocial.

Es importante sefialar la existencia de una ley llamada “de la Precocidad © que
sefiala que todos los nifios tratan de ser mayores de o que son; esta ley tiene una
gran importancia en el ambito criminolbgico, ya que una forma de byscar ser grande
©s agrediendo, demostrando valor y fuerza,

Es por lo antes citado que se tiene la necesidad de eliminar todos aquellos
factores crimindgenos posibles con ¢t fin de prever los efectos que pueden tener los
mismos.

{21} Ibid pag. 179.
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4.2.1. La Violencia en la Programacion Infantil y los Juegos de Video.

En nuestro pais el medio de difusion por excelencia es la television, por su
gran calidad comunicativa ya que no se requiere mayor esfuerzo para asimilarla, lo
anterior provoca que €l televidente se convierta Unicamente en un elemento receptivo
y pasivo.

Se habla de dos caracteristicas aplicables a a television: ia difusibilidad y la
ambivalencia. La primera se refiere al menor esfuerzo que se requiere para ver
television y la segunda a que ésta puede ser un instrumento educativo, como un
medio de difusion estetico; y por otra parte un agente de publicidad y un propagador
de valores negativos, desde Ia alteracion del régimen alimenticio hasta la violencia
extrema presentada en fa programacion.

Es notorio que !a programacion televisiva, en especifico, la programacién
infantil es hecha en otros paises, presentandose con ésto el primer problema, la
ideologia y la forma de vida de otros paises no es acorde con la realidad del nuestro
provacando en los nifios un descontrol en cuanto a sus valores y costumbres, pues
fmientras un programa muestra a un grupo de nifios que deciden y actiian por si
mismos sin consultar y pedir autorizacidn a sus mayores, nuestros nifios estan
sujetos a la autoridad y guianza de sus padres.

La violencia y crueldad que contienen en su mayoria los dibujos animados
hiechos en Estados Unidos y Japdn principaimente es uno de los aspecios que mas
Nos preocupan en la actualidad ( ver anexos ).

Es notorio que en los (itimos afios los nifios tienen mucho tiempo libre el cual
llenan con la television, entreteniendose viendo programas Henos de vioiencia,

crimen, probiemas familiares, pornografia entre otros problemas sociales y una gran
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cantidad de publicidad. Muchos padres de familia han encontrado en la television el
medio ideal para ‘controlar y cuidar de sus hijos’, para muchos padres es muy facl y
practico sentar a su hijo frente al televisor para que éste no demande de! primero la
atencion que requiers; lo que muchos padres ignoran es el dafio fisico, mental, social
y emocional que los programas de felevision y ahora también los juegos de video
pueden provocar a sus hijos, hay que tener presente que los nifios estén en un
proceso de desarrolio en ef cual absorben cual esponja ta informacion que les rodea.

Estudios realizados durante la década de los ochenta demostraron que “al
entrar a [a escuela primaria el nifio del Distrito Federal lieva absorbidas ya de 3000 a
4000 horas de television, y cuando deja la universidad, después de haber terminado
sus estudios, ha pasado més horas ante el televisor que en clase (Excéisior,
187X11181).

En Francia los jévenes de menos de 15 afios pasan una media de 18 horas
por semana delante de la television.

Los estudios del centro de investigaciones de Vaucresson, han revelado que
los jovenes delincuentes o inadaptados consumen una cantidad de mas media
superior a la media...

Ei promedio de homicidios que ha presenciado en la television un muchacho
medio de 14 afios en los Estados Unidos, esta calculado en  11000°. (22)

Es obvio que en la actualidad estas cifras se han rebasado, pues es mayor 1a
ausencia de los padres en ios hogares; las posibilidades econdmicas para brindar
otro tipo de diversidn a los hijos se agotan; el nimero de televisores par hogar, yano
solo en el Distito Federal, sino en gran parte de la Replblica ha aumentado
considerablemente y sobre todo el avance de la tecnologia que permite a las famifias
tener un mayor acceso a este medio de informacion.

(22) tbid pag. 184.
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Uin estudio hecho en México por ef Lic. Luis Rivera Campo en los afios
ochenta arrojo la siguiente informacion:

Conductas Antisociaies Presentadas en ia Programacion Televisiva,

Programa de Serie Pelicuia Dibujos Animados
5 9.6% 11.8%
conductas por programa conductas por pelicula agresiones en cada programa.

Es evidente que ya desde aquelios afios {a programacion infantil en especial
algunos programas de dibujos animados eran los que tenian un mayor contenido
crimindgenc.

Es indudable que “los programas de intenso contenido violenio pueden
desencadenar mas o menos pronto la destructividad de individuos predispuestos a la
respuesta impuisiva y hosfil. De este modo se crea un gigantesco y poco perceptibie
vinculo vicioso. El gran pdblico adicto a ia violencia televisiva, exige programas cuya
crueldad estimula la disposicion destructiva de ciertos individuos, y esta violencia real
produce un clima de ambigua identificacion con la viclencia que la vuelve mas
apetecible en las pantallas... Ef problema reside en averiguar cuan presente y clara
es fa conciencia de que un programa vickento no es real, o al menos no del tedo
real’(23)

En la actuafidad, se calcula que en México los nifios ven aproximadamente de
4 a 5 horas diarias [a television, es decir, de 1460 a 1825 horas al afio.

Actualmente si nos sentamos a analizar la programacion infantit podremos
observar el incremento que han tenido los eventos viclentos, la mayoria de la

{23) AMARA, Giuseppe. La Violencia, Fditorial Consejo Naciond para la Cultura y las Artes, México,
1998, pag. 340,
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conductas que se presentan son contra las personas en su vida e integridad comporal,
©s muy comun el uso de armas en sus diferentes modalidades como instrumento del
delito {por cierto, dichas armas uego salen al mercado como juguetes, los cuales son
Htevados al nific para que imite ias conductas criminales de sus programas favoriios).

Con respecto a los juegos de video y a ia violencia que se presenta en eilos,
es clara su influencia en los menores, pues a diferencia de 1a television en 1a que el
individuo de manera pasiva recibe la informacidn que se trasmite, en ios juegos de
video el usuaric interviene de manera activa formando parte de la frama que se
presenta en el juego y disfrutando de los actos que pueda reglizar, de ahi que los
nifios se divierten cortandole ia cabeza a un individuo, aniquilanda a su adversario
con armas de fuego, ete. io anterior da [a posibilidad a ios nifios de sentirse parte de
la historia y por lo tanto es mas facil que los pequefios lleven a la realidad la
experiencia que tuvieron con el juego de video.

Es por tanto indudable por lo antes citado que determinados programas de
teievision pueden ser factores criminogenos y en comunion con otros factores e
incluso por si mismos tener una reaccion de causa y efecto

4.2.1. Efectos en ios Nifos.

Er los nifics el problema respecto a ia violencia felevisiva radica en su
capacidad de distinguir la ficcidn de la fantasia, en primer plano

“La posible confusién acerca de que una imagen tefevisiva corresponde a la
realidad o alaficcion, parece depender de la edad de quien contempla. Cerca del ailo
y medio de edad, el nific da muestras de querer imitar la accidn que transcurre en el
televisor. Nifios alge mayores juegan a imitar la violencla que han visio en la pantaila.
Como ocume con ios programas pomograficos, el perodo vulnerable del
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teleespectador va de los cuatro a los doce afios de edad, el mismo en que &l nifio
requiere de la asistencia paterna. Los nifios se muestran avidos de sensaciones, yla
imagen televisiva estimula y absorbe tanto la sensoriafidad como la emotividad; bien
poco, en cambio, ef pensamiento idgico, de por si incipiente en tales edades.

La carga de contenido sexuat o violento no resulta facit de comprender por
parte de los nifos”. (24)

L.os nifios al ser expuestos a programas con contenidos violentos, sexuales, en
resumen de tipe antisocial, sueten confundirse pues lo observado no concuerda con
su realidad por 1o que no son capaces de asimilario conforme a la realidad llevandolos
a imitar lo que observan sin medir las consecuencias de sus actos, eflos esperan ver
los resultados que su programa favorito les presenta, como gjemplo, podemos
mencionar ef hecho de que el protagonista del programa pueda matar a un individuo y
este en cuestion de segundos resucite.

Ya antes habiamos mencionado que [a television hace de su audiencia
agentes pasivos, en el caso de Ios nifios es claro, pues ellos no critican ni cuestionan
lo que ven , simpiemente [0 reciben.

Un aspecto frascendente a este respecto es la familiaridad que fos nifios
pueden Ylegar a tener respecio de la violenclay ia forma inadecuada de dar sohucitn a
los problemas. Los nifios pueden llegar a acostumbrarse a la violencia que observary
creer que en la vida real esta es parte comin de su entomo.

* Los nifios que no cuentan con la presencia matema y patema durante el
delicado periodo que va de la temprana infancia a la adolescencia, que no son
ayudados a comprender y analizar lo gue perciben; creen y sienten, pueden caer en
24) lbid pag. 340.
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fa identificacion impulisiva, contagiosa y anfiracional. La excitacidn intensa que
puede provocar la televisién y la tendencia a volverse adiclos a la estimulacion
indiscriminada, podria afectar y reducir la capacidad natural de procurar satisfaccion
en lo que despierte alegria, ternura 0 amor en una trama vital impregnada de sentido”.
(29}

4.2 3. Testimonios.

En fos Gitimos afios ha sido comiin enteramos de noticias gue tienen como
protagonistas de conductas delictivas a niftos, a nivel infemagional cada vez es mas
comin escuchar que un nifio golped con safia a su compafiero de clase, torturd a su
mascota, descargd un arma contra ofra persona o el simple hecho cotidiano de
agredir mediante el juego a sus amigos y familiares imitando 3 sus personajes
favoritos de television.

En [a actuafidad los nifios tienen en (a televisidn un amplio catélogo de sedes
infantiles comerciales que han desembocado o tenido su origen en juegos de video
de las que mencionare solo algunas & manera de ejemplo, adicionando sinopsis de
algunas ofras en los anexos.

Programas Infantiles.

POKEMON.

Es estia la serie de dibujos animados mas exitasas en os (ftimos meses en
nuestro pais, “Pokémon significa Monstruos de Boisillo, Y son 150 seres mitolégicos
con diferentes poderes y que van evolucionando segin vayan friunfando en distintos
combates. Para esto necesitan de un entrenador. Uno de esos entrenadores (en 1a
caricatura) €s un nifio, introvertido, flojo, desobediente, que no le gusta la escuela y

(25} lbid pag. 342.



esta obsesionade en entrenar a un Pokémon. No hay nada mas importante para e
que esto. Esta caricatura nacio de un video juego. Y hoy domina el mundo de los
juguetes y souvenir... Esta moda ha crecido de tal forma que por primera vez una de
las revistas mas importantes de Estados Unidos, fe dedica una portada al fenémeno
ocasionado por esta caricatura, y presenta un interesante reportaje, donde analizan
las consecuencias que esta caricatura ha provocado en la vida de los jovenes [y los
nifios}. El personaje mas popular de esta caricatura es Pikachu...

Consecuencias.

Mucho se ha especulado sobre las consecuencias que ésta y ofras caricaturas
japonesas provocan en la vida de nuestros nifios y jovenes. Los produstores,
creadores y distribuidores cainciden en que estas caricaturas no son para nada
peligrosas. Sin embargo varios estudios han demostrado todo fo contrario, y las
preocupaciones de los padres de familia y maestros desgraciadamente tienen
fundamenio. Algunos cientificos la han llamado “la gripe Pokemon”, la gran epidemia
infantil del milenio. Y han visto que los nifios que estan en contacto muy continuo con
la caricatura, video juego y souvenir, presentan un gran desajuste emocional en su
conducta. Los convierte en violentos, rebeldes, introvertidos, poco amigables, flojos y
obsesionados con los personajes de dicha caricatura”. (26)

Juegos de Video.

De tos dibujos animados antes mencionados enconframos también el juego de
video titulado * Pokémon Rojo y Azul’ el cual tiene el siguiente argumento:

“Eres un chaval de once afios que vive con su madre en el Puebio Paleta, Tu
vecino ¥ th solian jugar juntos cuando erais pequedios, pero con el paso del tiempo el
se volvid malvado y se convirtid en tu rival.

(26) Revista “Crénicas Magazing', Afio 3, Numero 4, pag. 12.
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Un dia explorando los airededores det Pueblo Paleta, te encontraste con el
Profesor Oak, abuelo de tu rival y un famoso cientifico experto en Pokémon...

Si posees Pokémon entrenados, podras entrar alii para pelear contra elios. Asi
que, el Profesor Qak os Hevo a fu rival y a i hasta su laboratorio y 0s regalo un
Pokémon a cada uno para que lo entrenarais. Asi fue como 0s convertisteis en
entrenadores de Pokémon y como empezé tu aventura.

Tu rival y tu tendréis que recormer el mundo entero, atrapando y entrenando a
vuestros Pokémon para poder hacer frente a los demas entrenadores y enemigos que
intentaran robarosios, y a los ocho Lideres de Pokémon que dirigen ios gimnasios de
las ciudades mas importantes del mundo...” {27) g

Algunos ejemplos relacionados con el programa y video juego mencionados
son los informados por agencias de noficias tales como: Infosel, Notimex, CNN y
CBS.

* Nifio de 11 afios 'gotpea con un batee a su Profesor por haberle guitado un cromo
de Pokemon.

* Nifia de 7 afios que apufialo a su hermano de 7 afios por gue este le rompid
accidentalmente una tarjeta def personaje.

* {n nifio matd a ofro de un disparo en la cabeza, frente a sus compaiieros de
escuela por no quererie dar una tarjeta con la cual completaria su coleccibn.

{27} Internet; hitp:# www. videorange.com



4231, Entrevistas a Especialistas.
En cuanto al presente trabajo he querido mostrar algunas opiniones de
diferentes personas involucradas de una u ofra manera con el tema, para

complementar de manera mas actuai el presente estudio.

Director de Prevencion de la Direccién General
de Prevencidn y Tratamiento de Menores.

Lic. Ramoan Caballero £scohar.

El pasado 27 de marzo tuve la oportunidad de entrevistarme con ¢l Licenciado
con € fin de pedir su opinion respecto al tema en estudio, el cual me expresd
(mediante un documento elaborado por él, def cual citaré los siguientes fragmentos.

“En el proceso migratorio de ia mayoria, en su incorporacion a la grandes
ciudades, en la ruptura casi definitiva dei esquema famiiiar, en el alejamiento
definitivo de la iglesia y su doctrina, una cantidad impresionante de mexicanos
experimenta una crisis cultural de enorme profundidad.

Debemos entender por cuitura al conjunto de valores, creencias,
conocimientos, fradiciones, costumbres, habilidades, técnicas e instituciones
sociaimente difundido y aceptado que permite al hombre convivir y enfrentarse a su
medio, organizarse y transformar su ambiente.

Con este concepto veamos comao ¢l cambio de ambiente de muchos y su
refugio cotidiano en los medios electronicos, especiaimente la television con sus
telenovelas y sus series de aventuras extranjeras cargadas de violencia y erotismo,
ha provocado que muchos niftos, nifias y los adolescentes vean trastocados sus
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valores, desconcertantes sus creencias, obsoletos sus conocimientos, muertas sus
tradiciones, crificadas sus costumbres, inltiles sus habilidades técnicas e
institucionales, y por lo tanto, encuentran enormes dificultades para entender las
normas de convivencia y colaboracion civilizada.

En este contexto, los medios electronicos estan sustituyendo a ia familia, a la
escuela, a la iglesia y al estado, como formadores de actitudes y conductas.

inducen las que son imitativas de modelos exéticos de ofras sociedades,
provocando profundo desconcierto social, particularmente entre las clases que
apenas recientemente se integran a la modemidad y que comprenden a la mayoria
de los mexicanos.

Los medios electronicos se convierten rapidamente en un gran poder
economico y politico, porque crean a destruyen prestigios. Entonces, se han vuelto
intocables, imegulables por el Estado a traves de una legislacion eficaz, la que
rechiazan con todos sus recursos justificandose siempre en las leyes del mercado.

Y no hemos tocade aln ofro tema: el de la violencia y la permanente
exposicion a ella y a modelos de violencia, impuestos a la fuerza por el arquetipo
sociopatico trasmitido por los medios de comunicaciones de masas y particulamente
ia television.

Por fo tanto es necesario impulsar y difundir acciones constructivas-positivas
para emadicar modelos exoéticos de otras sociedades y den sentido y conocimiento de
la cultura nacional; con la comunicacion electrénica generar conciencia y
responsabilidad ciudadana; mostrar nuevas formas de difusion y dispersion de
conocimiento y la cultura acordes con fos estudios cutturales de los diversos sectores
sociales”.
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En la chara que sostuve con e Licenciado Caballero Escobar, resumio lo
antes citado en que esfa tefevision un “Factor de Riesgo de la Conducta Infractora”
de los menores.

De lo anterior, retomaré los parrafos siguientes por expresar en gran manerael
objeto de fa presente tesis: “es necesario impulsar y difundir acciones constructivas-
positivas para erradicar modelos exdticos de ofras sociedades y den sentido y
conocimiento de la cultura nacional; con la comunicacion electrdnica generar
conciencia y responsabilidad ciudadana®.

Lo anterior sefiala la necesidad imperiosa de conclentizar a la pobiacién sobre
las repercusiones que un uso inadecuado de ia television, incluyendo en este sentido
también a los juegos de video, puede causar a nuestra sociedad. Esta es labor que el
Estado pﬁede Implementar a través de instituciones como la que propone mi tesis.

Jefe de Camera de Pedagogia en la ENEP Aragon.
Lic. Jests Escamilia Salazar.

1. ¢ Cudl es su opinion respecto a la programacion infantil comercial ?

Llena de violencia, programas que no desarrolian un
pensamiento creativo, estdn fuera de la realidad o contexto
de los nifios. No forman valores humanos.

2. ¢ Cree usted que la informacion presentada a los nifios en la television influye en
su conducta? ¢ por qué ?

Si, ya que la T.V. es un espacio educativo, sin embargo, en su
caracter comercial tiende a fomentar conductas de consumo, de
competencia, de violencia, valores econémicos y no éticos.

3. ¢ La programacson infantil puede provocar que Ios nifics presenten conductas
antisoctales ? ; porqué ?
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Si, por la carga de imégenes violentas, donde se pierden
tradiciones como son: culturales, familiares, de
comparierismao.

4 Sisu reépuesta a la pregunta anterior fue afirmativa ¢ recuerda algdn caso a
respecto ?

En su mayoria programas para nifios, llenos de violencia,
con una violacién a las normas y conductas sociales.

5. ¢ Qué opinion tendria de la creacidn de una comision interdisciplinaria encargada
de vigilar los programas televisivos comerciales, en especial los dirigidos al publico
infantit ?

Excelente, ayudaria a bajar los niveles de conductas
antisociales que Ilos niflos presentarian en un futuro
inmediato.

6. Ademas de la televisidn, los juegos de video tienen una gran audiencia infantit
£ qué efectos podrian producir estos en los nifios 7

Los mismaos.

7. ¢Cree usted que la violencia empleada en Ia television y en los video juegos
puede ser sustituida por otro factor que proporcione al nifio un esparcimiento sano y
atractivo ? { si su respuesta fue afirmativa mencione cual seria ef factor empleado.)

Ambos son medios, que se pueden emplear
educativamente, deben ser trabajados por un cuerpo de
especiatistas multidisciplinarios.

Profesora de fa Licenciatura en Pedagogia en ia ENEP Aragon
Lic. Elvia Roga Zufiiga Palencia.

1. ¢ Cudl es sy opinion respecto a [a programacion infantit comercial ?

Esta muy cargada de violencia, mensajes con daoble sentido,
efc.

2. ¢ Cree usted que la informacion presentada a ios nifios en [a television influye en
su conducta? ; porqué ?
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Si, porque se encuentran en una etapa vulnerable y tienden
a repetir patrones de conducta.

3. ¢ La programacion infantii puede provocar que los nifios presenten conductas
antisociales ? 4 porqué ?

Si, por imitacién, por llamar la atencién y por la agresividad
gue los rodea,

4. Si su respuesta a la pregunta anterior fue afirmativa ¢ recuerda algtn caso al
respecto ?

Los frecuentes casos de portacidn de armas en las escuelas
y el uso de las mismas.

5. ¢ Qué opinion tendria de la creacion de una comision interdisciplinaria encargada

de vigilar los programas teievisivos comerciales, en especial los dirigidos at publico
infanti ?

Tiene sus riesgos, se podria caer en posturas radicales o
fendenciosas.

6. Ademas de la televisidn, los juegos de video tienen una gran audiencia infantil
4qué efectos podrian producir estos en los nifios ?

Similares a los mencionados.
7. ;Cree usted que la violencia empleada en |a television y en los video juegos
puede ser sustituida por otro factor que proporcione al nific un esparcimiento sano y
atractivo ? { si su respuesta fue afirmativa mengcione cual seria el factor empleado.)
Si, actividades deportivas, culturales, recreativas al aire
libre o en espacios adecuados.

4.2.3.1. Estudios al Respecto en Estados Unidos y Latinoamérica.

Es preocupante el desinterés que muestran los gobiemos a nivel intemacional
en el campo criminoldgico. El estudio cientifico def defito y los delincuentes y como
consecuencia las medidas de proteccion de éstos tienen un apoye casi nula par parte
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de los estados lo que hace que los profesionales en esta rama tengan medios
insuficientes para lograr sus proposito.

Entre los casos de excepcion podremos sefialar los estudios hechos en
Estados Unidos, algunos paises de Latinoamérica y de Europa.

ESTADOS UNIDOS,

Vance Packard el cual menciona que en los afios cincuentas se consultd 2
analistas motivacionales para dar su opinion sobre los medios gue producen impactos
seguros y potentes en los niftos. Social Research realizd un estudio sobre fa
television Hamado ‘Ahora los nifies’” en fa cual se encontré que hay dos factores
basicos en los programas infantiles de 1a television:

1* Suplen ias necesidades intemas.

2° Aseguran fa aceptabifidad del programa.

Es afinales de los afios setentas cuando surgieron un sin niimero de estudios
alrededor de 3 efectos supuesios de la television.
1. Evasion en el Desarrolio del nifio
2, Pasividag.
3. Viclengia.

Es en 1854, en Estados Unidos, cuando se elabord la primera encuesta
propuesta por el Congreso y llevada acabo por ef Sub Comité de Delincuencia
Juvenil. Los resultados mostraron que los contenidos violenios eran potencialmente
dafiinos para los nifios; lo anterior motivé al Senado en 1969 a solicitar al Surgeon
General una investigacion profunda sobre el impacto de la violencia felevisiva.

Para dicha invesfigacion se usaron tres técnicas:
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a) Analisis de contenido —  Caracteristicas del programa.

b} Encuesta de poblacion -  Caracteristicas de la audiencia.

¢) Estudio de caso —-  Impacto de la programacion en los valores y
comportamiento del nifio.

Se analizaron las formas de solucién de los problemas en cada programa, de
manera especifica: El nive! de violencia para resolver un problema; la violencia mortal
para resolver problemas y en caricaturas el nimero de episodios violentos.

“Si bien es cierto que la television proporciona a 10s nifios Cierta cantidad de
informacidn, también fo es que tiende a alejamos de la solucién a los problemas que
se les plantean en la vida real”.(28)

En la década de los ochenta se descubrid gue “ En Estados Unidos, los nifios
de 3 a 12 afios pasan viende 1a T.V. un promedio de ;6 horas diarias!, contra 5 horas
de escuela, sumando los tiempos reales, un niic norteamericano a los 12 afios a
visto 19,600 horas de television, contra 13,600 horas de escuela, competencia en la
que por cantidad y calidad perdera seguramente la escuela.” (29)

La Comision Nacional sobre Causas y Prevencion de la Violencia en los
Esta_dos Unidos ha puesto especial atencién a los efectos que produgcen los medios
masivos de comunicacin, en especifico |a television, en ef comportamiento violento
de los individuos, expresando al respecto: “Hay preponderantes evidencias que
sugieren con mucha fuerza que la violencia en los programas de television puede
tener y fiene efectos adversos sobre ia audiencia, paricularmente cuando se trata de
nifios.

{28) BORDIEU, P. CHAMBORELON, J.C., PASSERON. B Oficio de Soddlogo, Siglo XX! Editores,
Buenos Aires, agosto de 1975, pag. 57.
{29) RODRIGUEZ MANZANERA, Luis Ob. dl pag. 188,
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La televisién entra con mucho poder en el proceso educativo de los nifios y les
ensefia valores morales y sociales sobre la violencia que son contrarios a 1as normas
de una sociedad civilizada” (30)

No cabe duda que la television ejerce una gran atraccion en la nifiez, muestra
de ésto nos la da una encuesta reafizada en el estado de Ohio en la ciudad de
Cincinati donde una muestra de 1000 nifios permitié comprobar que ios menores
pasan un promedio de 30 horas frente at televisor contra 25 que pasan en la escuela.

De acuerdo & una investigacion realizada en Estados Unidos se liegd a las
siguientes conclusiones: *No puede ignorarse el hecho de que los nifios o los jovenes
que llevan en si una determinada predisposicion {suitably predisposed)
utifizaron algunas veces las tecnicas del crimen que han visto en el cine, se habian
servido de peliculas de gangsters para estimularse, y, cuando cometieron sus actos
criminales, se ideslizaron a si mismos tomando como ejemplo la airactiva
personalidad vy actividades romanticas de los gangsters, héroes de la pantalia” (31)

COLOMBIA,

El expresidente Alberto Lieras Camargo expreso: * ‘La felevision esta con el
colombiano promedic alrededor de cinco heras diariag v los nifios y adultos conocen
por medio de ella los horrores de la guerra de Vietnam, as obscura maniobras del
escandalo Watergate, Ia violencia religiosa en Ifanda, los atentados tervoristas delos
fedayines, en fin, el panorama convulsionado de un mundo que pretende ser
dominado por el mas fuerte ; por eso, pretender que no ejerce influencia esa cajita
sonora de donde se escapan hasta cincuenta disparos por hora, es una candidez o
simple mala fe comercial.

{30)REYES ECHANDIA, Crimindogia. Editorial Temis, Santa Fe de Bogota - Colombia, 82 edicion,
1998, pag. 129,
(31) bid, pag. 4.
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Pero se dira: el mundo es violento y los espectaculos no pueden ser de otra
manera, a menos que volvamos a una sociedad hipdcrita como la victoriana; no esa
argumentacion es impertinente, principalmente cuando se trata de los nifios. El
mundo no es tan violento como aparece en la pantalla, ni es cierto que todo se tenga
que resolver como se resuelve en elia a tiros, al galope, a empujones;
desgraciadamente los nifios no tienen otra imagen porque nadie se preocupa de
dérsela. No es, pues, sorprendente que el primer dia gue tienen un conflicto lo
restielvan como ‘Billy the Kid', como ‘Sartana’, como ‘Ringo’ o como cualquier otro
pistolero que impone la justicia a trompadas y a balazos'... la television si puede
- hacetlo y lanza programas de violencia une tras ofro demostrando el genio de los
ladrones, la eficacia dei buen tirador la riqueza y el poderio de los jefes de bandary,
desde luego, como los policias pueden y deben matar a los villanb antes de que estos
los asesinen, es decir un mundo sin mas altemativa que la violencia y, ademas, eso
no pasa en os paises atrasados, sino en el mas adelantado del orbe, en la patria de
los astronautas. Es -puntualiza el ilustre expresidente la forma mas inicua y mas
devastadora del imperialismo cultural, contra la cual es necesario reaccionar ahora,
antes que sea demasiado tarde”. (32)

El anterior comentario del expresidente nos da un panorama de lo que
acontecia en Colombia en aquelios affos, pero es de preccuparse que aquelios
programas no muestran ni la mitad de la violencia que presenciamos en la
programacién hoy en dia en casi toda Latinoamérica.

COSTA RICA.

Es Costa Rica uno de los paises Latinoamericanos que al reconocer Ia
influencia educativa que tienen ia television en los seres humanos ha impiementado
Su uso en su sistema educativo, explotando de esta manera los efectos positivos de
este medio para guiar a su nifiez en el uso y aprovecharmiento del mismo como lo
(32) Ibid pag. 128 y 130.
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podemos desprender del fragmento de la siguiente carta Maria Eugenia Paniagua
Padilla, Viceministra de Educacion Pablica, en la cual sefiala lo siguiente:

“Aprovechemos al maximo esta oportunidad que el trabajo conjunto del
Despacho de fa Primera Dama, [Josette Altmann de Figueres] el Canal Discovery
Kids, Cabie Color Television S.A., Cable Tica S.A., y el Ministerio de Educacion
Publica estan ofreciendo. Con ello fortalecemas nuestro sistema educativo, la
educacién de calidad que queremos dar a nuestros y nuestras estudiantes y
definitivamente a nuestro querido pais”. (33)

SUECIA.

Un experimento hecho en este pais en 1971 con nifios de 8 y 7 afios fuvo como
resultados los siguientes:  nifios de 5 y 6 afios que habian visto mas del 75 % de
programas violentos de 12 televisidn norteamericana, flevé a establecer laimportancia
que tiene el estudic de la relacidn entre los contenidos de la television y &l
comporfamiento social del enfomo. Alll se pudo comprobar que los nifios
sometidos a una alta exposicion de programas resolvian sus situaciones conffictivas
en forma agresiva. Este tipo de nifios solia ir inmediatamente a dormir despugés de
ver un programa violento. Mientras que aquelios que solian jugar un tiempo antes de
irse a dormir resolvian sus situaciones de un modo no agresivo. (34)

Ei experimento anterior sentd las hases para demostrar la tendencia que
tienen los nifios a imitar situaciones violentas que ven en televisidn, lo anterior
presentando una gran preocupacion para los padres, maestros y la sociedad en
general.

(33) EDUCACION PARA EL NUEVO SIGLC. Despacho de Ia Primera Dama de la Replblica.
Impresion Comercial de ta Nacion, S.A. Costa Rica, 1997, psg. 5.

{34} VILCHES, Lorenzo. La Tefevision, los Efectos del Bien y def Mal. Espafia, Edidones Pades,
1993, pag. 206.
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INGLATERRA,

Es ingiaterra ef pais europeo que tiene la mas extensa investigacion sobre los
programas de television y sus efectos, reconociendo lo nocivo de algunas series
televisivas y la necesidad de dar un uso adecuado al mayor de los medios de
comuynicacion par fo que entre otras cosa siguen la siguiente polifica televisiva:

La Gran Bretana cuenta con 4 canales de television abierta, dos son de
carécter pablico, es decir, no comerciales los cuales son operadoes por ia BBC y dos
son de caradcter comercial, aunque sujetos a la Independent Television
Authority . Los canales de la BBC son de tipo cultural por lo que ademas de
trasmitir programas dedicados a las diversas manifestaciones artisticas e
intelectuales también fos producen. Lo anterior provee a la teleaudiencia inglesa un
equilibrio entre entretenimiento popular y cultural.

ESPANA.

De acuerdo a un articulo publicado por la revista “Cronicas Magazine”, en la
Universidad de Espafia se hizo un estudio reciente con 200 nifios de entre 6 y 12
afios. 100 vieron caricaturas por 2 meses y l0s ofros las dejaron de ver por el mismo
tlempo. Posteriormente se analizé su comportamiento dando como resultado io
siguiente:

NINOS QUE NO VIERON CARICATURAS NINOS QUE VIERON CARICATURAS
Muestra de 100 nifo Muestra de 100 nifios
=>Mejoraron ¢ mantuvieron buenasi ¢ El 87% de estos chicos mostré una

calificaciones. alteracidn en su caracter.
=>Se concenfraron mas rapido que losi—Se presentaron tendencias violentas,
demas. intolerante, agresivas.

e




=No mostraron actitudes violentas.
—>No hubo muestras de rebeidia.
Aumento su compafierismo.

= Se mostraron flojos.

= Manifestaron poca memonia.

¢ Ef 13 % mostrd una aclitud pasiva y poco
interesada en progresar.

+ El 100% mosird su desagrado por la
escuela, una severa baja en su
auloestima y por tanto en su toma de
decisiones y dificultad para socializar.

El anterior estudio refuerza los aspectos antes sefialados en cuanto a los
efectos que tienen ia television en el piblico infantil,
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Capitulo V. PROPUESTA: FORMACION DE UNA COMISION
REVISORA.

A lo largo de mi investigaciin se ha podido observar y constatar la influencia
que ejerce la programacion televisiva y de algunos juegos de video en los individuos,
en particular, en los nifios, no solo en el aspecto criminolégico sino aun aquelios
efectos fisicos, como los ya mencionados.

Es por ello que mi propuesta en este sentido es la formacion de una Comision
fa cual tendra como fin principal el revisar el contenido de los programas a trasmitirse
en la television comercial con la autoridad nacional para autorizar su transmisién o
restringirla; promover en comunion con la SEP cursos de orientacién para Padres y
nifios con el objeto de ensefiares a manejar de manera adecuada el televisor.

Lo anterior en virtud de dar una atencion espegifica a este factor, pues si bien
es cierto existen ya Instituciones que observan entre otros aspectos el que nos
interesa como lo es la “Comision Calificadora de Publicidad y Revistas”, estas no han
podido cumpiir eficazmente con la reguiacion y vigilancia que 1a television y la
industria def video juege exigen en nuestros tiempos. Creo gue la estructura de la
Comision que propongo nos daria un alto porcentaje de eficacia en ia fabor que se le
encomendaria.

En lo que concieme a los juegos de video, revisar el contenido de estos,
obligando a los distribuidores a clasificarios en forma clara por edades y mencionar
de manera explicita las repercusiones que un mal uso del juego pueden produciren el
usuario.
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La presente propuesta tiene como respaldo los preceptos juridicos citados en
el capitulo denominado Marco Juridico, los cuales sefialan la responsabilidad del
Estado en materia de Educacion y proteccion del menor, asi como en fa prevencion
det delito.

A continuacibn se expondran lo que a mi parecer podrian ser los lineamigntos
generales que regirian dicha comision.

5.1, Proceso de Creacion,

I. Se presentaria al Titular del Poder Ejecutivo 1a presente propuesta mediante Ia
SEGOB para que éste, de acuerda con la facultades que la Constitucion Politica de
los Estados Unidos Mexicanos le concede, analice y en su caso apruebe el
proyecto dandole posteriormente las formalidades necesarias.

H.La presente Comisibn serfa un Grganc Desconcentrado dependiente de la
Secretaria de Gobemacion creado mediante reglamente expedido por et titular del
Poder Ejecutive

Iil. Conforme al articulo 3° fr. il de la Ley del Diario Oficial y Gacetas Gubemativas
seria publicado en el Diario Oficial de fa Federacion, siendo las disposiciones de la

presente Comisidn de caracter obligatorio y de observancia nacional.

V. Por nomenclatura flevaria la siguiente: ‘Comision Revisora de Television
Comercial”.

V. Dicha Comision sera de Orden Publico, buscando satisfacer el interés comtn de
los habitantes de nuestro pais.
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V1. Su poder de decisidn se verd limitado por lo que necesitar el respaldo de Ia
SEGOB como su superior jerarquico.

VIi.En lo que corresponde a su presupuesto este sera proporcionado por la
Federacion y el manejo del mismo seria auténomo.

VIH. El objeto de la Comisién es auxiiiar a la SEGOB, de manera particular, para que
esta pueda cumplir de manera optima con su obfigacion de ‘vigilar que las
transmisiones respeten la vida privada, la dignidad personal, la moral, que no
ataquen los derechos de terceros ni provoquen la comisidn de algin defito o
perturben el orden y la paz plblica,  vigilar que las transmisiones dirigidas a fa
poblacion infantil propicien su desarrollo, creatividad, solidaridad humana, la
comprension de los valores nacionales, e interés en la ciencia, las artes y ia
sociedad; provean de diversion y coadyuven a su proceso formativo’,

IX La presente comision tendria ia Colaboracion de la Secretaria de Educacién
Publica y de la Secretaria de Salud, con el proposito de brindar el mejor criterio y
tomar las decisiones més apropiadas para cumplir con e objefo antes mencionado.

X. La designacion del fitular de esta comision estard a cargo de! Secretario de
Gobemacion y en el primero recaera 1a fabor de rectutar al equipo idéneo para
cumplir con ef fin de la Comision observando las disposiciones que para tal efecto
existan.

Xl. Ademas del fitular al que se le denominara Presidente, se requerira de un

Secretario y un Administrador, los que seran nombrados, como ya o
mencionamos, por el Presidente de la Comision.
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5.2. Reglamento intemo.

1. Ningtn interés individual esta por encima del bienestar de la poblacion en general.

2. Todas las decisiones tomadas en esta comision se haran en fodo momento
respaidadas por un estudio previo con su respectivo diagnéstico.

3. El titular de la Comisién sera la maxima autoridad en la misma, siguiendo un orden
jeramuico. Las resoluciones frascendentes tomadas intemamente seran sometidas
a sy consideracién. En su ausencia serd el Secretario quien fomara esta
responsabifidad.

4. Los Integrantes de fa presente Comision tendran la obligacién de actualizarse
continuamente en sus areas correspondientes. { Las Capacitacion antes sefialada
serd solicitada a la SEP, a la Secretaria de Salud, a la Secretaria de
Comunicaciones y Transportes, entre ofras instituciones ).

5.3. Requisitos de los integrantes.

La presente Comision sera Interdisciplinaria con el fin de emifir juicios
adecuados conforme a las necesidades del caso en concrato.

a) El presidente de la Comision sera:

1. Ciudadano mexicano por nacimiento en ejercicio pleno de sus derechos.

2. Mayor de treinta y cinco afios.

3. Con experiencia en el area pedagdgica, medica, psicologica, social,
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comunicacional, criminologica o juridica.

b) El Secretario sera:

1. Cludadano mexicano por nacimiento en ejetcicio plenc de sus derechos.

2. Mayor de 30 afios.

3. Con experiencia en el area pedagbgica, médica, psicoldgica, social,
comunicacional, criminologica o juridica.

c) £l Administrador sera:

1. Ciudadano mexicano por nacimiento en ejercicio pleno de sus derechos.

2. Mayor de 30 afios.

3. Con experiencia minima de 5 afios en el area administrativa.

Ademas de los integrantes ya citados que conformarian la direccién de ta
Secretaria, se requerira de la asistencia especializada de:

d) Licenciados en Pedagogia.

e} Médicos.

f) Licenciados en Psicologia.

g} Crimindlogos.
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h) Licenciados en Sociologia.

0} Licenciados en Clencia de la Comunicacion.
) Licenciados en Derecho.

k) Ingenieros en Computacion.

Los Profesionales antes sefialados serén tantos cuantos la Comision necesite
para su adecuado funcionamiento. Estos seran integrados por comisiones, quienes
tendran a su cargo de acuerdo al caso especifico la obligacion de analizar y dar un
dictamen que dara a la Comision las herramientas para emitir su resolucion.

5.4. Facultades y Limitaciones.
Son facuitades de esta Comision:

\. Canocer ios diferentes programas que se presentan en fa television comercial.

if. Autorizar o en su caso censuraf 1a transmision de los programas que se consideren
nocivos para ia poblacidn infantil y adolescente.

i1, Sedalar los horarios de transmision de programas de contenido propio det plblico
adutfo.

V. Recomendar a las Cadenas de Television Comercial sobre la abstencién de
comprar determinados programas de televisién.

V. Preparar en coordinacion con la SEP cursos de orientacidn para padres e infantes



destinados a ensefiar el uso adecuado de Ia television y los juegos de video.

VI.En lo que concieme a los video juegos, estudiar y dar un dictamen de su
contenido.

Vil. Vigilar la distribucion y comecta Instruccion y advertencia del uso de los video
juegos.

VIHI. Prohibir 1a venta, de considerarse necesario por su influencia nociva, de
determinados juegos de video.

IX. Promover en cada estado la formacién de Comisiones locales que dependiendo
de esta, auxilien a cada entidad en lo que respecta a la materia.

X. Todas aquellas que sean necesarias para cumplir eficazmente con su cbjetivo.

Son Limitaciones de esta Comision.

1. Las que por razdn de competencia interfieran con el trabajo de otros Organismos
Gubemamentales o Secretarias de Estado.

1. El actuar sin el respaldo de la SEGCB, de quien depende.
5.5. Sanciones.

El Objetivo de esta Comision al estar definido, nos da la pauta para sancionar
a aquellos miembros de la misma que por diferentes razones interfieran en el

cumplimiento de las metas fijadas, con la remocion e inciuso el despido del que lo
amerite.
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5.6. Medidas de Prevenci6n.

A}La presente Comisién sometera a estudio detallado la programacion que se
trasmite y aquella que pretende salir al aire.

B) Los Profesionales en el area se encargaran de remitir al presidente de la misma un
informe de los resultados obtenidos junto con su dictamen.

El dictamen incluird entre otros aspectos:

1. Lo conveniencia o inconveniencia de su fransmisidn.
2. Si se trasmite, que clasificacion se le asignara y por tanto el horario en que se
difundira.

En o que respecta a i0s juegos de video:

3. Se calificara su conveniencia,

4. Se les clasificara conforme a las edades aptas para manejarlo y discemirlo.

5. Se indicaran las contraindicaciones que tendran que acompaiiar al juego en el
momento de su compra,

C) El presidente al recibir el anterior dictamen hara saber la decision tomada por esta
Comisién a las Cadenas Televisivas comespondientes y a las industrias
Distribuidoras de Video Juegos, las cuales acataran el veredicto tomado.

D) De manera periédica ia Comision organizara “Cursos de Capacitacion® para
Profesores de nivel preescolar, tanto de tnstituciones publicas come privadas, con
el fin de que sean estos 0s que sean un medio de enlace con los padres y los
nifios para capacitarios en el uso adecuado de la televisién y alertarios en cuanto a
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las consecuencias que trae el uso inmoderado de la misma, recordemos que una
de las formas de evita distintas problematicas sociales es la educacion. Para lograr
lo antericr se solicitara la anuencia de la SEP.

E) Es importante mencionar que esta comision no solo deberia ser “censuradora de
programas”, sino también promotora de aquelios que sean apropiados para la
poblacion como es el caso de los trasmitidos por el tnico canal de caracter cuitural
en México, el Canal 11 y algunos ofros como el 22 y ef 40 que en Gltimas fechas se
han encargade de difundir progrémas de tipo educativo y cuitural. También seria
importante incluir en la barra de television abierta programas como DICOVERY
CHANEL y DISCOVERY KITS que a la fecha son exclusivos de fa television por
cable.

Entre fos aspectos que analizaran los miembros de esta comisidn para emitir
S juicio los principales seran:

En material dirigido 2 los Infantes:
1. Si son dibujos animado que la simplicidad del dibujo, colorido, misica sean

factores que sincronicen con el nifio.

2. Que ia trama de las historias sea disefiada para elios y por tanto congruente con
su mundo.

3. La tematica observara factores como la edad y cuitura.
4. Que el color y los efectos visuales empleados no produzcan efectos secundarios,

5. La intensidad del sonido debe ser adecuada considerando las caracteristicas del
infante.
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6. El mensaje de las canciones comprensible y apto para el menor.

7. Que ¢f ritmo de las historias permita su facil comprension.

8. Vigilar el fondo y ia forma.

9. La cantidad de eventos violentos presentados { no solo la viclencia fisica, sino fa
moral y psicologica.)

10. Los valores humanos sefialados en el programa.

11. La forma de solucion a los conflicto,

12. La expectativa de vida que provee el mensaje finat a los nifios.

Los Juegos de Video se someteran a un analisis simitar al ya sefialado.

Programas dirigidos a Adolescentes y Adultos:

Dichos programas deberan respetar la moral y las buenas costumbres,
ademas de los principios refigiosos y culturales de nuestro pueblo.

La Comision tendra el compromiso en todo tiempa de poner especial atencion
en los programas y video juegos dirigidos a la peblacian infantil de! pais, por serestos
los mas desprotegidos ante la influencia de los mismos.
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CONCLUSIONES

PRIMERA. Cuando el Estado considere de manera seria la necesidad de proteger ai
infante y tome medidas para hacerio, entre otras, instruyendo a la poblacion sobre ei
uso correcto de Ia television y exigiendo a las cadenas televisivas que trasmitan
aquefio que mas conviene a la tele audiencia, en particular al piblico infanti,
podremos sentimos mas tranquilos en lo que al respecto hoy nos preocupa.

SEGUNDA: Sin duda [a Televisién es en nuestros dias el medio de comunicacion
mas importante, por su capacidad de flegar de manera simultanea a diferentes partes
del mundo y transmitir su sefial de manera masiva. Es por esto que no pretendo
desvirtuar la importancia que en la actualidad tiene este medio, sino simplemente,
procurar el uso adecuado de este, para asi aprovechar todas las ventajas que nos
ofrece y emradicar los prejuicios que de manera inconsciente nos frae.

TERCERA: Es una responsabilidad del Estado proveer a sus gobemados de
Seguridad, en todos los aspectos que encierra y la mejor forma de cumplir con esta
misién es prevenir la comision de los delitos. La prevencion se debe iniciar desde fa
nifiez pues son los nifios los que el dia de mafiana daran muestra de o que se
sembrd en su vida, si fue violencia, agresidn, falta de valores, entonces tendremos un
alto grupo de delincuentes. Si a contrario sensu, se buscaron los elementos para dar
alos infantes ta mejor educacién y se proveyd de lo necesario para que tuvieran un
sano desarrolio, podremos confiar en fener en un futuro mejores ciudadanos.

CUARTA: Hasta hoy se ha visto que la reforma continua del Cadigo Penal, en lo
relativo al aumento de las penas y surgimiento de nuevos tipos delictivos o
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agravamiento de otros, no ha disminuido ia delincuencia, mostrando que este no es el
camino para eflo, la mejor forma de solucionar este problema es prevenir.

QUINTA: Para el Estado es mas facil y econémico prevenir que readaptar  a los
delincuentes, nuestros Centros de Readaptacion Social y Consejos Tutelares estan
altamente pdbtados y muchos de los gue en ellos se encuentran dificiimente van a
cormegir su conducta, demostrando lo anterior los indices de reincidencia.

SEXTA: En cuanto al uso de la Television y los Juegos de Video, es un factor clave
fomentar una culiura televisiva, informar a los Maestro y Padres de Familia sobre el
correcto uso de la television y los efectos a los que pueden enfrentarse de no hacerlo.
Lo anterior nos ayudara a combatir de manera eficaz el presente problema.

SEPTIMA: Los nifios son el presente y futuro de nuestro pais, no podemos permitir
que & tan temprana edad sean dafiados no solo a nivel psico-social y crimindgeno,
sino aun en aquellos aspectos de tipo fisico en los que se ha demostrado que la
television tiene ingerencia. El Estado y la Sociedad en general necesitan reaccionar y
tomar las medidas necesarias para proteger a nuestra nifiez.

OCTAVA: La Television cultural es una excelente opcién para nuestros nifios,
motivemos su difusion.

NOVENA: La Programacion Televisiva Infantil en su mayoria muesira a los nifios una
serie de conductas anti-sociales y anti-valores tales como la viciencia en serie como
Pokemon y Dragén Ball Z, tas tendencias homosexuales mostradas en Raima 1/2 ,
tos contenidos de pomografia y/o falta de valores morales presentados en programas
como Seilos Moon y los Simpson, que si bien es cierto son programas hechos para
los adultos, en nuestre pais es sabido por todos que su principal plblico son los
nifos por lo que es indispensable fomar las medidas necesarias para evitar la



transmisién de aquellos programas que danan fisica y mentalmente a nuestros
infantes.

DECIMA: La Regulacion Juridica en ésta materia, tanto nacional como aquelios
Tratados Internacionales en los que México es parte, contempian la necesidad de
vigilar la programacion que se transmite por television, en especial, la dirigida a los
nifios por lo que el problema radica principaimente en la no observancia de ia Ley,
ejemplo de esto es lo previsto por el articulo 3° Constitucional el cual nos garantiza el
derecho a la Educacion, entendiendo por ésta el desarrollo o perfeccionamiento de
las facuitades moraies e intelectuales de los individuos. La televisidn tiene una
funcion educativa, aun cuando no se prepare para ésta, por lo que es necesario que
¢l contenido de dichos programas provea al televidente de una formacion dptima.

DECIMA PRIMERA: Las Televisoras conforme al articulo 7° de la Ley Federal de
Radio y Television deben asumir su obligacion de promover el fortalecimiento de los
valores culturales y morales asi como la identidad nacional. Es por lo anterior preciso
que sea revisada de manera minuciosa la tegislacion respectiva con el fin de reformar
y adicionar aquellos preceptos necesarios, sobre todo en el rubro de las sanciones
que se aplicarian a aquelias televisoras que no se sujetaran a sus disposiciones
buscando ante todo dejar de lado los intereses meramente econdmicos y pensar de
manera real en el bienestar social.

DECIMA SEGUNDA: Ei derecho escrito en nuestro pais en refacion al tema es
adecuado pero inaplicado es por eso que mi propuesta es la formacion de una
Comisidn Revisora pues considero que ésta seria un medio Iddneo para asegurar el
cumplimiento de 1a Ley de la materia.

DECIMA TERCERA: Si bien es cierto que la labor de Prevenir el Delito es funcion de
la Secretaria de Gobemacion a través de los programas aplicados por las instancias
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comresponientes, es evidente Ia ineficacia con que se han dirigido en cuanto al
- problema que nos ocupa, por io que se requiere que dande cumplintiento a los
articulos 33 y 34 de ia Ley para el Tratamiento de los Menores infractores, se realicen
programas eficaces para prevenir ia Comision del Delito y la realizacién de aquefias
conductas antisociales que vutneran a nuestra Sociedad,
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ANEXOS

Las ilustraciones de esta paQnes nos permiten ver la crueldad mostrada en los

jueqos de video que estén al aicance de los nifios,
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La violencia excesiva con la que nuestros nifios se entretienen en los jueges de video

a la larga produciran efectos necivos en su conducta.
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de SHUaniones, come por giempls cuando Cagn prearss, al golpear 4 10s engmigos ¢
cyanco efos te golpean, comendo con & cagballo !—;3 na al caer gesde grandes almuras v
atemas, cuando 2n el juege hayas conseguuds un objeto concreie (un Rumble de Piedra;
:ambiéi. vibrara ouando 1€ encusrniires cerca de r:asa EZOS o cuevas Jus esten ocuifas
sirvigadots asi ge ayuca
PRECIO aprox. 8 980 )
* Mintendo Espana S A ne determina gl P v P final de sus preductos Este depende del
centro en &l que se comercialzan por ello e precio Indicade agui es aproxmado,

Junto con el juego encontraras una Guia con la traduction & Casteilanc ge 10dos 10s textos
a8 pamaia

Ademas, siguiendo ias instrucciones que vignen en iz Tareta de "Promocion Codige 84



Uama y Gana” podras conseguir un sensacionat Libro Ge Pistas gus tg sera de gran ayuda
para completar iy aventura

ARGUMENTO

Link siempre ha estadeo destinado a ser un néroe Inclusc cuando era un niffio su destino
fue unido at destine del Triforce Era come si ¢ propio lempo fe hubiera elegico para
convertirse en su defensor. v esic gueda claramente reflejado en esta avenriura, Legend of
Zeida Ocanna of Time, ia cuai s¢ extiends desde la infancia ge Link hasia su
adolescencia

Realmente esta histona comienza mucho antes de que naciera el mundo. cuando tres
Ciosas dieren forma at giobo y crearon 1a vida en &1, creando a continuacion et Triforce
como prueba de su retacion con el mundo. A pariir de ese momento la terra en ia que cayo
el Triforce. Hyrule, fue considerada como sagrada.

Durame un tiempo, nuestro héroe Link, habiante de Hyrule, sufria hornbles pesadillas, Se
encontraba en mede de una horoble tormenta un ynate pasaba a su lado a 1oda velocidaa
con una nifia aterronzada scbre la grupa de su cabalio, y despues desaparscia. A
continuacion, aparecia otro Jinete vestido de negro y miraba a Link fiigmente con 0jos de
adia. Tras esto, Link s desperaba y empezzaba asi und de los episodios mas tembles de ia
historia de Hyrule

EL JUEGD

Con Legend of Zetda. Ocarina of Tine, disfrutaras de una apasionante aventura ia cual se
desarrolia a lo largo de 2 enormes Mundos (uno de ellos cuando Link 85 miao v el oiro
cuando es adolescenie).

Esos dos Mundos estén compuestos por varios Castiflos. 2 el primers de ellos, v 6 mas la
Guanda del enermge final (Gancnaorf) et segundo. A su vez, cada Castillc consta de ur
gran numern de pisos, 1abenntos y puzzles que tendras que resolver para completar cada
una de estas zonas y asi llegar al iinal de tu aventura

Para ilevar a cabo tu obsettvo manejaras a Link el cual puede realizar gran cantidad de
acciones come correr, saliar escalar coger oppetos y utlizarios postenormeme ianzar
objetos haplar con otros personajes. abnr puertas. nadar, bucear, empujar y lirar de
objetos. cabaigar sobre su caballo Epona . y atemas. entre sus técnicas de combate
podras realizar cortes honzontales verticaies triple honzontales estocadas. atagues con
saito, alaques con giro, sallos laterales ..

En Legend of Zelda: Ocarina of Time vas a encontrar un juego realmente impresienante, v
no sélo por las dosis de entretemimiento que proporciona el propic Juege SINo perque
ademds su cahdad en todos los sentidos es tremendamente elevada Su sonido y
jugabiidad son sensacionales y en cuanto 8l aspecte grafico es realmenie increshie Con i
vas a poder disfrutar de un montén de melodias v efectos sonoros perfectamentes



realizados los movimientos de los persongjes estan cuidados hasta ef Jitimo detatie.
encontrards una gran cantidad de efectos lumimosos pudiendo ver incluso como amanece y
anochece en diversas stapas del juego. v 1a calidad de sus graficas &s tal aque e levaran a
pensar gue tu mismo estds dentro de la aventura. .

Todo ello hace que Legend of Zelda. Ocarina of Time, esté considerado como &l mejor
videcjueqo de la histona
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