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PROLOGO

El Derecho por su naturaleza rectora de la vida social, ha
visto retardar e incluso interrumpir su desarrollo en algunas de sus
areas, lo que hace menester fincar bases firmes que permitan
concientizar a quienes tienen a su cargo la creacion andlisis,
desarrollo, interpretacién y en su caso la aplicacion de la
normatividad referida a los programas de computacion.

El primer paso de cualquier investigacién siempre es el
mas dificil puesto que es en donde se elige el tema sqbre el cual
versara dicha investigacién. En efecto es éste uno de los pasos mas
importantes en virtud de que deben de considerarse muchas
condiciones previas y que sin embargo es a menudo tomado con
ligereza y poca importancia, ya que de una acertada eleccion del
tema depende, en buena medida, el éxito o fracaso de una
investigacion. Optamos por abordar el tema de la “Proteccién
Juridica de los Programas de Computacion de Acuerdo a la Ley
Federal de Derechos de Autor” no solo por el gran interés que
tenemos en el mismo, sino sobre todo, porque estamos convencidos
de que es un tema de actualidad, poco explorado, y con un sin
numero de lagunas juridicas en nuestro derecho.

El objeto de éste estudio lo constituyen los programas de
computacién, analizados desde una perspectiva juridica. Tiene como
objetivo fundamental el analizar algunos de los principales
problemas que existen en nuestra legislacidn para regularlos y
protegerlos dada su gran importancia econdmica, cientifica y
tecnologica que tienen actualmente, no solo en nuestro pais, sino en
los paises de todo el mundo, para asi tratar de aportar algunas
posibles soluciones a la problematica antes planteada.

La presente tesis, en modo alguno pretende transmitir
conocimientos absolutos; no obstante aspira a despertar la
conciencia y el interés de los estudiosos del Derecho, tanto
Abogados, Notarios, Investigadores, Autoridades Judiciales,,
Legisladores y claro Estudiantes, para que continiten investigando y
perfeccionando éste y otros temas afines de gran importancia para
nuestro el desarrollo juridico de nuestro pais.
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INTRODUCCION.

En el mundo en que vivimos hoy en dia, y en el umbral
del siglo XXI, es muy comin escuchar que estamos en la era de la
informatica y de las computadoras, en donde elementos como los
programas de cémputo son fundamentales para el desarrollo no
solo académico, intelectual o cultural, sino también econémico,
politico y social, ya que como veremos en la presente investigacion,
la utilizacién de estos elementos dentro de la vida diaria de todos
nosotros, de una manera directa o indirecta son la plataforma para
todo un desarrollo, calificado en nuestros dias como global, ya que .
nadie podria negar que tanto la informatica como las computadoras,
en sus diversos modelos, han provocado todo un cambio en las
actividades humanas mas variadas, comparable e incluso superior a
la REVOLUCION INDUSTRIAL, no pareciendo aventurado pensar,
sobre la base de la experiencia que ya nos muestra la realidad
cotidiana que el futuro, no muy lejano, estara signado por una
presencia siempre creciente y cada vez mas compleja de éstos
elementos de cambio.

Por otra parte y tomando en consideraciéon de que
estamos inmersos en un ESTADO DE DERECHO, una constante
universal es que un acontecimiento tan importante como lo es la
creacion y evolucion de los programas de computacién, los cuales se
han transformado en herramientas de uso cotidiano para el hombre,
no puede escapar a la regulacién y proteccién del DERECHO, el cual
los ha contemplado como bienes juridicamente susceptibles de
proteccion legal.

Sin embargo el acelerado desarrollo de estos elementos ha
excedido a la capacidad de adaptacion, regulacion y proteccion de
nuestro sistema juridico, dando como resultado una serie de
acontecimientos no previstos por nuestras leyes, creando con esto
un sin-numero de lagunas dentro de nuestro derecho positivo
mexicano, en especifico en la Ley Federal de Derechos de Autor y
con ello una infinidad de problemas, los cuales no pueden ser
tratados, como ha quedado establecido en su momento en los
innumerables ejemplos que se tienen como antecedentes, por
normas juridicas disefiadas para otras materias y para otros fines,



Ahora bien, percatandome de éste complejo problema que
se ha convertido la proteccion y regulacion juridica de los programas
de computacién, hemos escrito éste trabajo de tesis profesional, el
cual tiene por objetivo primario, la realizacion de un analisis
conforme a Derecho respecto de la regulacién y proteccién de estos
elementos, en virtud de que nuestras leyes mas actuales no ha
satisfecho, ain en sus reformas mas recientes, la necesidad de
establecer normas juridicas aplicables a casos especificos y
concretos que se viven cotidianamente para solucionar los miiltiples
problemas existentes, estableciendo en su lugar procedimientos
eminentemente administrativos en la Ley Federal de Derechos de
Autor, procedimientos que no le dan la debida importancia a ésta
materia y los cuales en lo personal, no creo que sean la solucién a la
ineficiencia de nuestro sistema en ésta variada rama del Derecho,
con lo que de igual manera pretendemos serialar que dentro de
nuestro sistema juridico necesitamos desarrollar y hacer evolucionar
la escasa cultura que tenemos en ésta materia y realizar una
regulaciéon mas aplicable a la realidad.

En efecto, deseo realizar un analisis de la proteccion
juridica de los programas de computacion de acuerdo a nuestra
legislacién, todo ello dentro de un contexto de critica y de propuesta,
con el fin de mejorar nuestro régimen juridico en ésta matena, ya
que no obstante la buena intencién de los legisladores, en nuestro
pais no existe una verdadera cultura y educacién al respecto, puesto
que el desconocimiento de los temas sobre Derechos de Autor, no
solo sobre el tema en especifico de los Programas de Computacion,
sino en general sobre nuestra legislacién en ésta materia, es muy
escasa y en ocasiones nula, pero lo grave no es que el comun de la
gente desconozca estos topicos, lo grave radica en que las personas,
los juristas, que integran nuestro sistema judicial, se encuentran
inmersos en ésta ignorancia, dando como resultado una
inaplicabilidad total o una aplicacion inexacta y en la mayoria de las
ocasiones equivocada del Derecho a un caso concreto, por lo que en
el presente trabajo de investigacion trataremos de darle una mayor
difusiéon e importancia a estos temas, sefialando los convenientes o
inconvenientes de nuestra ley, haciendo hincapié de que en estos
momentos de grandes avances tecnologicos y cientificos se
acrecienta la necesidad de adecuar nuestra estructura y nuestra



cultura juridicas a dichos acontecimientos para que no se conviertan
en algo obsoleto y con el tiempo inaplicable, trayendo como
consecuencia, que elementos como los Programas de Computacion
rebasen a nuestro Sistema Juridico Mexicano como ha sucedido en
la actualidad.

Por lo anteriormente expuesto y para lograr tales
propdsitos, seguiré los lineamientos tradicionales en este tipo de
trabajo. En primer plano comenzaré la presente investigacion
seitalando los antecedentes de la Computacion y de los Programas
de Computacion, asi como sus aspectos, conceptos y diferencias
mas generales e importantes, dandole al lector los elementos basicos
en materia de Computacion, para continuar posteriormente con los
antecedentes histérico-juridicos que determinaron una regulacién de
los Programas de Computacion en materia de Derechos de Autor, en
el cual expondré los diversos motivos y circunstancias que
influyeron en la configuracion y aplicacién de multiples legislaciones,
asi como su importancia, tanto en un contexto nacional como
internacional.

Posteriormente analizaré las bases juridicas dentro de
nuestra legislacion para la regulacion de los diversos Sistemas de
Proteccién que contiene nuestro Derecho Positivo Mexicano aplicable
a los Programas de Computacion, senalando asi los aspectos
positivos y negativos de dicha proteccion, asi como los diversos
medios e instituciones que existen para proteger a los mismos,
dando como resultado una propuesta de modificacion.

Por otra parte sefialaré la importante intervencién
diplomatica que México ha tenido, en los diversos convenios y
tratados internacionales, que ha celebrado, tanto con organismos
internacionales como con naciones del mundo, en donde se han
ventilado la regulacién juridica de los programas de computacion,
con el propdsito de proponer mejorias en las leyes encargadas de
regularlos a éstos y en general al Derecho de Autor.

Por ultimo analizaré los diversos procedimientos que se
sefialan en nuestra legislacién, para la regulacion, proteccion y
posterior solucion de controversias en materia de Programas de



(3

Computacién, enfatizando la ineficacia de dichos procedimientos,
tratando de aportar teorias acerca de una actualizacién de la
materia para mejorar esos procedimientos, para sefalar,
posteriormente, la funcién de diversos organismos del gobierno,
encargados de dirimir las diversas controversias suscitadas en la
presente materia, analizando sus respectivas actividades para que,
por ultimo proponga diversas reformas en nuestra legislaciéon en
materia de Derechos de Autor, a efecto de intentar proteger los
Programas de Computacion.

Sin duda el fin de siglo nos ha hecho perder nuestra
capacidad de asombro frente al gran desarrolio cientifico y
tecnoldgico que existe en nuestra actualidad y nos acerca a la idea
de convivir en una sociedad cada vez mas compleja pero a la vez
mas justa, en donde elementos como los programas de computacion,
son parte integral de la misma, por lo que el Derecho debe y tiene la
obligacion de evolucionar junto con la sociedad a efecto de que siga
siendo un instrumente para intentar regular las relaciones entre los
hombres, Valga pues el presente trabajo, a efecto de intentar aportar

—diversas ideas e ingquietudes que-hagan despertar-la-conciencia de
los juristas y estudiosos del derecho para mejorar nuestro sistema
juridico mexicano.



CAPITULO : 1

ANTECEDENTES DE LOS PROGRAMAS DE
COMPUTACION

- —



CAPITULO: I

ANTECEDENTES DE LOS PROGRAMAS DE
COMPUTACION

1. - ANTECEDENTES HISTORICOS Y EVOLUCION
INDUSTRIAL DE LA COMPUTACION.

La computacién, antes solo conocida por pocos debido a lo
problematico de su manejo; es en la actualidad una herramienta ntil
de trabajo cuyas aplicaciones se observan en las diversas ramas de
la actividad humana, incluyéndose nuestro sistema juridico, que no
ha podido sustraerse al avance cientifico y tecnologico de la época
moderna y se encuentra ahora en pleno proceso de adaptacion,
incorporando dia a dia las computadoras y sus grandes avances al
Derecho.

La palabra computo, se deriva de la palabra calculo, que
proviene del latin calculus (piedra, guijarro) y calculi {piedras,
guijarros) haciendo referencia a las piedras que se utilizaban en la
antigiiedad para efectuar calculos.'

Creo conveniente dar una breve explicacion, de lo que hoy
se considera que es una computadora y cual ha sido su evolucion
histérica, al lado de la evolucion del ser humano.

La computadora, desde un punto de vista muy genérico,
es una maquina electronica que realiza calculos velozmente,
procesando datos de acuerdo con un PROGRAMA, el cudl se
considera, en términos muy genéricos, como un conjunto de
instrucciones, almacenando en su memoria y produciendo
informacién de salida, titil para el usuario.

" IBM de México. Historia de 1a Computacién. México. p 20,



Por otra parte, LA COMPUTACION, si es considerada
Unicamente como un elemento externo que ayuda al hombre a
realizar sus fines, puede remontarse al primer hombre que se ayudé
con los dedos de sus manos, luego se ayudé haciendo marcas en las
paredes o en el piso, posteriormente utilizé palitos, piedras o ramas,
todo ello para lograr contar. Con el avance del tiempo, los métodos
se perfeccionaron hasta llegar a desarrollar una maquina que lo
ayudara rapida y eficientemente a realizar sus calculos surgiendo
asi el ABACO, que proviene del fenicio “abak” que significa “tabla
lisa cubierta de arena”, éste fue desarrollado aproximadamente, en
el anio 2000 a.C. y se usé en Japén, China y la mayoria de los paises
asiaticos. El abaco es empieado hasta la actualidad con gran eficacia
para lograr operaciones matematicas con un alto indice de
complejidad. El abaco estd conformado por varillas verticales que
sostienen cuentas moéviles dentro de un marco rectangular y una
barra horizontal que cruza las varillas. Arriba de la barra horizontal
hay dos cuentas en cada varilla, y bajo la barra, cinco cuentas por
varilla, Cada cuenta de arriba de la barra vale cinco unidades, y
cada una de las cinco cuentas de abajo de la barra vale una unidad.
Iniciando del lado derecho y moviéndose hacia la izquierda, la
primera varilla representa las unidades, la segunda las decenas, la
tercera las centenas, la cuarta los millares, y asi sucesivamente. A
pesar de que el Abaco tuvo, y sigue teniendo, un excelente
funcionamiento, el hombre continué su busqueda para desarrollar
maquinas mejores y mas rapidas que lo ayudaran a efectuar sus
calculos.:

Dentro de ésta misma linea, John Naiper un matematico
escocés, en el afio de 1614 creé las TABLAS DE LOGARITMOS, que
calculan en forma sencilla multiplicaciones y divisiones por medio de
sumas y restas de logaritmos, pero a pesar del trabajo realizado,
estas tablas tuvieron errores, y en 1617 publicé algunas notas, en
donde describe unas varillas marcadas especialmente para efectuar
multiplicaciones y divisiones, las varillas estaban talladas en marfil
y se les conocia, y hasta la fecha, como “Naiper’s Bones”. El Trabajo
de Naiper en el desarrollo de las matematicas contribuyé, mucho
tiempo después, al desarrollo de la regla de calculo, la cual es

* IBM de México. Historia de la Computacién. México. p 28.



considerada como la primera “maquina” para efectuar calculos
complejos. Tiempo después en 1633 Qugthred ide6 la REGLAS DE
CALCULO, que aunque con menos precision que las tablas, resultd
ser muy practica y que sélo pudo ser desplazada por las
calculadoras de la década de los setenta, del siglo actual.

En 1642, Blaise Pascal, filosofo, cientifico y matematico
francés, inventé la primera "MAQUINA SUMADORA MECANICA",
consistente en ruedas engranadas; cada rueda se movia
dependiendo de las vueltas que daba a su vez otra rueda, cada vez
que la rueda pequena completaba su vuelta del 1 al 9 la rueda
siguiente a si izquierda se movia un numero, el cual era colocado en
una especie de ventana que daba al exterior en donde aparecia el
total. A este mecanismo se le afiadié la RAIZ CUADRADA ideada por
Gotteried en 1673, la cual daria origen a la maquina sumadora de
escritorto, tan popular en la década de 1960. Esta maquina era un
complejo arreglo de ruedas y engranes con ventanillas para
desplegar los numeros. A finales del mismo siglo en 1694, Gottfried
Wilheim Von Leibnitz, filosofo y matematico aleman, desarrollé una
MAQUINA MATEMATICA aun mas avanzada, la cual podia efectuar
mecanicamente, operaciones de suma, resta, multiplicaciéon y
division, asi como extraer algunas raices cuadradas sencillas. Una
contribucién verdaderamente importante fue la realizada por Joseph
Jacquard, diseftador francés de maquinas tejedoras, creo lo que hoy
conocemos como TARJETA PERFORADA, que no es mas gue una
tarjeta, por lo general de cartén, en la que se hacen perforaciones
para determinar caracteristicas especificas y que fueron utilizadas
en una maquina tejedora de uniformes con un patrén automatico
con secuencia de operaciones, las cuales se controlaban mediante
instrucciones en cédigo, previamente almacenadas en las tarjetas
perforadas por lo que ideé maquinas con patrén automatico. Pero no
fue sino hasta 1820, que aparecié la primera maquina comercial
para manejar las cuatro operaciones béasicas. Posteriormente,
Charles Babbage, senté los fundamentos de lo que seria un
procesador de datos, por lo que se le conoce como el padre tedrico de
la computacion, ademas de que sus principios siguen vigentes hasta
nuestros dias, pudiéndose representar en la siguiente forma:
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ENTRADA - PROCESO - SALIDA.’

En 1835 Babbage, inventé una computadora mecénica
digital, a la cual llamé MAQUINA ANALITICA utilizando las tarjetas
perforadas para la programacién de la misma, la cual era capaz de
utilizar los resultados de un calculo como entrada para otro calculo,
ademas de que podia manejar céalculos operativos. Una aportacion
significativa de ésta maquina analitica es la capacidad que tenia de
brincar a través del programa y regresar a la secuencia original,
operacién que en la actualidad se le conoce como transferencia
condicional. La idea de almacenar en las tarjetas perforadas la
informacion, instrucciones y datos (conocidos actualmente como
PROGRAMAS) es la base de la computacién actualmente. De lo
anterior se puede deducir que uno de los primeros antecedentes de
los Programas de Computacion fueron las Tarjetas Perforadas, en
donde se almacenaban diversos tipos de datos e instrucciones para
las maquinas que tenian la capacidad de leer su contenido. La idea
de almacenar programas y datos se sigue utilizando hasta la fecha.
Sin embargo todo lo anterior parece muy lejano a lo que hoy se
conoce como computacion. !

Las TARJETAS PERFORADAS ACTUALES, fueron
creadas por Herman Hollerith, en la altima década del siglo pasado,
ademas, desarrollé el CODIGO DE PERFORACION y una maquina
eléctrica para leer y clasificar las tarjetas. La primera vez que las
Tarjetas Perforadas tuvieron relevancia y uso por su eficacia, fue en
el censo de Estados Unidos en 1890 en el cual su forma era circular,
con 45 columnas perforables y fue precisamente Hollerith quién ideo
el sistema por el cual los datos, que eran representados por una
perforacién o su ausencia, dependiendo de si era afirmaciéon o
negacion, fueron leidos automaticamente por un tabulador especial.
Hollerith inicié el desarrollo de una compariia que se convertiria con
el tiempo en la International Bussiness Machines {I.B.M.).¢

* Apple History. Direccion Internel: hitp:// www.apple-hystory.pair.com
* IBM de México. Historia de Ia Computacion. México. p. 30.
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Llegamos asi a la primera computadora y que marca el
inicio de lo que se conoce como LA PRIMERA GENERACION de
computadoras, las cuales se explicardn con posterioridad, con
caracteristicas actuales, como memoria o dispositivo interno, unidad
de entrada {medio por el cual se le introducen los datos a procesar)
que en ese entonces eran las tarjetas perforadas, un procesador
capaz de decidir cuestiones simples y una impresora automatica
para obtener los resultados, conocida en la actualidad cono Unidad
de Salida. Su creador fue Charles Babbage, quién como
anteriormente se serialé sentd las bases para la computacién actual,
en la primera mitad del siglo XIX *

Para 1928 la [.B.M. habia mejorado la forma de las
tarjetas haciéndolas del tamaifio de un délar antiguo y con una
capacidad de 80 columnas. La necesidad comercial de un medio
eficiente para la rapida suma de ingresos y egresos creé las
maquinas registradoras, que surgieron en el siglo pasado. Esto
aunado con la utilizacién de la electricidad y la creacién del bulbo
permitid el desenvolvimiento de las computadoras, asi en la Cuarta
Década (1944) de éste siglo surge la MARK I, o también llamada
ASCC (Automatic Secuence Controlled Calculator}, considerada
como la primera computadora eléctrica, disefiada por Howard Aiken
y otros investigadores de la Universidad de Harvard, ésta maquina
estaba formada por ruedas engranadas operadas por swiches
empleando fuerza eléctrica, a pesar de lo cual era bastante lenta y
muy grande, media 15.5 metros de ancho por 2.4 metros de largo.
Las instrucciones se le proporcionaban en una cinta de papel
perforado, los resultados eran grabados en tarjetas (lo que hoy
serian PROGRAMAS) mediante una maquina de escribir eléctrica. La
MARK I podia multiplicar dos numeros en aproximadamente 3
segundos. ’

En 1947, aparece la MARK II podia efectuar la misma
multiplicacién en 1/4 de segundo, ésta reduccién de 12 veces del
tiempo inicial para realizar y efectuar operaciones, fue un gran

“ Appie History. Dircccion Internet: hitp:// www apple-hyslory.pair.com

" IBM de México. Historia de la Computacion. México. p. 33.



adelanto. Pero todavia faltaba un gran camino para llegar a realizar
las millones de operaciones en un segundo que se realizan
actualmente ®

Un evento importante surgid en el desarroilo de las
computadoras, fue el descubrimiento del “bulbo” (un tubo de vacio),
el cual es un tubo de vidrio y dentro contiene un filamento que
produce un flujo de electrones entre el catodo y el anodo en el vacio.

Para 1943 surgieron dos nuevas maquinas: la ENIAC
{(Electronic Numerical Integrator and Calculator), fue la primera
computadora electrénica digital en usar “bulbos”, (tubos de vacio),
podia realizar 5,000 operaciones por segundo, sin embargo se
calentaba demasiado. Esta computadora fue disefiada y desarrollada
por J. Presper Eckert, John W. Mauchly y otros investigadores en el
Moore Scholl of Engineering, de la Universidad de Pennsylvania. Los
cuerpos de ordenanza de la Armada de los Estados Unidos usaron la
ENIAC para calcular sus posiciones de artilleria y lineas de fuego ;
ésta maquina se programaba mediante el cambio manual de swiches
y conexiones, lo cual requeria de mucho tiempo. Durante esos
mismos afios se desarrolld la "Z-4", la que fue gemela alemana de la
ENIAC, pero la diferencia entre la "Z-4" y la ENIAC es que la
primera controlaba, ademas, el lanzamiento de bombas.®

A las anteriores maquinas les siguié la EDVAC
(Electronical Discrete Variable Automatic Computer) cuya idea
original fue tratada en un ciclo de conferencias encabezadas por
John Von Newman, del Institute for Advanced Study in Princeton,
New Jersey y que los diseriadores de la ENIAC, Echert y Mauchly,
hicieron realidad con ayuda de la 1.B.M., entre 1945 y 1950. Esta
computadora fue utilizada en los cuerpos de ordenanza de la
Armada de los Estados Unidos, para calcular posiciones de artilleria
y lineas de fuego. Se programaba mediante el cambio manual de
swiches y conexiones, lo cual requeria de mucho tiempo. Newman
publicé sus notas y conceptos que tuvieron gran impacto en la
evolucion de las computadoras, ideas que dieron origen ala EDVAC.

¥ Peter Norton, Inirodution 10 Computers. McGraw-Hitl Schoot Publishing Co.. p.420
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Uno de estos conceptos se referian a transferir los bits de datos en
paralelo en lugar de hacerlo en serie, lo cual disminuiria el tiempo
empleado en la transferencia de informacién. Otro concepto de suma
importancia fue el de almacenar el PROGRAMA en la memoria de la
maquina éstas ideas se revolucionaron y perfeccionaron con lo que
hoy en dia, se pueden realizar y ejecutar instrucciones con una gran
flexibilidad y rapidez.t

Para 1951 la Compariia Remington Rand, firma con la que
se dieron a conocer Echert y Mauchly, produjo una nueva maquina
la UNIVAC (Universal Automatic Computer), que introdujo la cinta
magnética para la entrada y salida de datos, asi como el lenguaje
ensamblador (lenguaje que traduce el lenguaje de la maquina a un
Lenguaje de Alto Nivel), con lo que se dio otrc gran paso en el
desarrollo de las Computadoras y de sus programas.

La electronica inicid un rapido desarrollo, lo cual dio
origen a la produccion en serie de las computadoras, con lo que el
avance de la tecnologia ha sido vertiginoso. Con la apariciéon de los
circuitos integrados, desarrollados a través de semiconductores y
conductores y nuevas técnicas de diserio, se ha obtenido como
resultado que las computadoras sean millones de veces mas
rapidas, mas confiables, méas pequesas fisicamente, menos caras en
su precio y con un menor consumo de energia."

A) GENERACIONES DE COMPUTADORAS.

Las computadoras para su facil ordenacién han sido
divididas en generaciones, con lo que se trata de comprender mejor
el avance de la tecnologia aplicada a la construccién de éstos
elementos de cambio. A partir de la iniciacion de la producciéon en
seric en 1951, ha sido necesario establecer dicha divisién en su
evolucién para el mejor entendimiento de su importancia y el papel
que jugaron en sus respectivas épocas. A continuacién se describen

" Op. Cit.. p. 43.
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las caracteristicas mas importantes de cada una de ellas.

a) Primera Generacion.

La primera generacion se inicia de 1946 a 1958, con la
introduccion de los "bulbos” o tubos de alto vacio, en donde las
operaciones fueron mil veces mas rapidas y con notable reduccién
de espacio y de consumo de energia. Por otro lade al contener los
"buibos” dentro de los circuitos externos se calentaban demasiado,
con lo que a pesar del ahorro de energia en comparacién con las
maquinas anteriores, el consumo seguia siendo muy elevado y su
capacidad de memoria era bastante limitada y su programacién era
base del lenguaje de maquina, utilizando el sistema binario, esto es
uttlizando unicamente el 0 y el 1.+

Estas maquinas al utilizar "bulbos” se sobrecalentaban,
por consiguiente, generaban calor en exceso y se necesitaba, un
sistema de aire acondicionado muy potente para enfriarlo, el cual
consumia también mucha energia, ademas de que se necesitaba de
personal especializado y altamente capacitado para operar todo el
equipo. Por todo esto, el tiempo en que el equipo estaba fuera de
servicio era mayor que el tiempo en que se utilizaba. Estas
maquinas tenian poca capacidad de almacenamiento en memoria y
la velocidad era de 2 microsegundos (mseg.) para una multiplicacién
{500 multiplicaciones por segundo).

b) Segunda Generacién.

Esta generacion se inicia aproximadamente a finales de
1958 con la apariciéon del transistor, en sustitucién del “bulbo”,
ademas de que se le adicioné memorias de ferritas y diodos, con lo
que se redujo su tamano; dicha generacién termina en 1966.

El transistor era mas barato y mas confiable, tenia menor
consumo de energia, disipaba menor cantidad de calor y era mucho
mas pequeno que el diminuto "bulbo” que se habia construido hasta
entonces, con lo que a su reduccion de tamano y menor disipacion
de calor, pudo incrementarse la densidad de los circuitos, esto es,

' IBM de México. Historia de 1a Compulacidn, México. p. 62,



los componentes podian ser conectados mas cerca unos de otros.
Esto trajo como consecuencia, la reducciéon del tamaric de los
equipos y la aparicion de tarjetas con circuitos impresos, los que en
caso de falla, podian ser reemplazados con mucha mayor facilidad.

Por otra parte con el desarrollo de las memorias
magnéticas permitié un registro y procesos de datos mas rapido,
gracias a que una bobina de 8 pulgadas reemplazaba doce mil fichas
perforadas. En el campo de los lenguajes de programacion, nacié el
APL , con un desarrollo tal, que permitié resolver cualquier problema
con un numero limitado de informacién. "

c) Tercera Generacion.

Esta generacién se inicia alrededor de 1966,
aproximadamente, diandose la introduccién de Circuitos Integrados
Monoliticos, mismos que aumentaron la velocidad operacional, y
también la confiabilidad, disminuyendo su costo y su tamano. Por
otra parte los fabricantes introdujeron el concepto de familias de
computadoras de la cual la [.LB.M. system / 360 es el primer
ejemplo, en donde dicho sistema contenia, entre otras cosas, mas de
tres millones de instrucciones, por lo que la [.B.M. logré desarrollar
y perfeccionar la tecnologia SLT (tecnologia légica - sélida) con la
miniaturizacion de los circuitos electrénicos.

Este sistema, también, incluyé una maquina pequena,
orientada a los negocios, lamada modelo 30, y otros modelos cada
vez mas grandes, hasta legar a su poderosa maquina para
aplicaciones cientificas y administrativas. Cada modelo tenia un
numero unico, en general, a medida que éste numero era mas
grande, mayor era su potencia de cémputo. Un problema con las
maquinas de la segunda generaciéon habia sido que un PROGRAMA
desarrollado para una maquina pequefia, no podia “correrse”
(utilizarse), en una maquina grande y viceversa, esto es que éste
programa, no podia utilizarse en una maquina mas grande, aunque
ambas hubiesen sido construidas por el mismo fabricante. Esta fue
la principal razon de la creacién del concepto de FAMILIA. Con lo
que se desarrollo lo que se conoce como la capacidad de

¥ IBM de México. Historia de la Compuacion. México. p. 64.



ASCENSION, en donde PROGRAMAS, desarrollados para maquinas
pequefias, si se podian ejecutar en maquinas mas grandes y
viceversa sin realizarle ninguna modificacién a dicho PROGRAMA.

Otra caracteristica que seriala la Tercera Generacion, es el
uso de Médulos de Circuitos Miniatura y Circuitos Integrados. El
Circuito Integrado (Coircuite Integrated), fue inventado por Jack
Kilki en la Texas Instruments Co. en 1958, desde entonces la Tl y
otros fabricantes de semiconductores han desarrollado y fabricado
una gran variedad de circuitos integrados.

El Circuito Integrado (IC) es una pequeria cajita que viene
en varios tamarios, pero el Standar es de 25.4 milimetros de largo,
12.7 milimetros de ancho y 3.4 milimetros de espesor; por dentro
contiene un Chip de silicon en el cual estan interconectados muchos
transistores y otros componentes como resistencias, capacitores,
etcétera. En un principio los IC tenian pocos componentes, a
principios de la década de los afios ochenta el nivel de integracién
habia superado los 100,000 componentes por IC."

Es, también en ésta generacion, en donde se desarrollan,
de igual manera, las redes de elaboracién locales, nacionales e
internacionales, que permitieron multiplicar las capacidades de
almacenamiento y proceso."

d) Cuarta Generacion.

La distincién entre la Tercera y la Cuarta Generacidn no
es tan clara como en las anteriores. En ésta se avanza en el
desarrollo de los circuitos integrados, haciéndolos de menor tamaiio
y mas condensados. Aparecen también componentes de  alta
. densidad con una miniaturizacién todavia mas notable (lo que
fueron los Chips, Pastillas o microplaquetas de silicio de un
centimetro con cualidades realmente extraordinarias), y los
programas aparejados a nuevos lenguajes de programacién como el
Lips y el Prolog, se tornaron mas sofisticados.

Y 1BM dc México. Historia de la Computacion, México. p. 66.
" Op. Cit.. p. 69.
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Algunas personas consideran que la Cuarta generacion se
inicia con-la aparicién del 1.B.M. system / 370, pero otros opinan
que en reahdad se inicia con la aparicién de los microprocesadores,
(el microprocesador, de una manera muy genérica, es un chip que
contiene un C.P.U. - unidad central de procesamiento -). El
microprocesador es una Unidad de Proceso Central (CPU} completa
en un Chip de circuitos integrados. Posteriores adelantos
tecnolégicos han permitido incluir la memoria y las funciones de
ENTRADA - SALIDA, en el mismo Chip, de tal manera que se puede
tener un computador completo en u solo Chip. Algunos especialistas
afirman que en ésta Generacion aparecieron los componentes de
muy alta con una miniaturizacién todavia mayor dando paso a los
Chips, pastillas o micro plaquetas de silicio de un centimetro con
cualidades verdaderamente impresionantes.'

e) Quinta Generacidn.

El inicio de la Quinta Generaciéon de Computadoras, es
considerado como confuso, ya que se dan una serie de
caracteristicas increibles, con lo que algunos autores de la materia,
consideran que ésta se inicia en el ario de 1978, aproximadamente,
con la aparicién en el mercado de la Tecnologia de Integracién a una
gran escala (el V. L. 8. I. - Very Large Scale Integration -), que
lograba que en un Circuito Integrado (Cl) se tuvieran
aproximadamente 800,000 elementos."

f) Sexta Generacién.

Mas tarde, a finales de 1983, se dio a conocer una nueva
tecnologia, la Ultra Large Integration (ULSI) que combina en un solo
Chip (CI) millones de elementos, con lo que se ha dotado a las
Computadoras de una inteligencia verdaderamente artificial (con lo
que muchos autores consideran que se ha iniciado ya el desarrollo
de la SEXTA GENERACION, en virtud de los avances actuales tan
importantes que se han hecho en ésta materia), con una gran
capacidad de almacenar, analizar o procesar y ejecutar informacion,

'* Apple Co. History of Computers. p.2Y.

" 1BM de México, Historia de la Compulacién, Méxice. p. 67,
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asi como operaciones deductivas e inductivas, que hasta ahora, solo
el hombre a sido capaz de efectuar. Para ejemplo solo basta hacer
mencion de la gran maquina revolucionada, construida y
programada por la I.B.M., que en una competencia de ajedrez en
contra del Campeén del Mundo, Yuri Kazparov, no solo le gané, sino
que lo hizo verse verdaderamente en una gran desventaja y
dificultad ante dicha maquina, ya que ésta podia desarrollar tres
tipos de jugadas en un microsegundo, para contraatacar a su
contrario, en lo que éste solo podia pensar en una, en un término
considerable de tiempo. Ejemplo que nos sirve para darnos cuenta
de que el hombre ya ha podido desarrollar una verdadera
inteligencia artificial para las computadoras, a raiz del gran auge de
la investigacion y desarrollando entre otras caracteristicas, la
utilizacién de enjambres de microprocesadores que operan
simultAneamente para recibir y clasificar informacién, dandole el
hombre a éstas maquinas, una facultad, que hasta hace poco
tiempo era considerada como tnica del hombre, la de razonar y
decidir por si misma, pudiendo el ser humano, utilizar dicha
tecnologia para grandes beneficios a nuestra civilizacién en un
futuro no muy lejano.*

Algunos autores consideran que la constitucién de
maquinas con capacidad de inferencia y analisis generalizado y la
creacion de sistemas de conocimiento como instrumento de uso
masivo, constituye hoy en dia, el objetivo a lograr en la siguiente
generacidon de computadoras.

"Entre los procesos tecnoldgicos que hicieron factible este
nuevo avance, podemos citar la introduccion de la tecnologia
Pentium, del disco magnético, conocido como Compac Disc Room
(CD ROOM), el desarrollo de la multiprogramacion y la capacidad de
utilizacién de teletipos, fax modem y posteriormente terminales
interactivas para dar lugar al tiempo compartido, que es la
utilizacién simultanea de dos o mas personas de una Unidad de
Proceso”. "

¥ 1BM de México. Historia de 1a Computacién, México. p.73.
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g) Séptima Generacién.

En la actualidad y debido al avance tecnolégico de las
computadoras nos encontramos frente a una nueva generacién de
computadoras.

En efecto, a partir de 1997 se dio el inicio del
microprocesador denominado Pentium, el cual fue desarroilade por
la empresa Intel, filial de Microsoft, y a partir de entonces se
desarrollaron dichos microprocesadores en Pentium Il y Pentium III,
el mas actualizado en nuestros dias, el mismo gue fue desarrollado a
600 Mhz.

Ahora bien, debido a la gran competencia industrial que
existe en la actualidad, empresas igualmente poderosas que Intel,
han desarrollado microprocesadores que son el equivalente a
Pentiurn. Dichos microprocesadores han sido bautizados como
Celeron y Athlén, este 1ltimo es actualmente el mejor
microprocesador del mercado. No es ébice senalar que los discos
duros de las computadoras en el afio de 1997 tenian la capacidad de
1 Giga bite, sin embargo en la actualidad el estandar es de 4 Giga
bites o comiinmente denominados Gigas y en ya la mayoria de las
magquinas tienen entre 8 y 20 Gigas. En los proximos meses se
espera una evolucién aun mas rapida de dichos microprocesadores
con lo que nos encontraremos en poco tiempo con una nueva
generacién de computadoras.™

B) EVOLUCION INDUSTRIAL DE LA COMPUTACION.

A partir de la década de los anos sesenta con la aparicion
de los microcircuitos se empezaron a fabricar computadoras de
todos los tamanfos y a precios verdaderamente accesibles,
caracteristicas que se siguen dando hasta la actualidad debido a las
innovaciones que se generan dia con dia tanto en el HARDWARE
como en el SOFTWARE.

En 1974 Intel introduce el microprocesador 8080, con lo

*1BM de México. Hisioria de la Computacién. México. p. 82,



15

que se incorporan avances significativos en el desempeiio y
capacidad en comparacion con los antiguos procesadores 8008 de
€sa misma empresa.

De Roberts, propietario de la compadia Mits en
Albunquerque, Nuevo Meéxico, comienza a trabajar en la
construccion de una computadora, utilizando los procesadores
8080. Bajo severas presiones por parte de Les Solomon, de la revista
Popular Electronics se termina dicha computadora a la que se le
denomina Altair.”

Gary KXildall, un consultor y profesor de ciencias
computacionales en la PACIFIC GROVE, California, comienza a
trabajar de manera no profesional, en la escritura de un sistema
operativo de una pequefia computadora similar a la Altair, basada
en el microprocesador 8080 de Intel, denominando a su Sistema
Operativo: “Control Program for Micros” (Programa de Control para
Microcomputadoras) o comunmente conocido como CP/M. En base
al trabajo antes desarroliado Kindall y su esposa forman la
compaiiia denominada Intergalactic Digital Research, conocida
posteriormente como Digital Research.=

Asi en 1975, la edicion de enero de la revista Popular
Electronics, presenta en su portada la computadora Altair, hecho
que motivé a un gran numero de personas a involucrarse en el uso
de las computadoras. Dos de las personas que mas se impactaron
con el contenido de dicha edicién fueron Paul Allen y Bill Gates,
ambos estudiantes de la Universidad de HARVARD. Dichos personas
comenzaron a trabajar para desarrollar un lenguaje BASIC para
adaptarlo a la computadora Altair, Allen traté de desarrollar un
emulador para el microprocesador 8080 para la microcomputadora
DEC PDP-10, mientras Gates trabajaba en el BASIC. Allen y Gates
por fin terminan y le presentan a Roberts el Lenguaje BASIC el cual
funcioné a la perfecciéon en la computadora Altair, poco tiempo
después y con los recursos obtenidos de la venta de dicho lenguaje a

* Peier Norton, Introdution to Computers. McGraw-Hill Schoot Publishing Co.. p. 518
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Mits, Gates y Allen fundan, la ahora famosa compania, Microsoft.”

Posteriormente Steve Wozniak, empleado de la empresa
Hewlet-Packard y Steve Jobs, trabajando con computadoras
similares a la Altair, logran construir una computadora completa en
una tarjeta de circuitos. A diferencia de la “Altair” , la computadora
de Wozniak y Jobs no tiene chasis, luces, interruptores, ni
comodidades y estd construida con base en un microprocesador
6502 de MOS Technology. Dicho microprocesador 6502 es un clon
mejorado de un aparato Motorola 6800, siendo menos caro que el
microprocesador 8080. Asi en 1977 Wozniak y Jobs deciden entrar
al negocio de las computadoras y fundan la empresa Apple.™

La computadora Apple, tiene un impacto muy similar al
que tuve en un principio la Altair, por lo que Wosniak y Jobs,
producen la generacion de computadoras denominada Apple Il que
viene con un chasis con teclade incorporado. Como monitor los
usuarios conectaban un aparato de television ordinario. Dicha
maquina se desarrollé con 4K de memoria y pudo generar graficos
en color; para que se lograra almacenar programas, los usuarios
conectaban las maquinas a grabadoras de cinta o compraban las ya
usadas Unidades de Disco Flexibles.*

En 1978 Intel lanza el microprocesador 8086, el cual tenia
16 bits, con lo que incorpora mas poder, capacidad y velocidad que
cualquier otro microprocesador desarrollado hasta ese entonces, por
lo que inaugura una nueva serie de procesadores conocidos como la
famiia 80 x 86, cuyos “miembros” mas modernos son los
procesadores intel 80486y el Pentium, que se usan actualmente en
todo el nuevo estandar de la industria de las PC.

Posteriormente en 1979 Intel presenta el procesador
8080, una version de 8 bits del 8086 lanzado un ario antes, aunque
el 8086 marca una nueva etapa, al abandonar la estructura de los 8
bits crea un problema, ya que la memoria del equipo periférico

* Electornics Lid. Janury Edition, U.S.A 1975, p 3.
! Apple History. Dircccion Internet: hup:/7 www.apple-hysion pair.com

** Peter Norton. Introdution te Computers, McGraw-Hill Schoo! Publishing Co.. p. 525.
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solamente es compatible con procesadores de 8 bits. En mayo de ese
ano, Dan Bricklin y Bob Frankston, presentan el primer programa
comercial para computadoras personales denominado Visi Calc el
cual es desarrollado para la computadora Apple 1I, siendo un
programa de facil utilizacién para cualquier persona. La
denominacion Visi Calc se deriva del término “Visi Calculator”
(calculadora Visible} término que describe al programa
perfectamente.®

Visi Calc es la primera hoja de Calculo la cual fue todo un
éxito en hogares y negocios, a pequena y gran escala. Este programa
es responsable , en gran manera, del importante incremento de la
popularidad de la computadora Apple II.

Posteriormente Bob Metcalfe forma una compania de
tecnologia en santa Clara, California, su Compania, la Com
Corporation, desarrolla tecnologias de redes para conectar
computadoras con el propdsito de compartir datos.

En 1980, todavia no existia un sistema operativo estandar
favorito, ni mucho menos una computadora estandar. Microsoft, que
se ha caracterizado por ser una empresa desarrolladora de lenguajes
y productos de aplicaciones, decide entrar al mercado de los
sistemas operativos, por lo que Microsoft asegurd una licencia con la
empresa AT&T para una version del sistema operativo Unix, el cual
fue destinado a las computadoras basadas en Intel. Unix ha estado
en el mercado desde la década de los anos sesentas y ha sido
desarrollado significativamente por AT&T, asi como por otros
propietarios de licencias de Unix. Sin embargo, Unix es un sistema
operativo grande que necesitaba de la implantacion de un buen
numero de recursos de computo. La mayoria de las computadoras
que utilizan Unix, son estaciones de trabajo y mini computadoras
cientificas, por lo que el objetivo era desarrollar una versioén de Unix
para PC, siendo necesarias implantar alteraciones importantes.
Como resultado de esto, la licencia que AT&T le otorgé a Microsoft
estipulaba claramente que Microsoft no podia llamar a su version
como Unix, por ello le denomind a su version como Xenix.

** Op. Cit.. p. 331.
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IBM vio que el mercado de las computadoras personales
era bastante grande como para ignorarlo, por lo que comienza el
desarrollo de su propia computadora personal. Ademas, IBM
determind que para entrar al mercado lo mas pronto posible deberia
de ensamblar una maquina a partir de componentes ampliamente
disponibles, por lo que dada la facil adquisicion de los dispositivos
de 8 bits, IBM se decidié por el procesador 8088 de 8 bits, en vez de
utilizar el microprocesador 8086 que era mas poderoso.”

Mas tarde IBM recurre a Microsoft en busca de productos
de lenguaje y sistemas operativos para su nueva computadora
personal. Microsoft acepta ayudar a IBM, en cuanto a productos de
lenguaje se refiere pero sugiere a IBM ponerse en contacto con
Digital Research para usar su sistema operativo CP/M ya que fue,
hasta cierto punto, el sistema operativo estandar de la industria
para los microprocesadores de Intel. Sin embargo CP/M estaba
escrito para el microprocesador 8080 de Intel y no habia sido
actualizado para el nuevo microprocesador 8086 de 16 bits, por lo
que IBM, ademas de querer dicho programa en sus maAaquinas,
también queria una version actualizada del mismo, por lo que
recurre una vez mas a Microsoft en busca de un sistema operativo.®

Posteriormente Tim Patterson, de Seattle Computer
Products, también queria una version de 16 bits del programa CP/M
para el microprocesador 8086, sin embargo Digital Research al
tardarse demasiado en el desarrollo del nuevo sistema operativo, por
lo que Seattle Computer Products, a través de Patterson, desarrolla
el nuevo sistema operativo de principio a fin asegurandose de
incorporar toda la funcionalidad del CP/M, ademas de adicionar
algunas mejoras hechas para el mismo, denominandole a dicho
sistema operativo 86-QDOS, que quiere decir Quick and Dirty
Operating System ( Sistema Operativo Répido y Sucio).

Posteriormente Microsoft consigue de Seattle Computer
Products una licencia para usar el 86-QDOS, luego lo adapta a la

=" Roben C: Brenner. IBM Personal Computer. U.S.A. Howard W, Sams & Company. p. 70

* 1BM de México. Histeria de Ia Computacién. México. p. 86.
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de hoja de calculo Visi Calc también fue adoptado rapidamente a la
nueva maquina de IBM por lo que aumentaron considerablemente
las ventas de las PC, del DOS y de los demas programas
disponibles.” En el verano de ése mismo afo, Steve Jobs comenzé a
trabajar en una nueva computadora que a la postre seria conocida
como la Macintosh, la cual se introdujo al mercado en 1984. En ese
mismo arto, la empresa Microsoft comenzé en secreto un proyecto
denominado Interface Manager, consistente en una interfase grafica
para el usuario de las PC-IBM.*

En el afio de 1982 Intel lanza el microprocesador 80286,
un procesador de 16 bits completo como el 8086 anterior, pero con
mejoras verdaderamente significativas, entre las cuales se
encontraban la de administracion de la memoria enriquecida,
capacidades de multitareas y una velocidad de reloj superior a la de
los procesadores anteriores.*

Peter Norton, lanza el programa de Norton Utilities,
consistente en una coleccidén de herramientas de Software para el
usuario de PC, en donde se incluyeron programas para auxiliar a los
usuarios en la recuperacion de archivos de datos eliminados, en la
limpieza del espacio del disco y en el incremento de la seguridad de
los programas y datos almacenados en el disco duro®.

En agosto de ese mismo afo, la empresa Hercules
Company, introdujo una tarjeta de graficos la cudal permitia que el
texto y los graficos se combinaran en un mismo monitor para
desplegado al mismo tiempo. El estindar de Hercules, como se le
conoce, es el primer estandar para desplegado de video creado por
una compaifia que no era IBM.*

* Robert C: Brenner. 1BM Personal Computer. U,S.A. Howard W. Sams & Company., p. 73,
* IBM de México. Historia de la Compuiacién. México. p. 9.

** Apple Historv. Dircecion Inernet: hiip:// wwaw. apple-hysiory pair.com

* Peter Norton, Introduction 1o Computers. McGraw-Hill School Publishing Co..p.533.

* IBM de México. Historia de I3 Computacién, México. p. 104.
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En la Convencién de Comdex de noviembre de ese afo, en
las Vegas, la empresa Lotus Development Corporation, muestra un
nuevo programa de hoja de calculo, el cual sacudid a toda la
industria del Software, este producto se le denominé Lotus 1-2-3,
era mas veloz y de mayor capacidad que el programa de Multiplan
de la empresa Microsoft, y dejaba atras a la antigua Visi Calc, por lo
que las ventas de Lotus 1-2-3 despegan y toma el liderazgo de las
hojas de calculo.®

A principios de 1983, Apple introduce al mercado la
primer computadora comercial con un sistema operativoe puramente
grafico, a la que denominé Lisa. El precio era demasiado alto, poco
mas de 10,000 dolares por unidad, lo que contribuye a la escasa
popularidad de dicha maquina, sin embargo el sistema operativo
grafico produjo un gran asombro en la industria.”

Con posterioridad, IBM puso a la venta la computadora
PC XT, la cudl, esencialmente, era una PC con una unidad de disco
duro y con mas memoria, dicha maquina era capaz de almacenar un
volumen impresionante de programas y datos en la unidad de disco
duro, la cuél tenia la capacidad de 10 MB. La PC XT también se
ofrecié en un estandar con 128 K de memoria, con una velocidad de
250 nona segundos y una Onica unidad de disco flexible de 360 KB.*

Philippe Kopn, un matematico francés, quién estudié bajo
la tutela de Niklaus Wirth, el fundador del lenguaje de programacion
Pascal, da inici6 a la empresa denominada Bornald International, en
California. El primer trabajo de ésta empresa es el programa
denominado Turbo Pascal, el cual demuestra ser un excelente
producto. !

Durante esta misma época, Microsoft anuncia
publicamente que estaba desarrollando un nuevo producto, la

% Robert C; Brenner. 1BM Personal Computer. U.5.A. Howard W, Sams & Company., p. 78.
** Apple History. Direccion Internet: hitp:// www.apple-hystory_pair.com
* IBM de Méxice. Historia de la Computagién, México. p. 120,

" Robent C: Brenner. IBM Personal Computer. U.S.A. Howard W. Sams & Company, p, 82,
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interfaz grafica para el usuario con una metafora de ventanas para
las PC basadas en DOS, conocida en la actualidad como WINDOWS.

En enero de 1984, Apple lanzé la nueva computadora
Macintosh con un comercial surrealista y subliminal, durante el
Super Tazoén. El anuncio comercial crea un interés sin precedentes
por la nueva computadora.”

En marzo de ese arfio, Adobe Systems, puso a la venta el
programa denominado Postcript, un lenguaje para impresion, que
permitia la produccion de impresos nitidos en distintos tipos de
letras y fuentes tipograficas, asi como imagenes elaboradas
(graficos).

IBM lanzo a la venta PC AT, que usaba el procesador
80286 de Intel, siendo mucho mas rapida que la XT anterior. Con el
paso de los meses, la PC AT establecié el nuevo estandar para las
computadoras personales. Dicha maquina estaba equipada con 512
KB de memoria, RAM de 250 nona segundos, una unidad de disco
duro de 30 MB, graficos en color monitor EGA y una unidad de disco
flexible de 1.2 MB (5 Y pulgadas).”

En 1985, Intel, lanza el procesador 80386*, al ser un
procesador genuino de 32 bits, conocido cominmente como 386,
revoluciona completamente la tecnologia de microprocesadores ya
que contaba con un bus de direccion de 32 bits, el cual podia
manejar mas de 4 mil millones de bytes de memoria. El 386 tenia
también un nuevo modo de operacién llamado modo virtual 86, que
permitia que el 386 emulara hasta un total de 16 procesadores 8086
independientes, simultaneamente.

En julic de ese mismo aio, la empresa Aldus, lanzo el
programa denominado Page Maker para la computadora Macintosh,
siendo el primer software de autoedicién para microcomputadoras.
Por otra parte la empresa Comodore, anuncié la computadora

* IBM de México. Historia dc la Computacion, México. p 124.
* Op. CiL. 125,

"' Bob Albrecht. Introduccion a las PC. Espaia: McGraw-Hill, p.70.
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Amiga, la misma que promovié como una computadora casera. La
Amiga estaba equipada con un procesador Motorola, un sistema
operativo de multitareas y capacidades de multimedia.

En noviembre, después de casi dos afos de retraso, la
empresa Microsoft puso a la venta el programa de Windows 1.0. El
producto no fue bien recibido en el mercado.

Por esos mismos meses, Apple Computers amenazé con
demandar a Microsoft por la apariencia de Windows, pero Microsoft,
a su vez, amenazd a Apple con detener el desarrollo de Excel y Word
para su Macintosh, aplicaciones que Apple necesitaba
desesperadamente para apresurar sus ventas rezagadas, por lo que
Apple retira su amenaza de demanda."

En marzo de 1986, las acciones de Microsoft se ofrecieron
por primera vez en la Bolsa de Valores de Nueva York. El precio de
la apertura fue de 27.75 délares por cada accién, pero en menos de
un ano el precio de las mismas en el mercado rebaso los 90 délares
por accion.

La empresa MIT, lanzé la primera version de una interfaz
grafica para el usuario, algo muy similar ‘a Windows creado por
Microsoft, denominandolo sin mucha creatividad como X Windows,
siendo una maquina de graficos disefiada para utilizarse (correrse),
en una variedad de plataformas de Hardware. En realidad, X
Windows estaba disefiada para estaciones de trabajo Unix.*

En abril, IBM lanzé la PC Convertible, la primera
computadora portatil (laptop) y la primera basada en Intel con
unidades de disquete de 3 % pulgadas.

En 1987, IBM, pusc a la muestra una linea nueva de
computadoras denominadas PS/2, equipada con una nueva
arquitectura interna denominada Arquitectura de Microcanal, o bus

" Apple History. Dircecion Internet: lup:// www apple-hystory_pair.com

" Bob Albrecht. Introduccidn a tas PC. Espata; McGraw-Hill, p.76.
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MCA, el cual representdé un gran avance tecnologico en comparacion
con el bus AT previo, el mismo que se habia vuelto un estandar en la
industria. Todos, menos el miembro mas pequefio o inferior de la
familia PS/2, usaron el nuevo bus MCA. Desafortunadamente
ninguna de las tarjetas disponibles para equipos periféricos de
terceras partes se pudieron usar en computadoras que tuvieron el
bus MCA. Las nuevas PS/2, también ofrecieron una revolucionaria
unida des disco flexible: una versiéon de 1.44 MB en unidades de
disquete de 3 % pulgadas.”

La nueva linea de PS/2 también introdujo un nuevo
adaptador grafico de video denominado VGA, (Monitor VGA), el
mismo que podia desplegar graficos en color de alta resolucién. En
su modo de graficos, el color era mas sofisticado, y podia generar
640 puntos de color horizontales por 480 verticales, sobre una
pantalla de monitor, por lo que fue adoptado rapidamente como un
estandar de la industria.

Bill Atkinson, un programador de Apple, finalizé un
producto denominado Hypercard, el cual era un lenguaje de
programacién para la Macintosh, por lo que usaba una metafora de
una pila de tarjetas para representar un programa, era algo asi
como un lenguaje de programacion visual, siendo todo un éxito.*

La empresa Novell Compration, comenzé a dominar el
mercado de redes para PC con su producto denominado NetWare,
éste conectaba varias PC DOS de tal forma que podian compartir un
servidor central de archivo comun. El numero de aplicaciones
basadas en hipermedia que funcionaba con NetWare crecid
rapidamente, transformando a las PC de un solo usuario, en
robustas redes multiusuarios.

En abril de 1988, Microsoft e IBM se conjuntan para
lanzar el programa 0OS/2 1.0, el largamente esperado sistema
operativo multitareas. Dicho programa tenia una interfaz grafica

" Roben C: Brenner. IBM Personal Computer. U.S.A. Howard W. Smins & Comipany. p. 83.

* Apple History. Dircecion Internet: hip:// www.apple-hystory.pair com



para usuario llamada Presentation Manager, desafortunadamente,
los programas de aplicacién para 0S/2 fueron escasos y, contrario a
lo que se esperaba, éste sistema operativo practicamente se quedo
en desuso.”

En octubre de ese mismo afno, Adobe Systems introduce el
programa Display Postscript, en la nueva computadora NeXT. Este
programa fue el primer lenguaje para el despliegue e impresion
unificados, destinado a la capacidad real de WYSIWYG.

En 1989, Intel, lanza el microprocesador 80486, mejor
conocido como 486. Este integré una CPU 386 y un coprocesador
matematico 387 en el mismo circuito integrado. El beneficio que se
dio de juntar estos circuitos integrados y la edicién de un cache en
circuito integrado, fue mejorias impresionantes en el desempeno de
la maquina.

En abril del mismo afo, Video Electronic Standar
Association, anuncié el segundo estandar importante de video, el
nuevo estandar denominado SVGA (monitor saper VGA a color],
definiendo la manera en que los fabricantes de tarjetas
controladoras de video y de monitores debian hacer equipo para
poder desplegar imagenes de resolucién mas alta y con mas colores.

En octubre, Adobe Systems anuncié el lanzamiento del
programa Adobe Type Manager y fuentes topograficas Adobe para
Windows de Microsoft, sin embargo éste programa y las fuentes no
se incluian en Windows.*

Por otra parte, Microsoft, con su 3-Com, presentd LAN
Manager, un paquete de red para OS/2, tratando de hacer
competencia en el mercado de software para redes de Novell. Dicho
programa resulto ser un verdadero fracaso casi de inmediato debido,
en parte a las bajas ventas de O5/2.

¥ IBM de México. Historia de la Computacién. México. p 128.

* 1BM de México. Historia de Ia Computacion, México. p 129,
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En mayo de 1990, Microsoft, lanzé Windows 3.0, siendo el
evento mas publicitado ‘de la historia de la industria de la
computacion, siendo un verdadero éxito. El producto registro
impresionantes ventas, destacando las ventas de los programas de
aplicacién de Windows. A los 4 meses del lanzamiento del producto,
Microsoft vendié mas de un millén de copias de Windows 3.0.

IBM, trata de colocarse en el mercado de cémputo par le
hogar desarrollando la linea de computadoras PS/1, haciendo un
esfuerzo para diferenciarse de la linea PS5/2, las primeras no
estaban equipadas con el bus de microcanal de IBM, pero incluian el |
bus de arquitectura estandar para la industria.”

En octubre de ese mismo ano, IBM introduce el estandar
de video XVGA para Windows y el programa Presentation Manager
para OS/. En noviembre se anuncié la especificacion de multimedia
para PC en la Conferencia para Desarrolladores de Multimedia de
Microsoft. La especificacion establecié los requisitos minimos de
Hardware para la PC considerados como idéneos para usarse con
sonido y graficos.

En 1991, la empresa Symantec, pusc a la venta el
programa Norton Deskop para Windows (NDW), el cudl era un
paquete de Software que complementaba a Windows de Microsoft.
NDW, proporciond al usuario de Windows un entorno mejorado de
escritorio, ya que incluia iconos para unidades de discos y muchas
herramientas incorporadas, por ejemplo un visualizador para
archivo, un icono para impresora, un desmenuzador y muchas otras
mejorias por encima de Windows estandar. En marzo de ese arfo,
Microsoft y Apple anuncian el resultado de su trabajo conjunto para
desarrollar fuentes topograficas de tamafo ajustable. Dicha
tecnologia se le dio el nombre de True Type y se anuncidé como
estandar abierto a las fuentes topograficas de tamano ajustable.®

* Qp. Cit., p 130.

* IBA de México. Historia de 1a Compuiacion. México. p 131,
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Posteriormente, IBM y Apple Computer, acordaron el
desarrollo conjunto de una computadora y sistema operativo, al cual
denominaron Power PC, el cual corrié (se utilizé} para Macintosh,
Unix, OS/2 y Windows®*.

En octubre Borland Internacional, adquirié Aston-Tate, el
desarrollador de dBase, el cual fue un exitoso sistema de
administrador de base de datos.

Los fabricantes de Hardware, comenzaron el lanzamiento
de tarjetas aceleradoras en volumen para Windows de Microsoft y
comenzaron a respaldar los estandares SVGA, mejorando su
resolucion de pantalla de 1280 pixeles horizontales por 124
verticales.

En 1992, IBM anuncié la nueva linea de PC, denominada
Value Point, la cual fue similar a la linea PS/1, pero dirigida a
usuarios de computadoras con fines educativos. La linea Value
Point, al igual que la PS/1, regres6 a IBM la arquitectura estandar
de la industria. En marzo dicha empresa lanzé la OS/2 version 2.0.%

Microsoft finalizé la adquisicién de un producto de Fox
Software, y en el proceso, adquiri6 el popular sistema para
administracién de base de datos denominado Foxbase. Con esta
adquisicién, Microsoft se convirtié en parte importante de todas las
areas del mercado de software para PC.

En 1993, Intel lanzé el procesador Pentium, la generacién
evolucionada mas esperada de computadoras con procesadores para
PC, interrumpiendo la tradiciéon de niumeros de modelo, en gran
parte para evitar que otros fabricantes de circuitos y procesadores
dieran a su producto el mismo nombre que los microcircuitos de
intel. El Pentium tiene mas de 4 millones de transistores y es
aproximadamente 4 veces mas rapido que el microcircuito 486
anterior,

** Apple History. Direccion Iniernel: htip://mww.apple-hysiory. pair.com

**1BM de México. Historia de 1a Computacion, México. p 133,
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Microsoft, inmediatamente después, lanzé Windows for
Workgrups (para grupos de trabajo), una versién de red especial de
la popular interfaz para el usuario, destinada a sistemas DOS. Este
programa hizo sencilla la configuracién y mantenimiento de una red
pequefia y su objetivo es el lucrativo mercado de redes de bajo nivel.

Novell Inc., la compania del software de red para PC,
compré los Unix Systems Laboratories de AT&T. Esta fusion de dos
antiguos rivales, desperté interés a los usuarios de Unix.

IBM, lanza a la venta la OS/2 versién 2.1, con mejorias
importantes, con respecto a la versién anterior. A finales del verano
Microsoft lanzé el sistema operativo Windows NT. La interfaz,
virtualmente idéntica a la de Windows, ahora es un verdadero
sistema operativo de multitareas con asignacion de prioridades, por
otra parte se agregaron capacidades de red directamente en el
sistema operativo™

En septiembre, IBM introduce varios sistemas Power PC,
Estos sistemas se utilizaron en sistemas operativos Unix, usando la
CPU de multicircuito integrado desarrollada durante la empresa
comun con Apple Computers.*

La innovacion mas importante que ha surgido en los
ultimos afios en cuanto al Software, fue producida por Microsoft,
con el lanzamiento de Windows '95. La principal caracteristica de
ésta version radica en que su funcionamiento se desarrolla en 32
bits, mucho mas veloz que la versidén anterior, ademas de contener
aplicaciones de conexion y reconocimiento automatico de Hardware,
va sea en red o en sistema Plug and Play.” El pasado mes de junio
del afio en curso, la empresa de Microsoft, sacé a la venta el
programa “Windows 987, el cudl en tres meses dejé una ganancia de
mas de 30 millones de délares, solo en los Estados Unidos.

*1BM History, Drircccion Interner: htipaéfwww.yk. ibm. com./comm/about/historv2/. himl,
* IBM de México, Historia de t Computacion. México, p 133,

 Cf. Julio Téllez Valdes. Derccho Informitico. Primera Edicion. U.N.A.M.. Instituto de Investigaciones Juridicas.
1991.pp. 7-9.
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En la actualidad nos encontramos con microprocesadores
a 600 Mhz, conocidos actualmente como Pentium IIl, en donde
Microsoft actualmente desarrollo Windows 97, 98 y Office 2000,
siendo lo mas actual en cuanto a programas de computadora para
grupos y empresas, dejandole a dicha empresa ganancias
muitimillonarias, al grado de que el Gobierno de los Estados Unidos
amenace a dicha empresa con iniciar un juicio civil por actividades
monopdlicas, las cuales estan, al igual que en nuestro pais,
prohibidas por el Estado.

Seguramente en poco tiempe tendremos mas
innovaciones, tan sorprendentes e importantes como las ya
descritas, tanto en el fondo como en la forma de la computacion, y
aunado a tal desarrollo encontraremos conflictos juridicos,
principalmente entre las grandes empresas del ramo, volviéndose
ésta problematica mas compleja en todos los niveles, desde los
investigadores, comercializadores y hasta los usuarios, debido a la
gran importancia que tiene la computacién en nuestros dias.

2.- CONCEPTOS BASICOS Y ESPECIFICOS EN
MATERIA DE COMPUTACION.

Después de conocer la historia de las computadoras y su
impresionante evolucion industrial, podemos notar que estos
elementos se han convertido en una maquina sumamente
sofisticadas, de gran utilidad y en ocasiones indispensables e
imprescindibles para el hombre. Es facil darse cuenta que en la
actualidad una computadora ya no es una simple maquina
calculadora, ya que sus aplicaciones van mucho mas alla.

Para poder continuar con la presente investigacion, es
necesario que dejemos claros algunos conceptos que se utilizan en
materia de Computacion, con lo que espero, quede mas clara la
informacion expuesta y vertida en el presente trabajo. Para
comenzar trataremos de dar un concepto de lo que es una
Computadora.

Cabe hacer la aclaracidon de que no existe una definicién
concreta de lo que es una Computadora, cada autor da una
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definicion propia o cita la de algin otro autor, pero después de
comparar varias definiciones, podemos concluir, que su contenido es
similar, partiendo de esto, se puede dar la siguiente definiciéon:

“La COMPUTADORA es un dispositivo el cual censa,
acorta datos y/o instrucciones de entrada, realiza operaciones, toma
decisiones sobre los datos, siguiendo una secuencia o PROGRAMA
definido y provee de un resultado como una salida o accion.”™

Hoy comprendemos que la COMPUTADORA es un
dispositivo capaz de aceptar informacion, procesarla y entregar los
resultados de éste proceso en forma Operante”, ademas de ser un
eficiente "almacenador -recuperador”, manipulador de informacion,
y toda disciplina humana requiere de estos servicios en forma
creciente.

La computadora electronica es considerada, actualmente,
como una herramienta de gran importancia, ya que es capaz de
realizar operaciones aritméticas y légicas con una gran rapidez y
puede procesar y almacenar grandes volumenes de informacion.

Por otra parte "Una computadora es un dispositivo
electronico que sirve para el procesamiento de informacion. La
manera en como se procese la informacién sera en base a un
PROGRAMA definido.

Un PROGRAMA es una serie de instrucciones que le
indicaran a la COMPUTADORA que hacer paso a paso. Los
PROGRAMAS, también conocidos como SOFTWARE, podran realizar
diferentes funciones como el procesamiento de textos, hojas de
calculo, tareas administrativas, etcétera"”.

La COMPUTADORA, en términos generales, se considera
formada por dos grandes partes:_EL HARDWARE y EL SOFTWARE,
los cuales seran explicados en el siguiente punto con toda claridad,

* Op Cit. Pp. 11-12.

* Introduccién a lo Computacion. Notas de 1a Direccion General de Servicios de Computo. U, N.AM.. México
1989, pp.19-21.



31

pero que en este momento senalamos, para efecto de mayor
comprension.

El HARDWARE se considera que es la parte fisica de la
computadora, compuesta por los equipos mecanicos,
electromecéanicos y eléctricos, es decir, todos aquellos elementos
fisicos que podemos ver y tocar como son: Los gabinetes, los
circuitos, cables, dispositivos auxiliares, el mouse, los discos, el
teclado, el monitor, la impresora, el dispositivo de disco compacto,
etc. E| HARDWARE, es el encargado de realizar fisicamente los
procesos de captacién de informacién, operaciones aritméticas y
logicas, almacenamiento de informacion y obtencion de resultados.

Los componentes del HARDWARE se clasifican en dos
partes: EL SISTEMA CENTRAL y EL EQUIPO PERIFERICO.

A) SISTEMA CENTRAL: En materia de computacién
también es conocido como TARJETA MADRE, llamada asi por
contener los elementos mas importantes de la computadora. En las
computadoras personales PC’s, los siguientes tres dispositivos se
encuentran contenidos en el Sistema Central de la tarjeta de
circuitos también llamada "Mother-Board":*

a) MICROPROCESADOR CENTRAL: Mejor conocido como
CPU (Central Process Unit -Unidad Central de Proceso-), el cual es
un Circuito Integrado (CI). El CPU es considerado como el corazén
de la computadora, el cual tiene varias funciones importantes: Lee
los programas que estan almacenados en la memoria, efectua las
operaciones, toma decisiones, realiza el movimiento de datos, u otra
operacion requerida y ademas es el encargado de supervisar todo el
trabajo del sistema Internamente, éste se divide en el Procesador
Central, la Unidad de Control, que maneja el flujo de informacion, la
Unidad Aritmética - Logica (ALU), que realiza las operaciones
matematicas y los Registros de Propdsito especial o también
llamados acumuladores, que son registros donde almacena la
informacién que esta procesando.”

* Introduccion a fa Compulacion, Notas de la Dircccion General de Servicios de Computo. U, N AM.. México
1989, p 122.

 Op. Cit.. p 122.
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a’} Procesador Central o Unidad Central (CU): Es la
encargada de interpretar las instrucciones, determinar que éstas se
ejecuten y direccionar y controlar las operaciones de todo el
sistema.®

b’) Unidad Aritmética y Légica (ALU): Tiene como
funcion realizar los calculos aritméticos, tales como: sumas, restas,
multiplicaciones, divisiones, etc.; pero también se encarga de las
operaciones logicas o de decision.®

. ¢’) Registros de Propodsito Especial o acumuladores:
Son areas reservadas para almacenar ternporalmente informacién
tal como: instrucciones a ejecutarse, datos, resultados, etc.

b) MEMORIA PRINCIPAL O TAMBIEN LLAMADA
UNIDAD DE ALMACENAMIENTO PRINCIPAL: Es el lugar en donde
se almacenan los programas o instrucciones, asi como todos
aquellos datos que van a ser procesados y los resultados obtenidos
por el C.P.U. Esta unidad es también conocida como memoria
interna RAM (por sus siglas en inglés Random Acces Memory),
Memoria de Acceso Aleatorio, la cual mantiene la informacion dentro
de la maquina, actualmente con los avances en la materia, ésta
unidad esta diseniada para acumular informacién, guardarla y
procesarla automaticamente, esta integrada por varios circuitos y su
tamano es variable. ¢

c¢) MEMORIA DE SOLO LECTURA: Esta sirve para
almacenar pequerios programas los cuales son basicos para el
funcionamiento de la computadora, cominmente se le conoce como
ROM (por sus siglas en inglés Read Only Memory), Memoria de Solo
Lectura. Se encuentra integrada por circuitos integrados y funciona
de una forma muy similar a la RAM, solo que la informacion que

#Op. Cit..p 123,
** Op. Cit..p 123,
~Op. Cil..p 124.

“ Op. Cir.p 124
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contiene no puede ser borrada y no se puede almacenar nueva
informacidn; ésta memoria es grabada en la fabrica de la maquina.®

d) MEMORIAS AUXILIARES: Se trata de soportes
magnéticos que permiten leer o escribir informacién, permitiendo su
conservacion. Los programas, al igual que los datos también pueden
ser escCritos en éstos soportes magnéticos, tales como cassettes,
disquetes, discos duros etc.

En microinformatica profesional las unidades de memoria
externa o auxiliar mas utilizadas son los lectores de disquetes, que
van integrados bien a una unidad separada o dispuestos cerca de la
pantalla o de la impresora. El lector de disquetes cuanta con una o
dos cabezas méviles que sé desplazan a lo largo del disquete en
rotacién para leer en ellas o escribir informacién.*

e)] MODEM: En microinformatica, se utilizan
corrientemente los modems acusticos (moduladores) que se
presentan como cuadros receptores de la transmisiéon telefénica. El
papel del modulador consiste en permitir la comunicacién de varios
ordenadores a través de las lineas telefonicas.®

“B) EQUIPO O DISPOSITIVOS PERIFERICOS: Son todos
aquellos elementos que estan conectados al equipo central y que
permitiran la comunicacién con la computadora a través de
funciones de alimentacién y entrega de resultados.

a) Dispositivos de Almacenamiento Masivo: Abarcan
cualquier dispositivo que pueda almacenar informacién sin
necesidad de que estén conectados a una fuente de energia y sin que

sean parte esencial de la computadora tales como los disquetes, el
CD-ROM, etc.

b) Dispositivo de Entrada: Son aquellos por medio de los
cuales se alimenta de informacién a la computadora tales como el

 Op. Cit.. p 125.
5 Op. Cil.. p 125.

 Op. Cit..p 125.
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teclado, mousse, scanner, joystik, touchscreen, lectores épticos, etc.

c) Dispositivo de Salida: Son por medio de los cuales la
computadora entrega la informacién procesada, tales como la
pantalla, impresora, plotter, etc.

El SOFTWARE son todos los programas que contienen las
instrucciones con las cuales es posible utilizar la computadora. En
la mayoria de los casos, son proporcionados por el fabricante.
Dichos programas, que son los que le indican a la maquina lo que
debe de hacer, esto es, son las instrucciones que le indicaran, de
una forma clara y precisa, a la computadora que hacer paso a
paso. se dividen en:

A) SISTEMA OPERATIVO: También llamados Sistemas de
Explotacion, esta ligado al funcionamiento de la maquina y guarda
estrecha relaciéon con las memorias centrales y auxiliares de la
computadora, tomando en cuenta las funciones de enlace en los
trabajos de los usuarios. Tiene como finalidad controlar el
funcionamiento general de la computadora. Coordina la ejecuciéon de
los procesos, administra los recursos, controla la asignacién del
procesador a los diferentes programas en memoria y supervisa todas
aquellas funciones de control interno.”

Aqui es importante distinguir, por una parte, los
PROGRAMAS DE FUNCIONAMIENTO INTERNO (Compiladores,
traductores, Interpretes, etc.), los cuales traducen el lenguaje
codificado propio de la maquina, y por otra, los llamados
PROGRAMAS DE FUNCIONAMIENTO EXTERNO (monitores,
supervisores y editores) que controlan el seguimiento de
instrucciones y atribuyen los espacios de memoria entre otras
multiples funciones.

B) COMPILADORES E INTERPRETES: Su funcidn es la
de traducir a cddige de maquina los programas escritos en algin
lenguaje, verificando que la sintaxis sea correcta. Un compilador
ejecuta el programa hasta que termina de traducirlo todo; un

“ Op. Cit.. Pp. 125- 128
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interprete traduce y ejecuta al mismo tiempo cada linea del
programa. Cabe mencionar que para cada lenguaje se requiere un
compilador o interprete especial.”

“C) INTRINSECOS Y UTILERIAS: los programas
intrinsecos son rutinas de uso comiin que facilitan el trabajo del
programador de computadoras. En tanto que las utilerias son
programas que le permiten a la computadora saber como efectuar
ciertos procesos o instrucciones especificos, algunos son de uso
exclusivo del sistema y otros son de uso general.

D) PAQUETES: También conocidos como Programas de
Aplicacién. Son un conjunto de varios programas con la
caracteristica de tener instrucciones con la finalidad de resolver un
problema en particular, o en su caso ejecutar una instruccién
especifica y compleja en particular.

Debido a que cada usuario tiene diferentes necesidades,
los proveedores de computadoras y empresas productoras,
desarrollan paquetes con programas de aplicacién en diversas areas,
dandose el caso que para cada marca de computadora existen
paquetes especificos de programas, existiendo también paquetes con
informacion estdndar para ser utilizados en cualquier maquina, sin
que tenga que intervenir la marca de la misma. Algunos de estos
paquetes son de uso general, para el comun de los usuarios y otros
son particulares, esto es , para el uso individual de la empresa que
los elabord.

E) MICROPROGRAMAS: Los cuales se encuentran
incorporados en un soporte material y realizan la sucesion de
funciones elementales de la maquina.

F) BIT: Se utilizé la palabra BIT para denominar a los
digitos binarios 1 y 0. Con un BIT se pueden representar dos
cantidades (el O y el 1). Con dos BITS se pueden representar cuatro
cantidades (0,1,2 y 3). Con tres BITS ocho cantidades y asi
sucesivamente. Por tanto las cantidades que se pueden representar
conl,2,3,4,5,6,7, 8,9y 10 BITS, respectivamente serian: 2, 4,

' Op. Cit.. p 128
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8, 16, 32, 64, 128, 256, 512, 1024. Estas ultimas cantidades nos
pueden sonar familiares hablando de computacién.™

“G) BYTE: Es el conjunto de ocho (8) BITS con el cual se

' pude representar del O al 255, o sea 256 unidades.

H) KILOBYTE (Kb): Con el término BYTE se utiliza el
prefijo KILO (X1000), esto quiere decir que un KILOBYTE equivale a
1024 bytes.

I} MEGABYTE (Mb}): Con el término BYTE, también se
utiliza el prefijo MEGA (X1,000,000), esto quiere decir que un
MEGABYTE equivale a 1,024 KB.

J) GIGABYTE (Gb): Con el término BYTE, también se
utiliza el prefijo GIGA (X1,000,000,000), esto quiere decir que un
GIGABYTE equivale a 1,024 MB.

Cuando se dice que una computadora tiene un Mega bite
(MB) de memoria, significa que tiene 1024 bytes, o sea que tiene
1024 registros, donde puede almacenar un numero de hasta 8 bits.

K) SISTEMA OPERATIVO: Conjunto de Programas
disenados para permitir la utilizaciébn de los recursos de la
computadora: Se entiende por recursos la memoria central (RAM),
las memorias masivas (discos, cintas, etcétera), el tiempo del
microprocesador, las respuestas a unidades de entrada (teclado,
mouse, etcétera.), el manejo de puertos de salida {monitor,
impresora, etc.).

L) DESCRIPCION DEL PROGRAMA: Es una presentacién
procedimental completa, hecha en forma grafica, verbal,
esquematica, o cualquier otra, para determinar las funciones que
lleva a cabo el mismo programa.

M) CODIGO FUENTE: Consiste en las instrucciones de
uso en un lenguaje de computacién (Cobol, Basic, RPG, etc.), a fin

"' Op. Cit.. Pp. 128 - 130
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de que la Computadora realice una determinada funcién.” -

N) CODIGO OBJETO: Es la representacion del Cédigo
Fuente del Programa, traducido al lenguaje binario a través de
algoritmos, con el objeto de que la computadora realice una
determinada funcion mediante una ejecucién esquematica, es decir,
se necesita de un algoritmo que sea apropiado para resolver un
problema especifico con un sistema de tratamiento de datos.?

“N} MATERIAL DE APOYO: Es aquel creado para facilitar
el entendimiento, conocimiento o aplicacion de un programa tales
como su descripceion y las instrucciones para el usuario.

O) SOPORTE MATERIAL: Es aquel en donde las
instrucciones, obras o informacion, constan en cualquier forma de
objetivacion perdurable, el cual es susceptible de reproducirse o
hacerse del conocimientoe publico por cualquier medio.

P) INTERFACES DE PROGRAMA: Son los medios para
transferir la informaciéon y los comandos entre dos programas
distintos. Habilitan la comunicacion inter operativa entre equipo y
equipo, equipo y programas, y programas y programas. Sin el auxilio
de una interfase adecuada, ni los fabricantes de equipos podrian
proveer respuestas compatibles con computadoras determinadas ni
los productores ofrecer programas aptos para ser corridos en ciertas
computadoras para funcionar bajo el control de sistemas operativos
o para trabajar en combinaciéon con otros programas.”

3.- DIFERENCIAS ENTRE UN PROGRAMA DE
COMPUTACION Y UNA BASE DE DATOS.

En éste punto se entrara al estudio de las diferencias que

~ Merino, Percira Ulises F. Manual de Referencia. Curso de MS-2 cn Espafiol. Instituto Técnice en Computacion.
México. 1997, Pp. 9-15.

* Cf. Carlos Alberto Villaba. Protcccion de los Programas de Computo. 1V Congreso Internacional.

™ Antonio Millé. €1 Sofiware v los Bancos de Datos a ta luz de la Jurisprudencia. V Congreso inlernacional sobre
la Protcccion de Derechos [ntelectuales. Ministerio de Educacian v Justicia de 1a Nacidn, Organizacion Mundial de
la Propicdad Intelcciual. Instilue Intcramericano de Derechos de Autor. Edicién realizada por Editorial Zavala.
Bucnos Aires. Argentina. del 4 al 7 de abril de 1990. Pag. 1635,
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existen entre un Programa de Computacion y una Base de Datos,
partiendo de los siguientes elementos:

Los Programa de Computaciéon, como ya se ha hecho
menciéon con anterioridad, son instrucciones y datos almacenados,
especificos, ordenados y sistematizados que van a ser ejecutados
por la computadora de acuerdo a las instrucciones dadas y vertidas
en él.

La Base de Datos es un conjunto ordenado y
sistematizado de registros de informacién referente a un sector
particular del conocimiento, la cual se puede articular en una o
varias Bases de Datos distribuidas a los usuarios por una empresa
gue se encargue de su constante actualizacion y ampliacién con lo
que su definicion podria ser: Un conjunto de informacién pertinente
y no redundante sobre determinado tema gestionado por un
conjunto de programas apropiados.™

Una Base de Datos es una coleccion de archivos
interrelacionados, creados en un sistema de manejo de bases de
datos. El contenido de una Base de Datos se obtiene combinando
datos de todas las diferentes fuentes de organizacién, de tal manera
que los datos estén disponibles para todos los usuarios y los datos
redundantes pueden eliminarse o al menos minimizarse™.

De lo anterior se puede desprender que el Programa de
Computacion es vinculado a informacion clara, precisa y especifica,
en tanto que la Base de datos se conforma de temas mas genéricos
compuesta, precisamente de programas de computo, esto es, los
Programas de Computo es lo especifico y las Base de Datos es lo
genérico, por dar un ejemplo practico.

Cabe hacer la aclaracidon que los simples hechos y datos,
si no constituyen una obra de creacién, estos no gozan de la
proteccion por parte del Derecho de Autor; sin embargo una

"* Introduccion a la Computacion. Notas de {a Direccion General de Servicios de Computo. U. N..AM.. México
1989, p 135.

Tsai H. Y. Alice. Sistcinas de Base de Datos. Administracién v Uso. Editorial Prelince-Hall Hispanoamnericana
S.A. dc C.V.. México.
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compilacién de obras preexistentes, puede constituir una obra
protegida, pues el aprovechamiento de la informatica para
accesarlos en forma rapida, seleccionada, ordenada, especifica y
clasificada, constituye un elemento de suma importancia para
satisfacer las necesidades de informacion actuales y significa que un
alto porcentaje de las inversiones que hacen las industrias de la
computacion se enfocan primordialmente al desarrollo y creacién de
programas que realicen con mayor eficiencia dicha tarea.

En tal sentido, es de observarse que el avance tecnolégico
ha hecho surgir, por una parte, soportes magnéticos con una
capacidad de memoria suficiente y en ocasiones en demasia para
almacenar datos, hechos, un sinnimero de obras completas y en
general cualquier tipo de informaciéon; y por el otro, que las
telecomunicaciones permiten el acceso directo a las centrales de
informacion desde simples receptores a distancia, en comunicacion
on hine, en donde esa facilidad, si bien constituye un soporte de
incalculable importancia a la vida moderna, también plantea
numerosas facetas en el campo del Derecho de Autor, tanto positivas
como negativas.

Por otra parte, siempre que se alude a las compilaciones,
colecciones y antologias, se piensa en la figura de obras derivadas,
ya que como regla general, se forman mediante la utilizacién de
obras preexistentes, pero suele ocurrir, y sucede en muchas
ocasiones, que €l soporte de ésta informacién esta constituida por
una recopilacidon de hechos y datos que no constituyen ellos mismos
obras originarias.

“En base a lo anterior, se puede senalar, que entre las
Bases de Datos que no utilizan en su contenido obras originarias
encontramos a las:

a) Bibliograficas: En donde solo se emplea la simple
informacién referencial de las obras citadas, pero no se realiza
ninguna trascripcién, adaptaciéon o resumen de las mismas, y tienen
como finalidad que el usuario conozca de su existencia y
localizacion.
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b) Directorios: Las cuales contienen informacién genérica
sobre datos no publicados, o lo que es lo mismo, contienen una
clasificacién, localizacidn o ubicacién de empresas, nominas de
profesionistas por especialidad, etc, (ejemplo: Directorios
Telefonicos).

c) Numéricas: En ocasiones reproducen textualmente una
informacién preexistente que puede o no constituir una obra
protegida, compuesta por estados de cuenta o diversas cifras, como
por ejemplo Indices Bursatiles, Mercados Cambiarios, Indices de
Cotizaciones, etc).””

Es factible que las Bases de Datos sean el resultado de la
compilacion o seleccidon de obras primigenias, mediante la
reproduccién integra de los textos o a través de su adaptacién o
modificacion. En ambos casos, para que sean licitas, siempre se
deben respaldar los Derechos de los Autores de las obras originarias,
ya que en ambito de los derechos morales, tales podrian lesionar,
por una parte el Derecho de Paternidad, cuando se omitiera el
nombre del autor o autores de las obras compiladas, comentadas o
resumidas; y por la otra, si las modificaciones, adaptaciones o
resumenes desvirtuan la obra original, mediante transformaciones,
supresiones, o adiciones, que afectaran el contenido, la originalidad
o el decoro de la creacién primigenia o en su caso la reputacién de
las personas protegidas por la Ley.

Ahora bien, conforme al Convenio de Berna, son obras
protegidas las colecciones de obras literarias o artisticas, tales como
las enciclopedias y antologias, que por la seleccién o por disposicién
de las materias, constituyen creaciones intelectuales. La expresion
“tales como” refleja que la enumeracion de las clases de obras alli
comprendidas es meramente enunciativas, de manera que una Base
de Datos, aunque no se catalogue estrictamente como una
enciclopedia o una antologia puede constituir una obra protegida.

Tampoco es necesario que la compilaciéon contenida se
refiera necesariamente a obras originarias, sino que puede consistir

" Iniroduccién a ks Computacién. Notas de Iz Direccion General de Servicios de Computo. U. N.AM., México
1989, p 137,
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en disefios o meramente modelos, ya que el articulo 2, inciso 5 del
Convenio de Berna senala que:

“Quedara reservada a las legislaciones de los Paises de
la Unién el determinar la medida de la aplicacién de sus
leyes las obras de arte aplicadas y disefios y modelos
industriales, asi como las condiciones de proteccidn de
dichas obras, disefios y modelos. Tratandose de obras
protegidas unicamente como disefios y modelos en el pais
de origen, sélo se puede reclamar en los demas paises de
la Unién la proteccidén concedida a los disefios y modelos
de dichos paises.”™

Como se puede apreciar se habla de la seleccién o
disposicion de las materias y no necesariamente de las obras. Lo que
si resulta un requisito para que se considere como obra al referirse a
la Base de Datos, ya que por su disposicién o seleccién puede
afirmarse que se trata de un trabajo creativo, con caracteristicas de
originalidad en el sentido de la individualidad, de manera que
quedan excluidas aquellas que son producto del resultado del simple
trabajo mecanico rutinario en los que no se advierte una creacién
personal y por lo tanto carecen de una tutela autoral. Igualmente
cuando el material seleccionado o recabado esta compilado, esta
constituido por obras primigenias en dominio privado, es necesario
que el autor de la Base de Datos haya obtenido la autorizacién
correspondiente de los autores de las obras incorporadas a la base,
salvo en los casos de utilizacion restrictiva. Y en lo que se refiere a
las obras originarias en dominio publico siempre quedaran
subsistentes los derechos de la paternidad del autor y la integridad
de su obra, habida consideracién del caracter perpetuo que se le
asigna a los derechos morales.

Por otra parte en su articulo 3° de la misma Convencion
de Berna senala lo siguiente:

“Las colecciones de obras literarias o artisticas tales
comc las enciclopedias y antologias que, por 1=z
seleccidén o disposicion de las materias constituyan
creaciones intelectuales estaran protegidas como tales,

* Convenio de Berna, Anticulo 2. Inciso 5. Berna. Suiza.
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sin perjuicio de los Derechos de los Autores sobre cada
una de las obras gue forman parte de esas colecciones””

Lo anterior lo podemos traducir en el sentido de que las
compilaciones de datos o de otros materiales, en cualquier forma,
que por las cuestiones de la razén o de la disposicion de sus
contenidos constituyan creaciones de caracter intelectual, estan
protegidos como tales. Esa proteccion no abarca los datos o
materiales en si mismos y se entiende claramente, sin perjuicic de
cualquier derecho de autor que subsista respecto de los datos o
materiales contenidos en su compilacion.

Ademas el articulo 6 de dicha convencién senala que:

“Las obras antes mencionadas gozaran de la proteccidn en
todos los paises de ia Unidn. Esta proteccidn
beneficiarad al autor y a sus derechohabientes.”®

Estableciéndose claramente que los autores de las obras
literarias y artisticas gozaran del derecho exclusivo de autorizar la
puesta a disposicién del publico del original y de los ejemplares de
sus obras mediante venta u otra trasferencia de propiedad.

Lo anterior fue materia del Tratado de la Organizaciéon
Mundial de la Propiedad Intelectual (OMPI), adoptado por la
Conferencia Diplomatica del 20 de diciembre de 1996 en Ginebra,
Suiza¥, por medio del cuil se establece que en cuanto a la materia
que quedara protegida por derechos de autor, el Tratado menciona
dos:

1) Los programas ordenadores o también llamados programas de
cémputo, cualquiera que sea su modo o forma de expresién y;

2) Las compilaciones de datos o de otros materiales (“bases de
datos”), en cualquier forma, que por razones de la seleccion o

“ Op. Cit.
®' Qp. Cit. Aniculo 6.

* www.General/Berne Convemion/Sp, mx



disposicion de sus contenidos constituyan creaciones de caracter
intelectual. Cuando una Base de Datos no constituya una creacion
de ésta indole, quedara fuera del ambito de éste Tratado.

Por otra parte la Organizaciéon Mundial de la Propiedad
Intelectual (OMPI), en su Proyecto de Disposiciones Tipo, hizoc una
recomendacién a nuestro pais para que se legislara en relacién con
esta materia, por lo que en las reformas a la Ley Federal de
Derechos de Autor del 24 de diciembre de 1996 se adiciond la
regulacion y proteccion de las Bases de Datos y de los Programas de
Computo, tal y como se puede apreciar, tanto en el articulo 13,
fraccién XIV, como en el Capitulo IV de dicha Ley, de tal manera que
el creador de la Base de Datos, tendra el caracter de autor de su
compilacién siempre que constituya una Creacién Intelectual, sin
perjuicio de los Derechos de los Autores de las obras originarias y
tendra entonces los derechos morales y patrimoniales, sobre la obra
resultante.

En cuanto a la autoria y la titularidad sobre los derechos
de la Base de Datos, son aplicables los principios que rigen los
deméas géneros creativos como compilaciones, segun lo senala el
articulo 13 fracciéon XIV, antes referido y el articulo 107, ambos de
la actual ley, ya que basta senalar que la Base de Datos, siendo una
creacion intelectual, reviste las caracteristicas de una obra de
compilacién, pudiendo ser colectiva o individual.

Asi existe una tendencia mayoritaria a considerar que las
Bases de Datos encontraron su primera proteccién en el articulo 2°,
inciso 5, del Convenio de Bema, dando como consecuencia que
dentro de nuestro Derecho se reformara, la Ley Federal de Derechos
de Autor, regulando asi, por primera vez en nuestra historia, las
Bases de Datos, ademas de que muchos consideran que, dado el
caracter ejemplificativo que tiene dicho articulo, las Bases que
coleccionan hechos o datos y no obras, se asimilan a las que si
recopilan creaciones preexistentes, en cuyo caso las disposiciones
senaladas con anterioridad también son aplicables. De ahi que no
parece haber objeciones de fondo a la propuesta de la oficina
Internacional de la Organizacion Mundial de la Propiedad Intelectual
en cuanto a que se adicione un protocolo al Convenio de Berna en
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donde se estipule que las colecciones de simples hechos o de
cualquier otro tipo de material no protegido por el Derecho de Autor,
sea considerado como obra literaria o artistica, protegida en la
misma forma que las colecciones de obras. Queda sin embargo por
resolver el caso de aquellas colecciones, de las muchas que hay
referidas a datos y elementos de informacién, que por su seleccién o
disposicién no cumplen el requisito de originalidad, pero que
demandan considerables inversiones en su produccién ¥y
comercializacién tal es el caso de los catilogos de venta, entre otros
gilemplos. Y aunque en las sesiones intergubernamentales de
expertos se ha hecho hincapié sobre el problema, el cual no parece
tener una facil y pronta solucién, lo que no impide que el productor,
en caso de plagio, pueda invocar en su proteccién otras figuras
juridicas tales como el enriquecimiento ilicito o la competencia
desleal.

Por ultimo se establece que la Organizacién Mundial de la
Propiedad Intelectual realizé en Ginebra Suiza del 17 al 19 de
septiembre de 1997 la Reunion de Informacion sobre la Propiedad
Intelectual en materia de Bases de Datos, sefialando una proteccion
real y actual de las Bases de Datos a nivel internacional®.

Empero hay que indicar que la proteccion de la Base de
Datos es independiente de la tutela reconocida a los Programas de
Computaciéon que se utilizan para la compilacién de informacion,
tema que se ampliard con posterioridad en el presente trabajo de
investigacién, por lo que ademas del Convenio de Berna y demas
tratados senalados con anterioridad, la proteccidon de las Bases de
Datos también aparece regulada en una resolucidon de las
Comunidad Europea, en el Acuerdo de Trips del G.A.A.T. (OMC) y en
el T.L.C. Canada - Estados Unidos de América - México.

4.- DIFERENCIAS ENTRE: HARDWARE Y SOFTWARE

De acuerdo a lo vertido con anterioridad se puede
establecer con mayor claridad las diferencias que existen entre el
SOFTWARE y el HARDWARE.

* Op. Cit,
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“Al hablar del SOFTWARE nos estamos refiriendo, como
ya se ha explicado ampliamente, a un conjunto de instrucciones
electronicas escritas por programadores, perfectamente ordenadas y
sistematizadas, usando un lenguaje de programacion que la CPU
(Central Processing Unit o Unidad de Procesamiento Central) de una
computadora puede interpretar para llevar a cabo una tarea
especifica, esto es, el conjunto de instrucciones que ejecutara la
maquina, mismas que generalmente se guardan en el
almacenamiento magnético, también llamado “programa de
computadora” o “programa”. Son las instrucciones grabadas en
discos, disquetes, o cualquier otro medio material que ejecuta la
maquina, las mismas que se pueden y se encuentran almacenadas
en las memorias de la computadora.

El HARDWARE son los componentes fisicos de una
computadora como lo son el procesador la memoria {RAM), discos
dispositivos periféricos, accesorios externos, impresora, médem,
micréfono, las tarjetas electrénicas, el gabinete, los discos, el
teclado, el mouse, el monitor, los cables, la impresora, etc. Es decir
el HARDWARE son los componentes fisicos que estan integrados e
incorporados a una computadora ya sean primarios o secundarios.

Los componentes primarios son aquellos que se catalogan
como indispensables para que opere una computadora, y los
componentes secundarios son aquellos que se incorporan de
manera accesoria a la computadora, esto comGnmente se
caracteriza por estar conectados de manera externa a la maquina.™

Por mencionar un ejemplo practico, para diferenciarlos
mejor, y haciendo una analogia con la musica, un equipo de sonido,
las bocinas, los cassettes, los discos compactos, serian el
HARDWARE, mientras que la musica, contenida en discos ¥y
cassettes, seria el SOFTWARE.

*Introduccion a la Computacién. Notas de Ia Direccién General de Servicios de Computo, U. N..A M.. México
1989, p 158,
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CAPITULO II

ANTECEDENTES HISTORICO - JURIDICOS QUE
DETERMINARON UNA REGULACION EN MATERIA
DE PROGRAMAS DE COMPUTACION, EN
NUESTRA LEGISLACION.

1.- ANTECEDENTES A NIVEL INTERNACIONAL
A) LA ANTIGUEDAD.

En todas las épocas de la humanidad han existido los
autores, en la antigiiedad, los creadores manifestaban en las obras
que creaban, sus usos, costumbres, habitos, lenguajes, etcétera;
para ellos la creatividad era una necesidad, su curiosidad propiciaba
su inventiva, sin éstos autores el inicio de la historia del ser humano
hubiera sido como el de cualquier otro animal irracional.

La creatividad surge pues con el hombre mismo, no
podemos, a los creadores de las pinturas rupestres, o a los autores
de los frisos de Bonampak, negarles su calidad de autores, puesto
que siempre han existido los autores, como también las necesidades
del ser humano de manifestarse culturalmente, sin embargo lo que
no se concebia en la antigliedad era reconocerle la paternidad al
autor sobre sus obras, esto es, que no se reconocia el Derecho de
Autor como tal.

En Roma, civilizacion que creé el Derecho Romano, el cual
es la base de nuestro Derecho actual, no conocié particularmente el
derecho de Autor, la clasica divisiobn planteada en ésa época,
consistente en los Derechos Reales y los derechos Personales, no
contemplan los Derechos Intelectuales, los mismos que presentan
caracteres y concepciones propias.

Los romanos no concebian que los frutos de la inteligencia
pudiesen ser objetos de derechos, tampoco se consideraba que el
pensamiento por si mismo fuera susceptible de proteccién juridica,
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solo se admitia la propiedad de la elaboracién material como los
manuscritos o dibujos, cuadros, etc.

“Asi pues, el Digesto, en el Libro XLI, Titulo LXI y XLVII,
Titulo II, castigaba el robo de manuscritos de manera especial y
diferente de como castigaban el robo comn, es decir, el Digesto no
se refiere propiamente al Derecho de Autor y menos a la proteccion
del creador intelectual, sino que dicha disposicién romana es una
muestra de que ya desde Roma y Grecia, anteriormente, constituia
una conducta antijuridica el apropiarse de la creatividad ajena,
conducta que era severamente criticada, la misma que se le
consideraba muy danina por lo que a dicha conducta de robo de
manuscritos se le dio un tratamiento especial y diferente del robo
comun en la época del Derecho Romano.

Por otra parte las compensaciones que tenia el autor y el
artista, eran el reconocimiento del piblico, con honores, fama y en
algunos casos la posibilidad de que el Estado o los llamados
“mecenas” posteriormente, los apoyaran, ayudandolos
economicamente para que fomentaran su creatividad. Mas sin
embargo no existia una reglamentacion juridica especial que
protegiera a los autores, lo que no significaba que el Derecho de
autor fuese desconocido, sino que sdlo se reconocia en la conciencia
popular.™

Una cuestion muy importante y de tomar en cuenta en la
época de la antigliedad, es que la reproduccion era casi imposible,
dado que no se conocia y mucho menos se tenia la tecnologia
adecuada para ello, por lo que quedaba Unicamente la posibilidad de
quién reprodujera o imitara una obra debia tener las mimas
facultades artisticas que el autor original, por lo que, tanto el plagio
como la imitacién de obras no era muy frecuente, sin embargo, ya
sefialamos que el castigo a éste tipo de delitos, se realizaba a través
de la conciencia popular, la cual reprobaba publicamente al
plagiario, reprimiéndolo moralmente.*

* IBM History. Dircecion Internet: hitp:/aww uk, ibin.com /comnv/abouv/history2/.huml

** Satanowski. Isidro. Derecho Intelectual, Tipografica Editorial Argenting. Bucnos Aircs. 1934, Pigs. 8-10.
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B) DESCUBRIMIENTO DE LA IMPRENTA.

El ser humano expresa sus pensamientos por medio de la
palabra, pero ésta no puede ser escuchada mas que por ciertas
personas, el hombre pues, trata de buscar la objetividad y duracién
de sus ideas, por lo que crea signos y simbolos que pueda plasmar
para comunicar sus pensamientos, a éste sistema se le lamé
escritura. Se cree que el alfabeto, fue inventado simultaneamente en
la India y en Egipto.

Se conocen ejemplos de impresos chinos que datan del
ano de 868 después de Cristo, sin significar que fueron los primeros
que se Imprimieron, esto lo apoya la posibilidad de que los chinos en
€sa época contaban con los elementos técnicos necesarios para
imprimir, los cuales son: el papel, la existencia de tintas y colores
apropiados, y'algun tipo de superficie que contuviera la imagen que
se deseaba imprimir , tallada en piedra o madera, fundida en metal
o realizada siguiendo otro procedimiento. Pero el gran nimero de
diagramas del alfabeto chino impidié, sin embargo, la divulgacion y
desarrollo de aquel invento fundamental.

El papel llegb6 a Europa en el siglo XII, a través del mundo
arabe y como articulo de importaciéon. Solo en el siglo XlII, los
italianos y los franceses estuvieron en condiciones de fabricarlo por
si mismos. Es probable que el acceso al papel permitiera el
renacimiento occidental de la Xilografia, que ya se habia empleado
en China y que consiste en imprimir sobre papel los relieves de una
plancha de madera.*

Los primeros libros impresos por Xilografia aparecieron en
el siglo XV. Correspondié, sin embargo, al aleman Johannes
Gutenberg, a mediados del siglo XV, el ser el iniciador de los
modernos procedimientos de las artes graficas.”

“La prensa de Gutemberg utilizaba tipos moéviles metalicos

* IBM History. Direccién Internct: hp:Auww.uk.ibm.com./conm/about/history 2/ it ml

¥ Enciclopedia Britinica. México 1989, Tomo 8, Pags. H12 v 113,
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que llevaban grabados, las letras, los signos de puntuacion y los
nameros en cada una de sus caras y podian ser utilizados muchas
veces. En ésta forma se pudieron difundir las obras escritas, las que
dejaron de estar solo al alcance de los ricos, y para el autor
comenzaron a constituir no solo un medio de expresar sus ideas,
sino también una fuente de beneficios.

La imprenta creé la doble posibilidad de extender la
cultura y transformar la obra en un objeto comercial. Para evitar
que el plagio, ademas de apropiarse de la idea del autor se
beneficiara con ella, la legislacion comenzé a preocuparse y a
protegerla, pero no aparecio en forma completa sino después de una
larga evolucién, dando privilegios primero al editor, luego al autor.
Este tuvo que luchar intensamente contra las corporaciones de
impresores, libreros y editores que obligaban a los escritores a
adaptarse a sus reglas.

Los primeros privilegios fueron conferidos en 1470 a los
impresores, bajo la forma de exclusividades o a monopolios de
explotacion, para la impresion de obras muy antiguas . Uno de los
primeros es del afic de 1495, otorgado por el senado de Venecia a
Aldo, él celebre impresor que inventé los caracteres italicos para
editar la obra de Aristételes. En Francia, Luis XII confirid privilegios
a Verard, editor de las Epistolas de San Pablo y de San Bruno. Al
editor de la DE INSTITUTIONS ORATORIA de Quintiliano, y a
Legardo, impresor de las costumbres de Francia. Era un Derecho al
provecho econdémico, concesion revocable por el gobierno, un favor
que derogaba el derecho comin y que a la larga provoco el
nacimiento del derecho intelectual.™

“Los privilegios eran conferidos a los editores y era una
facultad potestativa del Rey, y sin duda esos privilegios fueron de
indole primordialmente econdomica, pero el autor no se beneficiaba
en forma alguna, se conformaba con las pensiones que a veces les
pasaba el rey. En algunos paises los privilegios duraron hasta el
siglo XIX. ’

Sin embargo, como la edicion llegd a ser un negocio, los

™ Satanowsky. Isidro. Op Cit. Pdg.. 1 1.
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editores, contratando a los autores, comienzan a pagarles y de esa
manera los derechos pecuniarios comienzan a ser protegidos por el
sistema indirecto de los privilegios de los editores.™

C) ESTATUTO DE LA REINA ANA.

“Los editores ingleses inician ante el parlamento gestiones
en contra de la pirateria intelectual, por lo que dicho parlamento
dicté un “bill”, el ESTATUTO DE LA REINA ANA (Stute of Ane) del 10
de abril de 1710.

Dicho estatuto es considerado como el primer
reconocimiento legal del Derecho de los Autores en el que se le
otorga un derecho de produccién para el autor por el término de 21
anos y para las obras nuevas por 14 anos, con posible prérroga de
un tiempo igual de duracion, extendiéndose esa misma limitacién de
temporalidad para los editores en la jurisprudencia dictada en 1774.

Con esa limitaciéon, el Parlamento inglés tomo en
consideracion un aspecto del derecho autoral actual, que es
asegurar la difusién de las obras de interés publico con base en la
cultura de los pueblos. Asi también el Estatuto exigia, que cada
ejemplar publicado contuviera la mencion de “Copyright”,
significativo para la corriente del derecho intelectual anglosajon v
antecedente del derecho reservado de los Estados Unidos de Norte
América.™

D) LA REVOLUCION FRANCESA.

“En el anode 1761, en Francia, el Consejo del Estado
Francés reconocio el Derecho de los Autores imponiendo la doctrina
de que el propietario de una obra era su autor, lo anterior fue
principalmente sustentado por los impresores cesionarios de los
autores, para impedir que los editores del interior de Francia, sin
cesién alguna, pudieran imprimir sus obras.

* Enciclopedia Britanica. México 1989, Tomo 8§, Pag. 114,

*Op. Cit. p. 115,
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Los primeros beneficiados por tal resolucion fueron los
herederos de La Fontaine y Fenelén, ya que se les reconocia que el
derecho de autor derivaba de su trabajo, de su creacion, por lo tanto
el autor podia obtener, para él y para sus herederos, el privilegio a
perpetuidad de editar y vender sus obras, quedando reducido
durante la vida del autor para evitar los abusos de los editores, en el
caso de que ese privilegio hubiera sido cedido a un editor. Pero en
1778, se resolvié que los privilegios podian ser para los editores todo
el tiempo en que el canciller o el cuidador de los sellos considerara
necesario.

La propiedad de los diarios, gacetas, almanaques, y
publicaciones periodicas se resolvié en 1785, que seria de 10 afios.
En 1786, el Reglamento General del Consejo otorga el derecho de las
composiciones musicales, reconociéndoles el privilegio del sello,
limitando la publicacién de las obras de los autores hasta justificar
la cestén hecha por los autores o propietarios en condiciones que
aseguraran el derecho de propiedad.

En 1777, se proclama la libertad del arte en cuanto a los
artistas, pintores, escultores y grabadores reunidos en corporaciones
como artesanos. La Revolucién Francesa suprime los privilegios
incluyendo los otorgados a los autores. Sin embargo en 1791, la
Asamblea Constituyente rectifica tal error y reconoce al autor
teatral, el derecho exclusivo de representacion hasta 5 arios después
de su muerte.

Por dltimo el 19 de julio de 1793,  se reconoce
ampliamente la propiedad artistica y literaria, base de la defensa de
los derechos intelectuales, manteniendo a través del tiempo el
principio del derecho exclusivo de explotacion y del derecho
temporario.”™

E) LA INDEPENDENCIA DE LOS ESTADO UNIDOS DE AMERICA.

Los Estados Unidos tuvieron influencia Anglosajona, se
consideraba las proteccion de las obras publicadas como un

*! Satanowski, Isidro. Derecho Inteleciual, Tipografica Edilorial Argentina. Buenos Aires, 1954, Pags. 20 - 23,
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privilegio acordado para estimular la creacién y favorecer el progreso
de las ciencias y artes, conceptos estos, plasmados en la
Constitucién Norteamericana de 1787.

Desde la primera Copyright Acta del 31 de mayo de 1790,
hasta el titulo 17 de la Public Law-94-553 de 19 de octubre de 1976,
se consideré6 al Copyright como un privilegio sometido a
formalidades precisas, notandose una gran tendencia a la proteccion
del interés publico y apartandose del derecho moral como derecho
natural del autor sustentadoe por la corriente francesa.

F} CONVENIO DE BERNA.

Cabe hacer la mencion en el sentido de que los
Programas de Computacién deben de ser protegidos en los mismos
términos que las obras literarias, segin lo establecido por la Ley
Federal de Derechos de Autor, por lo que el presente convenio es la
base principal para la proteccién actual del Software.

Hacia mediados del siglo XIX empez6é a dispensarse
proteccién al derecho de autor en el plano internacional sobre la
base de tratados bilaterales. Se concertaron varios tratados, pero
no era completos ni tenian una estructura uniforme.”

“Asi pues, la necesidad de un régimen uniforme dio lugar
a la formulacién y adaptacién, el 9 de septiembre de 1886, del
Convenio de Berna para la Proteccion de las Obras Literarias y
Artisticas. El convenio de Berna como simplemente se le denomina
es el mas antiguo tratado internacional concertado en la esfera del
Derecho de Autor.

El convenio fue firmado é1 9 de septiembre de 1886,
completado y revisado en Paris, el 4 de mayo de 1896: en Berlin, el
13 de noviembre de 1908; en Berna, el 20 de Marzo de 1914; en
Roma, el 2 de junio de 1928; en Bruselas. el 26 de junio de 1948: en
Estocolmo, el 14 de julio de 1967 y finalmente en Paris, el 24 de
junio de 1971; entré en vigor en México el dia 24 de enero de 1975,

¥ Convenio de Berna. Para la Proleccién de las Ohras Literarias y Artisticas Introduccion,



54

El convenio tiene por objeto proteger los derechos de los
autores sobre sus obras literarias y artisticas; sentar los principios
fundamentales para la determinacién de los titulares del derecho de
autor de los diversos tipos de obras.

Contiene tres principios fundamentales:

a) El del "trato nacional”, segin el cual las obras originarias de uno
de los Estados Miembros, deberan recibir en cada uno de los demas
Estados miembros, la misma proteccién que éstos otorguen a las
obras de sus propios nacionales.

b) El de la proteccién automatica: segun el cual la concesion de
dicho trato nacional no estara subordinada a ninguna formalidad,
es decir, la proteccién se concederd automdaticamente y no estari
sujeta a la formalidad de registro, depésito u otro tramite
semejante.

¢) El de la independencia de la proteccion; al tenor del cual el goce y
el ejercicio de los derechos otorgados son independientes de la
existencia de proteccion en el pais de origen de la otra. Sin embargo,
si un Estado contratante tiene estipulado un plazo mayor al minimo
prescrito por el Convenio y la obra deja de estar protegida en el pais
de origen, se podra denegar la proteccién en cuanto cese la
proteccién

El citado convenio describe determinades niveles minimos
de proteccién.™

» Derechos reconocidos.- Figuran el derecho de traduccion (articulo
8).

» Derechos de reproduccién por cualquier procedimiento bajo
cualquier forma (incluida toda grabacién sonora visual) (art. 9).

» Derecho de representar o ejecutar obras dramaticas, dramaético -
musicales y musicales (art. 11).

™ Op. Cil. p. 34,
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#» Derecho de radiodifundir una obra o comunicarla al Publico (art.
11 bis.}

~ Derecho de hacer adaptaciones, arreglos u otras
transformaciones de una obra (art. 12).

# Derecho de autorizar la adaptacion y la reproducciéon
cinematografica de una obra (art. 14)

Independientemente de los derechos Patrimoniales del
autor, el Articulo 6 bis reconoce a éste el derecho, de reivindicar la
paternidad de su obra y, de oponerse a cualquier deformacion,
mutilacién u otra modificacién a cualquier atentado a la misma que
cause perjuicio a su honor o a su reputacién {derechos morales). El
precepto senfialado evoca el articulo 20. de nuestra legislacion
autoral, asimismo sienta las bases de uno de los ilicitos que
estamos tratando, el plagio. '

El Convenio recomienda a las legislaciones nacionales la
reglamentacién de los detalles del procedimiento; por ejemplo,
designar autoridades competentes (judiciales o administrativas)
para intervenir, definir competencias; precisar cuales son, ademas
del autor, las personas capacitadas para demandar, etc.”

Aunque el Convenio de Berna no trata de ello, conviene
anadir que, independientemente del procedimiento de embargo,
corresponde a las legislaciones nacionales establecer las sanciones
que deben recaer sobre quien atente contra cualquiera de los
derechos protegidos producto de la creatividad intelectual.

G) CONVENCION UNIVERSAL SOBRE DERECHOS DE AUTOR
(CUDA).

A principios de 1928 se realizaron varios intentos para
unificar las organizaciones existentes en el terreno de la proteccién
autoral.

* Op. Cit.. p. 38.
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En el ano de 1957, en la Conferencia General de la
UNESCO que tuvo lugar en la ciudad Ginebra, se llego a la
conclusiéon de que ese organismo deberian la mayor brevedad
posible y respetando los acuerdos establecidos sobre la materia,
considerar el problema de promover la proteccién autoral sobre una
base universal. La celebracién del Convenio Universal sobre
Derechos de Autor fue firmado el 6 de septiembre de 1952, en la
ciudad de Ginebra y revisada en Paris en 1971.%

Asimismo, México a través de Plenipotenciario
debidamente autorizado al efecto, firmé ad-referéndum la revision
de Paris a la Convencién Universal sobre Derecho de Autor de que
se trata, segun decreto de 2 de julio de 1971, publicado en el Diario
Oficial de 9 de marzo de 1976. Con anterioridad la H. Camara de
Senadores del Congreso Federal la habia aprobado el 12 de
diciembre de 1974, como aparece en el decreto respectivo publicado
en el Diario Oficial el 2 de abril de 1975.

El Convenio Universal sobre Derechos de Autor es
administrado por la UNESCO, a través de su Division del Derecho
de Autor, sus propésitos fueron integrar a todos aquellos paises
que, por sus legislaciones, tradiciones, intereses o diferencias
fundamentales, no se podian adherir al Convenio de Berna. Las
exigencias eran menores permitian establecer relaciones entre los
paises de América y los miembros de la Unién de Berna.

“Dentro de los principios esenciales de la Convencién esta
el principio de asimilacidon o regla del trato nacional, al igual que el
Convenio de Berna este principio fue el puntal basico de su
existencia. Las formalidades que exige para proteger las obras de
nacionales o extranjeros residentes dentro del territorio de sus
miembros, se consideran cubiertas si llevan en lugar visible el
simbolo “C “ encerrado en un circulo ademas del nombre del titular
de los derechos y el afio de la primera publicacién de la obra (art.
If). La duracion de la proteccién sera establecida conforme a la ley
del Estado contratante donde se reclame la Proteccién.

* Convencion Universal de los Derechos de Autor. Ginebra. Suiza, 1952,
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No obstante, en ningin caso debera ser inferior a los 25
anos post - mortem o a la primera publicacién de la obra en el caso
de paises que calculen la duracién de la proteccién con base en este
criterio (art. V).

Cabe sefalar, que la Convencién Universal no contempla
en su articulado sancién especial o0 mencion expresa sobre los actos
de pirateria y plagio y que el espiritu bésico de la misma es asegurar
la Proteccién de las obras con respecto a los Paises que forman
parte de ella.

Por ultimo, se menciona que cuando hay relaciones entre
dos paises, que pertenecen a la Convencion de Berna y a la
Universal, esta ultima no sera aplicable, dominando la Convencién
de Berna sobre la Universal, cuando los paises que establecen una
relacién sobre materia de derechos de autor son signatarios de
ambas Convenciones, por lo que en cuestion de ilicitos le estard a lo
que la Convencién de Berna establece.™

H) CONVENIO DE ROMA.

“A la Convencion Internacional sobre la Proteccion de los
Artistas Intérpretes o Ejecutantes, los Productores de Fonogramas y
los Organismos de Radiodifusion, se le conoce generalmente como
CONVENIO DE ROMA.

Fue celebrada el 26 de octubre de 1961 en Roma, Italia,
aprobada por la H. Camara de Senadores del Congreso de la Unién,
el 27 de diciembre de 1963 segun decreto publicado en el Diario
oficial el 31 del mismo mes y afio. Ratificada el 17 de febrero de
1964, publicindose en el Diario Oficial de la Federacion el dia 27
de mayo de 1964.

Gracias a la Convencidon de Roma de 1961, se crea en el
plano internacional una proteccion efectiva de los derechos conexos,
siendo éste el espiritu de dicha convencion, dando gran impulso a la
materia autoral debido a la adhesion de muchos paises a la misma.

* Qp. Cit. p. 22.
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Asimismo, tiene por objeto proteger los derechos conexos,
productores de fonogramas y a los organismos de radiodifusion
contra ciertas actividades pueden calificarse como de falsificaciéon y
pirateria. La Convencion de Roma, al proteger también a los
productores de fonogramas, favorece en especial a los paises en vias
desarrollo, propiciando la industria ademas de asegurar la difusién
de las culturas nacionales.”™

I} CONVENIO DE GINEBRA.

) “Al Convenio para la Proteccion de los Productores de
Fonogramas contra la reproduccién no autorizada de sus obras, se
le llama Convenio de Fonogramas, aprobado el 29 de octubre de
1971 en Ginebra, entrando en vigor el 19 de abril de 1973.

Este Convenio tiene su antecedente mas directo de un
Comité de Expertos Gubernamentales que en el ano de !970 se
reunié en Paris a iniciativa de la UNESCO y de la OMPI, Comité que
recogio la preocupacién de éstos organismos ante la explotacion y
pirateria de los fonogramas.

El nacimiento del Convenic de Fonogramas, es sin duda
el resultado del estudio de los problemas que causa la pirateria, y se
elabora con el fin de hallar los medios para frenar, detener, impedir
e incluso reprimir, en el aAmbito de las relaciones internacionales,
unas actividades cuyo cese era una exigencia de justicia y equidad.

Cabe hacer la aclaracién que el presente convenio se
evoca Unicamente a la proteccion de Fonogramas, siendo importante
para nuestro estudio, en virtud de que sienta las bases a efecto de
atacar a la pirateria de los mismos, cuestiones que debieron de ser
estudiadas en nuestro pais a efecto de proteger de ésta misma
forma los Programas de Computaciéon.™

" Convencion Internacional sobre la Protcccion de los Artistas Intérpretes o Ejecutantes. los Productores de
Fonogramas v los Organismos de Radiodifusion. sc tc conoce generalmente como CONVENIO DE ROMA,

* Convenio para la proteccion de los Produciores de Fonogramas contra la Reproduccién no aulorizada de sus
Fonogramas. mejor conocido como Convenio de Fonogramas. aprobado ¢l 29 de octubre de 1971 en Ginebra,
crande cn vigor ¢l 19 de abril de 1973,
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J) CONVENIO DE. BRUSELAS.

“Al Convenio sobre la distribucién de sefales portadoras
de programas transmitidos por satélite se le conoce como el
Convenio de Bruselas.

El Convenio de Bruselas fue aprobado en esa ciudad el
21 de mayo de 1974. México se adhiri6 a dicha Convencion el
mismo dia de su firma, mediante Plenipotenciarioc debidamente
autorizado al efecto, siendo aprobada por la H. Camara de
Senadores del Congreso de la Unién el 19 de noviembre de 1975,
segun decreto publicado en el Diario Oficial del 6 de febrero de
1976.

Asimismo, fue promulgada para su debida observancia
por el Ejecutivo Federal, el dia 30 de marzo de 1976, segun decreto
publicado en el Diario Oficial de 6 de mayo de ese mismo ano. En el
preambulo de este Convenio se expresa la importancia que tienen
los intereses de los autores, los artistas intérpretes o ejecutante, los
productores de fonogramas y los organismos de radiodifusion por la
transmision de sefales portadoras de programas transmitidas via
satélite, asi como la necesidad de reglamentar, con caracter
internacional un mecanismo para impedir esa transmisién por
"distribuidores” a quien esas senales no estan destinadas.”™

2.- ANTECEDENTES A NIVEL NACIONAL.

Es conveniente hacer la aclaracion, antes de comenzar a
desarrollar el presente Capitule, que nuestra Carta Magna, no
contempla en ningin momento a los Programas de Cémputo
(SOFTWARE)]), ni a la Computacion, ni elemento alguno relacionado
con las computadoras (HARDWARE], por lo que es necesario, para
efectos de poder sentar las bases del presente analisis, englobar
tanto al SOFTWARE y al HARDWARE, términos ampliamente
explicados en el Capitulo anterior, dentro del género de la
INFORMATICA.

* Convenio sobre la distribucion de sefales portadoras de programas transmitidos por satélite se le conoce como cl
Coanvenio de Bruselas. firmado en Brusclas Bélgica ¢l 21 de mayo de 1974,
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Este término tiene su origen en Francia ya que lo gestaron
como neologismo, uniendo las tres primeras silabas del término
information, a las dos ultimas de la palabra automatique, por lo
que €n su momento, se entendia claramente la intencion de referirse
a un proceso de informacién automatizada. En forma mas explicita
quiso significar: “El tratamiento automatico de los datos que
constituyen la informacién.™"

Desde la década de los afos sesenta, se han dado
diversos intentos para encontrar una definicién, o por lo menos una
descripcién, de lo que es la informatica, puesto que con el
transcurso del tiempo, esto que fue una disciplina 0 una de las
multiples ramas de la ciencia y de la técnica, se ha convertido en un
complejo campo de conocimientos, en todas las areas del desarrollo
humano, por lo que es complicado poder definir con precision
integral el término de informdtica. Entre otras, podriamos
mencionar, sin que a nuestro criterio se satisfaga cabalmente su
objetivo, la siguiente:

"Conjunto de disciplinas y técnicas, para 1a
eleccidn, captacién, almacenamiento, procesamiento,
organizacidén y recuperacioén de datos a fin de contar con
una informacién eficiente y con una comunicacién eficaz
dentro de ur. sistema, sea politico, econdémico o soclial,
tratados de forma racional, generalmente empleando
medios © recursos automatizados o de difusién, tales
como lo son las computadoras y los sistemas modernos de
telecomunicacién, para aplicarles a la compresién de
situaciones y a la solucién de problemas.”™

Por otra parte se senala otra definiciéon la cual establece
que “es la teécnica interdiscipliraria que tiene por
objeto el estudio e investigacién de los conocimientos
de la informatica general, aplicables a la recuperacién
de informacién juridica, asi como la elaboracién Y
aprovechamiento de los instrumentos de anadlisis vy

""" Padilla Segura, Jos¢ Anonio. Informatica Juridica. México: SITESA 1991, pt.

"** Padilla Segura. Jos¢ Antonio, informatica Juridica. México: SITESA 1991 ps.
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tratamiento de informacién Jjuridica necesarios para
lograr recuperacién,”'®

La definicién anterior adolece de ser incompleta, ya que la
informéatica va mas alld de ser una mera disciplina cientifica o
técnica y ha penetrado en todos los campos del quehacer humano,
por lo tanto al darse el avance y el eminente desarrollo de ésta, en
nuestro pais se volvié indispensable establecer criterios juridicos
para su reglamentacion.

Una vez hecha la anterior aclaracion, pasaremos al
analisis de los antecedentes histérico - juridicos que determinaron
una regulacién en materia de Programas de Computacion, dentro de
nuestra legislacion.

México, cuna inminente de grandes autores y artistas, no
podia quedarse atras en cuanto al reconocimiento y reglamentacion
de los derechos Intelectuales. Siendo la creacién intelectual un
medio de comunicacion entre los hombres de todas las razas,
nacionalidades y culturas, su proteccién tiende al mejoramiento y
engrandecimiento de las artes y las ciencias, por ello el derecho de
autor y la cultura, forman un ente indivisible en constante
movimiento, por lo que los ordenamientos juridicos que lo regulen
deben de igual manera ser dinamicos y eficaces, por lo que en éste
breve estudio de la Historia Legislativa del derecho de autor en
México, trataremos de analizar el desarrollo y desenvolvimiento de
ésta importante rama de nuestro Derecho, a efecto de poder
comprender la importancia que el derecho de Autor ha tenido dentro
de nuestro marco juridico.

A) EPOCA COLONIAL.

A Carlos III se le reconoce haber otorgado tanto en Espana
como en América, concesiones en el reconocimiento de la
personalidad y el derecho de los autores.

En virtud de las reales ordenes del 20 de octubre de 1764
y 14 de junio de 1773, dispuso que los privilegios concedidos a los

"> Téllez Valdez. Julio. Derecho Informético, México, Instituto de Investigaciones Juridicas, U NA.M.. 1987,
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autores no quedaran extinguidos por su muerte, sino que estos
pasaran a sus herederos por el término de 10 afios™. Aunque el
reconocimiento explicito del derecho de Propiedad Intelectual
proviene de las Cortes de Cadiz de fecha 10 de junio de 1813. Su
primer inciso otorgaba al autor el derecho exclusivo de imprimir sus
escrito durante toda su vida; el inciso segundo conferia esos
derechos por 40 afos cuando el autor era un cuerpo colegiado v el
inciso tercero estipulaba que transcurridos dichos plazos la obra
caia en el dominio publico." La Real Orden del 22 de marzo de
1793, establecié que se le concediera el privilegio exclusivo al autor
para imprimir su obra, asi también establecia que el creador
intelectual podia imprimir su obra durante su vida cuantas veces lo
considerara pertinente segin sus intereses.

En ésta época colonial al reconocimiento explicito se le
llamé “Derechos de Propiedad de los autores™, mismo que fue
cambiado y transformado con la influencia de decretos y leyes
expedidas en Espaia que influian y repercutian en los cambios
dentro de la sociedad de la Nueva Espana.

B) MEXICO INDEPENDIENTE.

En el ano de 1821, consumandose la independencia de
México se aplicaban las disposiciones dictadas en Espana. Siguieron
vigentes la Recopilacion de Castilla, el Ordenamiento Real, el Cédigo
de Partida, no siendo hasta la Constitucion Federal de 1824 que se
avanza en la creacion inmersa en distintos ordenamientos, donde se
contempla de manera especifica, derechos de propiedad literaria a
los vigentes de la época colonial.**

C) CONSTITUCION POLITICA DE LOS ESTADOS UNIDOS
MEXICANOS DE 1824,

" | oredo Hill. Adolfo. Derecho Auloral Mexicano. Editorial Pornia, México, 1982, Pag.. 16.

"' Revista Mexicana dcl Derechio de Autor. Adio I, nimero 7. Julio - Septiembre, 1991, p. 51.

Jas

Farell Cubillas. Arscnio. El Sistema Mexicano de Derechos de Autor. Ignacio Vado Editor. México. 1966.

Ty

Lorcdo Hill. Adolfo. Derecho Autoral Mexicano. Editorial Pornia. México. 1982, Pag.. 18,
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La Constitucion Politica de los Estados Unidos Mexicanos
de 1824, establecia en su Titulo IlI, Seccién Quinta lo siguiente:

“De las facultades del Congreso General.
Articuio 50.- Las facultades exclusivas del Congreso
general, son las siguientes:

I.- Promover la ilustracién asegurando por tiempo
limitado derechos exclusivos a los autores poer sus
respectivas obras, estableciendo colegios de marina,
artilleriea e ingenieros, erigiendo uno o] mas
establecimientos en que se ensefien las ciencias
naturales y exactas, politicas y morales, nobles artes y
lenguas; sin perjudicar la libertad que tienen las
legislaturas para el arreglo de la educacién piblica en
5us respectivos Estados” .

Como se puede apreciar claramente, la Constitucién de
1824 faculté al Congreso para legislar en materia de educacién,
cultura, comercio e industria, particularmente en cuanto a Derechos
de Autor al sefialar en su articulo numero 50 de dicha Carta Magna
que quedaban asegurados los derechos exclusivos a los autores por
sus respectivas obras por un tiempo limitado, siendo éste el
antecedente mas préximo de la regulacién de los derechos de autor
en nuestra legislacién como pais independiente'®,

D) DECRETO SOBRE LA PROPIEDAD LITERARIA DE DICIEMBRE
DE 1846

“En el afio de 1846, estando la Republica Mexicana entre
el Federalismo y el Centralismo, el 3 de diciembre se expide por el
General José Mariano Salas, Presidente provisional de los Estados
Unidos Mexicanos, el primer decreto que tiende a proteger en forma
efectiva a los autores de obras intelectuales, denominado “El Decreto
de Gobierno sobre Propiedad Literaria”, primera ley sobre la materia
en la historia legislativa mexicana.

™" Tena Ramires. Fehpe Leyes Fundamentales de México. Editorial Porrita, México 1985, Pag. 14

" Institto Nacionat de Estudios Hisigrices de ia Revolucion Mexicana, Nuestra Conslitucion, lomo 12, México
1990,
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El decreto constituido por 18 articulos, y era
reglamentacion de las bases del Decreto de 1813, estableciendo
dentro de sus puntos mas importantes los siguientes:

a) El Derecho de autor durara toda su vida, pasara a su viuda, a sus
hijos y demas herederos, durante 30 arios.

b) Se establecen los mismos Derechos para el traductor, con vigencia
de 5 anos.

¢) Al editor se le limitaba la propiedad literaria al término de
duracion de la publicacién y un afio mas.

d} No hace distincién entre los autores mexicanos y extranjeros.

e) Facultaba a los autores de obras dramaticas a ejecutar su obra y
obligaba a que les solicitaran autorizacién expresa en caso de que
terceras personas pretendieran ejecutarla, durando dicho derecho
10 anos tratandose de los herederos del autor.””

“Dentro de éste decreto cabe anotar que en sus articulos
17 y 18 se tipificaba, el delito de falsificacion y establecia que:

“La falsificacién se comete publicando una obra.. sin
permiso del autor.”

Asimismo, determinaba tanto penas corporales (prisién
desde 4 meses hasta 1 afio), como pecuniarias {multas de 25 a 300
pesos, etc.) a quienes ejecutaran tales conductas ilicitas.

En dicho decreto, ademas de lo ya expuesto, también
sobre sale la exposicion de motivos que hace el General José
Mariano Salas al establecer que:

“...las multiplicadas publicaciones, en periddicos vy
otra clase de obras que hay en la Republica, exigen va
que se fijen los derechos que cada autor, editor,
traductor o artista le corresponden...” “...por tan

" Op. CiL. P. 38.
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apreciables circunstancias que rodean al gobierno, este
no descuida el dictar las providencias que juzga, pueden
ser de utilidad para la Nacidén y como una prueba de
consideracién que merecen todos los que cultivan 1as
artes, .las ciencias, y las bellas letras he tenido a
bien decretar lo siguiente:...”

Este decreto es considerado, por su contenido, como una
de las leyes de mayor importancia dentro de la evolucién juridica del
Derecho de Autor Mexicano.”

Como se puede observar, en ésta época, ya existia una
regulaciéon juridica especifica con respecto a los Derechos de Autor,
con lo que ya se tenia una conciencia de la importancia que tenian
en nuestra sociedad los autores, por lo que se convirtid en una
verdadera necesidad proteger los derechos, que como autores, les
correspondian al dar vida a una obra, creacion de su intelecto.

E) CONSTITUCION POLITICA DE LOS ESTADO UNIDOS
MEXICANOS DE 1857.

Dicha Constitucién no hizo mencién de los derechos de
propiedad literaria o artistica y solo mencionaba los derechos
concedidos a los inventores o perfeccionadores de alguna mejora,
disposicion que se dio dentro de la sesién del 14 de agosto de ese
ano.

F) CODIGO CIVIL DE 1870.

El Codigo Civil de 1870 fue expedido por Don Benito
Juarez Garcia, el mismo que comenzoé a surtid sus efectos el 1° de
marzo de 1871. En su exposiciéon de motivos fundamenta el Derecho
de Propiedad de las obras literarias y artisticas, derivandola del
articulo 4° Constitucional, mismo que a la letra rezaba:

“..todo hombre es libre para abrazar la profesién,
industria o trabajo que le acomode, siendo util vy
honesto, para aprovecharse de sus productos”.™

""" Decreto de Gobierno sobre Propicdad Litcraria. 3 de diciembre de 1846,
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Dentro del mismo Cédigo regulaba la Propiedad Literaria,
esto, en el Libro Segundo, Titulo Octavo, Capitulo 11 denominado
“DE LA PROPIEDAD LITERARIA”, que iba del articulo 1247 al 1282.

Establece dentro de su contexto méas importante que la
PROPIEDAD LITERARIA correspondia al autor durante toda su vida
y que dicha propiedad se transmitia a sus herederos sin limite de
tiempo, esto es que declara perpetuos los derechos de autor, con
excepcion de las obras dramaticas, las cuales si eran temporales.

En el Capitulo III establecia “DE LA PROPIEDAD
DRAMATICA”, regulada de los articulos 1283 al 1305.

Con respecto a la PROPIEDAD DRAMATICA se le otorgaba
proteccion autoral durante la vida del autor y por el término de 30
anos después de su muerte.

El Capitulo 1V sefialaba “DE LA PROPIEDAD ARTISTICA”,
establecida del articulo 1306 al 1315.

Fundamentalmente éste cuerpo normativo equiparaba al
Derecho de Autor a la propiedad de los bienes corporales, dandoles
el caracter, al igual que éstos, de perpetuos y sefialando
temporalidad a la propiedad dramatica.

Dentro de éste ordenamiento juridico, se enmarca la
cesion de derechos y la equipara en tiempo, a la duracién de la
propiedad, nulificando el exceso de la misma, contempla la obra
colectiva, las traducciones, la publicaciéon de leyes, etc.':

G) CODIGO CIVIL DE 1884,

Como es de entenderse, en ésta época no existia marco
juridico alguno tendiente a regular los programas de comptitacién, o
la informatica en general, aspectos totalmente desconocidos para ese
tiempo, pero el Codigo Civil de 1884 retoma casi todo lo sefialado

"' Constitucion Politica de los Estados Unidos Mexicanos de 1824,

""" Codigo Civil de 1870,
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por el Codigo Civil de 1870 sobre derechos de Autor volviendo a
equiparar como derechos de autor al derecho de propiedad,
dividiéndola en “Propiedad Literaria®, “Propiedad Dramatica” y
“Propiedad Artistica”, ya que en el Titulo VIII relativo al Trabajo,
sefialaba en su Capitulo I de Disposiciones Generales, en su articulo
1130 que:

“"Todo hombre es libre para abrazar la profesién,
industria o trabajo que les aceomode, siende 0til vy

henesto, vy pare aprovecharse de sus productos...”.™

Por otra parte en su articulo 1131 establecia que:

“La propiedad de los productos del trabajo y de la
industria se rige por las leyes relativas a la propiedad
comin, & excepcidn de los casos para 1os que éste Cédigo
establezca reglas especiales.”'

Como se puede observar se determinaba que el producto
obtenido por el trabajo honesto, era regulado por las reglas que se le
aplicaban a la propiedad comin, otorgandoles este derecho a los
autores que obtenian productos por las obras que producian.

Ademas, en su Capitulo II relativoc a la Propiedad
Literana, serialaba en su articulo 1132 que:

“Los habitantes de la Republica tienen derecho exclusivo
de publicar vy reproducir, cuantas wveces lo crean
convenientes, el todc ¢ parte de sus obras originales,
por copias manuscritas, por la imprenta, por la
litografia ¢ por cualquier otro medio semejante.”'™

Como se puede apreciar claramente se les otorgaba a
cualquier persona, pero principalmente a los autores, el derecho de
publicar y reproducir sus obras de acuerdo a su propio criterio y
para su entero beneficio. El derecho reconocido en el articulo

11 Qp. Cit. Articulo 1130,
" Op. Cit. Articulo 1131,

"'* Op. Cit, Capitulo 11, aniculo 1132.
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anterior era también aplicable a las lecciones orales y escritas y a
cualquier otro discurso pronunciado en publico. Por otra parte los
alegatos y discursos sélo se les otorgaba la proteccion a que hacia
referencia el articulo anterior si se pretendia formar coleccién de
ellos. En éste Cddigo se sefialaba claramente en el articulo 1126
que:

“La obra manuscrita estd comprendida en todas las
disposiciones de éste titulep.”"s

Dejando totalmente claro que se le otorgaba a su autor la
propiedad de todas y cada una de las obras realizadas por el purio y
letra de éste, dejando a salvo sus respectivos derechos como creador
de dicha obra.

Por otra parte dicho ordenamiento juridico manifestaba en
su articulo 1138 que:

“"El autor disfrutard del derecho de propiedad literaria
durante su vida; por su muerte, pasara a sus herederos
conforme a las leyes.”'

Como se puede observar el presente Cédigo Civil otorgaba
a los autores el Derecho de Propiedad (derecho real) sobre obras
literarias, lo que se le conocié como Derecho de Propiedad Literaria,
otorgandole al autor también el derecho de enajenar ésta propiedad,
como cualquier otra, adquiriendo el cesionario, todos los derechos
del autor, segun las condiciones del contrato de cesion, esto de
acuerdo a lo establecido por el articulo 1139 del ordenamiento
Jjuridico en cita.

En éste mismo Codigo, dentro del mismo capitulo, se
establecié una regulacion juridica respecto de obras péstumas, asi
como de obras anénimas serialandose los derechos y obligaciones de
los herederos, cesionarios, editores y representantes de dichas

""" Op. Cit. Aniculo 1126,

" Op. Cit. Anticulo | 135,
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obras. Ademas se seriala en el articulo 1154 que:

“"El autor tiene derecho de reservarse la facultad de
publicar traducciones de sus obras; pero en éste caso
declarara si la reserva se limita z determinado idioma ¢
si los comprende a todos.,” "

Como puede verse, el autor decidia si publicaba o no, de
acuerdo a sus intereses, traduccién alguna de su obra.

Pero ademas de lo ya manifestado, se establece que dicho
Codigo, regulé los derechos de autor en cuanto a establecer
prohibiciones de reproducciones ilicitas de obras salvo el caso de
que cumpliera con los requisitos de ley serialados en el mismo
ordenamiento, (articulos del 1158 al 1160), pero ademas seiialé
derechos y obligaciones para el editor de dichas obras (articulos
1161 al 1163} demostrandose con esto que en el Cédigo Civil de
1884, ya se tenia una regulacién sobre algunos derechos de los
autores y con ello se comenzd, a desarrollar una conciencia respecto
de la importancia que ya tenian estos derechos.'?

Por otra parte, en el mismo ordenamiento juridico en su
Capitulo III, el cuadl habla acerca de la Propiedad Dramatica,
sefialaba en términos generales, que los autores dramaticos, ademas
de tener el derecho exclusivo sobre las publicaciones y
reproducciones de sus obras, tenian también derecho exclusivo
respecto de la representacion de dicha obra, sefialandose claramente
el periodo de tiempo que duraria dichos derechos, (articulos 1168 ¥
1169). Ademas especificaba que una vez contratada una obra para
representarla, el autor, no podia comprometerla al mismo tiempo
con otras empresas y en general senalaba todos los derechos y
obligaciones que en dado momento podian contraer los autores de
dichas obras, {articulo 1175 al 1990). Un aspecto que es de resaltar
con respecto a éste Capitulo es que, ademas de otorgar derechos y
obligaciones a los autores de obras dramaticas, sefialaba, sin dar
definicion alguna, la division entre las obras postumas y obras

118

Op. Cit. Aniculo 1154,

" Op. Cit. Aniculos 1158 al 1163,
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dramaticas, obras sobre las que tenian, los autores, pleno derecho
real de propiedad, segiin el mismo ordenamiento juridico.'

Ademas en dicho Cadigo Civil, en su Capitulo 1V, el cual
trataba acerca de la Propiedad Artistica, establecia que autores
podian tener derecho de propiedad artistica, la cual solo regia en
cuanto a la reproduccion de la obra, segin lo sefalado por el mismo
Caodigo, (articulos 1191 y 1192). Sefalaba, de igua! forma dicho
precepto legal, una regulacién juridica en cuanto a las
composiciones musicales, dando una definicién de “autor de la letra”
estableciendo, de una manera muy genérica, los derechos y
obligaciones de los autores que tuvieran la propiedad artistica de
una obra artistica.'”

En €l su Capitulo V se establecieron las “Reglas para
Declarar la Falsificacién”, senala a partir del articulo 1201 lo que se
considera como falsificacién. En su articulo 1207 se establece lo que

» e

“No es Falsificacion”.

En su Capitulo VI se establecen las “Penas de la
Falsificacién”, senalando entre otras: El pago al autor del producto
total de las representaciones y ejecuciones, el derecho del autor a
embargar las entradas de una obra que siendo de su propiedad, se
haya puesto en escena sin su autorizacién; la destruccion de las
copias que se hayan sacado de su obra sin su autorizacién: el
derecho a pedir la suspension de la ejecucién de su obra cuando
ésta se dé sin su autorizacién y la indemnizacién por los perjuicios
que le causaren, la misma que seria fijada por el juez, en base a un
informe que dicten peritos en la materia; asi como las facultades y
competencias para dictar sobre las obras falsificadas algunas
providencias establecidas.'”

"** Op. Cit. Capitulo 11,
> Op. CiL. Capitulo IV.
'+ Op. Cit. Capitulo V.

' Op. Cit. Capitulo V1.,
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H)} CONSTITUCION POLITICA DE LOS ESTADOS UNIDOS
MEXICANOS DE 1917.

Nuestra Constitucién Politica fue promulgada el 5 de
febrero de 1917, entrando en vigor el 1° de mayo de ese mismo ario.

En sus articulos 3°, inciso C, y 12 disponia que en
nuestro pais no existen privilegios o prerrogativas, sin embargo en el
primer proyecto del articulo 28, en su primer parrafo, seralaba lo
siguiente:

“ y a los privilegios que por determinado tiempo se
concederan a los autores y artistas para la reproduccidn
de sus obras, y a los inventcres y perfeccionadores de
alguna mejora, para el uso exclusivo de sus inventos.”'™

A partir de éste documento, el cual fue el primer proyecto

de dicho articulo, se iniciarian los debates que darian forma al
articulo 28 Constitucional, quedando éste de la siguiente manera, en
cuanto a derechos de autor dentro de la Constitucion de 1917:
" En los Estados unidos Mexicanos, no habrd monopolios
ni estancos de ninguna clase; ni excepcién de impuestos,
ni prohibiciones a titulo de proteccién de la industria;
exceptudndose Unicamente los relativos a la acufiacién de
moneda, a los correos, telégrafos y radiotelegrafia, a
la emisidén de billetes por medio de un solo bance, que
controlara el Gobierno Federal, y a los privilegiocs que
por determinado tiempo se conceden a los autores vy
artistas para la reproduccién de sus obras, y a los que,
para el uso exclusivo de sus inventos, se otorguen a los
inventores y perfeccionadores de alguna mejora.”'™

Con posterioridad se dieron diversas reformas, pero no en
cuanto a derechos de autor, hasta llegar al texto vigente del articulo
28 de nuestra actual Constitucién.

**! Tena Ramirex. Felipe, Op. Cit, Pags.. 818 821 v 833,

'** Nuestra Constitucion. Instituto Nacional de Esludios Histéricos de la Revolucién Mexicana. p. 51
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I) cODIGO CIVIL DE 1928.

El Coédigo Civil de 1928, se basé en la Constitucion
Politica de 1917, en cuanto a los Derechos de Autor, dejado de
considerarlos como un derecho perpetuo convirtiéndolos como un
privilegio limitado.

En éste Cddigo se incluyeron reformas de interés,
estableciendo que las disposiciones contenidas en el Titulo
correspondiente eran de caracter Federal, disposiciones
reglamentanas de los articulos 4° y 28 de la Constitucién Federal.'™

Considera en su exposicién de motivos la temporalidad
para la explotacion de las obras, tomando como base el interés
social y la utilidad de que las mismas entren al dominio publico,
para que sean aprovechadas por la humanidad.

Establecié el derecho temporal de la explotacion de las
obras atendiendo a su naturaleza. A las obras cientificas e
invenciones se les otorgo el privilegio para su utilizaciéon de 50 anos
después de la muerte del autor; para las literarias y artisticas el
privilegio reconocido fue por 30 afios y para la propiedad dramatica
se le concedié 20 afios, ambos términos comenzaban a contar a
partir de la muerte del autor.'”

J) LEY FEDERAL DE DERECHOS DE AUTOR DE 1947.

Del 1° al 22 de junio de 1946, se celebrd en la ciudad de
Washington, Distrito de Columbia, la Conferencia Interamericana de
expertos de la Proteccion de los Derechos de Autor, misma que fue
firmada y aprobada por el Senado de la Republica el 31 de diciembre
de 1946 publicandose en el Diario oficial de la Federacion el 24 de
octubre de 1947.

Asi pues, por la necesidad de adecuar nuestra legislacion
a dicha Conferencia referida, se expide la Ley Federal sobre el

12 Codigo Civil de 1928,

' Op. Cit.
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Derecho de Autor, publicandose la misma en el diario oficial del 14
de enero de 1948, como ley especifica de Derechos de Autor, deroga
el Capitulo VIII del Libro Segundo del Cédigo Civil de 1928.

Esta ley recoge acertadamente, los postulados de la
Conferencia interamericana de expertos para la Proteccién de los
Derechos de Autor de obras literarias, cientificas y artisticas, asi
como los principios establecidos en la Convencién interamericana
sobre Derechos de Autor de 1946,

Por otra parte ésta nueva ley, suprime las formalidades
del registro previo para proteger las obras y establece que los
autores estaran protegidos por la simple creacion de la obra, sin que
sea necesario depdsito o registro previo para su tutela juridica.

Asimismo reglamenta la organizacién (sociedades) de los
creadores intelectuales en cuanto a su produccién, introduce y
utiliza adecuadamente el término “Derechos de Autor”, en su texto, y
dedica el capitulo V a las “Sanciones”, estableciendo especificamente
y para cada caso concreto penas privativas de la libertad, como
sanciones pecuniarias, eliminando en éste Capitulo, el término,
hasta ahora utilizado, de falsificacion.

Por otra parte, determina, en el Capitulo siguiente, las
competencias de los Tribunales y los procedimientos tanto civiles
como penales, a ejercitarse por violaciones a las disposiciones
contenidas en dicho ordenamiento.'*

K) LEY FEDERAL DE DERECHOS DE AUTOR DE 1956.

Esta Ley traté de ajustarse a los distintos postulados
internacionales provenientes de la Convencién Universal de
Derechos de Autor de la UNESCO de 1952. La misma fue publicada
en el Diario Oficial de la Federacion del 31 de diciembre de 1956.

Dentro de sus finalidades se observa la de corregir la
redaccion de los articulo, que con respecto a la anterior, su texto era
considerado como incompleto, incorrecto gramaticalmente o confuso

'™ Ley Federal de Derechos de Autor de 1947, Diario Oficial de ia Federacion del 24 de octubre de 1947,
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y como ya se menciond, la necesidad de concordancia de ésta nueva
ley con la Convencién Universal recién suscrita, en donde obligaba a
diferenciar por capitulos las materias tratadas en la ley anterior.

Pese al esfuerzo de mejoramiento de ésta ley, la misma
resulté inoperante, pues en ella se introdujeron preceptos que
obstaculizaron la existencia, desarrollo y debido funcionamiento de
las sociedades de autores, cuestién ésta, de suma importancia para
la reciprocidad autoral que exigia la Convencién Universal, por lo
que a todas luces, en lugar de mejorar la ley de 1947, complicé la
aplicacion de los preceptos consignados y obstaculizé la adecuacion
a las exigencias de dinamica juridica y realidad econémica y social
de ese momento en el pais.'®

L) LEY FEDERAL DE DERECHOS DE AUTOR DE 1963.

El 14 de diciembre de 1961, el Ejecutivo de la Unién envié
a la Camara de Diputados, un proyecto de reformas y adiciones a la
Ley de 1956, conteniendo aspectos importantes, destacando, el que
la Direccion General del Derecho de Autor, dependiente de la
Secretaria de Educacién Publica, fue dotada de facultades y
atribuciones explicitas.

Entre ellas, de especial importancia reviste la
participacién de la dependencia en los conflictos que surjan con
motivo de violaciones a los derechos tutelados por la ley. Se instituyé
un expedito procedimiento conciliatorio, asi como el arbitraje,
posterior a tal procedimiento, en caso de que las partes no llegaren a
algun acuerdo dentro del mismo, facultades que resolverian en
definitiva las controversias planteadas.

El decreto del 4 de noviembre de 1963, que reforma y
adiciona la Ley Federal de Derechos de Autor de 1952, fue publicado
en ¢l Diario Oficial de la Federacion del 21 de diciembre de ese
mismo afio de 1963. Dichas reformas y adiciones fueron en tal grado
importantes y substanciosas que constituyen en si un nuevo
ordenamiento en materia de Derechos de Autor.

'*¥ Ley Federal de Derechos de Autor de 1936. Diario Oficial de Ia Federacién del 31 de diciembre de 1936,



)

Z

75

La ley antes mencionada, se encontraba integrada por
160 articulo, mas 6 transitorios, distribuidos en 11 capitulos
conteniendo las siguientes materias:

Capitulo [.-

Capitulo II.-

Capitulo III.-

Capitulo 1V .-

Capitulo V.-

Capitulo VI.-

Capitulo VII .-

Capitulo VIII.-

Capitulo 1X.-

Capitulo X.-

Capitulo XI.-

Del derecho de Autor
(Articulos del 1° al 31)

Del Derecho y la Licencia del Traductor
(Articulos del 32 al 39).

Del Contrato de Edicion o Reproduccién‘
(Articulos del 40 al 61).

De la Limitacion del Derecho de Autor
(Articulos del 62 al 71}.

De los Derechos provenientes de la Utilizacién y
Ejecucién Publica (Articulos 72 al 92).

De las Sociedades de Autores
(Articulos 93 al 117).

De la Direccion General del Derecho de Autor
(Articulos del 118 al 134).

De las Sanciones
{Articulos 135 al 144).

De las Competencias y Procedimientos
(Articulos 145 al 156).

Recurso Administrativo de Reconsideracion
{Articulo 157).

Generalidades
{Articulos 158 al 160).
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Cabe hacer la mencién de que en ésta ley es la primera
vez que se hace referencia a los Programas de Computacién, tal y
como lo seniala el articulo 7° en su inciso J), mismo que a la letra
dice:

“La proteccién de los derechos de autor se confiere con
respecto de sus obras, cuyas caracteristicas
correspondan a cualesquiera de las ramas siguientes:

J} De programas de Computacién..,.”'®

Como se puede observar claramente, es la primera vez
que se regulan los Programas de Computacién dentro de la
Legislacién de Derechos de Autor, esto por el gran avance de dicha
area del conocimiento, dandose la gran necesidad de regularla.

Por otra parte, se da un gran avance en comparacién con
las anteriores legislaciones al mencionar también dicha ley en su
articulo 18 lo siguiente:

“"El Derecho de Autor no ampara los siquientes casos:

F} La copia que para su uso exclusivo como archivo o
respaldo realice quién adquiera la reproducciodn
autorizada de un programa de computo.”'

Es claro lo manifestado por la ley al serialar en que casos
no se dara la reproduccion ilicita de un Programa de Computacion y
€n que casos si, 0 sea que aunque dicha manifestacion haya sido
demasiado genérica, es de elogiarse que se haya establecido en que
casos se determinard la reproduccién ilicita de dichos programas de
computo y en que casos no.

Es de hacer notar que si bien es cierto se habian tomado
en cuenta ya a los Programas de Computacién en la ley Federal de
Derechos de Autor, también es cierto que dicha regulaciéon era
demasiado deficiente y muy genérica como para que se pudiera
regular verdaderamente conforme a derecho todas las conductas

130

Lev Federal del Derecho de Autor de 1963, pag. Y.

! Op. Cii. Anticulo 18,
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ilicitas que se llevaban a cabo en ésta area, por lo que continuaba
vigente la necesidad de particularizar o especificar mas la regulacion
de los ilicitos que se cometian en materia de Programas de
Computacion.

M) PROYECTO DE REFORMAS DEL CONGRESO DE LA UNION
DE 1984,

En septiembre de 1984, la Gran Comisién del Senado de
la Republica encomendé a su Comision Especial de Informatica,
entre otros asuntos, el identificar las necesidades de legislar en
materia de informatica y en su caso, proponer criterios y bases para
establecer un marco normativo. Por lo que la Comisién debia
también formular los proyectos de las iniciativas correspondientes y
analizar la conveniencia de establecer, como organo del Senado de
la Republica, un Centro de Informatica Legislativa.

En la ultima encomienda, en 1985, con motivo del
informe que el Senador José Antonio Padilla Segura rindié al Pleno
del Senado en su calidad de Presidente de la Comisién Especial de
Informatica, se origind el Acuerdo de Creacién del Centro de
Informatica Legislativa del Senado (CILSEN]), el cual opera desde el 7
de octubre de 1986.

En relacion al marcoe normativo de la informatica,
también durante 1985, (segin consta en el Informe 'de Trabajo que
rindi6, el Secretario Técnico de la Comisién Especial de Informatica,
a la misma el 11 de diciembre del mismo ano), la Comisién con el
apoyo del Grupo Asesor, sefialé y definié los criterios fundamentales
para establecer dicho marco normativo, para ese efecto la Comisién
realizo una serie de acciones previas tales como:

l.- La integracién del grupo asesor y del secretariado
técnico,

2.- La organizacién de las mesas redondas sobre el tema,
con la participacién de especialistas de reconocido prestigio, tanto a
nivel nacional como internacional,
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3.- La realizacion, en coordinacién con la UNAM, de un
Coloquio, que tuvo como tema fundamental y central “La
Informacion, Legislacion y Desarrollo Nacional”

4.- La integracibn de un acervo documental en
informatica, particularmente en lo concerniente a los aspectos
legislativos, y el analisis de la legislacion y en general, del marco
normativo que en materia de informatica hayan adaptado otros
paises.

Por otra parte, segun se indica en el Informe de Trabajo
del Servicio Técnico, que se menciona anteriormente, la Comision
elabord, con el apoyo del Grupo Asesor, un estudio sobre el régimen
de competencias instaurado por el articulo 124 de la Constitucién
Politica de los Estados Unidos Mexicanos, habiéndose obtenido
como conclusién fundamental, que la facultad de legislar en
materia de informatica debe entenderse reservada a las
Entidades Federativas, puesto que no estd expresamente
concedida a la Federacion.

Asimismo, para conseguir los estudios relativos al marco
normative de la informatica, la Comisién encomendé al Centro de
Informatica Legislativa del Senado, profundizar en el tema, lo que
trajo dio como resultado el documento titulado “Marco Normativo de
la Informatica en México”, el cual contiene los siguientes Titulos:

1.- Estado actual de la Normatividad sobre informatica en México,

2.- Proyecto de exposicion de motivos sobre la necesidad de
establecer un marco normativc en materia de informatica, y

3.- Proyecto por el que se adiciona la palabra “INFORMATICA” a la
fraccion X del articulo 73 de la Constitucion Politica de los Estados
Unidos Mexicanos.

Una de las conclusiones substanciales y sumamente
importantes, que se obtuvieron de dicho estudio, fue el senalar la
necesidad de la existencia del legislador a nivel constitucional
sobre informatica. En tal virtud, se realizé un anailisis
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pormenorizado de los ordenamientos juridicos que tienen relacién
mas estrecha con la matena.

Este analisis, partié del documento basico de nuestro
sistema juridico, la Constitucion Federal, y siguiendo un orden
jerarquizado, se continué con sus respectivas Leyes Reglamentarias,
las Ordinarias, los Reglamentos del Poder Ejecutivo y los Convenios
Internacionales.

De ahi que en el cuerpo de dichoe trabajo haya referencias
expresas no solo del articulo 73 constitucional, que es uno de los
mas directamente vinculados con éste tema, sino de otros tales
como el 6, 26, 28, 124 y 134, puesto que de ellos se desprenden
implicaciones con la informatica en cuanto a informacion,
planeacién, actividades estratégicas y adquisiciones de equipo, entre
otros aspectos.

En el marco de la legislacion ordinaria se analizaron
aquellas leyes que influyen en areas que regulan aspectos de la
informatica relacionados con las telecomunicaciones o respecto de
su propio desarrollo como tecnologia, 0 que otorgan atribuciones a
dependencias publicas que tienen que ver con el desarrollo de ésta
tecnologia o que se refieran a la informatica y a la electrénica como
medios de produccién de bienes y servicios; o bien como productos
tecnoldgicos en si mismos; o finalmente que regulen la propiedad
industrial del soporte logico.

De lo anterior es de entenderse que dicho analisis
realizado versé sobre las siguientes leyes:

~ Ley Federal de Derechos de Autor,
~ Ley de la Propiedad Industrial,
~ Ley de Vias Generales de Comunicacion,

» Ley para coordinar y promover el Desarrollo Cientifico y
Tecnologico,

TESIS WY BERE
SME}.I“ BE LA BISLIGTECA
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~ Ley Orgéanica de la Administracion Piblica Federal,

» Ley para Promover la Inversién Mexicana y Regular la Inversién
Extranjera,

» Ley de Informacién, estadistica y Geografia,
# Ley de Invenciones y Marcas,

» Ley sobre el Control y Registro de la Transferencia de Tecnologia y
el Uso y Explotacién de Patentes y Marcas,

~ Ley de Presupuesto, Contabilidad y Gasto Piblico v,

» Ley de Adquisiciones, Arrendamientos y Prestacion de Servicios
Relacionados con Bienes Muebles.

En cuanto a los Convenios Internacionales, los cuales
una vez que han sido ratificados por el Congreso de la Republica,
adquieren categoria de Leyes, por lo que tienen furia normativa,
incluyéndose al andlisis, solo aquellos que vinculan la informatica
con las telecomunicaciones.

Respecto al proyectec de adicién al articulo 73
constitucional ya no se pretende, como en un principio, agregar la
fraccion XXIX-G a dicho precepto, segin se proponia en el informe
del Secretario Técnico de la Comision Especial de Informatica del 11
de diciembre de 1985 (puntos IV y V), sino la adicion de la palabra
“informatica” en el contexto de la fraccion X del mencionado
precepto constitucional, por ser mas sencillo de llevarlo a la
practica, hecho que constituiria un gran avance en la regulacion
juridica de los programas de computacién a nivel constitucional,'*

Fxposicion de Motivos, del Proyecto de Reformas a la Constitucion Federat de 1984,
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CAPITULO III.

LA PROTECCION JURIDICA DE LOS PROGRAMAS
DE COMPUTACION DE ACUERDO A NUESTRA
LEGISLACION.

1) CONSTITUCION POLITICA DE LOS ESTADOS UNIDOS
MEXICANOS, ACTUAL (ARTICULO 28).

Nuestra Constitucién en su articulo 28, parrafo noveno,
senala en ‘la actualidad, respecto de los derechos de autor lo
siguiente:

“Tampoco ceonstituyen monepolios los privilegios
que por determinado tiempo se concedan a los autores y
artistas para la produccién de sus obras y los que para
el uso exclusivo de sus inventos se otorguen a los
inventores y perfeccionadores de alguna mejora.’'™

Como se puede apreciar claramente, nuestra constitucion
no menciona aspecto alguno referente a la Computacién y mucho
menos a los programas de computo, sin embargo es, dicho articulo
es la fuente de donde emana la Ley Federal de Derechos de Autor, la
cuél en la actualidad si regula, no como quisiéramos, a los
programas de computacién o también llamados Software.

Por lo antes expuesto se determina que no existe a nivel
constitucional, disposicion especifica alguna sobre computacién,
programas de computo o en su caso informatica; es decir, nuestra
Constitucién no menciona ninguno de dichos conceptos. De manera
indirecta, solo algunas disposiciones constitucionales son aplicables
a ciertas situaciones derivadas o conexas a la tecnologia de que se
trata.

Por otra parte, los articulos 28 y 134 se relacionan con la
tecnologia en cuestion, de la manera que queda dicho en el cuerpo
del analisis, esto es, respectivamente, en cuanto a considerar como

I** Constilucion Politica de los Estado Unides Mexicanos. Comentada, México 1998, Pp. 137 y 138,
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actividad estratégica la comunicacién via satélite y en cuanto a
establecer ciertos principios generales para la administracién de
recursos econémicos del Estado, dentro de los que pueden incluirse
los informaticos.

La Constitucién no otorga facultad al Congreso de la
Union para legislar en materia informatica y mucho menos en
materia de Software o Hardware. Un analisis detenido del Art. 73
nos conduce a tal conclusién ya que ninguna de las facultades
explicitas puede servir de fundamento para legislar en una materia
que, por su trascendencia y caracter convergente, rebasa con
mucho el marco conceptual dentro del cual pueden estar incluidas
otras manifestaciones de la ciencia y la tecnologia Sin embargo,
algunas disposiciones de caracter legislativo contemplan numerosos
problemas y situaciones en los que la informatica esta presente.

Ante la carencia de un marco juridico suficiente, el
Ejecutive ha tenido que recurrir a la facultad reglamentaria a fin de
regular una serie de situaciones concretas y resolver asi los
problemas que de ello se derivan.

Existen también otros ordenamientos de caracter juridico
administrativo que de alguna manera vienen a llenar las lagunas
juridicas y que permiten que, por lo pronto, se desarrollen planes,
programas y proyectos, y se realicen acciones informaticas.

Finalmente, las entidades federativas, de acuerdo con
nuestro régimen constitucional de distribuciéon de competencias
también han expedido, en algunos casos, normas reglamentarias
con el fin de regular algunos aspectos de la aplicacion de la
informatica, evocandose asi a la solucion de problemas inmediatos
que la implantacién y uso de esta tecnologia ha originado.

De lo expuesto se desprende que existe en nuestro pais
un vacio legislativo en el orden federal respecto de una materia tan
importante como es la informatica y que las tesis contenidas en esta
documentacién pueden servir para que la Comision de Informatica
proponga la solucién que se sugiere, la cual se resume, en primer
lugar, en adicionar la fraccion X del Articulo 73 constitucional con
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la palabra “informatica” y en segundo, en sefalar las areas
especificas sobre las cuales el Congreso de la Unién habra de
legislar una vez promulgada la adicion que se indica. A propésito de
este ultimo punto, se enumeraron a continuacion las areas que,
para tal efecto, se consideran como prioritarias.

v

Garantias individuales sociales y politicas.

Seguridad nacional

Soberania nacional

Flujo de datos transfrontera.

Delitos informaticos.

Proteccion a la propiedad intelectual sobre programas de

computadoras.

Promocién del desarrollo cientifico.

# Promocion de la ensenanza de la informaética en los niveles de
educacion basica y formacion de profesionistas e investigadores.

r Defensa de nuestros valores culturales.

A\l

VWOV Y

Y

El estudio denominado "Estado actual de la normatividad
sobre informatica en México” determina que no existe legislacion
relacionarla con esta materia. Una parte de ellas no mencionan
expresamente el término informatica pero son aplicables en
multiples ocasiones o circunstancias en que esta tecnologia esta
presente. Por otra parte también existen normas especificas que de
manera expresa mencionan dicho término.

A fin de analizar el marco legislativo de la informatica y
con ello de los Programas de Computaciéon, en México, he
considerado conveniente comentar tanto las normas que de manera
expresa mencionan el término informatica como las que no lo
hacen, mismas que veremos a continuacion.

ARTICULO 6 Constitucional.- Este articulo incorpora a la
parte dogmatica de la Constitucién, como garantia individual, el
dcrecho a la informacion al afirmar que este sera garantizado por el
Estado. La doctrina lo concibe como el derecho a ser informado a
través de los medios de comunicacién con veracidad, objetividad y
oportunidad asi como el derecho a lograr el acceso a dichos medios.
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Pero la funcién estatal a que alude este precepto tiene por
objeto preservar ademas, un derecho de indole social. Si la libertad
de expresion es un derecho publico subjetivo, el derecho a la
informacidn, viene a constituir un derecho publico colectivo, esto es,
se trata de una garantia de orden social que otorga al Estado, la
funcién de asegurar para todos los miembros del cuerpo social, la
recepcion de una informacién oportuna, objetiva y multiple.

Este derecho colectivo a la informacién no puede
desligarse de la libertad de expresion, que es un derecho individual
que el orden juridico otorga en funcién de la capacidad de cada
individuo, en tanto que el derecho de la informacién responde a la
necesidad de la comunidad de recibir aquellas.'

A partir de este criterio podemos precisar la naturaleza
social del derecho a la informaciéon consagrado en la parte final de
este articulo, y como consecuencia, establecer la diferencia entre
informacién e informatica

En efecto, resulta evidente que ni el Constituyente de
1917, ni el legislador de 1977 que votd la adicién que comentamos
pensaron, en ningun momento, en informatica, actividad que puede
definirse como la tecnologia para el tratamiento sistematico y
racional de la informacion, mediante el procesamiento electrénico de
datos."*

De lo anterior se desprende que entre el concepto de
informacién y el de informatica, no existe una relacién de analogia o
equivalencia, sino una relacién de orden funcional en virtud de que
la informacidén puede manejarse mediante diversas técnicas, entre
ellas la informatica, y ésta ha llegado a ser entre todas ellas, la mas
significativa de los ltimos tiempos ya que converge en casi todas
las actividades humanas y ésta convergencia tiende a crecer
continuamente y a profundizarse.

14 Téllez Valdés, Julio. Derecho Informatico.- México: TINAM, 1991 p, 48

158

Loredo Hill. Adolfo. Derecho Autoral Mexicano, Editorial Pormia. México. 1982, Pag..23.
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Por otra parte, esto supone que, en cierta forma, todo
medio informatico es un medio de informacion, pero que no todo
medio de informacion es un medio informatico.

Finalmente, lo importante es que los medios informaticos
han alcanzado un desarrollo tal que estan desplazando en muchos
casos a los tradicionales, asumiendo una categoria sui géneris,
independientemente de éstos; que estan planteando problemas
nunca antes imaginados constituyendo una materia distinta para la
reflexion juridica; y por ultimo, que requieren de un tratamiento
juridico también independiente.

ARTICULO 26 Constitucional Este precepto establece el
sistema de planeacidon nacional, el cual esta a cargo del Estado.
Dentro de este sistema se incluye ya, en el Plan Nacional de
Desarrollo a la tecnologia informatica como uno de los temas
prioritarios de investigacién.

Lo anterior demuestra que el Estade mexicano esta
consciente de que a través de la informatica se promoveran
multiples tecnologias que imprimiran la solidez y el dinamismo. que
el crecimiento de la economia nacional requiere para la
independencia y la democratizacién politica, social y cultural de la
nacion, segun el articulo que se comenta lo previene.

Desde luego corresponde a los programas sectoriales y a
otros documentos subsiguientes exponer con mayor detalle los
principios mencionados a fin de dar cabal cumphimiento al articuio
constitucional en comentario.

ARTICULO 28 Constitucional. Al no considerarlas como
monopolicas, el Estado se reserva el ejercicio exclusivo de ciertas
areas estratégicas de actividad, por su importancia y trascendencia
para la vida nacional y que, por tanto, no pueden quedar en manos
de particulares.

Este articulo menciona dichas areas y atribuye al Estado
la facultad de crear los organismos y empresas que Se requieran
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para el eficaz manejo de las mismas. Entre las areas estratégicas se
menciona la comunicacién via satélite.

Mediante este tipo de comunicacién se transmiten, a
través de grandes distancias y a lugares inaccesibles por otros
medios, sonidos, imdagenes y, en general, cualquier tipo de
informacion. Esto hace que el medio sea propicio para la comision
de delitos tales como el espionaje internacional, el sabotaje de
bancos (le datos, el robo de programas de computo, violacién a la
privacidad, violacién a la confidencialidad de la informacién y
similares. .

Cabe hacer la mencién que en nuestra Carta Magna
deberia de hacer mencién el articulo 28 constitucional con respecto
al actual medio de comunicacion mas grande y poderoso que existe,
el Internet, ya que mediante la red se puede realizar casi cualquier
tipo de operacion, ya sea de indole comercial, juridica, econdémica,
social y hasta de entretenimiento, por lo que urge en nuestro
sistema juridico una reforma a efecto de regular un medio tan
poderoso de comunicacién como lo es la red, ya que dicho precepto
constitucional ni siquiera lo menciona, al igual que otros medios
actuales de comunicacién, poniéndose de manifiesto que la
tecnologia amenaza con superar a nuestro marco juridico, de lo
contrario nuestro sistemna estara condenado a la decadencia y con el
tiempo a la absoluta obsolescencia.

Por otra parte, este tipo de comunicacion tiene especial
relevancia en la seguridad nacional puesto que puede constituirse
en un medio de atentar contra el sistema de control de acceso a
territorio nacional.

Todos estos fendmenos giran en torno de un nuevo
concepto, que desde luego, ha requerido de un nuevo vocablo que lo
designe. Este vocablo es el de teleinformatica. No obstante que no
existe un consenso definitivo sobre la connotacién precisa de esta
palabra, debemos entender que se trata de informacién procesada
en computadora y llevada hacia otro punto, lo cual implica un
dialogo con otras computadoras y, en consecuencia, informaciéon
que viaja de un lugar a otro del mundo. Es en este sentido el
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articulo que se comenta ha recogido el concepto de teleinformatica,
refiriéndole especificamente a la comunicacion por medio de
satélites.

En el sector central de la Administracién Publica Federal
es la Secretaria de Comunicaciones y Transportes la Dependencia
especialmente involucrada en los problemas originados por la
aplicacion de esta tecnologia

La Ley de Vias Generales de Comunicacion y su
reglamentacion correspondiente prevén la intervencion del Estado
para hacer efectivo el cumplimiento de lo ordenado por el Art. 28
constitucional en lo relativo a comunicacién via satélite.

En este marco normativo se destaca, en primer término,
el Art. 11 de la citada Ley de Vias Generales de Comunicacién. Este
articulo desarrolla el principio contenido en el articulo
constitucional en comento al indicar que son actividades reservadas
a la Federacion el establecimiento de los sistemas de satélites, su
operacion y control y la prestacion de servicios de conduccion de
senales por satélites, asi como las estaciones terrenas con enlaces
internacionales para comunicacién via satélite.

Este precepto ha sido objeto de un desarrollo especial en
el Reglamento del mismo publicado en el DOF (Diario Oficial de la
Federacion) de 28 de agosto de 1985 el cual contiene algunas
definiciones de conceptos basicos en la materia de que se trata.

Son de mencionarse asimismo otros articulos de la Ley de
Vias Generales de Comunicacién, que abordan la informatica y la
telematica en forma indirecta.

ARTICULO 326 (L.V.G.C.}.- Establece que es atribucién
de la Secretaria de Comunicaciones y Transportes el control del
transito aéreo y de telecomunicaciones aeronauticas. De este
precepto se infiere que los medios de comunicacién telematica que
inciden en el espacio tienen que estar sujetos a reglamentacién de la

Secretaria de Comunicaciones y Transportes.
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ARTICULO 377 (L.V.G.C.).- Prohibe transmitir noticias o
mensajes cuyo texto sea contrario a la seguridad del Estado, a la
concordia internacional, a la paz del orden publico, a las buenas
costumbres, a las leyes del pais y a la decencia del lenguaje; o que
perjudique Jos intereses culturales o economicos de la Nacidn,
causen escandalo o ataquen en cualquier forma al Gobierno
constituido, a la vida privada, o que tengan por objeto la comision
de algin delito u obstruyan la accién de Injusticia.

ARTICULO 378 (L.V.G.C.).- Prohibe interceptar, divulgar
o aprovechar sin derecho los mensajes, noticias e informes que. no
estan destinados al dominio publico que se escuchen por medio de
aparatos de comunicacién eléctrica.

Esta disposicion prevé el caso de interseccién de datos
que a través de terminales de computadora se transmitan, ya que
instrumentos como el teléfono son medios transmisores auxiliares
en este tipo de comunicacién. A pesar de lo estipulado en éste
articulo, cabe la excepcién contemplada en las altimas adiciones
publicadas en el Diario Oficial de la Federacion el 3 de Julio de
1996, al articulo 16 Constitucional que faculta exclusivamente a la
autoridad judicial federal a peticion del Ministerio Publico o
autoridad de la Federacion, a autorizar la intervencién de cualquier
comunicacién privada. Claro estd que para dar la autorizacién se
deberan fundamentar y motivar las causas legales que originen la
intervencion a la comunicacion.

ARTICULO 380 (L.V.G.C.).- Ordena que toda persona que
recibe un mensaje que no esté destinado a ella, debera devolverlo
inmediatamente a la oficina de comunicaciones eléctricas que
corresponda al lugar de su residencia. Este seria el caso de error de
destinatario en la transmisién de datos procesados por medios
informaticos, como el correo electrénico, o en su caso los mensajes
en radiolocalizadores o teléfonos celulares, situacion, que
obviamente no se encuentra regulada en la ley de referencia.

ARTICULO 386 (L.V.G.C.).- Senala que la red nacional
esta integrada por las instalaciones de comunicacién eléctrica
pertenecientes a la Federacion y destinadas al servicio publico.
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Puesto que la ley que comentamos no define las
comunicaciones e€léctricas, y si tomamos este concepto en un
sentido amplio, podemos concluir que el envio de mensajes por
medio de aparatos o instrumentos telematicos, puede quedar
comprendido en la red nacional de comunicaciones eléctricas.

ARTICULO 533 (L.V.G.C.).- Indica que los que darien,
perjudiquen o destruyan las vias generales de comunicaciéon o los
medios de transporte o interrumpan total o parcialmente o
deterioren los servicios que operan en las vias generales de
comunicaciones o los medios de transporte, seran castigados con
tres meses a siete afios de prision y multa de cincuenta a cinco mil
pesos.

Este precepto nos sefala la sancién a que se hacen
acreedores, los que atenten contra la vias generales de
comunicacién y légicamente recae también en los medios de
comunicacion telematica de que se vale la informatica.

ARTICULO 571 (L.V.G.C.).- Ordena que se castigara con
la pena que sefiala el Cédigo Penal para el delito de revelacién de
secretos al que indebidamente y en perjuicio de otro, intercepte,
divulgue, revele, o aproveche los mensajes, noticias o informacién
que escuche y que no estan destinados a el o al publico en general
En este precepto, encuadran los delitos de espionaje, sabotaje,
fraude, etc. , que resulten de la interpretaciéon de datos procesados
en computadora.

La necesidad de utilizar la red de microondas en los
sistemas de radiocomunicaciéon asi como de otras variadas formas
de comunicacion electronica ha planteado la necesidad de completar
la legislacion mediante reglamentos y acuerdos del Ejecutivo.

ARTICULO 134 Constitucional. Este precepto establece
los principios del sistema legal de administracion de los recursos
econémicos de que disponga el gobierno federal y el gobierno del
Distrito Federa. Estos principios son la eficiencia, la honradez y la
idoneidad del gasto. El articulo que se comenta sujeta las
adquisiciones, arrendamientos y enajenaciones de todo tipo de
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bienes, prestacion de servicios de cualquier naturaleza y la
contratacién de obra realizada por dichas dependencias al
procedimiento de licitacién con lo cual se pretende hacer efectivos
tos principios mencionados.

En consecuencia, bajo tales principios habran de
concertarse las adquisiciones de equipo y la administracion de los
bienes informaticos. Sin embargo, esta previsto, en el propio articulo
de que se trata, que pueden darse excepciones a la obligacion de
adquirir mediante licitacion cuando este procedimiento no sea el
mas idoéneo segin las caracteristicas del caso.

La reglamentacion que hemos comentado, es diversa, y
en algunos de los casos hace referencia a la informatica
convergentemente con otras materias como la telematica,
englobando dentro de estos conceptos a sus instrumentos
principales de uso que son tanto él hardware como el software.

Es de destacar que la informatica principalmente esta
compuesta por dos herramientas mismas que se encuentran
intrinsecamente, unidas para su funcionamiento que son el
software el hardware, a continuacién se vera la legislacién especifica
sobre cada uno.

2) LEY FEDERAL DEL DERECHO DE AUTOR DE 1996.

Esta Ley, la cuél es la que se encuentra en vigor en la
actualidad, misma que fue publicada en el Diaric Oficial de la
Federacion del 24 de diciembre de 1996, dandose reformas
sumamente importantes en comparacién a las hechas con
anterloridad, como por ejemplo:

A diferencia de la Ley anterior, la actual abre el TITULO I,
donde se encuadran las Disposiciones Generales del Derecho de
Autor, sefialandose un Capitulo Unico, para tal efecto,
estableciéndose entre otras modificaciones, la de la Direccidon
General de Derechos de Autor, misma que se transformé en el
Instituto Nacional de Derechos de Autor seguin el articulo 2° de la
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presente Ley.

Por otra parte la ley actual, sefiala en su articulo 10 lo
siguiente:

“"En lo no previsto por la presente Ley, se aplicara la
legislacidén mercantil, el Cédigo Civil para el Distrito
Federal en Materia Comin y para toda la Republica en
Materia Federal y la Ley Federal de Procedimiente
Administrativeo,”'™

Como se puede observar, en la presente ley se aplican
supletoriamente a la misma diversas legislaciones las mismas que
se han transcrito con anterioridad, y aunque la ley comete el grave
error de no manifestar que se aplicaran “supletoriamente”, es de
entenderse que asi sera.

Ademas en la presente Ley en su articulo 13 senala que:

“Los Derechos de ARutor a que se refiere ésta Ley se
reconocen respecto de las obras de las siguientes
ramas:

XI.- Programas de Coémputo;...”'

La Ley actual, como se puede apreciar, vuelve a regular
los Programas de Computacién, tal y como lo hiciera la Ley anterior,
perc ademéas de lo ya sefnalado, la presente ley presenta un
capitulado totalmente nuevo dividiendo los temas en Titulos, dentro
de los cuales se encuentra una regulacién plenamente especifica en
cuanto a los Programas de Computacion tal y como a continuacion
se menciona:

TITULO IV DE LA PROTECCION DEL
DERECHO DE AUTOR

CAPITULO IV De los Programas de Computacion
y las Bases de Datos.

"™ Ley Federal del Derecho de Autor de 1996, Diario Oficiat de la Federacién del 24 de diciembre de 1996,

“ op. Cit,
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De los articulos 101 al 114.

En éste Titulo se da la definicion de Programa de
Computacién, tal y como lo sefiala el articulo 101 que a la letra
menciona lo siguiente:

hAY

Se entiende por programa de computacién la expresién
original en cualquier forma, lenguaje o cdédigo, de un
conjunte de instrucciones gque, c©on una secuencia,
estructura y organizacidéon determinada, tiene como
propdésitc que una computadora o dispositivo realice una
tarea o funcidén especifica.”'™

Como se puede apreciar, la presente ley da un concepto
de lo que es un programa de computacién, conocido en el medio
como Software, a efecto de ser regulado por la presente ley, por otra
parte la misma senala, en el articulo 102, que los programas de
computacion se protegeran en los mismos términos que las obras
literarias. Esta proteccion se entiende hecha, tanto para los
programas operativos como a los aplicativos, ya sea en forma de
cédigo fuente o de cédigo objeto. Por otra parte seniala en el mismo
articulo que quedan exceptuados de dicha proteccién, los programas
de computacién que tengan por objeto causar efectos nocivos a otros
programas o equipos, o sea a los comanmente llamados “Virus”.'»

Cabe hacer mencion, que dichos “virus”, que no son otra
cosa que programas de computacién pero con instrucciones de
causar algin dano al sistema o en general a la computadora, se
dieron en un inutil intento de proteger informacién y a los mismos
programas de computacion de la reproduccion ilegal, pero en la
actualidad y debido a la utilizacion del Internet, los mismos son en
verdad un peligro para cualquier usuario ya que estos “virus” se
dedican a la destruccion e inutilizacion de los programas de
computacion “sanos” y afectan directamente el hardware de la
computadora, no solo el software, de ahi el peligro que representan
en la actualidad.

" Op. Cit.. Pag.. 49.

'¥ Op. Cit. Articulo 102,
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Por otra parte en el articulo 103 senala que salvo pacto en
contraric los derechos patrimoniales sobre un programa de
computacién y su documentacion, cuando hayan sido creados por
uno o varios empleados en el ejercicio de sus funciones o siguiendo
las instrucciones del empleador, corresponden a éste. Por otra parte
en éste mismo articulo establece como excepcién al articulo 33 de la
presente ley, que el plazo de la cesion de derechos en materia de
programas de computacioén no esta sujeto a limitacién alguna.™

Ademas de lo ya manifestado la presente ley establece en
su articulo 104, que el titular de los derechos de autor sobre un
programa de computacién conservara, aun después de la venta de
los ejemplares de los mismos, el derecho a autorizar o prohibir el
arrendamiento de dichos ejemplares, senalando claramente que éste
precepto no se aplicara cuando el ejemplar del programa de
computacién no constituya en si mismo un objeto esencial de la
licencia de uso.'”

La presente ley sefiala también en su articulo 105 que el
usuario legitimo de un programa de computacién podra realizar el
numero de copias que le autorice la licencia concedida por el titular
de los derechos de autor, o una sola copia de diche programa,
siempre y cuando sea indispensable para la utilizacién del programa
o que sea destinada exclusivamente como resguarde para sustituir
la copia legitimamente adquirida, cuando ésta no pueda utilizarse
por dano o perdida, por lo que la copia de respaldo debera ser
destruida cuando cese el derecho del usuaric para utilizar el
programa de computacién. En éste aspecto la critica que se le hace a
la presente ley en cuanto a éste articulo es en el sentido de que es
practicamente imposible que se vigile el namero de copias que se
hacen de un programa de computacion, situacién similar a la que
sucede en cuanto a los audio casetes o discos compactos en la
actualidad, ademas de que en éste, caso la ley no sefiala el porque
se debe de destruir la copia de respaldo o cuales son las
consecuencias juridicas si no se destruye la misma, puesto que al no

" Op. Cit. Articulo 103,

M Op. Cit. Articulo 104,
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haberse hecho ésta con animo de lucro alguno, la copia es
perfectamente legal.'*

En el articulo 106 de la misma ley sefiala que el derecho
patrimonial sobre un programa de computacién comprende la
facultad de autorizar o prohibir la reproduccién permanente o
provisional del programa en todo o en parte, por cualquier medio y
forma; también puede autorizar o prohibir la traduccién, la
adaptacion el arreglo o cualquier otra modificacién de un programa
de computacién, asi como la reproduccién del programa que resulte
de dichas modificaciones, también autorizara o prohibira cualquier
forma de distribucién del programa o de una copia del mismo,
incluido el alquiler y por ultimo podra autorizar y prohibir, también,
la descompilacién, los procesos para revertir la ingenieria de un
programa de computacion y el desensamblaje del mismo, esto es la
destruccion del programa de computacién.'®

Ademas de lo ya sefalado la presente ley en su articulo
111 seniala que los programas efectuados electrénicamente y que
contengan elementos visuales, sonoros, tridimensionales, o
animados quedaran protegidos por ésta ley en los elementos
primigenios que contengan,'

Como medios de protecciéon, a demas de los ya senalados
con anterioridad, menciona en el articulo 112 que queda prohibida
la importacion, fabricacidn, distribucién y utilizacién de aparatos o
la prestacién de servicios destinados a eliminar la proteccién técnica
de los programas de computacion, de las transmisiones a través del
espectro electromagnético y de redes de telecomunicaciones y de los
programas de elementos electronicos sefialados con anterioridad.'*

Se puede apreciar claramente que la presente ley no hace
especificaciones en cuanto a conceptos técnicos y mucho menos

12 Op. Cit. Aniculo 105,
¥ Op. Cit. Anticulo 106.
I Op. Cit. Articule 111.

14* Op. Cit. Articulo 112.
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hace un adecuado tratamiento en cuanto a sefialar los medios de
proteccién idéneos para los programas de computacion, medios que
seran propuestos por el que esto suscribe en el capitulo en que se
trate dicho tema dentro del presente trabajo de investigacién.

En el articulo 113 de la misma ley se sefiala que las obras
e interpretaciones o ejecuciones transmitidas por medios
electrénicos a través del espectro electromagnético y de redes de
telecomunicaciones y el resultado que se obtenga de ésta
transmisién estard protegida por los Derechos de Autor.™

Por ultimo en la presente ley, en el articulo 114 establece
que la transmision de obras protegidas por ésta ley mediante cable,
ondas radio eléctricas, satélite u otras similares, como el Internet, .
deberan adecuarse, en lo conducente, a la legislacion mexicana y
respetar en todo caso y en todo tiempo las disposiciones senaladas
por la presente ley sobre la materia de programas de computacion.™

Puesto que actualmente los Programas de Computacion
requieren de la proteccion juridica, para evitar la violaciéon de los
derechos de autor respecto de las mismas por parte de terceros,
representa ahora su inscripcién en el Registro Publico del Derecho
de Autor, siendo éste un elemento favorable para obtener la
proteccion de las obras ya que de conformidad con el Art. 122 de la
Ley Federal de Derechos de Autor, toda inscripcion deja a salvo los
Derechos de Terceros.'*

En México, en los ultimos arics han tenido un notable
incremento los programas de computacién porque tienen
caracteristicas propias que los distinguen del resto de las obras
susceptibles de proteccion, incluso dentro de la Ley Federal de
Derechos de Autor se enuncia dentro del articulo 7, inciso j), el
término “paquetes de computadora” (software), tal y como se ha
establecido con anterioridad.

% Op. Cit. Articulo 113.
' Op. Cit. Aniculo 114.

" Op. Cil, Articulo 122,
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La proteccién de los derechos que esta ley establece
surtira legitimos efectos cuando las obras consten por escrito, en -

~ grabaciones o en cualquier otra forma de objetivacién perdurable y

que sea susceptible de reproducirse o hacerse del conocimiento
publico por cualquier medio.

3) CODIGO PENAL PARA EL DISTRITO FEDERAL EN
MATERIA DEL FUERO COMUN Y PARA TODA LA
REPUBLICA EN MATERIA DEL FUERO FEDERAL.

En las mismas reformas que se dieron el 24 de diciembre
de 1996, se enmarcan las realizadas al Cédigo Penal para el Distrito
Federal, en materia comun y para toda la Replblica en materia
Federal, en cuanto a Derechos de Autor, dandose la creacién del
Titulo Vigésimo Sexto de dicho ordenamiento, que a continuacién se
transcribe:

TITULO VIGESIMO SEXTO
DE LOS DELITOS EN MATERIA DE DERECHOS DE AUTOR.
(de los articulo 424 al 429)

Este titulo fue adicionado por el articulo tercero del
“Decreto por el que se deroga la fraccién XVI del articulo 387, se
reforma el articulo 419 y se adiciona un Titulo Vigésimo Sexto al
libro Segundo, tal y como se ha sefialado, todos ellos del Codigo
Penal para el Distrito federal en materia del Fuero Comun y para
toda la Republica, en materia del Fuero Federal, publicado en el
Diario Oficial de la Federacién el 24 de diciembre de 1996.

Lo senalado por el articulo 1° de dicho ordenamiento
juridico es claro al sefalar, primeramente que el mismo se aplicara
en el Distrito Federal, por los delitos de la competencia de los
Tribunales Comunes; y en toda la Republica, para los Delitos de la
competencia de los Tribunales Federales.'®

" Codigo Penal para el Distrito Federal en Materia del Fuero Comin y para loda la Repiblica en Materia dcl
Fuero Federal. modificado a travds de las Reformas Publicadas en el Diario Oficial de la Federacion ¢l 24 dc mave
de 1996.
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De lo anterior se desprende que los delitos contemplados
en materia de derechos de autor son federales, en virtud de que la
Ley Federal de Derechos de Autor es Federal, en principio y en base
a lo senalado por el articulo 215 de la Ley Federal de Derechos de
Autor que a la letra reza:

“Corresponde conocer & los Tribunales de la Federacién
de los delitos relacionados con el derecho de autor
previstos en el Titulo Vigésimo Sexto del Cddige Penal
para el Distrito Federal en materia del Fuere Comin y
para toda la Republica, en materia del Fuero Federal”**

Por lo que los delitos cometidos en materia de Derechos de
Autor son de caracter Federal, debiendo conocer en la etapa de
Averiguacion Previa la Procuraduria General de la Republica.

Como se puede apreciar claramente, lo que anteriormente
se consideraban como infracciones de indole administrativa dentro
de la Ley Federal de Derechos de Autor, a partir de dicha reforma se
separan de la misma y algunas acciones que anteriormente eran
consideradas como infracciones se convierten en delitos federales,
pasando a formar parte del Cédigo Penal en cita.

Dentro de las referidas reformas establecidas en el
precepto legal invocado, sefialan en cuanto a los programas de
computacion lo siguiente:

“Articulo 423.- Se impondrd prisidén de seis meses a
seis aflos y de trescientos a tres mil dias de multa:

IT.- Al editor, producteor o grabador que a sabiendas
produzca mas ndmero de ejemplares de una obra protegida
por la Ley Federal de Derechos de Autor, que los
autorizados por el titular de los derechos.

IT1.- A quien produzca, fabrique, importe, venda
almacene, transporte, distribuya © arriende obras
protegidas por la Ley Federal de Derechos de Autor en
forma dolosa, a escala comercial y sin autorizacidn del

"' Ley Federal del Derecho de Autor de 1996. Diario Oficial de 1a Federacion del 24 de diciembre de 1996
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titular de los derechos de autor, y

Iv.- A quien fabrique con fines de lucro, un
dispositivo o© sistema, cuya finalidad sea desactivar
los dispositivos electrénicos de proteccién de un
programa de computacidn.”'™

Como se puede apreciar, lo que la ley regulaba como una
falta administrativa, ahora es considerado como un delito federal
con una punibilidad mas alta y perfectamente establecida.

El articulo 426 senala que se impondra prisién de seis
meses a cuatro anos y de trescientos a tres mil dias de muita a
quien fabrique, importe, venda o arriende un dispositivo o sistema
para descifrar una senal de sistema descifrada, portadora de
programas, sin autorizacion del distribuidos legitimo de dicha
senal.'®

También se le aplicard la punibilidad sefialada en el
articulo mencionado con anterioridad a quién realice con fines de
lucro cualquier acto con la finalidad de descifrar una serial de
satélite cifrada, portadora de programas, sin autorizacién del
distribuidor legitimo de dicha senal.

El articulo 428 establece claramente que las sanciones
pecuniarias previstas en el presente titulo se aplicaran sin perjuicio
de la reparacién del dano, cuyo monto no podra ser menor al 40 %
del precio de venta al publico de cada producto o de la prestacién de
los servicios que implique violacién a alguno o algunos de los
derechos tutelados por la Ley Federal de Derechos de Autor.'®

Por tGiltimo se establece en el articulo 429 de dicho Cédigo
gue los delitos previstos en éste Titulo se perseguiran por querella

'"' Codige Penal para el Distrito Federat en Maieria del Fuero Coman v para toda la Republica en Materia del
Fuero Federal. modificado a través de Jas Reformas Publicadas cn ¢l Diario Oficial de la Federacion el 24 de mayo
de 1996.

2 Op. Cit. Articulo 426.

2 Op, Cit. Articulo 428.
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de parte ofendida, salvo el caso previsto por el articulo 424, fraccién
I, que sera perseguido de oficio. También establece que en caso de
que los Derechos de Autor hayan entrado al dominio publico, la
querella se formulara por parte de la Secretaria de Educacién
Publica considerandose como parte ofendida.'™

Queda perfectamente claro que al darseles el caracter de
delitos, en lugar de infracciones administrativas, a las conductas
antes sefialadas, se trata de proteger los derechos de los autores,
considerando el suscrito, insuficiente dichas medidas de proteccion,
por las causas que se expondrin, junto con los comentarios y
criticas a las presentes reformas, con posterioridad en el capitulo
reservado para tal caso.

Cabe hacer la mencién que en el mes de mayo de este afio
dos mil se dieron las ultimas reformas al Cédigo Penal para el
Distrito Federal, en Materia del Fuero Comun y para Toda la
Republica en Materia del Fuero Federal, en relacién a los Derechos
de Autor, en donde se pueden apreciar las siguientes adiciones y
modificaciones:

“cODIGO PENAL FEDERAL

LIBRO SEGUNDO

TITULO NOVENO REVELACION DE SECRETOS Y ACCESO ILIicITO A
SISTEMAS Y EQUIPOS DE INFORMATICA

CAPITULO II ACCESO ILICITO A SISTEMAS Y EQUIPOS DE
INFORMATICA. #155

“ARTICULO 211 bis 1

Al que sin autorizacién modifique, destruya o provogue
perdida de informacidén contenida en sistemas o equipos
de informatica protegidos por algin mecanismo de

™ Op. Cii. Anticulo 424,

** Op. Cit. Capitulo I,
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seguridad, se le impondran de seis meses a dos afios de
prision y de cien a trescientos dias multa.

Al que sin autorizacién conozeca o copie informacién
contenida en sistemas o equipos de informatica
protegidos por algun mecanismo de sequridad, se le
impondrén de tres meses a un afio de prisién y de
cincuenta a ciento cincuenta dias multa.” 1%

Como se puede ver, en este articulo del Codigo Penal, se
hace por primera vez, la referencia a la Informatica, término al cual
nos hemos referido ya con anterioridad en éste trabajo de
investigacion, sefialando que al que sin autorizacién modifique,
destruya o provoque perdida de informacién contenida en sistemas
o equipos de informatica, protegidos por algiin mecanismo de
seguridad, serd sancionado en los términos sefialados en dicho
precepto.

Lo anterior es un gran avance dentro de nuestro sistema
juridico, toda vez que como se ha hecho referencia con anterioridad,
de ninguna forma se habia contemplado la palabra informatica y
junto con ella todo lo que esto representa, dentro de nuestros
cuerpos legales, toda vez que se hace referencia a la informatica en
primer término y ademas se especifica que sera sancionada la
conducta de las personas que tiendan a realizar actos tendientes a
la modificacién, destruccién o perdida de informacién contenida en
sistemas o equipos de informatica, haciéndose la observacién de que
no se senala sistemas o equipos de computo, sino de informatica,
tal puede ser el caso de los llamados “virus”.

La critica a este articulo radica en que, efectivamente por
primera vez se protegen los equipos y sistemas de informatica, pero
en primer término dicho precepto legal, no especifica que es o en
que consiste la informatica y mas atn en que consisten los equipos
y sistemas informaticos, pero mas aun, sefala que se dara la
comision de un delito, cuando esa modificacién, perdida o
destruccion se de en sistemas o equipos informaticos, que tengan
sistemas de proteccion, a lo que nos lleva a pensar que los

1% Op. Cit. Articulo 211 bis 1.
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sistemas o equipos informaticos que no tengan sistemas de
proteccidn y que sean afectados, modificados, destruidos o
alterados, no seran objeto de proteccion por parte del presente
codigo penal, lo cual es plenamente cuestionable.

Por otra parte, dicho precepto legal, sefiala que al que sin
autorizacién conozca o copie informacion contenida en sistemas o
equipos de informatica protegidos por algin mecanismo de
seguridad seran sancionados en términos de dicho articulo,
situacién que resulta igualmente cuestionable toda vez que por el
simple hecho de que conozcamos informacién contenida en sistemas
o equipos informaticos, sin autorizacion de su autor o creador, sera
suficiente para que se considere que hemos cometido un delito.

En efecto, del precepto legal sefialado cae en el severo
error de no senalar especificamente a que se refiere con el termino
de que “al que sin autorizacién conozca”, toda vez que esto supone
que por el simple hecho de que una persona lea o visualice
informacién, sin autorizacién del autor, entonces estara cometiendo
un delito, pero mas aun el legislador no tuvo el cuidado de
mencionar que tipo de informacién es la que, al conocerse sin
autorizacion, sera la causa de la comision de un delito, lo que deja
al comun de la gente en un real estado de indefensién, valiendo la
pena preguntar como se podran acreditar el cuerpo del delito a este
respecto.

Creemos sin duda que el legislador se referia al hecho de
que una persona que llegue a conocer informacion plasmada en
algun medio electrénico o magnético que sea identificable como
equipo o sistema informatico, como puede ser un disquete, o
informacion que puede consistir en un programa de computacion o
simple informacién resguardada en dicho medio, y que la utilice, sin
autorizacion del autor, a efecto de obtener un lucro, estara
encuadrando su conducta en la hipdtesis sefialada, de lo contrario
nos encontramos en una hipétesis genérica y que de ninguna forma
se podria acreditar en términos del articulo senalado.

Por otra parte, vale bien la pena senalar que en dicho
precepto se senala, por otro lado, que la persona que copie dicha
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informacion contenida en equipo o sistemas de informatica, sin la
autonizacién del autor, estara encuadrando su conducta en dicha
hipétesis, haciendo la observacién de que este precepto legal no
sefiala la figura de la pirateria por lo que no se podria sefalar que la
conducta desplazada se encuadra en el delito de pirateria, sino mas
bien dentro del delito de la reproduccién ilicita.

Por otra parte, es plausible que los legisladores, por fin
hayan tenido la visién de hacer mencion de la palabra informatica y
asi comenzar a ver lo que encierra la misma, dado el vertiginoso
avance de la tecnologia en nuestros dias.

En base a lo antes planteado propongo que se modifique
dicho articulo y quede de la siguiente forma:

ARTICULO 211 bis 1

Al que sin autorizacidén de su autor modifique, destruya
¢ provoque perdida de informacién contenida en sistemas
0 equipos de informitica, con el &nimo de lucrar, causar
danos o de obtener un beneficio personal o ajeno, se le
Impondrdn de seis meses a dos afdos de prision y de cien
a8 trescientcs dias mulcta.

Al que sin autorizacidén de su autor reproduzca o copie
informacidn contenida en sistemas o equipos de
informatica, con el dnimo de lucrar, causar dafios o de
obtener un beneficio personal o ajeno, se le impondrdn
de tres mesas & un afo de prisidén y de cincuenta a
ciento cincuenta dias multa.

Por otra parte el articulo 211 bis 2 sefiala actualmente lo
siguiente:

“ARTICULC 211 bis 2

Al que sin autorizacién modifique, destruya o provoque
perdida de informacién contenida en sistemas o equipos
de informitica del estado, protegidos por algun
mecanismo de seguridad, se le impondran de uno a cuatro
afios de prision y de doscientos a seiscientos dias
multa.
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Al que sin autorizacién conozca o copie informacién
contenida en sistemas o equipos de informatica del
estado, protegidos por algun mecanismo de seguridad, se
le impondran de seis meses a dos afios de prisién y de
cien z trescientos dias multa.”!'%

El senalamiento que se hace con respecto a este precepto
legal es casi en los mismos términos que el anterior, toda vez que la
redaccién es casi la misma, con la salvedad que en dicho precepto se
refiere a la informacién que se encuentre contenida en los sistemas o
equipos informaticos pero pertenecientes al Estado.

De lo anterior queda claro que es bueno el hecho que se
haya vuelto a tomar en cuenta a la informatica y junto con ella todos
los elementos que la constituyen, sin embargo el legislador comete
los mismos errores que se seifalaron al analizar el precepto legal
anterior toda vez que se refiere cosas muy genéricas por lo que
valdria la pena volver a analizar dicho precepto y hacerlo de forma
mas especifica, por lo que prevalece la critica sefalada con
anterioridad, proponiendo que dicho articulo se reformara y quedara
de la siguiente manera:

ARTICULO 211 bis 2

Al gue sin autorizacidén de persona facultada, modifique,
destruya o provoque perdida de informacién contenida en
sistemas © equipos de informitica del estado, con el
dnimo de lucrar, causar daidos o de obtener un beneficio
personal o ajeno se le impondrdn de uno a cuatroc afos de
prisién y de doscientos a seiscientos dias multa.

Al gue sin autorizacidén de persona facultada, reproduzca
o copie informacidn contenida en sistemas © equipos de
informitica del estado, con el &nimo de lucrar, causar
danos o de obtener un beneficio personal o ajeno, se le
impondrdn de seis meses a dos afios de prisién y de cien
a trescientcs dias multa.

¥ Op. Cit. Aniculo 211 bis 2.
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Continuando con el analisis de las reformas y adiciones a
nuestro Codigo Penal, se procede con lo sefialado por el articulo 211
bis 3 que a la letra sefiala lo siguiente:

“ARTICULC 211 bis 3

Al que estando autorizado para acceder a sistemas y
equipos de informatica del estado, indebidamente
modifique, destruya o provoque perdida de informacién
que contengan, se le impondran de dos a ocho afcs de
prisidén y de trescientos a novecientos dias multa.

Al que estando autorizado para acceder a sistemas vy
equipos de informatica del estado, indebidamente copie
informacién que contengan, se le impondran de uno a
cuatro afos de prisidén vy de ciento cincuenta a
cuatrocientos cincuenta dias multa.”!%8

En este precepto, al igual que el anterior, nos
encontramos una vez mas con la palabra “indebidamente”, lo que
presupone la existencia de una conducta realizada debidamente y
que no sera sancionada.

En efecto, de la redaccion de dicho precepto se advierte
que la palabra debidamente le otorga el beneficio, al probable
responsable, de acreditar que dicha conducta la realizo de forma
debida y con ello ya no encuadraria su conducta a la hipétesis
senalada.

En este articulo, el legislador sefiala que aquella persona,
estando autorizada para acceder a sistemas y equipos de
informatica del estado, indebidamente modifique, destruya o
provoque perdida de informacién que contengan serd sancionada en
los términos serialados, sin embargo el término “indebidamente” es
muy ambiguo y se presta a malas interpretaciones, ya que
presupone, que dicha conducta se puede cometer debidamente.

Por otra parte, valdria la pena sefialar que este precepto
no deja lugar a cometer errores en la manipulacién o utilizacién de
equipos y sistemas informaticos, ya que si por error el que tenga

%8 Op. Cit. Aniculo 211 bis 3.
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autorizacion de utilizar dichos equipos y sistemas, llega a destruir,
modificar o provoca la perdida de informacion, dada la redaccién del
precepto legal senalado, se habra cometido el delito descrito, lo que
a mi modo de ver no cumpliria con el objeto de proteger el derecho
de autor, que es el bien juridicamente tutelado por dicho precepto
legal.

En base a lo sefialado, me atrevo a proponer la
modificacion de dicho precepto legal a efecto de que quedara de la
siguiente forma:

ARTICULC 211 bis 3

Al gue estando autorizado para acceder a sistemas y
equipos de informdtica del estado, modifique, destruya o
provoque perdida de informacidén que contengan, con el
animo de lucrar, causar daflos o de obtener un beneficio
personal o ajeno, se le impondrdn de dos a oche arfos de
prisidén y de trescientos a novecientos dias multa.

Al qgue estando autorizado para acceder a sistemas y
equipos de informitica del estado, copie informacidn que
contengan, con el dnimo de lucrar, causar darfios o de
obtener un beneficio personal o ajeno, se le impondran
de uno a cuatro afios de prisidn y de ciente cincuenta a
cuatrocientcs cincuenta dias multa.

Por otra parte el articulo 211 bis 4, sefiala textualmente lo

siguiente: 4

“"ARTICULO 211 bis 4

Al que sin autorizacidn modifique, destruya o provoque
perdida de informacidén contenida en sistemas o equipos
de informatica de las instituciones que integran el
sistema financiero, protegidos por algin mecanismo de
seguridad, =se le impondréan de seis meses a cuatro afncs
de prisidén y de cien a seiscientos dias multa.

Al qgue sin autorizacidén conozca o copie informacién
contenida en sistemas o equipos de informédtica de 1las
instituciones que integran el sistema financiero,
protegidos por algdin mecanismo de seguridad, se le
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impondrén de tres meses a dos afos de prisién y de
cincuenta a trescientos dias multa.”!%®

Como se puede apreciar, este precepto legal se refiere a
las mismas hipétesis planteadas ya con anterioridad, solo que en
este caso se refiere a equipos y sistemas de informatica de
instituciones que integran el sistema financiero mexicano, haciendo
la referencia una vez mas, que solo se dara la comisién de un delito
si dichos equipos y sistemas de informatica tienen un mecanismo de
proteccién, de lo contraric no se dara la comision de ningun delito,
situacion que ya ha sido criticada con anterioridad.

Por otra parte se insiste en sefialar en el segundo parrafo
de dicho precepto legal, la palabra “conozca”, lo que nos lleva a
senalar una vez mas la imprecisién de este articulo al respecto, toda
vez que, bastara que una persona que no tenga autorizaciéon de
conocer o tener informacion vertida en sistemas o equipos de
informéatica de las instituciones que integran el sistema financiero
mexicano, pero que por error o accidente llegue a conocer dicha
informacién, por ese simple hecho y de acuerde a la redaccion del
precepto legal sefialado, bastara para que se de la comisién de un
delito, lo cual dejard a muchas personas en completo estado de
indefensién, pero mas aun se dara la dificultad para el Ministerio
Publico, de acreditar el cuerpo del delito y asi demostrar que una
persona tuvo conocimiento de dicha informacién, sobre todo cuando
el precepto legal sefialado no establece el porque es delito conocer de
dicha informacién, ya que no menciona que la persona que conozca
de la misma la utilice en su beneficio personal u obtenga algiin lucro
con la misma, de ahi que no alcanzamos a entender esta conducta
delictiva.

En relacién a lo antes mencionado propongo que dicho
articulo sea modificado y quede de la siguiente forma:

ARTICULO 211 bis 4

Al que sin autorizacidén modifique, destruya o Provoque
perdida de informacidn contenida en sistemas o equipos
de informdtica de las instituciones que integran el

7 Op. Cit. Aniiculo 211 bis 4.
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sistema financiero, con el dnimo de lucrar, causar daiios
© de obtener un beneficio personal o ajeno, se le
impondrdn de sels meses a cuatro afos de prisidn y de
cien a seiscientos dias multa.

Al que sin autorizacidén reproduzeca o copie informaciodn
contenida en sistemas o equipos de informitica de las
instituciones que integran el sistema financiero, con el
dnimo de lucrar, causar dafios o de obtemer un beneficio
personal o ajeno, se le impondrdn de tres meses a dos
aflos de prisidn y de cincuenza & trescientos dias multa.

Por otra parte, el articulo 211 bis 5, sefala textualmente
lo siguiente:

“"ARTICULO 211 bis 5

Al que estando autorizado para acceder a sistemas Y
equipos de informatica de las instituciones que integran
el sistema financiero, indebidamente modifique, destruya
0 provoque perdida de informacién que contengan, se le
impondran de seis meses a cuatro afios de prisién y de
cien a seiscientos dias multa.

Al que estando autorizado para acceder a sistemas V'
equipos de informatica de las instituciones que integran
el sistema financiero, indebidamente copie informacién
que contengan, se le impondrén de tres meses a dos afos
de prisioén y de cincuenta 2z trescientos dias multa.

Las penas previstas en este articulo se incrementaran en
una mitad cuando las conductas sean cometidas por
funcionarios o empleados de las instituciones gue
integran el sistema financierg.”!®

Este precepto legal, al igual que otros ya analizados con
anterioridad, vuelve a serialar la palabra “indebidamente”, la cual
consideramos que es muy genérica, vaga e imprecisa, por lo que
proponemos una vez mas que se senale claramente que la persona
que modifique, destruya o provoque perdida de dicha informacién,
en equipos y sistemas informaticos pertenecientes a las instituciones

™ Op. Cit. Aniculo 211 bis 5,
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que integran el sistema financiero mexicano, seran sancionados en
los términos establecidos en dicho precepto, de tal suerte que se
debera de suprimir la palabra “indebidamente”, lo anterior para ser
mas especificos en la conducta descrita.

Sobre la base de la critica anterior, propongo que el
precepto legal sefialado quede redactado en los siguientes términos:

ARTICULO 211 bis 5

Al que estando autorizado para acceder a sistemas y
equipos de informdtica de las instituciones gue integran
el sistema financiero, modifique, destruya o provogque
perdida de informacién que contengan, con el animo de .
lucrar, causar dafios o de obtener un beneficio personal
© ajeno, se le impondrdn de seis meses a cuatro afos de
prisioén y de cien a seiscientos dias multa.

Al gue estando autorizado para acceder a sistemas y
equipos de informitica de las instituciones que integran
el sistema financiero, indebidamente coplie informacion
que contengan, con el adnimo de lucrar, causar dafdos o de
obtener un beneficio personal o ajeno, se le impondrdn
de tres meses a dos afios de prisidén y de cincuenta a
trescientos dias multa.

Las penas previstas en este articulo se incrementaran en
una mitad cuande las conductas sean cometidas por
fuacionarios o empleados de las instituciones que
integran el sistema financiero.

Por otra parte, el Cédigo Penal, en su parte conducente,
tuvo a bien sefialar un articulo con refiriera a las instituciones que
forman parte del sistema financiero mexicano para lo cual se
redacto el articulo 211 bis 6 que sefala a la letra lo siguiente:

"ARTICULO 211 bis 6

Para los efectos de los articulos 211 bis 4 y 211 bis 5§
anteriores, se entiende por instituciones que integran
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el sistema financiero, las sefialadas en el articulo 400
bis de este coédigo.”!®!

Ademas, dicho cuerpo de leyes en cita contiene un
articulo en donde se sefiala que las penas aumentaran hasta la
mitad cuando la informacion obtenida se utilice en provecho propio
o ajeno, de tal suerte que dicho precepto legal dice lo siguiente:

"ARTICULO 211 bis 7
Las penas previstas en este capitulo se aumentaran hasta

en una mitad cuandc la informacién obtenida se uiilice
en provecho propio o ajenc.”!®?

Cabe mencionar que dicho precepto lo considerado como
incompleto toda vez que solo se refiere a una sola hipétesis, esto es
que solo aumentaran las penas, y solo a la mitad, en contra de las
personas que utilicen la informacién en su beneficio o en beneficio
de terceros, pero que pasa con aquellas personas que no solo
utilizan, sino que destruyen, copian o reproducen ilegalmente dicha
informacién, con el animo de obtener un lucro, un beneficio personal
0 ajeno. De ahi que dicho articulo es incompleto en su redacciéon y
alcance juridico.

Por otra parte, dentro del titulo vigésimo sexto del Cédigo
Penal en comento se aprecian los articulos que sancionan los delitos
cometidos en materia de Derechos de Autor.

“TITULO VIGESIMO SEXTO DE LOS DELITOS EN MATERIA DE
DERECHOS DE AUTCR

ARTICULO 424

Se impondra prisién de seis meses a seis afios y de
trescientos a tres mil dias multa:

' Op. Cit. Articulo 211 bis 6,

19> Op. Cit. Articulo 21! bis 7.
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I. Al que especule en cualquier forma con los libros de
texto gratuitos que distribuye la secretaria de
educacidédn publica;

IT. Al editor, productor o grabador que a sabiendas
produzca mas numeros de ejemplares de una obra protegida
por la Ley Federal del Derecho de Autor, que los
autorizados por el titular de los derechos:

IIT. A guien use en forma dolosa, con fin de lucro Yy sin
la autorizacién correspondiente obras protegidas por la
Ley Federal del Derecho de Autor.” 83

Se adicioné el articulo 424 bis, que sefiala textualmente lo
siguiente:

“ARTICULO 424 bis

Se impondréd prisién de tres a diez afos y de dos mil a
veinte mil dias multa:

I. A quien produzca, reproduzca, introduzca al pais,
almacene, transporte, distribuya, venda o arriende
copias de obras, fonogramas, videogramas o libros,
protegidos por la Ley Federal del Derecho de Autor, en
forma dolosa, con fin de especulacién comercial Y sin la
autorizacidén que en los términos de la citada ley deba
otorgar el titular de los derechos de autor o de los
derechos conexos.

Igual pena se impondra a quienes, a sabiendas, aporten o
provean de cualquier forma, materias primas o insumos
destinados a la produccién o reproduccién de obras,
fonogramas, videogramas o libros a que se refiere el
parrafo anterior, o

II. A quien fabrique con fin de lucro un dispositive o
sistema cuya finalidad sea desactivar los dispositivos
electroénicos de protececidn de un programa de
computacién.” 184

'} Op. Cit. Capitulo I Titulo Vigésimo Sexto. Articulo 424,

% Op. Cit. Articulo 424
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Como se puede apreciar, se aumento la punibilidad por el
hecho de producir, reproducir, introducir, almacenar, transportar,
distribuir, vender o arrendar obras protegidas por la Ley Federal del
Derecho de Autor, entre ellas, los programas de computacién, sin
autorizacién del titular de los derechos otorgados en esta ley.

Por otra parte, se adiciono el articulo 424 ter, en donde se
aprecia lo siguiente:

“ARTICULO 424 ter

Se impondra prisidén de seis meses a seis afios y de cinco
mil a treinta mil dias multa, a guien venda a cualquier
consumidor final en vias o en lugares piblicos, en forma
dolosa, con fines de especulacién comercial, copias de
obras, fonogramas, videogramas o libros, a que se
refiere la fraccién I del articulo anterior,.

Si la venta se realiza en establecimientos comerciales,
0 de manera organizada o permanente, se estard a lo
cdispuesto en el articulo 424 bis de este codigo.”!®®

De este precepto legal, se desprende la intencién de atacar
a los comerciantes ambulantes que se dedican a la compra y venta,
arrendamiento, distribucién reproduccién, introduccién, almacenaje,
transportactén o arrendamiento de obras protegidas por la Ley
Federal del Derecho de Autor, sin embargo se aprecia un pequeno
error en la redaccién, y este consiste en como determinar cual es el
ultimo consumidor de la obra, para poder asi determinar si la
actividad que se desarrolle es ilicita.

Los articulos 426, 428 y 429, del mismo cuerpo legal,
senialan textualmente lo siguiente:

“ARTICULO 426

Se impondra prisién de seis meses a cuatro afios y de
trescientos a tres mil dias multz, en los casocs
siguientes:

'"* Op. Cit. Articulo 424 ter.
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I. A quien fabrique, importe, venda o arriende un
dispositivo o© sistema para descifrar una sefial de
satélite cifrada, portadora de programas, sin
autorizacion del distribuidor legitimo de dicha sefal, vy

II. A quien realice con fines de lucro cualquier acto
con la finalidad de descifrar una sefial de satélite
cifrada, portadora de programas, sin autorizacién del
distribuidor legitimo de dicha seral.

ARTICULO 428

Las sancionres pecuniarias previstas, en el presente
titulo se aplicaran sin perjuicio de la reparacién del
dafio, cuyo monto no podrd ser menor al cuarenta por
ciento del precio de venta al publico de cada producto ©
de la prestacién de servicios que impliquen violacién a
alguno o algunos de los derechos tutelados por la ley
federal del derecho de autor.

ARTICULO 429

Los delitos previstos en este titulo se persequiran por
querella de parte ofendida, salvo el caso previsto en el
articulo 424, fraccién I, que seré perseguido de oficio.
en el caso de gue los derechos de autor hayan entrado al
dominio publico, la querella la formulara la Secretaria
de Educacién Publica, considerandose como parte
ofendida.” %

Como se puede apreciar, aun y con las observaciones que
muy humildemente ha realizado el que esto escribe, es importante el
avance que ha tenido nuestra legislacién en materia penal con
respecto, primero, a los derechos de autos, principalmente en lo
relacionado con los programas de computacién, conciencia que se
ha despertado, quiza, a raiz de la impresionante evolucién de dichos
elementos de cambio, por lo que el suscrito espera que en un futuro
no muy lejano, la inquietud de seguir legislando y actualizando a
nuestro sistema juridico mexicano, con respecto a los programas de

"% Op. Cit, Anticulos 426, 428 v 429,
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computacién, continle y no se sumerja como hasta esta fecha en la
ignorancia.™"

4) LOS PROGRAMAS DE COMPUTACION (SOFTWARE)
COMO OBJETO DE PROTECCION DEL DERECHO DE
AUTOR.

“Al hablar del Software, nos estamos refiriendo a un
conjunto de instrucciones electrénicas escritas por programadores,
usando un lenguaje de programacidon que la CPU (Central
Processing Unit, Unidad de Procesamiento Central] de una
computadora puede interpretar para llevar a cabo una tarea
especifica, generalmente se guarda en almacenamiento magnético,
también se la llama programa de computadora o programa”.'

De lo anterior se desprende que los programas de
computacién son una creacién del intelecto humano y para
salvaguardar los derechos de la creacion de un software, la ley de
Derechos de Autor exige, como requisito la originalidad de la obra
misma, que se distinga de la novedad exigida por el derecho de
patentes por su caracter subjetivo. La novedad es objetiva, en tanto
la originalidad consiste en la presencia de elementos propios del
autor que exterioricen su personalidad, por ejemplo el caso de dos
pintores ubicados en el mismo sitio, desde la misma perspectiva y
con la misma iluminacién, que graban el mismo paisaje en sus telas,
uno después del otro. El segundo paisaje no seria nuevo, pero la
falta de novedad no impediria la constatacién de la originalidad

Esta idea acerca del caracter subjetivo de la originalidad
es opinién casi undnime en la doctrina francesa, que considera que
el derecho de autor no protege una simple combinacién de elementos
conocidos y, por consiguiente, siempre se mostré reacia a incluir al
software dentro del régimen autoral. Asi, podemos expresar que en
la obra protegida por el derecho de autor, la composicidon es una

16" Tejera. Héctor G.. Diccionario Enciclopédico de Informitica,- México Grupo Editorial Americana. 1994, p.
1189

¥ Op. Cit.. p. 1192,
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especie de esqueleto de ella, en tanto en el caso del software, la
composicion es la obra misma. En el mismo sentido, podemos
afirma que el programa de computacién no traduce la personalidad
del programador sino simplemente su capacidad, su habilidad
profesional, ya que las elecciones que el realiza estan determinadas
por las exigencias de la técnica.

Parte de la doctrina admite que pueda existir originalidad
en la elaboracién del software, pero con limitaciones. De este modo,
se ha sostenido que el analisis funcional solo puede traducir cierta
originalidad en materia de software enlatado o estandar, ya que
cuando se trata de software a medida, el esta predeterminado por
las especificaciones del cliente.

Asimismo se ha precisado que la originalidad podria ser
apreciada solamente al nivel del programa fuente en la medida en
que se trata de un programa escrito por el hombre en lenguaje
evolucionado. Ello no significaria que el programa objeto quedara
desprotegido en tanto este es trascripcién de aquel.

Salvo casos aislados a nivel internacional, entre los cuales
cabe citar el fallado por el Tribunal de Gran Instancia de Evry, que
nego toda originalidad al software por considerar que el organigrama
y la programacién consistian en métodos lenguajes que obedecian a
reglas precisas, la jurisprudencia francesa siempre se mostré
favorable a la proteccion de los programas de computacion por el
derecho de autor, admitiendo que podia ser una obra original. Asi,
el Tribunal de Gran Instancia de Paris, en el caso juzgado "Apple vs.
Golem”, llego a la conclusién de que el software era una creacion
original, después de constatar que dos programadores realizan
siempre programas diferentes a partir de funciones similares.

En Alemania, después de la reforma de la ley de derechos
de autor, se asimilo el software a las obras literarias. Como el resto
de obras protegibles, debera tratarse de “creaciones intelectuales
personales ", pero la ley no establece el criterio para distinguir los -
programas que son creaciones intelectuales personales de aquellos
que no lo son. La Corte Suprema de Alemania en un fallo, establecio
que el necesario esfuerzo creativo debe obtenerse al nivel del anailisis
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del problema, el organigrama y el programa fuente. Considero que el
avance creativo con respecto a otros programas conocidos debe ser
comparado en relacién con el "trabajo de un programador promedio”
y que la proteccion solo puede ser otorgada cuando la creatividad en
la seleccion, combinacién y coordinacién de la informacion, excede la
capacidad promedio.'®

En lo referente a los aspectos de creacién y desarrollo en
materia informatica de México, el gobierno contempla dentro del
Plan Nacional de Desarrollo 1995-2000'" y destaca que en materia
de informatica, la accién del Gobierno Federal se orientara a
impulsar la generacién, difusién y aplicacion de las innovaciones
tecnologicas, su aprovechamiento en todos los sectores, asi como la
promocion de mecanismos para asegurar la coordinacién,
seguimiento y evaluacién de las actividades relativas a la tecnologia
de la informacién en el ambito nacional

Que de acuerdo con lo anterior, el Programa de Desarrollo
Informatico 1995-2000 establece dentro de sus objetivos, el de
contar con disposiciones juridicas que aseguren las condiciones
adecuadas para favorecer el aprovechamiento de la informatica y el
desarrollo de la infraestructura en la materia ya que en la
actualidad, la legislacién existente no alcanza a cubrir todas las
vicisitudes que se llegan a presentar dentro de un campo tan amplio
como lo es la informatica.

Para tal efecto, en dicho Programa se determina dentro de
las lineas de acci6n, instancias de coordinacién para el analisis y
adecuaciones de la normatividad en la materia, con la finalidad de
sustentar la evolucién y el uso de la informatica, acorde a las
necesidades del pais.

La evolucion de las tecnologias inherentes a la
informatica, ha propiciado que su uso adquiera un caracter

" Téllez, Valdés, Julio. 1erecho Informitico.- Méico: TINAM. 199E p. 0]

"“Poder Legislativo Federal. Direccién Internct: hup:waww eddhen. gob.mx/camdip/foro/convoc. him
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estratégico, para elevar los niveles de bienestar de los individuos y
para mejorar la competitividad y productividad de las naciones."”

Es importante establecer un concepto en nuestra
constituciébn que manifieste la responsabilidad del Estado de
promover y regular el desarrollo cientifico y técnico en nuestro pais,
ya que el uso de la informatica debera respetar y promover los
derechos de las personas y de la misma sociedad

Como es bien sabido, la industria de Software en México
no ha logrado alcanzar un desarrollo plenc o explotacion adecuada.
En algunos paises de nuestro continente, sin contar a Estados
Unidos y Canadéa, existen otros, que han puesto el ejemplo
realizando programas de fomento de esta industria, ademas de crear
y fortalecer una infraestructura tecnolégica y de recursos humanos
calificados, por mencionar a algunos ejemplos, se encuentra
Argentina, Brasil y Uruguay, quienes han desarrollado sistemas
propios de gran utilidad, en el caso especifico de Brasil, han llegado
incluso a vender sus desarrollos a paises del primer mundo.

Con lo anterior, podemos considerar que hoy dia los
productores, y desarrolladores de programas de cémputo, cuentan
con un marco juridico, que les permite hacer valer sus derechos en
contra de los piratas o delincuentes informaticos, pudiéndoles
denunciar ante las autoridades correspondientes.

A la fecha y a pesar de la reformas antes mencionadas, no
se ha podido erradicar el problema de copias ilegales, lo que ha
inhibido la atraccion de capitales a nuestro pais, mismo que serviria
para fomentar el desarrollo de esta industrial

A nivel comparativo podriamos mencionar a la industria
nacional de la construccién misma que es motivo de elogios a nivel
internacional Su desarrollo se debié al ingenio mexicano, formado
por las condiciones sismoldgicas, geograficas y de distribucién de
recursos que prevalecen en nuestro pais. Estas condiciones
motivaron que la imitacién de técnicas extranjeras fuera una
solucion poco viable e indujeron un proceso primero de adaptacion y

"' Téllez Valdés. Julio. La Protcecion Juridica de los Programas dc Computacion.- México: UNAM. 1989 p 11l
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luego de innovacién, cuyo resultado esti a la vista de todos y es un
orgullo nacional'*

La industria de Software podria encontrarse en
condiciones similares. La utilizacién e imitacion de técnicas de otros
paises, se ve obstaculizadas las condiciones sui géneris existentes en
México. Esto da lugar, necesariamente, a procesos de adaptacion e
innovacién, que la politica informatica gubernamental podra alentar
mediante dos vertientes de accién.'™

Primera: un estricto respeto a los derechos de autor en
materia de sistemas légicos que motive a individuos emprendedores
a desarrollar programas. Nada seria mas nefasto para el desarrollo
de sistemas que permitir, por torpes motivos de economia o
burocracia, el plagio o pirateo de programas y paquetes.

Segunda: considerar los programas y paquetes
desarrollados en las entidades y dependencias como un servicio
publico, alentando su transferencia y la obtencién de fondos
necesarios para transformarlos de prototipos operativos en
productos finales, cuando asi lo exija su demanda

La aplicacion de estas dos vertientes de accién permitira
que la labor aislada de cada analista, de cada programador en cada
dependencia, se transforme de un esfuerzo aislado en la produccién
de una herramienta de uso comun; de la solucién de un problema
particular en el desarrollo de un elemento mas que se sume a la
infraestructura de la industria de sistemas ldgicos; del esfuerzo
individual en el sistema para resolver los desafios del desarrollo
nacional.

Dentro de los elementos que conforman el Software y las
bases que debemos considerar para su proteccion legal, podemos
mencionar las siguientes caracteristicas'™:

¥ Téller, Valdés, Julio Derecho Infonmatico.- México: TINAM, 1991 p, 73,
""" M. Grijalva Luis Pablo. Revista Comunidad Informtica 1984 p. 6

! Japan Industrial Project Development Comimittecs Repon. No. 38,
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1) El software es una mercancia que adquiere valor solo cuando se
utiliza en una computadora

2) El software se puede copiar y utilizar facilmente con un costo
que representa una fracciéon del correspondiente al de su
elaboracién; ademas esas copias poseeran exactamente las
mismas propiedades que el original

3) El software existente se puede mejorar y crear una “version de
mejor calidad”, mas perfeccionado, a partir del programa
original

4) Debido a la naturaleza uniforme de los lenguajes de
programacion, los programas de software desarrollados por
ingenieros que trabajan de manera independiente pueden tener
las mismas funciones, lo cual da como resultado una
duplicacién de esfuerzos innecesaria y. excesiva.

5) El software es un producto tecnoldgicamente avanzado, lo cual
significa que su proceso de fabricacién y formato seguramente
cambiaran en la medida en que dicha tecnologia se perfeccione
(es decir, programacion auxiliada por computadoras).

6) El software se vuelve obsoleto muy rapidamente.

La proteccidén juridica que requiere el software queda de
manifiesto y plenamente justificada en el "Anteproyecto de decreto
por el que se adiciona la palabra informatica a la fraccion X del
articulo 73 de la Constitucién Politica de los Estado Unidos
Mexicanos”, documento que contempla la fundamentacién para
legislar en materia de informatica a nivel constitucional, incluyendo
tacitamente el software y el hardware, aunque a la fecha no ha
tenido aceptacion éste proyecto, haremos un analisis del contenido
del mismo para destacar la importancia y trascendencia de este
tema.

“ANTEPROYECTO DE DECRETO POR EL QUE SE ADICIONA LA
PALABRA "INFORMATICA" A LA FRACCION X DEL ARTICULO 73
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DE LA CONSTITUCION POLITICA DE LOS ESTADOS UNIDOS
MEXICANOS

Primero. Que el Senado de la Republica esta plenamente
consciente de la necesidad de actualizar, enrigquecer vy
consolidar 1la infraestructura Jjuridica que permita
disefiar nuevas estrategias que conduzcan a nuestro pais
a su desarrollo integral, el cual esta estrechamente
ligado al progreso gque se logre en el campo de la
informatica.

Segundo. Que la informatica se ha convertido en factor
primordial de la moderna organizacién social cuyas
modalidades debe adoptar oportunamente a la <cual
nuestro pais debe integrarse cada vez mas estrechamente
y gue tal organizacidn requiere del apoyo, del estimulo
y de la orientacién de todos sus miembros vy,
especlalmente, del Estadoc.

Tercero. Cue' <cada dia resultan mas evidentes,
importantes y trascendentes las repercusiones de la
informatica en la configuracién cultural de nuestro
pueblc, por lo que es necesario adoptar las medidas
pertinentes, entre ellas las de orden juridico, para
defender y preservar ese patrimonio nacional que es
base y. componente indispensable para perdurar como
nacién independiente, cuyos valores y manifestaciones
puedan trascender histéricamente.

Cuarto. Que la complejidad de la informatica y el hecho
de gue constituye un fendmeno de convergencia
tecnoldgica hacen gue influya en gran nimero de procescs
técnicos, 1o cual conduce a considerarla como una
actividad de importancia nacicnal y prioritaria ya que
de lo contrario otras importantes areas de actividad se
verian serlamente afectadas.

Quinto. Que hasta noy, el marco juridico de la
informdtica en nuestro pails no ha logrado alcanzar una
cabal unidad y «c¢oherencia ya dque estda formada por
disposiciones que se encuentran dispersas en distintos
ordenamientos juridicos y administrativos de donde se
desprende la necesidad de expedir una legislacidén
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federal unificadora de las pcliticas y de los criterios
relativos.

Sexto. Que el fendémeno informatico esta presente r¢
solo en la gestidn operativa de la empresa privada de
nuestro pals sino también en los mecanismos de decisiér
politica por lo cual resulta imprescindible normaric
juridicamente a fin de obtener las maximas ventajas de
Su uso intensivo.

Séptimo. Que de acuerdo con nuestro régimen de
competencias, consignadeo en el Art. 124 constitucicnal,
la facultad para legislar en materia de informétic:
quedaria reservada a las entidades federativas, las
cuales, hasta hoy, no han ejercido tal atribucién.

Octavo. Que la facultad del Congreso de la Unidn pare
legislar en materia informatica no puede considerarse
como implicita ya que su objeto no se reduciria a hace:
efectiva alguna otra otorgada por la Constitucién ni
tampoco puede desprenderse de la fraccidn XIX inciso F,
de la propia ley fundamental puesto gque el fendmern:
informatica asume caracteristicas propias que lo hacer
trascender por si mismo, en tcdos los odrdenes de]
acontecer social

Noveno. Que a fin de fortalecer el estado de derecho qus
prevalece en nuestro pais es ccnveniente que se expid:
una legislacién federal en materiz informatica a cuye
efecto resulta imprescindible facultar expresamente a!
Congreso de la Unidn para legislar en dicha materia

Décimo. Que la carencia de un marco juridico integra!
sobre informatica ha dado lugar a que alguna:
dependencias de la administracién publica federal haya:
tenido que realizar acciones y tomar decisiones en est:
materia.

Undécime. Que de acuerdeo con el Art. 73 censtituciona:l,
el Senado de la Republica es competente para presents
iniciativas de ley. Se propcne establecer un régime:
explicito de competencia en materia informidtica a nive
federal, mediante la adicidén de, la palabr:
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"informatica"™ en el texto de la fraccién X del Art. 73
constitucional en los siguientes términos:”'*

El Decreto que se propuso, por el cual se adiciona la
palabra informatica a la fraccién X del Art.. 73 de la Constitucién
Politica de los Estados Unidos Mexicanos fue el siguiente:

“DECRETO

El Congreso de los Estados Unidos Mexicanos en
usc de la facultad gue le confiere el Articulo 135 de
la Constitucién General de la Repiblica y previa
aprobacién de la mayoria de las honorables legislaturas
de los Estados, declara adicionado el ARTICULO 73 de la
Constitucidén Pclitica de los Estados Unidos Mexicanos.

Articule Unico. Se adiciona la fraccién 1 del Articulo
73 de la Constitucién Politica de los Estados Unidos
Mexicanos para que dicha fraccién quede en 1los
sigulentes términos:

X Para legislar en toda la Republica sobre
hidrocarburos, mineria, industria cinematografica,
comercio, }uegos con apuestas y sorteos, servicios de
banca 3% crédito, energia eléctrica Y nuclear,
informatica, para establecer el Banco de Emisidén uUnico
en los términos del Articulo 28 y para expedir las
leyes del trabzijo reglamentarias del Articulo 123%'¢

Como se menciond anteriormente, tal proyecto no fue
aprobado, mas sin embargo y debido al avance de la informatica
probablemente se volvera a plantear la necesidad de legislar a nivel
constitucional sobre el tema y seguramente seran retomados los
fundamentos antes descritos, mas los que surjan en el transcurso
del tiempo.

""" ANTEPROYECTO DE DECRETO POR EL QUE SE ADICIONA LA PALABRA "INFORMATICA" A LA
FRACCION X DEL ARTICULO 73 DE LA CONSTITUCION POLITICA DE LOS ESTADOS UNIDOS
MEXICANOS

™ Decreto que se propuso. por el cual se adicions la palabra informatica a la fraccion X del An. 73 de 1a
Constitucion Politica dec los Estados Unidos Mcexicinos



Una Ley y su Reglamento que estuvo vigente del 11 de
enero de 1982, al 27 de junio de 1991 y que regulaba y protegia al
software fue:

"LEY SOBRE EL CONTROL Y REGISTRO DE LA TRANSFERENCIA DE
TECNOLOGIA Y EL USO Y EXPLOTACION DE PATENTES Y MARCAS
(DOF del 11 de enerc de 1982)

ARTICULO 2.- Obliga a inscribir en el Registro Nacional
de Transferencias de Tecnologia, los programas de
computacidén elaborados como consecuencia de convenios,
contratos y demas actos que consten en documentes gus
deban surtir efectos en el territoric nacional.

ARTICULO 5. Sefala quienes tienen la obligacién a que
se refiere el Art. 2 de la Ley y que son: las personas
fisicas o) morales mexicanos, los organismos
descentralizades y empresas de participacién estatal;
los extranjeros residentes en México, las personeas
fisicas o morales extranjeras establecidas en el pais;
las agencias o sucursales de empresas extranjeras
establecidas en la Republica Mexicana; y las personas
fisicas o morales extranjeras que aunque no residan c
estén establecidas en el pais, celebren actcs,
convenios o contratos que surtan efectos en la
Republica Mexicana.”'

“REGLAMENTO DE LA LEY SOBRE EL CONTROL Y REGISTRO DE
LA TRANSFERENCIA DE TECNOLOGIA Y EL USO Y EXPLOTACION
DE PATENTES Y MARCAS
{DOF del 25 de noviembre de 1982)

ARTICULOS 20 al 29. ©Establecen los requisites,
modalidades y excepciones que debe sujetarse la
inscripcién de los programas de computacién en el
Registro Nacional de Transferencia de Tecnologia a que
se refiere El Art. 2 de la Ley respectiva.

Este reglamentc y su ley gque antericr que se
coment¢, fue abrogada el dia 2 7 de junio de 1981 Y rfue

-

" LEY SOBRE EL CONTROL Y REGISTRO DE LA TRANSFERENCIA DE TECNOLOGIA Y EL USO Y
EXPLOTACION DE PATENTES Y MARCAS. (DOF del 11 de encro de 1982)
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sustituida por la Ley de Fomentc y Proteccién de la
Propiedad Industrial. Los motivos que se expusieron en
la iniciativa de la nueva ley para ésta sustitucidn son
varios, entre los que destacan:

Se busca la modernizacién de las actividades
industriales, comerciales y su insercién eficiente en
la economia mundial

Es en ese sentido que 1la actualizacién del
marco juridicoe en materia de los derechos de la
propiedad industrial tiene en el presente una
importancia fundamental E1 perfeccionamiento de la
disposiciones normativas aplicables tanto a la
explotacidén de invenciones o innovaciones tecnolégicas
de productos y procesos, como al uso de indicaciones
comerciales asociadas a la produccién y distribucién de
bienes y servicios, que forman en conjunto la propiedad
industrial, es una condicién decisiva para favorecer
los esfuerzos que 1lleva acabo los individuos vy las
empresas para mejorar la productividad, la calidad y 1la
tecnologia.

Asl el propésito principal de esta iniciativa
de ley, es el de poder contar con un ordenamiento legal
con reglas mas claras y simples, con caracteristicas
mas convenientes y favorables para nuestro pais.'™

PARTICULARIDADES DE LICENCIAS DE USUARIO FINAL

El software informdtico estd protegido por 1las
leyes y los tratados internacionales de Copyright, asi
como por otras leyes y tratados de proteccidn de la
propiedad intelectual En muchos paises, la ley de
Copyright y otras leyes de la propiedad intelectual
protegen los derechos de los propietarios del software
al concederles wuna serie de derechos exclusivos,
incluyendo el derecho de reproducir, o “copiar"™ el
software. Copiar software sin autorizacidn del
propietario constituye una "transgresiodn del
Copyright", y estd castigado por la ley.

""*Diario de los Debates del Senado de la Repiiblica Mexicana, Num. 13. del 6 de Diciembre de
1990, Pag.. 2
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“Podré hacer una "copia"™ de un programa de software
al:

1).- Cargar el software en la memoria temporal de su
equipc mediante la ejecucién del programa desde un
disco, un disco duro, un CD-ROM u otro medio de
almacenamiento;

2) .- Copliar el software en otros medios, como discos o
el disco duro de su PC: o '

3) .~ Ejecutar el programa en su PC desde un servidor de
red en el que el software esté residente o almacenado.

Casi la totalidad del software informatico
comercial dispone de una licencia directa o indirecta
cedida al usuario por el propietario del Copyright, es
decir, el fabricante del software estipulado en un
modelo de contrato denominado "contrato de licencia de
usuario final" (CLUF). Segin el tipo de producto,
pueden existir distintos tipos de CLUF.”'™

También existen organismos que tienden a
proteger al Software, a continuacién veremos un ejemplo

"DISPOSICIONES TIPO PARA LA PROTECCION DEL SOPORTE
LOGICO. ORGANIZACION MUNDIAL PARA LA PROPIEDAD
INTELECTUAL (OMPI)

ARTICULO 1
Definiciones

Para los efectos de esta ley, se entenderé por:

I) “Programa de ordenador” es un conjunto de
instrucciones que, una vez incorporado a un soporte
legible por maquina pueda hacer gque una magquina capaz
de procesar informacién indique, realice u obtenga una
funcidn, una tarea o un resultado especificos;.

e REGLAMENTO DE LA LEY SOBRE EL CONTROL Y REGISTRO DE LA TRANSFERENCIA DE
TECNOLOGIA Y EL USQ Y EXPLOTACION DE PATENTES Y MARCAS (DOF del 25 de noviembre de
1982).
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IT) “Descripcién de programa” es una presentacién
completa de procedimientos en forma verbal, esquematica
u otra, lo suficientemente detallada para determinar un
conjunto de instrucciones que constituya el programa de
ordenador correspondiente,

ITII) “Material auxiliar” es todo material distinto de
un  programa de ordenador o de una descripcién de
programa, creado para facilitar la comprensién o
aplicacién de un programa de ordenador, como, por
ejemplo, descripciones de problemas e instruccién es
para el usuaric;

IV) “Soporte 16gico” es uno o varios de los elementos
mencionados en los puntos I) a III);

V) “Propietario” es la persona natural o juridica =a
quien pertenezcan los derechos conferidos por el
articulo 2.1 de esta Ley, o su causahabiente conforme =z
lo dispuesto er el articulo 2.2.

ARTICULO 2
Propiedad:; transferencia y devolucién de los derechos
relativos al soporte légico.

1) Los derechos conferidos por esta Ley respecto al
soporte logico perteneceran a su creador; no obstante,
cuando el soporte légico haya sido creado por un
empleade en el ejercicio de sus funciones como tal, 1ios
mencionados derechos perteneceran al empleador saivo
estipulacién en contrario.

2) Los derechos conferidos por esta Ley respecto al
soporte légico podréan ser transferidos total o
parcialmente mediante contrato. A la rmuerte del

propietario, los mencionados derechos se transmitiran
conforme a las prescripciones legales en materia de
sucesién o abintestato, segun proceda.

ARTICULO 3
Originalidad
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La presente Ley solo serd aplicable al soporte l6gico
que sea original en tanto resultade del esfuerzo
intelectual personal de su creador.

ARTICULO 4
Conceptos

Los derechos conferidos por esta Ley no seran extensivos
a los conceptos en que se base el soporte légico.

ARTICULO 5
Derechos del propietario

El propietario tendrd el derecho de impedir a tcda
persona lo siguiente:

I) Divulgar el soporte 16gico o facilitar su
divulgacién a terceros antes de que se haya hecho
accesible al publico con el consentimiento del
propietario;

II) Permitir o facilitar a rterceros el accesoc a un
objeto que almacene o reproduzca el soporte logico antes
de que este se haya hecho accesible al publico con el
consentimiento del propietario;

III) Copiar el soporte légicc por cualquier medic o en
cualqgquier forma;

IV} Utilizar el programa de ordenador para elabcrar
otro idéntico o¢© substanciazlmente similar, o una
descripcién de programa del programa de ordenador o de
un programa de ordenador substancialmente similar;

V) Utilizar la descripcién de programa para elabecrar
una descripcidén de programa idéntica o substancialmente
similar ¢ un programa de orderador correspondiente:

VI) Utilizar el programa de ordenador o un programa - de
ordenador elaborado en la forma descrita en los puntos
IIT), IP) o 1) para controlar el funcionamiento de una
maquina capaz de procesar informacién o almacenarioc en
una de tales maquinas;
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VII} Ofrecer o almacenar confines de venta, alquiler
o0 cesidn bajo licencia el soporte légico elaborado en la
forma descrita en los puntos III), IV) o V):

VIII) Realizar cualquiera de los actos descritos en
el punto VII) respecto de objetos que almacenen o
reproduzcan el soporte 1ldgico o0 el soporte légico
elaborado en la forma descrita en los puntos III}, IV) o
V.

BARTICULO &
Infraccién.
1) Todo acto mencionado en el articule 5 incisos I) a
VIITI) constituira infraccién de los derechos del

propietario, salvo que haya sido autorizado por éste.

2) La creacidén independiente, por cualquier persona,
de un soporte ldgico idéntico o substancialmente similar
al de otra persona, © la realizacidén de cualquiera de
los actos descritos en el articulo 5 incisos I) a VIII)
respecto de tal soporte légico de creacioén
independiente, no constituird infraccién de los derechcs
que la presente Ley confiere a esta Ultima

3) Toda presencia de soporte 1légico en buques,
aeronaves, naves espaciales o vehiculos terrestres
exXtranjeros que penetrasen temporal o accidentalmente en
las aguas, el espacio aéreo o el territorio del pais,
asi como la utilizacidén del soporte légico durante tal
estancia no se consideraran como infraccién de los
derechos ceonferidos por esta Ley.

ARTICLLO 7
Duracién de los derechos

1) Los derechos conferidos por esta Ley comenzaran
desde el momento en gue haya creado el soporte légico,

2) Sin perjuicio de lo dispuesto en el apartado ), los
derechos conferidos por esta Ley explrarédn al final de
un periodo de 20 afos, contados a partir de la primera
de las fechas siguientes:
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I) La fecha en que, con fines distintos del estudio,
la experimentacién o 1la investigacién, se utilice por
primera vez el programa de ordenador en cualquier pais,
por el prepietario o con su consentimiento, para
controlar el funcionamiento de una maquina capaz de
procesar informacidn;

I1I) La fecha en que, por primera vez, se venda,
alquile o ceda bajo licencia el soporte 1ldégico en
cualquier pais, o se ofrezca con esos fines;

IIT) Los derechos conferidos por esta ley no excederan
en ningln caso un periodo de 25 afios contados a partir
del momento de la creacién del soporte légico.

ARTICULO 8
Acciones civiles

1} Cuando alguno de sus derechos haye sideo infringido
0 probablemente vaya a serlo, el propietaric podra
obtener un mandamiento judicial, & menos que su
otorgamiento sea desproporcionado habida cuenta de las
circunstancias del caso.

2) Cuando ha & sido infringido alguno de sus derechcs,
el propietario podra obtener dafios Yy perjuicios o
cualquier indemnizacién que se juzgue oportuna, habida
cuenta de las circunstancias del caso.

ARTICULO 9
Aplicacién de ctras leyes

La presente Ley no excluye en forme alguna, en lo gque a
la proteccién del soporte 1légico se refiere, 1la
aplicacién de los Principios Generales del Derecho o de
cualquier otra ley, como la de patentes, la de derechos
de autor o la de competencia desleal,”™

Se considera que los programas de computacién {Soporte
Logico Software), constituyen obras producidas por sus autores, en

™ DISPOSICIONES TIPO PARA LA PROTECCION DEL SOPORTE LOGICO. ORGANIZACION MUNDJAL
PARA LA PROPIEDAD INTELECTUAL (OMPI)
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los términos de la Ley Federal de Derechos de Autor, reglamentaria
del Art. 28 Constitucional, reconociendo los privilegios que por
determinarlo tiempo se concede a los autores por la produccién de
sus obras, de ahi que las anteriores leyes y reglamentos tratan de
protegerlos en los términos antes planteados.

Puesto que actualmente los Programas de Computacion
requieren de la proteccién juridica, para evitar la violacion de los
derechos de autor respecto de las mismas por parte de terceros,
representa ahora su inscripcién en el Registro Publico del Derecho
de Autor, un elemento favorable para obtener la proteccion de las
obras ya que de conformidad con el Art. 122 de la Ley Federal de
Derechos de Autor, toda inscripcién deja a salvo los Derechos de
Tercero.

A continuacion veremos el acuerdo por el que se
fundamenta la inscripcién del Software en el Registro Publico del
Derecho de Autor, publicado en el Diario Oficial de la Federacién el 8
de Octubre de 1984.

“Al margen un sello con el Escudo Nacional, que
dice: Estadcs Unidos Mexicanos. Secretaria de Educacidn
Piablica.

JESUS REYES HEROLES, Secretario de Educacién
Piblica, con fundamento en lo dispuesto por los
articulos 50, fracciones VI, VIII y XI de la Ley Federal
de Educacidén; 70, 119, fraccidén I, 122 vy deméas
aplicables de la Ley Federal de Derechos de Autor; 38,
fraccién XII, de la Ley Organica de la Administracioén
Piblica Federal, y 50 del Reglamento Interior de esta
Secretaria, y

CONSIDERANDO:

Que los programas de computacién constituyen obras
producidas por autores, en los términos de las
disposiciones de la Ley Federal de Derechos de Autor:;

Que dichos programas de computacidédn requieren de la
proteccidn juridica nrecesarla para evitar la violacién
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de los derechos de autor respecto de las mismas por
parte de terceros, constituyendo su inscripcién en el
Registro Piblico del Derecho de Autor un elemento
favorable para obtener la proteccién mencionarla;

Que la produccién de ias obras de referencia ha tenido
un notabkle incremento en nuestro pais en los Gltimos
anos;

Que los programas de computacién tienen caracteristicas
propias gque los distinguen del resto de las obras
susceptibles de proteccién por el derecho de auter,
tanto, por lo que se refiere a su contenido como a leos
diversos soportes materiales, en que se encuentran
incorporados por 1o que se presumira la buena fe del
solicitante de la inscripcién correspondiente, y que, de
conformidad con lo dispuesto, por el articulo 122 de la
Ley Federa! de Derechos de Autor, toda inscripcién deja
a salvc ios derechos de tercero, he tenide a bien
expedir el siguiente:

ACUERDO No. 114, POR EL QUE SE DISPONE QUE LOS PROGRAMAS
DE COMPUTACION PODRAN INSCRIBIRSE EN EL REGISTRO PUBLICO
DEL DERECHO DE AUTOR.

PRIMERO.- La Direccién General del Derecho de Autcr
(ahora Instituto Nacional del Derecho de Autor!
procederz a inscribir en el Registro Publico del Derecho
de Autor los programas de computacién cuyo registro se
solicite, wuna vez que se haya cumplido con 1los
requisitos que para el efecto establecen las
disposicicres legales aplicables.

SEGUNDC. - Para los efectos de dicha inscripcién, el
solicitante podrd presentar a su eleccidén, las primeras
y las uvltimas 10 hojas que correspondan al programa
fuente, &l programa objeto o a ambos.

TERCERC.~ En todos los casos, el solicitante deberad
acompanar a la solicitud correspondiente una breve
explicacién del contenido del programa de computacién en
cuestién.
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CUARTO.- El solicitante podra también presentar 1los
ejemplares del programa de computacién necesarios para
el otorgamiento del registro, contenidos en cualquier
tipo de soporte material. Cuando el solicitante exhiba
soportes materiales diversos a su expresidn impresa en
papel, deberd acompafiar a los mismos las primeras y las
ultimas 10 hojas impresas del programa en cuestidn, las
cuales se devolverdn al interesado con las anotaciones
correspondientes,

QUINTO.- La Direccién General del Derecho de Autor
adoptara las medidas administrativas que sean necesarias
para el cumplimiento del presente acuerdo. :

TRANSITORIO

UNICO.- El presente acuerdo entrara en vigor al dia
siguiente al de su publicacién en el Diario Oficial de
la Federacién.

Sufragio Efectivo. No Reelecciédn.

México, D. F, a 28 de septiembre de 1984.- E1
Secretario, Jesls Reyes Heroles.- Ribrica

Este Acuerdo, norma su fundamento en los siguientes
ordenamientos juridicos

A) Ley Federal de Derechos de Autor:
Articulc 7
Articulo 119 - fraccidn I
Articulo 122

B) Ley Federal de Educacién:
Articulo 5 - fracciones VI, VIII, XI.

C) Ley Organica de La Administracién Publica Federal:
Articulo 38 - fraccidn XII.
Articulo 5 del Reglamento Interior de la Secretaria
de Educacidén Piablica.”™

™! Acuerdo por ¢l que sc fundamenta la inscripeién del Software en ef Regisiro Publico dol Derecho de Autor,
publicado en ¢f Diario Oficial de 1a Federacion cl 8 de Ocrubre de 1984,
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En México, en los ultimos afios han tenido un notable
incremento los programas de computacién porque tienen
caracteristicas propias que los distinguen del resto de las obras
susceptibles de proteccién, incluso dentro de la Ley Federal de
Derechos de Autor se enuncia dentro del articulo 13, fraccion XI, el
término “Programas de computo” (software), tal y como aparece a
continuacion:

LEY FEDERAL DE DERECHOS DE AUTOR

“Articulo 13.- Los Derechos de Autor a que se refiere
ésta Ley se reconocen respecto de las obras de 1las
siguientes ramas:

XI.- Programas de Cémputo;..."'™

Las leyes de un pais relativas al derecho de autor se
refieren generalmente a los actos realizados en el mismo. En otros
términos, la proteccién del derecho de autor en materia de
programas de computacién se funda en la legislacién nacional y no
tiene efectos mas que en el pais en cuestién y la proteccion en los
paises extranjeros estara garantizada lnicamente por la existencia
de acuerdos internacionales, de entre los que destacaremos
primordialmente al Convenio de Berna y al Convenio de Ginebra.

El Convenio de Berna. Este Convenio (conocido en
algunos paises como la BBC) fue firmado el 9 de septiembre de 1886
en Berna, Suiza. Los paises adheridos al mismo constituyen la
Union Internacional para la Protecciébn de Obras Literarias y
Artisticas o Union de Berna, la cual cuenta con 71 Estados
miembros.'

En lo que respecta a los programas de cémputo, hay que
mencionar que la proteccién que prevé este Convenio es totalmente
independiente de los trabajos protegidos. El articulo 2 define a los
trabajos literarios como:

"2 | ey Federal del Derecho de Autor. reformada.

! Convenio de Berna. Para la Proteccion de las Obras Lilorarias y Artisticas Introduccion.
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"Toda produccién de indole cientifica vy artistica,
cualguiera que sea el modo o la forma de expresién ".

La gran variedad de los trabajos contemplarlos por este
articulo parece permitir una aplicabilidad respecto a los programas
de computacién y algunos de sus elementos como por ejemplo los
manuales; todo esto apoyado en el hecho de que este Convenio no
ofrece ninguna limitaciéon sobre la finalidad o uso de los trabajos
protegidos.

Este Convenio contiene disposiciones interesantes al igual
que discutibles respecto a una eventual reserva privativa de los
programas por la via autoral®.

El Convenio de Ginebra. Este Convenio, mas
comunmente conocido como el Convenio Universal sobre Derechos
de Autor (UCC), fue firmado en Ginebra el 6 de septiembre de 1952.
Dicho Convenio obliga a los paises miembros a proveer una
proteccion adecuada y efectiva a los creadores de obras tanto
cientificas como artisticas. Esto debe remarcarse sabiendo que la
proteccién no esta directamente establecida por el Convenio pero
que este impone a los paises miembros el deber de establecer una
proteccién en su legislacién local.

En cuanto a los programas de computacion, este
Convenio, al igual que el de Berna, contiene un listado no exclusivo
de los trabajos protegidos sin presentar ninguna restriccién en
cuanto a la finalidad del trabajo a proteger, su uso o su forma de
expresién, por lo que es suficientemente amplio para permitir la
eventual proteccion de dichos programas.'s

5.- COMPONENTES FiISICOS DE UNA COMPUTADORA
(HARDWARE) COMO OBJETO DE PROTECCION DEL
DERECHO DE AUTOR.

" M. Kindermann, Computer Software and Copyrights Conventions, 1981, EIPR, p. 3

¥ Convenio de Berna. Para fa Proteceion de las Obras Lilerarias y Artisticas Introduccion.
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El Hardware son los componentes de una computadora
como son el procesador, la memoria (RAM, discos, dispositivos
periféricos, accesorios externos como impresora, médem, micréfono
etc.” Es decir el Hardware son los componentes fisicos que estan
incorporados a una computadora ya sean primarios o secundarios.

Los componentes primarios son aquellos indispensables
para que opere una computadora, los componentes secundarios son
aquellos que se incorporan de manera accesoria a la computadora,
esto cominmente se caracterizan por estar conectados de manera
externa al computadora.'®

El hardware, son componentes electronicos que integran
las computadoras y que en su mayoria son desarrollados por paises
altamente avanzados como por ejemplo: E. U., Japon, Alemania etc.
La produccién a gran escala de este hardware se realiza en paises
tecnologicamente desarrollados como Taiwan, Singapur, Indonesia
etc.

Debido a la expansiéon de la informitica, hoy en dia,
resulta dificil imaginar que exista una ciudad en el mundo que no
cuente con una computadora, en tal virtud los componentes de este
producte son protegidos por leyes y tratados internacionales. A
continuacién veremos como ejemplo el proyecto presentado por el
Comité de Expertos sobre la Propiedad Intelectual en Materia de
Circuitos Integrados, éste comité es parte integrante de la OMPI
{Organizacién Mundial de la Propiedad Intelectual)'™ con la que
México tiene suscrito Convenio ad referéndum desde el 14 de Julio
de 1967 en Estocolmo, Suecia, posteriormente fue aprobado por la
H. Camara de Senadores del Congreso de la Unién en 1974 y
Ratificado por el Presidente Luis Echeverria Alvarez en 1975.™

'* Tejera, Héctor G.. Diccionario Enciclopédico de Informatica. - México: Grupo Editorial
Americana, 1994 p.576.

' Bab Albrecht. Intreduccién a los PC. - Esparia : McGraw-Hill, 1992 p. 103
1e8 Organisation Mundiale de la Propriété Inteltectuclte. Dirgccion tnterner
hutp:/fwww.wipo.org/ire/gencrailwipo/fwipo. him

** Diario Oficial de la Federacién, 8 de Julio de 1975 p.2
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A continuacién se sefialan algunos de los ordenamientos
juridicos encargados de la proteccion del Hardware.

“"PROYECTO DE TRATADO SOBRE LA PROTECCION DE LA
PROPIEDAD INTELECTUAL RESPECTO DE LOS CIRCUITOS
INTEGRADOS.

Introduccidn
Los Estados contratantes.

Convenios de que la proteccidn contra la copia no
autorizada de esquemas de trazade de circuitos
integrados y contra el comercio de microplaguetas que
contengan esquemas de trazado copliados, sin
autorizacidén del creader de esos esqguemas de trazado,
responde a una exigencia de justicia, constituye un
estimule para la creacidén de nuevos dispositivos que
sirvan al progreso tecnoldogico y econémico y que
promuevan la adquisicidén de tecnologia extranjera.

Deseosos de servir a la justicia, al progreso
tecnoldgico Y econdmico y a los intercambios
internacionales de logros tecrolégicos, y de establecer
un sistema de proteccidén que equilibre los intereses de
los creadcres de esquemas de trazade de circuites
integrados y de los fabricantes de microplaquetas y los
intereses de otras empresas gque deseen utilizar esos
esquemas de trazado o comerciar con microplagquetas que
contengan tales esquemas de trazado. Han concertado el
siguiente Tratado:

ARTICULO 1
Definicicnes
Los fines del presente Tratado:

i) Se entepndera por "Estado contratante™ un Estado
parte en el Tratado. '

ii) Se entendera por “Preopietaric” a la persona natural
o] juridica que, segun la legislacién nacional
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aplicable, deba ser considerada beneficiaria la
proteccidn mencicnada en el Articulo 4.

11i) Se entendera por "Director General" al Director
General de la Organizacidén Mundial de 1la Propiedad
Intelectual.

iv) Se entenderd por T"microplaqueta"™ un circuito
integrade fabricado.

v} 5Se entenderd por "circuito integrado" un circuito en
el que los elementos activos, alguna o todas las
interconexiones y los elementos pasivos eventuales
formen parte integrante del cuerpo y/o de la superficie
de una pieza de material y que esté destinade a
realizar una funcidn electrénica

vi) Se entenderd por "esguema de trazado" la
disposicidn tridimensional de los elementos activos, de
las interconexiones y de los elementos pasivos
eventuales de un circuito integrade, sea cual sea la
forma en la que estd fijada o <codificada esa
disposicién.

ARTICULO 2
Objetivo de la proteccién

Las disposiciones de los Articules 3 a 6 ng se
aplicaran & los esquemas de trazado de circuitos
integrados que no sean fruto del esfuerzo intelectual
del creador o que:

i) El acto se realice, y mientras se realice, sin
conocimiento real del hecho o sin motivo razonable para
creer que el esquema de trazado estd protegido,
quedando entendido que después de que la parte que
realice el acto haya tenido realmente conocimiente del
hecho o haya tenido motivos razonables para creer que,
el esquema de trazado estd protegido, la realizacidén de
tal acto respecto ' de microplaguetas o de articulos
industriales adquirirlos antes del acontecimiento,
acarreara la obligacidon de pagar una remuneracién
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adecuada al propietario, con exclusién de cualquier
otra sancidn:

ii) Cuando el acto se realice respecto de
microplaguetas o de articulos industriales puestos en
el mercado por el propietario o con su consentimiento.

iii}) Cuando un articulo indestrial mencicnade con
anterioridad, forme parte de un vehiculc terrestre, de
una nave, de wuna aeronave o de un ingenio espacial
matriculado en un Estado contratante, y cuando el
vehiculo terrestre, la nave, la aeronave o el ingenio
espacial de que forme parte dicho articulo penetre,
temporal o© accidentalmence, en el territorio, en las
aguas © en €l espacio aérec de otro Estado contratante,
este ultimo Estadc no considerard ese acontecimiento
como importacidn en el sentido del parrafo i) a) iii}.

ERTICULO 5

Formalidades

1} Todo Estado contratante podra subordinar la proteccidn
a la presentacién de material que permita 1la
identificacidon del esquema de trazado y, cuando la
explotacidn comercial proceda a esa presentacién sea,
por lo menos, de dos afios a partir de la fecha en la
gque el comercial ante una autoridad publica nacicnal o
internacional vy al registro de la solicitud de
proteccidén del propietario por tal auteridad, a
condicién de gue el plazo concedido para proceder a esa
presentacidén sea, por lo mencos de dos afos a partir de
la fechaz en la que el propietario comience a explotar
comercialmente el esquema de trazado, la microplagueta
en la que este incorporado ese esquema de trazado o el
articulc industrial que contenga esa microplagueta. El
registro podra estar condicicnado al pago de una tasa.
En el «caso de que uvna parte del materigl de
identificacién contuviese informaciones confidenciales,
el propietario no podrad estar obligadec a presentzr ese
material si1 las piezas presentadas fuesen suficientes
para permicir la identificacién del esguemz del
trazado.
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ii) Todo estado contratante podréd exigir que 1los
cambios relatives a las informaciones sobre la persona
del propietario que figure en el registro inicial sean
registradas ante dicha autoridad para ser efectivos
contra terceros.

iii) Ningtn Estado contratante subordinara la
proteccidén al cumplimiento de formalidades distintas de
las mencionadas en los parrafos i )y ii).

ARTICULO 6
Duracidn de la proteccién

i) La duracién de la proteccién prevista en el Articulo
4 no debera ser inferior a diez afos a partir de una de
las dos fechas siguientes:

a) La fecha de registro, en el Estado contratante en
que se solicite la proteccidn, de la solicitud de
proteccidn presentada por el propietario.

b) La fecha en la que, en cualquier lugar del mundo, el
propietario explote comercialmente por primera vez (y
sin condiciones de secreto) el esquema de trazado
original de un circuitc integradc, la microplaqueta en
la que este incorporada ese esquema de trazado o el
articulo industrial en el que esté incorpeorada esa
microplaqueta.

ii) Cuando en virtud de la legislacién nacional de un
Estado contratante, la proteccidén solo comience con el
registro, pero la explotacién comercial haya comenzado
antes del registro, el propietario tendrid derecho a una
remuneracidén adecuada por todo acto realizarlo en ese
Estado antes del registro y que exija; después del
registro, su autorizacién en virtud del Articulo 3.

iii) Todo Estado contratante podra prever que cuando un

esguema de trazado no haya sido axplotado
comercialmente en ninguna parte del mudo durante los 15
afilos siguientes a su (creacidén), finalizarad toda

proteccidn prevista en el Articulo 4, y que no podra
surtir efecto ninguna proteccién de este tipo sin que
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se haya efectuado 1la presentacidén prevista en el
Articulo 5, 1) si1 ese Estado contratante subordirna la
proteccidn a dicha presentacidn.”™

A pesar de que en México no existe una infraestructura
suficiente para desarrollar, ni producir en el pais algiin componente
electronico de trascendencia que pueda competir en el mercado
actual del hardware. México tiene ordenamientos juridicos que
hacen referencia a este tema, algunos de manera directa y otros de
manera indirecta. A continuacién se comentara la normatividad
histérica mas importante relacionada con la materia

“LEY ORGANICA DE LA ADMINISTRACION PUBLICA FEDERAL
(DOF del 29 de diciembre de 1976)

Articulo 34. En su fracciéon XII dice que es
competencia de la Secretaria de Comercio y Fomento
industrial reqgular la transferencia de tecnologia,
aspecto que tiene gque ver con la importacién de equipos
y accesorios electrdnicos y computacionales hacia
nuestro pais, los cuales constituyen el soporte basico
de la infcrmitica.

Articulo 36. En este articulce se consignan las
gtribucionss de la Secretaria de Comunicaciocnes vy
Transportes relacicnados c¢on la informatica y la
telematica, a fin de desarrollar y hacer efectivo el
espiritu del articulo 28 Constitucional, en cuante al
control por parte del Estado de las comunicaciones via
satélirte y telecomunicaciones.

Articulc 38. Este precepto, en su fraccién VIII,
establece gue una de las atribuciones de la Secretaria
de Educacidn Publica es coordinarse con las
dependencias competentes del gobierno federal asi como
con las entidades publicas y privadas para fomentar el
desarrollo de La investigacidn cientifica y
tecnolégica, dentro de la <c¢ual se encuentra la
tecnologia electronica que es el aspecte material de la
informatica con el fin de superar la dependencia del
exXtranjero. Otorga, ademas, la facultad para crear

' PROYECTO DE TRATADO SOBRE LA PROTECCION DE LA PROPIEDAD INTELECTUAL RESPECTO
DE LOS CIRCUITOS INTEGRADOS.
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institutes que tengan  como fin desarrollar la
investigacidn cientifica y tecnoldgica relativa.”™

“LEY PARA COORDINAR Y PROMOVER EL DESARROLLO CIENTIFICO
Y TECNOLOGICO
(DOF del 21 de enero de 1985)

Esta ley establece en primer lugar los principios sobre los
cuales el Estado fijara las politicas de desarrollo cientifico y
tecnologico. Por otra parte, integra el Sistema Nacional de Ciencia y
Tecnologia Da las caracteristicas del Plan Nacional de Desarrollo
Tecnolégico y Cientifico. Crea la comisién para la planeacion de
dicho desarrolio. Distribuye las competencias en esta materia,
Establece algunos principios de coordinacién entre la Federacién y
los Estados, asi como entre los sectores social y privado. Finalmente
crea el Registro Nacional de Instituciones Cientificas y Tecnoldgicas
asi como el Registro Nacional de Empresas Tecnologicas.

Dentro de este tema debemos hacer algunas
consideraciones en cuanto a la informatica ya que esta no obstante
que es una tecnologia, tiene un caracter completamente distinto a
las demés. En primer lugar es una tecnologia de convergencia
puesto que incide ya en casi todas las demas, lo que implica que
afecta esencialmente las ramas de produccion de bienes y servicios
en su conjunto lo cual no ocurre con ninguna otra tecnologia actual.
En tal virtud, la informatica tiene una trascendencia y una
significacion propias que conllevan a la necesidad de un tratamiento
juridico especifico.”

Actualmente los principales ordenamientos juridicos
especificos que regula al hardware en México, estan contenidos en:

“LEY DE FOMENTO Y PROTECCION DE LA PROPIEDAD INDUSTRIAL
(D. 0. F. del 27 de Junio 1991)

" LEY ORGANICA DE LA ADMINISTRACION PUBLICA FEDERAL. {DOF del 29 de dicicmbre de 1976),

! LEY PARA COORDINAR Y PROMOVER EL DESARROLLO CIENTIFICO ¥ TECNOLOGICO. (DOF del
21 de enero de 1983).
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ART 20, Fraccién II.- Promover y fomentar la actividad
inventiva de aplicacién industrial, las mejoras
técnicas y la difusién de conocimientos tecnoldgicos
dentro de los sectores productivos;

ART 6°.- El Instituto Mexicano de la Propiedad
Industrial, autoridad administrativa en materia de
propiedad industrial, es un organismo descentralizado,
con personalidad juridica y patrimonio propio, el cual
tendra las siguientes facultades:

I) Coordinarse con las unidades administrativas de la
Secretaria de Comercio y Fomento Industrial, asi como
con las diversas instituciones ptblicas Yy privadas,
nacionales, extranjeras e internacionales, que tengan
por objetc el fomento y proteccién de los derechos de
propiedad industrial, la transferencia de tecnologia,
el estudio y promocién del desarrollo tecnoldégico, la
innovacidn, la diferenciacién de productos, asi como
proporcionar la informacién y la cooperacidn técnica
que le sea requerida por las autoridades competentes,
conforme a 1las normas y politicas establecidas al
efecto;

II) Propiciar la participacién del sector industrial en
el desarrollio Y aplicacién de tecnologias que
incrementen la calidad, competitividad y productividad
del mismo, asi como realizar investigaciones sobre el
avance y aplicacién de la tecnologia industrial
nacional e internacional y su incidencia en el
cumplimiento de tales objetivos, y proponer politicas
para fomentar su desarrollo;

III) Tramitar y, en su caso, otorgar patentes de
invencidn, y registros de modelos de utilidad, disefios
industriales, marcas, y avisos comerciales, emitir
declaratorias de proteccién a denominaciones de origen,
autorizar el uso de las mismas; la publicacién de
nombres ccmerciales, asi como la inscripcién de sus
renovaciones, transmisiones o licencias de uso y
explotacidn, y las demés que le otorga esta Ley y su
reglamento, para el reconocimiento y conservaciéon de
los derechos de propiedad industrial;
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IV} Sustanciar los procedimientos de nulidad, caducidad
y cancelacidén de los derechos de propiedad industrial,
formular las resoluciones y emitir las declaraciones
administrativas correspondientes, conforme 1lo dispone
esta Ley y su reglamento y en general, resclver las
solicitudes gue se susciten con motivo de la aplicacién
de la misma;

V) Realizar las investigaciones de presuntas
infracciones administrativas; ordenar Yy  practicar
visitas de inspeccidn; requerir informacién y datos;
ordenar y ejecutar las medidas provisionales para
prevenir o hacer cesar la violacién a los derechos de
propiedad industrial; oir en su defensa a los presuntos
infractores, e imponer las sanciones administrativas
correspondientes en materia de propiedad industrial.

El hardware como tal no se encuentra enunciado en esta
Ley, pero  lo  podemos  encontrar dentro de  las
clasificaciones a que hace referencia el siguiente
articuloc.

ART 93.- (Reformadc por el Articulo Primero del Decretc
publicado en "Diario Oficial" de 2 de agosto de 1994,
en vigor el 11 de octubre del misma afio, para quedar
como sigue):

ART 93.- Las marcas se registrardn en relacidén con
productos o) servicios determinados seguan la
clasificacidn que establezca el reglamento de esta Ley.

Cualquier duda respecto de la clase a gue corresponda
un producto o serviclo, serad resuelta en definitiva per
el Instituto.'™

"REGLAMENTO DE LA LEY DE PROPIEDAD INDUSTRIAL
ART 549. - La calificacién de productos y servicios a
que se vrefiere el articulo 93 de la Ley, serd la

siguiernice:

Clase .- Aparatos e instrumentos cientificoes,
nauticos, geodésicos, eléctricos, fotogréficos,

”%HDmnmmmvmwmmmwmmAmmmmpmmwmmuuuﬁunmummwn



p

144

cinematograficos, oOpticos, de pesar, de medida de
sefializacidn, de control {inspeccidn}, de soccorro
‘salvamento) y de ensefianza; aparatos para el registro,
transmision, reproduccién  de sonide o  imagenes;
soportes de registro magnéticos, discos acusticos;
distribuidores automaticos y mecanismos para aparatos
de previo pago: cajas registradoras, maquinas
calculadorszs, equipc para el tratamiento de la
informacidén y ordenadecres; extintores.”™

También contenido en la Ley de Fomento y Proteccion de
la Propiedad Industrial se encuentra el CAPITULO II que enuncia las
infracciones y sanciones administrativas que castigan a los
infractores de los derechos emanados de la utilizacién de algun
hardware.

“Art. 213.- Son infracciones administrativas:

XI - (Reformado por el Articulo Primero del Decreto
publicado "Diario Oficial" de 2 de agosto de 1994, en
vigor el 10 de octubre de mismc afio, para quedar como
sique) :

XI - Fabricar o elaborar productos amparados por una
patente o© por un registro de modelo de utilidad o
disefio industrial, sin consentimiento de su titular o
sin la licencia respectiva;

ART 221.- (Reformado por del Articulo Primero del
Decreto publicado en "Diario Qficizl" de 2 de agosto de
1994, en vigor el 10 de octubre del mismo afo, para
quedar como sigue):

ART 221.-Las sanciones establecidas en esta Ley y demas
disposiciones derivadas de ella, se impondran ademas de
la indemnizacidén que corresponda por danos y perjuicios
a los afectados en lcs términos de la legislacidédn comun
y sin perjuicio de lo dispuesto en el articulo
siguiente;

1 REGLAMENTO DE LA LEY DE PROPIEDAD INDUSTRIAL.
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ART. 221 Bis.- ({(Creado o adicionado por el Articulo
Primerc del Decreto publicadc en "Diario Oficial" de 2
de agosto de 1994, en vigor el 1° de octubre del mismo
afno, para quedar como sigue):

ART 221 Bis.- La reparacién de dafo material o la
indemnizacidén de daftos y perjuicios por la vioclacidn de
los derechos que confiere estaz Ley, en ningun caso sera
inferior al cuarenta por ciento del precio de venta al
publico de cada producto o la prestacién de servicios
qgue impliquen una viclacién de alguno o algunos de los
derechos de propiedad industrial regularlos en esta
Ley.” 194

A continuacion veremos un ejemplo acerca de los
convenios que México ha suscrito con el proposito de proteger al
hardware entre otros.

“CONVENIO
RED DE INFORMACION TECNOLOGICA LATINOAMERICANA (RITLA) .
{(DOF 20 de diciembre de 1984 y 6 de mayo de 1985)

Este instrumento fue suscrito por México. El RITLA
como instrumento descentrelizado de cooperaciodn
regional fue destinado para contribuir al desarrollo
tecnoldgico regional a través del intercambio de
informacién asi como para fomentar la cooperacién
latincamericana pars la creacién, desarrocllo,
adaptacidén e Intercambio de tecnologia e informacién
clentifica.

Por otro lado, tiene por objetc este convenic, el
desarrollo de las infraestructuras vy sistemas de
informacidn tecnolégica de los estados miembros, para
promover el aprovechamiento integral de los sectores
gubernamental y privado, la coordinacién y cooperacién
permanente para el intercambio de informacisn
tecnolégica, pare apcoyar y mejorar la capacidad de los
estados miembros, para la generacidén de tecnologias

propias, asi como  para ila busgueda, seleccidn
negociacién, evaluvacidn, adaptacidén y wutilizacién de
tecnologias, Y el establecimiento de vinculos

1% Ley de Fomcenio y Proteceion de In Propicdad Indusirial se encuentra el CAPITULO If
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operativcs con otros sistemas y redes de informacidn
tecnolégicas internacionales, regionales Y
subregionales.” '

Como se puede ver, el hardware en la actualidad se
encuentra plenamente regulado y protegido por disposiciones
normativas plenamente determinadas por nuestro gobierno, sin que
deje de ser necesario plantear una normatividad mas real, esto es,
mas apegada a la vida cotidiana signada por el desarrollo y
evolucién intempestiva de dichos elementos necesarios, hoy mas que
nunca, para la evolucién del hombre.

6.- SISTEMAS JURIDICOS DE PROTECCION PARA LOS
PROGRAMAS DE COMPUTACION, DE ACUERDO A LA
LEGISLACION NACIONAL E INTERNACIONAL.

En el presente Capitulo mencionaré algunos sistemas que
se han implantado a nivel nacional e internacional a efecto de
proteger los Derechos de Autor y en especifico los programas de
Computacion.

En efecto dentro de nuestra legislacién se hace mencion
en la Ley Federal de Derechos de Autor, actualizada, que existe un
sistema de proteccion a efecto de proteger los derechos atérales y los
objetos susceptibles de dicha proteccién, entre ellos los programas
de compute, ya que del texto de dicha ley, el cual sera analizado con
posterioridad, se desprende que existira un procedimiento
administrativo en caso de controversia basada en las infracciones
previstas por parte de dicha ley, estableciéndose que en caso de
conflicto y en lo no previsto por dicho ordenamiento juridico, se
aplicara la Ley de Federal Procedimientos Administrativos, a si como
el Codigo de Comercio y el Codigo Federal de Procedimientos Civiles
a efecto de dirimir la controversia. Ya que en caso de perpetrarse
algun delito, la ley aplicable sera el Codige Penal para el Distrito
Federal en materia del fuero comun y para toda la Republica en
materia del fuero Federal, segun las reformas establecidas en el mes

I* CONVENIO RED DE INFORMACION TECNOLOGICA LATINOAMERICANA (RITLA). DOF v dc
dicicmbre de 1984 v 6 de mayo de 1985,
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de diciembre de 1996. Procedimientos que quedaran plenamente
explicados en el capitulo correspondiente.

En general, el derecho de "autor” radica en el autor de la
obra. Algunas leyes prevén sin embargo excepciones y consideran
por ejemplo al patréon como primer titular (original) de estas
prerrogativas cuando el autor es un empleado comprometido en el
objetivo preciso de crear la obra. Por otra parte, en el caso de cierto
tipo de obras (particularmente las cintas cinematograficas), las leyes
de los diversos paises contemplan soluciones diversas en lo que
concierne a la persona que debera ser considerada el primer titular
del derecho de autor sobre esas obras. A un principio general de
soluciéon ampliamente reconocido se oponen pues soluciones
variables.

La proteccion de los derechos de autor significa que
ciertos usos determinados de una obra son reservados al titular y no
pueden, fuera de el, ser efectuados mas que con su autorizacion.
Las mas frecuentes de esas prerrogativas son el derecho de copiar o
reproducir todo tipo de obra; el derecho a la interpretacion,
ejecucion o a la utilizacién de las obras registradas.

En algunas legislaciones, algunos de esos derechos no son
exclusivos sino simples derechos para el titular a efecto de recibir
una remuneracion. Por otra parte, en circunstancias especiales
algunas leyes dejan ciertos usos completamente libres como por
ejemplo el copiado para uso personal. En general, el titular del
derecho de autor puede transferir su derecho o autorizar ciertos
usos de la obra.

Falta anadir finalmente a estas prerrogativas de indole
econémico, un derecho moral perteneciente al titular del derecho de
autor caracteriza por estar fuera del comercio. Este derecho moral
protege esencialmente al autor contra la deformaciéon o mutilacién
de su obra en el curso de su utilizacion.

La adquisicion del derecho de autor. Las leyes de varios
paises establecen que la proteccion es independiente de toda
formalidad La situacion es diferente en aquellos paises donde la
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adquisicion del derecho de autor esta sujeta al cumplimiento de
ciertas formalidades como el registro en una oficina gubernamental,
el pago de impuesto de registro o de renovacién y la insercién de la
mencién de reserva del derecho de autor en los ejemplares
publicados.

La proteccion del derecho de autor esta limitada en el
tiempo. Muchos paises entre ellos México, han adoptado como regla
general una duracién limitada de 75 anos luego de la muerte del
autor de la obra, algunos paises hacen excepciones en el caso de las
fotografias, obras cinematograficas y traducciones de ciertas obras.
Las leyes de un pais relativas al derecho de autor se refieren
generalmente a los actos realizados en el mismo. En otros términos,
la proteccién del derecho de autor fundada en la legislacion nacional
no tiene efectos mas que en el pais en cuestion y la proteccion ' en
los paises extranjeros estara garantizada uUnicamente por la
existencia de acuerdos internacionales, de entre los que
destacaremos primordialmente al Convenio de Berna y al Convenio
de Ginebra, como ya se ha mencionado con anterioridad

El valor econémico de los programas de software sdlo se
concreta cuando dichos programas se utilizan para operar una
computadora. Este es un concepto comunmente aceptado que
aparece en casi todos los contratos de software. Considerando el
hecho de que la violacién de los derechos en materia de software
aumenta, resulta de vital importancia establecer una legislacién, que
prohiba de manera especifica la no autorizaciéon de este tipo de
programas, a lo cual llamaremos “derecho de uso”

La circunstancia de que el derecho de autor proteja a su
titular contra la copia ilegal, pero no contra el uso, genera
problemas que ponen en evidencia la inadecuacién de este medio de
proteccion al software y la necesidad de efectuar precisiones
legislativas al respecto.

En primer lugar, no queda claro si el acto de pasar un
programa en una computadora, sin autorizacién, constituye un
mero uso, o si, al contrario, se esta en presencia de una copia ilegal.
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Algunos autores se han pronunciado por la segunda
alternativa, basado en la consideracién de que la introduccién de un
programa en un computadora produce cambios fisicos en la
memoria de este y esas alteraciones podrian ser “fotografiadas” por
el tercero no autorizado. Sin embargo, esta es una interpretacién

‘bastante forzada de las normas sobre derecho de autor, que tal

como han sido concebidas, no autorizarian al titular de los derechos
privativos a impedir el uso el programa por otros.

Kinderman'” considera que el procesamiento electrénico
de datos no seria posible sin copiar los programas, entendiendo por
copia, tanto el acto de cargar un programa en la memoria de la
computadora, como también la preparacién del software para ser
ejecutado, transfiriéndolo de una unidad de memoria externa a la
memoria interna.

Una segunda categoria de problemas esta determinada
por ciertas practicas habituales en las relaciones entre proveedores y
usuarios de software. Es comun que al usuario le interese realizar
copias de un mismo software para utilizarlas en varios
computadoras de su empresa. Por otra parte, se acostumbra tomar
precauciones elementales de seguridad imponiéndose la necesidad
de que el usuario disponga de una o varias copias de "back-up " o
salvaguardia como garantia contra los riesgos de destruccién
accidental del original. Esta posibilidad es admitida generalmente en
los contratos previamente impresos que ofrecen los proveedores; no
obstante, algunos de ellos prohiben toda posibilidad de realizar
copias por parte del usuario y solo las suministran contra la firma
de un contrato de mantenimiento.

Los intereses contrapuestocs derivados de Ilas
circunstancias mencionadas plantean una serie de interrogantes que
no son resueltas satisfactoriamente por el derecho de autor. Se
trata en estos casos de copias ilegales o, al contrario, debe
considerarse que ellas constituyen un uso privado que no perjudica
los derechos del titular y en este supuesto, cual seria la cantidad de

" M. Kinderman, Computer Software and Copyright Conventions, "E.P.R.” 1981/1, pag. 15
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copias permitidas, algunas empresas autorizan solo una copia de
respaldo, en cambio otras, lo restringen a ninguna.

En nuestro pais, se deriva del Plan Nacional de Desarrollo
1995-2000, el Programa de Desarrollo Informatico, mismo que prevé
desarrollar acciones para contar con un marco juridico claro y
estable que contemple todos los aspectos que inciden en las
actividades de tecnologias de informacion en el pais.

En consecuencia, seguro se seguiran organizando foros de
difusién, analisis y capacitacion en los centros educativos del pais.
Actualmente ya se estin incluyendo en los planes de estudio de
muchas universidades programas Normativos de nivel licenciatura o
postgrado relacionados con la actividad informatica.

Dentro de los programas que se estan formando, se
incluyen también en el ambito juridico, esto con la finalidad de
contar con profesionales con una solida formacién en la rama del
derecho que conozca los aspectos fundamentales de la computacién,
que permita consolidar su adecuada conjuncién y participen en las
adecuaciones a las leyes para su clara y especifica regulacién en
esta tecnologia que incide de manera determinante en todas las
areas.

Es de suma importancia para el aspecto de explotacién de
la informatica y que se brinde en la Ley Federal de Derechos de
Autor, condiciones especificas de proteccion, a desarrolladores de
programas de cémputo, que permitan garantizar los derechos de
titularidad y propiedad de su autor, debiéndose buscar congruencia
con la proteccion que en la materia se da en las convenciones
internacionales.

Respecto a la proteccién de los derechos de autor,
debemos hacer hincapié que la promocién de innovacion tecnolégica,
debe perseguir el avance de produccion y servicios de conocimiento
tecnolégico, tanto para el emisor como para el receptor y de manera
conducente para el bienestar social y econémico que permita un
balance de derechos y obligaciones reciprocos, de manera justa y
equitativa.
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En la '"Propiedad Intelectual Generacién de Nueva
Tecnologia” debemos sefialar que la proteccién juridica de la
innovacién y la inventiva ha sido una preocupaciéon constante de las
personas, empresas y paises, y que en el analisis del problema, se
presentan vicisitudes que dificultan a nivel nacional e internacional
el justo tratamiento a los conflictos que llegan a surgir, por ejemplo;
mientras para algunos, la funcién que fomenta la actividad
creadora, motivando la innovacién y la generacién de nuevas
tecnologias esta fuertemente soportada por el derecho de autor, las
patentes y las marcas registradas, generan desarrollo econémico y
bienestar social. Algunas empresas utilizan estas protecciones para
aumentar las ventajas comerciales de manera exagerada de los
poseedores de la tecnologia por sobre los que estan en, vias de
desarrollo de sus propias tecnologias.

Resulta dificil de identificar la linea que divide la actividad
creativa y la generacion de conocimiento nuevo, de la simple
variacién de tecnologia existente, ya que la necesidad de utilizar
tecnologia competitiva y la falta de recursos econémicos para
comprarla, logra afectar no solo a los negocios, sino también limitan
principalmente el alcance de universidades, gobiernos, programas de
salud y centros de investigacion.

Ademas de la regulacion que se debe generar para
salvaguardar los derechos de los creadores, desarrolladores, y
titulares, también se debe regular entre los comercializadores y el
consumidor final para evitar la formacién de monopolios
tecnolégicos, que surgen o son consecuencia de una normatividad o
legislacién inadecuada, cuya solucién no sélo se debe imponer a
través de éstas, sino que también deben existir programas que
promuevan la conciencia en los usuarios y en los propietarios de
tecnologia respecto a sus costos y compromiso social como
elementos que permitan facilitar su acceso y desarrollo.

Dentro de las actividades que debe regular la disciplina
del Derecho en lo referente a la explotacion. de la informatica,
encontramos también la responsabilidad de los empleados'™ de una

1% Rodrigucz. Luis Angel. Seguridad de la Informacién en un Sistema de Computo. - México: Ventura Ediciones,
1995 p. 271. Revista Expansion. Junio 24. 1994, Pag.. 7
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empresa 0 institucién que hacen uso de software de manera ilegal,
siendo el mas comun cuando se instalan mas programas en las
computadoras de una empresa en comparacién con el numero de
licencias de uso adquiridas, por ejemplo, hay programas de
computadora empresariales que se venden con autorizacién expresa
para poder utilizase en 5, 10, 20,.... computadoras (licencias de
uso), todas ellas respaldadas por un solo numero de registro de
programa y se cae en la ilegalidad cuando se rebasa la cantidad de
equipos de computo que estan autorizados a usar el mismo
programa.

La pirateria es un mal que aqueja a todo el mundo, y para
tratar éste tema es menester definir en que consiste el fenomeno de
la pirateria autoral, termino que no se encuentra contemplado como
tal en la Ley Federal de Derechos de Autor, mas sin embargo, ha
sido comunmente utilizado en este campo por las razones que mas
adelante anotaremos.

El Glosario de Derechos de Autor y Derechos Conexos,
publicado por la Organizacion Mundial de la Propiedad Intelectual.
ha senalado el siguiente concepto de "PIRATERIA™:

"En las esferas del derecho de autor y de los derechos
conexos se entiende generalmente por pirateria 1la
reproduccidn de obras publicadas o de fonogramas por
cualquier medic adecuado con miras a la transmisién
(distribucidén) al ptblice y también la remisidn de una
radiodifusién de otra persona sin la correspondiente
autorizacién..."®

La definiciébn anterior hace referencia al concepto
reproduccion que el propio Glosario sefiala como:
Reproduccién de Una obra:

"Es la realizacidén de uno o mas ejemplares (Copias) de
una obra o de una parte substancial de ella en
cualquier forma material, con inclusién de la grabacidn

" Glosario de Derechos de Autor y Derechas Conexos. publicado por la Organizacion Mundiat de 12 Propiedad
Intelectual.
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sonora y visual. Los tipos mé&s comunes de reproduccién
ilegzl son: la impresién de una edicidén de la cbra, la
reproduccidn de audio casetes, de peliculas, de disccs
compactos y de programas de computadora. El1 derecho de
reproduccidn es uno de los componentes mas importantes
del derecho de autor. Reproduccién significa también el
resultade tangible del acto de reproducir™.™

Por los conceptos senalados podemos definir a la pirateria
autoral como la reproduccién, explotacién, comercializacién o
difusién ilicita de las obras protegidas por el Derecho de Autor.

Dentro del ambito autoral, llamamos pirata a la persona
que sin autorizacién del titular legitimo de los derechos atérales
sobre una obra, la reproduce, explota, utiliza, comercializa o
difunde ilicitamente ocasionando perjuicio en los intereses morales
y/o patrimoniales de los autores o sus derechohabientes.

Ahora bien, siempre ha existido la pirateria, - aceptando
tal término como ha quedado definido - pero especialmente a
mediados del siglo XX, los avances de la ciencia, la evolucién de la
tecnologia en materia de comunicaciones, el surgimiento de técnicas
novedosas de reproduccién y grabacion, nace un nuevo mercado: el
mercado de la copia ilicita, sobretodo actualmente de Programas de
Computacion. Hoy dia, en su marcha arrolladora, atraviesa
fronteras, ignora las prohibiciones, amplia, campo de venta, pero no
causa una impresién trascendente en las autoridades nacionales.
En cambio, inquieta a los autores, alarma a los artistas, intérpretes
0 ejecutantes y angustia a los poseedores de los medios de
produccién, ya que las copias ilicitas constituyen un robé. Por el
contrario, los compradores, adquieren a menor precic productos
analogos a los que se distribuyen a mayor precio en el mercado legal
u oficial.®

Sin lugar a dudas, la venta de una copia ilicita perjudica
los intereses de los autores, compositores, artistas, intérpretes,

% Op. Cit. P. 22.

*! Rodriguez, Luis Angel. Seguridad de la Informacién en un Sistema de Cémputo. - México:
Ventura Ediciones, 1995 p. 271. Revista Expansién, Junio 24, 1994, Pag.. 18.
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ejecutantes y titulares de los derechos de éstos. Nos abocaremos
ahora a senalar las formas en que se presenta la pirateria autoral
dentro de los programas de computacién.

Hoy dia la industria de los programas de computacién o
de computo, es de indiscutible importancia en la sociedad moderna.
Esta clase de obras, son producto de la tecnologia moderna que por
un lado benefician la creatividad intelectual, por la otra, son la
causa, en gran parte, del fenémeno de la pirateria.

Brevemente puede describirse al programa para
computadora, como una serie de instrucciones escritas que
traducidas en impulsos electrdnicos interpretables por circuitos de
una computadora, indican a ésta las funciones que debe cumplir
procesando informaciones tal y como se ha definido con
anterioridad.

En lenguaje comun podriamos decir que el programa de
computo es el conjunto de instrucciones que permiten que una
computadora realice determinadas tareas o funciones. Asi pues, los
Programas de computo son creaciones del intelecto humano, son de
caréacter intangible, que se plasman en un soporte material y por lo
mismo son consideradas como “obras” por el amparo de la
Proteccion autoral y asi también susceptibles de reproduccién.

Los programas de computo se conciben y son regulados
por la Ley Federal de Derechos de Autor en igual forma a las obras
literarias. En este tipo de obras se presenta comUnmente un
problema que al Derecho de Autor le toca resolver, el determinar el
autor del mismo y por lo consiguiente su titularidad de derechos
para la explotacion del programa en cuestion.

El programador puede ser el propio autor de un
programa o bien ayudar a un autor de una concepcion, a escribir
técnicamente el programa. En efecto, para poder estar en posicién
de plasmar una obra idealmente concebida en un programa de
computacion, cuando quien la concibe no tiene conocimientos
especiales para ello, necesita de la ayuda de un técnico en
programacion que transcriba esa obra en un lenguaje apropiado,
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traduciéndolas en instrucciones que la computadora pueda registrar
y ejecutar. :

A las concepciones que plasman la idea y la forma de
desarrollar un programa, se le conoce con el nombre de "Cddigo
Fuente”, tal y como se ha conceptualizado anteriormente, mismo
que contendran la estructura fundamental de la obra. Cuando,
estos conceptos son traducidos a expresiones numéricas que
constituyen instrucciones electrénicas, que la maquina puede
entender y ejecutar, nos encontramos con lo que en el programa de
computo se conoce como "Cédigo Objeto”.

Ambos cddigos existen indivisiblemente en un programa y
constituyen la unidad de la obra intelectual, sus creadores son los
“autores” del Programa de Computacién. Lo anterior lo hemos hecho
notar, pues de aqui nos encontraremos que en algunos casos, habra
en los programas computacionales, un sélo autor programador o
pluralidad de autores, lo que sera esencial para determinar la
titularidad de los derechos sobre la obra creada.

En este orden de ideas, ya tenemos definida la obra (el
programa de computo) y su autor o autores. Estos autores tienen la
facultad legal y exclusiva de usar y explotar econémicamente la obra
creada o permitir a terceros dicha actividad, mediante la
transmision de tales derechos. Pero sucede el caso en que una
empresa tenga técnicos especializados contratados mediante una
relacién laboral y precisamente para la elaboracién de programas de
computacién y que serviran para los fines que la empresa solicite,
seran pues considerados como autores, pero en colaboracién
remunerada, y a la empresa como titular de los derechos sobre la
obra resultante.

“Como ya se expreso, el Programa de Cémputo se disena
y se plasma en papel, en lenguaje comtn y luego se traducen las
instrucciones para la computadora "lenguaje maquina” y estas se
graban en un medio magnético apropiado, como cintas magnéticas o
disquetes, el cual contendra:

# El cédigo fuente
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~ El codigo objeto
~ El manual guia de instrucciones para el usuario.

Existen modalidades en la pirateria de Programas de
Computadora tales como:

Pirateria Industrial.

Se refiere a la reproduccidén ilicita en forma masiva y se
presenta en dos formas:

a) La falsificacion: se trata de la reproduccién idéntica de los
ejemplares legitimos, que el pirata realiza usurpando las marcas,
imitando envases, y simulando, en general, todas las caracteristicas del
ejemplar original con el propésito de engarfiar al publico haciéndole
creer que el productor constituye una copia legitima fabricado por el
titular.

b) La reproduccién y venta de programas, copias no autorizadas y
que se elaboran a nivel industrial las cuales se venden conjuntamente
con las computadora, incluyendo el precié de ésta el programa de
computacion.

Las Copias Comerciales.

Consiste en la copia en un disquete virgen de los programas
contenidos en el ejemplar original, muchas veces con supresién de
partes o pérdida de funcionalidades, a causa de la aplicacion de
procesos no totalmente exitosos de superacion de medidas de
proteccion contra la reproduccion, introducidas por autores ¢ editores.
Estas copias piratas se distinguen externamente con facilidad, por
carecer de etiqueta impresa, sobre y envase que acompana los
ejemplares originales.

En ocasiones, el pirata fotocopia los manuales, muchas veces
en forma parcial, resultando estas reproducciones improvisadas
facilmente diferenciables de los ejemplares originales impresos. Estas
copias son vendidas al publico o entregadas sin cargé a los adquirentes
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de equipos de computacién, como un incentivo para promover vent:
por comerciantes deshonestos.

La Copia llicita por Usuarios Corporativos.

Es la realizada con destino a su uso interno, por empres
comerciales poseedoras de multiples computadoras, mediante
reproduccion de un ejemplar original en muchos soportes magnéticc
evitando con tales actos adquirir tantos ejemplares como realmente
utilizan,

La Copia Ilicita por Usuarios Individuales.

Aqui esta incluida la copia estudiantil, que realiz:
usualmente los Jévenes estudiantes al copiar los programas
computo necesarias para utilizarlos en sus actividades escolares. Ca
aclarar que con respecto a la copia impresa (de obras literarias) a es
tipo de pirateria se le denomina "reprografia”, la cual si bien es pa
"uso privado” se ha comprobado en multiples ocasiones estas propi
copias son vendidas a los estudiantes, de lo que resulta un jugo
negocio, amén de que impide que al autor se le compre un ejempl
original por cada copia que se adquiere, causandole un grave da:
patrimonial. La copia efectuada en domicilios privados con los propi
medios y para el uso personal, reproduciendo ejemplares prestados E
amigos o facilitados en alquiler por organizaciones que generalmer
actuan bajo la denominacion de clubes de usuarios, causan sin lugar
duda también un daro patrimonial al autor de las mismas.

Por ultimo, diremos que los programas de computacién s
un apoyo indiscutible para la modernizacién de nuestra sociedad y s
instituciones, por lo que es de interés para el Estado el promover
estimular su desarrollo, asi pues en 1984 expide el Acuerdo No. 1
por el que dispone la Inscripcion en el Registro Publico del Derecho
Autor a este tipo de obras, otorgandoles la proteccion Juridica cor
creaciones intelectuales, con lo que se adquiere el derecho
exclusividad para su explotaciéon comercial, resultando ilicito el obter
copias o reproducciones de cualquier programa de computaci
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independientemente del soporte material en que se realice. sin contar

con la debida autorizacién del titular de los derechos de autor.”™™

“Los alcances de la pirateria son sumamente dramaticos a
nivel econémico no solo en México sino en la mayoria de los paises
en desarrollo, ya que la pirateria del software conlleva enormes
pérdidas financieras para la companias productoras, mismas que
repercuten en disminucién de inversiones para el desarrollo del
mismo software, retrasando o anulando los avances tecnolégicos que
a nivel nacional se puedan generar.”

Actualmente varias compariias productoras de software
entre las que se encuentran Autodesk, Bentley System, Integraph,
Lotus Development, Microsoft, Novell etc., se han agrupado en la
Business Software Alliance (BSA), organizaciéon que ha emprendido
una lucha contra la pirateria en el munde, a continuacién veremos
algunos ejemplos:

En el ano de 1997, en Milan, Italia, dentro de las oficinas
generales del grupo industrial Montedison, cuatro investigadores
encontraron evidencias de pirateria en las computadoras personales
de esta organizacion, los resultados fueron realmente escandalosos
ya que mas del noventa por ciento del software examinado en las
estaciones de trabajo resultaron ser copias ilegales de las marcas
Lotus y Ashton-Tate. Posteriormente se encontraron resultados
similares al investigar a las companias Montefibre, filial del grupo
Montedison y por igual en la comparia Electrocarbonium, una
importante firma dedicada a la elaboracion de productos quimicos
perteneciente a Siemens AG, Firma, Alemana.

Pocos dias después de estos sucesos, Douglas Philips,
entonces presidente de la BSA (Business Software Alliance) declaro
que Lotus y Ashton-Tate tomarian acciones legales contra estas
companias infractores de los derechos de autor. También
puntualizo que la BSA habia escogido a italia para iniciar este tipo

** M. Kinderman. Computer Software and Copyright Conventions, "E.P.R." 1981/1, pag. 32,

** México. Secrelaria de Progranicion v Presupucsto. La Infornvitica v el Derecho, 1993, p. 10,
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de acciones en contra de la pirateria de software, porque este pais
tiene el mas alto indice de copias ilegales en Europa™.

En Sao Paulo, Brasil, Ashton-Tate, demandd
Juridicamente a Black & Decker Electrodomésticos, por la cantidad
de 8 millones de délares, como resultado de una investigacién
exhaustiva de Datalogica, el distribuidor autorizado de Ashton-Tate
para todo el pais, quien llevo a cabo una auditoria, con la anuencia
de las autoridades judiciales del estado en la oficinas generales de
Black & Decker, ubicadas en la localidad de Santo Andre.

La investigacién reveld la existencia de una gran cantidad
de copias piratas en el software instalado de la empresa
manufacturera de aparatos electrodomésticos, lo que motivé la
demanda de Ashton~ Tate de acuerdo con la Ley Numero 7646, que
protege la propiedad intelectual y de programas para computadora
en este pais. Ley que en el Articulo 35 estipula penas de carcel de
seis meses a dos afios a los infractores.

Por otra parte, en Hong Kong las autoridades aduanales
convocaron a una conferencia de prensa para lo que hasta el
momento ha resultado ser la operaciéon mas exitosa contra la
pirateria de programas para computadora. Oficiales del
Departamento de Investigaciones Aduanales decomisaron 109,437
manuales piratas de una organizacién delictuosa que se cree, surtia
mas de la mitad de programas y manuales piratas en Hong Kong,
También se decomisaron computadoras, cintas y disquetes, ademas
de programas y manuales. Como resultado de estas sorpresivas
acciones, quince personas fueron arrestadas, sujetas a proceso
judicial como presuntos responsables de estos ilicitos. ™

Las autoridades aduanales estimaron que otro monto
igual al material decomisado llegd a su destino por medio de un
complejo sistema para el que empleaban los servicios postales y

*™ El Programa Antipirata. Documento informative. ANIPCO {Asociacién Nacional de la
Industria de Programas para Computadora), México 1990.

k1N

M. Kinderman, Computer Softwarc and Copyright Conventions. "E.P.R." 1981/1. pag. 2%,
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otros métodos. El valor estimado del material ascendié a mas de tres
millones de délares, aproximadamente.

Se estima que existe material pirata, que desplaza al
material legal, por valor de mas de cincuenta millones de délares
unicamente en Hong Kong, aproximadamente. Por tal razén se
necesita reforzar los esfuerzos encaminados a la proteccién del
software tanto a nivel nacional como internacional. La industria del
software en América Latina se expande aceleradamente, ocupando el
tercer lugar entre los mercados que experimentaron las tasas de
crecimiento mas rapida. De acuerdo a las estadisticas del
Departamento de Comercio de los Estados Unidos de Ameérica, el
mercado del software crecera un 18% durante los préximos cuatro
anos. Paralelamente con este crecimiento, se encuentra presente la
amenaza del robo y pirateria del software, mismo que en 1994
represento para Latinoamérica una tasa promedio del 87% de
pirataje, contra un 13% de programas vendidos.™

La pirateria del software tiene tres grandes vertientes que
son: los piratas profesionales, que actiian de mala fe: los vendedores
de equipo de computo, que utilizan el software como herramienta de
venta, y el usuario final, que en términos generales hace sus copias
piratas sin conocimiento de que incurren en un delito™.

Los piratas profesionales actuan con el pleno
conocimiento de causa. Con las copias piratas que manufacturan,
realizan un negocio ilicito que les rinden buenas ganancias. Su
modus operandi consiste en comprar un programa en el mejor de los
casos, y a veces ni siquiera eso, realizan las copias y las venden, ya
sea en operaciones privadas o en lugares publicos, como tianguis. Al
vender los programas crean la ilusién al cliente en turno, de que
esta adquiriendo una gran oferta.>*

** Comunicado de BSA (Business Software Alliance) informacion proporcionada por ANIPCO (Asociacién
Nacional de la Industriz de Programas para Computadora),

*"" Business Software AHiance. Dircccién Internet: htp:/ffwaww bsa.org/piracy _study9S/piracy 93 hrm.

** M. Kinderman, Computer Software and Copyright Conventions, "E.P R." 1981/1. pag. 35.
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Este tipo de personas aprovecha las necesidades del
mercado y los avances tecnolégicos para facilitar su proceso de
produccién y venta.

Muchos de los vendedores de equipo de cémputo utilizan
como herramienta de venta, programas de software. Cuando el
usuario final tiene que tomar una decisidon entre varias ofertas se ve
sumamente atraido por el aparente valor agregado que significa una
computadora con software instalado llegalmente, y lista para
trabajar. Lo usual es que tanto vendedor como comprador actuen
con plena ignorancia acerca del ilicito posible ¥y que incluso, en el
caso de ambos, se desarrolle la transaccién de buena fe. Pero, como
en el caso del trato con piratas profesionales, no hay nada sin cargo.
El usuario final se priva de todas las ventajas que se derivan de la
obtencién legal del software. En este caso lo mas dramatico, es que
al no tener una relacién correcta con el proveedor de software, no
este aprovechando el usuario al maximo los programas instalados y
la inversién que ha hecho en equipo signifique, que probablemente
este usando entre el 50% o 60% del total aprovechable.*

La facilidad que ofrecen los programas de software,
resultan en un altisimo copiado por parte del usuario final. Tan alto
que se estima que por cada programa legal hay por lo menos cinco
copias piratas. El usuario pirata esta colocado en cualquter sitio de
la sociedad, estudiantes, empresarios, empleados, nifos y
cualquiera que tenga acceso a una computadora.™

La pirateria en las grandes y medianas empresas, se
genera debido a la facilidad y economia que significa copiar
programas de computacion, las empresas deciden invertir su dinero
en la compra de equipo, ya que los mismos traen instalados, en la
mayoria de los casos, programas de computacién piratas, y no en
programas originales. Cabe hacer mencién que en la actualidad se
encuentran desarrollandose pequefios negocios en donde se piratea
no solo los programas de computacion, sino también todo el soporte

™ Op. Cit. p. 38.

*El Programa Antipirata. Documento informativo. ANIPCO (Asociacion Nacional de la Industria de Programas
para Compuiadora). México 1990,
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fisico de una computadora, esto es que en la actualidad hay lugares
en donde arman computadoras con piezas de dudosa procedencia y
les instalan programas piratas, vendiéndolas a la mitad de su costo
comercial, siendo una verdadera oferta para las personas que tienen
pocos recurso y que no pueden acceder a una computadora de las
marcas mas comerciales o famosas, dando con ello fuertes golpes a
la economia de dichas empresas.™

El caso es que con todo y la ignorancia y buena fe con la
que actuan empresarios, usuarios, gerentes de sistemas, y los
consumidores comunes y corrientes incurren en un ilicito y al igual
que en casos anteriores las companias se privan de los beneficios
que conlleva la obtencion de software legal. Quiza la mayoria de las
personas que adquiere un programa de computacion pirata lo haga
por ignorancia, lo cual es poco probable, si partimos del principio
que las grande empresas han realizado importantes campanas a
efecto de informar a la gente de los riesgos de adquirir programas de
computaciéon piratas, por lo que no quedan exentas de
responsabilidad, toda vez que la ignorancia no es una eximente de
responsabilidad de acuerdo a nuestro derecho por lo que dicha
conducta es a todas luces un acto de pirateria.

Este problema se ve acentuado en ambos lados de la
moneda, por uno, el usuario aumenta su frustracién, puesto que al
no contar con manuales e instructivos del software, no puede
aprovechar al maximo las posibilidades de su equipo, con lo que se
crea la imagen de que el programa es ineficiente. Por el otro lado,
encontramos que la compania productora ve decrecer su impotencia
ante el avance de la pirateria, que ha sentado sus bases aun en las
companias mas avanzadas en el uso de la computacién.®

Para luchar en contra de los actos ilicitos que en materia
de informatica se refiere y en especial del software, debemos dar
definiciones especificas a los términos juridicos y técnicos que se
utilicen dentro de los preceptos legales para facilitar la solucién de

-V Business Software Alliance. Dircccién Internet: hitp://www.bsa.org/piracy _sludy95/piracy95.him.

!> El Programa Antipirata. Documento informativo. ANIPCO (Asociacion Nacional de la Industria de Programas
para Computadora). México 1990,
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conflictos derivados del uso ilegal de programas de cémputo y no
tener que aplicar criterios por analogia.

Otro aspecto de explotacién que debe ser regulado a nivel
nacional e internacional por la ciencia del Derecho es la
responsabilidad de la veracidad de informacién contenida en los
software de informacién o cultura, como lo son las enciclopedias,
programas educativos y culturales etc., ya que cabe la posibilidad
que al momento de crear un programa de computacién pirata se
lesione la informacién cultural que contenga, no solo de nuestro pais
sino de cualquier pais del mundo. Si bien es muy complejo poder
tipificarlo e imponer sanciones, también resultara complejo rastrear
esa informacién hasta su origen para encontrar a un responsable
directo ya que esta se puede diluir en el gran namero de personas
que intervienen en su elaboracién e incluso, a través del intercambio
electronico de informacién y es posible tener nuevas formas de
organizacién y distribucién del comercio del software, asi que resulta
de gran importancia el estipular niveles de responsabilidad por e}
contenido de estos productos.™

Lejos de estar agotado, el debate sobre la proteccién
Juridica del software, cobra cada vez mayor actualidad, dado que las
soluciones encontradas hasta la fecha por los juristas resultan
insuficientes en orden a satisfacer adecuadamente los intereses en
juego, determinados no solo por las necesidades de los productores
sino también por las de los usuarios y de la sociedad en general.

La eleccibn de la via de proteccion juridica mas
conveniente merece un analisis detenido, sobre todo en paises que,
como el nuestro, que sélo cuentan con una produccién incipiente en
materia de software. El tema es complejo y estd estrechamente
vinculado a factores de caracter tecnoldgico y econémico que varian
significativamente segun el estadio de desarrollo en que se halla
cada pais.

Las tendencias que se registran en la mayor parte de los
paises industrializados, tales como la exclusién del patentamiento de
los programas de computacién, o su proteccién via derecho de autor,

** M. Kinderman. Computer Sofiwarc and Copyright Conventions, “E.P.R." 1981/1. pag. 41.
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han sido promovidas por los Estados Unidos, que siendo el primer
productor mundial, se muestra preocupado por encontrar una
solucién de caracter universal que permita colocar su produccién en
otros mercados sin demasiadas exigencias de tipo formal.

En 1980 se reformé la Copyright Act de los Estados
Unidos (ley 96-517) para incluir al software dentro de su proteccion.
En 1984, un informe elaborado por el Departamento de Comercio de
ese pais, bajo el titulo de "Competitive Assessment of the U.S.
Software ", recomendaba que los E. U. promovieran agresivamente
la adopcién por parte de otros paises de la proteccién del software
mediante las leyes de derecho de autor y que protestaran
enérgicamente contra las iniciativas tendientes a establecer
regimenes especiales de proteccién. El informe recomendaba,
ademas, la adopciéon de sanciones de tipo comercial para aquellos
paises que no adoptaran la forma de proteccién sugerida por los
Estados Unidos.™" :

La presibn se hizo sentir en las convenciones
internacionales. En virtud de la Convencién de Ginebra, los E. U.
estaban obligados a proteger el software que se producia en otros
paises, de la misma manera que se protegia a los productores
norteamericanos. Con ese argumento incitaron al resto de los paises
industrializados a admitir la proteccion por medio del derecho de
autor a fin de que el software producido en los E. U. se beneficiara
en el extranjero con la misma proteccion que se le daba en ese pais.

Las soluciones juridicas adoptadas y propiciadas por los
E. U. se basan en razones de comercializacién de su produccién mas
que en la busqueda de una proteccion juridica adecuada a la
especial naturaleza del bien que se desea proteger. Tienen en
cuenta, ademas, consideraciones relativas al tipo de
comercializaciéon de software (software en paquetes) que caracteriza
la produccion de ese pais desde fines de la década de los anos 60.
Ast, en 1969 se inicié la politica del "umbundling”., que tiene su
origen en una decision del Departamento de Justicia de los E. U.
que impone a [.B.M la obligacién de facturar por separado los costos
relativos al software, de aquellos relacionados con el hardware. Eilo

“ Business Sofiwarc Alliance. Direccion Internct: hitp:/fwww.bsa.org/piracy_study95/piracy93 htn,
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permiti6 el desarrollo de empresas independientes, “software
hauses” que orientan su produccién alentada por la difusién de las
microcomputadoras hacia el software estindar. Es en esta época
cuando comienza la buisqueda de una proteccién legal, que hasta
es¢ momento no se habia planteado, ya que la produccion de
software a medida se consideraba suficientemente protegida por la
via contractual. Los enormes costos de inversién y desarrollo
requeridos por el software, en oposicién a los bajos costos de
produccion que facilita el mercado de copias ilegitimas, incentivaron
la preocupacién por su proteccién juridica.™

Es por las razones expuestas, que se deja a un lado la
proteccion ofrecida por la legislacion sobre patentes de base
territorial y que exige la revelacion de los conocimientos
involucrados, y se impulsa la adopcion del régimen autoral que
ofrece una proteccion de caracter universal, en virtud de las
convenciones internacionales existentes en la materia y se otorga
desde el momento mismo de la creacién sin demasiadas exigencias
de tipo formal. Sin embargo, desde la perspectiva de un pais que
necesita alcanzar su propio desarrollo tecnologico, la solucién
apropiada no tiene por que ser idéntica a la adoptada por los paises
industrializados. Antes bien, se impone la consideracién de los
factores tecnologicos y econémicos en juego, para analizar
posteriormente los medios de proteccién que ofrece el derecho
vigente y determinar si ellos son eficaces o, al contrario, se hace
necesaria una regulacién especifica que contemple adecuadamente
los intereses a proteger.™

Para una mejor comprension de los factores tecnologicos
es conveniente tener en cuenta tanto la evolucion de la tecnologia
informatica, que va a ir determinando los diferentes tipos de
produccion y de comercializacion del software; asi como las
diferentes etapas en la elaboracion de él. Estos datos seran de
interés para apreciar la especial naturaleza juridica de los
programas de computacidon. A su vez, los factores de tipo

I* Comunicado de BSA (Busincss Software Alliance) informacién proporcionada por ANIPCO (Asociacion

Nacional dc la Indusitia de Programas para Compuladora).

“'* Business Sofiware Alliance. Direccion Iniernct: btip:/fwww.bsa.org/piracy_study95/piracy95.him
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econdémico, tales como los cuantiosos gastos en investigacién y
desarrollo que se destinan en la actualidad a la produccién de
software y las caracteristicas del mercado mundial y local, seran
utiles para comprender las tendencias que se registran en el derecho
comparado y emprender la busqueda de una proteccién que sin
desconocer el contexto internacional resulte adecuada a las
caracteristicas del mercado local.™”

En la actualidad las tendencias sefialan, por un lado, la
consolidacién de la forma de produccion de software en paquetes o
estandar, y por otro una simplificacién al nivel del software de
aplicacién, que sera cada vez mas facil de utilizar por los usuarios
finales. Esto implica paralelamente un aumento del esfuerzo en el
desarrollo de metodologias avanzadas y de personal altamente
capacitado. De ahi que los gastos de inversién en software registran
una tendencia creciente en comparacion con los gastos totales en
sistemas de informacion.

Es de destacar que en el marco del Derecho y la
Informatica, es necesaria la actualizacién de las normas aplicables a
la informatica. Es imprescindible en el futuro inmediato sentar las
bases y realizar un esfuerzo para la solucién practica de los
problemas, mediante la aplicacién de las normas juridicas.

En nuestro pais existen varias disposiciones aplicables al
campo de la informatica mismas que se encuentran diseminadas y
algunas de ellas que no hacen referencia especifica pero que de igual
manera se aplican por analogia, por tal motivo se deben analizar
para realizar una recopilaciéon y precisar su aplicacién en el ambito
especifico de la informatica.

Para obtener el mayor provecho a los avances
tecnoldgicos, resulta imprescindible preparar a la sociedad para
dotar al pais de una legislacién para cumplir con el propésito de
promover ¢l desarrollo y aprovechamiento de la informatica.

" M. Kinderman. Computer Sofiware and Copyright Conventions. "E.P.R.” 1981/1. pag. 48
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Uno de los objetivos generales del Programa de Desarrollo
Informatico establece que se debe contar con disposiciones juridicas
que aseguren las condiciones adecuadas que favorezcan el
aprovechamiento de la informatica y el desarrollo de la
infraestructura en la materia. Determina ademas, dentro de las
lineas de accion, instancias de coordinacién para el analisis y
adecuacién de la normatividad, con la finalidad de sustentar la
evolucion y el uso de la informatica, acorde con las necesidades del
pais.

Dentro de la informatica, debemos poner atencion a las
condiciones para la prestacion de servicios telematicos, publicos y
privados, asi como a las condiciones de acceso universales a la
informacién y a la infraestructura tecnologica, ya que se ha sido
mas veloz su desarrollo que su reglamentacion.

Existen algunos planteamientos como el de la Dra. Ma.
del Socorro Téllez Silva, catedratica de la Facultad de Derecho, quien
realizé6 una ponencia sobre la Naturaleza Juridica del Programa de
Computo, planteando la falta de una regulacion de los.derechos de
autor que produce problemas de inseguridad juridica en los autores
intelectuales de los programas de cémputo, incidiendo en la
produccidén de virus - informética, plagio, pirateria y riesgo del
desplome de los sistemas de computo existentes, con graves
consecuencias en la economia nacional. Y pone de manifesté la
hipotesis de que el desconocimiento de la naturaleza de los
programas de computo, provoca su inadecuada regulacién dentro de
la legislacién.™

Indica, que es necesario que exista coherencia entre la
técnica y la legislacion ya que desde su nomenclatura produce
sorpresa e inseguridad al inventor que al tratar de ubicar su
programa de computo que servird a la industria, lo remitan a la Ley
de Derechos de Autor. Considerando lo anterior, debe crearse una
legislacion especial para los bienes informaticos, que garantice una
protecciéon completa o en su caso, que se integre un apartado
especial en la Ley de la Propiedad Industrial que de seguridad al

*** Socorro Téllez Silva. catedritica de fa Facultad de Derecho. Ponencia sobre la Naturaleza Juridica del Programa
de Computo, UNAM.
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inventor de un programa que servirda para dar una solucion al
problema de la industria

Una reflexidon muy importante a nivel econémico respecto
a la Super Carretera de la Informacion es acerca de las condiciones
para el desarrollo de los servicios telematicos publicos y privados de
la infraestructura mexicana de informacién, es de notar que en
México se debe considerar la creacion de la infraestructura de
informacién aprovechando la tecnologia que se ha venido aplicando
en INTERNET, ya que este tipo de red de inter conectividad e
intercambio de informacién ha sido desde hace algunos aftios, el eje
principal del avance tecnolégico de nuestros socios comerciales como
son E. U y Canada. Siendo ésta la tendencia mundial, las
empresas que se han conectado a estas grandes redes conocen ya
los beneficios de comunicacién, informacién y de transacciones
comerciales que se pueden realizar mismos que no puede ni debe
pasar por alto nuestro pais.

Las especificidades expuestas en los puntos precedentes,
presentan al software como un fenémeno totalmente novedoso, tanto
desde el punto de vista tecnolégico como econémico. Ante los ojos
del jurista aparece como un nuevo objeto de derecho, capaz de
producir importantes transformaciones sociales y econémicas. Como
tal, resulta apresurado incluirlo dentro de instituciones juridicas
concebidas para otro entorno y otros objetos. Antes bien, parece
aconsejable interrogarse acerca de su naturaleza juridica.

Algunos autores hablan de una naturaleza hibrida del
software en tanto conjunto de instrucciones relacionadas con un
soporte fisico. La idea de Adriana Camargo™ se basa en la
necesidad de que el programa se matenialice en un soporte material
para que pueda ser leido por la maquina. Se considera que sin este
componente el programa no existe en ¢l mundo real

Otros entienden que el software no puede ser confundido
con el soporte fisico al cual se ha incorporado, ya que esas
corporificaciones pueden ser de diverso tipo, tales como cintas,

*" Adriana Camargo Rodrigucz. Protegao Juridica do “software”. Revista de Informagao Legislativa. no. 89 energ-
marzo 1986, Pigs. 452 v 453,
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disquetes, tarjetas perforadas, etc. Es decir, no esta sujeto a una
estructura fisica determinada En el mismo sentido, también se ha
seflalado que el software tiene una creacién, funcién y régimen
independientes del hardware.

Al respecto, Kessler™ puntualiza que si bien el software y
Su soporte son relativamente independientes, el primero no existe
sin el segundo. Pero el soporte del software es algo banal; lo
esencial del software, es ser un conocimiento técnico, un “saber
hacer”

En nuestro medio, se han destacado las siguiente notas
esenciales del software:

a) El caracter inmaterial, por tratarse de una informacién
destinada a producir un resultado materializado en mas
informacién

b) El cardcter instrumental, porque es un medio para llegar a un
fin plenamente determinado.

¢} La caracteristica de utilidad, porque para ser tal debe servir
para algo. Si no es asi no sera software y podré constituir una
mera enumeracién de datos comunmente llamada base de
datos.

d) la capacidad para lograr un resultado distinto de si mismo.

La doctrina francesa se ha interrogado acerca de si el
software debe de ser calificado como bien inmaterial o como bien
materialmente imperceptible, ya que por un lado. Si se ve de éste
modo, el no se dirige al hombre sino a la maquina, y por otro, en su
forma final esta compuesto por impulsos eléctricos; habiendo sido la
electricidad reconocida por el derecho como bien material con una
estructura no perceptible por el hombre™. Sin embargo, la casi

= Michael Kessler. Le Légicicl. Protection Jundique, France et éiranger, Technique et Documentation, Lavoisier,
Paris. 1986.ps. 1 a3,

! Frédérique Toubol. Le Logicicl: Anahse Junidique. Edic Feduci. L.G.D.J.. Paris. 1989, p.23
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totalidad de la doctrina comparada considera al software como un
bien inmaterial y, por tal motivo, los autores han tratado de
equipararlo a alguna de las instituciones de la propiedad intelectual,
toda vez que el programa de computacion es en realidad un conjunto
de instrucciones que fueron ideadas por alguien, esto es que tienen
todos los requisitos que sefiala la ley para poder ser objeto del
derecho de autor, en otras palabras, un programa de computacion
es la creacion intelectual de una persona plasmada en un bien
material a efecto de que sea percibida por los sentidos. =

La propiedad intelectual comprende tres grandes ramas:

a} La propiedad intelectual propiamente dicha (derechos de autor).

b) La propiedad industrial (patentes, modelos de utilidad, dibujos y
modelos industriales, marcas y certificados de invencién).

¢} Elrégimen del know - how.

El término “propiedad” utilizado en relacién con los bienes
inmateriales no significa, sin embargo, que estos sean objeto de
derechos reales de la misma forma que los objetos corporales. Los
bienes inmateriales solo gozan del derecho exclusivo de explotacion
temporaria que les otorgue la ley. Ello en virtud de una de las
diferencias esenciales entre estos y los objetos corporales, que
permite disociar el uso del bien de su explotacién. Siendo el
software por su naturaleza un bien inmaterial, no podra, por
consiguiente, ser protegido por un derecho de propiedad en el
sentido estricto del término concebido por el Derecho Civil.™

En un primer enfoque, y partiendo de la consideracién del
software como un bien inmaterial, se puede observar que
practicamente todas las instituciones de la propiedad intelectual, en
sentido amplio, tendrian alguna relevancia

= Adriana C amree Redriguey. Protegao Juridica do "software”, Revista de Informagao Legislativa. no. 89.cnero-
marzo 1986, Pigs 438

¥ Savanowshi. Isidro Derecho Inelectual. Tipogrifica Editorial Argentina. Buenos Aires. 1954, Pags. 72.



D)

),

)

171

Si analizamos algunos elementos por separado, tales
como el Programa Fuente y la documentacion complementaria,
cabria pensar que se trata de una creacién susceptible de proteccién
por parte del derecho de autor. Sin embargo, si se considera el
Programa Objeto que no es perceptible por los sentidos y como tal
escapa al concepto de obra protegible, la solucién ya no es tan clara.
A su vez, el organigrama o flujograma del software podria ser
considerado tanto un proceso protegible por el derecho de patentes,
como una ley de la naturaleza que excluyera esa proteccion.

Por otra parte, nada impide que el software se proteja con
clausulas contractuales, como las habituales de confidencialidad
que aparecen en los contratos de los proveedores y las norma sobre
secreto industrial o profesional. Esta ultima pareceria ser la forma
mas adecuada para proteger la produccion del software a medida,
caracteristica de los paises en desarrollo, que se hallan en la misma
situacién en que estaban los E. U. hace veinte afos.™"

Durante el transcurso de la década de los arios 60 y hasta
que se predujo la "umbundling decision” (decision de I.B.M. de
facturar por separado el hardware del software, adoptada como
consecuencia de las medidas antidumping dispuestas por el
Departamento de Justicia de los Estados Unidos), los intentos de
proteccion legal del software por parte de los productores
independientes fueron resistidos por los fabricantes de "hardware"
que ejercian un monopolio de hecho sobre la produccion y temian
que cualquier tipo de proteccion incidiera negativamente sobre la
venta de sus equipos. De esta época data un informe elaborado por
una comisién creada por el presidente de los Estados Unidos,
publicado en 1966, donde se recomendaba que el software fuera
excluido del patentamiento sobre la base de tres argumentos
principales:

a} La Oficina de Patentes no tenia suficiente documentacion para
examinar las invenciones relativas al software,

' Michael Kessler. Le Légicicl. Prolcction Juridique. France et éranger, Technique ¢ Documentation. Lavoisier.
Paris. 1986, p, 22.
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b} Tampoco tenia personal suficiente para ese objetivo,
¢) El procedimiento de examen consumiria mucho tiempo y seria
muy costoso.™

El informe elaborado por dicha comisién y la supuesta
enmienda de la ley de patentes estadounidense, que finalmente
nunca se produjo, hicieron sentir su influencia en la reforma de
1967 de la ley francesa, que fue la primera en excluir al software del
patentamiento, y en la redaccién de la regla 39.1 de la Regulacion
para aplicar el Tratado Internacional de Cooperacién de Patentes
(PCT), que exime a las autoridades internacionales de examinar
solicitudes de patentes de programas de computacién cuando no
estén adecuadamente equipadas para ello.

En 1972 la Corte Suprema de los Estados Unidos
confirma la practica que venia siguiendo la Oficina de Patentes
desde 1966, al rechazar el patentamiento del software en el caso
“Gottschalk vs. Benson” El objeto de la solicitud de patente
consistia en un nuevo método de programaciéon que permitia la
conversioén en cédigo binario puro de cifras en codigo decimal. La
Corte considera que otorgar la patente en ese caso significaria tanto
como patentar el algoritmo mismo, que por tratarse de un proceso
puramente mental quedaba excluido del patentamiento, porque las
creaciones abstractas no son protegidas por el derecho de
patentes.

Los argumentos dados en el caso "Gottschalk vs. Benson"
sirvieron de fundamento para excluir el patentamiento del software
en la Convencion de Munich sobre Patente Europea firmada en
1973, cuyo articulo 52-2-C excluye expresamente la patentabilidad
de los programas de computacion. No obstante, el articulo siguiente
aclara que la exclusion se refiere a los programas considerados en
cuanto tales. Ello significara que una invencion no deja de ser
patentable cuando incluye entre sus elementos un programa de
computacién. La solucién adoptada por la Convencién de Munich
fue seguida por las legislaciones de, la mayoria de los paises

= 1BM de Meéxico. Historia de la Computacion. México. p. 161,

** Business Software Alliznce. Direceién Internet: hatp:/mww bsa.org/piracy_study95/piracy93.um
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signatarios de dicha convencién. Alemania Federal, Italia, Gran
Bretafia, Suecia, Dinamarca y Finlandia modificaron sus leyes de
patentes en ese sentido. Francia volvié a modificar en 1978 su
legislacion sobre patentes, que en lo relativo a la exclusiéon de los
programas de computacién repite casi textualmente el texto de la
Convencion de la Patente Europea.™

El alcance de las exclusiones relativas al software
contenidas en las legislaciones de los paises que han modificado sus
leyes de patentes, ha sido precisado por fallos Jurisprudenciales
registrados en ellos. Asi, por ejemplo, la Corte de Apelaciones de
Paris resolvi5, en 1981, en el caso Shlumberger, que “un
procedimiento no puede ser privado de obtener el derecho exclusivo
de explotacién por el solo motivo de que una o varias de sus etapas

son realizadas por una computadora comandada por un programa”.

En sentido similar se pronuncio la Corte Suprema de
Alemania Federal en el mismo ano en el caso “ABS”. Se trataba del
patentamiento del control computarizado de un proceso. La Corte
hizo una distincion entre programas técnicos y programas no
técnicos. Solo los primeros, entre los cuales incluia el caso en
cuestién, podian ser patentables.™

En los paises signatarios de la Convencién de Munich que
no han modificado sus leyes de patentes, tales como Austria,
Bélgica, Luxemburge y Holanda, la jurisprudencia rechaza el
patentamiento del software con los alcances expuestos. Lo mismo
ocurre en otros paises que tampoco han modificado su legislacion,
como los Estados Unidos y el Japon. Cabe mencionar, en este
sentido, dos fallos de la Corte Suprema de los Estados Unidos,
"Diamond vs. Diehr" y "Diamonad vs. Bradley”, ambos de 1981, en
los cuales se admitié el patentamiento de los programas de
computacién cuando formaran parte de un invento patentable.>"

' Michael Kessler. Le Légicicl, Protection Juridigue. France ot cueanger. Technique ¢l Documentation, Ly orsier.
Paris. 1986, p. 39.

** Business Software Alliance. Dircccion Internet: http:Afwww.bsa.org/niracy_studv93/piracy9s.him

* 1BM de México. Historia de la Computacion. México. p. 163,
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La patentabilidad de los programas de computaciéon ha
sido excluida también de las leyes de México, Tailandia y Costa Rica.
En Argentina la disposiciéon 17/75 de la Direccién Nacional de la
Propiedad Industrial impide el otorgamiento de patentes a las
solicitudes que reivindiquen como objeto principal un programa de
computacién,

La propiedad intelectual concede al autor ({y sus
causahabientes) de una obra artistica literaria o cientifica, derecho
de caracter patrimomal y moral. Entre los primeros se halla el de
hecho a percibir una remuneracién por las reproducciones que se
hagan de la obra, en tanto los segundos comprenden, entre otros, el
derecho a la paternidad, al retracto, a la integridad o fidelidad de la
obra.

La protecciébn contra la copia ilegal se extiende
exclusivamente a la forma de expresién de las ideas que revista
originalidad y caracter estético.

No obstante la tendencia hacia la universalizacion de la
proteccion del software por el derecho de autor (en la actualidad han
legislado en este sentido los siguientes paises: E. U., Francia, Japoén,
Alemania, Gran Bretafta, Australia, Filipinas, Hungria, India,
Taiwan, Corea del Sur, Espafia, Singapur y Brasil), son multiples los
inconvenientes que se derivan de su aplicacion.

El software no se adapta por completo al concepto de obra
protegible, por ejemplo, algunos autores han expresado que se trata
de entidades ontolégicamente diferentes. La obra es informacion que
se agota en si misma, en tanto el software es esencialmente
instrumental. Tiene por objeto producir un resultado, y si no lo
produce deja de ser tal. Al respecto, Desjeux™, senala que
tradicionalmente el derecho de autor rechaza la proteccidon del
aspecto util o funcional de una obra. Si una obra es util produce un
resultado técnico, y la técnica no es del dominio del derecho de
autor. Asi que una obra util, incluso con un aspecto estético
incontestable, no puede ser jamas protegida por el derecho de autor,
segun dicha teoria.

* Xawier Desjeus. Originalité des Logicicls Sous la loi de Juillet. 1985, Editions des Parques p. %0



D)

),

)

175

Asimismo, se ha destacado que el caracter estético
involucrado en el concepto de obra protegible por el derecho de autor
(en el sentido de que la forma de expresion debe ser algo perceptible
por los sentidos), no se verifica en el caso del software, ya que el
programa objeto es solo legible por la maquina. Asi que, lo que
caracteriza al software, a diferencia de lo que ocurre con las obras
literarias o artisticas, no es la posibilidad de ser perceptible por
otros, aunque ocasionalmente esto pueda ocurrir. Lo que es
perceptible es simplemente el resultado obtenido por la ejecucion del
programa. Siguiendo estos argumentos, asi podemos concluir que si
se considera que la obra protegible por el derecho de autor debe ser
una forma de expresién destinada al hombre, no es légico incluir al
software dentro de este concepto, en tanto no tiene por objeto
comunicarse con otros sino con una computadora, teoria con la que
me encuentro en total desacuerdo en virtud de que, como ya he
mencionado con anterioridad, un programa de computacién es una
creacion cien por ciento intelectual, aun y cuando utilice medios
fisicos para su apreciacién.

" En razonamientos similares fundamenté su opinién un
miembro de la CONTU (National Commission on New Technological
Uses of Copyright Works) de los Estados Unidos expresando que solo
las obras consistentes en la expresion original de un autor dirigidas
2 un "usuaric humano” podian ser calificadas como “copias”
protegidas por la ley de Copyright. Por tal motivo, se considera que
el codigo objeto o software, no es protegible por el derecho de autor.

Parte de la doctrina francesa, se ha pronunciado en
sentido contrario al considerar que no es cierto que la obra
protegible por el derecho de autor deba estar destinada al hombre:
basandose en la redaccion de la ley francesa de 1957, que otorga su
proteccién independientemente del destino de la obra.

En Argentina, quien ha sustentado este criterio es Mille™
afirmando que "no resulta condicién imprescindible que la obra se
dirija hacia los sentidos ajenos”. Sin embargo, otros autores sefialan
que es preciso no confundir el destino de la obra con el requisito de

¥ Antonio Mille. Proteccion del Softwarc. en Revista del Colegio de Abogados de Bucnos Aires. 1986, T.XLVI.
no. l. p. 61.
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originalidad que estd intrinsecamente relacionado con el caracter
estético de la obra y se aclara, que la redaccion de la ley francesa de
1957, cuando descarta el destino de la obra, solo quiere significar
que una obra no pierde su calidad de tal por el hecho de tener un
destino comercial, y no que la originalidad de la obra pueda residir
en su aspecto utilitario.

“Por otra parte, resulta muy dificil encuadrar al software
dentro de las tres categorias de obra aceptadas por la doctrina
{artisticas, literarias y cientificas), dado que la ubicaciéon en alguna
de ellas se hace sobre la base de su contenido y el software es
simplemente un método intelectual. En relacién con este aspecto,
podemos expresar que es necesario distinguir entre tres tipos de
esfuerzo intelectual:

a) El que realiza el creador de una obra de arte, que es el
fundamento de la proteccién del derecho de autor:

b) El realizado por el inventor, que se traduce en una creacion en el
terreno industrial o técnico y es protegido por el derecho de
patentes;

c) Un tipo de esfuerzo intelectual al que la sociedad en general y los
juristas se han negado sistematicamente a otorgarle un derecho
privativo, que es aquel que consiste en un "saber hacer” (know-
how), en un método, un sistema de caracter abstracto, una regla
de conducta. Se considera que el software es del mismo tipo que
una regla de conducta, ya que se trata de una sucesion de
instrucciones. Afirmando asi que mas alla de que sea un "saber
hacer” o un "saber decir”., lo que importa es que es un saber, un
conocimiento, y este no ha sido jamas en si mismo una creacién
que el legislador haya querido proteger por el derecho de autor.”*

No obstante los argumentos expuestos, en el derecho
comparado varias legislaciones asimilan el software a las obras
literarias. Asi, en el art. 2 de la ley de derechos de autor de
Alemania, modificada para incluir al software dentro de su
proteccion, se puede leer: "obras literarias, como textos, discursos,

" Busincss Sofiware Alfiance. Direceidn Internet: hitp:/Avwbsa.org/piracy_study93/piracy 95 him
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asi como los programas para el procesamiento de datos”. En
Australia, la ley de 1984, que modifica la anterior, define a la obra
literaria como:

“a) Una compilacidén expresada en palabras, figuras o
simbolos (estén o no en forma visible).

b) Un programa de ordenador o una compilacidén de
programas.”

“La ley sancionada en 1985 en el Reino Unido, incluye
también a los programas entre las obras literarias. Idéntico criterio
adopta la ley de Singapur de 1987.

Algunos fallos jurisprudenciales confirman esta postura:

Un tribunal aleman, resolviendo en el caso “Visicorp vs.
Basic Software GmbH y Otros“ estimo que el software es
esencialmente una obra literaria segun la ley de la materia, y que
ello no se ve dificultado por el hecho de que el lenguaje especial solo
pueda ser leido por medios especiales. Del mismo modo en
Australia, en el caso “Apple Computer Inc. vs. Computer Edge Pty
Ltd.”, el tribunal actuante resolvi6 que el software puede
considerarse una obra que se expresa imprimiendo o escribiendo,
con independencia de su estilo o mérito literario.

Los problemas planteados han sido objeto de tratamiento
legislativo en la mayoria de los paises, que reformaron sus leyes de
Copyright con el objeto de incluir al software dentro de su
proteccién.

En los Estados Unidos, la ley 9B-517 dispone en el art.
117 que no constituye violacion de los derechos del autor el hacer o
autorizar hacer una copia o adaptacién del programa cuando ello
constituye un paso necesario para usar el programa en el equipo o
con la finalidad de archivo. Estas copias solo pueden ser vendidas,
alquiladas o transferidas, como parte de la venta, alquiler o
trasferencia de todos los derechos sobre el software. La trasferencia

B Ley de Derechios de Autor de Ausiraliz. 1984
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de las adaptaciones requiere autorizacién del titular de los derechos
de Copyright. La ley australiana permite las copias de salvaguardia;
salvo que el titular del Copyright las prohiba expresamente.”

En Francia, la ley 85-660, establece en su art. 47 que
toda reproduccién, salvo la copia de salvaguardia para el usuario,
asi como toda utilizacion de un programa no autorizado
expresamente por el autor o sus cesionarios, se considera infraccién
y da lugar a las sanciones de la ley de derecho de autor. A su vez, el
art. 46 dispone que el autor no puede oponerse a la adaptacion del
programa dentro del limite de los derechos que ha cedido.™

La ley de Gran Bretana sancionada en el mismo afio
considera copia el almacenamiento de un programa en memoria y de
sus adaptaciones. También estabiece que las copias de salvaguardia
deben ser autorizadas, y que para cada poseedor legitimo es
necesario determinar, ya sea en la documentacién anexa, o en el
contrato que se negocie, el niimero de copias permitidas.

En el Jap6n se ha considerado, segin lo dispuesto en la
ley sancionada en 1985, que solo constituye copia ilegal el uso de un
programa con conocimiento de que se esta infringiendo el derecho de
autor y cuando ese uso se hace con fines comerciales. E! usuario de
un software puede hacer, sin el consentimiento del titular, dos
copias y dos adaptaciones para el mismo, en la medida en que' sean
necesarias para usar el software en la computadora. La ley define la
adaptacion como "la modificacién que sea necesaria para utilizar un
programa en una computadora, que de otra manera seria
inutilizable en él, o para aumentar la eficacia en el uso de un
programa en una computadora”.

La Ley de Alemania dispone que todas las copias deben
ser expresamente, autorizadas por el titular del Copyright. El art. 54
(4) establece: "la copia de un programa para procesamiento de datos,
o de partes esenciales de él, solo esta permitida si la autoriza la
persona facultada para dar esa autorizacién”.

¥ Business Sofiware Alliance. Dircceidn Internet: hitp:/fwww.bsa. org/piracy_study95/piracy93 fum

 Xavier Desjeus., Originatité des Logiciels Sous f loi de Juiller. 1985, Editions des Parques p. 95.
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“En el caso de Corea del Sur, la ley admite que el software
sea usado o reproducido con fines personales. Las copias de "back-
up " son legitimas, y se admiten las modificaciones de los programas
necesarios para usarlos en una cierta computadora para hacerlo
mas eficiente, o cuando lo exija la naturaleza y propositos de su uso.

La ley de Singapur admite que el usuario del software
pueda hacer una copia de back-up sin que ello constituya violacién
de los derechos de autor.

En el mismo sentido se pronuncia la ley brasileiia
estableciendo que no constituye infraccién del derecho de autor la
reproduccion de la copia legitimamente adquirida cuando sea
indispensable para el uso adecuado del programa.

En el caso de las copias y adaptaciones realizadas por
empleados en relacion de dependencia ¢ subordinacién con el
empleador debemos tomar las siguientes consideraciones:

La titularidad de los derechos conferido por el régimen
autoral no se pierde por el hecho de que la obra haya sido realizada
en ocasién de un contrato de obra o de servicios. El empleador de un
autor no se presume titular de los derechos sobre las obras creadas
por sus empleados en ejecucién de un contrato de trabajo. Para que
ello ocurriera tendria que existir una cesién expresa del titular de los
derechos exclusivos. Esta solucién se explica porque el derecho de
autor no ha sido concebido para una actividad de tipo industrial con
las caracteristicas que asume la produccién de software.

El tema ha sido objeto de especial regulacién por la ley
australiana, las leyes de Francia y Japén y las sancionadas
recientemente en Singapur y Brasil. Las legislaciones mencionadas,
que tienen por objeto adaptar las normas del derecho de autor al
software, establecen como principio general que los programas de
computacién realizados por empleados dentro del marco de una
relacion de dependencia, pertenecen al empleador, que sera el titular
de los derechos reconocidos por la ley.
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El derecho de autor no exige la revelacion de los
conocimientos involucrados en la creacion. La mayoria de las
legislaciones vigentes otorgan la proteccién desde el momento mismo
de la creacion, y ella se entiende no solo a las obras publicadas sino
también a las inéditas. La posibilidad de depositar el programa
fuente es resistida por los productores de software basandose en los
riesgos de divulgaciéon que ello implicaria. Sin embargo, esta
circunstancia resulta perjudicial para el usuario que necesita
disponer del programa fuente como garantia contra la posibilidad de
quiebra o cese de actividades del productor.

En general el deposito de la obra no es constitutivo de
derechos y tampoco establece la fecha de la creacidon, solo certifica
que en el momento en que fue hecho, la creacién ya existia. Esta
diferencia entre las dos fechas puede servir para prolongar el plazo
de proteccién mediante la postergacién de , la fecha del depésito. El
plazo establecido en las leyes comienza a correr a partir de esta
ultima fecha; pero la protecciéon nace en realidad en el momento de
la creacion: Ello trae aparejado inconvenientes en relacién con la
prueba; cual seria, en definitiva, la fecha de creacion del software.

Algunos autores sefnalan una serie de inconvenientes
provocados por la incertidumbre en cuanto a la fecha a partir de la
cual se otorga la proteccién que se deriva de la aplicacién de las
normas de derecho de autor; dado que el software debe ser corregido
y puede ser objeto de perfeccionamientos sea por adicion de nuevos
modulos o por la "escritura” de nuevas versiones.

Asi que resulta necesario determinar si la fecha de
creacion se sitla antes o después del periodo de correccién de
errores, teniendo en cuenta que el tiempo durante el cual se van
descubriendo errores es indeterminado y puede ser un periodo
prolongado. Por ejemplo, cuando el software es perfeccionado por
adjuncion de nuevos médulos, se debe considerar que la duracion de
la proteccién se cuenta separadamente para cada uno de ellos, o si,
al contrario cabe entender que el conjunto forma un todo que se
beneficia de una unica proteccion a contar desde la fecha de
creacion original. El mismo problema surgiria cuando se trate de
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una nueva version o de una traduccién del software a otro lenguaje
de programacion.

Los inconvenientes expuestos han llevado a algunos
autores a mencionar la necesidad de la existencia de un registro
especial de programas de computacién y de una oficina de depdsito,
constituyendo, éste, condicién necesaria para la existencia de la
proteccién y un medio de prueba cierto de la fecha a partir de la
cual elia se inicia.

En los Estados Unidos, a diferencia de lo que ocurre en el
derecho continental europeo, los derechos del autor no nacen con la
creacion sino que es necesario el registro y deposito en la oficina de
Copyright. La reforma del régimen autoral realizada en 1980 para
incluir al software dispone que deben ser depositadas, ademas del
programa objeto, las primeras y ultimas quince paginas del
programa fuente.

La ley japonesa otorga un plazo de seis meses al autor de
un, software para proceder a su inscripcién. La fecha de creacién se
presume que es la del dia del registro.

En el Brasil, segan la ley sancionada, el registro de
programas no es constitutivo de derechos, pero es requisito para
proceder a la comercializacion de los programas de computacion y
condicién para el financiamiento con recursos publicos, la aplicacion
de incentivos fiscales y el giro de remesas al exterior. Cuando se
trate de programas desarrollados por empresas extranjeras, solo se
admite el registro si no existen programas similares desarrollados
por empresas nacionales. La fecha a partir de la cual se inicia la
proteccion es la del "lanzamiento” del programa en cualquier pais.

En €] resto de paises que han elegido proteger al software
mediante el derecho de autor, no se advierten soluciones legislativas
a los problemas planteados en este punto.

El alcance de la proteccion y conforme a un principio
reconocido universalmente en materia de propiedad intelectual, las
ideas pertenecen al dominio publico por constituir la base del
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desarrollo cientifico y tecnologico, que se veria obstaculizado si
fueran objeto de derechos privativos. En consecuencia, el derecho
de autor protege exclusivamente la forma de expresién de aquellas.
Esto significa que otras personas distintas del titular de los derechos
pueden expresar las mismas ideas de muchas maneras diferentes.

La distincién entre idea y expresion resulta muy dificil de
realizar en el caso del software y ha dado lugar a maultiples
controversias, debatidas especiaimente en los tribunales de los
Estados Unidos. En general, no hubo problemas en considerar al
codigo fuente, escrito en lenguaje de programacién, como la
expresion de las ideas contenidas en el algoritmo, sobre todo cuando
se trata de programas de aplicacion que producen un resultado
perceptible por el ser humano. Sin embargo, la extension de la
proteccion al codigo objeto, en especial cuando este fijado en
unidades de memoria muerta (ROM) realizadas en médulos de silicio
y consiste en software de base de una computadora, fue muy
cuestionada.

En 1979 un tribunal de lilinois rechazo la proteccién de
un ROIW integrado en un juego de ajedrez electrénico, considerando
que se trataba de una herramienta mecanica, y no de una obra
protegible por el derecho de autor. Los argumentos dados por el
tribunal se referian a las cuatro fases del proceso de desarrollo de
un modulo de circuito integrado, afirmando que en un punto de su
desarrollo el software quedaba realizado en forma fisica y se
convertia en un dispositivo mecanico vincularlo a la computadora
como parte esencial del proceso mecanico. El programa fuente era
un escrito, y era lo unico que podia tener proteccion por el derecho
de autor. El programa objeto era una pieza de la maquina. La
conclusion de estos razonamientos llevé a la consideracién de que el
modulo del circuito no constituia una copia del programa fuente y
que la extensiéon de la proteccién a tal tipo de creacidon impediria la
libre competencia y el desarrollo industrial.

La postura contraria fue adoptada por un tribunal
californiano en 1981, que considero que un programa registrado en
memoria muerta era una obra protegible y que la memoria muerta
era una forma tangible de expresion. El afo siguiente un tribunal
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de Filadelfia volvié a rechazar la proteccién de un programa en ROM
por el derecho de autor. En 1983 un tribunal de California, después
de estudiar los debates previos a la sancién de la reforma de la ley
de Copyright de 1980 y el informe de la CONTU, decidié que todos
los programas de computacién, cualquiera que fuera su funcién o su
soporte, estaban protegidos por el derecho de autor y que esa
proteccidn no restringia la libre competencia, porque existian
muchas formas distintas de escribir un programa destinado a
cumplir una funcién especifica. Con el objeto de dar por terminada
la controversia jurisprudencias, el Congreso de los Estados Unidos
sancioné en 1984 la "Semiconductor Chip Protection Act’, que
otorga una proteccion especifica a los programas incorporados en
circuitos integrados.

La extension de la proteccion ofrecida por el derecho de

autor al micro cédigo (interfase entre el software en codigo objeto y el

hardware en los programas de micro computacion) es una de las
cuestiones que todavia queda sin resolver. En setiembre de 1987 un
tribunal del Estado de California se manifesté en sentido favorable
en el caso "Nec. Corp. vs. Intel Corp. ", sobre la base de que el micro
codigo estaba incluido en la definicién de software contenida en la
Copyright Act de los Estados Unidos. No obstante, la decisién
adoptada no ofrece argumentos suficientemente convincentes. Al
respecto, podemos sentalar que la cuestién de la extensién de la
proteccion al micro cédigo, no puede considerarsela resuelta
mientras no existan argumentos judiciales mas persuasivos en el
tema.

En otro caso, la Corte sostuvo que la proteccién del
software por el derecho de autor va mas alla del codigo contenido en
el programa para cubrir la "estructura" del programa. No definié lo
que se debe entender por estructura en general, ni tampoco que
aspectos de la estructura del programa deben ser protegidos; solo
dio algunos ejemplos que directamente se referian a la seleccidn de
campos de datos e indirectamente a los menis o pantallas. Tal como
fue alegado por los demandados, en este caso no hubo copia de los
aspectos codificados del software, porque los programas de
computacion fueron escritos en diferentes lenguajes para ser usados
en diferentes tipos de computadoras.
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La Corte establecié un nuevo criterio para distinguir idea
de expresién en materia de software. Cualquier opcién realizada
para "escribir" el programa que no fuera necesaria para alcanzar el
objetivo del programa seria expresién; cualquier opcion necesaria
para alcanzar ese objetivo seria una idea. Sostuvo, ademas, que la
aplicaciéon de esta nueva regla en el caso Whelan no presento
dificultades, porque el objetivo de los programas de ambas partes
era muy claro y consistia en “administrar un laboratorio dental de
manera eficientes”. Dado que la estructura del software no era
esencial para alcanzar ese objetivo, ella constituia una expresion, y
no una idea.”

Al respecto, Stern’ sefiala que el termino "objetivo” es
una especie de "concepto acordedn”, ya que puede ser definido en
sentido amplio o restringido. Entiende este autor que cuando un
objetivo es definido de manera tan genérica como lo hizo la Corte en
el caso Whelan, no es necesario reflexionar demasiado para concluir
que muy pocos aspectos de la estructura de un software seran
necesarios para alcanzar ese objetivo.

“En otros fallos, tales como "Broderbund Software Inc vs.
Unison World Inc "y "Digital Communicadons Associates Inc. vs.
Software Disffibuting Corp. " (Civil Action 86-1281, United States
District Court Northern District of Georgia), se aplicé la llamada
teoria del "look and feel” en virtud de la cual se ha considerado que
existe violacion del derecho de autor cuando dos programas
presenten similitudes en la secuencia de las pantallas, el dialogo con
el usuario y otras formas de, comunicacién con aquel, como el
método de “feedback” (retroaccién) por ejemplo. Estos aspectos
también estan relacionados con las ideas o conceptos utilizados para
"escribir’ un programa, mas que con su expresiéon o escritura en
lenguaje codificado.

Los argumentos dados en los fallos mencionados se basan
en el considerable esfuerzo de inversién por parte de los productores

% Business Software Alliance. Direccion Intcrnel: Mip://wav.bsa.org/piracy _study93/piracy95.him

¥ Richard H. Stern. Recent U.S. Development in Computer Software Protection ¢n E.LP.R.. pags. 123 a (3]
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en tales aspectos no codificados. Lo cierto es que con la extension
de la proteccion a las ideas, se desvirtia el fundamento de la
proteccién otorgada por el régimen autoral (concebido para
satisfacer las necesidades de los autores de obras literanias y
artisticas, y no las de los productores de software). Adicionalmente,
de esta forma se perjudica los intereses de otros productores que
ven disminuida su posibilidad de ofrecer productos mas
competitivos en el mercado.

El monopolio otorgado por el derecho de autor al titular de
los derechos se extiende por toda su vida, e inclusive 50 y hasta 80
anos, segun las legislaciones, después de su muerte. Este periodo
tan extenso se justifica en la situacion de autores de obras literarias
o artisticas, pero resulta totalmente inapropiado desde el punto de
vista de los intereses publicos, en el caso del software, que tiene una
tasa de obsolescencia bastante alta. Por otro lado, la referencia a la
vida del autor presenta problemas cuando el software, como es
habitual, es producido exclusivamente por personas fisicas, jamas
podra ser autor una persona moral aunque si puede estar facultado
para ejercer los derechos patrimoniales que se deriven de una
creacion. Ademas, como los derechos del titular se adquieren sin
necestdad de ningun tipo de formalidad, la fecha a partir de la cual
comienza a correr el plazo de protecciéon resulta incierta.”®

Los autores, tienen la facultad legal de usar y explotar
para si dicha obra, consistente en el programa de computacion. O
bien puede encomendar a terceros la explotacién comercial del
programa de computo, a través de un convenio mercantil o inclusive
transmitir sus derechos de propiedad intelectual, normalmente
contra el pago de una remuneraciéon convenida. O podemos tener el
caso de una empresa, que tiene a su servicio, bajo una relacién
laboral, a programadores, dedicados a producir programas de
computacién, como colaboradores remunerados™,

% Business Sofiware Alliance. Dircecién Internct: hup:#www bsa org/piracy studv9S/piracy95. him.

*** Memoria del VI Congreso Internacional sobre Ia Proteccion de los Derecho Inielectuales. - México,
Confederacion Internacional de Sociedades de Autores v Composilores CISAC. 1991 p. 292
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Surge asi la figura del titular del Derecho de Autor, como
persona distinta del autor persona fisica, pero legitimado para llevar
a cabo la utilizacion y explotacién comercial del programa de
computacién.

La Ley Federal de Derechos de Autor, establecid en su
articulo 7, la relacion de las distintas obras atorales, cuyo
reconocimiento se confiere, dentro del marco de protecciéon de la
propia ley.

En cuanto al propédsito del Derecho de Autor lo ideal seria
establecer un plazo cierto de proteccién ligeramente inferior a la vida
atil del software, que satisfaga tanto el interés del productor en
recuperar su inversion como el interés de la comunidad en
beneficiarse con los conocimientos involucrados en la creacion.

Entre los paises que han modificado sus leyes de derecho
de autor para incorporar al software dentro de su proteccién, solo
Francia y Brasil se han ocupado de este problema, estableciendo un
plazo de 25 anos cuando se trate de programas de computacion. No
obstante, si bien no caben dudas con respecto a la posibilidad de
establecer un plazo de proteccidon mas corto mediante una
legislacion sui géneris, algunos autores consideran que la simple
modificaciéon del plazo de proteccion establecido en una legislacion
nacional sobre derechos de autor, podria ocasionar conflictos de
derecho internacional

Cuando se trata del plazo es necesario tener en cuenta las
convenciones internacionales sobre derecho de autor, que parten del

. principio comuin de asimilacion del autor extranjero al autor

nacional La Convencion de Berna, llamada de la Unidn, firmada por
75 paises, y la Convencion de Ginebra de 1952, llamada Convencién
Universal, con 80 paises adherentes, son las dos principales
convenciones internacionales que rigen la materia. La Convenciéon
de Berna establece el plazo de protecciébn mas prolongado (la vida del
autor mas 50 arios).

Segun la Convencion Universal el plazo se extiende por la
vida del autor mas 25 anos. Unos 50 paises, entre los cuales se
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halla la Argentina, son signatarios de ambas convenciones. Los
Estados Unidos solo han firmado la Convencién Universal. Los
paises signatarios de ambas convenciones resueilven el conflicto
suscitado por los diferentes periodos de duracién, adoptando el
plazo mas largo. Existen adernas multiples convenciones bilaterales
firmadas entre paises que establecen por lo general, regimenes mas
favorables para la proteccién de las obra de los paises involucrados.

Bertrand*”, se pregunta en que medida un pais puede
dictar una ley contraria a un tratado ratificado por ese mismo pais,
cuando la Constituciéon establece un orden de prelacién de los
tratados internacionales sobre las leyes internas. Concluye que
adoptar un plaze de proteccion menor para la proteccién del
software, solo funcionaria en perjuicio de los productores del pais
que establecieran un periodo menor, desde el momento en que los
productores extranjeros estarian beneficiados por un plazo mayor en
virtud de la aplicacién de las convenciones internacionales. La
opinion contraria es sostenida por Toubol*, que entiende que el
principio de igualdad de trato a las obras extranjeras consagrado en
las convenciones internacionales, de ninguna manera puede
significar que en la practica los extranjeros gocen de una proteccién
mas favorable que los nacionales.

Por otra parte, un principio fundamental en materia de
derecho de autor establece que los derechos del titular no se Tegiran
por la ley de la nacionalidad de éste, sino por la ley territorial, es
decir, rige la lex rei sitae o lex fori. Es el lugar donde la obra es
publicada el que hay que tener en consideracién para determinar la
ley aplicable.

Asi, el art. 7.8 de la Convenciéon de Berna establece que
"en todos los cascs la duracién se rige por la ley del

pals donde la proteccién es reclamadas”.* Sin embargo,
algunos tratados firmados entre varios paises derogan este principio.

** André Benrand. Les dispositions legislativa du 3 Juiliet 1985 relaivas 4 I protcction des logiciels, sontelles
conforme 4 1a Convemion de Berne. ps. 1152 120

**! Frédérique Toubol. Le Logicicl: Analyse Juridique. Edic Feduci. L.G.D.J.. Paris. 1989, p.120),

2 Convencion de Berna, Articulo 7.8.
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Es el caso del Tratado de Montevideo firmado entre
Argentina, Uruguay, Paraguay, Peru y Brasil, al cual se han
adherido Bélgica, Italia. Espana y Francia. Conforme a él, no se
aplica la lex rei sitae, y las obras extranjeras gozan de la proteccion
otorgada por el pais de origen. Esto significa que el software
desarrollado en Francia, por ejemplo, se beneficiaria en la Argentina
con la proteccién otorgada por la ley francesa.

Tal como surge de la relacion que antecede, son multiples
los inconvenientes derivados de la aplicacién se las normas que
regulan el régimen autoral, en la determinacién del tiempo de
duracion de los derechos a otorgar a los productores de software.

Ademas de los derechos patrimoniales, el autor de una

‘obra es titular de derechos morales, tales como el derecho al retracto

0 a la integridad de la obra, que son la contrapartida de la exigencia
como condicion de la proteccién, de la propia personalidad del autor.
Estos derechos, a diferencia de los derechos patrimoniales, son
perpetuos, inalienables e imprescriptibles. Los programas de
computacién no revelan la personalidad del autor, por lo que carece
de sentido la atribucién de derechos morales a los productores de
software. Por otra parte, el ejercicio de tales derechos podria
ocasionar serios perjuicios econémicos a los usuarios.

En virtud del derecho de retracto, el autor de una obra
puede retirarla de circulacién en cualquier momento. El ejercicio de
este derecho en relacion con el software significaria tanto como la
posibilidad de arrepentirse de los contratos firmados con los
usuarios. De ahi que la reforma de la ley francesa de 1985 suprimié
el ejercicio de tal derecho por parte de los titulares de programas de
computacién (art. 46), con el objeto de evitar posibles abusos. El
articulo citado expresa textualmente: "salvo estipulacién en
contrario, <l autor no puesede ejercer su derecho al
arrepentimiente o retracto” .’

* Frédérique Toubol, Le Logiciel: Analyse Juridique.Edic Fedues. L.G.D.J.. Paris. 1989, p.121.
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El derecho a la integridad de la obra permite a su autor
oponerse a cualquier modificacién de ella, para evitar que su
pensamiento sea deformado. En el caso del software, perjudica al
usuario que debe hacer modificaciones, ya sea para corregir errores
o adaptar los programas a la satisfaccion de nuevas necesidades
externas. Por tal motivo, las legislaciones sobre derecho de autor de
los Estados Unidos, Francia, Japon y Corea del Sur, al incorporar al
software dentro de su ambito de proteccién, han impuesto,
correlativamente, limites al ejercicio de tal derecho.

Asi el impacto de la tecnologia informatica y su veloz
evolucion, hace necesaria la revisiébn de temas relativos a la
aplicacién del derecho y su relacion con esta tecnologia.

Como ya se mencioné, dentro del Plan Nacional de
Desarrollo se establece el Programa de Desarrollo Informatico, que
plantea como objetivo general el promover el adecuado uso y
aprovechamiento de la informatica en los diferentes sectores del
pais. Serialando para tal efecto, este Programa contempla como una
de sus acciones la de revisar y adecuar el marco juridico aplicable.

El uso generalizado de esta tecnologia plantea
necesidades normativas que deben ser estudiadas para conciliar la
participacion de todas las areas en las que esté inmersa la
informatica, que como ya- comentamos, es muy importante por la
incidencia que hay en todas actividades del ser humano como son
las administrativas, operativas econémicas, culturales educativas
etc, resultando casi imposible vislumbrar sus limites y alcances
reales.

Derivado del desarrollo de la informatica, se genera la
necesidad de que exista un marco juridico que se apegue a las
condiciones que presenta este fenémeno mundial, que es susceptible
de ser asociada con conductas antisociales y delictivas que requieren
definiciéon de tipos penales y de sus respectivas sanciones, por lo que
se requiere reflexionar en cuanto a su impacto y alcance de
aplicacion.™

' SATANOWZKY. ISIDRO. Dereche Intclectual. Tomo | v IL Tipografia Editora Argentina. Buenos Aircs,
1954,
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7.- INCONVENIENTES DE LOS SISTEMAS DE
PROTECCION ACTUALES.

Es indudable que la necesidad para proteger al software,
motivo a sus desarrolladores a buscar formas practicas y simples
para proteger sus productos, resultando asi, que la gran mayoria de
ellos, se acogieron a la proteccién contractual, que ofrece el derecho
comun.

Esta fue la primera via utilizada para proteger al software
y es también la mas comun. En tanto no existan derechos privativos
derivados de una patente, una marca, o derechos de autor, la
reproduccién del software constituye el ejercicioc de un derecho
permitido por la libertad del comercio y de la industrial. No obstante,
el ejercicio de un derecho puede ser legitimamente restringido por
un contrato. La proteccién contractual se establece a partir de
ciertas obligaciones que impiden la divulgacién de la informacion y
limitan los derechos de explotacién. Estas obligaciones aparecen en
las tipicas clausulas de confidencialidad y de limitacion del uso
incluidas habitualmente en los contratos relativos al software.

Si bien existen multiples formas de comercializacién,
creemos conveniente centrar el analisis en torno de dos tipos
basicos; el contrato que regula las relaciones entre el proveedor que
desarrolla un software a medida por encargo de un cliente, y el
contrato de comercializacion de software estandar.

El contrato de software a medida presenta semejanzas
con la locacién de obra. En este caso la proteccion debe jugar en
favor del cliente, que espera convertirse en el legitimo poseedor de

“ese software. Lo normal seria que el cliente que ha financiado el
"desarrollo del software pueda explotarlo y divulgarlo como desee. Por
‘consiguiente, en este tipo de contratos, la obligacion de

confidencialidad deberia asumirla el proveedor y la explotacién estar
reservada al cliente,™

* SATANDWZKY. ISIDRO. Derccho Intclectual. Tomo | v IL. Tipografia Editora Argentina, Buenos Aircs, 1954,
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En algunos contratos se combinan las obligaciones
relativas a la explotacion con las referidas a la divulgacién, en una
misma clausula:

~ El proveedor se compromete a no comunicar ni publicar en el
extranjero, sin autorizacién escrita y previa del cliente, los
resultados de los estudios realizados.

~ Se compromete a no utilizar a ninguno de los principales
miembros del equipo que hayan trabajado en el proyecto, en la
realizaciéon de un proyecto similar. Esta restriccién terminara...
(fecha).

» Todos los documentos especificos elaborados en razén del
proyecto seran propiedad del cliente.

~ En otros, estas obligaciones aparecen claramente diferenciadas:
Explotacion:

~ Los programas especificos de aplicacién escritos por el proveedor, seran
Propiedad exclusiva del cliente.

~ Los programas generales pertenecientes al proveedor y utilizados
para la explotacion de la aplicacién particular demandada por el
cliente, continlan siendo propiedad exclusiva del proveedor. El
cliente solo se beneficia de un derecho de uso, mientras dure la
explotacion de esos programas sobre el material del proveedor.

Divulgacion:

~ El proveedor se compromete, a no pubticar, reproducir, traducir,
adaptar o utilizar de otro modo los elementos sobre lo cuales
cedera los derechos a los clientes.

~ El software estandar se comercializa mediante contratos de
licencia. Aunque existen diferentes tipos, la caracteristica comun
de estos contratos es la preexistencia del objeto principal al
momento de la firma. En estos casos el proveedor no realiza
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ningan trabajo, solo transfiere algunos de los derechos de
explotacion. La licencia de software mas frecuente es la que
transfiere el derecho de uso de manera no exclusiva. En este tipo
de licencia es habitual encontrar clausulas como las siguientes:

Explotacion:
» Aceptando la concesidn, el cliente se compromete a evitar:

» Todo tipo de explotacién no autorizada expresamente por el
presente contrato y sus anexos;

» Toda cesion o convenio, cualquiera que sea la forma en que fuera
calificado, que tenga por objeto trasmitir a un tercero el uso
concedido, incluso a titulo gratuito;

~ Toda reproduccion o duplicacién de soportes magnéticos,
programas u otros documentos relativos al programa producto,
esta subordinada la autorizacion del proveedor y sera de
propiedad exclusiva de él.

Confidencialidad:

El chente esta autorizado a comunicar los elementos del software:
A su propio perscnal;

Al personal del proveedor;

A las personas fisicas cuya presencia en los locales del cliente esté
directamente relacionada con la utilizacion que el hace del
software, y solamente durante esa presencia.

+ e e ¥

# Toda comunicacion por el cliente de elementos del software de
cualguier forma, estd sujeta a la autorizacién previa del
proveedor, dada por escrito.

En los contratos de licencia de software la proteccion
juega en favor del proveedor y se traduce en una serie de
limitaciones al derecho del cliente, que seran validas en la medida
en que no constituyan un abuso.
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La proteccién contractual permite precisar claramente los
derechos del proveedor y del usuario. En virtud de los principios
de buena fe y autonomia de la voluntad, que rigen las relaciones
contractuales, la violacion de las clausulas pactadas entre
proveedor y cliente, dara lugar al resarcimiento del dafio material y
moral. No obstante, se trata de una proteccion limitada a las
partes.™

Otro medio de proteccién aceptado en el derecho
comparado es el que surge de la institucién del secreto; pero a poco
de ahondar el analisis, también esta via se revela insuficiente.

En los paises del "Common Law" (Ley Consuetudinaria)
existe la figura del secreto comercial ("trade secret’)™", que permite
iniciar acciones de caracter civil y penal. El derecho del titular de
un secreto no esta regulado mediante una legislacion expresa, se
basa en un principio de equidad establecido por los jueces, segun el
cual, quien ha recibido informacién de caracter confidencial no
debe usarla de manera desleal para obtener una ventaja en
perjuicio de quien le ha trasmitido la informacion.™

Con el secreto comercial se protege cualquier compilacién
de informacién utilizada por el duefio de un secreto en sus negocios
¥ que le otorga una ventaja sobre sus competidores. Sin embargo,
para que se pueda otorgar la proteccién debe existir violacién de
un acuerdo de confidencialidad firmado con el dueno del secreto.
Ademas, para que la informacién sea considerada protegible no debe
consistir en “conocimientos de caracter general” en el area
correspondiente, y el propietario de la informacion debe haber
adoptado medidas razonables para preservar el secreto. Estas
circunstancias han llevado a cuestionar la viabilidad de esta forma
de proteccion cuando se trate de paquetes de software de aplicacion,
en razéon de la disponibilidad de la informacién por parte de
miultiples usuarios.

“* ROJINA VILLEGAS. RAFAEL. Compendio de Derecho Civil. Tomo | Editorial Porrita. México, 1973

*" Thomas F. Smedinghoff. The Software Publishers Association Legal Guide 10 Multimedia.- U.S.A..
Addison Wesley, 1994 p. 14

“* SATANOWZKY. ISIDRO. Derecho intelecmal, Tomo 1 v I1. Tipografia Editora Argentina. Bucnos Aires. 1954,
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Las legislaciones de los paises de Europa continental
contienen normas destinadas a impedir la divulgacion de secretos.
En Francia, cuyo cédigo penal tipifica los delitos de violacion de
secreto profesional y violacion de secretos de fabrica, la doctrina y
los jueces han estudiado la posibilidad de aplicacion de estas
figuras. La jurisprudencia en general se ha mostrado favorable a la
asimilacién del software al secreto de fabrica. A pesar de ello, el tipo
penal contenido en el art. 418 del Cédigo Penal francés queda
restringido al caso de las personas vinculadas por relacion de
dependencia al titular del secreto.

En el derecho positivo argentino el delito de violacién de
secretos esta tipificado en el art. 156 del Codigo Penal, que reprime
a quien teniendo noticia en razén de su estado, oficio, empleo,
profesion o arte de un secreto cuya divulgacién pueda causar dafio,
lo revelare sin justa causa. Beraldi y Aczel’*® analizan la norma en
relacion con su aplicacién al software. Concluyen que tal como este
delito esta tipificado, solo podria aplicarselo cuando el autor fuese
un empleado, un desempleado, o un usuario de los servicios del
productor del software. Quedaria excluido un competidor o
cualquier otro tercero que tuviera acceso a la informaciéon por un
motivo distinto de los mencionados en el tipo penal. Los mismos
autores sefialan que la norma precitada limita la proteccién
exclusivamente al supuesto de ‘revelacién" del secreto. Por
consiguiente, si la informacion es reproducida o utilizada sin que se
haya trasmitido a otras personas, el delito no queda configurado.™

El analisis de los medios de Proteccion ofrecidos por el
derecho positivo demuestra las dificultades que revisten para
encuadrar al software dentro de las instituciones vigentes. De ahi
que algunos autores propongan la proteccibn mediante una
legislacion especial.

El primer antecedente en la bisqueda de una proteccion
especifica es el sistema disefiado por Ohischlegel en 1965. Basado

-* Roberto Beraldi v Maria Cristina Aczel. La protcecion juridica del software en el derecho positivo argentino v Ly

necesidad de su regulacién especifica. en "Revisia del Derccho Industrial”. no. 21 septicmbre diciembre 1985,
Editorial Depalma. Bucnos Aires. p. 464

" SATANOWZKY. ISIDRO. Derecho Intelectual. Tomo 1 v i1, Tipografia Editora Argentina. Buenos Aies. 1954,
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en el derecho de autor, propone la creacion de una oficina
internacional de registro y deposito de los programas de
computacioén. El registro es constitutivo de los derechos exclusivos
que se conceden al titular para usar el software y explotarlo
directamente. Los programas depositados deben ser originales y el
licenciamiento de ellos solo puede hacérselo con intervencién de la
oficina de registro.

Publicado en los Estados Unidos en 1968, el sistema
propuesto por Galvi sugiere la creacion de una oficina nacional de
registro y depdsito de programas. A semejanza del anterior, el
registro es constitutivo de los derechos exclusivos de uso y
reproduccién que se conceden a!l titular y es exigido el requisito de
originalidad para proceder al depésito. Si bien se basa en el derecho
de autor, precisa claramente el alcance de la proteccién, al excluir
en forma expresa las ideas o algoritmos.

“La propuesta de Kirby, presentada en 1973, se basa en
una legislacion sui géneris. Propone la creacién de una oficina
internacional de registro y deposito de programas, similar a la
propuesta por Ohlschlegel. El registro es constitutive de los
derechos de uso y reproduccién que se conceden al titular: pero se
diferencia de los sistemas anteriores en cuanto a los requisitos
exigidos para otorgar la proteccién y el alcance de ésta. Los
programas depositados deben ser novedosos y originales y la
proteccion comprende incluso a los algoritmos. La duracién de la
proteccién se extiende entre 5y 1 0O afios.

Las disposiciones tipo de la OMPI (Organizacién Mundial
de Proteccion Intelectual), se elaboraron para servir de modelo a las
legislaciones nacionales y fueron publicadas en 1978 y se basan en
el derecho de autor.

La proteccion concedida se extiende al programa y al
material de apoyo. Se excluyc de la protecciéon a los algoritmos o
conceptos, y se exige como requisito la originalidad entendida en el
sentido de esfuerzo intelectual personal.
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El periodo de vigencia de los derechos es de 25 arios desde
el momento de la creacién. No obstante, dadas las dificultades para
probar la fecha cierta de creacién, se propone calcular el plazo por
un periodo de 20 afos contados a partir de la fecha del primer uso
del software en una computadora o de su primera comercializacion,
eligiendo entre estas dos fechas la que se hubiese producido
primero. Se concede al titular del software, sin necesidad de previo
registro o deposito, derechos exclusivos para controlar la divulgacion
y acceso, al programa, para copiar, ceder bajo licencia, vender el
programa, usario en una computadora y para producir derivados.

En 1983 el Ministerio de Comercio Exterior e Industrias
del Japén dio a conocer un informe elaborado por el Comité de
Industrias de ese organismo, que proponia una legislacién sui
génerns.

El informe precisaba los derechos del productor de
software a usarlo, modificarlo, actualizarlo y autorizar su uso y
arrendamiento. La proteccion se extendia al programa fuente y al
programa objeto, y el periodo de duracién propuesto era de 15 afios.
Se proponia, el registro de los programas como requisito para la
adquisicién de los derechos y la necesidad de depositar el codigo
fuente. Cuando estuviera en juego el interés publico o los
programas no fuesen explotados por su titular, se sugeria un
sistema de licencias obligatorias. También se contemplaba la
situacién de las copias realizadas por dependientes, debiendo
revertirse los derechos al empleador en esos casos.

A pesar del informe elaborado por el MITI, el Japén
modifico en 1985 su ley de derechos de autor para incluir al
software dentro de su ambito de proteccién.

El INIP (Instituto Nacional de la Propiedad Industrial)
francés publico en 1984 un informe que sugeria la protecciéon del
software por medio de un sistema sui géners. Dicha proteccion
deberia ser otorgada exclusivamente a los programas que fueran el
resultado de un “esfuerzo intelectual particularmente destacado”.
La proteccion se otorgaba por 20 afios a partir de la fecha, del
depdsito, que era constitutivo de derechos. El titular pedia ejercer
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los siguientes derechos exclusivos: prohibir la copia, traduccién, uso
no autorizade, divulgacién y comercializacion de los programas.

También esta propuesta quedé enterrada y Francia
adopt6 en 1985 la protecciéon ofrecida por el derecho de autor.

A fines de 1984, el senador Virgilio Tavora presento al
Congreso del Brasil un proyecto de legislacion sui géneris basado en
un estudio realizado conjuntamente por la Direccién de Derecho de
Autor, el Instituto Nacional de la Propiedad Industrial y la Secretaria
Especial de Informatica.

La protecciéon que nace con el registro, alcanza al
programa y sus versiones. Las ideas o algoritmos se excluyen
expresamente; tampoco se  protege la documentacién
complementaria. El periodo de duracién es de 10 afios. El productor
de software goza de derechos exclusivos para usar, reproducir y
comercializar programas, asi como también autorizar que terceros
realicen esos actos. Establece un sistema de licencias obligatorias
para los casos en que el software no sea explotado por el productor o
cuando razones de interés econémico y social asi lo justifiquen. Si
se trata de copias realizadas por dependientes, los derechos
pertenecen al empleador. En 1987 el Brasil sanciond una ley que
protege al software por medio del derecho de autor.

A fines de 1987 y luego de algunas modificaciones, la
Subsecretaria de Informatica y Desarrollo de la Argentina dio a
conocer el texto definitivo del anteproyecto sobre proteccién legal del
software, que se diferencia en algunos aspectos de la version original
conocida a principios del mismo afo. En los fundamentos se
expresa, que tiene por objeto promover el desarrollo del software
nacional; estimular la difusién de software y de una informatica
adecuada a las necesidades de los usuarios argentinos; combatir la
copia no autorizada y lograr un balance adecuado entre los intereses
publicos y privados en juego.

Precisa el alcance de la proteccion que se extiende a los
programas fuente y objeto, al software de base y aplicacion y a la
documentacién complementaria, asi como a las versiones y
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derivados de los programas. Se excluyen expresamente las ideas o
algoritmos y también queda fuera del ambito de proteccién el micro
codigo. Solo los programas originales pueden ser protegidos.

Se especifican los derechos exclusivos del titular del
programa a reproducirlo y comercializarlo, a producir versiones o
derivados y a autorizar la realizacién de tales actos por terceros.
Define lo que se debe entender por uso privado, de donde las copias
de salvaguarda no constituyen infraccién. Establece un plazo de
proteccion de 25 anos contados desde la fecha de creacién del
programa.

Dispone que en caso de copias realizadas por
dependientes los derechos corresponden al empleador. Con el
proposito de proteger los intereses de los usuarios se exige el
deposito del programa objeto y de las 25 primeras y Gltimas paginas
del programa fuente. El mismo objeto persiguen las normas que
incluye sobre comercializacién del software imponiendo a los

proveedores la obligacién de suministrar los servicios de correccion,

apoyo técnico y actualizaciéon que se hubiesen pactado, mientras
dure la relacion contractual.

En consideracion de los intereses publicos dispone que el
registro de los programas (que sera el establecido en la ley 11. 723,
de derechos de autor) constituird una condicién para la deduccién
fiscal de cualquier gasto y el giro de divisas al exterior como
consecuencia de un contrato firmado entre las partes. En todo lo no
legislado remite a la ley 11. 723.

Por su parte, Bulgaria ha puesto en practica un sistema
de proteccién sui géneris, basado en la consideracién de que se debe
dar proteccién al software en tanto resultado intelectual de su
creador. El decreto reglamentario 6, relativo a la utilizacién del
software, publicado en 1979, declara que los objetivos perseguidos
son los siguientes: estimular la actividad creativa; recompensar a los
creadores; evitar la duplicacion de esfuerzos y desarrollar Ia
implantacién mas eficaz del software en todos los sectores de la
economia nacional.
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La elaboracion del software genera en favor de su creador
un derecho de remuneracién que no tiene limite en el tiempo. El
creador puede prohibir el uso del software que haya depositado en la
Biblioteca Central de Proyectos y Progresos (B.C.P.P.). Solo pueden
depositarse los programas que sean nuevos. Para determinar la
novedad se practica un examen previo. La proteccién se extiende
tanto al codigo fuente como al cédigo objeto, a los programas
operativos distintos del programa operativo inicial de una
computadora, y a los programas de aplicacion.

. El sistema incluye normas relativas a la comercializacion.
El usuario no puede transferir el software a otros usuarios. La
trasferencia solo puede hacerla el creador con intervencion de la B.
C.P. P. El titular del programa esta obligado a corregir errores
durante el primer ano de uso del software, plazo que se extiende a 3
arios cuando se trate de software de base o estandar.

Como lo hemos vistos, la solucién de los litigios que
surgen del uso o reproduccién de los programas de software
existentes requiere de un aito nivel de experiencia y de
conocimientos especializados, asi como un alto grado de
confidencialidad. Debido a que la vida de servicio de la mayoria de
los programas de software es relativamente corta, es mejor
solucionar lo mas pronto posible las disputas de este tipo. Por estas
razones, el arreglo en una corte no es necesariamente la mejor
solucién, por el contrario, seria preferible establecer un medio
sencillo, rapido y justo de arreglo, utilizando métodos tales como la
mediacién, el arbitraje, la conciliacién y/o las resoluciones oficiales.

Con el fin de solucionar los litigios relacionados con el
software tan rapida como amigablemente sea posible, resultara
esencial contar con la habilidad de personal juridico con

* conocimientos técnicos avanzados y/o ingenieros dotados de

preparacion juridica especial. Estos examinadores especiales de
programas deberian ser designados por las autoridades encargadas.
En los casos en que las disputas se lleven a la corte, estos
examinadores de programas deberian ser interrogados también y
servir como testigos expertos en los litigios en torno a los programas
de software en cuestion. :



D)

b\

)

200

A continuacién veremos unos puntos importantes en
torno a la proteccion del software segiin las leyes de derechos de
autor nacionales.

Los programas de software son articulos comerciales que
se emplean de manera extensiva en el manejo de las actividades
comerciales; asi que son de distinta naturaleza de creaciones tales
como las novelas, el trabajo artistico y la musica, a los que protegen
las actuales leyes de derechos de autor. El objetivo manifiesta de las
leyes de derechos de autor es el “desarrollo de la cultura”. Sin
embargo, los programas de software se utilizan en actividades
comerciales, contribuyendo asi al “desarrolio de la industria y la
economia” antes que el “desarrollo de la cultura”.™"

Los programas de software solo adquieren valor cuando se
les utiliza en las computadoras, un concepto que no existe en las
actuales leyes de derechos de autor, que resultan inadecuadas para
la proteccion de dicho material®>. El derecho de adaptacién
estipulado en las leyes de derechos de autor existentes puede
aplicarse de manera extensiva; sin embargo, no esta definido con
claridad. Si este derecho se aplica a los programas de software bien
podria obstaculizar su desarrollo y distribucién.

El derecho moral de los escritores especificado en las
actuales leyes de derechos de autor resulta tan innecesario como
inapropiado para los programas de software, los cuales entran en la
categoria de comerciales destinados a utilizarse en actividades de
negocios.

Parece imposible incorporar en las, leyes de derechos de
autor existentes, disposiciones relativas a un sistema de arbitraje,
proteccién del usuario y arreglo de disputas (conciliacion, arbitraje,
etc.), necesarias para la proteccion adecuada de derechos en materia
de software.

**' Roberto Beraldi y Maria Cristina Aczel. La proteccion juridica del softwarc en el dereehio positivo argenting v 1
necesidad de su regulacion especifica. en "Revista del Derecho Indusidial®. no. 2! scplicmbre diciembre 1953,
Editorial Depalma, Bucnos Aires, p. 468 - 472

*** Japan Industrial Project Developmeni Commitiee Report. No. 58.
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La lucha contra la pirateria en México es encabezada por
la Asociacién Mexicana de la Industria de Tecnologias de la
Informacién (AMITI) y el organismo que le antecedié fue la
Asociacién Nacional de 1la Industria de Programas para
Computadora (ANIPCO). Esta formada por las principales empresas
desarrolladoras de software entre las que se encuentran Microsoft,
Aldus, Autodesk, Grupo TEA, Lotus Development, Microasist,
Datanet Software, etc.™

Esta asociacion se aboca plenamente a la lucha contra la
pirateria del software. Y reconoce que existen dos problemas
principalmente, uno es la ignorancia que aun existe por parte de
algunos usuarios de computadoras, de que copiar un programa de
computadora sin la autorizacién expresa de su titular, esta
considerado como un delito. Asi, para combatir este
desconocimiento, se han generado intensas campanas publicitarias.

El segundo punto y que atafie a los especialistas del
campo del derecho es la falta de un marco juridico especifico y
acorde a las condiciones particulares que presentan los programas
para computadora, actualmente el proceso juridico que se sigue en
contra de los transgresores del software, se ha tomado a manera
analoga de otros preceptos legales, posibilitando la confusion y
dificultad del mismo, resultando en consecuencia poco efectivo, ya
que el numerc de casos que se han resuelto juridicamente son
insignificantes frente al numero de delitos que se cometen.

Actualmente es necesario que se vaya cultivando en las
nuevas generaciones una educacion versada en las nuevas formas
de desarrollo tecnologico para que tengan una mejor conciencia de
las consecuencias del mal uso de las tecnologias de informacion, ya
que Ios delitos informaticos son una conducta delictiva que no es
diferente a los delitos ya tipificados, su tinica diferencia radica en los
medio de aprobacién ante un ilicito, ya que la novedad de esta
tecnologia radica en que posee una parte virtual, es decir, la mayor
parte existe solo dentro de un ordenador, por lo que requiriere de
personal especializado en la materia para determinar

¥ Asociacion Mexicana de la Industrin de Teenologias de la Informacion (AMITI),
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responsabilidades ya que el software no es perceptible por si solo, se
requiere invariablemente de la intervencién de una computadora.

Resultando asi que se debe atender a la tipificacién de
delitos cometidos con el uso de herramientas, informaticas que
lesionan patrimonios y derechos de personas fisicas y morales.
Seria de gran ayuda que se empezara por definir formalmente el
valor probatorio de los documentos electrénicos en procesos
administrativos y judiciales.

. Existen algunos conceptos relacionados al delito
informatica, uno de ellos define al delito informatica como “delitos”
electrénicos, considerando a éste como aquel que se comete con el
uso de las computadoras o cualquier otro medio electrénico, como
pueden ser la utilizacién de software o las telecomunicaciones. Asi se
resalta la necesidad de reglamentacién juridica en campos tales
como prevencién y caracterizaciéon del delito electrénico,
determinacién técnica del grado delictuoso, fijacién de
responsabilidades, negligencia, restitucién e indemnizacion por
danos, etc., ya que su impunidad actual, propicia su reincidencia
que va en constante aumento.

Actualmente se puede decir que existe una parte de la
informatica que se encuentra regulada y protegida no en esta
materia en especifico, sino por la analogia que presenta en algunas
materias protegidas por el derecho de autor y por la propiedad
industrial. Concordando esta afirmacion con el planteamiento de la
Dra. Luz Maria del Pozo* que expuso recientemente en el Foro de
Consulta sobre Derecho e Informatica llevado a cabo en la ciudad de
Guadalajara Jalisco en el mes de Septiembre de 1996, que el
Derecho Informatico, hoy en dia se encuentra sin estructuralidad
institucional y con una gran necesidad de investigaciéon y desarrollo.

Existen a nivel nacional, propuestas referentes a
establecer un modelo donde el campo universal del Derecho
informatica se componga de elementos tales como la informatica
legislativa, juridica, educacional y administrativa, entre otros.

“* Poder Legistative Federal. Dircecion Internct: hitp:/lsN*.cddhcu. gob, my/camdipfforo/rela2.him
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También se manejan términos que pueden servir de base a la
reglamentacion especifica de la informatica como son: “delito
electrénico” y “principio a la seguridad” entre otros, en consideracién
a que dentro de los conceptos que se manejan en la normatividad
actual, no logran encuadrar todas las conductas informaticas
delictivas, generando un perjuicio en contra de particulares y de la
sociedad misma.

Es importante destacar el. papel que juegan los centro
educativos en lo que se refiere a la conciencia ética de utilizacion de
software, ya que existen estadisticas que arrojan como resultado que
el problema de la pirateria se presenta principalmente en las
escuelas y posteriormente se extiende a centros de trabajo,
domicilios particulares y asi sucesivamente se dispersa.

Seria bueno también, tener programas permanentes de
revisién y registro de programas de computacién en empresas y
universidades, para detectar los usos de programas no autorizados y
eliminarlos o adquirir sus licencias respectivas.

Es de reconocer que se debe hacer un mayor esfuerzo
para evitar delitos informaticos como lo es la pirateria, ya que esta
representa no solo un delito sino también una pérdida econémica
para nuestro pais. Este problema es tan fuerte que afecta por igual
a paises como Estados Unidos, Canada y Japdn. A pesar que
existen algunas normas y tratados internacionales al respecto, el
problema de uso ilegal de software subsiste a grandes escalas y las
legislaciones actuales no han sido suficientes para minimizar el uso
ilegal de software, por lo que se deben instrumentar mecanismos
técnicos y legales que propicien una proteccién mas eficiente.

También se debe desarrollar normas que contemplen
grados de responsabilidad a los propietarios y/o administradores de
sistemas computacionales, ya que algunas veces la falta de
preparacién o por la negligencia de las personas a cargo, mismas
que contribuyen al subdesarrollo de la industria del software.

Existen en la actualidad multiples inconvenientes de los
sistemas de proteccion actuales, principalmente en lo que respecta a
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la Ley Federal de Derechos de Autor, que deberia de ser la unica
aplicable a la materia que nos ocupa los programas de computacién,
pero como se vera en los capitulos posteriores dicha ley establece
Unicamente procedimientos administrativos sefialando dicha ley que
en su caso, la persona que se encuentre afectada o sienta que se le
afectaron sus derechos de autor, podra ejercitar acciones tanto
civiles como penales, independientemente de tratar de hacer valer la
L.F.D.A.

Cabe hacer la mencién que con las reformas de diciembre
de 1996, las antes infracciones graves contempladas en la L.F.D.A.,
pasaron a formar parte del Cédigo Penal, estableciéndose asi que la
Ley Federal deja de tener injerencia en conductas tales como la
falsificacién o reproduccion ilicita de todas las obras protegidas por
el derecho de autor, esto es que las conductas senaladas ahora por
el derecho penal, pasaron a la esfera de ésta rama del derecho,
abandonando la esfera del derecho de autor, por lo que la ley
aplicable no sera mas la L.F.D.A. sino el Cédigo Penal, con lo que se
ve diezmada la aplicaciéon de dicha ley, toda vez que las leyes que se
aplican, a partir de dicha reforma, son el Cédigo Penal y el Cédigo
Federal de Procedimientos Penales.

Por otra parte, de igual manera la L.F.D.A. sefiala que las
personas que sientan afectados sus derechos de autor podran
ejercer la accién civil, determinando erréneamente que dicho
procedimiento civil se llevara conforme a las disposiciones que
marca dicha ley, pero la misma es totalmente omisa al no senalar
procedimiento alguno en caso de que se ejercite una accién civil, por
lo que por mera analogia tenemos que aplicar, tanto el Cédigo Civil
para el Distrito Federal, como el Cédigo Federal de Procedimientos
Civiles

Como se puede apreciar los principales inconvenientes
estriban en que para proteger los programas de computacién se
aplicaran las leyes penales y civiles correspondientes, y no mas la
L.F.D.A,, la cual uinicamente se aplicara en cuanto a infracciones en
materia de comercio, aplicando la misma por su parte y
supletoriamente la Ley de la Propiedad Industrial.
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8.- ACTIVIDADES DE LA PROCURADURIA GENERAL
DE LA REPUBLICA, DE ACUERDO A SUS FUNCIONES,
TENDIENTES A LA PROTECCION DE LOS PROGRAMAS
DE COMPUTACION.

“"La Propiedad Intelectual es uno de lcs rubrcs
que mé&s preocupan al gobierno mexicano y a la entidad
nacional en general, pues forma parte de los valores mas
preciados para la sociedad mexicana. En efecto, se le
considera como una especie muy propia en su género Jel
patrimonio de las personas, y en consecuencia, es el.
tercer valor mas importante gque obra plasmado en la
Declaracidén Universal de los Derechos del Hombre,
superado tan s6lo por la libertad y desde luego, 1z
vida; criteric que a su vez fue recogido por 1ia
Constitucidn Politica de los Estados Unidos Mexicanos,

per lo gque el patrimonio de las personas cons:tituye
parte importante de los derechos basicos que merec
cualquier ente de derecho. En esta quisa, la

preccupacidn del legislador de 1917, se ha proyectade en
el tiempo y en los cuerpos legales, a fin de generar
todo un sistema juridico adecuado a las necesidades de
quien crea y genera obras, asi como de todo aquello cue
esboza a la Propiedad Intelectual; en el entendids de
que los derechos que de esto se derivan, ademas de
pertenecer a alguien en especial, sin importar gre se
trate de una persona fisica o moral, representar una
autentica aportacién al progreso, al bienestar vy o=zl
desarrollo del entorno social en donde surgen.”*

Con la anterior introduccién, hago mencién de la
importante tarea que tiene a cargo una de las principales
Instituciones del Poder Ejecutivo de la Federacién encargadas de
velar y proteger los derechos atérales, entre otros los relativos a los
Programas de Computacién, la Procuraduria General de la
Republica. Aun cuando es un compromiso que se ha adoptado desde
la constitucién misma del Estado mexicano, es conveniente tomar en

*** Ponencia de ia Procuraduria General de la Reptibtica en ¢l Primer Seminario *EL DERECHO DE AUTOR Y EL
PROCESQ. EL MINISTERIO PUBLICO ANTE EL DERECHO DE AUTOR.". expuesia por paric del Lic. F.
ERNESTO SORIANO VALDEZ, Fiscal Especial de Delitos cometidos en contra de la Propiedad Intclectual ¢
Industrial {F.E.DE.P,1.1) 4 de noviembre de 1996.
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consideracién que a partir de la incorporacién que hemos tenido al
proceso de globalizacion que caracteriza nuestros tiempos, se ha
venido fortaleciendo dicho compromiso, convirtiéndose en toda una
realidad manifiesta tanto hacia el interior de nuestra sociedad como
hacia gran parte de los miembros de la comunidad internacional,
como una demostracién de voluntad decidida para unificar a nive!
mundial criterios tan elementales y al mismo tiempo tan
importantes como el que nos ocupa.

La Procuraduria General de la Republica ha adoptado
compromiso de aplicar el orden normativo que determina su
competencia, de manera estricta y con el mas transparente respeto a
los derechos humanos de la sociedad mexicana, sin que la
proteccion de los derechos atérales constituya la excepcién a tan
elevada responsabilidad. Efectivamente, asi como el narcotrafico vy
algunos otros injustos penales calificados en su conjunto como
delincuencia organizada, la institucion del Ministerio Publico de la
Federacion, ha venido ejercitando acciones concretas tendientes a
proteger la creacion humana, los Derechos de Autor y la Propiedad
Intelectual en general.

Ejemplo de este compromiso, la Procuraduria General de
la Republica crea la Fiscalia Especial de Delitos en Propiedad
Intelectual e Industrial en el mes de marzo de 1994, que hasta la
fecha viene funcionando con el apoyo de peritos especializados y
elementos de la Policia Judicial de la Federacién. Las medidas
adoptadas por dicha institucién constituyen la materializacién de
una campana permanente en contra de un fenémeno que ha sido
denominado "PIRATERIA", término que ha sido bien adoptado por
los estudiosos y practicantes en este ambito, tanto nacionales como
extranjeros, y que aun cuando no representa un término técnico-
juridico, ha mostrado eficiencia con pretensiones de universalidad
para enmarcar las conductas de caricter penal que transgreden las
disposiciones sustantivas en materia intelectual, pudiendo ser éstas
de diversa indole, y no solo inherentes a manifestaciones a que
estamos acostumbrados observar.™

““0p. Cit.
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Dicha institucién (PGR.} ha emprendido acciones con el
fin de que sean sancionados los transgresores de la legislacion
autoral; transgresiones que impactan un amplio universo de
creaciones humanas, tan amplic como la imaginacién misma lo
podria permitir. Son acciones, algunas de ellas ostensibles y de las
que la sociedad esta pendiente y enterada, en virtud de su
naturaleza preferentemente coercitiva y de amplia difusion por los
medios informativos; pero también, existen otras que propiamente
constituyen la base toral en virtud de la cual se integran expedientes
dentro de la fase conocida como de Averiguacion Previa, y que en
verdad se dirigen a materializar la pretension punitiva del Ministerio
Publico de la Federacién, considerando a las medidas precautorias y
de impacto informativo, como herramientas que facilitan la
resolucion de lo trascendental. Son acciones que van desde
inspecciones oculares, en las que el personal de la Procuraduria
General de la Republica puede constatar de manera directa diversas
violaciones a la Ley Federal de Derechos de Autor, hasta la practica
de operativos en los que se aseguran los objetos, instrumentos y
productos de delito. Bajo estos parametros, la labor del Ministerio
Publico de la Federacidon en materia de Derechos de Autor, no se
agota en los escritorios, en la integracién de Averiguaciones Previas
que llegado el momento son resueltas en términos de Ley, sino que
sus funciones y metas van mas alla, se proyectan hacia el campo de
la investigacion, el analisis técnico y las medidas precautorias.®

Es decir, la Fiscalia Especial en Delitos de Propiedad
Intelectual e Industrial, aplica la facultad amplia y constitucional de
perseguir delitos en materia de Derechos de Autor, tomando
conocimiento de hechos probablemente constitutivos de delito en
este renglén y ejecutando las diligencias necesarias que la Ley
permite para su esclarecimiento.

Es importante partir de la idea de que, la persecucién de
delitos atérales por el Ministerio Publico de la Federacién representa
un procedimiento tan complejo como el de cualquier Averiguacion

** SEMINARIO SOBRE DERECHOS DE AUTOR Y PROCURACION DE JUSTICIA. Asociacion Nacjonal de
Derechos de Autor. Direccién General de Derechos de Autor. Procuraduria General de la Repiblica. Organizacion
Mundial de la Propiedad Intelectual. México. 1996,
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Previa, pero que para muchos se traduce en un mar de confusion,
pues como sabemos, existen reglas definidas para acreditar los
elementos del tipo de los diversos injustos penales contemplados,
tanto por el catalogo penal por excelencia, como por las legislaciones
especiales que prevén esta clase de conductas; y es precisamente
que, los delitos autorales exigen elementos y diligencias muy
propias, para acreditar el cuerpo del delito y la probable
responsabilidad del inculpado.*

A esta complejidad de especialidad debemos agregar la
exigencia de conocimientos que escapan al espectro juridico y
autoral puro, para desbordar en areas del conocimiento poco
conocidas e incluso ausentes en el antecedente de cualquier
abogado; y si bien es cierto que en estos casos los peritos
especializados tienen una intervencién trascendental para la
resolucion de esta clase de Indagatorias, también lo es que, en el
abogado que presenta la querella o denuncia ante la Procuraduria
General de la Republica y que propiamente expone los hechos ante
la autoridad investigadora, descansa la responsabilidad de preparar
la presentacion del asunto, de tal manera gue su planteamiento sea
transparente ante los ojos de la autoridad, primero administrativa y
después judicial, y que para ambas esté clara la presencia de un
delito autoral.

Antes de iniciar con los parametros adjetivos que norman
la instruccién de este tipo de indagatorias, es importante reparar en
un analisis técnico acerca del sistema juridico mexicano,
especialmente por cuanto hace al derecho penal.

Hoy por hoy, la Procuraduria General de la Republica es
la dependencia publica dependiente del Poder Ejecutivo Federal, en
la que se materializa una institucién o concepto constitucional
denominado Ministerio Publico de la Federacién, encontrando su
génesis y agotamiento de sus atribuciones en la propia letra de la
norma; sobresaliendo dentro de las mismas, el tomar conocimiento

**  Ponencia de la Procuraduria General de la Repiiblica en ¢l Primer Seminario “EL DERECHO DE AUTOR Y
EL PROCESO. EL MINISTERIO PUBLICO ANTE EL DERECHO DE AUTOR.”. expuesta por parte del Lic. F.
ERNESTO SORIANO VALDEZ, Fiscal Especial de Deiitos cometidos en contra de la Propicdad Intelectual ¢
Industrial {F.E.D.E.P.1.1 } 4 d¢ noviembre de 1996,
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desde una perspectiva técnica, de aquellos hechos probablemente
constitutivos de delito con una pretension estatal y derivada del
mandato nacional, asumiendo el compromiso de proteger dentro de
su ambito de competencia, bienes juridicamente tutelados ¥ que
pertenecen a un conglomerado social o a personas individualmente
determinadas. Su funcién formal pues, no es otra sino la de
procurar justicia en el ambito federal, actualizando en beneficio de
la sociedad los numerales 21 y 102 apartado A de nuestra Ley
fundamental.

Bajo el amparo de las ideas que anteceden, los delitos en
materia de Propiedad Intelectual son visualizados por la
Procuraduria General de la Republica como un fenémeno criminal y
por anadidura criminolégico; tomando en cuenta bajo el primer
concepto (desde un punto de vista objetivo) las acciones y omisiones
que transgreden la Ley Federal de Derechos de Autor, mientras que
bajo el segundo concepto, se persiguen fenémeno que debe ser
atendido desde su mas remoto origen y hasta el ultimo de sus
impactos, sin importar lo plurivalente que éste pudiera ser,
analizando desde una arista multidisciplinaria todas las
circunstancias que concurren en el hecho. Por ello, es
exegéticamente inadmisible que este tipo de ilicitos puedan
entenderse por el Ministerio Pablico de la Federacion como un
fenémeno aisladamente econdmico, sin que por ello soslayemos que
éste es uno de los impactos preponderantes que trascienden hasta
las victimas del injusto penal. Si bien es cierto que lo econdémico
resulta conexo al delito mismo, también lo es que escapa al ambito
competencial de la Procuraduria General de la Republica, quien
debe de cumplir cabalmente con la letra de la Ley, sin que quepa el
argumento de que su caracter de representante social deba rayar los
limites del benefactor econémico y menos aun el de mandatario de
Intereses particulares; muchos de ellos incluso, ni siquiera de
caracter nacional.

** 0p. Cit.

“* SEMINARIO SOBRE DERECHOS DE AUTOR Y PROCURACION DE JUSTICIA, Asociacion Nacional de
Derechos de Autor. Dircceion Generl de Derechios de Autor. Procuraduria General de Ja Repiblica, Organizacion
Mundial de ia Propiedad Intelectual, México. 1996.
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De este modo podemos precisar que el derecho penal
mexicano obedece a reglas objetivas que por antonomasia se definen
como estrictas y en consecuencia practicamente inflexibles, en
donde concurre una serie de formulismos y requisitos que

' garantizan la diafana pretension de la justicia, misma que motivo

entre algunos otros caros principios, la voluntad del legislador en
beneficio del pueblo mexicano. Debe decirse, que el Ministerio
Publico de la Federacién a la fecha, merece el mas estricto de los
tratamientos normativos por parte del legislador, en virtud de que el
ejercicio de sus funciones en la mayoria de los casos, se traduce en
el mas puro concepto del acto de autoridad como puede ser la
privaciébn o la molestia, que en ciertas ocasiones se refiere a
garantias tan preciadas por el hombre como son: La libertad y la
propiedad de las personas.

Cabe hacer mencion que la Procuraduria General de la
Republica, se ha evocado a la persecucién y su respectiva
investigacion de todo tipo de pirateria, tal como de audio casetes,
discos compactos, peliculas, comunmente llamados videogramas y
fonogramas, respectivamente, y muy en especial Programas de
Computacion.

En efecto, los programas de computacién, cominmente
llamados software, han sido objeto de pirateria en los ultimos afios,
dandose un incremento considerable de programas de cémputo
piratas en el mercado negro.

Como es de entenderse v al ser los mismos una area de
dificit acceso a la cultura general, la PGR. ha necesitado de la
intervenciéon de peritos especializados en computacion a efecto de
poder determinar la procedencia de los programas que se incautan,
asi como su calidad y su originalidad. Es conveniente hacer la
aclaracion que a diferencia de las demas obras protegidas del
derecho autoral, el software reviste caracteristicas muy especificas v
propias que no se ven repetidas en las demas obras tales como el
hecho de que para poder ser visualizado en una computadora, se
necesita transformar la idea de creacién en millones de impulsos
electromagnéticos utilizando un lenguaje de computo a efecto de que
la maquina lo pueda leer, para después agregar un lenguaje comun
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para que la gente que no tiene conocimientos de computacion ni de
programacién pueda tener acceso a la informacién vertida en ellos.™

Por otra parte se hace la mencién que los programas de
computacién pueden abarcar toda la informacién que uno se pueda
imaginar, desde una obra literaria o musical, la misma que también
puede ser ejecutada y escuchada en una computadora, hasta la
reproduccién de discos compactos y peliculas asi como la
transmisién de programas de cine y television a través de la
computadora.

En efecto la computadora en la actualidad y de acuerdo al
gran avance cientifico y tecnolégico que existe sobre éste rubro es
capaz de ejecutar cualquier funcién o actividad, siempre y cuando
cuente con un programa adecuado para ejecutar dicha funcién. Esto
es que si existe los programas adecuados creados por el intelectos
del hombre la computadora puede realizar funciones que requiere
un alto coeficiente intelectual para su ejecucion.

Como se ha mencionado, en la actualidad las
computadoras juegan un papel fundamental en la vida del hombre,
mismas que no servirian de nada si no se contara con los programas
de computo adecuados para que se ejecuten las instrucciones
requeridas por el hombre. Esto es que la computadora no serviria
para nada si no contara con el software necesario para que
funcione. Por mencionar un ejemplo de la trascendencia de la
importancia de los programas de computacion en la vida del hombre
basta sefalar que actualmente la seguridad internacional esta
determinada por programas de computadora, esto que las grandes
potencias han determinado su seguridad v la de todo el mundo a
traves de las computadoras que manejan y controlan todo el arsenal
nuclear en el mundo a través de un programa de computacion.

Otro ejemplo es que todas las operaciones bancarias y de
valores en todo el mundo se llevan a cabo a través de software,

**! Ponencia de 1 Provuraduria General de ln Repiblica en ¢l Primer Seminario "EL DERECHO DE AUTOR Y EL
PROCESOQ. El. MINISTERIO PUBLICO ANTE EL DERECHO DE AUTOR.™. expucsia por paric del Lic. F.
ERNESTO SORIANO VALDEZ. Fiscal Especial de Delitos comctides cn comra de la Propicdad Imiclecual ¢
Industeial (F E.D E P 1 1) 4 de noviembre de 1996
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significando inversiones de millones de dolares, en otro aspecto,
ahora la medicina mas que nunca se encuentra inmersa en la
computacion al tratar enfermedades a complejas través de
diagnésticos computacionales, los cuales son reales gracias a un
complejo software.

Como puede verse los programas de computacién se
encuentran inmersos en todas las actividades del ser humano, ya
que en la actualidad para realizar una obra protegida por la Ley
Federal de Derechos de Autor, utilizan para su realizacién, un
programa de computacién, esto es que la ciencia y tecnologia ha
avanzado a pasos agigantados y hoy para grabar un disco compacto,
o para escribir un libro, o para grabar una pelicula y hasta para
hacer una pintura, utilizan como apoyo y ayuda directa a un
programa de computacion disefiado para cada area que se requiera.

De lo antes expuesto se entiende que ahora una de las
obras mas dificiles para proteger en contra de la pirateria son los
programas de computacién, ya que cualquier persona que adquiere
alguno, teniendo en su casa una computadora con un disco duro
grande y la suficiente memoria, puede reproducir dicho programa
sin ningan problema y a su vez comercializarlo obteniendo con ello
un beneficio pecuniario ilicito.

Es por ello que la PGR. ha tenido serios problemas a
efecto de poder proteger los programas de computo, los cuales
producen millones de délares en ganancias para los productores y
autores de los mismos, baste mencionar la salida al mercado del
software WINDOWS 98, el cual en su primer dia de ventas en los
Estados Unidos, produjo una ganancia de un millon de délares a
Microsoft.

Es por ello que la actividad de la PGR. es variada y trata
de proteger todas y cada una de las obras del intelecto humano con
los escasos recursos materiales y humanos con los que cuenta,
estableciéndose como insuficiente dicha actividad en comparacién
con la pirateria desarrollada en nuestros dias, con lo que se pone de
manifiesto la necesidad de obtener mayores recursos materiales y
humanos a efecto de contraatacar a la pirateria, pero lo que en
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verdad necesitamos en nuestro pais es una verdadera cultura en
contra de la pirateria, ensefiar a las generaciones futuras que las
obras creadas por el hombre merecen una ganancia y que aquellos
que la reproducen ilicitamente obtienen dinero sin que en realidad
les haya costado trabajo, esto es que necesitamos concientizar a la
gente que se abstenga de consumir productos “piratas”, los cuales
por su bajo precio en comparacién a los originales son mucho mas
baratos, pero que al consumirlos perjudicamos sobremanera a la

economia nacional y por supuesto a los creadores intelectuales de
dicha obra.™ :

Por ultimo se manifiesta que la PGR. ha realizado
insistentemente cateos y aseguramientos de copias piratas de obras
protegidas por la Ley, asegurando, confiscando y decomisando
dichas copias y bienes inmuebles asi como los soportes materiales
que se utilizan para copiar ilicitamente dichas obras, resultando
insuficiente dicha actividad desplegada por ésta institucién, toda vez
que no se logra la detencién de los autores intelectuales de dicho
ilicito, en la mayoria de los casos.

* Op. Ci.
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CAPITULO IV.

MEXICO Y LA COOPERACION INTERNACIONAL
PARA LA REGULACION JURIDICA EN MATERIA
DE PROGRAMAS DE COMPUTO.

1.- CONVENIOS INTERNACIONALES.

Antes de analizar cada uno de los . tratados,
comenzaremos por hacer referencia al articulo 133 constitucional
que a la letra dice:

"Esta Constitucién, las leyes del Congreso de la Unidn
que emanen de ells y todos los tratados gue estén de
acuerdc con la misma, celebrados vy que se celebren por
el Presidente de la Republica, con aprcbacién del

Senado, seran la Ley Suprema de toda la Unién. Los
jueces de cada estado se arreglaran a dicha
Constitucidn, leyes 'y tratados a pesar de las

disposicicnes en contrario que pueda haber en las
constituciones o leyes de los estados"™.263

De lo anterior, se desprende la importancia que los
tratados internacionales tienen en nuestro pais, aun por encima de
las leyes, siempre y cuando se respete la Carta Magna tal como se
aprecia en el citado articulo.

Asimismo, en éste apartado, comentaremos el curso
histérico que ha seguido la proteccién juridica a las ideas, dandose
inicio con el Convenio de Berna, que fue firmado el 9 de septiembre
de 1886, tal y como ya se ha hecho mencién en el transcurso del
presente trabajo de investigacién, como el primer intento, a nivel
internacional, para la proteccién de las obras literarias y artisticas
por medio del derecho de autor.*

**! Constilucién Politica de los Estados Unidos Mexicanos, Editorial Porria. México, 2000,

*' TENA RAMIREZ. FELIPE. Leves Fundamentales de México. 1808 - 19835, Edilorial Pornia. México. 1983,
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Sus principios generales, han sido objeto de frecuentes
revisiones ante la necesidad de proteger juridicamente los nuevos
fendmenos o técnicas. Asi, el alto nivel de proteccién que otorga se
fue alcanzando en etapas sucesivas, a través de reformas que fueron
previstas por el mismo Convenio desde su origen y que se fueron
sucediendo en las siguientes fechas: En 1896 (Acta de Paris}; en
1908 (revision de Berlin); en 1914 (Protocolo adicional de Berna); en
1928 (revision de Roma); en 1948 (revision de Bruselas); en 1967
(revisién de Estocolmo) que no entré en vigor; y en 1971 (revision de
Paris).* Desde su origen, contuvo dos grandes categorias de
disposiciones: En primer lugar las sustantivas o de fondo,
destinadas a reglamentar el derecho material y, de igual manera,
disposiciones y clausulas finales que se refieren a cuestiones de
caracter administrativo o estructural. Se admite generalmente que
las sustantivas o de fondo se dividen a su vez en normas
Convencionales y normas de remisién. Las primeras son aquellas
cuya finalidad es resolver los problemas que plantea la explotacion
internacional de las obras y, por esa razon, son aplicables en todos
los paises miembros. Mediante éste sistema, el Convenio obliga a
los paises a legislar en un sentido determinado o bien, suple a las
legislaciones nacionales, estableciendo una reglamentacién comun
minima, las normas de remisidn no aportan soluciones, pero su
finalidad es zanjar los conflictos de leyes remitiendo a la legislacion
del pais donde se reclama la proteccién. Todas estas normas, que
juntas componen el Derecho convencional, poseen caracter
obligatorio, de manera que los paises miembros no pueden
infringirlas al aplicar el Convenio en sus respectivos territorios,
excepto en ciertos casos particulares en que se admiten reservas.
Con caracter excepcional, las disposiciones de indole facuitativa
ofrecen a la legislacion nacional la posibilidad de apartarse, en
determinadas circunstancias y bajo ciertas condiciones, de los
niveles minimos de proteccion fijados en el Convenic. Asimismo, se
establecieron cuatro principios basicos: el trato nacional, la
proteccion minima, la proteccién automaética y la independencia de
la proteccion.™

**U. N.E. . C. 0. El ABC. dei Derccho de Autor. UNESCO. Paris. Francia, 1982

% Op. Ci.
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Por otra parte, en lo que toca a la Convencién Universal,
podemos decir que desde 1928 se empezd a impulsar la idea de la
unificacién de los sistemas internacionales de proteccion de obras,
sin que los esfuerzos dieran resultados positivos, por lo que,
concluida la Segunda Guerra Mundial, ninguna de las dos grandes
potencias que resuitaron hegeménicas habia ratificado el Convenio
de Berna y las convenciones del sistema americano. Ademas, la
liberacion de las colonias europeas en Asia y Africa conllevé una
amenaza para la vigencia universal del Convenio de Berna, pues
estos paises habian adoptado una actitud de denuncia de los
Tratados a los que habian sido incorporados a través de la clausula
“colonial”. Posteriormente, en 1947, la UNESCO retomé la iniciativa
de la unificacién y la universalidad y, luego de siete anos de
preparacion, el 6 de septiembre de 1952 se suscribié en Ginebra la
Convencién Universal sobre Derecho de Autor. Al convocarse la
misma, se propugnaron tres tendencias distintas. Un estatuto
universal unico; la armonizacién de las Convenciones de Berna y de
Washington mediante un tercer estatuto; y una convencion puente
entre el sistema europeo y el americano. Esta ultima fue la que
prevalecié y la Convencién Universal pudo cumplir, de este modo, su
proposito de armonizar las distintas convenciones, arreglos y
tratados sobre la base de abandonar la pretensién de lograr una
legislacién uniforme o un ascenso en el nivel de proteccién, con lo
que aquellos paises que consideran que aun no se encuentran en
condiciones de asegurar el cumplimiento de las garantias que
concede a los autores el Convenio de Berna, pueden adherirse, en
una primera etapa, a la Convencién Universal para llegar, en el
futuro, a ratificar aquélla.™

Asi, lo que se buscé fue que no quedaran los paises fuera
del sistema internacional de proteccién del derecho de autor. Entre
sus aspectos mas destacados, pueden sefialarse los siguientes:
criterios para la proteccién; puntos de vinculacién a la Convencidn;
la proteccién otorgada en razén de la nacionalidad del autor o del
lugar de primera publicacién de la obra, principio del trato nacional,
de donde cada pais contratante debe acordar la misma proteccién
que a las obras de sus nacionales publicadas por primera vez en su

o Op. Cit.
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propio territorio, y las formalidades, ya que todas las exigibles por la
ley del Estado donde se reclama la proteccién se consideraran
satisfechas si, desde la primera publicacién de la obra, todos sus
ejemplares publicados con autorizacién del autor llevan el simbolo
“C” (articulo 17 de la Ley Federal de Derechos de Autor en México)
acompanado del nombre del titular del derecho y la indicacion del
ario de la primera publicacién colocados de manera y en un sitio que
muestre claramente que el derecho de autor esta reservado. La
Convencidon Universal fue revisada en Paris en 197 1.

Asi, tenemos que el sistema internacional se apoya en
estas dos convenciones multilaterales. La diferencia entre el
Convenio de Berna y el Convenio de Ginebra estriba en una cuestién
de nivel, siendo mas profunda y completa la protecciéon que ofrece
en el primere, aunque ambos establecen que la proteccion
internacional de la propiedad intelectual sera automatica, sin
necesidad de cumplir ninguna formalidad. Esta proteccién durara al
menos cincuenta afos en el de Berna, los cuales se reducen a
veinticinco en el de Ginebra. A la vez, para que una obra quede
protegida por el Convenio de Berna basta que su primera
publicacion se haga en un pais afiliado al Tratado,
independientemente de la nacionalidad del autor.™

La finalidad, pues, ha sido el garantizar el mutuo
reconocimiento de la propiedad intelectual, fijando una serie de
requisitos que los autores deben cumplir para que sus obras sean
protegidas a nivel internacional. Asimismo, cabe advertir que la
obtencion de un titulo de propiedad inmaterial es hoy mas que
nunca una buena inversién, ya que la propiedad material se devaliia
constantemente sufre los problemas de la inflacion monetaria.
Siendo que la propiedad intelectual no resulta afectada por esto, ya
que se valora por medio de un porcentaje sobre las ventas.

™ Cf. Delia Lipszyc. La proteccion internacional en la jurisprudencia. V Congreso Intcrnacional sobre Iy
proteccion de los Derechos Intelectuales (del aulor. el artista v ¢l productor). Ministerio de Educacion v Justicia de
la Nacién. Organizacion Mundial dc la Propiedad Intelectual. Instituto Interamericano de Derecho de Autor.
Bucnos Aires. Argentina. 4 a 1 7 de abril de 1990, Edicion realizada por Zavalia. 1990, pp. 343-343 v 348-351,

% Cf, Pable Arrabal. op. cil. pp. &4 - 85,
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Pero ademas, es relativamente sencillo el beneficiarse del
sistema internacional de propiedades inmateriales y, toda persona
que desee explotar sus ideas debe conocer sus bases, pues la
obtencion de titulos de propiedad garantiza al creador una fuente de
ingresos con la que podra financiar sus actividades intelectuales que
lo lleven a la produccién de nuevas ideas.™

2.- ORGANIZACION MUNDIAL DE LA PROPIEDAD
INTELECTUAL (OMPI).

La Organizacién Mundial de la Propiedad Intelectual
(OMPI) es una organizacién intergubernamental con sede en la
ciudad de Ginebra, Suiza. La OMPI es uno de los 15 "organismos
especializados” del sistema de las Naciones Unidas.

La Organizacién Mundial de la Propiedad Intelectual en
forma abreviada "OMPI" en espaiiol y francés "WIPQ" en inglés, fue
establecida en virtud de un Convenio firmado en Estocolmo en 1967
y titulado "Convenio que establece la Organizacion Mundial de la
Propiedad Intelectual.” Ese Convenio entré en vigor en 1970,

El origen de la OMPI, tal como se conoce hoy se remonta
a los afnos 1883 y 1886 durante los que se adoptaron,
respectivamente, el Convenio de Paris para la Proteccién de la
Propiedad Industrial y el Convenio de Berna para la Proteccién de
las Obras Literarias y Artisticas. La OMPI adquirié el estatuto de
organismo especializado de las Naciones Unidas en 1974.

Los objetivos de la OMPI son:
a) Fomentar la proteccién de la propiedad intelectual en todo el

mundo mediante la cooperacién entre los Estados y en su caso, con
la colaboracién de cualquier otra organizacién internacional.

“UCE O, CiL. pp. 12-16,

! Forwin Mundial de 11 O.M.P L. sobre la Pirateria. Ginebra, 25 al 27 de marvo de 1981,
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b) Asegurar la cooperacion administrativa entre las Uniones de
propiedad intelectual.

La propiedad intelectual comprende dos ramas
principales: del derecho de autor (principalmente sobre las obras
literarias, musicales, artisticas, fotograficas y cinematograficas y la
propiedad industrial principalmente, las invenciones, las marcas de
fabricas o de comercio y los dibujos y modelos industriales).

En materia de derecho de autor y derechos conexos la
OMPI administra los tratados siguientes: La Unién, Convenio de
Berna (para la proteccion de las obras literarias y artisticas, la
Convencion de Roma (sobre la proteccién de los artistas intérpretes
o ejecutantes, los productores de fonogramas y los organismos de
radiodifusion), el Convenio de Ginebra (para la proteccion de los
productores de fonogramas contra la reproduccién no, autorizada
de sus fonogramas} , el Convenio de Bruselas (sobre la distribucion
de sefiales portadoras de programas transmitidos por satélite).

Por lo que respecta al estatuto de organismo
especializado de las Naciones Unidas, cabe observar que, conforme
al Articulo 1° de su Acuerdo con las: Naciones Unidas, la OMPI tiene
la responsabilidad de adoptar, de acuerdos con su instrumentos
basicos, asi como los tratados y los acuerdos que administra, las
medidas apropiadas para promover, entre otras cosas, la actividad
intelectual creadora y facilitar la transmision de tecnologia relativa a
propiedad industrial a los paises en desarrollo con el fin de acelerar
el desarrollo econémico, social y cultural, con sujecién a la
competencia y las responsabilidades de las Naciones Unidas y sus
o6rganos, asi como de otros organismos especializados del sistema de
las Naciones Unidas.™

Al planificar y ejercer sus actividades en beneficio de los
paises en desarrollo, la OMPI se orienta por los objetivos de
cooperacién internacional para el desarrollo, procurando en
particular un maximo aprovechamiento de la propiedad intelectual
para el estimulo de las actividades creadoras nacionales, para la
adquisicion de tecnologia extranjera y de obras literarias y artisticas

*2 0p. Cit,
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de origen extranjero, y para facilitar el acceso a la informacién
tecnologica contenida en millones de documentos de patentes. Todo
esto debe servir a los fines del desarrollo cultural, econémico ¥
social de los paises en desarrollo.™

La Organizacién Mundial de la Propiedad Intelectual fue
fundada por Convenio firmado en Estocolmo de la Bureaux
International Reunis Pour La Protection de la Propiete Intellectuelle
(BIRPI) el 14 de julio de 1967, el cual entré en vigor en 1970,
pasando a ser, desde 1974, Agencia Especializada de la organizacién
de las Naciones Unidas. Sin embargo, su origen se remonta a los
anos de 1883 y 1886, durante los que se adoptaron respectivamente
los Convenios de Paris para la Proteccién de la Propiedad Industrial
y de Berna para la Proteccion de las obras Literarias y Artisticas.
En la actualidad, administra tratados en materia de derechos de
autor y de derechos conexos.*"

Asi pues, sus objetivos son fomentar la proteccién de la
propiedad intelectual en todo el mundo mediante la cooperaciéon
entre los Estados y, en su caso, con la colaboracién de cualquier
otra organizacién internacional y Uniones de Propiedad Intelectual.
De otro lado, en cuanto, a sus actividades, éstas son basicamente
dos: de registro, que incluyen servicios directos a los solicitantes o
titulares de derechos de propiedad industrial y conciernen a la
recepcion y tramitacion de solicitudes internacionales en virtud del
tratado de cooperacion en materia de patentes, registro
internacional de marcas, o depésito de dibujos y modelos,
industriales; y las sustantivas o de programa, que constituyen la
parte principal e incluyen la organizacién y participacién en la
cooperacion para el desarrollo, promoviendo la aceptacién mundial
de tratados existentes, actualizandolos cuando sea necesario
mediante su revision, concertando nuevos tratados y promoviendo
una estrecha cooperaciéon intergubernamental practica en la
administracién de la propiedad intelectual. Conviene resaltar la

3 op. Cit.

“'CL Delia Lipszyc. La proteccion de la obra extranjera v Jos Convenios Iniernaciomlcs. Congreso Internacional
sobre la Proteccidn de los Derechos. Imelectuales  (del autor. el anista v ¢l productor). Editores SR.L..
Barquisimiento - Esiado Lara. Venczucla. 1986, pp. 80 - 5.
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asistencia juridica que proporciona en dos formas: la redaccién de
leyes tipo y la asistencia en la redaccion de legislaciones nacionales,
proporcionando también asistencia técnica a todos los paises en
desarrollo miembros de las Naciones Unidas en el establecimiento o
reorganizacion de sus estructuras administrativas de derecho de
autor, ademas de que contribuye a la promocién de la educacién y la
cultura, asi como en prestar asistencia para la participacién del
intercambioc cultural internacional.™*

Ahora bien, es necesario explicar también que los trabajos
preparatorios para la elaboracion de un eventual Protocolo al
Convenio de Berna, y las sesiones de los comités
intergubernamentales de expertos convocadas al efecto, no han
dejado de plantear las discusiones doctrinarias en torno a la,
ubicacion de los programas de computacion como obras protegidas
por el derecho de autor. Ya la OMP! resefié objeciones en torno a la
tutela por esta disciplina, en cuanto a que su finalidad tiene poco
que ver con la nociéon de obra literaria o artistica; que el codigo
objeto no puede ser percibido directamente por el ser humano; que
la mayoria de los programas estan hechos sobre elementos de
subrutinas y, por tanto, no pueden considerarse originales; que las
leyes sobre derecho de autor no pueden aplicarse a estas obras sin
la incorporacion de normas especificas; que el periodo general de
proteccion es excesivamente extenso; y que el derecho de autor no
protege los algoritmos, que son el elemento creativo mas importante
en la elaboracién de un programa. A su vez, la misma oficina ha
respondido que cuando por via legislativa o jurisprudencial se
acordé la tutela de dichos programas por el derecho de autor,
también se aclararon esas interrogantes, ademas de la necesidad de
contar con disposiciones especificas en las legislaciones atdrales
para resolver otros problemas.™™

Por otra parte, no obstante la tendencia dominante de
ofrecer la proteccién a los programas de computacién por el derecho
de autor, y la opinidén creciente que apunta hacia la necesidad de

L. Ibidem. pp. 9092

" Forum Mundial de la OMPI sobre Ia Pueateria de Obras Impeesas. Ginebra, 16 a 18 de mareo de 1983,
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incorporar a las leyes nacionales dichas disposiciones especificas, la
introduccién de un articulado atinente a los programas no deja de
crear polémicas en sus reuniones técnicas, ya que para algunas
delegaciones, esa incorporacién podria interpretarse como que el
actual texto del Convenio de Berna no obliga a los Estados miembros
a aplicar el instrumento a los programas de computacién. Sin
embargo, permiten visualizar que dicho instrumento adicional
contendra un articulado especial sobre los aspectos siguientes:

1. La proteccién reconocida a los programas de computacién sera la
misma que la prevista en el Convenio de Berna a las obras literarias
y artisticas, salvo alguna excepcién expresa.

2. La nocién de programas de computacién comprende los sistemas
operativos como los programas de aplicacion, sea en forma de codigo
fuente o en forma de codigo objeto.

3. La determinacion de los titulares del derecho de autor sobre los
programas quedara reservada a la legislacion del pais en que la
proteccién se reclame.

4. La copia privada permitida se restringe a la copia de seguridad,
salvo alguna otra excepcién expresa, a menos que el titular del
derecho haya autorizado otra cosa.

9. Queda diferido a las legislaciones nacionales el permitir al
adquiriente legitimo de un programa de computacién, efectuar, sin
autorizacion del titular del derecho de autor, una comptlacion del
programa, en forma tal que su codificacién y estructura puedan
examinarse para lograr su interfuncionamiento con otros programas
creados independientemente, siempre que dicha informacién no
pueda obtenerse facilmente de otras fuentes y que los elementos asi
obtenidos no se utilicen para realizar un programa sustancialmente
similar,””

“La OMPI considera que los programas de computacion
son un conjunto de instrucciones expresadas en un lenguaje natural

" Ricardo Antequera Parilli. Curso de la OMPI sobre Derechos de Autor ¥ Derechos Conexos v su Proteccion on ¢l
Convenio de Berna v en la Convencion de Roma. Op Cit; pp. 34 -37.
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o formal, pudiendo una vez traducidas y transpuestas en un soporte
descifrable por una maquina de tratamiento de datos, o por una
parte de ésta maquina, efectuar operaciones aritméticas y sobre todo
légicas, en vias de indicar o de obtener un resultado particular.”2’8

La anterior definicién omite la documentacion relativa al
programa, la cual si contempla la definicién francesa que considera
al logiciel como “un conjunto de programas, procedimientos o reglas
y eventualmente de documentos, relativos al funcionamiento de un
conjunto de tratamientos de informacion.”

3.- ACUERDO GENERAL DE ARANCELES Y COMERCIO
(GATT).

El GATT nacié en 1948 con el objetivo de negociar la
reduccion de los obstaculos que entorpecieran el comercio
internacional y perturbaban la Competencia, con la obvia meta de
liberalizar el comercio, contribuyendo, asimismo, al crecimiento,
desarrollo y bienestar de los pueblos. Este Acuerdo, ha hecho un
largo y penoso camino constituido por mas de ocho rondas de
negociaciones, culminando la Gltima en Punta del Este, Uruguay.™

Asimismo, cabe comentar que en ésta ultima, fue intenso
el debate surgido sobre la comercializacién internacional de
productos falsificados, el cual se ha intensificado en todos los foros
multilaterales relacionados con actividades comerciales y no fue
sencillo el lograr que se incluyeran en él los derechos de propiedad
intelectual, ya que muchos paises cuestionaron la legitimidad del
GATT para discutir el tema, argumentando que la materia es propia
y exclusiva de la Organizacién Mundial de la Propiedad Intelectual.
Esta posicién, fue apoyada por el Grupo de los 77 a través del
proyecto de resolucion presentado por el Grupo de los Diez, el cual
no hacia referencia alguna a la propiedad intelectual y se limitaba a

¥ Anticulo | de s Disposiciones Tipo de la OMPI sobre Ia Proieccion de los Programas dc Computo.
“* Definicion dada por ¢ Acuerde dictado por cf Congreso de ta Unién en fecha 22 de diciembre de 1983,

' €1 Manfredo Cikato. Negociar v golpear: Nueva eslrategia para 1a propiedad Iniclecial, Derechos Imieleciuales.
Editorial Astrea de Alfredo y Ricardo Depalma. Bucnos Aires. Argentina, 1987, p. 27
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las areas tradicionales del GATT. Pero, en oposiciéon a esta postura,
los paises desarrollados en el proceso preparatorio, en un principio
Estados Unidos y Japén, y posteriormente la Unién Europea,
insistieron exitosamente en que se incluyeran estas negociaciones.

En su Declaracion Ministerial, se dedicaron tres parrafos
al comercio de los derechos de propiedad intelectual, en los cuales se
incluyeron los productos falsificados estableciéndose, asi, el inicio de
negociaciones comerciales multilaterales, las cuales se dividieron en
dos partes: Negociaciones sobre el Comercic de Mercancias y
Negociaciones sobre el Comercio de Servicios. Como resultado, se
suscribié el Acuerdo sobre los Aspectos de los Derechos de
Propiedad intelectual relacionados con el Comercio, conocido con las
siglas TRIPSS (ADPIC), incluido el de mercancias falsificadas, en
cuyo proemio se describen las intenciones de los Estados miembros
dé aceptarlo.™

En el mencionado Acuerdo, se prevé el reconocimiento y
la vigencia de todos aquellos acuerdos internacionales pactados
previamente, asi como la validez de aquellos que pudieran
suscribirse en un futuro. De igual manera, contiene clausulas
relativas al trato nacional y de nacién mas favorecida. Dentro del
mismo, se incluyen disposiciones relativas tanto a los derechos
atdrales como a los derechos de propiedad industrial.

Por lo que se refiere concretamente a las disposiciones
relativas a los programas de computacién, éstas se encuentran
contenidas en los articulos 10 y 11, mismos que a continuacién se
reproducen:

“Articulec 10. Programas de ordenador. Los pregramas de
ordenador, sean programas fuente o pragramas cbjetc,
seran protegidos como obras literarias en virtud del

Convenio de Berma (1971)".

“Articulo 11. Derechos de Arrendamiento. Al mercs
respecto de los programas de ordenador y de las obras
cinematograficas, los Miembros conferirdn a los autores

 Op. Cit.
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Yy a sus derechohabientes el derecho de autorizar o
prohibir el arrendamiento comercial al publico de los
originales o copias de sus obras amparadas por el
derecho de autor. En lo referente a los programas de
ordenador, esa obligacidn ne se aplica a los
arrendamientos, cuyo objetc esencial no sea el progrzma

en si". ™

Y, en el Articulo 13, se aceptan las limitaciones y
excepciones a los derechos de autor en él caso de las copias de
respaldo de los programas de computacién.

Por lo que se refiere a la proteccién de los derechos
atorales y el combate a la pirateria, el Acuerdo establece el
compromiso de los Estados miembros de establecer procedimientos
efectivos para sancionar y prevenir ilicitos y delitos en materia dé
propiedad intelectual en el Articulo 41, asi como en lo que toca a los
lineamientos scbre el procedimiento civil y administrativo, de los
cuales resaltan los siguientes aspectos: El procedimiento debera
prever medios para identificar y proteger la informacién confidencial,
salvo que ello sea contrario a prescripciones constitucionales
existentes; las autoridades judiciales estaran facultades para
ordenar a una parte que desista de una infraccién, entre otras cosas
para impedir que los productos importados que infrinjan un derecho
de propiedad intelectual entren en los circuitos comerciales de su
jurisdiccion; las autoridades judiciales estaran facultades, para
ordenar al infractor que pague al titular del derecho un
resarcimiento adecuado para compensar el dafio que éste haya
sufrido debido a una infraccion de su derecho de propiedad
intelectual, causada por un individuo que sabia o tenia motivos
razonables para saber que desarrollaba una actividad infractora; las
autoridades judiciales estaran facultades para ordenar al infractor
que pague los gastos del titular del derecho, que pueden incluir los
honorarios de los abogados que sean procedentes. Cuando asi
proceda, los Miembros podran facultar a las autoridades judiciales
para que concedan reparacién por concepto de beneficios y/o
resarcimientos por dafios reconocidos previamente, aun cuando el

> SEPULVEDA. CESAR. Curso de Derecho Internacional Piblico. Editorial Pornia. México 1974,
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infractor no supiera o no tuviera motivos razonables para saber que
desarrollaba una actividad infractora. 283

En lo que toca a establecer un medio eficaz de disuasion,
las autoridades judiciales estaran facultades para ordenar que las
mercancias que se haya determinado que son infractoras sean, sin
indemnizacion alguna, apartadas de los circuitos comerciales de
forma que se evite causar danos al titular del derecho, o que sean
destruidas, siempre que ello no sea incompatible con disposiciones
constitucionales vigentes. Los Miembros podran disponer que, salvo
que resulte desproporcionado con la gravedad de la infraccién, las
autoridades judiciales pueden ordenar al infractor que, informe al
titular del derecho sobre la identidad de los terceros que hayan
participado en la produccion y distribucién de los bienes ¢ servicios
infractores y sobre sus circuitos de distribuciéon. Las autoridades
Judiciales estaran facultades para ordenar a una parte, a cuya
instancia se hayan adoptado medidas y que haya abusado del
procedimiento de observancia, que indemnice adecuadamente a la
parte a que se haya impuesto indebidamente una obligacién o una
restriccién por él dafno sufrido a causa de tal abuso, asi como
también las autoridades judiciales estaran facultades para ordenar
la adopcién de medidas provisionales rapidas y eficaces.

Sobre los procedimientos y sanciones penales, éstos
podran ser establecidos por los Miembros, al menos para los casos
de falsificacion dolosa o de pirateria lesiva del derecho de autor a
escala comercial, y los recursos disponibles comprenderan la pena
de prision y/o la imposicion de sanciones pecuniarias
suficientemente disuasorias que sean coherentes con el nivel de las
sanciones aplicadas por delitos de gravedad correspondiente. Los
Miembros, podran prever la aplicacion de procedimientos y
sanciones penales en otros casos de infraccion de derechos de
propiedad intelectual, en particular cuando se cometa con dolo y a
escala comercial.

Asimismo, en virtud de las disposiciones del Acuerdo, se
cre6 el Consejo de los Aspectos de los Derechos de Propiedad

' Manfredo Cikato. Negociar ¥ golpear: Nueva csiralcgia para la propicdad Intelectual. Derechos Intelectuales.
Editorial Astrea de Alfredo v Ricardo Depalma, Bucnos Aircs. Argenting. 1957,
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Intelectual relacionados con el Comercio, mismo que supervisara su
aplicacion y, en particular, el cumplimiento por los Miembros de las
obligaciones que les incumben, ofreciéndoles la oportunidad de
celebrar consultas sobre cuestiones referentes a los aspectos de los
derechos de propiedad intelectual relacionados con el comercio.

Finalmente, es importante mencionar que los miembros
convinieron en cooperar entre si con objeto de eliminar el comercio
internacional de mercancias que infrinjan los derechos de propiedad
intelectual. A este fin, estableceran servicios de informacién en sus
respectivas administraciones nacionales, daran notificacién de esos
servicios y estaran dispuestos a intercambiar informacién sobre el
comercio de las mercancias infractoras. En particular, promoveran
el intercambio de informacién y la cooperacién entre las autoridades
de aduana en lo que respecta al comercio de mercancias pirata.

En nuestra opinién, aun cuando los Acuerdos suscritos
en el seno del GATT son parte de nuestra legislacién interna, seria
recomendable introducir estas disposiciones relevantes, de forma
expresa, a fin de facilitar su difusién y aplicacion en tribunales
locales.**

En suma, a diferencia de los tratados multilaterales
existentes en materia de derecho de autor y de derechos conexos que
no estipulan a carge de los Estados contratantes la obligacién de
dictar medidas represivas, este Acuerdo Trips del GATT prevé, como
hemos visto, la obligacién de las partes de establecer procedimientos
y sanciones penales. Asimismo, la inclusion del tema de propiedad
intelectual en un foro mundial de esta naturaleza ha dado una
nueva dimensién a la problematica que enfrenta.

En este contexto y en el de la apertura de mercados, las
negociaciones bilaterales o trilaterales que México sostiene para
establecer organizaciones regionales de integracién econémica,
incluyen agendas sobre el tema de la propiedad intelectual que
abarca los derechos de autor.

“ CI. Ménica Aguilar Pariene. Op. Cil. pp. 97-108.
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4.- TRATADO DE LIBRE COMERCIO MEXICO - E.U.A. -
CANADA.

El Tratado de Libre Comercio que México suscribié con los
Estados Unidos de Norteamérica y Canada, publicado en el Diario
Oficial de la Federacion el 22 de diciembre de 1993, establecio en la
Sexta Parte la Propiedad Intelectual y las obligaciones sustanciales
relativas a la misma, las cuales se fundamentan en lo realizado por
el GATT y los convenios internacionales mas importantes sobre la
materia, senalando que cada pais protegera adecuada vy
efectivamente los derechos de propiedad intelectual con base en el
principio de trato nacional (articulo 7° y 8° LFDA.), asegurando asi el
cumplimiento efectivo de estos derechos tanto a nivel nacional como
en las fronteras.™

Asli las cosas, tenemos que en su articulo 1701 se define
la naturaleza y ambito de las obligaciones; en el 1702 la proteccién
ampliada, siempre que la misma no sea incompatible con el Tratado;
en el 1705 los derechos de autor, en donde se asienta que todos los
tipos de programas de computacion son obras literarias en el sentido
que confiere al término el Convenio de Berna Y que, como tales,
seran protegidos sus derechos; en el 1707 se enuncia la proteccion
de seriales de satélite codificadas portadoras de programas; en el
1714 la defensa de los derechos de propiedad intelectual en sus
disposiciones generales; en el 1715 los aspectos procesales
especificos y, recursos en los procedimientos civiles y
administrativos; en el 1717 los procedimientos ¥y sanciones penales;
en el 1718 la defensa de los derechos de propiedad intelectual en la
frontera; y, en el 1720 la proteccion de la materia existente.™

Segin lo sefnalado por el articulo 1705 del Tratado de
Libre Comercio entre México, Estados Unidos y Canada, se
determina que cada una de las partes protegera las obras
comprendidas en el articulo 2 del Convenio de Berna, incluyendo
cualesquiera otras que incorporen una expresion original en el

** Trnado de Libre Comercio entre México. Canadi v Estados Unidos. Resumen. Secreiaria de Comercio v
Fomento Industrial (SECOFI). México. sin affo. pp. 12-14.,

" Cf.Op. Cit..pp. 1% -19.
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sentido que confiere a éste término dicho convenio, sefialando en
particular:

113

a) Tedos los tipos de programas de computo son obras
literarias en el sentido que confiere el Convenio de
Berna y cada una de las partes los protegeri como
tales.”

Por otra parte, en dicho articulo del T.L.C. se sefnala que
cada una de las partes otorgara a los autores y sus causahabientes
los derechos que se enuncian en el Convenio de Berna. Por otra
parte de dicho tratado se desprende que'se podra rentar el original o
una copia de un programa de computacion salvo el caso de que éste
no constituya en si mismo no constituya un objeto esencial de la
renta .

Ademas cada una de las partes dispondra que la
introduccion del original o de una copia de un programa de
computacion en el mercado, con el consentimiento del titular del
derecho, no agote el derecho de renta. Por ultimo se establece que en
los articulos 1715 y 1717 de dicho tratado se sefialan los aspectos
procesales especificos y recursos en los procedimientos civiles,
administrativos y penales que se podran utilizar en caso de la
violacién de derechos de autor entre las partes tratantes.®

5.- TRATADO DE LIBRE COMERCIO: MEXICO -
BOLIVIA,

Asimismo, apreciamos como en el TLC de México y la
Republica de Bolivia, publicado en el Diario Oficial de la Federacién
el 11 dé enero de 1995, en la Seccién B de Derechos de Autor, en el
articulo 16-10, se cita que cada parte protegera las obras
comprendidas en el articulo 2° del Convenio de Berna, incluyendo
cualesquiera otros que incorporen una expresiéon original en el
sentido que confiere a este término el Cornvenio, tales como los
programas de computacién o las compilaciones de datos que, por
razones de compendio, seleccion, arreglo o disposicion de su
contenido, constituyan creaciones de caracter intelectual. La

*" Poder Legislativo Federal. Direccion Internet: hup/fwww.cddheu gob. mx /camdip/foro/rela2. hitm
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proteccion conferida a las compilaciones de datos no se extendera a
los datos o materiales en si mismos ni se otorgari en perjuicio de
derecho de autor alguno. Ademas de que cada parte otorgara a los
autores o causahabientes, los derechos que se enuncian en el
Convenio de Berna con respecto a las obras contempladas en el
parrafo 1, incluyendo el derecho de autorizar o prohibir, asi como se
hace la inclusién del arrendamiento del original o de una copia de
un programa de computacién.

6.- TRATADO DE LIBRE COMERCIO: MEXICO -
COLOMBIA - VENEZUELA (ACUERDO G-3).

Por otra parte, €l TLC México y la Republica de Colombia
y Venezuela (G-3), publicado en el Diario Oficial de la Federacion el
diez de enero de 1995, también en la Seccién B, denominada
derechos de autor y derechos conexos, se sefiala en su articulo 18-
03 los principios basicos: Cada parte protegera las obras enunciadas
en el articulo 2° del Convenio de Berna, incluyendo cualquier otra ya
conocida o por conocerse que constituya una expresion original
dentro del espiritu del Convenio de Berna, entre ellas: los programas
de computacién, en su caracter de obras literarias y las
compilaciones de hechos o datos expresadas por cualquier forma o
procedimiento, conocidos o por conocerse, siempre que por la
seleccién o disposicion de su contenido constituyan creaciones de
caracter intelectual.™

7.- TRATADO DE LIBRE COMERCIO: MEXICO - COSTA
RICA.

En lo que toca al TLC México y Costa Rica, publicado en
el Diario oficial de la Federacion el 21 de junio de 1994, se infiere
que, al igual que los anteriores, se refiere al Convenio de Berna para
resolver este tipo de controversias.

“® ANTEQUERA PARILLI. RICARDO. Consideraciones sobre el Derecho de Autor en Especial Referencia a Ia
Legislacidn Venerolana. Edilorial Confederacion Internacional de Sociedad de Autorcs ¥ Compositores (CISAC).
Conscjo Panamericano. Bocnos Aires. 1977,
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Asi, apreciamos como en los diversos TLC existen
capitulos relativos a la propiedad intelectual, dado que es algo que
merece una profunda reflexién en todos sus diferentes aspectos por
sus multiples efectos. Por poner dos ejemplos: desde una perspectiva
general, puede analizarse la importancia que tiene: la protecciéon a
los derechos de propiedad intelectual en el flujo comercial entre
paises en ttempos de apertura globalizada de los mercados, asi como
porque éstos y otros temas son provocativos y seguramente
polémicos por las disposiciones sustantivas y adjetivas del acuerdo
sobre propiedad intelectual. Estas razones, hacen evidente que no
es ocioso dicho ejercicio, puesto que es previsible que tendran
importancia practica en el corto y mediano plazo y deberan ser
coordinados en su aplicacién, cabiendo mencionar que son
semejantes en extremo, pudiéndose afirmar incluso que el TLC
partié del GATT, aunque lo mejoré al ampliar en muchos aspectos la
proteccién que los paises se comprometen a otorgar en la materia de
propiedad intelectual.™

8.- ESTADOS UNIDOS DE NORTEAMERICA.

Aqui, empezaremos por decir que la revisién general de la
legislacion sobre derechos de autor de los Estados Unidos de
Norteamérica (Title 17, USC, Copyright) fue aprobada el 19 de
octubre de 1976. Una de las meodificaciones mas interesantes fue la
introducida a la seccion 301, que establecié que un autor tiene la
proteccién del Copyright a partir del momento en que la creacion
intelectual se incorpora a cualquier medio tangible de expresién,
conocido o desarrollado en el futuro. Esto implicé, que la publicacién
ya no fuera exigida como condicion para la vigencia de la proteccién
legal, otra consecuencia remarcable, fue que abrié el camino para
ulteriores modificaciones, por ejemplo, en lo concerniente a los
programas de computacion, cuya lectura exige el uso de maquinas o
procedimientos especiales (cintas, discos magnéticos, etcétera). Por
otro lado, en 1980, se dictaron preceptos legales ampliatorios de la
legislacién que asentaron que esta creacion intelectual tiene el

(T Jos¢ Rodrigo Roque Diaz. Cuadro comparativo de las disposiciones de derecho de autor, contenidas cn el
GATY » TLC. Scerctaria de Educacion Pablica/Direccion General del Derecho de Autor, Diciembre - Marro, 1994,
Ano VON' 14 México. 1994 p 8.
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mismo periodo. de proteccién que las demas: vida del autor y
cincuenta anos posteriores.

También el articulo 117 abarcé, en el ambito de,
aplicacién, el concepto de "uso licito” a las copias del programa o a
sus adaptaciones que fueran un paso esencial en el uso del
programa en una maquina determinada, y a las copias tomadas
para su archivo por parte del adquirente legitimo, siempre que en
ningun caso tales copias o adaptaciones fueran destinadas a la
venta, alquiler o transferencia no autorizada.

Posteriormente, la Oficina del Derecho de Autor, dicto
normas especiales para reglamentar el depédsito de este tipo de
creacion intelectual en su Circular R61, que pidid el depésito del
programa en una copia {publicada o inédita) de parte del autor, la
cual contuviera suficientes elementos identificatorios. Se exigio,
como minimo, las primeras y ultimas 25 paginas reproducidas en
forma que admitieran su percepciéon visual sin la ayuda de
maquinas o procedimientos especiales, ya fuera en papel o en
microfilms, redactadas en cédigo con definiciones previas,
senalandose que cuando esto ultimo no fuera posible, o no se
deseara depositar el cédigo con definiciones previas, su registro
procederia bajo la categoria de excepcién emergente de la regla
aplicable en casos de duda. Si el programa se depositaba con un
manual del usuario o documentacién similar, entonces se exigié dos
copias del mismo, junto con la unica copia de la parte identificatoria
del programa. Esta circular, especificé que st el deposito consistia
en formulas sélo legibles con el auxilio de maquinas o sistemas,
también debia acompafarse con dichos elementos. Una parte del
programa suficientemente identificatoria y que fuera legible, es
decir, en texto. Es de interés subrayar que no requiriendo esa
Oficina el texto completo en forma escrita y decodificada del
programa, constituyé este casd una excepcién al principio de Ia
proteccion legal del derecho de autor, que exige como contrapartida
la publicacién de la obra integra y su puesta a disposicion el publico
en general, cuya razon de ser radica en su caracter mismo ¥ en las
dificultades para su divulgacion y archivos.**

“* Tratado de Libre Comercio México — Estiasdos Unidos de Norle América ~ Canadi.
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Pero ademas, el 8 de noviembre de 1984 entré en vigencia
la norma que protegié con una reglamentacion especial los chips y
las mascaras semiconductores. La definicién que asienta esta norma
(Public Law 98-620) es naturalmente compleja, pues también lo son
los productos en cuestién, cuyo objeto es cumplir funciones de
circuito electrénico. Cabe destacar que esta proteccién constituyo
una excepcion al régimen general del Copyright en cuanto que
admiti6 disefios o imagenes puramente funcionales. La vigencia de
la proteccion se extendié aqui por diez afios y se admiti6 el registro
de trabajos dentro de los dos afios de la primera fecha de
explotacidon comercial existiendo la posibilidad de que el autor
invocar a la proteccién de secretos comerciales; y que, en tal caso,
podia omitir reproducciones de algunas de las capas del producto.
La norma legal que comentamos, contiene otras definiciones
relacionadas con las acciones y procedimientos aplicables ante
infracciones de terceros contra los derechos por ella reconocidos.™

Asimismo, tenemos que esta misma Ley sanciona con
multa y prision al usuarioc de computadoras que, mediante un
acceso ilegitimo obtenga informacién de caracter restringido, previa
definiciéon hecha en tal sentido por el Gobierno Federal, con la
intencién de usar dicha informacion ilicitamente.™

9.. UNION EUROPEA.

Con fecha 14 de mayo de 1991, la Directiva del Consejo
de la entonces Comunidad Econémica Europea (hoy Unién Europea),
emitié una directiva sobre la proteccién juridica de los programas de
computacién, que entrd en vigor el lo de enero de 1993 y tuvo como
objetivo lograr la armonizacion de las legislaciones de los Estados
miembros respecto a su proteccion, a fin de crear un entorno legal
que proporcionara cierto grado de seguridad contra la reproduccién
no autorizada. El contenido de la mencionada Directiva puede
resumiese de la siguiente forma:

' Op. Cit.

*Cf. Carlos A. Vinone,  Software. microchips » computadoras ¢n la legistacién norteamericana. Derechos
Intelecales. Edilorial Asirea de Alfredo v Ricardo Depalina, Buenos Aires. Argentina. 1986_ pp. 11 3-116.
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1. Obligacién de los Estados miembros de proteger los programas
mediante derechos de autor de la misma manera que las obras
literarias, con arreglo a lo establecido en el Convenio de Berna sobre
Protecciéon de Obras Literarias y Artisticas.

2. Un programa de computacién sera objeto de proteccion si es
original, es decir, si es una creacién intelectual propia de su autor.

3. En general, el autor de un programa sera la persona fisica o
moral, o el grupo de personas fisicas que lo haya creado. Si la
legislacion de un Estado miembro reconoce las obras colectivas, la
persona que la legislacion reconozca como creador de la obra sera
reconocida como su autor. Por lo que se refiere a los programas
creados por varias personas fisicas, el derecho exclusivo se ejerce en
comun f(articulo 80 LFDA). Cuando un programa haya sido creado
por un empleado en el ejercicio de sus funciones o siguiendo las
mstrucciones de quien lo emplea, sélo este tltimo estara habilitado
para ejercer los derechos patrimoniales correspondientes al
programa, a menos que se estipule contractualmente lo contrario.

4. La proteccion se garantizard en funcién de la residencia,
nacionalidad y primera publicacién, segun lo dispuesto en las leyes
del Estado miembro de que se trate.

5. Los derechos exclusivos del autor incluyen el derecho de realizar
o autorizar: la reproduccion de un programa de computacion, la
traduccién, adaptacién, arreglo o cualquier otra transformacién,
incluido el alquiler del programa o copias del mismo.

6. La directiva dispone algunas excepciones a los actos sujetos a
restricciones, salvo disposicién contractual especifica a las
operaciones a continuacién transcritas, incluyendo la correccién de
€rrores que no estaran sujetas a autorizacién por parte del titular
cuando resulten necesarias para que el comprador pueda utilizar el
programa: La reproducciéon total o parcial de un programa por
cualquier medio y bajo cualquier forma, ya sea permanente o
transitoria arreglo y cualquier otra y la traduccion, adaptacion,
transformacion,
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Por otro lado, no pedra impedirse, mediante contrato, a la
persona que disponga del derecho de utilizar el programa, a que
haga una copia de seguridad si ésta resultara necesaria para dicha
utilizacién. La persona habilitada para utilizar la copia podra
observar, estudiar y comprobar el funcionamiento del programa
para determinar las ideas y principios en los que se basa un
elemento cualquiera cuando esté realizando operaciones de carga,
presentacién, ejecucion, transmision o almacenamiento para las que
esté autorizada.

7. Se establece una excepciéon por la que podra permitirse la
descompilacion dé un programa en circunstancias muy
determinadas, a fin de conseguir la interoperabilidad de uno creado
en forma independiente.

8. Adoptar medidas especiales de proteccion frente a las personas
que cometan alguno de los actos mencionados a continuacion:
Puesta en circulaciéon de una copia ilicita del programa si la persona
sabe o tiene motivos para creer que se trata de una copia ilicita de la
obra; la posesién con fines comerciales de una copia ilicita del
programa si la persona sabe o tiene motivos para creer que se trata
de una copia ilicita de la obra; puesta en circulacion o la posesion
con fines comerciales de Cualquier medio destinado a facilitar la
supresion no autorizada o la neutralizacién de cualquier dispositivo
técnico que se haya podido establecer para proteger un programa.

9. La proteccion de los derechos de autor se garantizara durante toda
su vida y hasta cincuenta anos después de su fallecimiento o del
fallecimiento del ultimo autor superviviente, a diferencia de lo
establecido en la Ley Federal de Derechos de Autor en su articulo
103 que determina que el plazo de cesion de derechos no esta sujeto
a limitacion alguna. Si el programa es una obra andénima o
publicada con seudénimo o st se considera que el autor es una
persona moral, la duracién de la proteccion sera de cincuenta arios
a partir de la primera puesta a disposicidn del publico del programa.

Estas disposiciones de la Directiva, no implcan
menoscabo de otros recursos juridicos relativos a la proteccion de la
propiedad intelectual, en particular los derivados de las normativas
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sobre marcas, patentes, competencia desleal, secretos comerciales,
asi como del derecho contractual.™

% Cr. Ménica Aguilar Paricnie. op. cit. pp. 91-97.
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CAPITULO V:

PROCEDIMIENTOS PARA RESOLVER
CONTROVERSIAS EN MATERIA DE PROGRAMAS
DE COMPUTACION Y SU REGULACION EN BASE A
NUESTRA LEGISLACION.

1.- PROCEDIMIENTO EN CASO DE CONTROVERSIAS
EN MATERIA DE PROGRAMAS DE COMPUTACION EN
BASE A LA LEY FEDERAL DE DERECHOS DE AUTOR.

La Ley Federal de Derechos de Autor sefiala que existen
varios procedimientos a efecto de resolver controversias suscitadas
por violaciones a los derechos de autor, tales como:

» Procedimientos Administrativos sefnalados en la L.F.D.A.

» Procedimiento para ejercitar accién civil ante los Tribunales
Federales competentes.

» Procedimiento para ejercitar acciéon penal ante los Tribunales
Federales competentes.

En base a lo anterior, en el presente capitulo
analizaremos los diversos sistemas existentes dentro de nuestra
legislacion a efecto de resolver las diversas controversias que existen
en materia de derechos de autor, en especifico, en materia de
programas de computacion, comenzando con los procedimientos de
indole administrativos regulados por la ley de la materia, esto es por
la Ley Federal de Derechos de Autor.

El Instituto Nacional de Derechos de Autor, anteriormente
ilamado Direccion General de Derechos de Autor, es autoridad
administrativa en materia de derechos de autor y derechos conexos,
es un organo desconcentrado de la Secretaria de Educacién Publica,
mismo que tiene las siguientes funciones:
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I. Proteger y fomentar el derecho de autor;

II. Promover la creacion de obras literarias y artisticas;

IiI. Llevar el Registro Publico del Derecho de Autor;

IV. Mantener actualizado el acervo historico; y

V. Promover la cooperacién internacional y el intercambio con
instituctones encargadas del registro y proteccién del derecho de
autor y derechos conexos.

El Instituto tiene facultades para realizar investigaciones
respecto de presuntas infracciones administrativas, asi como
solicitar a las autondades competentes la practica de visitas de
inspeccion; del mismo modo puede ordenar y ejecutar los actos
provisionales para prevenir o terminar con la violacién al derecho de
autor y derechos conexos, del mismo modo puede imponer
sanciones administrativas que sean procedentes, asi como de
determinar las tarifas para el pago de regalias de las sociedades de
gestion colectiva.

El Instituto estard a cargo de un Director General que
sera nombrado y removido por el Secretario de Educacién Publica,
con las facultades previstas en la LFDA (articulos 208 al 212 LFDA).

Por otra parte la Ley Federal de Derechos de Autor en su
Capitulo I, “Del Procedimiento de Avenencia”, del Titulo XI “De los
Procedimientos” sefiala en su articulo 217 lo siguiente:

“las personas gue consideren gue son afectados en alguno
de lcs derechos preotegidos por ésta Ley, podrédn optar
entre hacer valer las acciones Judiciales que les
correspondan © sujetarse al procedimiento de avenencia.

£l procedimiento administrativo de avenencia =s el que
se sustancia ante el Instituto, a peticidén de alguna de
las partes para dirimir de manera amigable un conflicto
surgidc con metivo de la interpretacién o aplicacion de
ésta iey.”

Como se puede ver, la parte que sienta afectados sus
derechos podra decidir entre ejercitar una accién, ya sea por la via
civii o penal o en su caso someterse voluntariamente al
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procedimiento administrativo de avenencia, el cual se llevara a cabo
en el Instituto Nacional de Derechos de Autor para llegar a algun
arreglo de manera amigable tratando de evitar una contienda entre
las partes. De lo anterior se procedera a analizar cada unc de los
procedimientos de indole administrativos contemplados en la ley de
la materia a efecto de determinar la eficacia o ineficacia, en su caso,
de dichos sistemas a efecto de salvaguardar los derechos de autor
plasmados en las obras de computo o mejor conocidas como
programas de computacién. *

A) PROCEDIMIENTO ADMINISTRATIVO DE AVENENCIA.

El procedimiento se llevard a cabo presentado una queja
por escrito dirigida al Instituto, por parte de quien se considere
afectado en sus derechos de autor, con la misma y con los anexos
que se exhiban, se le dara vista a la parte que presuntamente esté
cometiendo la violacion de los derechos de autor, para que la
conteste dentro de los diez dias siguientes a la notificacion que se la
haya hecho. Posteriormente se citara a las partes a una junta de
avenencia, apercibiéndoseles que en caso de inasistencia se les
impondra una multa de cien veces el salario minimo general vigente
en el Distrito Federal. Dicha junta se llevara a cabo dentro de los
siguientes veinte dias a la fecha de presentacion de la queja.

En dicha junta, el Instituto tratara de avenir a las partes
para que lleguen a un arreglo. De aceptarlo ambas partes, la junta
de avenencia puede diferirse las veces que sean necesarias a fin de
lograr la conciliaciéon. En caso de convenio, el mismo firmara por las
partes y el Instituto, y tendra el cardcter de cosa juzgada y titulo
ejecutivo. Durante el desarrolio de la junta de avenencia el Instituto
no podra hacer determinacién alguna sobre el fondo del asunto, pero
si podra participar activamente en la conciliaciéon de las partes. En
el caso de no lograrse la avenencia, el Instituto exhortara a las
partes a efecto de que se acojan al arbitraje establecido en el
Capitulo IIf del mismo Titulo XI, de la LFDA. Las actuaciones dentro
del procedimiento administrativo tendran el caracter de
confidenciales y por lo tanto, las constancias de las mismas solo

** Ley Federal del Derecho de Autor.
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seran enteradas a las partes del conflicto o a las autoridades
competentes que las soliciten (articulos 217 y 218 LFDA).>

B) PROCEDIMIENTO DE ARBITRAJE.

El procedimiento de arbitraje que sefiala le ley y que
mencionamos en el parrafo anterior, se dara unicamente cuando en
el caso de que surja alguna controversia sobre los derechos
protegidos por la ley, esto es cuando las partes no se pongan de
acuerdo y no lleguen a un convenio, esto es que no se quieran
someter al procedimiento administrativo de avenencia comentado en
el inciso A) del presente punto, entonces el Instituto les propondra
que se sometan al procedimiento de arbitraje que se sefala, el cual
estard regulado conforme a lo establecido en la ley en comento,
aplicando supletoriamente el Cédigo de Comercio para tal efecto.

Las partes podran someterse a un procedimiento arbitral
por medio de:

» Una clausula compromisoria: El acuerdo de arbitraje incluido en
un contrato celebrado para obras protegidas por la LFDA o un
acuerdo independiente referido a todas o ciertas controversias que
puedan surgir en el futuro entre las partes; y

Y

Un compromiso arbitral: El acuerdo por medio del cual las partes
en conflicto se someten voluntariamente al procedimiento cuando
todas o ciertas controversias ya hayan surgido entre las partes al
momento de su firma.

Ambas formas deberan de constar por escrito. Una vez
cubilertos los anteriores requisitos se formara un grupo arbitral de la
siguiente manera:

# Cada una de las partes elegirdA a una arbitro de la lista que
proporcione el Instituto;

» Cuando sean mas de dos partes las que concurran se deberan de
poner de acuerdo entre ellas para la designaciéon de los arbitros,

 0p. Cit. p. 217 v 218,
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en caso de que no haya acuerdo, el Instituto designara a los
arbitros; y

# Entre los dos arbitros designados por las partes, elegiran de la
propia lista al presidente del grupo.

El plazo méximo del arbitraje sera de 60 dias, que
comenzaran a computarse a partir del dia siguiente a la fecha
senalada en el documento que contenga la aceptacion de los
arbitros. El procedimiento arbitral podra concluir con el laudo que lo
de por terminado o por acuerdo entre las partes antes de dictarse
éste. Los laudos se dictaran por escrito, seran definitivos,
inapelables y obligatorios para las partes, asimismo deberan de
estar fundados y motivados y tendran, automaticamente, el caracter
de cosa juzgada y titulo ejecutivo.

Dentro de los 5 dias siguientes a la notificacién del laudo,
cualquiera de las partes podra requerir del grupo arbitral,
notificando por escrito al Instituto y a la otra parte, que aclare los
puntos resolutivos del mismo, rectifique cualquier error de calculo,
tipografico o cualquier otro de naturaleza similar, siempre y cuando
no se modifique el sentido o la naturaleza del mismo. Los gastos que
se originen con el motivo del procedimiento arbitral seran a cargo de
las partes. El pago de honorarios del grupo arbitral sera cubierto
conforme al arancel que expida anualmente el Instituto.™

C) PROCEDIMIENTOS‘ ADMINISTRATIVOS EN CASO DE
INFRACCIONES SEGUN LA LEY FEDERAL DE DERECHOS DE
AUTOR:

a) PROCEDIMIENTO ADMINISTRATIVO EN CASO DE
INFRACCIONES EN MATERIA DE DERECHOS DE AUTOR.

La ley en comento senala en su articulo 229,
correspondiente  al Titulo XiI, “De los Procedimientos
Administrativos”, Capitulo [, “De las Infracciones en Materia de
Derechos de Autor”, el cual establece los casos en que se cometeran
infracciones en materia de derechos de autor, sin embargo del

5 Op. Cit.
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analisis de cada una de ellas se determina que no menciona nada en
cuento a programas de computacién y Gnicamente establece en su
fraccion X1V lo siguiente:

“Las demas que se deriven de la interpretacion de la Ley y sus
reglamentos.”

Como se puede apreciar claramente no existe especificada
una conducta en la que se realice una infracciéon en materia de
programas de computo, no al menos especificada en dicho articulo,
sin embargo se establece, en base a la fraccién transcrita con
anterioridad, que una persona que sienta que se comete una
conducta que le puede causar agravios, o que piense que se est3
cometiendo una infraccién a sus derechos de autor, pero que la
misma no se encuentre especificada en dicho articulo, debera de
demostrar que efectivamente se trata de una infraccién esto en base
a la mterpretacion de la misma ley, cuestién que no queda clara.

Las infracciones en materia de derechos de autor, seran
sancionadas por parte del Instituto Nacional de Derechos de Autor
(INDA), con arreglo a lo dispuesto por la Ley Federal de
Procedimiento Administrativo en los términos establecidos por el
articulo 230 de la LFDA en comento, sin que especifique la misma,
en que forma se aplicara la Ley Federal de Procedimiento
Administrativo, misma que en su articulo 70 a la letra dice:

1

Las sanrciones administrativas deberan estar previstas
en las leyes respectivas y podran consistir en:

1.- Amonestacidn con apercibimiento;

IT.- Multa;

III.- Multa adicional por cada dia que persista la
infraccién;

IV.~- Arresto hasta por 36 horas;

V.- Clausura temporal o permanente, parcial o tctal; Y

“I.- Las demas que sefialen las leyes o reglamentos.”™

" Ley Federal de Procedimicnio Administrativo Comentada. Editoriat Porriia. México, Distrito Federal, 1996, h
147



D)

)

245

Es pertinente acotar previamente que el articulo 13 de
dicha ley expresa que el procedimiento debe desarrollarse conforme
al Principio de Legalidad, entre otros. El Titulo Cuarto de la Ley
Federal de Procedimiento Administrativo (LFPA) precisa que las
sanciones administrativas deberan estar previstas en las leyes
respectivas. Con ésta disposicion se recoge el Principio de Legalidad
del articulo 14 constitucional, tercer parrafo, al establecer que
queda prohibido imponer pena (o0 sancién) alguna que no esté
decretada por una ley exactamente aplicada al delito { o infraccién)
de que se trata.™

Como se puede observar la LFPA, establece las sanciones
que pueden proceder de acuerdo a la resolucién del procedimiento
administrativo, pero las cantidades en cuento a las multas son
fyadas por la LFDA, en base al articulo 230 antes transcrito.

Esto nos lleva a plantear la situacién de que en caso de
que se pretenda iniciar el Procedimiento Administrativo por una
Infraccién a los Derechos de Autor se aplicara supletoriamente el
Procedimiento Administrativo planteado en la Ley Federa! de
Procedimiento Administrativo [(articulo del 14 al 61 de la LFPA),
aplicando las sanciones correspondientes de dicha ley, tal y como se
ha mencionado con anterioridad. Haciendo la pertinente aclaracion
de que en lo no previsto por la Ley Federal de Procedimiento
Administrativo, se aplicard supletoriamente el Codigo Federal de
Procedimientos Civiles, para todos los efectos legales a que hubiere
lugar.™

La Ley Federal de Derechos de Autor (LFDA), en el
Capitulo Il “De la Impugnacién Administrativa”, del mismo Titulo,
ya senialado, establece en su articulo 237 lo siguiente:

“"Los afectados por los actos v rascluciones emitidos por
el Instituto que pongan firn a un procedimiento
administrativo, o a wuna irstzncia o resuelvan un
expediente, podrdn interpcner recurso de revision en los

“* Ley Federal del Derecho de Autor.

“ Op. Cit. Anticulos 14 - 61,
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términos de la Ley Federal de Procedimiento
Administrativo.”™

Si partimos del principio de la aplicatoriedad del articulo
230 de la LFDA, anteriormente analizado, tenemos que los actos y
resoluciones que se den por parte del Instituto Nacional de Derechos
de Autor, seran para resolver los procedimientos administrativos
tramitados por infracciones realizadas a los Derechos de Autor,
aplicando supletoriamente la LFPA para el caso de la tramitacién del
Procedimiento Administrativo asi como para el caso de que se
interponga recurso alguno en contra de la mencionada resolucién.

La LFPA sefiala en su articule 83 lo siguiente:

" Los interesados afectado por los actos y resoluciones
de las autcridades administrativas que pongan fin al

procedimienio administrativo, a una instancia o}
resuelvan un expediente, podran interponer recurso de
revisién o intentar las vias judiciales

correspondientes . ”*

De lo anterior se desprende que la LFDA al aplicar
supletoriamente la LFPA, en cuantc a las resoluciones de los
procedimientos administratives iniciados y resueltos por infracciones
a los derechos de autor, y en caso de interponer recurso alguno en
contra de la resolucion emitida por dicho procedimiento, autoriza la
tramitacién no solo del recurso de revisién, sino también le otorga a
la parte afectada intentar las vias judiciales correspondientes a
efecto de dejar sin efecto dicha resolucion.

Todo acto administrativo, regular o irregular es
impugnable en sede administrativa o jurisdiccional, mediante
recursos administrativos o actos judiciales, respectivamente, por los
administrados, en ejercicio del derecho de defensa establecido en el
articulo 14 constitucional. Cuando no se establece el recurso
administrativo, en éste caso de revision, el gobernado puede elegir la
via jurisdiccional o mejor llamada judicial, ya sea por medio de los

' Op. Cit. Articulo 237

" Op. Cit. Articulo X3
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Tribunales Administrativos, promoviendo el juicio de nulidad
correspondiente o en su caso, ante los Tribunales Federales,
tramitando juicio de Amparo Administrativo.

b) PROCEDIMIENTOQO ADMINISTRATIVO EN CASO DE
INFRACCIONES EN MATERIA DE COMERCIO.

Retomando el tema de las infracciones, nos evocaremos
ahora a las infracciones administrativas en materia de comercio, las
cuales se encuentran reguladas igualmente por la LFDA en el
Capitulo II “De las Infracciones en Materia de Comercio”, Titulo XII *
De los Procedimientos Administrativos”, articulo 231, que a la letra
dice:

“Constituyen infracciones en materia de comercio ias
siguientes conductas cuandc sean realizadas con fines de
lucro directo o indirecto:

-

V.~ Importar o vender arrendar ¢ realizar cualguier-acto
que permita tener dispositive o sistema cuya finalidad
sea desactivar los dispositivos electroénicos de
proteccién de un programa de computacidn;”

De lo anterior se desprende que si existe una infraccion en
materia de comercio relacionada con los programas de computacion,
tal y como ha quedado transcrito, dando como consecuencia que se
aplique el articulo 232 de la misma ley que senala que las
infracciones en materia de comercio previstos en la presente Ley,
seran sancionados por el Instituto Mexicano de la Propiedad
Industrial (IMPI), en términos de dicho articulo, esto es que la LFDA
aplica supletoriamente, en caso de infracciones en materia de
Comercio a la Ley de la Propiedad Industrial.*

Ademas de lo ya serialado la LFDA, seriala en su articulo
234 que el IMPI sancionara las infracciones en materia de comercio
con arreglo al procedimiento y las formalidades previstas en los
Titulos Sexto y Sétimo de la Ley de la Propiedad Industrial, por lo

¥ Op. Cit. Articulo 231.

% Op. Cit. Anticulo 232,
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que €l IMPI podra adoptar las medidas precautorias previstas en la
Ley de Propiedad Industrial. Para tales efectos el IMPI tendra las
facultades de realizar investigaciones, ordenar y practicar visitas de
inspeccion, requerir informacion y datos.*

Queda claro que la LFDA aplica supletoriamente,
nuevamente, ahora la Ley de Propiedad Industrial, tal y como se ha
mencionado, otorgandole al IMPI autoridad en disposiciones que le
deberian competer Uinicamente a la LFDA y al Instituto Nacional de
Derechos de Autor (INDA). Con lo anterior se establece que la LFDA,
en base al articulo 235, el cual sefiala en relacion con las
infracciones en materia de comercio, autoriza que el IMPI, pueda
emitir una resolucidn de suspencion de la libre circulaciéon de
mercancias de procedencia extranjera en frontera, en los términos
de lo dispuesto por la Ley Aduanera.*

Esto nos lleva a analizar la Ley de la Propiedad Industrial
en los siguientes términos:

El Titulo Sexto de la dicha Ley, en su Capitulo | establece
las reglas generales del procedimiento serfialando, entre otras cosas,
que éste se iniciara a través de una promocién o solicitud dirigida
ante el Instituto Mexicano de la Propiedad Industrial {IMPI), la cual
debera de ser firmada por el interesado o su representante y debe de
cumplir con todos los requisitos establecidos para las promociones
dirigidas a autoridades judiciales, asimismo debera de estar
acompanado, dicho documento, del comprobante de pago de la tarifa
correspondiente, en su caso, ya que en caso de faltar alguno de los
anteriores requisitos, la solicitud sera desechada de plano por el
IMPI {articulos 179 y 180 LPI).

En el Capitulo II, “Del Procedimiento de Declaracién
Administrativa”, del mismo Titulo Sexto, en su articulo 187 de la Ley
de Proteccion Industrial, estableciendo lo siguiente:

£ Op. Cit. Anticule 234,

0%

Op. Cit. Aniculo 235,
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“"La solicitudes de declaracién administrativa de
nulidad, caducidad, cancelaciodn, e infraccién
administrativa gue establece ésta ley, se sustanciarén y
resclveran con arreglo al procedimientc que seflala éste
capitulo y las formalidades que ésta ley prevé, siendo
aplicable supletoriamente, en lo que no se cponga, el
Cédigo Federal de Procedimientos Civiles.”'

Como se puede observar el procedimiento establecido por
la LPI, dificilmente podria resolver una controversia suscitada por
una infraccién en materia de comercio relacionada con programas
de computo, esto en virtud de que dicho procedimiento esta fijado
para casos especificados por la misma ley, o sea en casos de solicitar
la declaracion administrativa de una nulidad, una caducidad, una
cancelacion o una infraccion administrativa, todas ellas reguladas
por la presente ley, ya que como su nombre lo indica, este
procedimiento es un procedimiento de declaracion administrativa.
Por otra parte se establece, del contenido del texto antes transcrito
que se aplicard supletoriamente a la LPI, el Cédigo Federal de
Procedimientos Civiles, encontrandonos una vez mas su
intervencién, de manera supletoria, para resolver controversias
suscitadas en materia de Derechos de Autor.

Se establece que el IMPI podra iniciar el procedimiento de
declaracién administrativa de oficio o a peticién de parte quién tenga
interés juridico y funde su peticién la cual debera de cubrir con los
requisitos sefialado por el articulo 189 de dicha ley. Con dicha
solicitud, que no es llamada demanda, se debera de anexar en
originales o copias certificadas, los documentos y constancias en que
se funde la acciébn y ofrecerse las pruebas correspondientes. Las
pruebas que se presenten posteriormente no seran admitidas salvo
que las mismas fueren supervenientes. Cuando se ofrezca como
prueba algun documento que obre en los archivos del IMPIi, bastara
que el solicitante precise el expediente en el cual se encuentra y
solicite la expedicion de copias certificadas de dicho documento o en
su caso el cotejo de una copia simple que exhiba del mismo.

** Lex de Ia Proteccion Industrial.. Aniculo 187,
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La solicitud serd desechada si no cubre los requisitos
sefialados por el articulo 189 de la LPI, después de haber sido
requerido por solo una ves para que haya substanciado dicha
omision, ademés de que también sera desechada si falta el
documento que acredite la personalidad del solicitante o cuando el
registro, patente, autorizacién o publicacién que sea base de la
accion no se encuentre vigente. En éste procedimiento se admitira
toda clase de pruebas, menos la confesional y la testimonial a menos
que estas sean presentadas por escrito, tampoco se aceptaran
pruebas que vayan en contra de la moral y las buenas costumbres.*"

Cabe hacer la mencién que una vez admitida la solicitud
de declaraciéon administrativa de nulidad, caducidad ¥ cancelacién el
IMPI notificara al titular afectado concediéndole un plazo de un mes
para que manifieste por escrito lo que a su derecho convenga. En los
procedimientos de declaracién administrativa de infraccion se estara
a lo dispuesto en los articulos 209, fraccién IX y 216 de ésta ley. Por
altimo el procedimiento administrativo, establecido por la LPI,
aplicado supletoriamente por la LFDA en caso de infracciones en
materia de comercio se encuentra regulado de los articulos 179 al
229 de la Ley de la Propiedad Industrial. Por otra parte se hace la
aclaracion de que la resolucién emitida por el IMPl por la
tramitacion del Procedimiento de Declaracién Administrativa,
procede el recurso de reconsideracion planteado en el articulo 200
de dicha ley.

Ademas de lo ya sefialado, el mismo cuerpo legal establece
y hace mencién, a su vez, de infracciones administrativas en
relacion con Derechos de Propiedad Industrial en su Capitulo 11, * De
las Sanciones e Infracciones Administrativas”, del Titulo
VII "De la inspeccién, de las Infracciones vy S3ar-iones
Administrativas y de los Delitos”, articulo 213, sin que
ninguna de ellas regule los programas de computacién
especificamente, sino que Unicamente establece su fraccion | la cual
establece lo siguiente:

“Son infracciores Administrativas:

* Op. Cit Articulo 189,
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I.- Realizar actos contrarios a los buenos usos las
buenas costumbres en la industria, comercio y servicios
que impliquen competencia desleal Yy que se relacionen

con la materia que ésta Ley regula.” ¥

Como se puede apreciar del texto de dicha ley, la misma
no regula infracciones en materia de programas de computo, y las
demdas seran reguladas en base al procedimiento administrativo
sefialado en la LPI en comento, la cual aplicara como sanciones,
multa hasta por el importe de 20,000 dias de salaric minimo general
vigente en el Distrito Federal,, mas una multa adicional por el
importe de 500 dias de salario minimo general vigente en el Distrito
Federal por cada dia que persista la infraccion, una clausura
temporal hasta por 90 dias, una clausura definitiva y por ultimo
arresto administrativo hasta por 36 horas.

Ademas, en la ley que se analiza, establece que las
infracciones y actos denominados como delitos, los cuales estan
descritos en el articulo 223 de la LPI, seran regulados aplicando
como sancién a quien cometa dichas conductas, de 2 a 6 afios de
prisién y multa por el importe de 100 a 10,000 dias de salario
minimo general vigente en el Distrito Federal. A efecto de que la
parte o partes afectadas puedan ejercitar una accién penal o civil en
contra del o los responsables, en relacién con los delitos establecidos
en el articulo 223 fracciones ! y 11, se requerira que el IMPI emita un
dictamen técnico en el que no se prejuzgara sobre las acciones
civiles o penales que procedan. El afectado, independientemente de
ejercitar una accién penal, podra demandar por la via civil el pago
de dafios y perjuicios al responsable, en base a lo sefalado por el
articulo 221 bis de dicha ley.

De lo ya analizado, vemos un serio problema consistente
en que la LPI sefala conductas denominandolas como delitos y les
establece una punibilidad, dejando de senalar, si se aplicara en tal
caso el Codigo Federal de Procedimientos Penales, si se aplicara de
alguna manera el Cédigo Penal vigente para tal efecto, esto es que
no sefala que procedimiento se llevara a cabo cuando se cometa un
delito en materia de Derechos Industriales, dejando en un inminente

*® Op. Cit. Anticulo 213,
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estado de indefension a las partes involucradas en dicha violacion,
principalmente al presunto responsable, ya que tampoco sefiala si se
le dara vista al Ministerio Piblico de la Federacion a efecto de que
integre una Averiguacion Previa e inicie las pesquisas
correspondientes.

Por otra parte se establece que son competentes para
conocer de los delitos a que la LPI se refiere, asi como de las
controversias mercantiles y civiles y de las medidas precautorias que
se susciten con motivo de la aplicaciéon de la LPI, los Tribunales
Federales.

Como se puede observar, la infraccién en materia de
comercio relacionada con los programas de computo, sera regulada
en su tramitacidén, en un principio por la LFDA, la cual aplica
supletoriamente la LPI, la cual a su vez aplica el CFPC, iniciandose
un tramite administrativo denominado Procedimiento de
Declaracion Administrativa, regulado por la LPI, la misma que
establece a su ves el recurso de reconsideracién en caso de que la
resolucién emitida por el IMPI, instituto que conocera de dicho
procedimiento, sea adversa. Por otra parte, dicha ley establece
también infracciones administrativas y delitos pero en cuanto a
derechos industriales, teniendo, los afectados por dichas conductas,
que tramitar el mismo procedimiento de declaracion administrativa,
fijando las sanciones ya sefialadas.

Por ultimo la LFDA, en su articulo 238, senala que:

“Los afectados por los actos y rescluciones emitidos por
el Instituto Mexicano de la Propiedad Industrial por
las infracciones en materia de comercio que pengan fin a
un procecimiento administrative, a wna instancia o
resuelva un expediente, podré& interpcner los medios de
defensa establecidos por la ley de Propiedad
Industrial.”™

" ey Federal del Derecho de Autor, Articulo 238,
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Como se ha mencionado ya, el recurso que procedera en
este caso es el de reconsideracion establecido en el Capitulo I, del
Titulo Sexto de la Ley de la Propiedad Industrial.

De lo anteriormente manifestado en éste punto, se
concluye que existen cuatro procedimientos administrativos
regulados por la Ley Federal de Derechos de Autor, cada uno con la
firma intencién de salvaguardar y proteger los derechos, intereses y
obras de los autores, en especifico, los programas de computacién,
poniendo de manifiesto la actividad que desarrolla el Instituto
Nacional de Derechos de Autor a efecto de hacer valer la ley que se
menciona.

2.- PROCEDIMIENTO EN CASO DE CONTROVERSIAS
EN MATERIA DE PROGRAMAS DE COMPUTACION DE
ACUERDO A NUESTRA LEGISLACION CIVIL.

Del texto de la Ley Federal de Derechos de Autor
analizado con anterioridad se desprende que una persona que sienta
afectados sus derechos de autor, en materia de programas de
computacidn podra ejercitar las acciones civiles correspondientes
ante los Tribunales Federales Civiles que corresponda, ya que son
éstos la Autoridad competente para conocer de las controversias de
derechos de autor.

Para comenzar con el desarrollo del presente capitulo, en
éste punto trataremos el analisis de dicho procedimiento,
comenzando con el ejercicio de las acciones civiles que correspondan
por parte de la persona afectada por una violacién a sus Derechos
de Autor.

Como se desprende del texto de la Ley Federal de
Derechos de Autor en su articulo 1° la misma, es reglamentaria del
articulo 28 constitucional, la cual tiene por objeto la salvaguardia y
promocion del acervo cultural de la Nacién, asi como la proteccién
de los Derechos de los Autores, de los artistas, de los interpretes o
ejecutantes. También protege los derechos de los editores de los
productores y de los organismos de radiodifusién en relacion con sus
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obras literarias o artisticas en todas sus manifestaciones, sus
Interpretaciones o gjecuciones sus fonogramas o videogramas, sus
emisiones, asi como de los otros derechos de propiedad intelectual.

Las disposiciones de dicha ley son de orden publico, de
interés social y de observancia general en todo el territorio nacional,
estableciéndose que la proteccién que la misma le otorga a los
programas de computacion, surte sus efectos desde el momento en
que haya sido fijado, dicho programa, en un soporte material,
independientemente del mérito, destino o modo de explotacién, sin
que sea necesario, el registro, ni ningiin otro documento del mismo a
efecto de que se le otorgue reconocimiento.

Como se ha debidamente expuesto con anterioridad, los
programas de computacién por el hecho de ser una creacién originat
seran susceptibles de ser protegidos por la Ley Federal de Derechos
de Autor, tal y como lo sefiala el articulo 3° de dicho ordenamiento
juridico, toda vez que los derechos de autor a que se refiere la ley
reconocen a los programas de computo como obras susceptibles de
ser protegidas, tal y como lo prevé el articulo 13, fraccién XI, de
dicho ordenamiento juridico.

Por otra parte la misma ley en su Titulo IV, Capitulo VI,
establece, como ya se ha expuesto en el capitulo I1 y III del presente
trabajo de investigacion, las bases juridicas por las que se trata de
proteger a los programas de computacion.

De lo anterior se desprende que los programas de
computacion o de computo, conocidos técnicamente como software
se encuentran protegidos, con amplias limitaciones por la Ley
Federal de Derechos de Autor, senalando la misma que en caso de
controversia por causa de alguna de las obras protegidas por ésta,
entre ellos los programas de computo, se aplicara lo establecido por
el Titulo X!, “de los precedimientos”, Capitulo [ “bel
Procedimientos ante autoridades Judiciales”. Estableciendo
lo siguiente:

El articulo 213 seniala que:
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“Las sanciones civiles que se ejerciten en materia de
derechos de autor y derechos conexos se fundaréan,
tramitardn y resolveran conforme a lo astablecido en
ésta Ley siendo supletorio el Cédigo Federal de
Procedimientos Civiles, ante Tribunales Federales.”

Como se puede apreciar, la presente ley establece que las
“sanciones” civiles que se intenten ejercitar, {debiendo decir a
nuestro parecer “acciones civiles”), en materia de derechos de autor
se fundaran, tramitaran y resolveran en base a lo sefalado por la
misma ley de derechos de autor, aplicando supletoriamente el
Codigo Federal de Procedimientos Civiles, conociendo de dichos
asuntos los Tribunales Federales, haciendo la aclaracion de que en
la presente ley no existe disposicion alguna a efecto de que se
tramite las acciones civiles a que se refiere el articulo antes trascrito.

En efecto, la Ley Federal de Derechos de Autor, no
menciona ni sefiala disposicion alguna a efecto de tramitar acciones
civiles que se ejerciten en materia de derechos de autor ya que no
existe tramitacién ni fundamento alguno para ejercitar dichas
acciones, siendo logico aplicar supletoriamente el Cédigo Federal de
Procedimientos Civiles.

Al aplicar supletoriamente el Cédigo Federal de
Procedimientos Civiles (C.F.P.C) a la Ley Federal de Derechos de
Autor, a efecto de llevar a cabo el juicio iniciado por el ejercicio de
una accién civil por violaciones a la LFDA, en base al articulo 18 del
CFPC. es competente los Juzgados de Distrito a efecto de conocer
controversias en matenia de Derechos de Autor, en relacion con el
articulo 213 de la Ley Federal de Derechos de Autor en cita. Y solo
los Tribunales de Circuito, conoceran en segunda instancia de los
asuntos que son competencia de los Juzgados de Distrito, segun lo
senalado el articulo 20 del C.F.P.C.™

En el articulo 70 de dicho ordenamiento juridico se
sefalan las bases para iniciar la demanda observando todos y cada
uno de los requisitos serialados por el articulo 322 al 326 de dicho

™' Ley Federal de Derechos de Autos, Articulo 213,

! Codigo Federal de Procedimicnios Civiles. Articulo 20,
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ordenamiento, ademas de establecer en su articulo 72, las
condiciones que se deberan de llevar a cabo una vez aceptada la
demanda, tales como no demandar dos veces en el ejercicio de una
misma accion, sino que solo se podrd anexar otra demanda a efecto
de ampliar la primera.

Por otra parte y una vez admitida la demanda y en base a
lo sefialado por el articulo 77, se seguira la tramitacion del Juicio de
acuerdo a las reglas ordinarias, esto es se emplazara a la parte
demandada, segiin lo establecido por los articulos 327 y 328,
dandosele vista con la demanda entablada en su contra, para que
conteste a la misma y interponga sus excepciones y defensas, segun
lo manifestado por los articulos 329 al 336. Transcurrido el término
para contestar a la demanda y hechas las consideraciones y
manifestaciones vertidas por las partes, el tribunal abrira el Juicio a
prueba por un término de 30 dias, procediéndose al ofrecimiento ¥
desahogo de pruebas, en términos de lo previsto por el Titulo Cuarto
“Prueba”, Capitulo | “Reglas Generales”, sefialandose que el juzgador
para conocer la verdad de los hechos puede valerse de cualquier
persona, sea parte o tercero y de cualquier cosa, o documento, ya
sea que pertenezca a las partes o a un tercero sin mas limitaciones
que las que la pruebas estén reconocidas por la ley y tengan relacion
inmediata con los hechos controvertidos (art. 79.). Los tribunales
federales no tienen limites temporales para ordenar la aportacién de
las pruebas que juzguen indispensables o convenientes para formar
su conviccidn y normar su criterio respecto del contenido de la litis,
ni mucho menos rigen para ellos las limitaciones y prohibiciones, en
materia de prueba, establecidas en relacién con las partes.312

En base al articulo 81, se establece el principio juridico de
que el actor debera de probar su accién y el “reo” o mejor conocido
como demandado debera probar sus excepciones. Ademas de que las
pruebas y los medios de prueba son irrenunciables para las partes
fart. 85). Por otra parte los tribunales federales tienen la obligacion
de recibir las pruebas aportadas por las partes, siempre y cuando
éstas sean reconocidas por la ley y no atenten en contra de la moral

Y= Codigo Federal de Procedimicntos Civiles.
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y las buenas costumbres, ya que en su caso éstas seran reservadas
para su desahogo o desechadas, seglin el criterio del Jjuzgador.™

Los terceros estan obligados, en todo tiempo, a prestar
auxilio a los tribunales, en las averiguaciones de la verdad, debiendo
exhibir sin demora los documentos y cosas que tengan en su poder,
cuando asi sea requerido por la autoridad, pudiendo ésta aplicar las
medidas de apremio que juzgue convenientes a efecto de hacerse
obedecer por dichas personas. Los dafos que se le hagan a terceros
ajenos por comparecer o exhibir cosas o documentos, seran
indemnizados por la parte que ofrecié la prueba o por ambas cuando
haya comparecido por orden del tribunal.

En base al articulo 92 de dicho ordenamiento juridico, a
peticién de cualquiera de las partes, se podra recibir la prueba gque
corresponda, en cualquier momento del juicio o inclusive antes de
que se inicie ésta, cuando se tenga el temor fundado o se demuestra
que hay peligro de que una persona desaparezca o se ausente del
lugar del juicio o de que una cosa desaparezca o se altere o la
declaracion de la primera o la inspeccion de la segunda sea
indispensable para la resolucién de la cuestion controvertida. ™

Las pruebas reconocidas por la ley, de acuerdo al articulo
93 son las siguientes:

1) La confesidn;

2) Los documentos Piibiicos;

3) Los documentos privados;

4) Los dictamenes periciales;

S) El reconocimiento o inspeccion judicial;

6) Los testigos;

7) Las fotografias, escrito y notas taquigraficas y en general todos
aquellos elementos aportados por los descubrimientos de la
ciencia; y

8) Las presunciones.™

M op. Cit,
M Op. Cit. Aniculo $2.

s

Op. Cit. Articulo ¥3.
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Los anteriores medios de prueba seran desahogados en
los términos establecidos por el C.F.P.C., teniendo el tribunal la mas
amplia libertad para hacer el analisis de las pruebas rendidas. Con
posterioridad se pasara a la Audiencia final del Juicio (Capitulo V,
Audiencia Final, C.F.P.C.) a efecto para que el tribunal ponga en
discusién todos los puntos del juicio que estime necesarios
empezando por las pruebas, discutiendo una por una, dandole la
voz primero a la parte actora y después a la demandada, por dos
veces a cada una. Terminada la discusién planteada se abrira la
audiencia de alegatos para que en su caso las partes aleguen lo que
a su derecho corresponda. Una vez agotado todo el procedimiento se
pasan los autos a sentencia la cual ademas de contener Ilos
requisitos comunes a toda resolucién judicial, debera de contener
una relacion sucinta de las cuestiones planteadas y las pruebas
rendidas asi como las consideraciones juridicas aplicables, tanto
juridicas como doctrinarias, esto es fundando y motivando dicha
resolucién, la cual se ocupara exclusivamente de las personas,
cosas, acciones y excepciones que hayan sido materia del juicio.
Dicha resolucion sera apelable en los términos sefialados en dicho
ordenamiento juridico para tal efecto, (articulos 231 al 269 del
C.F.P.C).m

Como se puede apreciar, hicimos un resumen del
procedimiento que se debera de llevar a cabo ante los tribunales
federales en caso de ejercitarse una accién civil por virtud de existir
violacion alguna a obras protegidas por los derechos de autor.

Por otra parte las Autoridades Judiciales daran a conocer
al instituto la iniciacion de cualquier juicio en materia de derechos
de autor. Asimismo, se enviara al Instituto una copia autorizada de
todas las resoluciones firmes que en cualquier forma modifiquen,
graven o extingan o confirmen los derechos de autor sobre una obra
u obras determinadas. En vista de éstos documentos se haran en el
registro las anotaciones o definitivas que correspondan {art. 216
LFDA).

Por ultimo es conveniente aclarar que la LFDA al
determinar que la persona que se sienta afectada en sus derechos

M Codigo Federal de Procedimicntos Civiles. Anticulo 231 al 269,
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de autos podra ejercitar las acciones civiles correspondientes
aplicando supletoriamente el C.F.P.C., tal y como se ha manifestado
oportunamente determina un proceso eminentemente Civil, ante los
Tribunales Federales Civiles, senialando la misma’ ley que, dichas
acciones se tramitaran en base a lo dispuesto en la misma ley, pero
la misma no sefala nada en cuanto a la tramitacién de acciones
civiles ante los tribunales federales competentes, por lo que se
deberd de aplicar el Cédigo Civil, para el Distrito Federal, de
aplicacion supletoria a la Ley Federal de Derechos de autor a efecto
de que las personas afectadas en sus derechos, independientemente
de las acciones ejercidas ante el Instituto Federal de Derechos de
Autor, puedan ejercitar las acciones civiles que corresponda y asi no
se les viole en su perjuicio las diversas Garantias Individuales
consagradas en nuestra Constitucion.

3.- PROCEDIMIENTO EN CASO DE CONTROVERSIAS
EN MATERIA DE PROGRAMAS DE COMPUTACION EN
BASE A NUESTRA LEGISLACION PENAL.

La Ley Federal de Derechos de Autor (LFDA)} en comento
seriala en su articulo 215 lo siguiente:

“ Corresponde conocer a los Tribunales de la Federacién de los
delitos relacionados con el derecho de autor previstos en el
Titulo Vigésimo Sexto del Cédigo Penal para el Distrito Federal
en Materia del Fuero Comiin y para toda la Republica en
Materia del Fuero Federal.”"

De lo anterior se desprende que en materia penal o sea,
cuando se cometan los delitos en materia de Derechos de Autor
previstos el Titulo Vigésimo Sexto del Codigo Penal para el Distrito
Federal en Materia del Fuero Comun y para toda la Republica en
Materia del Fuero Federal, conoceran los Tribunales Federales, de
dicho asunto, con lo que se convierte automaticamente en
competencia, también, de la Procuraduria General de la Repiblica,
en la etapa de Averiguacion Previa, aplicando el Cédigo Federal de
Procedimientos Penales para tal efecto.

" Ley Federal del Derccho de Autor. Articulo 215,



D)

J

D)

260

Pese a las exigencias y a la vez limitaciones legislativas de
todos conocidas, la Procuraduria General de la Republica consciente
de la alta incidencia de este tipo de delitos, ha establecido
mecanismos que, sin desbordar los ambitos legales, ofrecen un facil
acceso a la procuracion de justicia en este renglén. A continuacion
se presentan las principales etapas o pasos que se deben agotar
dentro de una Averiguacion Previa para acreditar el cuerpo del delito
v la probable responsabilidad en este tipo de ilicitos, sin perjuicio de
que existen asuntos que por su especial naturaleza requieren la
practica de un mayor numero de diligencias y algunas de ellas con
un elevado grado de tecnicidad y especialidad; de tal manera que,
los siguientes lineamientos son enunciativos mas no asi limitativos,
pues ello seria tanto como soberbiamente acotar lo inacotable y
apresar lo que por su naturaleza es libre:

I).- PRESENTACION DE LA QUERELLA O DENUNCIA.

Esta es una de las etapas mas importante dentro de una
Averlguacmn Previa en base a los delitos contemplados ahora por
Titulo Vigésimo Sexto del Cédigo Penal para el Distrito Federal en
Materia del Fuero Comun y para toda la Republica en Materia del
Fuero Federal, que a la fecha son perseguibles por querella, la
misma que debe formular la parte ofendida. En el caso de los
delitos (en verdad pocos) que se persiguen de oficio, el requisito de
procedibilidad exigido por la legislacion adjetiva es la denuncia, que
concebida gramaticalmente como sustantivo y en el ambito legal
como término técnicamente juridico, se reduce exclusivamente a ser
el medio por el que se informa a la Representacién Social de la
Federacion de hechos probablemente constitutivos de delito, sin que
la propia Ley prevenga requisito o formalidad alguna en y para su
formulacién. Caso distinto es el del requisito de procedibilidad
denominado querella, que es requerido en delitos que se persiguen a
peticion de la parte ofendida, en el que las exigencias legales para su
perfeccionamiento se magnifican en relacién a la denuncia, toda vez
que ademas de ponerse del conocimiento de la autoridad ministenal
hechos probablemente delictuosos, debe acreditarse en forma idénea
v, de acuerdo a la legislacion vigente, la titularidad de los derechos
atérales como parte esencial de la legitimacion; v en el caso de las
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personas morales debe acreditarse ademas, la personalidad de quien
las represente ante el Ministerio Publico de la Federacion.

Il).- RATIFICACION DE LA QUERELLA O DENUNCIA.

Cuando la querella o denuncia se formula por escrito, a
fin de que sea subsanado y acreditado debidamente el requisito de
procedibilidad correspondiente, resulta necesario que el propio
querellante o denunciante comparezca fisicamente ante la
Representacion Social de la Federacién, con el fin de que ratifique su
escrito inicial, teniendo como objetivo a la vez tal diligencia, que el
Ministerio Publico verifique la identidad de la persona que puso del
conocimiento hechos prebablemente constitutivos de delito.

I1I).- APORTACION DE ELEMENTOS PROBATORIOS.

Esta etapa normalmente esta dirigida y a cargo de la parte
ofendida, quien al percatarse de los hechos presumiblemente
delictuosos que afectan algiin derecho autoral, en muchas ocasiones
conoce las circunstancias de tiempo, modo y espacio, en virtud de
las cuales sucedieron tales hechos, de tal manera que es el propio
denunciante o querellante quien ofrece y debe ofrecer las probanzas
adecuadas para asi sustentar la veracidad de su dicho.
Normalmente, se ofrece la declaracion de testigos a quienes
directamente les consten los hechos denunciados, e incluso, se
ofrece una muestra del producto original en el que se materializa la
obra intelectual en especifico y otra mas en la que se materializa la
explotacion indebida de tal creacién intelectual.

IV) DESAHOGO DE PROBANZAS

En esta etapa, se concretizan las probanzas ofrecidas: En
el caso de las testimoniales, éstas se desahogan recabando la
declaracién correspondiente; en el caso de las muestras o productos
ofrecidos, éstos son remitidos a la Direccién General de Servicios
Periciales de esta Institucién, para el efecto de que sean designados
0 en su caso habilitados, peritos en la materia correspondiente y
emitan un dictamen que ilustre sobre la autenticidad Yy naturaleza
de dichas muestras.
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E).- CUMPLIMIENTO DE EXIGENCIAS DERIVADAS DE LAS
LEYES ESPECIALES.

El Codigo Penal y la Ley Federal de Derechos de Autor,
exige el cumplimiento de ciertos requisitos a fin de complementar la
integracion de Averiguaciones Previas versadas sobre delitos
previstos en dicho ordenamiento. Especificamente, el Ministerio
Pablico de la Federacion esta obligado a informar al Instituto
Nacional de Derechos de Autor dependiente de la Secretaria de
Educacidén Publica, la incoacién de la Averiguacién Previa respectiva
remitiéndole copia de la querella o denuncia correspondiente.

V).- INSPECCION OCULAR.

Esta diligencia fundamentalmente consiste en que el
Agente del Ministerio Plblico de la Federacion encargado de tramitar
la Averiguacién Previa, debera constituirse en el sitio o sitios en los
que hayan sucedido o alun estén sucediende los hechos
denunciados, a fin de verificar la veracidad y precisiéon del dicho del
querellante o denunciante.

VI).- MEDIDAS PRECAUTORIAS.

Dentro del periodo conocido como de Averiguacion Previa,
existen medidas que el Ministerio Publico de la Federacién puede
decretar, solicitar e incluso ejecutar, que reciben el nombre de
precautorias (atendiendo a sus efectos perentorios) y cuyas
finalidades se pueden reducir basicamente a lo siguiente:

~ Impedir que el ilicito de que se trate, se siga cometiendo.

~ Hallar elementos probatorios que sirvan de base para la
resolucién de la indagatoria.

» Garantizar la reparacién del dario a la victima del delito.

Es conveniente precisar que este tipo de medidas no son
exclusivas de la fase de Averiguacion Previa, pues son dables en la
fase de instruccion.
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En este sentido, la legislacién penal prevé tres medidas
precautorias, que pueden ser aplicadas por el Ministerio Publico o
por la autoridad jurisdiccional, mismas que son:

~ El aseguramiento de los objetos, instrumentos y productos del
delito.

~ El arraigo de personas.

~ La orden de cateo.

En la integracién de Averiguaciones Previas relacionadas
con delitos atorales, la Procuraduria General de la Republica, ha
echado mano de estas tres medidas, sin embargo las mas socorridas
han sido las tendientes al aseguramiento de bienes; el cual se puede
dar de dos formas a saber:

~ En la via publica o en lugares abiertos, incluyéndose los hallazgos
dentro de bienes muebles como son los vehiculos.

» En inmuebles o lugares cerrados.

Dentro del primer supuesto, el Ministerio Publico de la
Federacion procede a asegurar todos aquellos bienes que sean
objetos, instrumentos o productos del delito autoral o mas aun,
puede efectuar dicho aseguramiento, asi como la detencién de
personas que estén ejecutando la conducta delictuosa de propla
iniciativa, traténdose de delitos que se persiguen de oficio y siempre
que concurra la flagrancia o el caso urgente. Los objetos del delito
son propiamente “las cosas” en las que se materializa la infraccién
de la norma penal. Los instrumentos, son todas aquellas
herramientas o medios fisicos (incluyendo los ambientes virtuales)
utilizados para el despliegue de la conducta sancionada por la
norma. Los productos, son todas aquellas ganancias u obtenciones
{materiales) que resultan en beneficio del sujeto activo del delito.

En cualquiera de los tres casos (OBJETOS,
INSTRUMENTOS Y PRODUCTOS DEL DELITO) el Ministerio Publico
de la Federacién en virtud de estar ejerciendo un acto de autoridad,
debera motivar y fundamentar adecuadamente el acuerdo
ministerial con el que se decrete el aseguramiento (sea en lugares
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cerrados o lugares abiertos, es decir, con orden de cateo o sin ella).
Siempre debera acreditarse el nexo causal de la conducta
desplegada del tipo penal, el resultadc material y los bienes que se
pretendan asegurar, debiendo determinarse en forma transparente y
preferentemente esquematica la relaciéon que haya prevalecido entre
estos cuatro factores (conducta, tipo, resultado y bienes).

Es de explorado derecho que, la Legislacién Penal Federal
no determina con exactitud la cantidad de diligencias necesarias
para que el Ministerio Publico de la Federacién decrete el
aseguramiento de los objetos, instrumentos y productos del delito
ubicados en lugares abiertos o en la via publica; basta que pueda
establecerse un silogismo fundado de que una conducta ilicita se
estad cometiendo y que tal o cual objeto guarda una determinada
relacién con la conducta desplegada y con un delito previsto en la
Ley. Ello nos lleva a deducir que cada delito exige una diferente
forma de fundar y motivar idéneamente el aseguramiento
ministerial.

Cosa distinta es el aseguramiento que practica el Agente
del Ministerio Publico de la Federacién, mediante la ejecucion de
una orden de catec (es decir, en lugar cerrade o inmueble) pues
aunque tampoco el Codigo Federal de Procedimientos Penales
determina con exactitud las diligencias que deben reunirse para
solicitar y obsequiar una orden de cateo, lo cierto es que la
integraciéon de la indagatoria respectiva debe ser lo mas técnica y
escrupulosamente posible, pues son los Jueces de Distrito, quienes
se erigen en revisores y dictaminadores de las diligencias
practicadas por el Ministerio Publico, quedando bajo su
responsabilidad el obsequio de tales ordenes. Llama la atencién que
para llevar a cabo este tipo de aseguramiento, se involucran cuando
menos dos de las tres medidas precautorias previstas dentro del
procedimiento penal mexicano.

No es ocioso decir que, cuando existe el temor fundado
por parte de la autoridad ministerial de que el probable responsable
se sustraiga a la accién de la justicia, durante el periodo de
Averiguacion Previa, en el mismo pedimento de orden de cateo, la
Representacion Social de la Federacion solicita el arraigo del agente
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activo, y al momento de ejecutarse el mandamiento judicial
obsequiado, se actualizan concomitantemente la orden de cateo, el
aseguramiento de bienes y el arraigo de personas.

Bajo esta tesitura, el articulo 63 del Codigo Federal de
Procedimientos Penales sefiala que "... para decretar la
practica de un cateo bastarad la existencia de indicios o
datos que hagan presumir fundadamente que el inculpado o©
quien se trate de aprender se encuentre en el lugar en
que debe efectuarse laz diligencia, o que se encuentran
en el los objetos materia del delito, el instrumento del
mismo, libros, papeles u otros objetos que puedan servir
para la comprobacién del delitc o de la responsabilidad
del inculpado.”™

Como las palabras “indicios” o “datos” y resultan
extremadamente abiertas y amplias en su acepcién, cada Juez en lo
particular y dependiendo del caso concreto, establece los parametros
para obsequiar una orden de cateo. Es preciso acotar que en
materia de Derechos de Autor, los Jueces exigen una considerable
cantidad de elementos y diligencias para otorgar un mandamiento
de esta naturaleza.

Una vez cubiertos los requisitos estimados como
necesarios para una orden de cateo, el Agente del Ministerio Publico
de la Federacién, procede a formular el pedimento respectivo, que
basicamente se compone de:

PROEMIO.
RESULTANDOS.
CONSIDERANDOS.
PUNTOS PETITORIOS.

N

NN

Una vez recibida la peticion de cateo el Juez respectivo,
tiene un termino de diez dias contados a partir de la radicacién del
pedimento, para resolver acerca de su obsequio o negacién. Dicho
término de diez dias, obedecen a que los delitos atérales a la fecha
no son considerados como graves, pues de ser asi y formar parte del

¥ Codigo Federal de Procedimicnios Penades. Ediorial Porria. México 1999,
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catalogo contenido en el articulo 194 del Cédigo Federal de
Procedimientos Penales, los Jueces estarian obligados a resolver
tanto las 6rdenes de cateo como las ordenes de aprehensién en esta
clase de delitos en el término de 24 horas.

Al momento de llevarse a cabo la orden de cateoc (que
puede ser ejecutada por el personal del juzgado o por el Ministerio
Publico, segun lo determine el Juez) debera levantarse un acta
circunstanciada en el que se plasmen precisamente las
circunstancias en virtud de las cuales se llevé a cabo la diligencia,
debiendo firmar ademas de la autoridad actuante, dos testigos
propuestos por el ocupante del lugar cateado y si éste se negara o no
estuviera, la autoridad nombrara a dos personas indistintas.

Para el caso de encontrarse objetos, instrumentos o
productos de delito, debera levantarse un acta por separado llamada
Fe Ministerial en la que se describiran tales objetos, instrumentos o
productos de delito. Posteriormente, se formulari un acuerdo de
aseguramiento en el que fundada y motivadamente se decrete el
aseguramiento de los bienes encontrados, debiéndose razonar el
nexo causal a que nos referimos en lineas anteriores, finalmente, se
formula un oficio de Puesta a Disposicién, en el que la autoridad
glecutante del mandamiento judicial remite fisica o virtualmente el
resultado del aseguramiento a quien corresponda velar por su
guarda y custodia. Todas estas diligencias e instrumentos publicos
relacionados con el aseguramiento de bienes mediante la ejecucion
de una orden de cateo, son susceptibles de modificaciones
primordialmente de forma. La autoridad jurisdiccional si es la
encargada de ejecutar su propio mandamiento, normalmente omite
desglosar por documentos separados todas estas actuaciones,
mismas que subsane en un solo instrumento, poniendo a
disposicion fisica del Ministerio Publico los bienes asegurados,
especialmente cuando la orden de cateo se solicita dentro del
procedimiento de Averiguacién Previa.

El Cédigo Federal de Procedimientos Penales no especifica
el término con que cuenta la autoridad designada para diligenciar él
cateo, para que ésta remita al Juez las actas circunstanciadas; sin
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embargo, por lo regular se fija un término de 72 horas contadas a
partir del momento en que concluyé la diligencia.

Para el caso de aseguramiento llevados a cabo en lugares
abiertos (es decir, sin orden de cateo) el Agente del Ministerio Piblico
de la Federacién esta obligado a levantar todas las constancias y
acuerdos enunciados lineas arriba, sin embargo, en vez de levantar
un acta circunstanciada, elaborara una de Inspeccion Ocular, en la
que detalle las circunstancias de tiempo, modo y espacio, en virtud
de las cuales se haya constituido en el lugar en que se esté
cometiendo el ilicito y se hayan encontrado los objetos, instrumentos
y/o productos del delito.

El caso de los arraigos es similar al de los cateos, pero su
objeto versa en vigilar policiacamente a un sujeto durante un
periodo prorrogable por tan sola una ocasién de 30 dias; cuyo
presupuesto logico es la sospecha fundada de que el probable
responsable se sustraiga a la accién de la justicia durante el
perentorio lapso en que la Representacion Social de la Federacién
prepare el ejercicio de la accién penal.

VII).- GUARDA Y CUSTODIA DE LOS BIENES ASEGURADOS Y
DICTAMEN TECNICO SOBRE MUESTRAS DE LOS MISMOS.

Una vez que el Ministerio Publico de la Federacion tiene a
su disposicion fisica los bienes resultado del aseguramiento {sea que
éste se llevo a cabo mediante la ejecucién de una orden de cateoc o
sin ella en un lugar abierto}, de inmediato procede a remitirlos a la
unidad administrativa encargada de su guarda y custodia hasta en
tanto sea resuelto el fondo del asunto, sin importar la fase
procedimental en que esto se dé, pues la mayoria de las veces, tales
bienes permanecen bajo la guarda y custodia de la Direccion
General de Control de Bienes Asegurados que es la oficina de esta
Instituciéon encargada de dicha tarea, hasta el momento en que es
dictada sentencia por el Juez de la causa penal respectiva, quién al
radicar la consignacion de la Averiguacién Previa correspondiente,
tales objetos, instrumentos o productos del delito quedan a su
disposicién juridica y/o virtual, quedando la Procuraduria General
de la Republica, como la entidad responsable de velar por su
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preservacion y de presentarlos fisicamente ante la autoridad
jurisdiccional cuando esta asi lo requiera. El topico de los bienes
asegurados esta regulado internamente por el instructivo 03193
emitido por el entonces Procurador General de la Republica y
publicado en el Diario Oficial de la Federacién el 27 de octubre de
1993.

A fin de acreditar el cuerpo del delitoc en los ilicitos
atorales, la autoridad ministerial procede a separar de los bienes
asegurados (exclusivamente los objetos del delito), para el efecto de
que en calidad de muestras sean remitidas a la Direccién General de
Servicios Periciales de ésa Institucion, solicitandose un dictamen en
Propiedad Intelectual respecto de tales cosas, el cual podra ser
complementado por especialistas técnicos cuando la materia del
asunto asi lo requiera, y no baste un dictamen pericial sobre los
alcances técnicos desde luego de la legislacion autoraj y sea
necesario entrar al andlisis de la naturaleza propia de los objetos del
ilicito.

VIII}.- DE’I:ERMINACI()N DEL MINISTERIO PUBLICO DE LA
FEDERACION.

Con independencia de las fases a que hemos venido
haciendo alusién, el Ministerio Publico de la Federacién como es
bien sabido tiene tres opciones técnico legales para resolver un
expediente dentro del procedimiento que la legislacion adjetiva
denomina Averiguacién Previa:

» El ejercicio de la accién penal.
# El no ejercicio de la accion penal.
» La reserva del expediente.

En obvio de repeticiones el Cédigo Federal de
Procedimientos Penales, dectermina las hipétesis en virtud de las
cuales un expediente sera resuelto en cualquiera de los tres sentidos
senalados.
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Lo 1mportante de este apartado, es subrayar la
importancia que tiene la integracion de una Averiguacién Previa,
para que su resolucioén sea lo mas apegada a la realidad histérica de
los hechos y que ello redunde en que ésta sea coincidente con la
realidad formal vertida en el expediente; de tal manera que, desde el
planteamiento de la querella hasta la eleccion afortunada de los
medios de prueba para cada caso concreto, constituyen buena parte
del éxito que la Averiguacion Previa pueda tener.

A efecto de poder explicar todo el Proceso Penal, nos
referiremos al mismo en forma especifica y resumida de cada una de
las etapas correspondientes, siendo que, posteriormente a la etapa
de Averiguacion Previa, cuando el Ministerio Publico de la
Federacién ha determinado que existen los suficientes elementos que
acreditan la probable responsabilidad del inculpado, le sigue la
Etapa de Preinstruccién, en la que se realizan las actuaciones
necesarias para determinar los hechos materia del proceso, la
clasificacién de los mismos conforme al tipo penal aplicable y la
probable responsabilidad del inculpado o bien en su caso, la libertad
de éste por falta de elementos para procesar, o sea que cuando el
Ministerio Publico de la Federaciéon ha encontrado elementos para
consignar al inculpado, procede a la elaboracién del pliego de
consignacién respectivo a efecto de enviarlo al Juzgado de Distrito
en Turno.

Después de la etapa de preinstruccién, sigue la etapa de
instruccion, la cual abarca todas y cada una de las diligencias
practicadas ante y por los Tribunales, en éste caso los J uzgados de
Distrito, con el fin de averiguar y probar la existencia del delito, las
circunstancias en que hubiese sido cometido y las peculiaridades del
inculpado, asi como la responsabilidad 6 irresponsabilidad penal del
mismo.

Siguiendo con éste orden se establece que contintia la
etapa de Primera Instancia, en donde el Ministerio Publico de la
Federacién precisara sus pretensiones y el procesado su defensa
ante el Tribunal Federal, el mismo que valorara las pruebas y
pronunciara una sentencia definitiva, condenatoria o absolutoria.
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Como consecuencia de la etapa anterior, se da la de
Segunda Instancia ante el Tribunal de Apelacién correspondiente, en
éste caso ante el Tribunal Colegiado de Circuito, en donde se
efectuaran las diligencias y actos tendientes a resolver el recurso
planteado ya sea por el inculpado al obtener una sentencia
condenatoria o por el Ministerio Publico de la Federacion, en caso de
que el “rec” haya obtenido una sentencia condenatoria.

Por ultimo se establece la etapa de ejecuciéon que
comprende desde el momento en gue cause ejecutoria la sentencia
ante los Tribunales Federales hasta la extincion de las sanciones
aplicadas.

Del planteamiento adjetivo que hemos hecho respecto a la
investigacion y prosecucion de un delito en materia de Derechos de
Autor, es facil deducir que en el proceso que ello implica, inciden o
pueden incidir una cantidad importante de factores que en muchas
ocasiones representan variables independientes de la Averiguacion
Previa o del Juicio y respecto de las cuales ni la autoridad, ni el

" querellante y/o victima tienen la capacidad factica para gobernarlas.

Sin embargo, existen problemas que escapan a la naturaleza
procesal o adjetiva que hemos venido diseccionando, erigiéndose en
obstaculos complejos que de origen impiden una adecuada
protecciéon de los derechos atdrales y mas aun obstruyen la sancion
de sus transgresores.

Desde el punto de vista econdmico, encontramos que ésta
es la arista desde la cual son visualizados los derechos atdrales por
parte de algunas fuertes ramas industriales de Norteamérica e
incluso de algunos nacionales (sean personas fisicas o morales) que
polarizan el fenémeno de la trasgresion intelectual estrictamente en
cuanto hace a las, perdidas pecuniarias que generan la explotacion
indebida de una obra; mostrando una evidente indolencia a los
severos impactos que este tipo de conductas generan en otros
ambitos, indolencia que en ocasiones adquiere niveles tan
preocupantes como la pretension de quebrantar o ignorar la Ley
{segun sea el caso) en beneficio de sus particulares intereses.
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Bajo esta postura, se han generado severas criticas a las
autoridades mexicanas, fundamentalmente a la Procuraduria
General de la Republica, a quien muchos pretenden utilizar como un
gestor investido de fuerza publica para la obtencién de
resarcimientos econdmicos en beneficio de los "afectados" en esta
clase de ilicitos, ignorando o pretendiendo ignorar el ambito
competencial de esta Institucién, expresamente fijado por la
Constitucién Politica de los Estados Unidos Mexicanos.

Desde el punto de vista legislativo, los avances de la
ciencia y de la tecnologia han magnificado las deficiencias de la
legislacion autoral vigente, aunado a que muchas de sus
disposiciones de origen fueron insuficientes o defectuosas para
normar y proteger la preciada creacion humana. De tal manera que
hoy por hoy la tan anhelada nueva Ley Federal de Derechos de Autor
constituye una exigencia definitivamente impostergable.

Desde el punto de vista criminoldgico, debemos afirmar
que son muchas las razones que generan la comision de este tipo de
ilicitos, y dentro de este contexto debe visualizarse con claridad la
severa crisis econdomica del pais, la carencia de mecanismos
tendientes a prevenir conductas de esta naturaleza, el desempleo, el
reducido desarrollo econémico y algunos otros factores que han
contribuido a que no solo se despliegue la conducta delictuosa, sino
que ademas se tolere, encubra y estimule.

En esta guisa, resulta valioso analizar la postura de las
“victimas” de la “pirateria”, quienes no siempre muestran interés en
que su problema se traslade al ambito penal, iniciandose una
Averiguacién Previa; sin embargo, una importante cantidad de gente
perjudicada por estas conductas, tan solo esperan una espontanea
actuacion de la autoridad ministerial, sin que se sientan obligados a
generarla y mas aun a coadyuvar junto con ella. Postura que desde
luego es errdnea, pues el 90% de los injustos penales que se sefialan
en el Codigo Penal, se persiguen a peticion de parte ofendida
mediante la emisién de un acto juridico denominado querella, que es
en la especie el requisito de procedibilidad que la Ley exige.
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Desde la perspectiva social, la experiencia nos ha
demostrado que las actividades ilicitas en el renglén autoral se han
venido desarrollando y diversificando de manera sorprendente,
constituyendo en muchos casos la actividad econdémica prioritaria de
regiones geograficas bien determinadas, en las que se han
instrumentado auténticos procesos de industrializacion, que a la
fecha no es ni facil, ni practico erradicar abruptamente. En
atencién a ello y a diversos factores criminégenos senalados con
antelacién, la instrumentacién de acciones legales que impliquen el
abuso de la fuerza publica para erradicar este fendémeno,
necesariamente implican incidentes de violencia con diferentes
intensidades, en el entendido de que el rango menor va en orden
ascendente conforme los citados factores criminégenos adquieren
expresiones cada vez mas complejas y dramaticas.

La evaluacion objetiva del fendmeno de la pirateria es a la
fecha un problema que aqueja a nuestro pais y a sus autoridades.
Efectivamente, las ramas de la industria norteamericana formulan
diagnoésticos en los que, sin saber con exactitud sus parametros,
normalmente arrojan cifras exorbitantes acerca de los indices de
transgresiones a la Ley autoral que se presentan en México. Sin
embargo las autoridades y empresarios del vecino pais del norte,
dificilmente reconocen los esfuerzos y resultados obtenidos en la
lucha contra la pirateria. Esta inexacta apreciacién de la postura de
nuestro pais respecto a este severo problema en muchas ocasiones
ha sido fomentada por aquellas personas que representando a las
grandes ramas de la industria norteamericana en México, justifican
sus errores e incompetencias a través de aventuradas criticas a las
autoridades encargadas de velar desde sus diferentes ambitos de
competencia, por la proteccidon de la Propiedad Intelectual.

Es tiempo de que, los entes involucrados en el grave
problema de la llamada comtnmente “pirateria”, sumen esfuerzos
para encontrar soluciones que en verdad diluyan los impactos que
produce este mal. Por lo que la Procuraduria General de la
Republica debe de mostrarse totalmente accesible y abierta para
que, la aplicacion de su ambito constitucional, legal y reglamentario
de competencia, sea aplicado con estricto a pego a derecho, con
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transparente respeto a los Derechos Humanos y en beneficio de
quienes son victimas de los transgresores a la legislaciéon autoral.

Cabe hacer la aclaracion de que se especifico con mayor
insistencia dentro del presente punto, la etapa de Averiguacion
Previa, en virtud de que es la que mas varia de las demas etapas del
procedimiento, al tratarse de Derechos de Autor, y mas aun cuando
se encuentran involucrados delitos de reproduccién ilicita de
programas de computacién, toda vez que la Averiguacion Previa es la
base juridica o la etapa fundamental a efecto de poder sentenciar
condenando a un inculpado, o sea que si la Averiguacién Previa se
encuentra bien integrada por el Ministerio Pxiblico de la Federacion,
entonces habra mayores posibilidades de que el procesado obtenga
una sentencia condenatoria, ademas que el tema de que el presente
trabajo de investigacion se centra en la proteccion juridica de los
Programas de Computacion en base a la Ley Federal de Derechos de
Autor, y no en cuanto a la legislacién penal.

Por iltimo es conveniente hacer la aclaracién, como ya se
menciond en el parrafo anterior, de que el Derecho Penal, a partir de
las reformas a la Ley Federal de Derechos de Autor del 24 de
diciembre de 1996, absorbe por completo todas y cada una de las
conductas que se consideraban como infracciones en dicha Ley, esto
es que dejan la esfera del Derecho de Autor, para pasar a la esfera
juridica del Derecho Penal, toda vez que ahora, de acuerdo a la
regulacién que se hace en el Caodigo Penal en base a las reformas
que también se le hicieron en la misma fecha (24 de diciembre de
1996) ahora dichas infracciones son delitos, competencia de la Ley
Penal, dejando de ser responsabilidad de la LFDA, o lo que es lo
mismo, dichos ilicitos se convierte en campo de estudio del derecho
penal y no mas del derechos de autor, puesto que la ley en comento
no sera aplicable para regular dichas conductas y si por el contrario
la legislacion penal.*”

" Primer Scminario “El Derecho de Autor v E1 Proceso™. del 4 al 15 de noviembre de 1996, Comision de Culiura
L V1 Legislatura H Camara de Dipuiados. Academia de Derecho de Autor en México A.C.
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4.- PROPUESTAS DE REFORMAS PARA LA LEY FEDERAL DE
DERECHOS DE AUTOR EN MATERIA DE PROGRAMAS DE
COMPUTACION.

Después de la investigaciéon realizada y transcrita con
anterioridad, en cuanto a la Proteccion Juridica de los Programas de
Computacién de a cuerdo a la Ley Federal de Derechos de Autor,
llegamos a la conclusiéon de que la misma necesita reformarse a
efecto de otorgar una proteccién mas amplia de la que le otorga en la
actualidad al software, por lo cual proponemos las siguiente
reformas:

~ Primeramente proponemos que se reforme nuestra Constitucién
Federal y se faculte al Congreso de la Unién a efecto de que pueda
legislar en materia de Informatica.

~ Creemos firmemente que dentro de la Ley Federal de Derechos de
Autor se debe de reformar el articulo 213 por las circunstancias
que se han mencionado con antelacién, articulo que se ha
mencionado y trascrito con anterioridad y el mismo que menciona
que las “sanciones” civiles que se ejerciten en materia de los
derechos de autor y derechos conexos se fundaran, tramitaran y
resolveran conforme a lo establecido en dicha ley, aplicando
supletoriamente el Codigo Federal de Procedimientos Civiles, ante
los Tribunales Federales, toda vez que en lugar de mencionar
“sanciones” debié de haber sefialado “las acciones civiles se
ejercitaran...”, ademas de que del texto de toda la ley no se
encuentra por ninguna parte fundamento, tramite o resolucién
alguna a efecto de que éste cuerpo de leyes regule la tramitacién
de las acciones civiles que le corresponda a cualquier persona que
sienta afectados sus derechos de autor, por lo que dicho articulo,
segun nuestro criterio debera de quedar como sigue:

" Art. 213.- Las acciones civiles que se ejerciten en
materia de derechos de autor y derechos conexos se
fundardn, tramitardn y rescliverdn con forme a lo
establecido en ésta Ley, aplicando supletoriamente en
lo no reguledo por la misma, el Cdédigo Civil para el
Distrito Federal hY el Codigo Federal de
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Procedimientos Civiles, ante los Tribunales
Federales, 7320

Lo anterior es asi toda vez que como ya se ha
mencionado, la L.F.D.A., no contiene fundamento alguno para
que las acciones civiles se tramiten de acuerdo al contenido de
dicha ley.

Consideramos apropiado sefialar también que se deberia de
reformar la L.F.D.A. en cuanto al Capitulo I, del Titulo XIX, toda
vez que de dicho capitulo se desprende que no existe infraccién
alguna que se cometa en materia de derechos de autor, en cuanto
a los programas de computacién, ya que se podria poner como
infraccién en dicha materia la siguiente:

"Art. 229.- Son Iinfracciones en materia de derechos
de autor:

XV.- Emplear dJdolcsamente un programa de computacidn,
a efecto de destruir, borrar o mutilar otro programa
de computo, el cudl esté protegido por la presente

Ley. #321

Ademas de lo ya establecido, creemos necesario el modificar el
articulo 230, el cual senala que las infracciones administrativas
en materia de derechos de autor se resolverin con arreglo a lo
dispuesto por la Ley Federal de Procedimiento Administrativo,
toda vez que, como se ha puesto de manifiesto, la L.F.D.A., tiene
caracteristicas propias e independientes, por lo que consideramos
necesario el hecho de que dentro de dicha ley, se cree un
procedimiento administrativo a efecto de regular las infracciones
administrativas, tanto en materia de derechos de autor, como en
materia de comercio, debiendo de dejar de aplicar
supletoriamente leyes que no fueron creadas para resolver
conflictos en materia de derechos de autor y mucho menos fueron
creadas para proteger a los programas de computacién en cuanto
al grado de intelectualidad que éstos poseen. Por otra parte, es
obvio que dichos procedimiento debera de sehalar sus propias

** Ley Federal de Derechos de Autor. Editorial Porria, México 1998, p. 66

= Op. Cit..p. 70
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sanciones de acuerdo a las caracteristicas de los derechos
atorales.

Por otra parte consideramos que otra de las reformas que debe
de tener dicha ley es con respecto al articulo 232, ya que dicho
articulo establece que las infracciones en materia de comercio
seran sancionadas por el Instituto Mexicano de la Propiedad
Industrial. En efecto, como se ha visto en el presente trabajo,
nuestra L. F.D.A. necesita contener un Procedimiento
Administrativo Auténomo y dejar de aplicar supletoriamente tanto
la Ley Federal del Procedimiento Administrativo, como la Ley de la
Propiedad Industrial, toda vez que dichas leyes fueron creados
para situaciones especificas, por un lado para resolver conflictos
de la Administracién Publica y por el otro para regular y resolver
conflictos en materia de Propiedad Industrial, por lo que es
necesario crear un verdadero Procedimiento Administrativo pero
con las caracteristicas y peculiaridades del Derecho de Autor,
manifestacién que igualmente fue serialada en el punto anterior.

Estamos consientes y de acuerdo en que, por desgracia, la unica
manera gque se tuvo para proteger de la pirateria a los programas
de computacion y en general a todas las obras protegidas por el
derechos de autor, fue la intervencién del derecho penal, sacando
de la esfera juridica de la L.F.D.A. las conductas ilicitas, antes
denominadas como infracciones, y llevandoselas a la esfera del
derecho penal para convertirlas en delitocs, absorbiendo, el
derecho penal de ésta manera, las conductas ilicitas tales como la
de la reproduccion ilegal de dichas obras protegidas, por lo que
propongo que se seriale en la Ley Federal del Derecho de Autor,
un procedimiento eminentemente administrativo para dirimir las
controversias con este caracter, pero que se de dicho
procedimiento en base a la naturaleza juridica de los Derechos de
Autor, esto es que proponemos se de un procedimiento
administrativo disenado exclusivamente para los derechos de
autos, sin que se tenga que aplicar supletoriamente ninguna otra
ley, dada la propia y especial naturaleza del Derecho de Autor.

Por ultimo, creemos de suma importancia el hecho de que se
revise nuevamente la legislacion penal a efecto de que se
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modifiquen algunos de los articulos relacionados con los derechos
de autor, modificaciones que el suscrito propuso en el cuerpo de
este trabajo en el punto relacionado al Cédigo Penal, para el
Distrito Federal, en materia del Fuero Comun y para toda la
Republica, en materia del Fuero Federal, toda vez que como se
sefialé oportunamente, siguen existiendo imprecisiones que se
traducen en lagunas juridicas. Pero sobre todo propongo que se
revise de nueva cuenta la punibilidad planteada para los delitos
cometidos en contra de los derechos de autor, sobre todo aquellos
relacionados con la pirateria ya que de una u otra forma afectan
la economia, no solo del pais sino del pueblo en general.

Proponemos que se amplie la cultura del Derecho de Autor, toda
vez que es una area poco explorada, pero sobre todo que en
nuestras universidades se otorgue mayor difusion y materias ya
que el espacio que se otorga a esta rama del derecho es casi nula,
de ahi que es importante impulsar programas de estudio que
contemplen esta amplia rama de nuestro derecho, fomentando el
interés de futuros abogados para incursionar en la misma
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CONCLUSIONES.

PRIMERA: El Derecho de Autor en México, es relativamente nuevo y
poco difundido, debiendo de brindarsele mayor espacio y difusion a
efecto de que futuros abogados postulantes se interesen en litigar en
tan amplia y variada rama del derecho.

SEGUNDA: ElI derecho intelectual, no concebido como en la
actualidad, nace a la vida juridica desde la antigua Roma.

TERCERA: La regulacién juridica de los Derechos de Autor, no ha
sido facil debido al gran avance tecnolégico y a lo poco explorado de
ésta rama de nuestro derecho.

CUARTA: El derecho de autor en México nace en la época de la
Colonia. Sin embargo la preocupacion tardia por su estudio y su
debida regulacion no son mas que consecuencia del
desconocimiento de su existencia ya que es hasta los afios ochenta
cuando se da un interés sobre el estudio de esta rama del derecho.

QUINTA: El avance vertiginoso de la tecnologia ha ocasionado, por
una parte, la mejor difusion de las obras a través de distintos
medio, y por la otra, ha dejado desprotegidos a los creadores
intelectuales a quienes se les escapa el control de la utilizacién y
reproduccién de sus obras.

SEXTA: Como consecuencia directa del avance de la ciencia y la
tecnologia, las comunicaciones, la informatica, etc., surgieron
diversas actividades ilicitas, que lesionan los derechos morales y
patrimoniales de los autores, actividades que hasta hace pocos anos
se les dio el nombre de plagio y pirateria.

SEPTIMA:La practica del plagio v la pirateria han ocasionado darfios
irreparables, tanto morales como patrimoniales, a los autores de las
obras y los titulares de sus derechos, mismos que repercuten en la
economia de las naciones.

OCTAVA: La intensificacion de la pirateria en todo el mundo ha sido
motivo de constante preocupacion, ya que su avance y perfecciéon ha
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originado que las leyes que protegen la creatividad intelectual sean
ya de aplicacién obsoleta, por lo que es una necesidad a nivel
mundial él crear una legislacion especifica para los derechos de
autos, por un lado y por otro, actualizar la legislacion ya existente
en cada nacion a los casos reales y existentes, deja.

NOVENA: Se deben de reformar a conciencia el Cédigo Penal para el
Distrito Federal, en materia del fuero comiin y para toda la
Republica en materia del Fuero Federal para asi dar una mejor
regulacién a los delitos cometidos en materia de Derechos de Auto,
aplicando una punibilidad mayor dando la debida dimension e
importancia a dicho problema

DECIMA: Es necesario fomentar la cultura de los derechos de autor
y asimismo como consecuencia, la cultura del respeto a estos
derechos de autor, por lo que es importante en principio,
implementar campafias de informacion, y orientacién dirigidas al
publico consumidor, que abarquen los aspectos generales de la
proteccién del derecho de autor y las consecuencias de la violaciuén

" a los mismos.

DECIMO PRIMERA: La concientizacién y capacitacion de las
autoridades encargadas de la aplicacién de la legislacién autoral, a
efecto de realizar una aplicacion debida y exacta de dicha legislacion
al caso concreto y asi obtener el objetivo primario de dicha ley que
es el de proteger los derechos de autor.

DECIMO SEGUNDA: La existencia de una ley adecuada a la propia
y especial naturaleza de los derechos de autor, en especial a los
programas de computacion, a efecto de dejar de aplicar
supletoriamente otras legislaciones, para que sirva como un
verdadero instrumento para resolver las controversias suscitadas en
materia de derechos de autos, siendo indispensable actualizar
nuestra Ley Federal del Derecho de Autor a los problemas reales y
actuales como lo es la pirateria de programas de computacion, asi
como modernizarla de acuerdo a los avances cientificos vy
tecnolégicos actuales, por lo que es fundamental que exista en esta
ley procedimientos hechos de acuerdo a las caracteristicas de los ya
senalados derechos de autor.
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DECIMO TERCERA: Realizar una revision en los Convenios y
Tratados internacionales celebrados con México, a efecto de incluir
en estos, un capitulo relativo a la regulacién y proteccion de obras
protegidas por los derechos de autor, principalmente obras como los
programas de computo, toda vez que en la mayor parte de dichos
convenios y tratados este tema no fue tocado o fue mencionado de
forma muy genérica, vaga, imprecisa o incongruente con las
legislaciones locales, por lo que es indispensable implementar
sistemas de proteccion congruentes con las legislaciones de cada
Estado que no violenten la soberania de los mismos, pero mas aun,
que exista una congruencia con la regulacién y protecciéon de tal
forma que se pueda evitar a toda costa que en un pais se sancione
mas severamente que en otro la conducta ilicita, o que simplemente
en ese otro pais ni si quiera se sancione dicha actividad por no ser
considerada ilicita.

DECIMA CUARTA: Adecuar nuestro marco juridico para proteger
verdaderamente a los programas de computacion, al ser estos obras
reguladas y protegidas por nuestra Ley Federal del Derecho de
Autor, ya que dada su propia y especial naturaleza juridica, se
revelan como objetos complejos y novedosos dentro del campo de los
bienes inmateriales.

DECIMA QUINTA: Del examen de los medios de proteccion
establecidos por el derecho vigente, se desprenden las dificultades
que existen para ubicar a los programas de computacion dentro de
las figuras juridicas tradicionales. En especial la proteccién
otorgada por el derecho de autor se revela insuficiente en orden de
la satisfaccién de los intereses publicos y privados, dado el excesivo
plazo de proteccion y la falta del requisito de revelacion de los
conocimientos involucrados en la creacién.

DECIMA SEXTA: Se debe de establecer un modelo de derecho
informatico, que incluya componentes juridicos, educacionales y
administrativos.

DECIMA SEPTIMA: Se debe de establecer un procedimiento que
permita una mayor agilizacion y control del registro de programas
de computacién y facultar a un organismo especializado a efecto de
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la realizacién de auditorias a empresas e instituciones para detectar
el uso indebido de programas de computacién.

DECIMA OCTAVA: Se debe de buscar especialistas en la materia de
informatica juridica a efecto de que actualicen nuestra legislacion en
materia de derechos de autor y darle asi una mejor proteccién a los
programas de computacion.

DECIMA NOVENA: Se debe de crear y buscar la congruencia de
nuestra legislacion nacional respecto de la proteccién otorgada a los
programas de computaciéon por las convenciones y tratados
internacionales.

VIGESIMA: Se debe de modificar la Constitucion Politica de los
Estados Unidos Mexicanos, a efecto de que se faculte al Congreso de
la Unién para legislar en materia de Informatica, para poder asi,
regular y proteger de mejor manera a los programas de computacién
y asi dar coherencia al Cddigo Penal para el Distrito Federal, en
materia del fuero comun y para toda la Republica en materia del
Fuero Federal, actualizado.

Lo sefialado anteriormente, depende de una
concientizacion genérica de la gravedad del problema y de sus
consecuencias, que involucre a todos los sectores, que de manera
directa e indirecta, se encuentran ligados a la Propiedad Intelectual,
y solo con el esfuerzo y trabajo conjunto podra lograrse proteger la
suprema creacion de los seres humanos, SU CULTURA.
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