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INTRODUCCION

“Cada medio de comunicacién,

si sus condiciones se aprovechan adecuadamente,
revela y comunica un aspecto énico de la realidad,
de la verdad.

Cada une de ellos ofrece una perspectiva diferente,
una forma de ver,

una dimensién que de otro modo

que oculta.”

M.Mc. Luhan.

Efectivamente, hoy en el siglo de la comunicacién electronica, universal e
instantanea, existen muchos maestros que tienen preocupaciones sobre su actividad
docente, maestros que en las aulas tratan cotidianamente de superar con su trabajo las

carencias y rezagos que tiene la educacién nacional.

En su actualidad docente buscan nuevos caminos para mejorar la formacién de
los alumnos y de convertir la escuela en un espacio que los prepare para vivir mejor.
Todos ﬁai)ajan mncansablemente poniendo en prictica io que consideran que les
puede ayudar a ser mejores docentes, tomando de aqui y de alla para intentar elevar el

nivel de aprovechamiento de sus alumnos.

Como docente en egjercicio, pendiente de las caracteristicas, necesidades,
carencias y deficiencias de mis alumnos, me uno a esas intenciones de conjunto

preparandome, actualizindome, para poder enfrentar la problematica escolar y



resolverla con éxito, de esa forma cooperaré mejor en esa tarea que tenemos en el

desempefio de la profesion.

El presente trabajo de investigacién es una muestra de ello, una forma de
enfrentar los problemas cotidianos que se tiene dentro del aula y de buscarles sus

causas para elaborar estrategias que permitan su posible solucion.

Teniendo como puiito de partida ia inquietud de brindarie ai maestro de grupo
una serie de estrategias para el uso del video educativo, decidi levar a la practica la
presente investigacion titulada: “El video en el aula de 5° aiio de primaria como
estrategia de comunicacion educativa para optimizar el trabajo docente.”

Estudio de Caso: Escuela Primaria “Luis Enrique Erro”.

El cual es de gran importancia para mi, por el espacio de participacién y
colaboracién que se me ha brindado en esta escuela primaria para poder llevar a cabo
este trabajo de investigacion que me permite atender una problematica y darle una
posible solucién a través de una propuesta de estrategias didacticas para el uso del

video educativo, lo cual beneficiara al alumno, €l maestro y la Institucion

Y el objetivo es disefiar estrategias didacticas para la utilizacion del video ya
producido como herramienta de comunicacién en el aula para que el docente haga uso
de ellas, considerando que los maestros de esta escuela no saben utilizar el video

educativo, ni cuentan con una metodologia para impartir sus clases.

Para llevar a cabo la presente investigacion fue necesario desarrollar cuatro

capitulos, distribuidos de la siguiente manera: en el Capitulo 1, se presenta una breve



descripcion de la Escuela Primaria “Las Enrique Erro” donde se Hlevard a cabo la
presente propuesta, desde la creacion, ubicacién, instalaciones, matricula, actividades

extracurriculares, planes y programas de estudio, y el desarrollo psicologico del nifio.

En ei Capitulo 2, se aborda el marco tedrico desde la perspectiva del
constructivismo, la tecnologia educativa, la teoria de la percepcion, se manejan los
conceptos de comunicacion, educacion, pedagogia, didactica, comunicacion educativa,
comunicacion en ¢ aula. Tambien el proceso de comunicacion audiovisual, las
relaciones didacticas que se establecen en el aula, el video educativo, sus usos y

funciones.

En el Capitulo 3, se trabaja la metodologia de andlisis que sustenta esta
propuesta, se encuentran las opiniones de los alumnos asi como sus graficas y
resultados obtenidos del cuestionario utilizado como instrumento y aplicado al grupo

de 5° afio, asi como el andlisis de los resultados y conclusiones.

Y en el Capitulo 4, se encuentra la parte de la propuesta, donde se manejan
estrategias didacticas que se le sugieren al maestro para que las ponga en préctica al

trabajar con ¢l video en el grupo.

Esperc que este trabajo de investigacion sirva de apoyo para mejorar la
ensefianza que se imparte en la escuela primarfa “Luis Enrique Erro™ a través del
recurso didactico del video educativo en el aula y para facilitarle al maestro su practica
docente. También espero que sirva de apoyo para imiciar otras investigaciones,
continuarlas o como fuente de consulta para aquellas personas que estan interesadas ¢

involucradas en el uso de los medios de comunicacion y la educacion.



CAPITULO
1



1.1. ESCUELA PRIMARIA “LUIS ENRIQUE ERRO”
incorporada a la S.E.P.

Se encuentra ubicada en el N. 8 de la calle de Recursos Hidratlicos. en la

Colonia Cuatro Arboles. C P. 15700, México, D.F., Delegacion Venustiane Carranza
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1.1.2. CARTA HISTORICA

El 25 de agosto de 1996, nace el Colegio Luis Enrigue Erro, al cristalizarse el
proyecto ideado por el sefior Jose Luis Rodriguez Mata, de crear una institucion que
impulsase la educacion primana con estandares de excelencia, y colegiaturas
accesibles para acercar este tipo de educacién a un numero mayor de alumnos, cuyos
padres deseen una formacion integral a nivel primaria; al abarcar actividades
culturales, deportivas, cognoscitivas, v de integracion a ta comunidad tanto estudiantil

como a fa comumdad social que la rodea.

Al lograr la incorporacion y registro ante la Secretaria de Educacién Plblica
mediante el acuerdo 967501, el Colegio quedd inscrite con la incorporacion
21-2703-196-26-Px-028 y clave de Centro de Trabajo 09-ppri272.r.

Adscritos a la Direccién de Educacion Primaria N°2 en el Distrito Federal, de la
Jefatura de Sector N° 26, de la Zona Escolar 196.

g . ¥ -




L1.3 LA ESCUELA

La escuela se encuentra dentro de 1a estructura de la S.E P., donde se gestan v
dictan las leyes o politicas educativas, a seguir y estas Ilegan a la escuela ya mediadas

por una sene de niveles.

El proceso educativo que se plantea en la escuela es una relacién entre maestro
v alumno, no reducible a una evaluacion de la actuacion del maestro por un lado y ¢l
rendimiento del alumno por el otro. En mi centro de trabajo hay especial énfasis por
encontrar la forma que toman los conocimientos que se ensefian, sobre la relacion

cotidiana entre los alumnos, entre los alumnos y maestros y otros actores.

Aunque a nivel pedagdgico, aim existen en la escuela donde laboro, una
mayoria que practica el modo de ensefianza tradicional, en donde el alumno es
solamente espectador, aunque se le permite participar activamente en clase, que

exponga sus dudas sobre lo que no se entiende o comprende.

El director es mas cuidadoso de su interaccion con el personal, en el se centra la
carga del proceso de modernizacion de la escuela, las relaciones entre los maestros

con las autoridades escolares y con los padres de familia.

A la fecha el Colegio Luis Enrique Erro cuenta con los siguientes grados 1°, 2°

» = s

3° 4°, vy 5° a mivel primaria y 1°, 2° y 3° de educacion preescolar.



La poblacion estudianti] se encuentra distribuida de la siguente manera:

Cuadroe 1.1 Distribucion de la Poblacitn Escolar

I MUJERES ". | HOMBRES TOTAL TOTALES
i | M H T
"PRIMER ANO | 5 16 15 |
SEGUNDO '] 5 13
ANO J
TERCER ANO i 4 4 3
"CUARTO ANO 8 2 10
QUINTO ANO |8 7 15 38 24 62

En promedio cada maestro titular de grupo, es responsable de 12 alumnos. Lo

que permite que la atencién que reciben sea personalizada por tratarse de grupos

reducidos.

60
40
20

Cuadro 1.2 Mutricula

/

96-97

97-98 98-99
CICLO ESCOLAR

99-00

Esta grafica indica que durante el ciclo escolar 96-97, se contd con una

matricula de 11 alumnos, para el ciclo 97-98, se matriculd a 37 alwmnos, en el ciclo

98-99 contamos con 54 alumnos y en el presente ciclo 99-00, estan inscritos 62

alumnos.




08

0.6
04
0.2

Cuadro 1.3 Matricula de Reprobacién

96-97 97-98 9899

CiCLO ESCOLAR

Desde su creacion ninguno de sus alumnos ha reprobado.

0.8
0.6
04
0.2

Cuadro 1.4 Matricula de Desercion

96-97 9798 98-99
CICLO ESCOLAR



1.1.4 LAS INSTALACIONES

Cuenta con una direccién muy pequeiia, un patio chico, que resulta insuficiente

para los minos y para el trabajo o ias actividades que se realizan.

El Colegio consta de 9 salones, de los cuales 5 son para la primaria y 2 para el

kinder, uno para inglés y computacién.

Las instalaciones en general son muy pequefias, ademas de que estan
descuidadas, y maliratadas, asi como el mobiliario también, el material didactico con
el que cuenta la escuela es muy poco, las maestras llevan o trabajan con su propio

matertal que ellas elaboran, o simplemente no se trabaja con material didactico

Tiene servicio de energia eléctrica, agua potable, aunque es muy escasa ya que
se tiene que estar bombeando para agarrar agua y poderse lavar las manos, tiene
samtarios para nifios, otro para nifias, ahi hay una division para el sanitario de las
maestras.

Tiene con servicio de transporte, y guarderia infantil hasta las 5:30 p.m.

El Colegio “Luis Enrique erro”, atiende a alumnos de las colonias de la periferia

como son: La Federal, Ignacio Zaragoza, Gomez Farias y Puebla, desde el afio 1996,

Las caracteristicas socioeconomicas de estas colonias son de tipo clase media y
media baja, en cuyo seno existen las excepciones como en cualquier muestra.
Los ingresos de la familia y escolaridad son buenos, asi como de economia y

escolaridad muy limitada.
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1.L3 EL MATERIAL DIDACTICO DE LA ESCUELA

La escuela cuenta con ¢l siguiente matenial didactico:

Libros de texto gratuito para los grados de primero a quinto afio.
En 5° afio, especificamente tienen 7 libros de texto gratuito que son: Espaiiol,
Espafiol Lecturas, Matematicas, Ciencias Naturales, Historia, Geografia y un Atlas

[ Ry |
Ui VETSal.

Los alumnos utilizan como apoyo, los libros de la editorial Fernandez Editores y
que son los libros en los que se trabaja basicamente, como Espafiol de 5°
Matemiticas, Ciencias Naturales 5°, Tiempos, Lugares y Gente 5° y el Explorador

Geografico 5°, cabe sefialar que no tienen libro de Civismo.

Los docentes contamos con los libros del maestro que nos da la S.E.P. para
apoyo en las materias de Espafiol, Matematicas, Ciencias Naturales, Historia y

Geografia, asi como los ficheros de actividades de Espafiol y Matematicas.

Por parte de la escuela y como material de apoyo, la escuela cuenta con libros
de consulta para los 5 grados, de diversas editoriales como son: Fernandez Editores,

Tnilas, Esfinge, Publicaciones Culturales, entre otros.

En lo que se refiere a laminas de apoyo, la escuela tiene poco material de éste

tipo, solo hay para apoyar la exposicion del maestro en lo que se refiere a ciencias

naturales, historia y geografia .

it



También se cuentan con mapas de la Republica Mexicana con su orografia e
hidrografia, lo mismo que de los diferentes continentes, que apoyan a la materia de
geografia.

Y el otro material que puede utilizar el maestro son los videos, que tiene la
escuela para apoyar el trabajo docente, aunque solo se manejan para las materias de
ciencias naturales, historia y geografia, producidos por National Geographic, editorial
Planeta, Edusat.

Realmente es poco el material videografico con el que se cuenta, hace falta para las

materias de espafiol, matematicas y civismo. Si las maestras tienen en casa éste tipo de

videos los lleva y son con los que se trabaja.

12



1.1.6 EL PERSONAL DE LA ESCUELA

En efla laboran 5 maestras de primaria, de los cuales 3 son normalistas, |
pedagoga, 1 es psicologa, una para cada grupo. Hay dos educadoras para el kinder.
También cuenta la escuela con maestros en la especialidad de inglés, danza regional,

educacion fisica, computacion, tae kwan do, haciendo un total de 12 maestros.
Los responsables de la escuela es un matrimonio, del cual él es Ingeniero y

funge como Director Administrativo y ella Quimica Farmacobiologa funge como

Directora Técnica.

I3



1.1.7 EL TRABAJO EN EL GRUPO

Ef grupo cuenta con 15 alumnos, 7 mujeres v 8 hombres, cuyas edades oscilan
entre los 10 v 11 anos de edad, los cuales asisten de lunes a vienes de 8:00 a 13:30

horas.

Como maestra dentro de mt aula tengo cierta autonomia, mientras mantenga un
orden en mi grupo, entrego la documentacidn que se me pide y participo en las
actividades civicas y escolares. Se me respetan aparentemente las decisiones sobre la
organizacion de la ensefianza, dentro de los limites que implica la organizacion
institucional de la escuela.

La presencia de elementos fisicos como: los muebles, el pizarrdn, los libros de
texto, etc., imprimen cierta constante em su uso y_apoyvo, en mi actividad como

docente.

Los contenidos académicos manejados en la ensefianza son una interaccion
contiaua, entre lo que deben aprender los nifios y lo que aprenden en cada grado y el
contenido de los libros que infroduce nuevos temas o presentaciones. Pero no existe
presion por parte del director en cuanto a la seleccion de contenidos o métodos que

debo manejar, el director nunca esta presente en el aula.

La evaluacion de mi trabajo como docente, viene de parte de mis propios
alumnos v los padres de familia, ya que los alumnos expresan peticiones y reacciones,
mcluso criticas. Los padres de familia asisten continuamente a ver el avance que tiene

sus hijos, también muestran cierta preferencia por ciertos maestros, sobre todo a la

14



hora de inscribirfos, estas valoraciones las contrasta ¢! director al cambiar los grupos,
para evitar ¢l favonitismo. Las vias oficiales que establecen los lincamientos de im

trabajo docente son el programa y las reuniones de consejo técnico.

Al realizar la planeacion de las clases se considera aparte de lo que nos marca el
programa, el proceso de conocimiento evolutivo de nifio, dadas las caracteristicas que
presenta, asi como los contenidos educativos a desarrollar, convertidos-en elementos
de su capacidad, su razonamiento y planteamiento de aliernativas a ios
cuestionamientos que surgen en la vida diaria del nifio, tomando en cuenta que las
relaciones sociales son como una necesidad real y patente para su educacion integral.
Sin embargo se puede advertir que existen una serie de obstaculos limitantes para que
el alumno se desenvuelva y formule nuevos conocimientos, entre ellos podemos
mencionar: creencias, carencia de recursos economicos, la gran influencia de los
medios de comunicacion, en forma especial de la television, la indiferencia de los

padres de famihia y autoridades, etc.

15



1.1.8 ACTIVIDADES EXTRACURRICULARES

Como complementos a la ensefianza de los planes de estudio sefialados por la
SEP., sc imparten clases de inglés, clase de danza y expresion corporal, clases de
introduccion a la computacion, de caracter obligatorio para aprobar el curso. Ademas
se imparten clases opcionales de tae kwan do, humanidades, ceramica y pintura.

Talleres de lectura y redaccion, asi como talleres de tareas.

Dentro de las actividades optativas podemos encontrar en primer lugar las
visitas a empresas, visitas 2 museos y parques con el fin de que el alunmmo conozca el
mundo que le rodea y se identifique como un integrante de dicho mundo, como
actividades destinadas a fortalecer los lazos que unen a los alumnos con los padres de
familia y con los integrantes del personal del Colegio, se desarrollan convivios y

festivales en los que los alumnos y los padres participan de manera conjunta con los

maestros para lograr dicho reforzamiento.

16




il
LL9 IDEARIO ESCOLAR

Dentro de un marco de respeto los alumnos tendran atencion, direccion,
ortentacion pero sobre todo carifio por parte de cada uno de los mtegrantes de esta

nstitucion.

Considerando de vital importancia el acercamiento amistoso por parte de las
maestras hacia los alumnas y alumnos del plantei, se aspira a obtener su confianza; io
que nos permitiria contar con nifias y nifios dispuestos a aprender cada dia mas sobre
los conocimientos brindados por cada una de las maestras y maestros de las distintas

asignaturas y actividades que se desarrollan en la escuela.

Se pretende que los alumnos inscritos en este Colegio no sean bibliotecas
ambulantes, bancos de datos o algo semejante, lo que se quiere para estas nifias y
nifios, es formar individuos capaces de razonar y descubrir, de convivir y ser solidarios

con st comunidad.

Facilitar Ia capacidad de las alumnas y alumnos en areas especificas como son:
ensefianza-aprendizaje-razonamiento. La imaginacion, al analisis, la induccion y

deduccién develan ser un reto mayor, pero la mejor recompensa sera al obtenerlo.
La atencion que deben recibir los padres tutores de los alumnos sera igualmente

atenta y amable, procurando que esta atencidn nos distinga a lo largo del ciclo escolar

y sea una de nuestras mejores cartas de recomendacién.

17



1.1.10 PLANES Y PROGRAMAS DE ESTUDIO DE LA ESCUELA

El plan de estudios y los programas de asignatura de educacion basica primaria
S.E.P. son los que sustentan el trabajo diario del Colegio “Luis Ennique Erro”, los

cuales tienen como propdsito que los nifios:

° Adquieran y desarrollen las habilidades intelectuales que les permitan
aprender permanentemente y con independencia, asi como actuar con eficacia e

miciativa en las cuestiones practicas de la vida cotidiana.

2° Adquieran los conocimientos fundamentales para comprender los fenémenos
naturales, en particular los que se relacionan con la preservacién de la salud,
con la proteccion del ambiente y el uso racional de los recursos naturales, asi

como aquellos que proporcionan una vision organizada de Ia historia y la

geografia de México.

3° Se formen éticamente mediante el conocimiento de sus derechos y deberes y
la practica de valores en su vida personal, en sus relaciones con los demas y

como integrantes de la comunidad nacional.

4° Desarrollen actitudes propicias para el aprecio y disfrute de las artes y del
gjercicio fisico y deportivo.

De acuerdo con esta concepcion, “los contenidos basicos son medio
fundamental para que los alumnos logren los objetivos de la formacion
integral,” en tal, sentido, e} término “basico” no alude a un conjunto de

{. SEP Plan y Programas de Estudio, Primaria, Maxico. Editonial. SEP. 1993 .13
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conocimientos minimos o fragmentarios, sino justamente a aquello que permite

adquirir, organizar y aplicar saberes de diverso orden y compieiidad creciente.

Uno de los propésitos centrales del plan y los programas de estudio ;as
estimular las habilidades que son necesarias para el aprendizaje permanente. Por
esta razon, se ha procurado que en todo momento la adquisicion de
conocintientos esté asociada con el ejercicio de habilidades intelectuales ydela

reflexion.
ORGANIZACION DEL PLAN DE ESTUDIOS

El plan prevé un calendario anual de 200 dias laborales, conservando Ia actual
jornada de cuatro horas de clase al dia. El tiempo de trabajo escolar previsto, que
alcanzara 800 horas anuales, representa un incremento significativo en relacion con las
650 horas de actividad efectiva que se alcanzaron como promedio en los afios

recientes.

Los \diagramas que aparecen emseguida presentan la organizacion de las
asignaturas y establecen una distribucion del tiempo de trabajo en ellas. El maestro
establecera con flexibilidad la utilizacion diaria del tiempo, para lograr la articulacién,
equilibrio y continuidad en el tratamiento de contenidos, pero deberd cuidar que

durante la semana se respeten las prioridades establecidas.
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EDUCACION PRIMARIA

Cuadro 1.5 Distribucién del tiempo de tercer a sexto aiio

ASIGNATURA HORAS ANUALES HORAS SEMANALES
. ESPANOL 240 6
| MATEMATICAS 200 5
" CIENCIAS NATURALES 120 3
" HISTORIA 60 15
' GEOGRAFIA 60 15
. EDUCACION CIVICA 40 i
! EDUCACION ARTISTICA 40 i
. EDUCACION FISICA 40 ]
"TOTAL 800 20
ESPANOL

El propésito central de los programas de Espafiol en la educacion primaria es
proporcionar el desarrollo de las capacidades de comunicacion de los nifios en los
distintos usos de la lengua hablada v escrita.

Los rasgos principales del enfoque son:

1° La integracién estrecha entre contenidos y actividades.

2° Dejar una amplia libertad a los maestros en la seleccion de técnicas y

métodos para la ensefianza inicial de la lectura y la escritura.

3° Reconocer las experiencias previas de los nifios en relacién con Ia

lengua oral y escrita.

4° Propiciar el desarrollo de las competencias en el uso de Ia lengua en

todas las actividades escelares.

3¢ Utilizar con la mayor frecuencia las actividades de grupo.
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ORGANIZACION DE LOS PROGRAMAS

Los programas para los seis grados articulan los contenidos y las actividades
en tormo a cuatro ejes tematicos:

= Lengua hablada

» Lengua escrita

« Recreacton literaria

+ Reflexion sobre la lengua

MATEMATICAS

Los contenidos de este eje integran tres aspectos fundamentales:
» El estudio de las magnitudes
* Lanocién de unidad de medida

* La cuantificacion, como resultado de la medicién de dichas magnitudes.

ORGANIZACION GENERAL DE LOS CONTENIDOS

Los contenidos incorporados al curriculum se han articulado con base en seis
€jes a saber:

* Los ntimeros, sus relaciones y sus operaciones

+ Medicion

» Geometria

= Proceso de cambio

= Tratamiento de la informacion

» Prediccion y azar
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CIENCIAS NATURALES

La orgamizacion de los programas responde a los siguientes principios
orientadores:

1" Vincular la adquisicién de conocimientos sobre el mundo naturaf con
ia formacién y Ja practica de actitudes y habilidades cientificas.

2° Relacionar el conocimiento cientifico con sus aplicaciones técnicas.

3° Otorgar atencién especial a los temas relacionados con la presérvaci()n
del medio ambiente y de Ia salud,

4° Propiciar la relacion del aprendizaje de las ciencias naturales con los

contenidos de otras asignaturas.

ORGANIZACION DE LOS PROGRAMAS

Los contenidos en Ciencias Naturales han sido organizados en cinco ejes
teméticos, que se desarrollan simultdneamente a los largo de seis grados de la
educacion primaria.  Estos ejes son:

« Los seres vivos

« El cuerpo humano y la salud

+ El ambiente y su proteccion

» Materia, energia y cambio

» Ciencia, tecnologia y sociedad
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HISTORIA

Con una perspectiva distinta, el enfoque de este plan para la ensefianza de la
historia en los seis grados de la ensefianza primaria, tiene los siguientes rasgos:

1* Los temas de estudio estin organizados de manera progresiva, partiendo

de lo que para el nifio es mas cercano, concreto y avanzade hacia lo mas

fejano y general.

En los grados quinto y sexto, los alumnos estudiaran un curso que articula Ia
historia de México, presentando mayores elementos de informacion y analisis, con un
primer acercamiento a la historia universal, en especial a la de las naciones del

continente americano.

Se pondra particular atencion a los procesos histéricos en los cuales las
transformaciones mundiales son simult:émeas y sSe presenta una intensa
mterdependencia entre cambios culturales y politicos (por ejemplo, entre el
pensamiento de la Tlustracién, las liberaciones liberales y democraticas y los
movimientos independentistas americanos). El curso de quinto grado cubrira desde Ia

prehistoria hasta la consumacién de nuestra independencia .

2° Estimular el desarrollo de nociones para el ordenamiento y Ia
comprensién del conocimiento historico.

3° Diversificar los objetos de conocimiento histérico.

4" Fortalecer la funcidn del estudio de la historia en Ia formacion civica.

5° Articular el estudio de Ia historia con el de la geografia.

23



GEOGRAFIA

En los grados quinto y sexto se desarrollara un curso continuo de geografia
universal, con énfasis especial en el continente americano. En el quinto grado después
de una revisién de las nociones basicas relativas a la dindmica de la corteza terrestre y
el origen del relieve, los alumnos estudiaran la distribuciéon de los continentes, los
océanos y las islas, para pasar después a un estudio panordmico de la orografia. La
ultima parte del curso se dedicard al estudio de los rasgos fisicos, politicos,

demograficos y econémicos del continente americano.

EDUCACION CIvICA

Los contenidos de Educacion Civica abarcan cuatro aspectos intimamente
relacionados que, en su mayor parte, se abordan simultineamente a lo largo de Ia
educacion primaria.

» Formacién de valores

» Conocimiento y comprension de los derechos y deberes

» Conocimientos de las instituciones y de los rasgos principales que

caracterizan la organizacion politica de México, desde el municipio hasta la
Federacion.

» Fortalecimiento de la identidad nacional

En cuarto, quinto y sexto grado los contenidos se concentran en el estudio de la
estructura politica de México, los mecanismos de participacién de los ciudadanos, las
garantias individuales y los derechos sociales, la procuracion y la administracion de la
Justicia, los organismos que promueven el cumplimiento de los derechos. Este

conjunto de temas se asocian tanto al analisis de la situacion actual del pais, como el
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estudio de aspectos de la historia de México v de 1a historia universal. Finalmente se

introduce el estudio de los principios que norman las relaciones de México con ofros

paises.
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1.2 FUNDAMENTACION TEORICA
TEORIAS PSICOLOGICAS DEL DESARROLLO DEL NINO

En este trabajo pedagogico de investigacion considero importante conocer ef
desarrollo v la maduracion del niiio para trabajar con él, tomando en cuenta sus
capacidades para su aprovechamiento escolar y evitar consecuencias pedagégicas

negativas.

No podemos analizar el proceso del niiio, si no sefialamos las principales etapas
de su desarrollo como ser humano, Sanchez Hidalgo: describe al ser humano en las
siguientes etapas:

Prenatal, Infancia, Niiiez y Adolescencia.

Prenatal.- Comprende los primeros 280 dias y se divide en 3 fases:
1) Germinal.
2) Embrionana
3) Fetal
Sus caracteristicas sobresalientes son de una célula microscépica en 9 meses se

transforma en una criatura que pesa de 2500 a 4000 kgs.
Infancia.- Comprende el primer afio y es {inica fase.
Sus caracteristicas sobresalientes son: comienza a ajustarse al medio que lo rodea, sus

ntereses son sensorio-motores, se mician las habilidades.

2. Guerea Claudia, Desarrollo del Nifio, Ménico. 1993
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Nifiez.- Comprende del comienzo de 2 alos hasta la pubertad v se divide en tres

fases;

1) Primera nifiez (2-6 aiios)
2) Nidiez intermedia (6-10 afos)

3) Nifiez Posterior (10-12 afios)

Sus caracteristicas sobresalientes son: adquisicion del lenguaje, ajustes sociales,

escolaridad, conquista de su personalidad.

7 Adolescencia.- Comprende de 11 a 13 aflos hasta 21 o 22, y se divide en 3

fases:

a) Pre-adolescencia (12-14 afios)

2) Primera adolescencia (14-16 afios)

3) Adolescencia Posterior (16-21 afios)

Sus principales caracteristicas sobresalientes son: afianzamiento del caracter,
problemas de conducta, madurez, sexo y personalidad.
Muchos son los autores que se han preocupado por el desarrollo del nifio, éstos se han
inclinado por distintas teorias donde observan aspectos diferentes, en este trabajo me
apoyaré en la teoria psicoanalitica de Sigmund Freud, Jean Piaget y Henri Wallon con

su teoria psicogenetica.
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1.2.1 TEORIA PSICOANALITICA DE SIGMUND FREUD

Sigmund Freud divide el desarrollo en 5 etapas psicosexuales:s
Etapa Oral (0 a | aio)- Durante este afio la fuente primaria de placer es la

boca, ¢l niflo depende de su madre y se debe adaptar a la disposicion de ésta.

Etapa Anal (1 a 3 afios). la educacion para que el mifio controle sus esfinteres,

comprendida en 2 fases dentro de esta conducta una es expulsiva y ofra retentiva,

Etapa Falica (3-6 aiios).- Existe uma curiosidad sexual acompaiiada de
sensaciones por lo regular placenteras. Se desarrollan las relaciones amorosas con
ambos padres, se mnclinan por el sexo opuesto a ellos, aparece ¢l complejo de edipo en

los nifios y el Complejo de Electra en las nifias.

Periodo de Latencia (6 a 12 aiios).- En este periodo el desarrolio sexual cac
bajo la amnesia infantil, esto no quiere decir que es una interrupcion completa acerca
de los intereses sexuales si no que se orientan hacia procesos cognoscitivos.
Desarrollo del super-ego se halla mas organizado junto con ¢l yo, impone principios
morales que le ayudan a la adquisicion de cultura, amistades, valores y roles sociales.

La escuela se convierte en el centro de atencion del nifio y de su familia, esto
colabora para que adquiera mayor capacidad en sus actividades motoras, del

pensamiento y sus razonamientos.

3. Mussen, Desarroilo de Ia Personalidad en of Nifte. Mcéxico. Editorial Trillas. 1991 p.324
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Etapa genital (12 2 18 afios).- Aparece una marcada separacion entre nifios y
ntias y mutua rivalidad, se revelan frente a fa autoridad y hasta forman grupos con
intereses particulares. Se habla de una madurez genital que adn no implica la madurez
mental.

Otro de los autores que ayudaran a conocer el desarrollo del nifio es Jean

Piaget.
1.2.2 TEORIA PSICOGENETICA DE JEAN PIACET.

En su teoria recurrié al enfoque psicogenetico y centrd sus estudios en los
estudios en los estadios del desarrollo cognoscitivo, subrayé la importancia de la
maduracién biologica en el proceso del pensamiento.

Supone desde su punto de vista que “el ser humano es un todo integrado, que la
actividad bioldgica y la psiquica tienen un denominador comun, la adaptacién,”s es
decir, nos adaptamos al medio ambiente en el proceso de crecimiento intelectual y asi
todos los cambios en el desarrollo cognoscitivo, gradualmente adquieren una

adaptacion a través de las experiencias y luego organiza e} contenido de las vivencias,

“La adquisicion de las capacidades cognitivas, es pues, una integracion del nivel
de madurez del nifio y de sus experiencias de aprendizaje”s.
Con ¢ésto Piaget no dice que el nifio reacciona ante los estimulos y reforzamientos, sino
sostiene que el nifio es un elemento activo en el proceso porque interactia en el
ambiente, examina, explora, compara, escoge, observa, clasifica sus experiencias, los
objetos y los acontecimientos.

4. Piaget. Jean, Seis Estudios de Psicologia, Espaiia. Editorial. Seix Barral, 1975, p.11t
5 Iofdem p. 112
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Para Piaget el nifio es un inventor y un tednico, a los 10-15 afos debe de
redescubrir los principios fundamentales de la naturaleza asi como idear teorias que

expliquen los fenomenos del mundo vy la relacion que existe entre fos objetos.

Piaget divide a 1a adaptacion en 2 partes, asimilacion v acomodacion.

“La acomodacidn es un cambio o modificacion en los conceptos o estrategias
ante la nueva informacion que ha sido asimilada™s.

“La asimilacidn consiste en recibir o incorporar las experiencias en las
estrategias propias.”
Piaget describe 4 etapas en el proceso conttnuo del crecimiento y del cambio en el

desarrollo cognoscitive durante la mifiez.

Periodo sensomotor:- desde ¢l nactmiento hasta los 2 afios aproximadamente el
lactante empieza a tener contrc}; sobre su cuerpo.
En los primeros meses no entieide qué"la:s €osas existen, aunque no podemos verlas o
sentirlas es hasta los 18 meses cuando obtiene el concepto de permanencia de los
objetos.
Otros signos de mteligencia son la niciacién de la conducta dirigida a un objeto y la
invencion de nuevas soluciones.
Son importantes los logros adquiridos en este periodo pues presentan dominio del

desarrolio intelectual.

6. Ibidem. p. 11

7. Toidem. p.11
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Periode pre-operacional (de 2 a 7 afios). Aqui ¢l nifio empieza a representar
las accienes y los objetos con simbolos intemmos. Debido al rapido desarrollo del
lenguaje, el miio domina el proceso de la clasificacion y agrupamiento.

Otro aspecto es el egocentrismo donde piensan que las cosas aparecen igual para

todos.

Existen limitaciones dentro de este periodo, estas son:

Irreversibilidad - no posee capacidad de intervenir mentalmente una accién

fisica para regresar un objeto a su estado original.

Centracion- es mcapaz de retener cambios en dos dimensiones al mismo

tiempo.

Egocentrismo.- es incapaz de tomar otro punto de vista.
Las actrvidades en la educacion preescolar permiten al nifio consolidarse en la funcién

stmboélica ya que esta es indispensable para su desarrollo psicoldgico.

Periodo de las operaciones concretas (de 7 al2 afios). Piaget afirma que en
este periodo el nifio adquiere la capacidad de entender que algunos procesos mentales
son reversibles, por lo tanto captan nuevas destrezas, ltamadas por €l operaciones tales
como la conservacion, seriacion, transitividad, inclusion en una clase, representacion
mental.

Es necesario saber que estas operaciones son progresivas y requieren respeto y

comprensién por parte de los alumnos.
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2.1 TEORIA DEL CONSTRUCTIVISMO

<Queé es el Constructivismo?

Con la preocupacion de mejorar la calidad de ta educacion, se pretende
modificar la practica docente, para poder terminar con la actitud tradicionalista del
maestro: €l es quien ensefia, ¢l que sabe, ¢l que dice lo que se hace y el alumino solo
obedece a lo que dice el maestro,

De ahi surge la Modemizacion Educativa, la cuai, susienfa sus nuevos

programas en el constructivismo.

El Constructivismo no es un método es una altemativa pedagogica dentro del
cual s pretende que el alumno construya o reconstruya todos sus aprendizajes

Se basa en las Teorias de Piaget, Vigotsky y Ausubel de las cuales se desprende una

nueva.

Explicare a groso modo a cada uno:

Piaget maneja las siguientes ideas:
- La educacion debe concentrarse o planearse de acuerdo al estado de desarrollo del
nifio.
- El mundo debe descubrirse a partir de su actuacion directa con &l
- Es necesario respetar la evolucion espontanea de cada alumno.
-La enseitanza debe centrase en el desarrollo de las capacidades formales y operativas,
es decir aquellas que ponen al alumno en posibilidad de aprender.

- El nifio construye su conocimiento a través de la accion transformadora.
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Basa su teoria sobre los conceptos de desarrolle de las estructuras mentales,
analiza, cada una, asi como la manera en que pasa de un periodo a otro. El desarrollo

mtelectual es un proceso de reestructuracion def conocimiento.

Vigotsky concede prioridad a la influencia social en el aprendizaje y el
desarrollo.
Seniala los puntos principales:
1} La importancia de la accion transformadora del nific sobre los obietos.
2} La importancia del gesto, signo o simbolo como instrumentos basicos en la
formacion de la mente.
3) La internalizacion del lenguage social y la transformacion de ese lenguaje, permiten
la toma de conciencia.
4) Evolucion del desarrollo como un proceso.
5) Posibilidad de aprender a partir de acciones transformadoras.

6) La posibilidad de que el sujeto adquiera ciertos niveles de significacion.

Concibe al sujeto como un ser eminentemente social y al conocimiento como un
producto social, atribuye una importancia basica a las relaciones sociales y considera
que la educacion debe promover el desarrollo sociocultural y cognitivo el alummo. Le
suma importancia al lenguaje y piensa que el nifio es capaz de hacer algo con ayuda,

pero despues podra hacerlo solo.
Lo fundamental es la importancia que da a la instruccion formal en el

crecimiento de las funciones psicologicas (memoria, inteligencia y lenguaje) las cuales

se adquieren en un contexto social y luego se internalizan.
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Sefala crear Zonas de desarrollo Proximo la cual se puede definir como “La
distancia entre el nivel de resolucion de una tarea que una persona pueda alacanzar
actuando independientemente y el nivel que puede alcanzar conm ayuda de otros

compafieros’ 1

Es decir que el nivel que un alumno alcanza y las actividades que realiza al
trabajar ya sea solo o con sus compaiieros le van a ayudar a resolver una situacion o a

fiegar a la construccion de su propio conocimiento.

Las Zonas de Desarrollo Proximo serian como un apoyo al aprendizaje escolar
que permitan tanto al maestro como al alumno delimitar el campo de accion para
retomar, replantear o modificar el objeto de conocimiento.

Concibe el sujeto como un ser eminentemente social y al conocimiento como un

producto social.

De acuerdo con Ausubel aprender significativamente quiere decir poder atribuir
significado al objeto de aprendizaje.

El aprendizaje es funcional cuando una persona puede utilizarlo en una situacion
concreta para resolver un problema determinado.

Es necesario que ¢l sujeto tenga conocimientos previos.

El aprendizaje tendra que ser significativo para que el alumno manifieste
disposicion por aprender.

Toma en cuenta los conocimientos previos y la capacidad de comprension.

Parte de la disposicion que tiene el alumno para apreder y aqui nfluye el factor
motivacional que depende mucho del maestro.

11 Coll. César.. EX Constractivismo en ¢! Anla. Barcelona, Grao. 1993, p. 3
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Ya que debe de crear un chma de confianza, entusiasmo y colaboracion.

Plantear actividades interesantes.

Crear en los alumnos expectativas.

Demostrar a los alumnos los logros obtendidos con el conocimiento nuevo.

El apredizaje debe tener una funcionaliad es decir que pueda ser utilizado a una
situacion real o para reconstruir un nuevo aprendizaje.

Toma en cuenta el grado de equilibrio personal del alummno, sus experiencias, su
interés por aprender, las expectativas que tiene.

Niveles de inteligencia, razonamiento y memoria.

Conocimientos previos los cuales le permiten construir nuevos significados.

La construccion del conocimiento s un proceso progresivo, que se va dando
paulatinamente de acuerdo a las caracteristicas propias de cada alumno.

El conocimiento es siempre de acuerdo al contexto del sujeto, el cual va
reconstruyendo significados de acuerdo a lo que se esta aprendiendo.

El aprender tambié¢n implica actuar de manera que puede expresar to que ha
aprendido ¢ interrelacionarse con otros.

El maestro debera disefiar y presentar situaciones que le permitan asimilar y
acomodar nueves significados de acuerdo al intercambio que tenga con los demas.
Esta teoria exige por parte del educador un trabajo constante Ileno de innovaciones y
creatividad.

De ahi que el alumno tendra que ir construyendo significados que le permitan
aplicar su experiencia, pero siempre tendra gue ver con la relacion que tenga con sus
compaiieros.

A lo largo del proceso constructivo el alumno se encuentra en situaciones que

cuestionan el estado actual de su conocimiento y le obligan a un proceso de
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reorgamizacion, que le permite reorganizar, rechazgr, modificar o agregar a sus
conocimientos otros que lo, lleven una reconstruccion de sus conocimientos.

La actividad mental constructiva de los alumnos se aplica 2 contenidos que
poseen un grado de elaboracion y que son el resultado de un proceso de construccion
sacial.

Los alumnos solo pueden aprender mediante ésta acttvidad, que se oriente a
construir significados acordes con o que el alumno aprende.

Es un proceso de construccion compartida entre profesor-alumno v viceversa,

La concepcion constructivista exigen una revalorizacion de los contenidos, la
cual depende de la capacidad de aprendizaje de los alumnos, de acuerdo a su nivel de
desarrollo, al nivel de competencia del alumno, a los conocimientos y experiencias
previas, alesfuerzo, alas capcidades cognitivas, motrices, afectivas o de equilibrio
personal y social.

Maestro y alumno organizan contenidos, horarios, €5Pacios, recursos.

La ensefianza sera solo una ayuda al proceso de construccion de conocimientos,
se vincula con un planteamiento curricular abierto y flexible que rompe con los
tradicionales.

El maestro se vera en la necesidad de realizar constantemente ajustes que lo
llevaran a modificar, enriquecer o cambiar lo que ¢l crea conveniente.

“Es la construccion propia que se va produciendo dia con dia como resultado de ia
interaccion de los aspectos cognitivos y sociales, el conocimiento no es una copia de la

realidad, sino una Construccion del ser humano™ 12

Es un proceso dinamico e interactivo a traves del cual la informacion externa es
interpretada por la mente que va construyendo progresivamente.

12 Ibidem. pé6
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EI conocimiento se da en 3 momentos:

-;Quién construye? el alumno

~;Qué construye? saberes ya preexistentes.

-;Como se construye? a través de contenidos previos

El hombre va acumulando experiencias y poco a poco va construyendo sus
propios aprendizajes, cuando los hace suyos los aplica y se dice que en realidad ha
aprendido. '

Al i aprendiende utiliza conocimientos previos, 1os analiza y empiea Ios gue e
sirven para crear nuevos aprendizajes.

Cuando el individuo aprende, reacomoda la informacion obtenida a los

apredizajes anteriores.

2.1.1 PAPEL DEL ALUMNO.

El alumno aprende de acuerdo a sus intereseS, necesidades Y experiencias sobre
lo que ¢l quiere apreder.

Se vale del analisis y reflexion acerca de lo que esta aprendiendo y esto le
permite mejorar la manera de aprender.

Tiene un papel activo mediante el cual interactuz con el objeto de conocimiento
y se cree que la actividad Constructivista se da cuando este manipula, descubre,
inventa, explora, es decir, da significados a los conocimientos que va tiene.

Sujeto activo que pregunta, construye hipotesis, reflexiona acerca de lo que
realiza y reacomoda los aprendizajes que ya tiene par adquirir nuevos.

Necestta opinar para confrontar sus hipotesis.

Aprende de errores constructivos.

El alumno modifica, enniquece, da sentido a los contenidos.
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Euafrenta problemas que puede resolver gracias a los problemas que le presenta
ef maestro.

Aprende en base a la continua construccion de significados.

Sera participativo en todo momento.

Es el responsable de su propio proceso de aprendizaje.

Construye significados y atribuye sentido a lo que aprende

Debe tener disposicion para aprender..

Selecciona, organiza y establece alguna relacidn entre la informacion Giie
obtiene.

Activa su propio proceso de desarrolio, participa decididamente en la

planeacion, desarrollo y evaluacion del proceso educativo.

Es critico y propone actividades nuevas, desecha las que considera que no
sirvieron o que entorpecieron dicho proceso.

Corrige errores, supera limitaciones y establece interacciones com sus
compatfieros y su maestro.

Desarrolla sus intereses proponiendo el tema, Ia forma como se va a trabajar y
evaluar dicho proceso. Sabe elegir y es capaz de invertar nuevas acciones
suﬁervisadas por el maetro.

Elaboran respuestas, hipotesis, replantear problematicas y la manera de
resolverlas.

Opera con los conocimientos para apropiarselos.

Es analitico es decir, que revisa y analiza los puntos importantes dentro del
aprendizaje, los obstaculos que presenté y propone nuevas alternativas,

Se inetresa por lo que aprende, ya que es lo que el mismo propone y al hacerlo
parte de bases o argumentos que ¢l mismo explica.

Consolida sus aprendizajes para poder construir otros nuevos.
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2.1.2 PAPEL DEL MAESTRO.

El profesor se vuelve guia, orientador, organiza tos procesos de construccion en

base a intereses del nifo v contenidos

Propone actividades sigmficativas.

Propicia intercambio y confrontacion entre los alumnos.

Permite que los alumnos descubran sus errores y aprendan de ellos.

Evita dar respuestas coordinando actividades para que el propio alumno llegue a
ellas.

Busca estrategias para solucionar problemas, adapta, crea, estimula.

Desarrolla actividades para hacer rendir al maximo a los alumnos y saquen a

flote su potencial intelectual.

Utiliza todo tipo de recursos para ¢l proceso,

Guia las experiencias de los alumnos, fortalece el razonamiento de los alumnos.

Proporciona oportunidades para que ¢l nifio construya su propio aprendizaje.
favorece el espiritu critivo y reflexivo.

Ofrece alternativas de trabajo, modelos de accion, posibilita la participacion de
los alumnos, sugiere nuevas tareas, corrige errores, da pistas, ofrece posibilidades de

esfuerzo, valora esfuerzos.

Incrementa la capacidad de comprension y actuacion autonoma por parte del
alumno.

Puede encaminar actividades que lleven al alumno a la resolucion de dudas en el
Zrupo.
Proporciona informacion concreta y adecuada de modo que el alumno pueda

desprender de ahi Ia reflexion, un debate o una discusion que le permitan poner en

Juego todos sus conocimientos.
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Debera estimular la participacion de todos pero especialmente de los que menos
participan.

Popondra Tareas, actividades o alternativas de trabajo que permitan al alumno
Hegar a la construccion del conocimiento.

Fomentaran las relaciones entre los miembros de grupo que fortalezcan los lazos
de union y colaboracidn.

Ampliara, reforzara, sugerira actividades.

Favorecera la interaccion entre los alumnos para que puedan Hevar a cabo el
proceso.

Planteara constantemente sus actividades en base a una evaluacion constante
de los procesos y de los alumnos.

Motivari constantemente al alumno.

Reformulara contenidos en base a las caracteristicas de su grupo.

Organiza los procesos de construccion del alumno.

Coordina, orienta y estimula el proceso de desarrollo del niiio.

Propicia actividades, sabe mediar o poner un orden cuando se ha perdido.

Provoca situaciones en las que el conocimiento sea necesario para el alumno.

Fomenta el espiritu critico y participativo ya que siempre da al alumno ganas y
deseos de trabajar.

Permite al alumno desarrollar tods sus capacidades y lo estimula a crear,
mventar, resolver.

Los conduce a verificar si lo que hacen es lo correcto o los induce a buscar
nuevas alternativas- confrontandolas a expresar sus ideas y opiniones para de esa
manera saber si estan en lo correcto o no.

Propicia situaciones en las que los alumnos aprenden a actuar sabiendo que

hacen y por qué lo hacen.
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Podriamos decir que dentro de este apartado es fundamental el papel del
maestro, la planeacion de 1a tarea educativa, en la cual el maestro hara una planeacion
de actividades en base a necesidades e intereses del grupo. de acuerdo a evaluaciones
y autoevaluaciones tanto del maestro como del alumno, para conocer fos avances y

situaciones no favorables en el proceso.
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2.2 BASES PARA EL USO DE LOS MEDIOS EN LA EDUCACION

Existen diversas teorias de educacion, o teorias de aprendizaje que a través de
los afios han afectado la practica educativa. Estas mismas teorias tiene también
influencia en la utilizacion de los medios en la educacién debido al poder y en la

manera en que los maestros los utilizan y evaliian.

TEORIA DE LA PERCEPCION

Este punto de vista sostiene que la percepcion y los procesos cognoscitivos son
los fundamentos del aprendizaje. Los sentidos se consideran como mecanismos
perceptivos que nos permiten conocer 1o que nos rodea. La mente funciona como un
mecanismo cognoscitivo que de algin modo procesa las diversas percepciones a
conceptos y comprensiones especificas. Estas comprensiones son esenciales para el
razonamiento, v el razonamiento a su vez ayuda en el desarrollo de actitudes,

apreciaciones y demas.

En esta Filosofia de la educacion, el elemento vital es proporcionar experiencias
sensortales ricas. “Los medios resultan vehiculos excelentes para las experiencias que
resulten “concretas y realistas” .

No se destaca demasiado la exigencia de respuestas especificas a estimulos
especificos, porque se estima que los estudiantes individuales percibiran y responderan

en forma diferente, de acuerdo con su cultura, antecedentes y experiencias previas.

13 SEP.. Tecnologia Educativa. México. 1976 p.243
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Se cree que cuanto mds real y concreta sea la experiencia de aprendizaje mejor podran

los alumnos desarrollar comprensiones Y, POr comsiguiente mejor razonaran vy

mejoraran sus problemas.

Asi como se fomenta el uso de materiales de medios semejantes a la vida como
base de un aprendizaje mas abstracto, se adopta una actitud menos rigida hacia la
evaluacién del cambio de conducta resultante de dicho uso que la aplicada en una

estructura de estimulo respuesta.

El andlisis de los datos sobre porcentajes de retencion, elaborados por la oficina
de estudios de la sociedad americana Socondy-Vacuum Oil Co, studies, permite

obtener la confianza sobre la eficacia didactica de los programas en soporte videotas.

PORCENTAJES DE RETENCION

Como aprendemos

1 % mediante el gusto

1.5% mediante el tacto

3,5% mediante ¢l olfato
11 % mediante el oido
83 % mediante la vista

Porcentajes de los datos retenidos por los estudiantes

10% de lo que leen

20% de lo que escuchan

30% de lo que ven

30% de lo que ven y escuchan

79% de lo que dicen y discuten

90% de lo que se dicen y luego realizan

14.Citado por Ferres. Joan. Video ¥ educacién, México, Editorial Paidos p.38
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Métode de ensefianza Datos retenidos Datos retenidos después de

después de 3 horas después de 3 dias
Solamente oral 0% 0%
solamente visual 72% . 20%
cral y visual conjuntamente 8% 65%

St los datos son ciertos, tal como ha sido definido, se convertira en un recurso
eficaz para el aprendizaje. Ante todo, porque es una forma de expresion audiovisual,

es decir, pone en juego la vista y el oido conjuntamente.
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2.3 TECNOLOGIA EDUCATIVA

Una de las articulaciones que se han logrado en tomo a la educacién vy a la
comunicacion ha recibido el nombre de tecnologia educativa, misma que ha pasado
por un proceso de crecimiento en forma discontinua, es decir, por momentos ha
avanzado was en el sentido pedagdgico de uso de los medios y por momentos ha

presentado avances significativos en la concepcion de los procesos educativos a través

del diagnéstico y 1a planeacion.

La tecnologia educativa como campo de estudio y como disciplina académica
toma cuerpo en los Estados unidos de América, fundamentalmente a partir de los afios
cuarenta. La primera referencia especifica en el campo formativo son los cursos
disefados para especialistas militares, desarrollados con apoyo de instrumentos
audiovisuales, impartidos durante la Segunda Guerra Mundial. Ely (1992) sefiala que
la tecnologia educativa aparece por primera vez como materia en el curriculum, de los

estudios de educacion audiovisual de la Universidad de Indiana en 1946,

“La wtilizacion de los medios audiovisuales con una finalidad formativa™s
constituye uno de los primeros campos especificos de la tecnologia educativa, (¢l otro

gran campo inicial lo constituira la ensefianza programada).

Para atender el papel de la tecnologia educativa como apoyo al trabajo con y
desde los medios de comunicacion, es necesario puntualizar las principales

caracteristicas de los inicios de la tecnologia educativa, a Ia cual se ha denominado

convencional,

15. SEP Tecnologia Educativa. México. Editerial. SE.P. 1976.p. 9
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2.3.1 LAS TECNOLOGIAS AUDIOVISUALES PERMITEN AUMENTAR LA
EFICACIA DOCENTE

* Los medios audiovisuales favorecen el papel de gestor y dinamizador que asume el
maestro en una concepeion constructivista del aprendizaje.

» La capacidad de comunicacién del video puede ponerse al servicio del aula.

Los lenguajes utilizados por estos medios son los que mas han incidido en el
alumnado actual, que tiene unas capacidades v unos gustos muy préximos a ello. No
se puede decir lo mismo del lenguaje verbal. Otras ventajas son las facilidades que
proporcionan para la representacion del conocimiento o para el trabajo con

metodologia participativas y de cooperacion.

Su generalizacion estd acelerando el proceso de concientizacion del maestro
sobre los cambios que estan produciendo en su propio rol. “El enseiiante ya no es el
que proporciona fa informacion, sino el que crea las condiciones para que los alumnos
encuentren la que necesitan y construyan sus conocimientos de una forma correcta y

eficaz’is. Asi se comprende la condicion de herramientas de los medios audiovisuales.

Pero, como todas las tecnologias, tiene sus ventajas y sus inconvenientes. Las
ventajas empiezan cuando el maestro las utiliza, o promueve su uso por parte de los
alumnos, de una forma adecuada, integrandolas reflexivamente en su practica docente,
ya que estas tecnologias no son innovadoras por si mismas, por el contrario, pueden
contribuir al mantenimiento de la ensefianza mas tradicional, pero un uso adecuado
favorece la innovacion: es el maestro el que les confiere su capacidad de cambio.

16, Moidem. p 10
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2.3.2 LAS TECNOLOGIAS AUDIOVISUALES PUEDEN FAVORECER LA
INNOVACION

* Las tecnologias audiovisuales aplicadas a la educacion no son innovadoras por
si mismas, sinc en funcion de la metodologia en que se inserten.
* La renovacién tecnologia del sistema educativo debe plantearse desde

perspectivas de innovacion.

El enfoque correcto no es la sustitucion del maestro por la maquina, sino la
mtegracion de la maquina en el marco de actuacion de maestros y alumnos, por tanto,
la inntovacién no se produce por causa de la maquina, sino debido a los planteamientos

didacticos.
2.3.3 POR QUE USAR LOS MEDIOS AUDIOVISUALES

SON UNA FORMA DE ORGANIZAR LA REALIDAD

* Forman parte de la vida cotidiana

* Modifican nuestro sistema de comprender fa realidad
* Generan actitudes y valores

+ Facilitan la representacidn del conocimiento

+ Favorecen metodologias participactivas

+ Estén proximos a los gustos def alumnado
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2.4 COMUNICACION

El acto comunicativo se puede definir como un proceso complejo de
intercambio de sentidos, en el cual puede haber intercambio de informacion, ideas,
sentimientos, habilidades, ya sea de forma escrita o hablada, mediante palabras,
imagenes, movimientos gestos, etc. bajo determinadas condiciones econdmicas,

politicas y culturales.

A partir de lo anterior se pueden distinguir tres tipos de comunicacion en las que
se relacionan el emisor y el perceptor, polos esenciales de la comunicacion, estos tipos
son; la comunicacidén interpersonal, la comunicacion intermedia y la comunicacion

colectiva.

+ 2.4.1 Comunicacion Interpersonal
Los participantes se interrelacionan en forma directa y existe la aternativa
discursiva; tienen posibilidades de convertirse alternarivamente en emisores y
receptores, en lo que cominmente s¢ denomina dislogo.
El intercambio discursivo es total, ya que a la palabra se suman gestos, miradas y

entonacion de la voz, que conforman una atmoésfera de mayor intensidad.

+ 2.4.2 Comunicacién Intermedia

Caracteriza a aquellos grupos que comparten una cierta finalidad Hidica,
educativa, laboral, politica, etc, y cuyos miembros pueden entrar en relacion
interpersonal cuando lo consideren necesario. Para que se dé este tipo de
comunicacion, es esencial la proximidad espacial, 1a similitud de tarcas e intereses

generales y la dinamica discursiva que resulte de importancia para la mayoria.
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Los mensajes que se distribuyen en esos grupos tienen un radio mas o menos

limitado, que corresponde al 4mbito. No pretende alcanzar a otros grupos ni a toda la

poblacion.

»  2.4.3 Comunicacién Colectiva

Corresponde a los denominados “medios masivos”. La comunicacion colectiva
consiste en una emisor unidireccional de mensajes que por obvias cuestiones

técnicas, hace imposible Ia respuesta del receptor al emisor,

2.5 EDUCACION

Educacion es la formacion del hombre por medio de una influencia exterior
constante. Un reaccionar (responder) creativamente del educando. Es desarrollar una
capacidad de reaccion frente a los demas y al mundo que nos rodea. Es lograr que ¢l
hombre sea capaz durante toda la vida de interrogarse y encontrar las respuestas
adecuadas para transformar la realidad, es decir, que no sean “hombres expectadores
sino creadores del mundo™

La educacién ha de promover ante todo el desarrollo de aptitudes para asumir

responsabilidades tanto individuales como sociales frente a un mundo imprevisible y

cada dia menos codificado.
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2.6 PEDAGOGIA

Disciplina que tiene por objeto Ja educacion del nifio. Comprende Ia ciencia del
nifio (paedologia), el conocimiento de las técnicas educativas y el arte de ponerlas en
practica.

Describe el hecho educativo, busca sus relaciones con otros fenomenos; los ordena ¥
clasifica; indaga los factores que fo determinan, las leyes a que se halla sometida y los
fines que persigue. El arte educative por su parte, detenmina Jas iécnicas mas

apropiadas para obtener el mejor rendimiento pedagégico.

2.7 DIDACTICA

Técnica o arte de la ensefianza, Aquella parte de la teoria pedagogica que
mvestiga los métodos mas eficaces en Ia practica dirigida a Ia ensefianza.
Didactica General: la primera concierne a las diversas maneras de ensefiar: leccion
magisterial, lecciones dialogadas, trabajos practicos individuales o colectivos,

utilizacion de manuales, etc.

Algunos pedagogos dan el término “didéctica” un sentido mds amplio: hacen
caber dentro de ella todos los problemas concernientes a la ciencia de la educacién.
Por lo que toca a la raiz filologica del vocablo, se dice en griego didascoo (didascalos

es el maestro; didaxis, la leccion).
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2.8 COMUNICACION EDUCATIVA.

El vincuto entre los conceptos de educacion v comunicacion debe analizarse a
partir del supuesto de que ia educacion es un fendmeno social que implica relaciones
de ensenanza-aprendizaje, inscritas en el marco de las funciones que cumple la

educacion en un sistema Soci0economico.

“La educacién, como fenémeno que se materializa en relaciones de
enseiianza-aprendizaje, en cualguiera de sus modalidades (formal, no formal e
informal) se realiza siempre a través de procesos de comunicacion, es por ello que la
comunicacion y la educacién es un fenémeno social que implica relaciones por parte

de los sujetos que interactuan en elfa.” 17

Algunos autores hablan de un tipc de comunicacion intermedia, entendiendo por
ella la que se da en los grupos mas o menos pequefios que comparten ciertos intereses
comunes y cuyo namero relativamente reducido, permite tanto la relacion de persona a

persona, como el uso de algunos medios de comunicacién social.

Esta comunicacién intermedia puede darse en comunidades pequeiias, como las
escuelas, en donde existe, cuando se requiere, la comumicacion de persona a persona.
La expresién comunicacion educativa conlleva ambos conceptos, el de compartir v
distribuir 12 educacién, como un bien cultural v el usar el proceso educativo para hacer

mas eficaz 1a comunicacion.

17 . SEP/COSNET. La Comunicacion Educativa. México. 1985 p 112
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2.8.1 CARACTERISTICAS DE LA COMUNICACION
EDUCATIVA

La ensefanza escolar (formal) se caracteriza por el empleo de procesos de
comunicacién interpersonal ¢ intermedia como el vinculo maestro-estudiante,
estudiante(s)-estudiante(s), estudiante(s)-maestro, etc, ademas por las relaciones

maestros-maestro, institucion-maestros, estudiantes-institucion, etc.

Puede afirmarse “que en realidad el vinculo educacion-comunicacion implica
procesos paralelos en los que siempre hay dos relaciones basicas:
ensefianza-aprendizaje, emisor-perceptor, lo cual implica ain mas el probiema de
analisis. e

Lo que determina la ensefianza-aprendizaje con unas caracteristicas y no
con otras, en las diferentes modalidades educativas, es la forma en que se relacionan

los elementos del proceso de comunicacion en el marco de la estructura social,

La llamada comunicacion educativa tiende a circunscribirse a procesos de
caracter participativo en la instancia interpersonal, cuando bien puede darse en los
intermedios y aun, en ciertas circunstancias, en los colectivos.

Hoy en dia se habla de"comunicacién educativa como proceso donde el dialogo es la

esencia misma del aprendizaje y la participacion’1s

18. De acuerdo con la explicacién hecha previamente sobre los procesos de comunrcacion, esta afirmacion planteada
en ¢l informe de fa UNESCO, recopilado por sean Me. Bride, op. ciL, p. 62,es valida en tanto que el proceso
ensefianza-aprendizaje siempre actiian emisores perceptores. elementos que invariablemente estdn comprendides en
todo proceso de comunicacion.

19 Santovo. Rafael. ~Algunas reflexiones sobre la coordinacién de grupos de aprendizaje”. en Perfiles
Educativos nim. 11 (la época). CISE-UNAM. México, 1981. p.3-19
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2.8.2 LOS OBJETIVOS DE LA COMUNICACION
EDUCATIVA.

* Sistematizar experiencias y contenidos que descubran fos actuales niveles de
comunicacion: maestro-alumno, alumno-maestro, alumno-alumno,

maestro-macsiro.

+ Procurar niveles de comunicacion para ei proceso ensefianza-aprendizaje, cada vez

mas profundos v eficaces.

* Apoyar tecnologicamente métodos y medios para hacer efectivo el proceso

ensefianza-aprendizaje.

* Instaurar redes de comunicacién gue permitan el intercambio académico entre las
wstituciones educativas, y asi responder a la demanda de educacién masificada y

a la carencia de recursos.
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2.8.3 CUATRO FACTORES PRIMORDIALES EN LA
COMUNICACION EDUCATIVA.

* Los medios empleados
» Los mensajes contenidos
* Los objetivos y metas a lograr; y

* Las caracteristicas del receptor

LOS MEDIOS

La comunicacion educativa formal, es decir, la relacion de transmision
significativa de mensajes educativos entre maestros y alumnos (proceso
enseiianza-aprendizaje) en una institucion escolar, se puede realizar de distintas
maneras y ufilizar diferentes medios.

En consecuencia, la comunicacién educativa (centrada en el logro de objetivos
de aprendizaje), involucra integralmente a las personas que la establecen. Los
procesos de comunicacion educativa se conciben “como relaciones en las que tanto
emisores como receptores tienden a “poner en comun” una serie de significados y sus
consecuentes efectos, para el logro de fines predeterminados. Y esto implica la

utilizacion consciente y sistematica de diversos medios o sistemas de comunicacion.”z

Todo medio de comunicacién estd constituido por una tecnologia de
codificacion, conserva, transmision y decodificacion de mensajes, y por un lenguaje o
conjunto de codigos desarrollados a partir de esa tecnologia.

Este conjunto de cddigos conforma los atributos inherenies de cada medio (aquelias
caracteristicas que lo definen), y por lo tanto es el factor primordial para la seleccion

20. SEP/COSNET. La comunicacion Educativa.México. 1985 p.80
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de un medio especifico para comunicar un mensaje especifico a un cierto grupo de

receptores, y esperar ¢l logro de determinados objetivos de aprendizaje en ellos.

LOS MENSAJES

Se conciben los mensajes educativos como el contenido conceptual de la
comunicacion establecida entre maestros y alumnos, significade en comim por ellos a
partir del intercambio de signos codificados y transmitidos por un medio, y que tienen
el proposito de alcanzar objetivos educacionales.

Dado que la comunicacién educativa se entabla con el propésito deliberado de
alcanzar objetivos definidos, es necesario distinguir entre los efectos y la efectividad
del proceso. Un efecto sera resultado de la relacion enire un mensaje y su receptor,
variable de acuerdo con diversos factores; mientras que la efectividad de un proceso
de comunicacion educativa dependera de que el efecto provocado por un mensaje

coincida con las metas y objetivos deseados. ;

LOS OBJETIVOS

Toda actividad educativa sistematica orienta al logro paulatino de objetivos, que
habran de alcanzarse como resultado del aprendizaje, del dominio de determinadas
estructuraciones del conocimiento la accién del individuo, en referencia a campos

especificos de su contexto sociocultural.

De acuerdo con Bloom 11, los objetivos de la educacion pueden clasificarse en tres

dominios: cognoscitivo, afectivo y psicomotoar.

21. SEP/COSNET, L2 Comunicacién Educativa,México. 1985 p 82

56



El dominio cognoscitivo se refiere a la evolucion de los conocimientos y al desarrollo
de habilidades y capacidades intelectuales, e incluye seis niveles jerarquicos:
« Conocimignto
+ Habilidades y capacidades intelectuales
+ Aplicacion
» Analisis
« Sintesis
< Evaiuacion Critica
El domimo afectivo incluye las estructuras de intereses, actitudes y valores, el

desarrollo de apreciaciones v la capacidad de adaptacion del individuo, a través de

cinco niveles:

» Recibir o atender
¢ Responder

* Valorizar

* Organizar

» Caracterizar por un valor o compiejo de valores

Por ultimo, el dominio psicomotor se refiere al desarrollo de las capacidades
manipulativas y motoras, incluyendo también cinco niveles progresivos:
+ Informacién de la metodologia
» Preparacion
» Ejecucion consciente
« Automatisino

» Reorganizacién
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Objetivos, metas y tareas educativas constituyen, por tanto, los fines hacia los que
apunta toda comunicacitn educativa, y determinan los medios que han de utilizarse
(asi como las caracteristicas de dicho empleo) para alcanzarios en una situacion

determinada.

LOS RECEPTORES

Gabriel Salomdn afirma que, para la comunicacion educativa, “no existe una
correspondencia simple y directa entre lo que se ensefia y lo que s¢ aprende™. 22 Los
mensajes no afectan a todos los estudiantes de la misma manera, dado que los
individuos difieren en cuanto a capacidad intelectual, niveles de competencia para

descodificar, ¢ intereses y actitudes ante los mensajes.

El dominio de los codigos especificos de un medio es un factor primordial para
el aprendizaje. Evidentemente, es necesario un grado minimo de competencia en la
“lectura” de los mensajes codificados de una manera especial por un medio, ya que
esta codificacion modifica necesariamente la relacion entre el sujeto y el objeto de

conocimiento.

El aprendizaje de los codigos es, wna condicion indispensable para la
comumicacion de contenidos educativos através de un medio, y se desarrolla
basicamente a partir de la exposicion repetida al mismo medio, mediante un proceso

de mtroyeccidon de las reglas y su incorporacién a los procesos cognoscitivos del

mdividuo.

22. Salomdn, Gabricl. “Lo que s¢ aprende ¥ como se enscita: la interaccién entre medios, mensaje, tarea y

aprendizaje™ Revista de Tecnologia Educativa. Vol 2. No 2. Mexico. 1976
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LOS MEDIOS AUDIOVISUALES

Entendemos por medios audiovisuales en general, aquellos sistemas
tecnoldgicos de comuaicacion que emplean canales que afectan a los sentidos de la
vista y/o ¢l oido, y que a partir de ia tecnologia de transmision diversa que emplean,
codifican diferencialmente los mensajes.

Es dectr, el termino medios audiovisuales designa una categoria dentro de la
cual se cousideran diferencias sisiemdticas en cuanto a las caracieristicas

comunicacionales de los diversos medios incluidos en ella.

A su vez, la categoria medios audiovisuales se ubica en i plano intermedio

entre las diversas formas que asume la comunicacion educativa, la cual le asigna

caracteristicas especificas.

Sin embargo, los medios audiovisuales presentan en conmjunto algunas
caracteristicas comunes:

a) El momento de la emisién (produccion) y el de la recepcion del mensaje estan
separados en ¢l tiempo y en el espacio, dado que el mensaje se produce cotno
conserva (registro permanente y transportable del plano de la expresion), apto para

reproducirse en otro lugar y en otro tiempo.

La relacion comunicativa, implica dos dimensiones: La primera es inmediata y
se verifica cuando al receptor se enfrenta al mensaje producido y le imprime una
significacion especifica; la segunda dimension es la relacion diferida entre el emisor
que produce el mensaje con la intencion de afectar el aprendizaje del receptor “en

ausencia” y ¢l receptor mismo.
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Una tercera dimension, complementaria y fundamental, es la que relaciona a los
alumnos receptores con el maestro, que integra el mensaje audiovisual como apoyo

didactico de su ensefianza, para lo cual se comnunica tacitamente con el productor.

Cuadro 2.1 Comunicacion Tecnologica

codigos - - -~ - - - - - -~ .- codigos- - - - ~ - = ——-~ - —— - cddigos
s H
k] T .
i sEMisor COMUNICACION
! -~ | MAESTRO PERSONAL
i P T
i _ -7 vonserva del !
EMISOR mensaje EMISOR Significacion RECEPTOR /
PRODUCTOR “| PRODUCTOR | transmision ¥ ALUMNO

COMUNICACION TECNOLOGICA

b) La comunicacion audiovisual es, umilateral en principio, ya que los receptores
no tienen posibilidad de responder al emisor o cuestionar ¢l mensaje empleando el
mismo medio. No obstante, el contexto escolar en que utiliza el medio incluye también
relaciones comunicativas reversibles entre maestro y alumnos, y entre unos alumnos y
otros, por lo cual el aprendizaje individual es complementado y facilitado por el grupo

a través de la comunicacion personal.

El empleo del medio audiovisual, ademas de apoyar la ensefianza diversificando
y enrigueciendo los codigos, libera al maestro del papel de canal de transmision de
amphas proporciones de informacion curricular, permitiendo dedicarle mayor tiempo y
atencién a la comunicacion directa con cada uno de los alumnos, orientando el

aprendizaje v facilitando el logro de objetivos mas amplios y profundos.
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Por tanto, la comunicacién audiovisual adquiere su sentido y utilidad plenas,
como un apoyo a las rarezas de ensefianza-aprendizaje, v no como sustituto de la

comunicacion personal (directa, inmediata y reciproca) entre maestros y alumnos.

¢) La efectividad en el empleo de los medios audiovisuales para fa educacion,
concluyendo con Salomon, depende de la interaccion de cuatro variables

fundamentales: el medio, los contenidos, los objetivos y el receptor. Dado que son los
codigos los que definen a un medio, y que cada cédigo se relaciona intimamente con
ciertos procesos mentales, los medios pueden emplearse para el cumplimiento de dos
funciones educativas basicas: “transmitir informacién curricular a fos estudiantes, y

apoyar ¢l desarrollo de destrezas mentales especificas en ellos.:

23. Salomoén. Gabricl. “Lo que sc aprende y como se enscha: la interaccién entre medios, mensajc, tarea ¥

aprendizaje” Revista de Tecnologia Educativa. Vol 2. No. 2. México. 1976
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2.9 COMUNICACION EN EL AULA

Es un proceso de intercambio de informacion académica, que implica refaciones
interpersonales, entre el que ensedia y ef que aprende con el fin de lograr el

proceso-ensefianza-aprendizaje v propiciar ambientes de confianza.

“El auta constituye un espacio social donde se realizan muititud de practicas en
las que se materializan y toman forma los fines de la wnstitucion, los planes de estudio,
la determinada concepcion tanto de las diversas profesiones como del conocimiento y

de la organizacion del trabajo.”z

Al mismo tiempo, el salon de clases constituye un microcosmos con clerto
grado de autonomia respecto de las determinantes sociales e institucionales, va que es
un espacio cerrado donde las practicas y los procesos de interaccion que se llevan a
cabo ponen en juego las condiciones especificas de maestros y almnnos como sujetos
sociales y como miembros de una comunidad educativa: su formacién profesional y su
trayectoria académica, sus historias sociales y personales, sus recursos materiales e

intelectuales, sus expectativas y horizontes.

En el salon de clases se presentan fendmenos que se entrelazan con la accién
misma del proceso concreto de ensefianza-aprendizaje, fenomenos que definen, entre
otras cosas, mediante la multiplicidad de acciones comunicativas entre los

protagonistas del proceso.

24 Charles Crecl. “El salin dc clases desde e punte de vista de 12 comunicacién”, en Perfiles Educativos num, 3
Nuera Epoca. p. 33
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En el salon de clases se Hleva a cabo un proceso complejo “de exposicion,
negociacion, recreacion, rechazo y creacién de significados, que ponen en escena y en
relacion diversas formas y universos culturales que implican concepeiones diferentes
de entendimiento del mundo.”:

Los textos, las lecturas, el discurso magisterial y el material auxiliar constituyen meros
mensajes que, en si mismos, carecen de significacion, ya que ésta se construye y se

negocia cuando entra en relacion con los diversos contextos y agentes educativos.

No existen recetas elaboradas para mejorar la comunicacion en el aula, cada
salon de clases constituye un microcosmos sujeto a multiples determinaciones que
guian su rumbo, pero si existen aspectos que el maestro debe tomar en consideracién
para el mejoramiento del proceso de interaccion y de comunicacion que establece con
sus alumnos. Uno de estos aspectos es [a comprension de la matriz cultural que poseen

sus alumnos, con los codigos, lenguajes y saberes especificos.

25. Thidem,. p 33
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2.10 EL PROCESO DE COMUNICACION

“El proceso de comunicacién supone el establecimiento de una relacion entre
dos “polos” (emisor y receptor), que evocan en comin unidades cilturales
(significados) a través del intercambio de eventos fisicos (seiiales),
convencionalmente habilitados para representar entidades mentales (conceptos).”z
Estas asociaciones entre eventos fisicos y entidades mentales, llamados signos,
constituyen ¢l conienido de ia comunicacion (mensaje) y estan reguladas
convencionalmente por cédigos o sistemas de significacion, Un codigo es una
construccion cultural abstracta que permite la comunicacion entre las personas que la

comparten al prescribir las reglas de asociacion entre sefiales y significados.

Lo esencial en un proceso de comumicacion es la evocacion en comin de
significados entre emisor y receptor. Para que e€sa evocacion sea paralela, ambos polos
de la relacion deben recurrir al mismo ¢odigo en una forma comin: “deben compartir
un conocimiento de las reglas para codificar y decodificar sus mensajes de manera
que el significado no se pierda o se cambie en la transmisién. "> Compartir un codigo y
usarlo adecuadamente, son condiciones indispensables para establecer una relacion

comunicativa,

Sin embargo la recurrencia comim al codigo (aspecto significativo de la
comunicacion) depende esencialmente de la transmisién v capacitacion adecuadas de
las sefiales fisicas. Emisor y receptor se vinculan fisicamente al comunicarse a través
del intercambio de sefiales en un plano material o energético.

26 Melendez Crespo, La educacién ¥ Ia comunicacién en México, SEP/COSNET P.75
27, Iidem.. p 75
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Si las sefiales enviadas por el emisor no lHlegan al receptor, no puede darse la
comunicacion. Y esto implica la existencia de una canal, conducto transmisor de

sefiales, accesibles a los dos polos.

Eatonces, un procese de comunicacion estd constituido por dos tipos
complementarios de relacién: uno a nivel fisico entre emisor y receptor a través de un
canal apto para transportar sefiales de uno a otro; y un proceso cognoscifivo para
imnterpretar en ambos polos la significacién conceptual de las sefiales: transmisién fisica
y significacion son, los dos aspectos esenciales de todo proceso de comunicacion.

Umberto Eco define al respecto:

“Un proceso de comumicacion se verifica sélo cuando existe un codigo. Un
cOdigo es un sistema de significacion que retne entidades presentes vy entidades
ausentes. Siempre que una cosa materialmente presente a la percepcién del
destinatario represente otra cosa a partir de reglas subyacentes, hay significacion.
...”cualquier proceso de comunicacién entre seres humanos...presupone un sistema de
significacion como condicién propia necesaria”. 2

La comunicacién puede entonces definirse como “un proceso que relaciona a
dos 0 mas sujetos, permitiendo la evocacion en comtin de significados, de acuerdo a
reglas convencionales™ 2o
A partir de tal definicion y consideraciones, el proceso de comunicacion puede

representarse graficamente en ¢l siguiente modelo.so

28, Eco. Umberto. Tratado de Semidtica General. Nueva imagen México, 1978. p.35
29. Eco. Uniberto. Ibid. p.55
30. Eco, Umberto. Thid. p.59
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Los elementos basicos del proceso de comunicacion asi representado, pueden
definirse de la siguiente manera:

Se entiende por emisor el “polo” del cual parte la iniciativa del acto
comunicativo, con base en su capacidad de producir algin tipo de medificacion
material o energética en ‘el entomo (sefial), perceptible por un ser humano que
mterprete tal evento como significativo. (mensaje).

Por su parte, el receptor sera el “polo” complementario al emisor en el proceso, en el
momento en que actua como destinatario del mensaje. Es el sujeto de la significacion,
condicion esencial de la comunicacion.

Tanto el polo emisor como ¢l polo receptor actitan como tales en el proceso de
comunicacion al desempefiar un trabajo productivo en el ambito de la significacion,
esto es, al seleccionar, emitir, confrontar o interpretar sefiales. Por tanto, las
respectivas posiciones de emisor y receptor en el modelo son “estadisticas”, es decir,
dependen del estado predominante del proceso en el momento de analizarlo. Por ello,
el modelo ha de considerarse como una estructura de relacién reciproca y reversible,
en el cual, segiin la dindmica de la relacion, el receptor puede tedricamente convertirse

en emisor en un momento dado, invistiendo la polaridad del sistema.

El mensaje es el contenido de la comunicacion, producto de un proceso de
seleccion entre el repertorio disponible de unidades culturales y sus combinaciones,

que el emisor estructura y el receptor reconstruye mediante la recurrencia idealmente

paralela a los codigos.
En sentido estricto, de su naturaleza inmaterial, el mensaje no es transmisible, sino
evocable a partir de las sefiales funcionar como signos, reguladas: por un cédigo, a

partir del cual el emisor y receptor les otorgan el sentido.
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Un cédigo es un sistema de significacién que permite generar mensajes a
quienes lo comparten. Es una regla o conjunto de reglas que asocian elementos de un
sistema sintdctico (sefiales distinguibles entre si de acuerdo con leyes combinatorias
internas), y elementos de un sistema semantico (umdades culturales que se refieren a
estados de la realidad, posibles contenidos de la. comunicacion). Esta asociacion es
convencional, por lo que los individuos deben aprender la estructura de los codigos

para poder generar mensajes significativos y comunicables.

Un mensaje puede referirse a diversos cédigos simultaneamente,
convirtiéndose en un texto, cuyo contenido es un discurso, por lo cual debera
interpretarse en sus diversos “niveles de significacion™ para ser comunicado
cabalmente: tanto a nivel denotativo (significados reconocidos culturalmente como
asociados a wuna sefial significanic) como a nivel connotativo (significados
“parasitariamente” transmitidos por la detonacién precedente, no necesariamente
reconocidos como predicados del sujeto del mensaje, vy portadores de la carga

ideoldgica y el sentido del mensaje).

Una seiial es cualquier evento fisico que reina tres condiciones: ser componente

“de un sistema sintdctico (susceptible de ser distinguido como unidad de acuerdo con

reglas convencionales); ser capaz de transmitir a través de un canal idéneo ¥ poder ser
asociado con uno o varios significados.

Por su parte, un signo es una unidad de significacion comunicable, compiesta

por la asociacion convencional de una sefial (que constituye su plano de la expresion)

y un concepto o unidad cultural ( que se convierte en su plano del contenide o

significado), asociacion regulada por las leyes combinatorias de un codi go.
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Un codificador es el mecanismo, persona o instancia, o el conjunto de ellas, de
que se vale el emisor para estructurar su mensaje de acuerdo con uno o varios cddigos.
Es ¢l componente del proceso en el cual se realiza la “transformacién” de un mensaje
en sefiales capaces de ser transmitidas por un canal (plano de expresion) mediante Ia
referencia a un c¢odigo que asocie tales sefiales con sus significados (plano del

contenido).

Un decodificader, a su vez, es el mecanismo, persona o iistancia, o el conjunio
de ellas, que realiza la funcion contraria al codificador: recibir las sefiales transmitidas

por el canal, confrontarlas con el o los cédigos, y entregar el mensaje al receptor.

El canal es un sistema de transmision, es decir, cualquier conducto capaz de
transmitir sefiales entre un polo emisor y un polo receptor en un proceso de

comunicacion, vinculandolos fisicamente.

Un medio es un sistema de comunicacion, esto es, el conjunto de mecanismos,
instancias y procedimientos que hacen posible la comunicacion, incluyendo uno o
varios canales de fransmision, codigos especificos para producir mensajes
comunicables a través de él, y las formas y procesos por los cuales dichos mensajes

son codificados y decodificados.

La interrelacion sistematica de estos elementos conforman el proceso de la
comunicacion, que no puede considerarse mecénica o estaticamente, sin0 como un
proceso que involucra diversas dimensiones humanas y sociales por tres caracteristicas
esenciales que posee: “la comunicacion es un proceso dinamico de interrelacion,

sucede en un tiempo y un espacio especifico que lo condicionan a través de
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circunstancias y se da entre sujetos histdricos concretos, miembros de un grupo social

y participes de una cultura.”s

31. Melendez Crespo. La educacién y la comunicacién en México, SEP/COSNET p.79
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2.11 COMUNICACION PEDAGOGICA

El proceso de la comunicacion es esencial a la educacion y busca ante todo
esclarecer los cambios de conducta del educando en vistas a un mundo nuevo.
La comunicacion antes que proceso técnico €s un proceso eminentemente humano.
Toda pedagogia ha de basarse en el proceso de la comunicacion y no tanto en las
técnicas audio-visuales.
La comunicacién “andiovisual” encierra para e! hombre nuevo inayores posibilidades

de dialogo, de comprension y compromiso.

El video dentro de la educacion considerada como Proceso, €s un Tecurso
didactico de tipo audiovisual, es decir, auxiliar ¢n la metodologia de la ensefianza, es

parte importante en la planeacion cuidadosa del proceso ensefianza-aprendizaje.

Desde el punto de vista pedagogico, se pretende que el receptor sea una persona
reflexiva y critica, v de ser posible participativa y creadora de formas plenas de

creatividad.
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2.12 PROCESQ DE COMUNICACION EDUCATIVA AUDIOVISUAL

LOS ELEMENTOS INTERNOS

EL MAESTRO

Es una entidad miltiple: en general, la institucion educativa encargada de
umpartir la ensefianza, que se concretiza en un contenido, un maestro y un productor.
Este Gltimo, intencional y sistematicamente selecciona un tema o concepto especifico

del curriculum para comunicarlo audiovisualmente 2 los alumnos, en colaboracidn

con
el maestro. Podeinos, en este sentido, determinar tres caracteristicas del emisor de

mensajes educativos audiovisuales:

* Intencionalidad, ya que busca conscientemente el logro de objetivos de
aprendizaje.

» Sistematicidad, en cuanto'-‘af‘brderg preestablecido de los contenidos a comunicar, ¥
de las técnicas y procedimientos péra hacerlo.

* Responsabilidad, ya que al actualizar la comunicacion cultural en la educacion se

desarrolla una funcién social basica.

LOS ALUMNOS

Cuya funcién primordial es aprender, concretamente, sera cada individuo
miembro de ese grupo, expuesto a la recepcién de los contenidos. En cuanto a “la
comunicacion el alumno es el sujeto de la significacion”  y en educacién, el sujeto
del aprendizaje, por lo cual su participacion es necesariamente activa el logro de los

objetivos, de acuerdo con tres aspectos esenciales:
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* l.a capacidad para decodificar adecuadamente los contenidos, a través de procesos
perceptivos ¥y cognoscitivos.

* La motivacion impuesta en el trabajo de significacion, dependiendo de intereses,
situacion circunstancial y experiencia previa.

* La situacion concreta de recepcion, determinante de la significacion y por ende, del

aprendizaje.

CONTENIDOS DE APRENDIZAJE

Serd el contenido curricular a aprender por parte de los alumnos, y por tanto, el
contenido del audiovisual. Si bien puede decirse que cualquier contenido puede
comunicarse por cualquier medio. Hay contenidos que por sus caracteristicas son mas

adecuados para ser canalizados por un medio en particular

EL CODIGO

Es el sistema de significacion propio de cada medio, relacionado con su
tecnologia y con sus 4mbitos y objetivos de utilizacion. En forma, general, “el codigo
audiovisual esta constituido por una serie de subcodigos, que pueden desglosarse hasta
el punto de mostrar claramente que no es un codigo estructurado rigidamente, sino

que sus reglas, elementos y posibilidades son flexibles y se encuentran en continua

evolucion. sz

Cada uno de los medios audiovisuales permite recurrir a varios de los
subcodigos, de acuerdo con la tecnologia de transmision y conserva que incluyen. La
construccion de los mensajes selecciona elementos de uno u otros codigos, haciendo
pertinentes esas selecciones en funcion del objetivo, del contenido y caracteristicas de

32. Ibidem.. p.88
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de los alumnos.

LAS SENALES

Genéricamente, son las imagenes y los sonidos registrados fisicamente en
cualquiera de los receptores tecnolégicos de los medios, tanto en el momento de ser
transmitidas o reproducidas.

Por su parte, “los signos son las asociaciones de las sefiales registradas con sus
diversos significados, de acuerdo con los ¢6digos y los subcodigos empieados para

comunicar los contenidos.” 3

PROCESO DE CODIFICACION

Destinado a producir los signos que comuniquen los contenidos, consta de tres

etapas principales de diversa naturaleza.

* Planeacién: determinacién de la estructura basica de relacion entre las
caracteristicas inherentes al medio (codigos) y los contenidos a comunicar,
destacando los aspectos criticos de la informacion a transmitir y los procesos
mentales asociados 2 ellos, que los alumnos habran de realizar para el logro de la

comunicacion efectiva de los contenidos.
* Produccién: de acuerdo con el empleo de técnicas especificas y el uso de

tecnologia disponible, en guionistas, fotografia, disefio grafico, grabacion de sonido

y montaje audiovisual.

33. Ibidem., p. 89
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* Presentacion: en cuanto a las especificaciones didacticas que deben definirse para
el empleo adecuado del medio, controlando las caracteristicas complementarias e

impuestas por la situacion al proceso de comunicacion educativa audiovisual.

EL PROCESO DE DECODIFICACION

Compuesto por dos etapas principales y destinado a presentar los Signos

portadores del mensaje a los alumnos, se desarrolla a través de -

* La presentacion del material andiovisual seleccionado y puesto en operacion por el
maestro mediante los aparatos reproductores de imagenes y sonidos, siguiendo las
especificaciones didacticas correspondientes.

* Y la percepcién de las seiiales por parte de los alumnos, con sus consecuentes

procesos de significacion, cognicion y aprendizaje.

EL CANAL

O sistema de transmision incluye esencialmente los recursos y materiales

tecnolégicos o para la conserva del mensaje codificado.

EL MEDIO AUDIOVISUAL

Compuesto esencialmente por una tecnologia de conserva y transmision de
sefiales, un conjunto de codigos y subcodigos especificos, y una serie de técnicas y
procedimientos para emplearlo, es una herramienta util para el logro de ciertos
objetivos educacionales si su empleo es adecuado, considerando que es un sistema de
comunicacion compuesto por las interrelaciones de diversos elementos internos y

externos al proceso.
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FACTORES EXTERNOS
Las circunstancias concretas en que se presentan los contenidos audiovisuales,
como son la obscuridad del lugar, la luminosidad y visibilidad de la pantalla, la
audibilidad y fidehdad def sonido, la comodidad, aislamiento y ventilacién.del sitio,

etc.

El grado de motivacion y predisposicion animica de los alumnos dependientes del
contexto educativo mas amplio.

o con el acervo de conocimienios previos,
fundamentales y colaterales, de los alumnos.

La capacidad de los alumnos en cuanto a dominio de los -codigos, determinada
principalmente por sus experiencias previas de exposicion al medio.

La posibilidad de relacionar directa e inmediatamente el contenido audiovisual con
otros procesos de comunicacion educativa, discutiendo el contenido, participante
activamente maestro y alumnos en su complementacion y evaluacidn
(retroalimentando) el proceso en una perspectiva mas amplia, que supere las
limitaciones pedagogicas de 1a unilateralidad en la comunicacién del mensaje.

La facilidad para superar las deficiencias en el aprendizaje individual mediante
técnicas de trabajo en grupo.

Los factores sociales caracteristicos del grupo de alummos, condicionantes de su
capacidad y de sus actitudes ante el aprendizaje a través del medio.

La dotacion institucional de recursos y equipos para el empleo de medios

audiovisuales en la ensefianza, que implica costos relativamente elevados, etc.

Para analizar el problema de ia comunicacién en el proceso educativo, se
retoma ¢l siguiente modelo. Ei emisor (maestro) transmite un mensaje (contenidos de

aprendizaje) con determinada intencién (cumplimiento de objetivos educacionales) a
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un grupo de receptores (alumnos) para lograr ciertos fines (aprendizaje) dentro de un

nuevo contexto institucional (escuela),

El esquema de lo anterior es el siguiente.

Cuadro 2.3 Modelo de Comunicacion en el Proceso Educativo

EMISOR MENSAJES RECE}TGRES
(MAESTRO) (CONTENIDOS) (ALUMNOS)
DE APRENDIZAJE)
v v
INTENCIONALIDAD FINALIDAD
(LOGRO DE OBJETIVOS) (APRENDIZAJE)
CONTEXTO (ESCOLAR)
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2.13 RELACIONES DIDACTICAS
MAESTRO- VIDEO- ALUMNO

La tecnologia del video puede facilitar Ja interaccion entre el alwnno y el
programa, entre el alumno y el maestro, entre el alumno v los demas compaiieros de la
clase. Aunque el programa sea el mismo para todos, cada alumno lo recibira de una
manera distinta, en funcién de su personalidad y de la riqueza de sus experiencias
anteriores. La confrontacién sers enriquecedora.

Frente a la umrideccionalidad monolitica de la television, el video permite abolir la
diviston radical entre maestro-alumno, ofreciéndole a éste posibilidades de
participacion mediante una respuesta inmediata, remodelando continuamente las

informaciones.

Los miembros de un grupo tienen que estar en esta paridad de condiciones: son
comunicadores y perceptores al mismo tiempo. La realizacion aunténtica del proceso
de comunicacién dentro del grupo trae consigo la desaparicién de categorias
Jerarquicas. En el grupo cada uno de los miembros pone en comin ¢l mensaje que
quiere comunicar y cada uno de los otros percibe el mensaje y reacciona ante él. En
esta forma se crea dentro del grupo una verdadera reaccién en cadena que ¢s la
caracteristica de la comunicacion dialogica. Este tipo de comunicacion mmplica admitir
que el maestro ya no es sabelotodo sino un co-investigador, co-aprendiz y
co-responsable en la accion educativa. Ya no podra “tolerarse que el maestro continie
siendo el sabio por profesién y el joven el ignorante por definicion”. Todo mensaje

que en esta “forma” es aceptado por el grupo, deja de ser una “orden” s

34 Gutiérrez. Francisco, E lenguaje Fotal. Editorial Humanitas, Buenos Aires. 1972, p. 80
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Como se puede ver, los medios tecnoldgicos -desde el provector de acetatos hasta Ia
computadora- cuando se incorporan a la educacion no sustifuyen al maestro,

redimensionan su papel protagonico y o reubican en la relacion maestro-alumno.
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2.14 MODELO PEDAGOGICO DEL VIDEO EN LA ESCUELA PRIMARIA

El modelo propuesto se integra con los siguientes elementos:
- los alumnos
- el maestro
- los contenidos curriculares
- las formas de interaceion
- 10s I1bros de texio
- los programas de video

- el espacio educativo

Los contenidos curriculares y su intencionalidad educativa, son vinculados por
los libros de texto, los videos y la exposicion del maestro:

CONTENIDOS LIBROS DE TEXTO
CURRICULARES > JPROGRAMAS DE VIDEO
Asi podemos considerar a estos tres elementos como “fuentes de informacién™s
con refacion a los destinatarios de tal informacion, es decir, los estudiantes.
Estos elementos cumplen su funcion bajo ciertas formas de presentacion del

conocimiento, que no es idéntica en los tres casos.

LIBROS DE TEXTO MAES:I'RO PROGW DE VIDEC
. i -

N v
.

¥
ALUMNOS

35. Romero. Ruaro. Primaria por Television, México, 1979. p- 30.

80



El maestro, sin embargo, no se reduce al papel de fuente de informacion; es
también el mediador entre las lecciones de los libros y los alumnos. Esto quiere decir

que aunque los alumnos realicen actividades de lectura, éstas son escasas y

LIBROS DE TEXTO rALU}VH\IOS

N +

MAESTRO R

usualmente apoyadas por el maestro. Este aporta elementos que posibilitan, orientan y
enfocan en la lectura a los textos, influyendo asi en la interpretacion que los alumnos

hacen de aquellos. Un proceso similar tendra lugar con el video.

PROGRAM@ DE VIDEO ALUIXINOS

MMAESTRO e

Los videos, es umportante seiialarfo, deben integrase con el proposito de
favorecer la comprension de los contenidos, aportando elementos que enriquezcan la
interpretacion de dichos contenidos. De esta mancra, facilitaran la labor del maestro y

favoreceran el aprendizaje.

El maestro, ademas de “fuente de informacion™s e interprete de las lecciones de

los libros, pone en marcha y coordina ciertas interacciones que constituyen lo que

tradicionalmente se conoce como “clase”

MAESTRO # +ALUMNOS
36 Ibidem.. p. 31
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Esta forma de interaccion, la mas usual en el aula, define los limites y

posibilidades del aprendizaje de los alumnos.

Aunque existen otras formas de interaccion que suponen una participacion mas
activa de los alumnos, éstas son menos frecuentes y por fo tanto, menos influyentes en
el aprendizaje. Este modelo, por ello, propone reactivar esas otras formas de
interaccién, para que complementen a la forma tradicional, promoviendo [a
participacion de los estudiantes mediante practicas grupales.

En dichas practicas, los educandos pueden convertirse también en fuentes de
nformacion y facilitadores del aprendizaje, al intercambiar sus experiencias entre si y
con el maestro, enriqueciendo asi la interpretacién y comprension de los contenidos

curriculares.

Se considera que el papel principal de la ensefianza e corresponde al maestro
suscita, promueve y coordina las diferentes formas de interaccion, ademas de orientar
y posibilitar 1a comprension de los contenidos presentados en las lecciones y los
programas de video. Sin embargo, estos dos elementos (libro-video) se integran como
medios combinados que posibilitan una interpretacion mds rica, mas profunda de los

contenidos por parte de los alumnos y complementan la exposicion del maestro.
El video puede convertirse, entonces, en clemento propiciador de la préictica

grupal que se prevee su utilizacion en diversos momentos del trabajo escolar,

cumpliendo asi diferentes funciones.
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Pueden introducir el tema, centrando la atencion y suscitando el interés;
complementarian la exposicion del maestro y/o la lectura de los textos; pueden
ofrecer elementos para la recapitulacion/sintesis de la practica educativa v siemnpre

deberén dar lugar a la expresion y el intercambio grupal.

En esta diversidad de procesos, inicialmente una propuesta fundamentada en
ia didactica general y Ia flexibilidad de las relaciones en el aula, concretizadas en el
establecimiento del didlogo entre alumnos - maestros; alumno - maestro; alumnos -
alumno, alumnos - alumnos, considero puede concretarse en las técnicas que se
plantean a continuacion, en las que se puede concluir que la interactividad debera
ser propiciada por ¢l maestro, los estudiantes y el mensaje en un espacio didactico

comunicacional, de modo que permita apoyar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Las técnicas propuestas constituyen algunas variantes posibles y deberan ser
adoptadas por los maestros de manera flexible, de acuerdo a a cada situacion de
ensefianza. En lugar de un procedimiento rigido, se proponen diversas posibilidades

representadas de manera grafica en los esquemas siguientes:
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Cradro 2.1
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Cradro2.2

FORMA?Z.

PARA LA UTILIZACION DEL VIDEO EDUCATIVO DENTRO DEL AULA.
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Cuadro 2.4
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2.15 TIPOS DE RELACIONES EDUCATIVAS MAESTRO-ALUMNO

En el aprendizaje y en la ensefianza no se trata solamente, de un dislogo
espiritual con el maestro, sino también de un encuentro interindividual. Y es
universalmente conocido que el valor y el éxito del aprendizaje y de la ensefianza

dependen de esos encuentros interindividuales, sobre todo del encuentro entre maestro

y alumno.

Si entre el maestro y el nifio existe, por el contrario, un buen contacto, un
entendimiento mutuo, le es mas facil al mifio penetrar en el pensamiento del maestro,
pensar con él, comprender lo que se presenta y lo que se le cita. De aqui se deduce la

importancia de la relacién maestro-alumno.

Podemos partir de dos tesis fundamentales que ha formulado E.
Schliebe-Lippert 32 sobre la relacion social maestro-alumno:
1. esta relacion es un caso especial de la relacion social basica
adulto-nifio-adolescente.
2. la naturaleza, figura, rendimiento y sentido pedagégico de la relacién
maestro-alurmo en la escuela estan determinados por el estado de madurez social del

escolar. En un doble sentido, el nifio todavia esta orientado por el modelo de la familia

a su entrada a la escucla.

Ahora bien: la escuela es ciertamente algo distinto de la familia. La familia se
basa en el parentesco de sangre, es una comunidad de vida y de destino, las

relaciones entre padres e hijos son relaciones de parejas, paralelas; la escuela, por

37. M. J. Hillebrand. Psicologia del Aprendizaje v de la Ensefianza_ Editorial, Aguilar, Espafia . 1967.p 123
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el contrario, es una imstitucién, dirigida a un fin determinado; la clase s, ante todo,
una colectividad de cardcter obligatorio y el maestro por su cargo, se halla obligado al

cumplimiento de las tareas formuladas en el plan docente v formativo,

Al maestro se transfiere el papel del padre o de la madre, es verdad que el
maestro no puede satisfacer el principio el deseo del nifio de que adopte el papel de
padre y de la madre; carece de ello de los supuestos naturales. La relacion

maestro-alumne no puede ser una relacion paralela. EI maestro esia aiii para todos.

Con la transformacién del nifio dedicado al juego escolar, con el paso del juego
y de fa mera ocupacion al trabajo serio de aprendizaje, se desprende la imagen
paternal de la persona del maestro y la relacién pareja-nifio-maestro retrocede tras las
miltiples relaciones que se establecen con los otros nifios. E} nifio, se da cuenta de que
el maestro esta alli para todos. La disposicién hacia el maestro se libera de emociones,
se hace mas objetiva, se ve aquel como el maestro. Sin embargo, sigue siendo cierto
en lo que se refiere al nifio de 8 a 13 afos que, después del estado de madurez
humana y social del alumno, el asunto de la formacién queda ligado en el hogar a
una vivencia especifica personal del maestro. E| maestro ha de cumplir las tareas
formativas de esta edad teniendo en cuenta la unién, condicionada por el estado de

madurez del escolar, de la casa a la persona del maestro y a la persona del alumno.

Partiendo de esta vision de la relacién social maestro-alumno, habra de
admitirse con Schiliebne-Lippert que en esta edad se bace necesaria una actitud

pedagdgica fundamental del maestro, que llamaremos magisterio de clase™ss

38 Marchiand Max. La afectividad del educador, Editorial Kapelusk. Buenos Aires. 1960. p- 124
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2.16 RELACION MAESTRO-CLASE (LA AUTORIDAD)

Se trata de la posicion del maestro en la escuela, en la instruceion, se dice que
nuestra escuela es en exceso una escuela de adoctrinamiento, una escuela de maestros,
~en el que este lleva el peso de la mstruccion, mientras que los escolares solamente
participan en ¢lla. La instruccion moderna, por el contrario, exigiria que toda
instruccién se edificase sobre la actividad del escolar vy que se hiciese del maestro
como msiructor el dirigente de unos escolares activos y laboriosos. Exigencias mas
radicales desearian hacer del maestro una mera figura marginal en la instruccion. Y de
este modo se convierte en un problema la autoridad del maestro y su funcion en la vida

instructiva.

De acuerdo con H.H. Anderson 39 establece dos formas fundamentales en la
disposicién del maestro hacia el alumno: la relacion dominativa y la relacion
integrativa.

Designa como dominativas las relaciones autoritarias maestro-alumno, dirigidas
unilateralmente por el maestro con ordenes y prohibiciones. son integrativas las
relaciones de igual a 1gual; su nota caracteristica s la camaderia, el voluntario acuerdo

de uno con otro y la aspiracion a impedir conflictos en lugar de crearlos.

La conducta dominativa del maestro desencadena en el escolar una conducta
igual por su parte, con resistencias, agresion y terquedad, mientras que, a la inversa, al
integracién sugiere también una conducta integrativa. La relacién maestro-alumno
incurre en un circulo vicioso; la dominacion provoca dominacion, que solamente puede
ser rota por una dominacion mas alta y mas intensa. 7

39. Marchand Max. La afectividad del educador. Editorial Kapelusk: Buenos Aures, 1960, p. 124
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2.16.© DIVERSIDAD DEL PAPEL Y DE LAS ACTITUDES DEL MAESTRO

1) DIVERSIDAD DE LOS MOVILES INICIALES

Son undnimes en sefialar las variaciones de las actitudes afectivas, en funcion de
los alumnos, de los medios sociales a que éstos pertenecen y de Ia evolucion
pedagogica del maestro.

Desde el principio, una maestra manifiesta, a su modo, un amor concreto hacia
todos los alumnos, en cada une de los cuales descubre una atrayente originalidad, o
bien por el contrario, desde el primer contacto otro se vincula abstractamente a los

nifios.

Otros insisten sobre el absoluto desinterés que debe regir las reacciones del

ecducador.

2) DIVERSIDAD DE 1.AS ACTITUDES POSIBLES DEL MAESTRO

Habiendo dado cada cual a la asociacion que forma con su alumno, un mévil
que le es propio, “debe luchar contra los sentimientos que, con frecuencia, lo arrastran
hacia caminos divergentes.”«

O de la indiferencia hacia un alumno desheredado, o la maestra que se esfuerza
por no caer en el odio.

Un maestro intenta reaccionar contra el sentimiento de hostilidad que a veces Io
domina, o contra su parcialidad.

O la maestra que ha buscado seguir el camino inverso, partiendo de un amor

egoista para llegar a un amor desinteresado.

40. M. ]. Hiliebrand, Psicologia del aprendizaje y de la ensefianza. Editotial Aguilar, Espaiia . {967 p. 123
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Finalmente, una maestra que ensefia en un barrio muy pobre, nos expresa como, con
un corazon originalmente puro, termina por hundirse en et amor a la infancia (reducida
al estado infantil} sin darse cuenta que en ella ese amor va acompafiado por el odio

hacia el aduito que el nifio llegara a ser.

C) LOS TIPOS EXISTENCIALES

Dicho de otra manera el maestro se presenta siempre como duefio de elegir una
actitud y una conducta particular ante sus alumnos. Situado en el interior de una
“pareja educativa, frente a un alumno, puede considerar esta situacion desde tres

angulos diferentes:

En primer lugar, quiere ignorar completamente el interés y la vida intima det
alumno. Este no tiene su justificacion mas o menos consciente si no se pone a su
servicio. La comunidad escolar no posee otro objetivo que proporcionarle
satisfacciones personales en la bisqueda del beneficio de una buena reputacion o de la
realizacién de algunas ambiciones. Esta es la posicion en que “la pareja educativa

colocada bajo el signo del egoismo del maestro y de la mdiferencia hacia el

alumno. "4

También, y en vez de desconocerla sistematicamente, el maestro puede
preocuparse por la vida del alumno con la intencién de conguistarla y de apropiarsela
orientandola hacia si mismo, es decir, el maestro reduce al alumno a si mismo o que lo
absorbe segiin las exigencias de su egocentrismo. Reduccién del alumno, asimilacion
por el maestro, transformacion del altumno en objeto mediante la produccion en éste de
automatismo.

41. Tbidem. p 4
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A gusto del maestro, segin el deseo de dominar, de hacerse querer o de imponer sus
ideas.

Finalmente, la tercera perspectiva consistira en conocer la vida infantil y juvenil
para respetarla y enriquercerla, va sea estableciendo un intercambio intelectual y
afectivo con elia, ya sea ampliandola con todo lo que el maestro aporta generosamente
practicando la entrega de si sin afin comercial.

Esta serd la ‘“pareja” educativa caracterizada por el intercambio y el

renunciamicrio” s

42, Ibidem. p 49
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2.17 EL USO DIDACTICO DEL VIDEO NO SUSTITUYE A LOS !}EMAS
MEDIOS AUIMOVISUALES, PERO MODIFICA SU FUNCION
Han pasado los aiios y pocas veces las profecias se hecho realidad. Ninguno de
los medios ha eliminado definitivamente al otro. En todo caso, le ha impuesto un

cambio de sentido.

El caso del video, desde el punto de vista estrictamente técnico, el video ofrece
ventajas sobre la fotografia y el cine. A la reproduccion mecanica de la realidad,
propia de la fotografia, el cifie le afadia el movimiento, v el video le afiade Ia
instantaneidad y la versatilidad. Ello obliga a los demas medios a readapatarse,

encontrando un campo especifico de actuacion.

Bastaran unos ejemplos. Para el analisis de algunas obras de arte (pinturas,
esculturas, arquitectura) probablemente siga funcionando mejor la diapositiva de
apoyo que el video.

La diapositiva permite reproducir la obra al mismo tamafio que el original (o, al menos,
permite aproximar las proporciones), ofrece una mayor facilidad cromética y una
mayor fidelidad al tratamiento de la luz. Es ademas un medio estatico, a todas luces

preferible para reproducir una obra de arte estatica.

Otro ejemplo. “El medio mas adecuado para mostrar dos lineas convergentes es
¢l encerado o pizarra. Resulta superfluo utilizar medios mas sofisticados. En cambio,
para mostrar y analizar las leyes de la perspectiva, que suponen una aplicacion de 1a

convergencia, resulta sumamente apropiado el uso del retroproyector.” s

43 Ferres. Joan Videoy educacién, México. Editorial Paidos p. 57
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Lo que equivale a decir que cada contenido exige un tratamiento determinado y,
en consecuencia, la utilizacion de unos determinados medios. El video es simplemente

uno de ellos.

Esto no impide reconocer que el video puede convertirse en sintesis o
catalizador de medios, englobando en su seno la casi totalidad de medios
audiovisuales. Un programa de video puede contener imagenes procedentes del
tele-cine, del proyector de diapositivas, del retroproyector, de otros magnetoscopios.

Puede reproducir carteles, fotografias, posters, murales, montajes, audiovisuales.

El futuro esta en una nueva interaccion alumno-magquina-maestro. El trabajo del
maestro comienza donde acaban los medios. “El maestro- informador y
elalumno-oyente tendran que ser reemplazados por el maestro-animador y por el

alumno-mvestigador.” 4

Donde nada m nadie podra reemplazar al maestro sera en la explotacion de las
informaciones recibidas, en la animacion de discusiones, en la organizacion de
experiencias de aprendizaje, en la guia para la adquisicion de habilidades, etc.

Con la incorporacion de las nuevas tecnologias €l maestro se convertird em “un
estimulador que alienta, da animos y guia, pero no dirige, promoviendo asi en el

alumno la independencia y la responsabilidad.”ss

44 Ibidem. p. 53
45. Tbidem. p 53
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2.18 VIDEO EDUCATIVO
CARACTERISTICAS DEL VIDEO

El video es “un recurso didactico que favorece un mejor desarrollo de los
contenidos escolares, pues aprovecha el potencial comunicativo de las imagenes, los
sonido v las palabras.”s

El video en el aula penﬁite visualizar experiencias en el salén de clase a las
cuales de otra manera no serfa posible acceder 2 etlas, por ejemplo, observar procesos
microscépicos como la biparticion celular o cuerpos tan lejanos como los planetas y
las estrellas; viajar por el tiempo y por espacios remotos; esquematizar o simplificar la
realidad para su mejor comprension; escuchar opiniones diversas sobre un mismo
hecho, observar cuantas veces sea preciso un experimento, ejemplificar conceptos

abstractos y un sin fin de posibilidades que complementadas con la experiencia y

creattvidad de los profesores enriquecen, sin duda, los procesos de aprendizaje en la

escuela.

2.18.1 VENTAJAS DEL USO DEL VIDEO YA PRODUCIDO EN EL AULA

El video constituye toda una revolucién sin precedentes para el proceso
educativo. En primer lugar posibilita al maximo la perceptividad, la criticidad y sobre
todo la creatividad. '

Pone de relieve las imagenes mas cotidianas y hacia las cuales de ordinario
permanecemos ciegos, por lo mismo permite al educando valerse de esas mismas
imdgenes para comunicarse con toda naturalidad con los demds, con la misma o mayor
facilidad técnica como se usa la pluma o el pincel.

46. SEP El video en el Aula. México. 1996 p.10
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“El video concierte a la técnica en verdadera comunicaci6n dialogica. es la

ruptura de las formas tradicionales de comunicacién.”s

El video permite lievar a el aula lugares lejanos, o mejor dicho, traer este
mundo y otros al salén de clase, permite también agrandar cosas pequeitas como la
cétula, reducir las cosas grandes como el universo mismo. De igual modo, puede hacer
lento Io que es rapido con el movimiento de un tren o Ia carrera de un ciclista y hacer
rapido lo que es lento como el maravilloso procese de la germinacion, que gracias a

los efectos técnicos puede advertirse en unos cuantos minutos.

Hacer que se perciba lo invisible y lo ineludible o acercarse ¢l sonido del vaiven
de mar, constituyen una serie de prodigios que ni el mejor expositor, con sélo su voz.

podria hacer llegar tan vivamente al que aprende.

El video puede aparecer como motivador o como refuerzo, con toda la

espectacularidad propia del medio.

En la modalidad escolarizada, puede sostener, el clima cordial de una clase, v

por otra parte puede coadyuvar en el control de la calidad de los sistemas abiertos.

El video es selectivo por tomar en cuenta una determinada audiencia que tiene
requerimientos especificos. Y también por la necesidad que sc tiene al elegir el

material que conviene proyectar,

47. Gutiesrez, Francisco, EI Lenguaje Total. Editorial Humanitas, Buenos Atres. 1972, p.172
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En fa comunicacion intermedia, este uso del medio televisivo resulta sumamente

eficaz, ya que el auditorio esta cautivo y la emision se proyecta en el momento y en las

condiciones requenidas.

La imagen es un lenguaje mas rico que e! verbal. Con las imagenes se puede

decir el maximo se cosas en el minimo tiempo y ocupando un espacio minimo.

2.18.2 DESVENTAJAS

El cine, la television, el video o cualquier otra técnica audiovisual, exigen un
aprendizaje diferente. La rapidez de la sucesion de las imagenes no puede seguir los

pasos del razonamiento légico.

El video masifica ¢ informa a todos con la misma rapidez. No puede, por
razones obvias, seguir el ritmo personal, ya que repetir conceptos tantas veces como
sea necesario, esperar la resolucion de ejercicios propuestos, en una palabra bajar el

ritmo répido del video, es atentar contra la naturaleza propia del medio.

Dentro del aula escolar, es lo relacionado a la reproduccion del esquema de
clase tradicional, donde el verbalismo del maestro, se ve sustituido por el verbalismo
de 1a imagen y del sonido.

En otras ocasiones, la clase se convierte en la hora del cine, lo cual no es tan

malo como el anterior, pero exige que el maestro trabaje pedagogicamente “Ia hora del

cine”,
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El video por si solo, como recurso didactico, no podria cubrir los requerimientos
de un aprendizaje sistematico.
“La ampliacion, la afirmacién y el refuerzo necesitan entre otras cosas apoyarse en la

letra impresa”ss.

La razén de que el video por si solo no pueda cubrir los requisitos didacticos
esta en la esencia misma del medio: la velocidad con que suceden las imagenes
permite soio una primera fase en la capacitacién del mensaje: la percepeidn, ¢s decir,
la ven, la escuchan, pero la mayoria de los conceptos requieren de la comprension que
es, como dice Kingsleys “un proceso de organizacion y sintesis que integra las

experiencias en unidades mayores y significativas”.

48. Ibidem

49. Ponencia el primer Coloquio de Televisién Didactica en Méxieo, México. Fonapas, junio, 1985
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2.18.3 FUNCIONES DIDACTICAS DEL VIDEO YA PRODUCIDO EN EL
AULA '

Las formas de uso del video dependen de 1a creatividad y el estilo personal en
que el maestro aborda los temas, basado en los propositos del aprendizaje, el
aprovechamiento de intereses de los atumnos, el enfoque de la asignatura, la
complejidad de los contenidos y el tiempo disponible. A manera de propuesta inicial,

s¢ presentan algunas de las funciones dei video en el aulas

Suscitar el interés sobre un tema

Sus finalidades son interesar al estudiante en el tema que se abordara, provocar
una respuesta activa, problematizar el hecho, estimular la participacion o0 promover
actitudes de investigacion en él. Fl video seleccionado para atraer la atencioén sobre un
tema no se desarrolla necesariamente el contenido, se puede referir a una situacion
cotidiana, problematica o anecddtica a partir de la cual se plantean interrogantes y se
reconoce la necesidad de indagar las respuestas posibles.

Los programas utilizados con este fin deben ser muy breves, con un mensaje muy claro

y llamativo que capture la atencion y ¢l interés de los alumnos.

Introducir a un tema

El video utilizado como introduccién proporciona una vision general del tema, a
partir de la cual el profesor puede destacar los conceptos basicos que se analizaran,
aclaran la importancia de abordar el estudio de tal situacion, hecho o problema,

proponer las actividades que se desarrollaran, asi como el resultado o producto que se

debera alcanzar.

50. SEP. EI Video en el Aula. México. 1996 p. 10
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Desarroliar un tema

En este caso, el video apoya las explicaciones del maestro de manera semejante
a como se utiliza un rotafolio, una serie de acetatos, el proyecto de Cuerpes opacos o
un libro durante la clase. El video utilizado para desarrollar un tema proporciona

informacién sobre los contenidos especificos de este.

Recapitulacién o cierre de un tema _

o rodo

€ trata de la utilizacién de ciertas imagenes o segmentos de un video para
constatar el aprendizaje de lo alumnos como resultado de las actividades realizadas
€n torno a un tema o problema.
Esta modalidad también permite e! uso del video después de la realizacion de una
mesa redonda, discusion en grupo, debate para aclarar la informacion, ampliar y
profimdizar o concluir el tema.

El uso del video en el aula es de gran importancia, ya que la capacidad

expresiva de las imagenes, los sonidos y las palabras favorecen de manera significativa

el aprendizaje.

En manos de un maestro, el video se convierte en una de las mejores

herramientas didacticas y las posibilidades de su uso dependen de su creatividad y
€Xperiencia.

Y todo ello sin privarse del placer del especticulo. Al contrario, incrementando
mediante la adicién de un nuevo placer: el del conocimiento.
Ejemplo: La contemplacion en la pequefia pantalla de una imdgenes sobre flora o

fauna, puede motivar un a visita al Jardin botanico o al parque zoolégico. Una pelicula
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que exalta la naturalezas puede dar lugar a una excursion para saborearla, sudarla y
experimentarfa. La contemplacién de objetos desconocidos puede concluir con una
invitacion por parte del educador a llevar al aula estos objetos para entrar en contacto

directo con ello.

Considerando que “ef grado de avance en una disciplina cualquiera esta en
funcion de los progresos taxonomicos realizados en ellas” «
Esta sistematizacion se impone como base para una utilizacion didactica eficaz y como
primer paso inevitable para la exploracion de nuevas formulas de uso.
Esta propuesta taxonémica se traduce en la enunciacion de seis modalidades de uso:
La video-leccion, el video-apoyo, el video-proceso, el programa-motivador, el

programa monoconceptual v el video interactivo.

2.18.4 USOS DEL VIDEO EDUCATIVO

VIDEQ-LECCION

La video leccion es 1a exposicion sistematizada de unos contenidos, tratados
con una cierta exhaustividad. Podria considerarse la video-leccion como el equivalente

a una clase magistral, pero en la que el profesor es sustituido por el programa de

video.

El maestro puede preparar o seleccionar una video-leccion, para complementar ¢l
estudio de un tema, y ponerla a disposicion de los alumnos, individualmente 0 en

pequenios grupos, a horas determinadas.

51. Citado por Ferres. Joan. Video ¥ educacién. Mixico. Editorial Paidos p.33
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VIDEO-APOYO

El video-apoyo podria ser considerado como el equivalente a las diapositivas de
apoyo. Cuando las imagenes no hacian otra cosa que ilustrar el discurso verbal del
profesor, pero con la peculiaridad de que las imagenes estaticas son sustituidas por

imagenes en movimiento.

En esta modalidad de uso no se trabaja, con un programa de video, sino con imagenes
aisladas. Incluso cuando se utiliza un programa, N0 iiieresa en cuanio programa
cerrado sino en cuanto imagenes aisladas. Y el concepto de apoyo no hace referencia a
apoyo de un tema, sino a acompaftamiento de la exposicién verbal por parte del

profesor o de los propios alumnos.
VIDEO INTERACTIVO

Se llama video interactivo a todo programa de video en el que las secuencias de
imédgenes y la seleccién de los manejos estdn determinados por las respuestas del
usvario a su material.

Las informaciones se ofrecen progresivamente siempre en funcién del nivel de
comprension y de la capacidad de aprendizaje de cada alumno.

Cabe las posibilidad de que en un mismo programa sea utilizado de miltiples maneras.
O de que el alumno pueda elegir entre los multiples elementos de un mend que se le
propone.

La origmalidad especifica de esta modalidad en el uso didactico del video radica

precisamente en el hecho de que en ella el receptor es tan activo como el emisor.
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VIDEQ INFORMATIVO

Se habla de funcion informativa o referencial segiin el esquema de Roman
Jakobson- cuando el interés del acto comunicativo se centra en el objeto de la realidad
a que se hace referencia. Es decir, cuando el mensaje tiene por finalidad fundamental

describir una realidad lo mas objetivamente posible.

Las peculiaridades especificas del video como tecnologia permiten que éste
pueda realizar la funcion informativa de una manera muy distinta a como se realiza,

por ejemplo: Ia television.

En el video, en cambio, la seleccion de las informaciones puede hacerse
atendiendo a las necesidades concretas del grupo que se expresa o del grupo que habra

de convertirse en receptor.

La versatilidad de la tecnologia del video, las facilidades que ofrece para grabar
en  condiciones ambientales o de luminosidad precarias lo hacen especialmente

indicado para el reportaje, para el documental, para la informacién testimonial.

El video permite abolir 1a division radical entre emisor y receptor, ofreciendole
a éste posibilidades de participacion mediante una respuesta inmediata, remodelando

continuamente las informaciones.

El video “permite captar y hacer captar de la realidad una tmagen fuerte,,

impresionante y condensada por ¢l encuadre (y el montaje)”, por lo que puede decirse
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que “quien esta en posicion de expresar esta clase de imagenes detenta una posicion

de poder-+

VIDEO ANIMACION

Se habla de funcion motivadora cuando ef interés del acto comunicativo se
centra en el destinatario, buscando afectar de alguna manera su voluntad para

incrementar las posibilidades de un determinado tipo de respucsia.

Es una funcién primordial en la concepcion modema de la educacion, “si se
tienc en cuenta la importancia de los estimulos emotivos y volitivos en el proceso
didactico.”ss
Y en ella el video puede jugar un papel importante, teniendo en cuenta la capacidad de
los medios audiovisuales para suscitar emociones y sensaciones.

La animacién, consiste en definitiva, en actuar sobre un grupo determinado,
previamente delimitado, con el fin de sensibilizarse en torno a un tema.

La imagen se muestra mas eficaz que la palabra la hora de suscitar emociones y

afectos. Las imagenes y los sentimientos se encuentran en una misma frecuencia de
onda.

El video se revela como un medio particularmente util para la animacién de
grupos, escuelas, barrios, poblaciones y colectivos. El video estimula las interacciones
entre los miembros de un grupo o una colectividad. Permite implicar a maestros y
52. Cuado per Ferres. Joan. Video y Encacién, México, Editorial Paidos p.70

53, Ioidem..p 70
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alumnos en un proyecto comunitario en ¢l que se modifican continzamente los roles.
El video tiene capacidad para provocar un efecto de descentramiento, una especie de
ruptura de relaciones pedagogicas habituales, en cuanto produce “una red de
comunicacion que desbloquea los roles de emisores (activos-sujetos) y los roles de

receptores (pasivos-objetos), para luego desbaratar los reductos y los poderes

atrincherados™sa

54. tbidem.. p 72
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3.1 EL CUESTIONARIO

La maestra del grupo de 5° afio, les aplicé un cuestionario piloto a los alumnos
de 4° afio (9 alumnos) que conforman el grupo, para evaluar si el cuestionario tenia
preguntas que no se entendieran, palabras desconocidas, etc. se hicieron las

anotaciones y observaciones de lo que ocurria al contestar el cuestionario.

En un segundo momento se revisé y corrigit el cuestionario para aplicarlo a los

15 alumnos de 5° afio.

A continuacién se encuentra e! modelo del cuestionario aplicado a los

alumnos y que fue elaborado para respaldar las siguientes hipétesis:

HIPOTESIS OPERATORIA:

EL DISENO DE ESTRATEGIAS DIDACTICAS PARA LA UTILIZACION

DEL VIDEO YA PRODUCIDO, ES UNA HERRAMIENTA DE COMUNICACION
EN EL AULA QUE EL DOCENTE DEBE UTILIZAR

HIPOTESIS 1.

CON EL USO DEL VIDEO EDUCATIVO POR LA MAESTRA DEL 5° ANO
DEL COLEGIO “LUIS ENRIQUE ERRO:, HAY MAYOR RETENCION DE
CONOCIMIENTOS POR PARTE DE LOS ALUMNOS.
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COLEGIO “LUIS ENRIQUE ERRO”

"UESTIONARIO PARA CONOCER LA OPINION DE LOS ALUMNOS, SOBRE EL USQ DEL
IDEQ EN EL SALON DE CLASES.

Cdad: No. Cuestionarie:
eX02 Fecha de Aplicacion
Frupe: - Hora: :

NSTRUCCIONES: Lee cada pregunta con atencion y responde a io que se te pide.

=g

=scribe tu regnuesta sohre la linea.

. ¢PARA T1, QUE ES UN VIDEO?

Facha ¢l paréntesis que consideres que responde a la pregunta.
. . TE GUSTA VER VIDEOS?

SI( ) NO( ) {POR QUE?

Ordena del 1 al 6, de acuerdo con tus preferencias, | para el que mas te gusta y 6 para el que mis te
{esagrada.

3. (QUE TIPO DE VIDEOS PREFIERES VER?

MUSICALES( ) CULTURALES( )

PELICULAS ( ) INFORMATIVOS ()

DEPORTIVOS( ) OTROS ( )
{CUALES?

Tacha et paréntesis que consideres que responde a 1a pregunta.
4. ; VES VIDEOS EN TU ESCUELA?

SI( ) NO( ) ;POR QUE?

5. ;CON QUE FRECUENCIA VES VIDEOS EN TU ESCUELA?

CADA QUINCEDIAS({ ) PORMES( ) POR BIMESTRE( )
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6. (DE QUE MATERIAS SON LOS VIDEOS QUE HAS VISTO, EN TU ESCUELA ?

ESPANOL( ) HISTORIA( )
MATEMATICAS( ) GEOGRAFIA( )
CIENCIAS NATURALES () CIVISMO( )

7. {DE QUE MATERIAS PREFERIRIAS VER VIDEOS, EN TU ESCUELA?

ESPANOL( ) HISTORIA( )
MATEMATICAS( ) GEOGRAFIA( )
CIENCIAS NATURALES( ) CIVISMO( )

8. ;QUE TE PARECEN LOS TEMAS DE LOS VIDEOS DE TU ESCUELA?

MUY INTERESANTES ()  INTERESANTES( ) POCOINTERESANTES( } NADA INTERESANTES(

9. ;COMO ES LA IMAGEN DE LOS VIDEOS DE TU ESCUELA?
MUY VISIBLE{ ) VISIBLE( ) POCO VISIBLE( ) NADAVISIBLE( )
10. ;COMO ES EL SONIDO DE LOS VIDEOS DE TU ESCUELA?
MUY CLARO( ) CLARO( ) POCOCLARO( ) NO SE ENTIENDE{ )
11. ;(EL LENGUAJE DE LOS VIDEOS DE TU ESCUELA TE PERMITE?
ENTENDER TODO{ )
ENTENDER MUCHO( )
ENTENDER POCO( )
ENTENDER NADA ( )}
12. ;COMO SON LOS PERSONAJES DE LOS VIDEOS DE TU ESCUELA?
REALES Y ANIMADOS ( ) IMAGINARIOS Y FANTASTICOS ( )
13. ;COMO SON LOS CONTENIDOS DE LOS VIDEQS?

MUY ENTENDIBLES( )} ENTENDIBLES( ) POCOENTENDIBLES ( ) NADA ENTEDIBLES ( )
14. ;COMO SE TE PRESENTAN LOS CONTENIDOS DEL VIDEO EN TU ESCUELA?

EN HECHOS REALES( ) EN HECHOS FICTICIOS ( ) EN HECHOS FANTASTICOS

15. ;QUE TANTO TIENEN QUE VER LOS VIDEQS, CON LOS CONTENIDOS QUE TE EXPONE
LA MAESTRA?

MUCHO ( ) POCO{ } CASINADA( ) NADA( )
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16. ;TE SIENTES MOTIVADO POR LA MAESTRA PARA TRABAJAR CON EL VIDEQ?

Si{ ) NO( ) ¢{POR QUE?

17. ;COMO ES TU PARTICIPACION CUANDO TRABAJAS CON VIDEOQ?
MUY ACTIVA( ) ACTIVA( ) POCO ACTIVA ( ) PASIVA ( )

18. ;SI SE TRATA DE PARTICIPAR EN DIVERSAS ACTIVIDADES DENTRO DEL SALON LO
HACES CON?

GUSTO{ ) MOLESTO( )} OBLIGADO( ) SININTERES( )} NO PARTICIPO{ )
19. (COMO PREFIERES TRABAJAR CON EL VIDEO EN EL SALON DE CLASES?

SOLO( ) ENPAREJIA( ) ENEQUIPO( ) NOTRABAJO( )
Escribe tu respuesta sobre la linea.

20. ;CUALES SERIAN LAS DIFERENCIAS ENTRE EL TRABAJO DIARIO Y EL TRABAJO QUE
REALIZAS CUANDO VES UN VIDEO?

Tacha el paréntesis que consideres que responde a I pregunta.
21, ;CONSIDERAS QUE EL VIDEO ES PARTE DE Tt APRENDIZAJE?

SI( ) NO{ ) POR QUE?

22, ;HAS TRABAJADO EN GRADOS ANTERIORES CON VIDEO?
) [ NO( )
Escribe tu respuesta sobre Iz linea.

23. ESCRIBE LOS NOMBRES DE 3 VIDEOS QUE RECUERDES HABER VISTO EN EL ANO
PASADO

24. 8! TE ENCARGARAN HACER UN VIDEO, ;GUE TEMAS TRATARIAS?
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25. ;QUE CONTENIDOS PREFERIRIAS ABORDAR EN EL VIDEO?

26. ;QUE MUSICA LE PONDRIAS AL VIDEO?

27. ;QUE TIPO DE PERSONAJES QUISIERAS QUE PARTICIPARAN EN EL VIDEO?

28. ; QUE TiPO DE LENGUAJE TE GLISTARIA USAR EN EL VIDEQ?

29.; QUE TIPO DE SONIDOS LE AGREGARIAS AL VIDEO?

30. ;CUAL SERIA EL TITULO QUE LE PONDRIAS A TU VIDEQ?

SUGERENCIAS:

ESCRIBE 3 OPINIONES PARA MEJORAR EL TRABAJO CON EL VIDEQ, EN TU SALON
DE CLASES.

MUCHAS GRACIAS, POR TU COOPERACION PARA RESOLVER ESTE
CUESTIONARIO.
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3.2 PREDENIAUKINY DR KEMUL I ADUD

Los alumnos de 5° afio de la Primaria "Luis Enrique Ergopinardn sobre el uso
del video en el aula.

1. ¢Queé es el video?

[Respuestas - _Frecuencia _Porcentaje |
l_al algo interesante . 2_ 133
[Dp)unainterpretacion 0 I - ¥ &
¢} una grabacion o 3, 200
i dj algo que ensena : 9. 800

: | Grafica ] |

o

[ e

e

| . [ Drecienen |

l 2

i .

E . AT A A 7T

i

2)3i90 bleresante b)UNa intarpratacdn o) une graaciin ) e g ersena [

En esta pregunta, el 13.3% de la muestra contestod que el video es aigo
interesante, el 6.7% es una interpretacion de la vida, el 20% es una
grabacion y el 60% es algo que les ensefia.

Para mas de la mitad del grupo de 5°, el video es algo que les ensefia,
ademas de ser interesante.

2. ¢ Te gusta ver videos?

Respuestas |Frecuencia |Porcentaje |
a) si : 15: 100
b) no | D 0
| Grifica 2
| 20
|
;18 — I
1 A W
i o 1
© 10 i D Frocuenca § |
i i .
s | ;
0 77 i 777 7 7
a) s B) no

El 100% de ia muestra contestd que si le gusta ver videos.

A todo el grupo de 5° aiio les gusta ver videos.
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3. ¢ Que tipo de videos prefieres ver?

|Respuestas

-a) musicales

Ib) peliculas
iC}deportivos
.d) culturales

: €) informativos
f)otros

. _..iFrecuencia TPorcentaje

e T —_—..
} .. a)musicales |1 d) culturales t
- U bypeficutas £ &) informativos i
1 = c) deportivos  f ) otros i

|
|

El 26.6% contestd que prefiere ver videos musicales, el 33.3% peliculas
6.7% deportivos, el 6.7% culturales, el 6.7% informativos y el 20% otyo tipo

de videos.

El grupo de 5°, prefiere ver peliculas, videos musicales y otros ( idiomss
caricaturas, etc.) mas que los videos deportivos, culturales e informatives.

4. ;\Ves videos en fu escuela?

Respuestas " [Frecuencia_|Porcentaje

a) si 15 100

b} no 0 0
i Grifica d | l
' 20 |
! ;
L5 — '
i 10 E [ & Frecuencia | |
: 5 :
o | '
i 1
.0 J
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5. ¢ Con qué frecuencia ves videos en tu escuela?

Respuestas 'Frecuencia | Porcentajes |
ajquincenal | 0 0
b) mensal o b 8 40
i €) bimestral o g, 60

-

QNBHDRO

El 40% contestd que los videos los ven cada mes y el 60% que cada dos

meses.

Los videos que se ven en la escuela, no tienen un tiempo especifico para

verse, ya que existe un gran espacio de tiempo entre un video y otro.

6. ;De qué materias son los videos gue has visto en tu escuela?

Respuestas i Frecuencia
a) Espanol 0

b) Matematicas Qi

¢) Ciencias Naturales i 15

1 dy Historia ‘: 9

e) Geografia ‘ 3

f) Civismo i 0j
i‘ Grifica 6 | E
|
» :
15 |
10 [0 Frecuenca |
s |
o Z i L r4 7 ?
i  Gevatol i

Mas de la mitad del grupo ha visto mas videos de ciencias naturales,
algunos de historia y pocos de geografia, ninguno de espafiol, matematicas

Y Civismo.
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Los videos que han visto los alumnos de 5°, efectivamente son de ciencias
naturales, historia y geografia, predominando {os de ciencias naturales,

y los que no han visto porgue no hay material en video, son de las materias
de espariol, matematicas y civismo.

7. : De qué materias preferirfas ver videos en tu escuela?

'Respuestas Frecuencia__ Porcentaje .
‘a) Espafiol 5 1 87!
b) Matematicas ' 5 6.7
c) Ciencias Naturales | 2 333
d) Historia ; 5. 133
€) Geografia ! L3333
f} Civismio ! $i 6.7:

[ Grafica? | T

" £ a) Espariol {
{ ] b) Matematicas ‘
t [ ¢) Ciencras Naturates ‘
¢ £ d) Historia

T3 e} Geografia 1

Los alumnos de 5°, prefieren ver videos de espariol 6.7%, matematcas 6.7%
ciencias naturales 33.3%, historia 13.3%, geografia 33.3% y civismo 6.7%.

Las preferencias def grupo de 5° afio, se inclinan por las materias de ciencias
naturales y geografia, en un porcentaje menor la materia de historia, yenun
bajo porcentaje en espaiol, matematicas y civismo para ver videos. Lo cual
coincide con los videos que les gustan y se ven en la escuela.
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8. ¢Que te parecen los temas de los videos de tu escuela?
{Respuestas Frecuencia |Porcentaje
1 8) muy interesante 11 733
‘b}interesante 4 26.7
[©) poco interesante 0 0
-d} nada interesante 0] o
[ Graficad
) 3} muy interesante T o
‘} b) interesante
1 Frecuencia |
) poco interesante R i
;) rada mtenesante
o 2 4 6 8 10 12

El 73.3% de {a muestra, considera que los temas de los videos son muy
inferesantes y el 26.7% que son interesantes.

9.',Como es la imagen de los videos de tu escuela?

[Respuestas

Frecuencia |Porcentaje
&) muy visible 4 26.7
b) visible 10 66.6
€) poco visible ! 1 6.7
1d) nada visible ] 0 )
! [ Graficas |
§ 12
w0
: !
P8 :
! j -
; j o ‘ @Frewencia_%
[ Ty !
E 2 f L ! |
H 1 I R :
o R R K |
i b} wistble dj nada visible ‘t 117

a} muy visible .

c) poce visible




Ei 26.7% de la muestra dice, que la imagen de los videos es muy visible,

para €l 66.6% es visible y para e} 67 % g pece vistle.

En lo que se refiere a fa imagen de los videos, es por los aparatos (video,

television) que la imagen es muy visible, ésto no quiere decir que no se vea

Ia imagen, sino que no es tan optima como debiera.

10. £ Como es el sonido de los videos de tu escuela?

'Respuestas 7 [Frecuencia | Porcentaje

‘@ muyclaro ‘ 4 267
Pyclere 7 B! 533
Cipococlaro 3 20
:d) no se entiende 0 0

erﬁm 0.
[Sharimntiuepliia

S
| 11 Frecuencia :

<} peco claro
i d) ro 3e entiende

E126.7% de la muestra considera que el sonido de los videos es muy claro,

€l 66.6% que es claro y el 20% que es un poco claro.

Efectivamente ef sonido de los videos es claro, ya que la estructura del aula

hace que se pierda un poco de sonido y por o tanto no se escuche muy

claro.
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11. ¢El lenguaje ‘de los videos te permite?

|Respuestas Frecuencia :Porcentaje

. entender todo 71 46.7:

rentender mucho _ 6, 400

entenderpoce L ... 2 133

entender nada B o 0

; *E;mjsa 1 :;

8 ]

2 |

;8 |
5 o i

L { o Frecuenca ! |

, 3 T
z :
1 54‘
o !

Ei 46.7% de la muestra dice, que el ienguaje de los videos e ha permitido
entender todo, al 40% entender muchey a un 13.3% entender poco.

En este caso el lenguaje de los videos, si les ha permitido a los alumnos
entender todo lo que se presenta en los videos, aunque no sea en su totali-
dad, mi experiencia me permite constatar que si se entienden los alumnos
los contenidos, ya que después de ver los videos se hace una evaluacion

del mismo y los resultados han sido satisfactorios.

12. ;,Como son los personajes de los videos?

b} imaginarios y fantasticos.
' ) reales y animados

Respuestas — 'Frecuencia | Porcentajes

a) reales y animados 15 100.0G

‘b) imaginarios y fantasticos ! 0 0
Grafica 12 | ]
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13. ¢ Como son los contenidos de los videos?

Respuestas Frecuencia |Porcentaje
a} muy entendibles 5 33.4
b) entendibles 10 66.6
c) poco entendibles 0 0
d) nada entendibles 0 0
2) muy entendibles i
b) entendibies ] frmm
L.} Frecuencia
©) poco entendibles
d) nada entendibies
2 4 6 10 12

El 33.4% de la muestra considera que jos contenidos de los videos son muy

entendibles, el 66.6% entendibles, el 0% son poco entendibles y 0% nada

entendibles.

Los contenidos que se manejan en los videos son entendibles para mas de

la mitad de los alumnos y el resto también los enfienden aungue no ensu

totalidad.

14. ; Como se te presentan los contenidos de los videos?

b} hechos ficticios

c) hechos fantasticos

Respuestas Frecuencia |Porcentaje
a) hechos reales 156 100
b) hechos ficticios ] 0
c) hechos fantasticos 0 Y
Grafica 14

20

s

1 | O Frecuenca |

5
K l/ FLTT BT 7
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El 100% de la muestra contesté que los contenidos de jos videos son hechos reales, et 0%
hechos ficticios v el 0% hechos fantasticos. -

15, £ Qué tanto tienen que ver los videos, con los contenidos que expone ia maestra?

| Respuestas Frecuencia |Porcentaje |
[a) mucho 9 60
|b) poco 3 26.7
C) casi nada 2 13.3
d) nada 0 0
: . Grafica 15 '

o

L= T A A ]

El 60% de la muestra contestd que los videos tienen mucha vinculacion con
lo que la maestra expone en la clase, el 26.7% que hay poca vinculacion, el
13.3%, casi nada de vinculacion y el 0% nada.

Los contenidos que expone la maestra al grupo de 5°, si estan vinculados
con los videos para la mayoria de los alumnos, si se observan los resultados
de las preguntas anteriores se puede concluir que los alumnos si atienden

a los temas puesto que le son interesantes, los. entienden y los relacionan
con lo que la maestra enseiia.
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16. ¢ Te sientes motivado para trabajar con el video en el aula?

a} si b) mo

[Respuestas Frecuencia  [Porcentaje |
a)si 10 66.6]
bno 5; 334,
i—__ T . Grafica 16 T - o 7Y_ﬁl
i H
i 10 !
| s . z
| s | 2 Frocuenca | |
.4 }
2 \
|
|

El 66.6% de la muestra contestd que si se motiva, cuando va a trabajar con
video y el 33.4% contestd que no.

La maestra motiva a mas de la mitad de los alumnos de 5° afio para trabajar
con el video, mi experiencia me permite constatar que cuando se va a ver
video, dias antes les platica a los nifios del tema y los contenidos que se
van abordar en el video, para que se preparen y se emocionern.
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17.

£ Como es tu participacion, cuando trabaias con video?

Respuestas Frecuencia {Porcentaje
a) muy activa 4 26.7
b) activa o) 40.0
C) poco activa 3 20.0
d) pasiva 2; 13.3
&) no participo i 0] 8]
[t T T
4y \
/<l T =
: Fp p—
1 \\\%i_M% [T thactva
. e T . T ¢) poco activa
ozl . 3 o) pesiva
R e 15 o) no paricipo |
\.\ - - ///
———N

18. 4 Si se trata de participar en diversas actividades dentro del aula, lo

'
i

El 26.7% de la muestra contestd que su participacion cuando trabaja con

video es muy activa, el 40% es activa, el 20% poco activa, el 13.3% pasiva y
el 0% no participa.
Los alumnos del grupo de 5° aiio participan mucho cuando se trabaja con el
video, es una minoria la que se mantiene pasiva, ésto significa que como les

gusta ver videos y a maestra los motiva, no hay obstaculos para trabajar,

ademas de que saben que con el video pueden aprender.

haces con?
|Respuestas Frecuencia_|Porcentaje
fa) gusto 12 80.0
: b} molesto 0 0
¢) obfigado 2 13.3
d) sin interes 1 6.7
€} no participo 0 0
i Grafica 18 |
@)
D I A
AN \
/H___E \\ ; \ (1 2) gusto
{ Ty y O b) molesto
f\ /] {J ¢) obligado
N o 73 d) sin intetes
\\w,//// J L] & o participo
e a)

El 80% de la muestra contestd que participa con gusto en las actividades,
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el 0% participa molesto, el 13.3% con obligacion, el 6.7% sin interes y el 0%

no participa.



La mayoria del grupo participa en las actividades que se realizan en el saldn,
€s una minoria la que participa con obligacion y sin intéres. Esto se relacio-

By

na con el gusto que tienen los alumnos porlos videos: Ia motivacion'y su-

participacion en ef trabajo con video.
19. {Como prefieres trabajar con el video en el salon de clases?
‘Respuestas  ~  Frecuencia _[Porcentaje
la) solfo ! 4 26.7
'b) en pareja ' 5 33.3
ic) en equipo X 6 400
{d) no trabajo _ 0 i
: Grafca 19 | |

R

E

O = N WA NG~

i a) sofe b) en parefa  c) enequipe  d) no trabaje

El 26.7% de la muestra prefiere trabajar solo, el 33.3%en pareja, el 40% en

equipo y el 0% no trabaja.

' Para realizar su trabajo cuando ven videos los alumnos de 5° afio, prefieren

hacer su trabajo en equipo, segiin sus preferencias, después en pareja y
por ultimo solos, lo que me permite concluir que solos o en equipo trabajan.
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20. ¢ Cuales son las direferencias entre el trabajo diario y e! trabajo con video?

{Respuestas - : Frecuencia |Porcentaje | . .« . _ ...
[a) no se escribe 3 20.0

{b) se entiende mejor 6 40.0

i€} s mas interesante 1 6.7

id) es mas facil 2 133

€} no contesto ; 1: 6.7

f} se hacen debates 2] 13.3

3 a) no se escribe

3 b} se enticnde major
(3 ¢) es mas interesante
1 ot ae mas faci
De)nocumm

7]  se hacen debates

El 20% de la muestra contesto que las diferencias entre el trabajo diario y
el trabajo con video, radica en que no se toman apuntes en éste iltimo, el
40% dice que se entiende mejor con los videos, el 6.7% porque son mas
interesantes los videos, el 13.3% dice que es mas facil ver videos, el 6.7 %
no contestd y el 13.3% porque con los temas de ios videos se hace debate,

Para el grupo de 5° afio el trabajo con video le permite entender mejor los
contenidos,

21. ¢ Consideras que e} video es parte de tu aprendizaje?

Respuestas Frecuencia |Porcentaje

a) si 15 100.00

b} no 4] 0
Grafica 21

f E—

El 100% de la muestra contesto que el video es parte de su aprendizaje.

Todo el grupo de 5° afio considera que el video es parte de su aprendizaje. 125
Lo cual se vincula con el concepto de video que tienen los alumnos, ya que
dicen que el video les ensefia y aprenden con é&l.



22. ; Has trabajado en grados anteriores con video?

Respuestas |Frecuencia |Porcentaje |
a) si ; 12 80.0!
b) no ? 3 20.0]
Faaae——— TR T e — T-;—_—:_——?-_‘ T T T me——

-
~N

-t
(=]

1 Fracuencia

SN o

aysi b} no

El 80% de la muestra ha trabajado con video en grados anteriores y el 20% no
ha trabajado con video.

La mayoria de los alumnos de 5° aio ha trabajado con video, desde el ciclo
pasado, el resto no lo trabajo porque estuvo en otra escuela.

126



23. Escribe los 3 videos que recuerdes haber visto el afio pasado.

i

[Respuestas Frecuencia |Porcentaje

1a) recordo 1 5 333
ib) recordo 2 3 20.0
"¢) recordo 3 6 40.0
1 d} no se acordo 1 8.7
o ]
I
]

i Oa)recordo 1 |

Obrocorto? |

[ ) recordo 3 i

|
|
l

L £ om0 58 acardo ;

El 33.3% recordo haber visto un video el ciclo pasado, el 20% recorde dos
videos, el 40% recordo un videc y el 6.7% no contesto.

Respuestas Frecuencia
1° en recordar ciencias naturales 6
2° en recordar geografia 3
3° en recordar historia 2
P Respuestas Frecuencia |
1° en recordar ciencias naturales 4
2° en recordar geografia 2
3° en recordar historia 1

| Respuestas Frecuencia
1° en recordar ciencias naturales 1
2° en recordar geografia 4
3° en recordar historia 0

Los alumnos de 5° aiio recordaron en primer lugar videos de ciencias
naturales, en segundo lugar de geografia y en tercer lugar de historia, lo que
me permite conciuir que los videos que recuerda la mayoria son de ciencias
naturales, ademas de ser los que mas les  gustan, los que les causa un
mayor impacto ya que din los recuerdan a pesar de que tiene tiempo de
haberlos visto.
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3.3 CONCLUSIONES

Para mi investigacion el video es considerado como un recurso didactico
que favorece un mejor desarrollo de fos contenidos escolares, ya que

aprovecha el potencial comunicativo de las imagenes, ios sonidos ylas
palabras.

Y de acuerdo con los resultados obtenidos del muestreo en el grupo de 5°
el video es considerado como algo que ensefa ya que el 60% asi contesté
y en otra de las preguntas el 100% dice que el video es parte de su
aprendizaje, o que significa que con el video los alumnos aprenden.

& Que es el video?

| Respuesias Frecuencia Porcentaje

| a} algo interesante 2 13.3
b) una interpretacion 1 6.7
C} una grabacion 3 20.0
d) algo que enseidia 9 60.0

10

-]

3

7

-3

5

4

3
]
[ o
i o R L I
H b) una interpretacidn d) alge que ensedia
! 2) algo interesante <) una grabacion

¢Consideras que el video es parte de tu aprendizaje?

Respuestas Frecuencia Porcentaje
a) si 15 100
b) no 0 0
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Con ¢l video la imagen es un lenguaje mas rico que el verbal. Con las
imagenes se puede decir el maximo de cosas en el mihimo tiempo y
ocupando un espacio mihimo.

El video en el aula permite visualizar experiencias a las cuales de otra
manera no seria posible acceder a elfas, por ejemplo observar procesos
macroscopices como la biparticion celular o cuerpos tan lejanos como los
planetas y las estrellas: viajar por el iempo y por espacios remotos,
esquematizar o simplificar la realidad para su mejor comprension: escuchar
opiniones diversas sobre un mismo hecho, observar cuantas veces sea
preciso un experimento, ejemplificar conceptos abstractos y un sin fin de
posibilidades que complementadas con las experiencias y creatividad de
los maestros enriquecen, sin duda, los procesos de aprendizaje en la
escuela.

La evaluacion que han realizado los aiumnos del video, inidica que la
imagen de fos videos es visible para el 66.6%, con un sonido claro para el
53.3% y un lenguaje accesible para el 46,6%, io que les permite entender
todo al 48.6%, lo que significa que tanto la imagen, el sonido y el lenguaje de
los videos son adecuados e importantes para que el alumno entienda los
temas y conienidos.

£ Comoe es la imagen de los videos de tu escuela?

Respuestas Frecuencia Porcentaje |

a) muy visible 4 26.7!

b) visible 10 66.6

¢) poco visible 1 6.7

d) nada visible 0 0
Gréfica 9

12

—] .

QN AR O o

I I
b) visible d) nada visible
a) muy visible <) pocn visible
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Con el video la imagen es un lenguaje mas rico que el verbal. Con las
imdgenes se puede decir el maximo de cosas en el minimo tiempo y
ocupando un espacio minimo.

El video en el auta permite visualizar experiencias a ias cuales de otra
manera no seria posible acceder a ellas, por ejemplo observar procesos
macroscopicos como la biparticion celular o cuerpos tan lejanos como los
planetas y las estrellas: viajar por el tiempo y por espacios remotos,
esquematizar o simplificar |a realidad para su mejor comprension: escuchar
opiniones diversas sobre un mismo hecho, observar cuantas veces sea
preciso un experimento, ejemplificar conceptos abstractos y un sin fin de
posibilidades que complementadas con las experiencias y creatividad de
los maestros enriquecen, sin duda, los procesos de aprendizaje en la
escuefa,

La evaluacion que han realizado los alumnos del video, inidica que la
imagen de los videos es visible para el 66.6%, con un sonido claro para el
53.3% y un lenguaje accesible para el 46,6%, lo que les permite entender
todo al 46.6%, lo que significa que tanto ia imagen, el sonido y el lenguaje de
los videos son adecuados e importantes para que el alumno entienda los
temnas y contenidos.

¢, Como es la imagen de los videos de tu escuela?

Respuestas Frecuencia Porcentaje
a) muy visible 4 26.7
b) visible 10 66.6
¢} poco visible 1 8.7
d} nada visible 0 0
Grafica9
12
10
8
] L] Freevencia
4
2
0 i i
b) visible d) nada visible
a) muy visible ) poco visible
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¢ Como es el sonido de los videos de tu escuela?

Respuestas  [Frecuencia _ ,Porcentaje |
@) muyclaro 4. 26.7
b) claro L gl 53.3
1€} poce claro i cH 20.0;
[d} no se entiende ___0! 0!

SN B G &

¢El lenguaje de los videos te permite?

Respuestas Frecuencia | Porcentaje

a) entender todo 71 46.7
b) entender mucho 6i 40.0
c) entender poco 2 13.3
d) entender nada 0 Y

| i Grafica 11 |
ot |

D= hNWhADN®
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El video constituye toda una revolucion sin precedentes para el proceso

educativo. En primer lugar, posibilita al maximo la perceptividad, la
criticidad y sobre todo la creatividad.

Una de las finalidades del video es interesar al estudiante en el tema que
se abordara, para provocar una respuesta activa, problematizar el hecho,
estimular la participacion para promover actitudes de investigacion en el

alumno.

Para apoyar ésta afirmacion, los resultados obtenidos  fueron: 26.7%
que son interesantes los videos, para el 73.3% son muy interesantes,
para el 66.6% entendibles y el para el 33.4% son muy entendibies, lo que
significa que los videos que ven en la escuela son muy interesantes y

entendibles.

£Queé te parecen fos temas de los videos de tu escuela?

Respuestas Frecuencia Porcentaje
a) muy interesantes (K] 73.3
b) interesantes 4 26.7
C) poco interesantes 0 Y
d) nada interesante 4] g )
a) muy interesantes
B) inkeresantes f“l-_:]-—~——,
€} paco interesantos L Trosench |
) nada interesante
a 2 4 -] 8 10 12
¢ COmo son los confenidos de los videos?
Respuestas Frecuencia Porcentaje
a) muy entendibles 5 33.4
b) entendibles 10 66.6
€) poco entendiblies 0 g
d) nada entendibies 0 0
&) muy entendibles SR
b) entendibles .
©) poco erdendibles —
d) nada entendibies
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El video puede aparecer como motivador o como refuerzo, con toda ia
espectacularidad propia del medio.

Se habla de funcién moftivadora cuando el interds del acto comunicativo
se centra en el destinatario, buscando afectar de alguna manera su
voluntad para incrementar las posibilidades de un tipo de respuesta.

Es una funcion primordial en la concepcion modemna de ta educacion, "si

se tiene la importancia de los estimulos emotivos y volitivos en el proceso
didactico”. i

De acuerdo con esta concepcion, para los alumnos de 5° afio, la maestra
si los motiva para trabajar con videc en un 66.6%, ésto significa quela
maestra motiva a los alumnos para trabajar con video, aunquenoesla
totalidad detl grupo.

éTe sientes motivado para trabajar con el video en e} aula?

Respuestas Frecuencia Porcentaje
1]
a) si 10 66.6
b) no 5 33.4
0

3 Frecuencia |

a) si b)no
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El video, convierte a la técnica en verdadera comunicacion dialogica, es ta
ruptura de las formas tradicionales de comunicacion.

El video permite abolir Ia division radical entre emisor y receptor, ofreciéndole
a éste posibilidades de participacion mediante una  respuesta inmediata
remodeiando continuamente fas informaciones.

Efectivamente, en el grupo de 5° afio de acuerdo con los resultados, la
participacion cuando se trabaja con video es activa para el 86.7% de la
muestra y ademas participa con gusto el 80%, ya sea solo 26.7%, en
pareja 33.3%, en equipo 40.0%, lo que significa que la motivacion de la
maestra si influye en la participacion de los alumnos para el trabajo que
realizan, puesto que participan activamente, con gusto, solo, en parega
€n equipo, como se aprecia en las siguientes graficas.

& Como es tu participacion cuando trabajas con video?

Respuestas Frecuencia Porcentaje

a) muy activa 4 26.7
b) activa 6 40.0
¢) poco activa 3 20.0
d) pasiva 2 13.3
€) no participo 0 0

J;Da)muyadiw
| B by activa
! 8 ¢) paco activa
) dy pasiva
1 Tl &) no participo
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&5i se trata de participar en diversas actividades dentro del aula, lo haces con?

{Respuestas ! Frecuencia Porcentaje

Jaycongusto _ 12 80.0
'b) molesto ¢ _ 0 O
‘cyobligado 2 13.3
id)sininteres 1. 8T
.€) no participo 0. . 0;

(BT oomgustn |
3 0 b) motaste

3

—_ | |

, L1 &) obligado i
i

[Dd]sinneres

O ) no participe |

£ Como prefieres trabajar con el video en el salon de clases?

Respuestas | Frecuencia Porcentaje |
a) solo ) ! 4 26.7
b) en pareja % 5 333
C) en equipo ' 6 40.0
d) no trabajo ‘ 0 0]
[ Grafica 19 |
7
' 8
I
5
N
2
1
1 9 : = =
i a) solo b enpameja c)enequipe d) no trabajo
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CAPITULO
4



4.1 INTRODUCCION

La propuesta del uso del video educativo en el aula apunta fundamentalmente a
los aspectos de la practica escolar, buscando enriquecer los recursos de la ensefianza y

el aprendizaje.

Con la incorporacion del video en el aula se abre la posibilidad de diversificar
los lenguajes y los codigos empleados en la ensefianza. En un modelo educativo
basado en el lenguaje verbal, la integracion del lenguaje iconico en movimiento
amplia las oportunidades de lograr una mejor adquisicién del conocimiento por parte
del alumno. El video asi, puede constituir no sélo una fuente de informacién adicional
en el aula, sino también la oportunidad de diversificar y ampliar las formas de

presentacion del conocimiento.

Se sabe que dos formas distintas de ensefiar un mismo contenido, afectan no
solo al contenido mismo, sino también al proceso y el resultado del aprendizaje.
Integrar los contenidos de los videos a la préctica escolar no sélo permite “reforzar” la
transmision de los conocimientos (reinterandolos, enfatizindolos), también puede
proporcionar elementos para una mas rica interpretacién del mensaje educativo, de
acuerdo a criterios de significatividad 16gica y psicologica. Esto puede ser posible si
los videos apoyan las formas de presentacion de los contenidos por los libros de texto

y st complementan las que el maestro realiza en el aula.

La organizacion de los contenidos en los libros de texto de la primaria, posibilita

la ampliacion de la perspectiva que resulta de simplificar los contenidos curriculares en

torno a un tema (un contenido especifico).
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Representa también la posibilidad de revertir la tendencia hacia ¢} aprendizaje
memoristico que puede observarse en la escuela, buscando una mayor presencia del

aprendizaje significativo.

Si esto pudiera lograrse, cabria esperar un mejoramiento en el proceso de
ensefianza-aprendizaje y con ello, una condicion favorable para elevar los indices de
aprovechamiento. Mas importante aiin, estos recursos podrian ser un elemento que
propiciaria ei logro de los objetivos que ia educacién primaria persigue.

El uso del video en el aula, bajo formas de interaccion mas participativas, puede

también favorecer la integracion del alumno a la escuela.

Un propuesta como esta también influird favorablemente en la funcién docente
en dos sentidos: primero, favoreciendo la actualizacién y formacion de los maestros, y
segundo, propiciando la planeacion y preparacién de la clase. Esto ultimo debido a que

el maestro deberé planificar sus clases, para aprovechar los contenidos de los videos.
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UNA PROPUESTA PARA EL USO DEL VIDEO EDUCATIVO EN LA
CLASES DE CIENCIAS NATURALES, HISTORIA Y GEOGRAFIA,
ATRAVES DE ESTRATEGIAS DIDACTICAS ~

4.2 DELIMITACION TEORICA.

Para realizar y dar fundamento a la presente propuesta me he apoyado en las
siguientes teorias:

Para el marco referenciai he tomado el desarroiio dei nifio desde la perspectiva
de Jean Piaget, Sigmund Feud y Henri Wallon, para abordar las caracterisiicas

psicologicas de los niitos.

Para el marco tedrico me apoyé en la Teoria del Constructivismo, Teoria de la
Percepcion como base para el uso de los medios de comunicacion vy la Teoria de la

Tecnologia Educativa para el video.

ESPACIO TEMPORAL
. La propuesta se llevard acabo en la Escuela Primaria “Luis Enrique Erro”,
colegio particular, ubicado en la calle de Recursos Hidraulicos No.8, Colonia Cuatro
Arboles, Delegacién. Venustiano Carranza, en el Distrito Federal, en el 5° afio de
primaria, con un grupo de 15 personas a cargo de la maestra de grupo.
En el aula de usos miltiples y con los materiales necesarios (videocasetera, television,

videos educativos, pizarron, bancas, escritorio, etc.)

Se tiene previsto llevarla a cabo durante los meses de Abril, Mayo vy Junio, del

presente ciclo escolar, una vez a la semana.
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4.3 INSTRUMENTOS
Para llevar a cabo esta propuesta serd necesario contar con el apoyo de los
recursos materiales y humanos, que me serdn proporcionados por la administracion

escolar.

Recursos Matenales:
un aula
15 bancas
un pizarron
un escritorio o mesa
una television
un video
videocasetes formato VHS

conexiones eléctricas
Recursos Humanos:

la maestra de grupo

los 15 alumnos
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4.4 JUSTIFICACION

Es una satisfaccion el poder colaborar en la escuela para que los maestros
impartan mejores sus clases atraves del uso del video y que los alumnos aprendan, y

mejoren su aprovechamiento escolar y asi elevar la calidad de la educacién que ahi se

imparte.

También puedo decir que esta propuesta tiene mucha relacion con mi
desempefio profesionai ya que doy ciases en esta escuefa y también hago uso del video

para trabajar en clase con los alumnos

La necesidad principal es la de titulanme, por medio de este trabajo de

investigacion.

La presente propuesta es de caracter técnico, ya que se proporcionan a las
maestras las estrategias para que utilice el video educativo como apoyo y recurso
didactico para dar clases, contribuyendo especificamente en la disciplina de la
pedagogia, en ¢l area de la comunicacién en el aula y en educacion basica primaria.

La linea que se trabaja en esta propuesta es la de proceso-ensefianza-aprendizaje.

Los beneficios seran directamente para los alumnos de 5° en seguida para Ia
maestra y a la Institucion. Se beneficiara el alumno en su proceso de
enseflanza-aprendizaje, en su modificacion de conductas (desarroflo de habilidades,
actitudes, valores) y en su aprovechamiento. El maestro se beneficiara porque su
calidad del trabajo en el aula se elevaria, le facilitaria su trabajo, a la Institucién
porque es una forma de trabajo que se implementaria en la escuela sin una alta

inversién econémica que le ayudaria a mejorar la enseiianza que ahi se imparte.
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Esta propuesta atiende principalmente a la necesidad de mejorar la calidad de
la educacion que se imparte en esta escuela. Y a una problematica que se presenta en
los maestros ya que no saben usar el video educativo adecuadamente, porque carecen

de las estrategias metodologicas basicas necesarias para hacer uso del video.
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ESTUDIO DE FACTIBILIDAD

La presente propuesta cuenta con la aprobacion y apoyo de la administracion
escolar, asi como en brindar los recursos materiales necesarios para trabajar esta
propuesta, durante el tiempo que se Heve a cabo, contando con los recursos materiales
necesarios, sin embargo cabe sefialar que se debe invertir en la compra de mas videos,

ya que hace falta material de este tipo para las materias de Espafiol, Matematicas y

Civismo.
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PROYECTO 1.

Nombre del Provecto: “El guion pedagégico™

Objetivos: El maestro trabajara el guion pedagégico, para asegurarse de que el
material a emplear sea conocido previamente y que exista una planeacion de la clase y

actividades.

Responsable: Maestra de grupo

Tiempo: 3 horas

Recursos: un aula, 15 bancas, un pizarrén, un escritorio, una television
una videocasetera, videos educativos ( formato VHS), plan
programas de estudio del grado impartido y formato del guidn
pedagoégico.

Actividades: Revision de los videos educativos.

Ubicacion programatica de los videos educativos.

Elaboracion de un formato de guion pedagogico.

Desarrolle de actividades: F} maestro revisara los videos educativos que va

utilizar, para apoyar su clase, los ubicars de acuerdo con los planes y programas de
estudio, una vez concluido elaborara un formato de guién pedagogico con los

siguientes datos:
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Elaboracién de un guion pedagégico:

ESCUELA:

Guion para apovos audiovisuales

Fecha:

Maestro: Grupo a cargo.

Nombre del Programa: Video:

Tema:

Maternia:

Proposito del videoprograma:

Actividades previas al programa;

Instrumentos de evaluacion:

Evaluacion: Uso del guion pedagégico.
Uso del video educativo y manejo del mismo.

Planeacién de la clase.
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PROYECTG 2.

Nombre del Proyecto: “1.a clase modelo™

Objetivos: El maestro utilizara el video educativo en la clase para optimizar ¢l

proceso de ensefianza-aprendizaje.

Responsable: Maestra de grupo

Tiempo: 2 horas

Recursos: un aula, 15 bancas, un pizarrén, un escritorio, una television
una videocasetera, videos educativos ( formato VHS),

formato del guién pedagégico, avance programatico.

Actividades: | luvia de ideas.
Lectura de un texto.
Recepcion de video educativo,
Trabajo en equipo

Exposicion de tema por el maestro

Desarrollo de actividades: Fl maestro introducira al tema, se hara una lluvia de

ideas por los alumnos, el maestro pedira un voluntario para que haga una lectura de un
texto individual relacionado con el tema, al termino de esto, se hard la recepcion del

video educativo y una vez terminado se formaran equipos de 5 personas para vincular
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lo que ley6 el alumno con lo que vieron en el video, enseguida el maestro expondra el
tema a los alumnos y como ultima actividad se realizara una sintesis a partir de las

conclusiones obtenidas por los alumnos.

Evaluacion: Llwvia de ideas
Participacion en clase
Lectura de texto

Elaboracidn de sintesis v conclusiones
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PROYECTG 3.
Nombre del Proyecto: “La audiencia”

Objetivos: El maestro propiciara diversas formas de interaccion en los alumnos
a partir del uso del video en el salén de clases, para asi lograr que el alumno

contribuya como individuo y como grupo al logro de su proceso educativo.

Responsable: Maestra de grupo

Tiempo: 2 horas

Recursos: un aula, 15 bancas, un pizarrén, un escritorio, una television
una videocasetera, videos educativos ( formato VHS),

formato del guion pedagogico, avance programatico.

Actividades: Exposicién magistral
Trabajo en grupo.
Aplicacion de cuestionario

Recepcion del video educativo.

Desarrollo de actividades: El maestro expondra el tema y los contenidos, enseguida

formara pequefios equipos de 3 personas y resolverdn el cuestionario que les sera
entregado por el maestro, una vez resuelto haran una mesa redonda para comentar sus

respuestas, observaran el video y al termino de éste, los alumnos escribiran los puntos
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maés importantes del video para realizar un resumen vy lo leeran a sus compaeros,

Evaluacidn: Participacion en clase

Resolucién de cuestionario
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PROYECTO 4.

Nombre del Proyects: “Veo v aprendo”

Objetivos: El maestro desarrollara su clase con apoyo del video educativo para

facilitarle al alumno ta comprension y el aprendizaje de los contenidos.
Responsable: Maestra de grupo
Tiempo: 2 horas

Recursos: un aula, 15 bancas, un pizarrén, un escritorio, una television
una videocasetera, videos educativos ( formato VHS),

formato del guidén pedagdgico, avance programatico.
Actividades: Exposicion del tema por el maestro.
Trabajo en grupo.

Recepcion de video educativo.

Desarrolio de actividades: El maestro llevara acabo la exposicion del tema, una vez

concluido formarin equipos de 3 personas, se propiciard un infercambio de
experiencias relacionadas con el tema que se expuso, se incorporaran a sus lugares y
se generard una retroalimentacion con la guia del maestro, una vez terminada esta
parte se hard la exposicion del video educativo que servira de reforzador del tema, y se

podra concluir ésta actividad con una sintesis y conclusiones.
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Evaluacion: Trabajo en grupo.
Retroalimentacion

Elaboracion de sintesis y conclusiones.
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CONCLUSIONES

Al termino de este trabajo de instigacion se puede concluir que:
Es necesario involucrar a los maestros como protagonistas de una nueva
pedagogia, para lograr la articulacion de la educacion con la comunicacién, y en este

caso particular, lo que se plantea es la articulacion del video con la educacion.

La principal transformacion ante 12 que se encuentran los maesfros es a cambiar
su practica pedagégica tradicional y replantearse sus formas de enseiiar las actividades

que plantean para el aprendizaje de sus alumnos.

El cambio en la practica pedagdgica implica desplazar el papel del maestro
hacia un coordinador de actividades que no ésta por encima de los alumnos sino junto

a ellos.

Desde de la pedagogia, se pueden identificar algunos elementos propuestos por
el constructivismo, como la ayuda entre iguales y la zona de desarrollo préximo, que
se traduce en el trabajo en equipo-grupo, que se puede lograr al articular, las formas v
los contenidos del video que son altamente - significativos para los nifios, con
conocimientos, habilidades y actitudes que los planes y programas de estudio oficiales

proponen se desarrollen en la escuela.

Una de las articulaciones que se ha logrado en tomo a la educacién y a la
comunicacion ha recibido el nombre de tecnologia educativa, misma que ha pasado en
un proceso de crecimiento en forma discontinua, es decir, por momentos ha avanzado

mas en ¢l sentido pedagdgico de los usos de los medios y por momentos ha presentado
151



avances significativo en Jla concepcion de los procesos educativos a través del

diagnostico y la planeacion.

Dadas las caracteristicas tecnologicas, el video proporciona una gamna inmensa
de posibilidades, es polifuncional. Puede utilizarse para reforzar la pedagogia
tradicional, perpetuando una escuela centrada exclusivamente en la transmisién de
conocimientos. Pero puede utilizarse también para transformar la comunicacién

pedagogica.

En cualquier caso, el video no solamente no es un competidor, sino que puede
convertirse en un excelente aliado. El video puede liberar de las tareas mis mecénicas,
como impartir conocimientos o transmitir informaciones, que quedarian confiadas al
video, reservindole al maestro las tareas mas especificamente humanas: motivar
conductas, orientar el trabajo de los alumnos, resolver dudas, atenderles segim el nivel

individual de aprendizaje. En estas tareas el maestro es insustituible.

La experiencia mediatizada por el video permite: ver desde lo infinitamente
pequefio hasta lo enormemente grande, introducir modificaciones en el tiempo,
esquematizar o simplificar la realidad para una mejor comprensién, multiplicar los
puntos de vista sobre una misma realidad, realizar una aproximacién dirigida, ampliar
visualmente y amplificar sonoramente, repetir cuantas veces sea preciso, organizar
sistematicamente fa percepcion, eliminar elementos de distraccién, darle un rimo
adecuado a la presentacion, ejemplificar conceptos abstractos, imprimir movimiento a
seres estaticos, estimular la receptividad mediante la focalizacion de la atencién y un

adecuado ambiente de unién.
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El uso del video educativo como recurso didacticd es del todo recomendable, si
se ubica adecuadamente, dentro de las modalidades de educacion escolarizada, sin
embargo para que esta sea mas eficaz, debe combinarse con otros medios, como la
letra impresa. ’
Pero también es necesario capacitar al maestro para que participe en la produccmn y

en ¢l uso de los medios de comunicacion.

Es cierto que algunas de esta ventajas levan comsigo su coirespondicnie
contrapartida negativa, por ejemplo: algunos problemas de comprension al introducir
modificaciones en las coordenadas de espacio y de tiempo (dificultad de hacerse una
idea exacta del tamafio de los objetos o del ritmo de un proceso). Pero las ventajas

superar ampliamente a los inconvenientes.

Con la incorporacion del video a la escuela se corre el riesgo de potenciar atn
mas este alejamiento de la realidad. Pero también cabe la posibilidad contraria.
Mediante Ia imagen en movimiento puede potenciarse una aproximacion a la realidad.
No se trata de partir de Ia realidad para legar al video, sino de partir del video para
llegar a la realidad.

Y las practicas de comunicacion dentro del grupo son un elemento esencial para
definir como se comparten las formas de observar e interpretar la realidad: cuando un
miembro del grupo labora y expresa una idea, recibe a su vez una respuesta en
relacién al contenido emitido, que le lleva a reflexionar y a ratificar o modificar su

posicion inicial.
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El uso de programas educativos por video y la definicion de practicas
comunicacionales en el salén de clases que permitan a los nifios “explicar” los
contenidos desde su punto de vista y compartir sus referentes tanto con su maestro,
como sus compaiieros, no sélo se constituye en una forma de organizacion de grupo,
sino de adquisicion del conocimiento, ademas de habilitar al alumno en el

procesamiento de informacion verbal, visual, ¢ impresa, al interrelacionar diferentes

medios y procedimientos para lograr el aprendizaje.

El desarrollo de las facultades de aprendizaje propiciado por los medios
audiovisuales serd generalizado internamente por los receptores después de un tiempo

determinado y bajo ciertas condiciones, incrementando su capacidad critica.

Los receptores captaran mejor un mensaje cuando en el video aparezcan
personas de sus mismas caracteristicas, con las cuales de puedan identificar, asimismo
si un mensaje del video plantea preguntas a los alumnos, su efecto educativo serd
mayor al promover la participacion activa en el aprendizaje puede ser simplemente un
medio de informacion. Lo es con frecuencia: pero puede convertirse también en un
instrumento excelente para que el alumno aprenda a formular preguatas, para que

aprenda a expresarse, para que aprenda a prender.

La tecnologia del video puede facilitar la interaccion entre el alumno y el video,
ente el alumno y el maestro, entre el alumno y los demas compaiteros. Aunque el
programa sea el mismo para todos, a cada alumno lo recibira de manera distinta, en

funcién de su personalidad.y de la riqueza de sus experiencias anteriores. La

confrontacion sera enriquecedora.
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SUGERENCIAS

+ Se invita a los maestros a cambiar un poco la forma tradicional de trabajar ¢
inmovar su esquema mental con la utilizacién adecuada de los recursos

audiovisuales a su alcance y en este caso e video educativo.

» Que todos los maestros que tienen la oportunidad de analizar y conocer como
utilizar el video educativo, fomenten entre los maestros el valor de enfrentarse al
uso de recursos innovadores que ayuda a llevar con mayor eficacia la practica

docente,

+ También aprovecho la oportunidad para sugerirles a los maestros, el uso del video

como recursos didactico para fortalecer su labor docente.

155



BIBLIOGRAFIA

s+ Coll, César, El Constructivismo en el Aula, Barcelona, 1975.

+ Eco, Umberto, Tratade de Semidtica General., México, Editorial, Nueva Iimagen,
1978.

+ Ferres, Joan, Video ¥ Educacién, México, Editorial, Paidos

+ Gutiérrez, Francisco, El Lenguaje Total, Buenos Aires, Editorial Humanitas,
1972.

« Hillerbrand, M. 1. Psicologia del Aprendizaje y de la Enseilanza, México,
Editorial, Agular, 1987.

« Marchand, Max, La Afectividad del Educador, Buenos Aires, Editorial, -
Kapelusk, 1960.

» Melendez, Crespo, La Educacién y la Comunicacion en México, México,
Editorial, SEP/COSNET.

» Mussen, P., Desarrollo de la Personalidad en el Nifto, México, Editorial, Trillas,
1991.

+ Paulo Freire, Pedagogia del Oprimido, México, Siglo XXI, 1970.

156



»

Peretti, André, Contradicciones de {a Cultura y la Pedagogia, Madrid, 1971.
+ Piaget, Jean, Seix Estudios de Psicologia, Barcelona, Editorial, Seix Barrat, 1975.
+ Prieto Daniel, La Fiesta del Lenguaje, México, Ediciones Coyoacan, 1991.

* Ponencia del primer Coloquio de Television Diddctica em México, México

?

Fonapas, junio, 1980.
» SEP/COSNET, Educacién y Tecnolegia, México, Editorial, S.E.P., 1985.
» SEP/COSNET, La Comunicacién Educativa, México, Editorial, S EP., 1985.
* S.EP, Plany Programas de Estudio, Primaria, México, Editorial, S.EP., 1993.
* S.EP, Tecnologia Educativa, México, Editorial, S.E.P., 1976.
* S.E.P, El video en el Aula, México, Editorial, S.E.P., 1996.

TESIS

* Guerra, Claudia, Desarrollo del Niiio, México, Universidad Pedagogica Nacional,
1993

* Romero, Ruaro, Primaria por Televisidn, México, Universidad Pedagogica

Naciona, 1979, 157



HEMEROGRAFIA

* Charles, Creel, “El salén de clases desde el punto de vista de la comunicacion”,
Mexico, Revista Perfiles Educativos, Editorial, Nueva Epoca, num. 3

Ramos Danache, Fausto. “La comunicacién educativa y la politica de
comunicacién de la Institucién Universitaria®, México, Revista Perfiles

Educativos, Editorial, Nueva Epoca.

Salomon, Gabriel, “Lo que se aprende y como se ensefia: la interaccion entre

medios, mensaje, tarea y aprendizaje” México, Revista de Tecnologia Educativa,
Vol. 2, No. 2, 1976.

Santoyo, Rafael, “Algunas reflexiones sobre la coordinacion de grupos de
aprendizaje”, Perfiles Educativos, Editorial, Nueva Fpoca, num. 11,
CISE-UNAM, 1981.

158



- ANEXOS



PARA LAS AUTORIDADES DEL PLANTEL
Y EL RESPONSABLE DE LA VIDEOTECA

introduccion

E! equipamiento y los videos que conforman las videotecas para la educacion
secundaria requieren de cuidados especiales para su mejor conservacion y su
optimo aprovechamiento.

Este manual describe los principales aspectos a considerar tanio para la
instalacidon y cuidado de los equipos como para organizar y promover su uso.

Si bien cada escuela tiene perfiles particulares gue norman su organizacion
interna y sus procedimientos de trabajo, es conveniente sefialar los principales
elementos que deben observarse para el uso adecuado de las instalaciones,
equipos y materiales.

Se incluye un anexo en el que se presenta un ejemplo del Reglamento de servicio
de la videoteca escolar, el cual puede servir de base para que cada escuela
defina sus normas de funcionamiento.

1. Instalacion

Conviene elegir un lugar alejado de los rayos del sol 0 de cualquier fuente de
calor, de la humedad y del polvo, ya que estos agentes son los mas dafinos tanto
para ef equipo de video (televisor, videocasetera y sus respectivos controles
remotos) como para las videocintas. La videoteca debe establecerse lejos de
cables de alta tension y de lugares imantados.

Los muros en los que se coloquen los soportes de! equipo deben ser solidos. En
caso contrario, se recomienda instalar la television y la videocasetera sobre
muebles estables.

Para que el funcionamiento de la videoteca sea mas practico, se sugiere
almacenar los videos en la misma habitacion donde esté el equipo. Las
videocintas pueden guardarse en una estanteria.

El uso constanie de la videocasetera para rembobinar los videocasetes puede
dafiar las cabezas de reproduccion y rayar las cintas. Por esto es conveniente
utilizar, de ser posible, una regresadora.
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2. El equipo y su cuidado

Es importante observar las precauciones y recomendaciones de usa del equipo
que prescriben los manuales de uso del mismo. Se aconseja conservarlos y
consultarios cada vez que sea necesario.

Debe evitarse colocar objetos pesados sobre la videocasetera, ya que puede
provocar un cortocircuito.

Para evitar sobrecargas que dafien al equipo, se sugiere conectar la
videocasetera directamente al contacto, sin usar ladrones.

Con el fin de evitar interferencias que dafien la calidad de la imagen.y el sonido,
conviene mantener la videocasetera alejada de otros aparatos eléctricos.

Si se obstruyen las salidas de aire de la videocasetera, ésta puede
sobrecalentarse.

El equipo debe operarse con el control remoto correspondiente.

Si fuera necesario mover el equipo, hagase con cuidado y cuando esté frio, es
decir que no se haya usado.

El equipo debe permanecer apagado cuando no se use. El calentamiento puede
dafiarlo.

Cuando no se utilice el equipo (es vacaciones o los fines de semana ), hay que

desconectarlo y cubrirlo con una funda plastica, ia cual lo protege del polvo, uno
de los peores enemigos de este tipo de aparatos.
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3. £l material y su cuidado

Se sugiere evitar la exposicién de fos videos a cualquier campo magnético
{corriente alterna, imanes, transformadores, etcétera), ya que la grabacién puede
afectarse o borrarse.

Evitese colocar ios videos encima del televisor o de la videocaselera, ya que 1a
accién de sus componentes electronicos también puede dafiar la grabacion.

Mantener los videos en sus estuches cuando no se utilicen. Esto los preservara.

Almacenar los videocasetes en forma vertical. Esta posicion, ademas de practica,
ayuda a la conservacion de la cinta.

Evitese exponer el videocasete a los rayos del sol o fuentes de calor, ya que
provocan danos irreversibles.

No abrir el videocasete y, sobre todo, no tocar la cinta con 10s dedos; puede
quedar en ella un sedimento imposible de remover.

Evitese que le caigan liquidos a la cintas pues se adhieren a ellas y les
desprenden el material magnético.

Informar a ias autoridades del plantel cualquier falla de origen que se detecte en
el material.
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4. La clasificacion del acervo
Numero de clasificacion

Cada videocasete tiene una clave de ciasificacién ia cual contiene, en primer
lugar, una letra mayuascuia, ésta corresponde a las entregas de material, es deck,
A para I2 primera remesa, B para la segunda y asi sucesivamente. Después
aparecen dos letras que corresponden al nombye de la serie o al programa,
seguido de dos digitos que indican el nimero de volumen de cada video.

Ejemplo: Serie Clave Nam. de volumen
DINOSAURIOS A/DI/04 1

Se sugiere colocar una etiqueta en el estuche de cada videocinta y escribir en efia
el nimero de registro que tiene en el catalogo. De esta manera, su localizacion .
sera mas sencilla.

£s muy importante llevar una bitacora de uso de los materiales de la videoteca.
Esto permitira, por una parte, lievar un contro! del acervo {por ejemplo, qué videos
se han solicitado, quién lo ha hecho, en qué fecha, etcétera) y, por otra, recabar
informacion (por ejernplo, sobre los temas o los programas mas requeridos, etc.)
que servira tanto al videotecario como a los maestros para realizar diferentes
evaluaciones relacionadas con la utilizacion de ésta. .

¥

Es conveniente que esta bitdcora se lleve en una libreta, con hojas numeradas.
Cada vez que un usuario consulte un video, debe anotar los siguientes datos.

. Nombre

. Si es maestro, qué asignatura imparie
. 8i es alumno, qué grado cursa
.Diayhoradela coﬁSUIta

. Titulo del video consultado

. Propésito de la consulta

. Tema o materia del video

. Numero del video en el catalogo

Cuando se liene una libreta, por ningGn motivo debe desecharse. Archivese en un
lugar seguro y accesible, ya que la informacion que contieng es muy valiosa.
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Es aconsejable levar una ficha de control por cada videocasete del acervo, como
las que tienen los libros en una bibilioteca. Esta tarjeta debe contener los
siguientes datos:

. Numero de clasificacion

. Titulo del video

. Nombre de la serie

. Nombre de la escuela

Préstamo Entrega Nombre de! usuario
( Fecha ) (Fecha)

Esta ficha debe permanecer en el videocasete mientras esté dentro de la
videoteca y puede ser un complemento dela bitacora.
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Control remoto

. Permite al maestre movilidad en el saldn de clases y el control de las distintas
funciones de la video en el momento que se requiera.

Regresar ( Rewind )

. Posibilita observar repetidas veces el video. Para regresar mas rapido y con
menor dafe a la cinta es conveniente detener (oprimir Stop) primero y después
regresar. Para regresar tofalmente [a cinta es conveniente utilizar una
regresadora.

Adelantar { Fast forward )
. Permite pasar rapidamente lo Gue en ese momento no interesa observar.

Camara lenta { Slow montion )

. Para observar con detalle un proceso o fendmeno en determinado pasaije del
video.

Avance cuadro por cuadro (Frame Advance )

. La proyeccion avanza imagen por imagen. Permite observar cambios y detalles
en un praceso o fendmeno en determinado pasaje dei video.

Pausa {Pause o Freeze frame )

. Permite detener el video sin apagarlo para propiciar preguntas, aclaraciones,
dudas, eicétera.
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