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INTRODUCCION

El diseho grafico como profesidon en la
sociedadjuegaunpapelmuyimportan-
te.yaque aultimas fechas nuestro entor-
no se satura més y mdés de todo tipo de
graficos.

Eldisefio en castellano equivale a 'trazo”
o "delineacion' de formas por medios
grdaficos. Sin embargo el sentido que en
la actualidad tiene el "diseno” no puede
quedar reflejade en esta mera definl-
Cién ya que sélo se trataria del simple
dibujorazo aplicado alacomunicacion
visual,

De agui derivamos que el DISENO GRA-
FICO esla actividad por la cual se orde-
nan, organizan y combinan elementos
visuales, para comunicar un mensgje.
Estos elementos pueden ser imdgenes,
textos, colores y formas que unidos nos
dardn una mejor imagen impresa de la
idea que gqueremos comunicar. En la
acfualidadse disenantodaclase de gra-
ficos porrazones de tipo social, culturaly
econdmico, que hardn que el producto
6 mensaje llegue al consumidor en cir-

cunstancias de rivalidad con otros men-
sqjes.

El disefio puede significar mucho en la
vidadetodasociedad, poresoesimpor-
tfante dar a conocer sus funciones e
insidencias sociales que se han venido
desarrollando en los Ultimos anos y que
segUnpodemosver, esmucholo que ha
invadido almercado consumista e inclu-
50 en el aspecto cultural, Si, el disefo es
unade las disciplinas de mayor dinamis-
Mo como muchasotras, yaque escapdz
decambiaromedificar actitudes o deci-
siones en los individuos.

Por medio de la visudlizacidén de image-
nes,juntocon etapoyodeideasy textos,
el diseno se refuerza o evoluciona dia g
dia; sin embargo no todo es como color
de rosa para esta discipiing, ya que la
gente a pesar de vivir todos los dias en
constantey estrecharelacion con elmis-
mo, No recondcen nile dan la seriedad
gue el disefio grafico actualimente me-
rece. El problema radica principalmen-
te enlafalta deinformacion de la gente
comuan, y éste desconocimiento se mani-
fiesta en todos los estratos sociales, y&
seq en la clase alfa, media o bgja.

En realidad el disefo es bastante joéven




INTRODUCCION

en relacién con ofras carreras a nivel
Licenciaturay de aquien parte que ain
no se le dé su debido lugar. Retomando
gue aguello gue nos presupone un plan
analizando las circunstancias; llegando
aunaresolucidonde formasoconformas
gréficas es disefio, es decir que algina
ideauobjeto que sele describa gréfica-
mente y& sea bidimensional o
tridimensional y que nos trate de comu-
nicar algo en especial; desde este mo-
mento se dice que es diseno grafico.
AuxiliGndome deio ya establecido ante-
riormente con referencia al disefo, me-
diante la graficacién adecuada se lo-
grarasolucionar el problema de difusion
que pudiera tener ésta carrera; aldar a
conocerlasfuncionesdel disefio grafico
ayudard a que la imagén de una em-
presa, ciudad 6 pais sea de menor con-
fusion, es decir que su imagen serd
visualmente mas clara, ordenaday con
una mejor perspectiva.

De ésta imagen de la que se a venido
hablando, es de primordialimportancia
hacerincapie; de que sienuna Universi-
dad o Empresa tiene deficiencia de la
misma, podria generar desconfianza o
inseguridad en la gente usuaria o posi-
bles clientes; laimagen que un observa-
dor reciba, hablard mucho de la situa-

cidny condicionessocialesy culturalesa
la que pertenezcq; esto es, al igual que
cuando dos persongas se conocen por
primeravez, siunade ellasse encuentra
malvestiday sinbanar, laimagenque el
otfro individuo se formard de &l no serd
muy buenq; es asi, como de alguna
manera el diseno nos ayuda a crear
originalidad, ordeny armonia, nosdlo en
uncartel, folleto, libro, revista o periédico,
$in0 que como ya mencionabaq, su ca-
pacidad comunicativavaméasallddelo
que en un momento dado el cliente se
puedaimaginar. Mediante unasolucidn
adecuada se podria difundir la funcién
delDiseno Grafico alasociedad:; unode
los mejores medios dentro de varias op-
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ciones contempladas es la redlizacion
deldiseno de un Catélogo, sus caracte-
risticas informativas 1o convierten en el
mds conveniente para la difusion de la
Licenciatura en Diseno Grdfico.
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OBJETIVOS
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PROBLEMATICA Y OBJETIVOS

Enla actudlidad el problemaque el Dise-
no Grafico afronta, esque se desconoce
en gran parte los fines que tiene hoy en
dia; algunas personas han llegado a
pensar gue el diseno gréfico tiene que
vermas conla elaboracidén de caricatu-
ras o de "simples dibujitos’ como algunas
veces se le ha denominado injustamen-
te por algunas personas gue por su mis-
ma ignorancia sobre el tema, cden en
éstaclase de errores.

Si, como se a expuesto anteriormente,
definir exactamente el significado de
disefo gréfico ofrece mayores dificulta-
des que demostrar su realidad, de igual
manera sucederia sise fratard de clasifi-
car enun plano especifico el verdadero
campode accidondeldisenadorgréfico.

El diseno grdfico tradicionalmente se
desarrolld atravésdelosartesanos, gen-
te sensible y dedicada que segun la de-
manda de las personas, creaban y pro-
duciantoda clase de gréficos, y cuando
por razones de estilo © por categoria

social, estos mismos debian ser diferentes
alosyaestablecidosy poseer especiales
cualidades estéticas, se reclamaban a
lo artistas, que eran artesanos que desta-
caban por su especial destreza y habili-
dad en el oficio,

Es asi, como el diseno ya existia muchos
anos atrds, sin embargo la forma que
este teniaen ese entonces era descono-
ciday porloregular nadie se percataba
de los esfuerzos que ésta gente hacia al
realizar sus obras. Al transcurrir el tiempo
la sociedad cambia junto con él, y con
ellos el diseho también evoluciong; sin
embargo con todo esto aln no se le a
podido dar la debida difusion a esta
disciplina a pesar de estar plenamente
desarrollada como una carrera a nivel
Licenciatura, ademds de serposeedora
de un gran dinamismo visual, que debi-
damente vinculado por un disefador
grafico, esde algunaformaregidoradel
sentiro delavoluntad de unasociedad.

Resulta pues, que mediante un andlisis
critico, es bién claro las circunstancias
sociales a las que se puede referir un
grdfico, es curioso que poca gente co-
nozca de las caracteristicas del disefo
yaque suvidase encuentraen estrecha
y constante relacién con elmismo, hace
ya un buen tlempo y en todo momento
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que donde quiera que la persona se encuentre es 100% seguro que se establece
contacto; ahora bién, sinotfodaunasociedad completa puede conocery percibirel
Disefio Grafico comotal, almenos se puede tratar de darlo aconocerenunsectorde
tipo estudiantil; y de un nivel Universitario, mds propiamente especifico dentro de la
Universidad Don Vasco Escuela de estudios en niveles avanzados en cuanto a la
calidad de sus carreras y bachilleratos. Esta escuela desde sus origenes surgid princi-
palmente gracias a que se preocupardn dos bien hechores por crearuna comunidad
educada, estasdetectardny tubierdnia visién de crear unainstitucion educativacon
un nuevo enfoque enla formacion de Ios jovenes.

Antes del nacimiento de ia Universidad, existia fuga de jdvenes hacia las capitales
donde si era posible continuar los estudios de niveles medio y superior; existia una
separacion grande entre escueias particulares y oficiales, creando distinciones de
clases siciales. Y asi, ante otros problemas sociales no menos importantes se la dé el
nombre que actualmente lleva, esto enhonra athombre piadoso que consagrd parte
de su vida a la farea de satisfacer las necesidades materiales y espirituaies del
indigena michoacdno: Don Vasco de Quiroga. Y de ésta manera fue tomando forma
la institucidn hasta que logrd constituirse en la Universidad que todos conocen enla
actualidad, hoy en dia cuenta con una poblacidon que llega alos 2500 alumnos. Esta
escuela es de las particulares la séptima del pdis, y es asi como poco a poco se
conformarén las diferentes carreras de niveles superiores, entre estas Ullimas nacio la
Licenclaturaen Diseno Grafico que se haido incrementando en cuanto ainimerode
sus alumnos. La sociedad universitaria, como interesada en su superacién, ser@ un
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factordeldesarrollo de este proyecto; ya
quesiselogradaraconocer estadiscipli-
naen elsectorya mencionado se logra-
r& de alguna manera esparcir la semiila;
pretendo decir que si se dé a conocer
mas estade diseno agenterelacionada
con actividades de tipo intelectuales vy
de algin modo por conocer més de lo
guese encuentraasualrededor, serd& asi
como podremos valerncs de estas ca-
racteristicas en la difusidén del disefio gra-
fico.

Una de ias principales formas de dar a
conocer el diseno a la sociedad es el
medio gr&fico, yaque se tienelacerteza
de que atravéz de mensajes visuales se
fiene la suficlente pregnancia para po-
derdar aconocer sus funciones, uno de
estosmedios paralacomunicacion gra-
fica, es el Catdlogo, el cual por sus ca-
racteristicas informativas y de percep-
cién serdn de un gran apoyo paratrans-
mitir el mensagje. Tomando en cuenta la
importancia de las funciones del disefo
grafico y de su previa solucién de difu-
$idn, es que se a seleccionado la crea-
cidn de un catdlogo que como se men-
cionaba con anterioridad es el medio
mdas eficaz, el catdlogo tiene bastante
aceptacidn en la sociedad como un
medio de promocidn; ya que consta de

imagenes como de texto informativo,
cudlidades que lo hacen mas flexible
soclo-culturalmente hablando, su con-
fenido es lo suficientemente digerible
para causar interés y sobre fodo es ca-
paz de llevar e informar a un publico
determinado acercadelosanteceden-
tes, funciones y cualidades del Diseno
Grdafico.
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SOCIEDAD CON DISENO

¢ Qué es Diseno?

En ocasiones cuando unassilla, zapatos,
automovil, pinturas, carteles convencen
porsus caracteristicas de funcién, elob-
servador por lo regular hace referencia
asu diseno. Se dice, "estdn bién disefha-
dos" o "tienen un buen diseno". Los co-
merciantes se expresan de igual mane-
ra cuando el cliente llega a la tienda
inferesdndose por cualquier objeto que
allitlame la atencién. De igualla sefora
que muestra a su amiga algdn tipo de
nueva adquisicidon para su guardaropa.,
Es probable que en casos como este, se
habla de buen disefo, de disennos muy
atractivosodisenosde moda, sinembar-
go ahi estd presente, una vez mdas, la
palabra "Diseno”.

Hoy en dia y desde tiempos antiguos el
disenoinvade pordoquier, se encuentra
primeramente en manifestaciones ma-
nuales de artesanias y con el paso del
tiempo, se localiza en el comercio, enla
casq, en el trabajo y en vehiculos. Vany
vienen conlagente, pegados asucuer-
po;y hasta son motivo de que la existen-

cia humana resulte mds grata con su
presencia. Es totalmente evidente que
en la actualidad donde quiera que exis-
tauninstrumento oun utensilio, un espa-
cio creado, un vestido, un frasco de per-
fume, un cartel, un libro, etc... con ellos
estdeldiseno. Eldiseno essenalinequivo-
ca de éxito y por lo fanto el producto
tendrd mas probabilidades de vida.

Lavistasesiente atraida, antes que nada,
por el orden, armoniaq, la proporcion, Ia
coherencia entre formas, texturas, ma-
teriales, colores presentes, es decir, que
después de contemplados estos aspec-
tos vendrd el deseo de posesidn.,
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El diseno desde sus primeras formas nace conunsentido meramente practico, siendo
su principal objetivo atenderlos aspectos funcionales de los objetivos y asupliren cierta
formanecesidades de ios usuarios. Eldiseno es un arte vivo y din@mico, no se le puede
concebir al margen de las actividades cotidianas del ser humano, ya gue como se
mencionaba el diseno estuvo, estdy estardenfuncidndelas necesidades delhombre.
La esencia del disefo, es una mera practica en la que se forjan ideas y formas que
posteriormente han de materializarse mediante procedimientos manualeso mecani-

COS.

Se disenan coches, aviones, electrodo-
mésticos, muebles, viviendas objetos de-
portivos, vestidos, peinados, carteles, li-
bros, etc... todo aquello que reviste un
carlcter de uso © de lengugje que es
preciso considerar en todas sus circuns-
tancias antes de ser realizado en forma
definitiva.

Definicion
Lapalabradiseno en el castellanc, equi-
vale a "frazo" o *delineacion” de formas
por medios graficos, o que le conventira
en un concepto semejante al de "dibu-
jo". Otfra acepcién mds correcta seria la
de "descripcidn gréfica' de algo nuevo
gue va aredlizarse especificamente de
algo bidimensional o fridimensional,
como podrian ser los bocetos y estudios
de un cartel publicitario o de la serie de
dibujos gue se sigue en una animagcion.
Sin embargo actualmente no se puede
reflejar el disefo conlo descrito anterior-

mente, ya que se frataria del simple di-
bujo aplicado ata comunicacién visual,
y encierraunsentido méslimitado que el
"desing" anglosajon.

Lanuevaconcepciondel disefo nosdlo
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significaria "trazo o delineacién’ de la
formade un objetivo; esto sdlorepresen-
taria una primera etapa del desarrollo
integral del disefio, que vendria supo-
niendo posteriormente que, ademdsde
trazar, planificar, idear y disponer un
asunto junto conlos medios parallevario
a cabo; esto es todo un proyecto com-
pleto. El enfoque comunicacional del
diseno en general; que se estd desarro-
llando enelpresente tema, contiene dos
principios esenciales: el primero, es que
el diseno no es el producto o elmensgje.
No es ia manifestaciéon material de for-
mas visuales, sino el proceso que condu-

ce a la obtencién del producto o del
mensgje. Elsegundo, esque notodasias
formas de disefo son propiamente co-
municacion.

Tradicionalmente consideramos a los
‘disenos’ como los apuntes, bocetos, los
dibujos, etc...

Pero eldisenonoesundibujo, eldisefio es
el proceso desde que se inicia la con-
cepcidndeltrabagjo hastasu formulacion
final pasando por las hipdtesis mentales
deldisefador. El concepto moderno de
diseno trasciende o que es exclusiva-
mente grafico, visual y hasta objetal.

Diseno es enfonces una expresidon pre-
viamente estructuraday planificada de
unpropdsito, poniendo elacento de esta
definiciéntanto en laidea de "planifica-
cién'y deproceso comoenlade "expre-
sion" materialy el “sentido” resultante de
o anterior.

El principio ndmero dos. que se mencio-
naba lineas atrds nos dice que no todas
las formas del disefo soncomunicacion.
Con frecuencia se hace alusién de que
en diseNo arquitectédnico e industrial,
artesanal © de interiores, nos comunica
algo, de lo cual no es exacto, Las men-
cionadas antes son aplicaciones técni-
Cas que crean con propdsitos funciona-
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les, como el transportar personas, atender enfermos, crear agradables; estos de
alguna manera muy subjetivamente contienen un significado o un sentido, pero el
mero significado, como proceso semidtico no constituye un acto de comunicacion,

Actualmente la gente estd ya tan acostumbrada a ofras cosas, que cada vezresulta
mas desconcertante leer mensajes manuscritos, por breves que estos sean, incluso la
escritura a mano va quedando en desuso y van quedando en notas de dudosa
trascendencia social o a la correspondencia entre familiares y amigos, en donde |a
lectura en este Ultimo caso, a pesardel esfuerzo que puedaimplicar, resulta agradable
por la motivacién de los mismos lazos afectivos que credn de forma espontanea al
lectorinteresado. Ensituaciones mdas concretas eimportantes, seriareaimente fatigoso
tener que estudiar o investigar a través de textos mal acomodadosy confusatipogra-
fia de dificillectura, esto anivel socialmente masivo ocasionaria un descenso conside-
rable en el nimero de lectores de revistas y periddicos si estos no fuerdn presentados
con el orden y amenidad gue 10s suele caracterizar.
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La manera o el modo de expresar, es decir cumunicar a fravés de formas, palabras,
imagenesimpresas o vacios sobre el papel es asunto que importa al disefio grafico. Se
frata de una forma de comunicacién o transmisién visual, quizé ia de mayor trascen-
dencia hoy en dia, si se piensa en el tardado campo o medio de accidn en el que se
desarrolla: anuncios, folletos, libros, revistas, carteles, envottorios, logotipos, periédicos,
efc... encuanto adiseno, este organiza, fomando como base el espacio-formato, los
elementos y signos segin una idea prefijada, pretendiendo una presentacion en
forma estéticamente agradable y faciimente comprensible. En el disefo grafico
intervienen diversos concepios antes de una acertada conjuncion, son estos los
soportes, los signos graficos, el mensaje y la forma de ordenar todos los elementos en
juego; es decir su estructuracion y composicién. El soporte es la base sobre la que se
disponen los elementos y signos visuales de caracter gréfico: es el papel o cualquier
ofro material elegido capdz de contener bidimensionalmente |os signos. Se les lama
signosalasletras, colores, lineas, texturas, tonos o espacios vacios; éstosson elpunto de
atraccion para el espectador. El mensaje parte esencial, todo debe organizarse en

Te: lo dice mi regalo:

| verle de puig -
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funcién de éste mismo, vy es el motivo y
Justificacioén del disefo. Por Uitimo la for-
ma serdelmodo de estructurar, disponer
y organizar todo el conjunto. Agquiinter-
vendrdn aspectos técnico-objetivos;
como el conocimiento de leyes de la
composicion, caracteristicas de tipo sub-
jetivo, como habilidad, audacia o sensi-
bilidad del grafista, toda ésta integra-
cidn no se regliza de forma casual ©
precipitada; disenar es precisamente o
confrario, basicamente es atender a la
funcionalidady ala eficGcia de proble-
mas de tipo visual,

Eidiseno grdfico se puede traducircomo
disefio de comunicacion, Ia funcién de
los mensajes es transmitir informaciones
hacerca de algo, gque puede ser como
la circulacién vehicular, serviclos médi-
cos, algun negocio o simplemente el
bafno paradamas o cabalieros. Losmen-
sajes que el diseno grafico emite durante
un periodo de tiempo, constituye ta par-
te esenciaidel conocimientoydelacul-
tura de una poblacidén, los mensajes
transmiten informaciones acerca del
medio ambiente, los objetos, los produc-
tos, losserviciosylasideas; esporesto que
el disefo grafico constituye Ia mayor
parte de lascomunicaciones o mensaies
qgue han dado nombre a nuestra Civili-

zacidndel Grédfico que hasta hoy co-
NOCEemMOS.

Necesidades
En la actualidad el diseno grdfico ha
comenzado a cobrarun mayorauge en
la sociedad, su tendencia siempre de
buscar nuevos y mejores objetivos a he-
cho que éste se halla convertido en un
medio muy dindmico vy sofisticado de
comunicacion, la gente desde que se

Prangye chpo franis ;
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levanta por las mananas entra en con-
tacto conéste tipo de comunicacion: en
lascajasde medicinaenlamarcade sus
zapatos tenis, en la marca de su pasta
dental, etc..

Toda persona que pasea por las calles
de unaciudad cualquiera, se dardcuen-
tadela extraordinaria proliferaciéon yde
lapersistente presencia detodaclase de
comunicados que llaman su atencién,
yaséa por sus formas, colores, letras, sig-

‘- s - -
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nos, fotografias y que le acompanan
insistentemente a cada paso que ésta
dd. Desde las sehales de transito a los
espectacularesenormes, de los carteles

a los anuncios luminosos, de Ias facha-

das de edificios a los aparadores, y es
que las ciudades han logrado ser unos
verdaderossoportes de persuaciony di-
vulgacion através de comunicados grd-
ficos de tipo visual, lo que sucede tam-
bién en el interior de las viviendas, y
rodéan al hombre influyendo en el dia
tras dia y de Ia manana a la noche.

La brutal cantidad y emisién de estos
comunicados omensajes especialmen-
fe los de caracter comercial, han llega-
do a niveles realmente grandes v sin
embargo la grén parte de la sociedad
NO ConoOCe a ciencia cierta el trasfondo
del diseno grafico, la mayoria de estos
comunicadossonbidimensionalesy gré-
ficos, tienen un soporte plano y constan
designos, letras, colores y formas.

Todo esto pertenece al @rea de activi-
dad del disenador gréfico, En Espana
ésta carrera es relativamente nueva ya
quedatade principios de los afossesen-
ta, sea como fuere y a pesar de todo,
hoy en dia existe el disefiador; que es
una mezcla de técnico y artista, Imagi-
nativo y gusta de crear pero a la vez
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desconocido en la sociedad en la que
vive, Es una profesion nueva, tan nueva
que las Escuelas de Diseno Grafico si-
guen siendo contadisimas.

Los disenadores se habian venido for-
mando en escuelas de arquiteciurq,
bellas artes o profesiones artisticas, y se
fuéron poco a poco dedicando a la
actividad deldisefc yacomo una espe-
clialidad especifica.

El diseno o la comunicacion visual se
empezd a dar desde las manifestacio-
nes representacionales o simbdlicas del
hombre prehistérico, la escritura
ideografica de los pueblos anfiguocs de
Oriente, la intencién significadora de la
simbologia paleocristiana son algunos
ejemplos que ilustran tal proceder. Las
necesidadesdifierende untiempoa otro,
combinando técnicas, asi como mate-
riales. El hecho de la comunicacion vi-
sual tiene hoy dia especial frascenden-
cia, y su problemdtica es muchisima
mayor, pues si se estd convencido de su
utilidad y eficacia serd necesario cono-
cermdas profundamente esta disciplina.
Lainfluenciadeldisenador espormedio
de comunicados visuales, encargéndo-
se Unicacamente enlaformade presen-
tarlos mensajes. El disefador, por tanto,
eselmediador entre elemisory elrecep-

torytratade elegir, disponery estructurar
los elementos y signos del lenguaje se-
gQun las técnicas que mejor expresen el
fondo del comunicado a su vez,
impacten con mayor eficacia en el re-
ceptor.

Antecedentes
Los antecedentes del disefio gréfico se
remiten a Gutemberg y a la aparicién
de la imprenta desde entonces y hasta
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hoy las circunstancias han venido cam-
biando considerablemente tanto enios
medios técnicos utilizados como en las
caracteristicassocialeseindividuales del
receptor, condicionado por formas y
modos de presentar los mensgjes.

Los primerosimpresores no se ocupaban
demasiado de su condicién de
disenadores graficos, yaque sutareano
pasaba de un mero trabajo manual, y
en la cuallo mismo se confeccionaban
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tiposdeletrasoseimprimiaeltextolomas
dignamente posible. Tampoco en esos
fiempos se exigia una presentacion tan
viva y dindmica de los mensajes como
hoy dia seimpone. Ei disefio grafico con
una enfidad propia y conciencia de sus
posibilidades no aparece sino hasta la
llegada de la revolucidn industrial, en
que fantolastécnicas gréficas comao los
modos de impresidn se desarrollardn y
perfeccionardn de manera admirable.
Apesarde todolo anteriormente expre-
sade a lo largo del desarrollo de este
tema, se a venido arrastrando un cierto
menosprecio por las artes graficas en
general, tanto el ilustrador como el
disefador se encuentran bastante
desprestigiados tanto por criticos como
por artistas, considerando sus activida-
descomodeinferior categoriarespecto
de los pintores de caballete y de
dibujantes artisticos. A consecuenciade
esto, actualmente el disenador gque hoy
se conoce se a redimido de antiguas
opiniones negativas, debido alnivelque
a conseguido en cuanto aconocimien-
to de forma, equilibrio, color, textura en-
fre ofros muchos; y milveces demostrado
deunbuenartista, ingenioso y oportunis-
ta, habilobservador, amplio conocedor
delastécnicasgréficasy fotomecdnicas
que selecciona vy utiliza segdn 105 casos
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en el tipo de trabgjo; obteniendo en
muchos casosresultadosinmejorablesen
presentacion y calidad del producto fi-
nalimente impreso.

Gran parte de la historia del diseho gré-
fico es paralela a la del arte y la ilustra-
cién. Geoffroy Tory, ilustrador del siglo
XVI, fué uno de los primeros en disefar
libros y paginas manipulando elfexto, la
lustracion y los margenes con vistas a su

]

impacto visual.

Desde el siglo XIX, al hacerse mdas facilla
reproduccion de lailustracién y cobrar
importancia la presentacion vy
empaguetamiento de productoscomer-
ciales; debido ala competencia el arte
del diseno gréfico a ganado cada vez
mads importancia, De manera paralelq,
tamblén ha aumentado Ia importancia
detodoslosdemas aspectosdeldiseno,
enlaindustriay elcomercio, pero los dos
campos nNo siempre han marchado en
armonia. El artista inglés del siglo XIX
William Morris, artesano, tlustrador,
disenador y escritor, puede ser conside-
rado como uno de los "padres fundado-
res del disefic moderno”. Morris en sus
obrasy escritos, tratd deresaltariaimpor-
tancia del arte en contra de lo que él
consideraba la vulgaridad de diseno y
manufactura de las mercancias produ-
cidas en masa.

Precursores

El interesy preocupaciénpor eldisenose
incrementaron considerablemente con
la legada de la era industrial. Desde
entonces se han originado movimientos
ideolégicos importantes y escuelas de
disenno cuya influencia @ sido frascen-
dentalenlaorientacldn posterior delmis-
mo.
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Las "Arts and Crafts" fué el movimiento
iniciado por W. Morris, en Inglaterra; que
se oponia ala produccion mecanizada
en cuanfo que suponia era incapaz de
conseguir formas estéticas, pretendia
restablecer alartesano peroliberandolo
asuvez, delaservidumbre de esquemas
estilisticos anteriores; consiguid elresurgir
del artesanado inglés, que hizo patente
en la exposicidn de las "arts and crafts”
asiconocida, desde 1860, la produccién
artesana que tuvo lugar en la New
Gallery de Londres en 1880, Entre sus
seguidoresmésnotablesse puede men-
cionar al arquitecto Philip Webb y a los
pintoresF.M.Brown Rosetty y Burne Jones;
discipulos posteriores a 1880 como W.
Crane., J. Sedding, L. Day o Ch. Aschbee
fuéron abandonando, poco a poco,
aquellos prejuiciosinicialesen contrade
la produccién mecanizada.

El "Arf Noveau®, es el nombre francés de
la revista alemana Jugendstil, que co-
menzd apublicarse en 1896, Como estilo
y movimiento se basa en el olvido de los
"Revivals" tradicionales y en ia traduc-
cion de los elementos naturistas, sobre
todo en los temas florales, denfro de un
juego de lineas y esquemas estilizados,
aplicados lo mismo a una forma argui-
tectonica que a una puerta, a unasilia,

a un broche, o ala pertada de un libro.
Aln que se trata de un movimiento *for-
malista", aceptaba de manera incondi-
cional la intervencién de la maquina,
Puede senalarse como mdaximo repre-
sentante de éste nuevo estilo al pintor
belga Van de Velde, que abandond la
pintura para dedicarse a cultivar las ar-
tesaplicadasy la arquiteciura, disenan-
do muebles, estampados para tejidos y
alfombras.
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El movimiento tuvo gran eco en toda
Europa vy se conocidé en Espana por
‘Modermismo”, enltalia "Liberty'y en Aus-
tric "Secession”.

P.Behrens y el Diserio Industrial

En loscomienzos del presente siglo sigue
vigente la tecria modernista, y la aten-
cidn principal suelerecaerenelaspecto
bello de los objetos; pero se admite sin
embargo el papel de la maquina. Van
de Velde, que por su parte lo convirtié
todo en diseno manual, no tenia la me-
norintencién de desacreditarla produc-
cién mecdnica, pero consideraba que
ia creaciénde modelosyla eleccidonde
materiales deberia confiarse a los artis-
tas. En la practica fuéron bastante los
‘artistas disefiadores” que entrdron en
contacto con la produccidn industrial.
Olbrich, en 1906 disefo carrocerias de
automoévil para la compania Opel y P.
Behrens entra en la firma AEG como ar-
quitecto, disenador, practicoy conseje-
ro artistico. Su actividad no sélo incluia
aquelias circunstancias caracteristicas
deldisefo moderno, planificacién, coor-
dinacidon y diseno; sino también las ta-
reas de publicidad y construccion grafi-
ca de marcas y firmas. Puede afirmarse
qgue P. Behrens fué el primer disefador
industrial segln un criterio actual.

De la Werkbun a la Bauhaus y al "estilo
internacional’
La Deustscher Werkbund, erala Asocia-
cién Artesanal Alemana, creadaen 1907,
en la que arquitectos, arfesanos y fabri-
cantes establecian contactos. Losobje-
tivos de la asociacidn eran ‘el
ennoblecimiento del trabagjo artesanail
en conjuncién con el arte, la industria y
los oficios, a través de la educacion, la
propaganda y una sdlida posicion ante




SOCIEDAD CON DISENO

los problemas mas cruciales". Las obras
de Werbund, como producto de la ma-
quina, tendian asimplificarse y reducirse
a sus formas geomeétricas, cosa que co-
incidiria con las formas de la Bauhaus,
escuela dirigida por W. Gropius en
Weimardesde 1990. En ésta escuela sue-
ledetenerse lacritica por muyimportan-
fes razones y de hecho, fué donde se
formulardn casi todos ios principios que
posteriormente iban a seguir los objetos

industriales; dando también pié a la
incubacién del liomado "estilo intermna-
clonal’, que revalorizaba la funcidén so-
bre laforma artistica. Laforma es despo-
jadadetodo omatoy se buscalapureza
elemental sélo en cuanto hace relacién
alafuncidny alos procesos de produc-
cibnmeécanica.

La ‘foma Bauhaus', fué a su vez
influencliada por ei

movimiento
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neoplasticista. De Stijil, de origen Holandés, que proclamaba la construccion de la
formaexentade ornamentaciones, incluso pronosticaba que "la grandeza de nuestra
época estd en incapacidad de crear un nuevo estilo ornamental’. P. Mondrian,
neoplasticista, estuvo muy ligado conla escuela.,

La influencia de estos movimientos fue decisiva en toda Europa. Paises como Sueciaq,
Alemania e Italia han mantenido una trayectoria muy significativa, Mas alld del
Atldntico, a partirdelos anos treinta; llegarianias ideas renovadoras con miembros de
la Bauhaus que tendrian que abandonar Alemania por motivaciones politicas.
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Metodologia
Todo diseno tiene que pasar diferentes
etapashasta que se llegaalaidea origi-
nal de forma grafica. En nuestro tema,
los factores del diseno variaran, yé que
como es natural depende de la inten-
cién de cada problema a solucionar,

Elprimerpaso eslaelecciéndel disenador,
que a ojos del gque encarga el trabajo
sea el mas adecuado. Dentro de este
primer paso se redlizard una breve entre-
vista disefador-cliente, llegando a un
acuerdodelo que se deseq, cuestionan-
do presupuesto y el flempo. Seguido de
esto el disenador prepara una serie de
bocetoshastallegaraunofinalenelque
se mostrara el Ultimo acabado, este de-
berd llevar la rotulacién necesaria y de-
mds elementos graficos. El disenador
debe calcularel costo aproximado dela
reproduccidn e impresion, de aqui la
importancia de estar familiarizado con
los procesos de impresion.,

Es posible que se fengan que encargar
fofografiasoilustraciones para el disefo,
asique se debe sercapaz de darinstruc-
ciones a un fotdgrafo o ilustrador; en
caso de que el disedador no tenga la
habilidad necesaria para llevarlos a
cabo por su propia mano.
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Una vez que el disenador tiene en su
poderlas fotografias, copias e ilustracio-
nes; se puede empezar areaqiizar eidise-
Ao. Unavez preparadoslos originalesdel
diseno se manda a reproducir. Ya de-
vueltasias primeras pruebas, el disenador
debe de corregir manchas o fallas. Las
revisionesfinales, especialmente deben
hacerse cuando el trabgjo estd en ma-
guinas, aun que las alteraciones a estas
alturas del procreso resulfan costosas y
dificilesde hacer.
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Catdalogo

Uncatdlogo esunmedioimpreso de dar
aconocerunaserie de productoscomo
ya se mencionaba con anterioridad, asi
comotambiénlas cualidades de los mis-
mMos, sus carecteristicas deben de serso-
bre todo informativas pero asuvezdebe
seragradable y no mondtono; los tama-
nos de estos dependen del presupuesto
conelquecuentaelcliente, ademdasde
las caracteristicas del publico por abar-
car, esto esimportante ya que sisetoma
encuenfaqueporloregularlostirajesde
impresos costosos suelen ser reducidos
abarcando con esto un menor porcen-
taje de publico.

Elcatdlogo se caracteriza principalmen-
te por su generosidad visual y su abun-
danteinformacion grafica, esdecir, que
su contenido primordial se basa en
imagenes mas que con informacidn ti-
pogrdfica, y principamente que ésta
informacidon sea descriptiva y poco
amplia, nigeneraiizadasobre el produc-
to o empresa,

Elcatdlogo que puesto vadirectamente
aloslectoresrecibe elnombre de “litera-
turadirecta”, Ya que puede ser enviado
por correo, distribuido por individuos o
colocado ensitios convenientesendon-
de los lectores puedan servirse por simis-
mos; existe otro medio de distribucién
que es el de correo, y cuando se le dd
este trato al catélogo recibe el nombre
de ‘literatura de envio postal”.

Porlo generalla pieza impresa de litera-
tura sale de prensa en forma de hojas
sencillas vy lisas, que posteriormente son
dobladas y cortfadas para convertirse
encatdlogos.
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En el campo del diseno (editorial) es de vitalnecesldad el formato de lareticulacomo
base delcatdlogo: antesincluso de que se emplecenaconsiderarlos elementosenel
espacio del diseno, serd Imprescindible el inventar una reticuia y probablemente
ninglna persona que trabaje o se encuentre familiarizado con campo de las arfes
graficas omitird jamds ésta fase del proceso. Retomando la necesidad de ufilizaruna
reficula, se hace especialhincapié en que la proplaretficula definird muchos aspectos
sobre el estilo y la calidad de las futuras Imagenes.

Es muy importante meditar en profundidad acerca de la ya mencionada retficula,
antes de que empiece el largo y costoso proceso de diseno.

Se deberdemplear cierfo tiempo en buscaralgunos disenos producidos para trabajos
simitares, como guia para poder obtener las calidades que se pretenden.

Cadaanose producengrandes cantidades de catdlogos, enespecialenindustriasde
las agencias de vigjes y en companias de enseres domesticos; donde grandes
variedades de catdlogos compiten con dureza por captariaatencidondelaclientela.
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El catdlogo confia en su capacidad para comunicar una imagen de valor desde el
misrmo momento que empieza a circular, El catdlogo debe vender servicios, articulos
osimplemente informar adecuadamente. Uncampo enque se tiene un mayor control
creativo es elde produccion de catdlogos de empresas o asociaciones comerciales:
las casas comerciales con frecuencia se preocupan e interesan por parecer mas
modernas, vanguardistas y con mayor estilo que sus competidoras mds cercanas.

Diseno Editorial
Dentro delacreacion de un catdlogo esrealmente necesario el dominio totalo parcial

deldiseno editorial, parte extensay muy importante en el desarrolio de todo disefiador
que se jacte de serlo.

Uno delosmayoresmisterios en cualquier proceso de disefio es, precisamente elcomo
empezar. En el diseno grafico el mayor problema es como disponer de los elementos
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(fotos, texto, graficas, dibujos) dentrode
un espacio dado o delimitado. Este pro-
blema es muy familiar tanto para
disenadores como para artistasy ello a
conducido a la creacién de ciertas re-
glas y formulas. Antiguamente, los artis-
tas utilizGron divisiones compositivas que
fuéron creadas en los primeros anos de
la civilizacion occidental,

El arquitecto Romano Vitruvioinvento un
sistema de division de @reade unaforma
matemdtica, gue desplues se a utilizado
para dar equilibrio visual a temas pictori-
COos.
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De unamaneraandloga,lostrabajosde
disefo grafico que se observandiaadia
a nuestro alrededor se han compuesfo
utilizondo lineas guias y reglas, para or-
denar informacion de una forma equili-
brada pero creativa.,

Reticula

En el diseno editorial, la necesidad de
equilibrio, estructuracién y unidad; rige
todas las formas de imagenes graficas.
En el disefo grafico estas cualidades se
obtienen a través del control del espa-
cio.

El espacio, considerado como area de
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disefioc, a menudo puede ser controlado y dinamizado; pero para componerios de
una forma eficazy llamativa que atraiga la atencién del plblico, hay que hacer una
aproximacion o igualaciéon formal a los elementos del rompecabezas.La solucidn a
este fipo de problemas hay que buscarla en el buen empleo de laretficula o pauta, es
la divisidon geométrica en columnas, espacios y mérgenes medidos con precision.
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Las columnas representan las zonas ver-
ticales en que se va a dlinear el texto,
estas mismas divisiones se usarén para
influir o regirla posicidén de otros elemen-
tos, tales como tipos de mayor tamano,
fotografias ¢ ilustraciones. La noble
reticula, ensu formamds equilibradade
un espacio determinado. Silareticulase
usa con mayor libertad, se 16gra una
disposicién de los elementos, mas dind-
micay creativa.

Espacios en Blanco
Los espacios que se localizan en blanco
dentro de una pagina, simplemente se

les denomina "blancos” y estos se en-
cuentranrodeandolamancha, esdecir
el texto e ilustraciones que hacen una
composicidnarmodnica.

Se usan por lo regular al elaborar un
catdlogo y en general todo material im-
preso que vaya asersometido alsugje o
corte, esto esporque el corte delapagi-
na varia normalmente entre Ty 3 ml, e
incluso a veces hasta 5 ml. Y de este
mModo se evita gque el texto vaya a que-
dar recortado. También se utiliza por
motivos estéticos; ya quelosblancosbién
proporcionados pueden acentuar la
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comodidad al leer. Se recomienda no
dejarmuy pegueno elanchodelosblan-
Cos, yaque ellector sentiria que la péagi-
na estamuy saturada o que tiene dema-
siada informacidny por lo tanto psicold-
gicamente reaccionard de manerane-
gativa, claro, es sin darse cuenta al ver
que conlayemade los dedosse tapa el
fexto o ilustraciones. Cudnto mayor sea
el blanco, menos se afectard la impre-
sidn de la pagina.

Si las zonas del margen son demasiado
grandes se sentiria una sensacién de
derroche en el espacio ocupado.

Sin embargo, una relacién arménica vy
proporcionada delosblancos de cabe-
ZQ, pié, corte y lomo pueden tener un
efecto tranquilizador y bastante agra-
dable al momento de leer.

Si se tiéne una mancha o texto
visualmente demasiado alta, parecerd
que se esta escapando hacia arriba o
como gue vuela. Contrariamente, si la
mancha estd situada demasiado baja.,
opticamente parece que va a caer de
la p&gina. Cudndo los margenes del
lomo de corte y de cabeza son del mis-
mo tamano, esto resulta insatisfactorio,
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=

ya gue no se pueden producir configu-
raclonesinteresantes,

Lo adecuadoenlautilizacién de los blan-
cos eslaproporcidn deltamano de éste
mismo con eldelapdginayasuvezcon
la mancha, teniendo en cuenta que
deben ser mas amplios en el lomo.
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Folios
Oftro punto, aunque breve pero no me-
nos importante, eslacolocacidn del nd-
mero de paginas o folios, esta debe ser
agradable pero sobre todo funcional, su
situacidn de serenun dreaperimetralde
la mancha de texto.

La posicidn del nimero de paginatiene
insidencia de tipo psicolégico alleer, ya
que elfolio situado alamitad de lapagi-
na causa el efecto de esteticismo; al si-
tuarse en el blanco de corte, de algo
dindmico. Sielfolio se encuentradebajo
© encima de la mancha de texto su dis-
tanciade uno conotro, debe correspon-
der a una o mas lineas vacias, depen-
diendo del tamano de los margenes.

Encuadernacién y Empastado
Dentro del proceso de elaboracién de
un catdlogo se encuentra como parte
final de esta secuencia; que puede ser
un contribuyente mayor o menor al cos-
to de cualquier trabagjo impreso. Confo-
lletos y catdlogos plegables simples, se
puede prescindirtotalmente delencua-
dernado, pero paraun catdlogode pre-
sentacidn mdsesmeraday conunama-
yor cantidad de informacién, el encua-
dernado puede ser un elemento que
eleve el costo. Elencuadernadotiene un
efecto directo en la planeacién de uni-
dades de signaturas, Este punfo puede
servisto conmayor claridad sicompara-
mos los métodos de encuadernacién
comunmente usados.
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Cosido a Caballete con Alambre

El tipo de encuadernacién mds usado, debido a que es barato y adecuado para
muchas revistas v libros, es el cosido con alambre. Las signaturas encuadernadas
mediante éste método son insertadas unas dentro de la otra y después engrapadas
en el doblez atravesando el contorno de la publicacién.

A medida que son encuadernados, las signaturas semejan una silla de montar. Este
cosido tiene como ventaja el no tenerlomo, sélo un doblez, las hojas quedan planas,
Los mérgenes pueden ser pequenos porque el encuadermado no viola la pagina. Su
limitacién ésta en el nimero de paginas que puede sostener, sdlo es utilizable para
publicaciones hasta de 6.35 cm. de grosor.
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Cosido Lateral de Alambre

Las revistas o catdlogos mds gruesos (hasta de 1.27 cms, de grosor) pueden
esncuadernarse mediante elsistema de cosido lateral, aquiias signaturas son puestas
una sobre la ofra y se les engrapa de ariba hacia abgjo. Las grapas se ponen
aproximadamente a3.175cms. dellomo e impiden que las publicaciones con cosido
lateral queden planas alser abiertas. Normalmente se usa una cublertaindependien-
te que es adherida mediante pegamento al lomo de los impresos.

Sl se planea un catélogo o revista cuya encuadernacién es el cosido lateral deberd
preveruninteriormayor para compensarlos yamencionados 3,175 cms. consumidos
por el encuadernado.
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Encuadernacion Sin Cosido

El desarrolic de adhesivos pldsticos durables y flexibles han aumentado el uso de la
encuadernacion ‘sin costo’. Este es el metodo més barato en la encuadernacion
tradicional de libros y no obstante puede ser utilizado para volumenes tan grandes
como losdirectorios telefénicos.

No es necesario coser o engrapar en éste tipo de encuadernacion; enlugarde ello se
hacen pequenas inserciones en el area del iomo mediante un fresado, se le aplica
adhesivo flexible y despuésse le pegaunatela de recubrimiento. Laencuadernacion
sin costo se utiliza tanto para libros a la rastica, como para libros de cubierta o pasta
dura. Este libro de cubierta es de encuadernado sin coser.
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Encuadernacion Tradicional de Libros

Este es un método tradicional de encuadernacién de 1os libros; aigunas veces se les
flama de "lujo” o “fina*, se ha utilizado por siglos.

En éste método son cosidos y empastados Yy COMOo su nombre lo indica son libros de
pasta dura. Los libros son a menudo redondeados y reforzados después de ser
refinados, se dice que sonreforzados cuéndo eliomo asido ensanchado lo suficiente
COmMO para compensar ei groser de las cubiertas que serdn agregadas. Cudndo es
redondeado, se hace gue el lomo forme un ligero arco. Después es reforzado con
farfalanay papel, los cualesle son adheridosylas cubiertassele agregan pegandoles
las hojas finales.
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Encuadernacion de Hojas Sueltas por Medios Mecdanicos
Muchossistemas de encuadernacién de hojas sueitas por medios mecanicos estnen
uso actualmente y van desde los cuadernos escolares hasta esmerados catdlogos y
listas de precios. Las principales ventajas de estos encuadernados son quelas paginas
se abren de forma plana, pueden ser de diferente papel e incluse de diferentes
famanos y no es necesario preocuparse por las asignaturas,

Todos los sistemas de encuadermacién por medios mécanicos usan mas o menos el
mismo principio. Las hojas son perforadas y después engargoladas con espirales
plasticas o metdlicas.
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Tipografia

En un catdlogo y en general en todo
gréficoimpreso que lleve un encabeza-
do otextoesnecesario un previo estudio
en lo que se refiere especificamente al
fipo de letra y sus tamanos,

Estos Gltimos (tipo de letray tamaio) son
regidos por las circunstancias a las gue
s€ vaya a someter el catdlogo es decir,
que dado a las cualidades fisicas del
mismo, la tipografia deberd ser escogi-
da. Porlo regular un catdlogo en el que
se dd a conocer una carrera de disefio
gréfico, desde sus funciones, a las cuali-
dades personales que debe reunir cualk-

ABCDEFGHIJKLMN
NOPQRSTYZWV

ABCDEFGHIJKLMN
NOPQRSTXYZWV

‘abcdefghikimnio
| parstyzwxz

quier interesado se deberd usar un tipo
de letra no muy rebuscado ni mucho
menos confuso, de que éste catdlogo
sea un medio grafico que contenga in-
formacién que sdlo importard enunmo-
mentodado Unicamente alinteresado u
aspirante, esto serd una ventaja, ya que

sieltamano que se légre escogertendrd
buenalegibilidad.

Lagente pagagrandessumas de dinero
por la impresién de palabras, porque
deseanquesean vistosy leidos. Enelsiglo
pasado los clentificos y principalmente
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los psiclogos estudidron la comunica-
cién a través de la pdgina impresa, sus
descubrimientos vinieron aconfiimarias
normas o reglas que hanido creando los
tipégrafos mediante su experiencia, es-
pecialmente eneldreadelaselecciony
el uso de determinado tipo.

Ei término antes mencionado de
legibllidad sugiere unainteraccion entre
composiciény lector. No obstante, declr
que con legibiidad se quiere significar
que el mensaje sea facimente visible. El
objeto de componery mirar untexto no
essimplemente verla, sino comprender-
la, captar el mensaje que lleva, por lo
tanto, lacomprensién es meramenteim-
portante en la legibilidad.

Hay otros aspectos de la legibilidad que
se deben considerar, en primer plano el
tipo debe ser estético y agradable para
llamar la atencidén y poder ser observa-
do; esdecir; eldiseno delaletradebeser
elegido cuidadosamente, asi como las
palabros vy lineas que de hecho en la
composicion total deben ser escogidas
de tal forma gque inviteny mantengan la
atenciénsinprovocar cansancio o enfa-
doenellector.

Laincomprensién esunresultado delpro-
cesamientodelainformacion; porlotan-

Ah@crBDREER
FiGoH hIi
JIKRELIMAn

to debe definirse como unidades de
comprensién por unidad de tiempo. La
comprension determina la velocidad @
laque se muevaalolargo delacompo-
sicidn los ojos dellector. Eltipo queselee
mas rapido que otro se puede estable-
cercomo maslegibie.
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El segundo plano que debe observarse
en el uso de la tipografia en la "propie-
dad® o e! estllo de la lefra. El mensagje
debe estar expresado en términos que
transfieran lasideas que la fuente emiso-
ra(catdlogo) desea entregar o comuni-
car y al mismo tiempo que sea
comprensible para el receptor. La res-
puesta dellector estd condicionadapor
el efecto global del mensagje impreso
completo, el tema estd incorporado e
implicito enlas palabras; sin embargo la
forma en que aparezcan juega una
parte importante en sucomprension, La
selecciény ordenaciéndeioselementos
deberdn quedar combinados en una
comunicacion unificada apropiada ai
mensgje.

Lo idealy apropiado en cualquier texto,
es que la eleccidn de las letras sea de
acuerdo a las impresiones psicolégicas
que pregonan; fambién es importante

laadaptacidndelasreglas de legibilidad
a los niveles educativos y cronoldgicos
del lector asi como tomar en cuenta el
uso de lefras en armonia con los otros
elementos, y el disenNo en general del
mensajeimpreso, esdecirque existacoms-
patibilidad.

En un momento determinado al iniciar
untrabaojo de disefio editorial, serGnece-
sario tener conocimiento de los sistemas
de medicidn, asi como de su terminolo-
gia y éstos pueden variar de un pais
otro, por ejemplo, en Gran Bretana y
Norfeamérica su drea de influenciaq, los
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tipos se miden con el sistema de
puntos'pica’, mientrasque enelresto del
mundolas medidasse basanenelpunto
"didot". Ambos sistemasincompatiblesy
de ningunamanerase pueden mezclar.

Un punto pica equivale a 0.376mm. En
este Ultimo sistema 12 puntos forman un
"‘cicero” que consiste enla medida basi-
ca del material tipogrdfico, los tamanos
de tipos mds usuales oscilan entre los 6
puntos y las medidas que alcanzan los
96y 150 puntos, por ejemplo el tipo de @
puntos sobre 10 (9/10) podria servir para
una revista o bien 2 puntos mas uno de

- £ EEE
E.
- _EBEE.
E. E“ Eu E‘2 E‘s
E.

E.

e. E.

MEDIDA EN PUNTOS

interlineado que representaria un espa-
clo entrelineas de cardcteres. Laslineas
guiahorizontales entre lasque se encaja
eltipopuede medirse conun tipdmetro®.
Para medir la anchura de columnas se
utiliza tanto el cicero comao el mm. una
vez establecido eitamano enpunfosdel
tipo que mejor se adapte alas cuaiida-
desdeltrabajo, precisard sabercuantos
caracteres o letras base caben en su
medidade lineq. Para esto es necesario
recordar que las palabras estan separa-
das entre siy que cada espacio cuenta
conund letra,

Hay que establecer que existen cuatro
formasde adlinearuntexto. Laprimeraes
en bandera derecha; en bandera iz-
quierdaq, justificado o en blogue y cen-
trado o en pina.

Finalmente cabe mencionar que en las
composiciones tipograficas hay dos -
pos de letras, unas liamadas de "base’y
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otras de "resalte’. Las letras de base son
las que forman la mancha o volumen
principal de un mensaje impreso., aun-
quesean unas pocasletras porlinea. Por
letra de resalte se entiende ala palabra
© parte de una frase que se destaca del
fexto por alguna disposicidn especial ya
sea por llamativa, por tipos de letras
mayUsculas, en bold o cursiva, ete...

Si se pretende buscar una unidad en Ia
composicidn, se recomienda usaren los
fitulares, encabezados o headline el mis-
mo tipo de letra.

ABCDEF
KLMNOPIH
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Retficula

Uninstrumento escencial paracualquier
diseno es una reticula bien proyectada.
Los profesionales expertossabengueuna
reticula puede potenciar o malograr
hasta la idea mas innovadora.

Sin embargo, paro los disenadores biso-
Aos en el juego, el uso de reticuias es
potencialmente desconcertante. Una
vez gue se haya comprendido el con-
ceptodelasreticulasy aprendido aapli-
carlo, se comprenderd la forma en que
la reficula puede dar unidad y viabili-
dad alos disehos.

Lareticula haido evoluctonando desde
jos dias de la imprenta; antes de que
Gutemberg, precursorde lamismaintro-
dujeralos caracteresmoviles, los manus-
crifosserealizabanconcierfocarinoala
vez que de forma concienzuda. Y elloa
pesar de que por lo gue se sabe, habia
una conciencia clara de composiciony
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disefo. Estasobrasde arte serepresenta-
ban sobre una reticula cuidadosamen-
te proporcionada; cada uno de los
cardcteres se dibujaba a una medida
standar concreta, y los mdargenes en
fornaaltexto se proporcionabandema-
nera uniforme. Para deshacer la
monotonia visual de los caracteres de
tamano regular, se aplicabaninteresan-
tes recursos de disefo.
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Ciertoscaracteres se ensanchaban para
para romper el margen y crear una for-
ma ilustrativa alrededor de la cual gira-
ba el texto. En ocasiones se aplicaba a
las letras el color rojo; eso tenia dos fines,
el primero como recurso de disefo para
resalfar visualmente la letra; el segundo
como senal que denotaba una frase o
palabra especial.

Estas letras que fransmitian la ilusién de
brillo, atreflejaruna especie de luz, llega-
ronaserconocidascomo "letrasilumina-
das",

Laspracticasde los antiguosmaestros en
losmonasterios fueronsustituidos por pro-
cesos mecanicos de impresion, y a su
vez los mejores impresores llegaron a ser
maestros, ya que siempre manifestaron
su frabajo conlas mejores calidades del
pasado; siguieron las disposiciones
compositivas de los primeros manuscri-
tos colocando los tipos en lineas regula-
resdeiguallongitud, espaciados de una
forma que recordaba el pasado; todo
esto armado en blogques de madera dis-
puestos enfilas paraformarlias palabras.
Estas filas eran sostenidas en unas reglas
con un borde a lo largo llamadas
componedores. Este proceso deimpre-
sidn fue utilizado hasta tiempos recien-
tes, aunque lasletras de madera habian
sido reemplazadas por las de metal.,

En pocas palabras las reticulas han evo-
lucionado conforme con las necesida-
des dado que el tipo se ha ido desarro-

|
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llando a través de la era de la tecnolo-
gia, estasrigidasy restrictivas reficulas se
han convertido en desusadas; sin em-
bargo la flexibilidad del tamano de los
caracteres y su faciidad de manipula-
cién han dado mayores posibilidades
creativas en la composicidn de diseno
mediante reficulas que hoy en dia se
han convertido enuna herramienta fun-
damental del diseno.

Enla elaboracién del catdlogo se esco-
gid una reticula de 3 columnas que en
sus delimitantes de su ancho de caja
tipografica puede contener tipografia
bastante legible cortando las palabras
ensumenorexpresion posible; logrando
con ésto unalectura mas fluiday menos
cansada, y sobre todo con una mayor
rapidéz.

Estas cualidades son importantes, y se
debentomar en cuenta al escoger una
reficuia ya que con éstas se obtienen
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mejores resultados visuales al situar foto-
grafiasoilustraciones; ademdéslareticula
de 3 columnas puede ser mdés
impactante al estar dando una sensa-
cion de centralizacion por la localiza-
cién de Ias letras de base y en relacidén
con los ya nombrados blancos de la
pdgina armada. Guardando armonia,
equilibrio y organizacién entre los ele-
mentos integrantes de las paginas del
catdlogo. La facilidad del manejo de
ésta reticula y su flexibilidad hace que
seq adecuada paralacreaciondel ca-
tdlogo.
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En las ediciones de 2 columnas a menu-
do se encontrardn columnas subyacen-
tesbagjolacomposicién de revistas, hojas
informativas, catdlogos y ciertos mate-
riales publicitarios sobre todo en el as-
pectodefolleteria. Esunformato sencillo
y hasta un tanto poco atractivo, sise ve
sblo el trazo del reticulado, sin embargo
5 seguro y conservador con menos
margen de errores. Sisobre éste formato
s& colocan imagenes rectangulares, su
posicidn normal serd& ocupando la an-
chura de una columna sencilla, para
resaltar el texto sin llenar demasiado la
pdagina.

Enredlidad, con creatividad e imaging-
cién se puede romper Ia rigidez visual
que pudiese tener ésta reticula, Los
publicistas utilizan amenudo éstaférmu-
la cuando colocan una imagen grande
en la parte superior de Ig pagina ocu-
Pando las 2 columnas vy dejan ver infor-
macion alpie delamisma, éstainforma-
cidn esligeray limitada con frecuencia:
éstascomposicionesson muy astutas, ya
quelogran conducirla atencién del lec-
torenla composicién de ia pdgina.

El fexto se confina a su espacio normal,
para serleido una vez que se ha capta-
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dola atenciéndellector,

Este tipo de distribucion puede explotar-
se en una variada gama de diferentes
situaciones. Enlarealizaciéon delCatdlo-
go dela Licenciatura en Disefo Gréfico
se utilizard una reticula de 3 columnas,
ya que aungue éstapuede producir dis-
tribuciones muy formales, no tiene por-
que sertediosasise le dadunuso correcto
al fiempo de disenar las paginas. Este
tipo de reticulase podra sudividirasu vez
en 6 columnas.

Esta resolucién serd ia mas iddnea para
el diseno editorial del Catdlogo de la

Licenciatura en Diseno Grafico; los tipos
de cadda columna se distribuirdn de la
mejor forma legible usandol, 2 6 3 e
incluso 6 columnas para la elaboracion
de cadapdaginadelcatdlogo.enelque
se utilizaran los pies para apoyar lasima-
genes. Este método de divisiondelespa-
cio se usa con gréan eficacia cuando
como en éste caso del catdlogo predo-
mina el tema gréfico sobre el texto. En
ocasiones la alternancia entre 3y 6 co-
lumnas en las paginas adyacentes pue-
de crear un interesante equilibrio visual,




DENTRO DEL CATALOGO

Papel

Elprimer paso enlaplaneaciénde cualquier piezaimpresa (en éste caso el catdlogo)
se debe pensar en el tamafio de soporte, En éste punto se debe recordar gue el
tamano delapieza tiene unimportante efectoenel costofinalde produccién debido
a que los fabricantes, en bien de la economia y de las diferentes necesidades
funcionales producen ciertos tamanos standar de papeldisponibles sdlo a través de
losimpresores.

Estos tamanos standarizados en Estados Unidos en papelbondsond3.0x55.9cm. (43.0
x61.0cm., 55.0x86.4cm..86.4x111.8cm.) es importante escoger acertadamente el
tipo adecuado de papel, pueden ser satinados o sin safinar, esdecir conla superficie
mas porosa. Estos papeles opacosse les llama papel de "barba”; pero sino se les nota
se les denomina papel de "tela’.

Los papeies satinados tienen una capa de adhesivo mezclado con caolin, se sating
pormedio de maqguinas; ademds se les dé un acabado final con un tambor o cilindro
caliente, Las principales medidas son tomadas en base al sistemanglésy Americano
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al utilizarla serie "A" se refiere al pape! sin
guillotinar.

AC

Al

A3

Ad

AS

Ad
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Seleccion de Color

Hasta este punto v antes de entrar de
lleno enlas tecnicas de impresidn utiliza-
bles para la reproduccién del catalogo
u cualquier otro tipo de medio impreso:
entrar en detalle hacerca de este tema
esde vitalreelevanciaen cualquiertema
tocante aldisefo gréfico, sies que se va
a trabgjar con fotos o ilustraciones a
todo color.

Cudndo se habla de "descomposicidn®
en la seleccidon de color, se refiere
basicamente alaseparacién de 4 colo-
res partiendo de un mismo original @

base de filtros y ojos fotosensibles
electronicos; se obtienen negativos co-
rrespondientes almagenta, cyan, ama-
rilo y negro. Posteriormente se someten
a pruebas de calibracidon de colores,
para evitar que alguno de ios colores
haya quedado aumentado v el resulta-
do final puede varlar de acuerdo al
original, a éste proceso se le conoce
también como cuatricromia.

Para ésta practica el fotolitista reprodu-
ce una primera vez el tema con un
objetivo provisto de un filfro violeta que
deja pasar solamente los rayos de color
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complementario, es decir en éste caso
los rayos amarillos. En la pélicula resul-
tante aparecerdn sdlo trazos de amari-
llo seleccionados mediante el filtro. El
fotolitista reproduce luego una segun-
da vez el tema con un filtro verde, que
seleccionard todo el magenta, sucom-
plementario; seguidamentereproducira
con filtro rojo y seleccionaré en la peli-
culatodala presencia de cyandel origi-
nal. Finalmente de las peliculas obteni-
das se les dé un entrecruzamiento con
diferentes inclinaciones de manera gue
se evite unaimpresiénimperfecta deno-
minada "'moire*. De aqui se recurre
una pelicula para complementar 1o
cuarta que se reagliza para el negro y
que viene a reforzar las sombras y preci-
sa mejor la ilustracion.

SegUn sobre el material que seimprima,
la trama serd més © menos densa e ird
delas 25lineas para elpapel mds grueso

a las 60 para reproducciones en pape!
satinado, hasta 80 para impresiones en
papel de gran cdlidad. tsto significa
que la tframa presentarespectivamente
una densidad de 25, 60 y 80 puntos por
cada centimetro lineal.

Los Originales y la Fotomecdanica de
Hoy:

Cudndo entramos hoy en un taller de
fotomecdnica, da la impresidon de en-
contrarse en un ambiente futurista en el
que predominan los tonos tenues; som-
bras y algunas luces psicodélicas
parpadeantes. La verdad es que es un
espacio de trabgjo ya més industrial de
alta tecnologia.

El scanner es sin duda el aparato que
mads llama ia atencién; aparato de ia
secclon electronicay que comoyasea
mencionado en otras pdaginas, hay que
descomponer lasimagenes para poder
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reproducirlas. Hay que obtener 4 pelicu-
las distintas con matices diversificados y
proporcionadas a la cantidad del color
especifico contenido o tomado del ori-
ginal. El scanner, que efectua hoy la
seleccion, es un tubo transparente que
gira alrededor de su propio eje mientras
que un lector éptico situado sobre un
cursor de movimiento horizontal, lee en
franjas paralelas la imagen; los impulsos
luminosos surgidos de un prisma dan
lugar luego a los cuatro colores.

Los diversos impulsos son transferidos asi
a 4 diferentes cursores dpticos que fran-

ja tras franja; irGn a grabar a un mismo
tiempo las imégenes en cuatro colores.

Las correciones eventuales de los por-
centajes de cada color son valoradas
directamente por un operador que ac-
tuando sobre mandos especificos, po-
drd aumentar o disminuir su intensidad.

Unavezmds el ojo humano esia dnica e
insustituible maguina de cromia,

Una vez seleccionado, el original se so-
mefe sucesivamente a una maagquing
Cuyas partes inmediatamentes visibles
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son una gran pantalla y una consola llena de botones. En ésta pantalia se puede
hacer aparecer la imagen recompuesta y actuando sobre los correspondientes
botones, retocar los colores © los detalles.

He considerado explicar bien este procedimiento ya que es Util para cualquier
diserador gréfico estar en conocimiento de los medios operativos que ofrecen estas
sofisticadisimas tecnologics.

S6lo con un pleno conoclmiento en el manejo de éstas tecnologias se puede a
provechar completamente el medio a favor de la creatividad; para componer o
crear nuevas imdgenes y nuevas soluciones. Todo esto con un notable ahorro de
tiempo y de errores que se fraducen en dinero perdido.
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Técnicas Grdficas:

El arte de reproduccién consta en re-
producir por medio de cdmara, textos o
llustraciones en forma adecuada. Las
imagenes que se entregardn para su
reproduccion se les llama originales.
Consistiendo en pruebas tipogrdaficas,
dibujos, pinturas, etc...

Hay dostipos de originales: de tinea yde
tono, los primeros se componen Unica-
mente de lineas las cuales deben guar-
darlamisma densidady grosor, adn que
No es siempre; los originales de fono
constan de diferentes tonalidades, por
lo cual es necesario aplicartes una tra-
ma de contacto.

El fotografiado es fundamental en el
proceso de coler que es el que utilizard
paralarealizacion e impresidn del cata-
logo, como ya se mencioné en el tema
anterior.

En nuestro dias existen varios Procesos
deimpresion: tipografia, litogréafia, offset,
huecograbado vy serigrafia, que son ias
mds comunes para la impresion del ca-
talogo. Cada proceso tiene sus conve-
nientes e inconvenientes como se verd
a continuacion.
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Tipografia
Sistema directo y mecanico de impre-
sién por medio de superficies en alto
relieve conlaimageninvertida deltexto
e ilustracién; de modo gue una vez
entintada la superficie al contacto con
el papel queda al derecho en la hoja.
Existen algunos tipos diferentes de pren-
sas: la de plating; la forma se sujeta
verticalmente y se entinta conrodillos al
abrirse la platina.
Cuando la platina se encierra, oprime ¢l
papel.sobre la superficie de impresion
curva, esta es alimenfada a su vez con
pliegos, pudiendo imprimir papeles de
distintos tamanos a diferente velocidad.
La planociiindrica, la forma esta sobre
una superficie plana que se mueve bajo
los rodillos de entintar, un cilindro girato-
ro presiona el papel contra los tipos:
éste proceso suele utilizar blogues muy
caros para las ilustraciones, ademdas de
que es mds dificil ajustar las mistnas que
en lo ltografia o en ofras formas de
impresién grafica.

Uno de los aspectos que caracterizan el
tipo de iImpresion es el aspecto del mol-
de. El molde tipografico sble las partes
en relieve son entintadas y fransmiten la
tinta al papel; en el molde tipografico
sdlo las partes en relieve son entintadas

y transmiten la tinta al papel.

Ei procedimiento tipogréfico ha sido el
mé&s utilizado hastaque fue sustituido por
ia impresién offset; antes era el Unico
medio con el que se podian imprimir
cateles, periddicos y libros. Con la im-
prenta tipografica se han alcanzado
niveles de calidad notabies, incluso en
cuatricromia. Hoy la imprenta tipografi-
ca est@ relegada a tarjetas de visita, de
presentacion, volantesya enumerqrcier-
tos trabajos; sin embargo, todavia se
emplea para conseguir una buena ca-
lidad enla impresién en relieve.

B e
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Cabe mencionar que en el proceso de
cuatricromia se obtiene utilizando cua-
troclichésdiferentes sobreimpresos cua-
tro veces sobre Ia misma superficie de
un soporte.

Offset

Un sistema de iImpresién moderno y re-
frescante en el mundo de las artes gra-
ficas se podria decir en comparacion
con el antiguo mundo de la impresion.
El término ingiés offset, que literalmente
significa "cesion’, "compensacién”, indi-
ca, en la terminologia grafica corriente
por asi lamarle, un proceso de impre-
sidn indirecta que se obtiene mediante
una doble cesién: la plancha cede Ia
imagen alcaucho, que asuvezla cede
a la hoja de papel.

Esta basada en los mismos principios de
la litografia, pero la tinta pasa de Ia
piancha a un cilindro recubierto de
gomay se fransfiere al papel. Su princi-
pal ventaja es que la superficie blanda
delagoma produce unaimpresién mas
Clara sobre el papel y otros materiales:
en la actualidad como se mencionaba
introductériamente esuno de los proce-
sos mas modernos y répidos. Este proce-
s0 lIdgra captar bien los dibujos en lapiz,
puntilismo y en general los medios tonos

$& pueden imprimir mejor si es papel
rugoso.
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Litogrdfia

El principic de la impresidn litografica se
basa en la natural incompatibilidad en-
tre agua y grasa (tinta), permitiendo el
entintado.

Este proceso es 100% plano y sobre la
motriz (constituida por una piedra
calcdrea o por una plancha de cinc o
aluminio) se pasa mediante técnicas
especiales, el original que habia que
reproducir. Se creardn de ese modo las
partes grasas, grabadas, es decir las
que guedarian impresas. La impresion
se obtiene mediante presidon directa,
que se ejerce sobre la superficie de la
matriz, anteriormente entintada, puesta
en contacto con una hoja de papel. La
matriz se mantiene constantemente
himeda para que la finta se adhiera
sdlo alassuperficies grabadas (grasas) y
seq rechazada por las parfes himedas,
exentas de grabado.

Al procedimiento litogréfico se le llama
o conoce *en plano”, ya que en |as
matrices las partes impresoras quedan
al mismo nivel que las partes gue no
imprimen. Hoy en dia la impresion
litogréfica anfigua ha caido en desuso,
ya que con el procedimiento indirecto
conocido como offset, es decir la
impresion no se obtiene ya por contac-

to directo entre el soporte y la matriz,
sino indirectamente, através de uncilin-
dro revestido de caucho. Hoy en dia el
principio es adn el mismo, pero obvia-
mente hasufrido un perfeccionismo téc-
nico. De la plancha de cinc se ha pasa-
do alade aluminio, luego alas planchas
plurimetdlicas (formadas por una capa
superior de cromo y de otra inferior de
cobre), y hasta las presensibilizadas, asi
denominadas porque ya durante la fa-
bricacidn son recubiertas con una sus-
tancia que se deshace silaluz inside en
ella, de forma que pueden usarse sin
tratamientos especiales. El grabado de




DENTRO DEL CATALOGO

las planchas se obtiene finalmente con
un proceso fotomecdanico.

Huecograbado

El  sistema de impresién  en
huecograbado es ofro de los sistemas
Que no podia dejar de mencionar. En
huecograbado la imagen que hay que
reproducir estd grabada en hueco so-
bre la superficie de un cilindro o de una
plancha de cobre y dividida en nume-
rosas y minusculas celdillas. Durante la
impresién, las celdillas se rellenan de
fintay seimprimen sobre el soporte. Esta
caracteristica es la que diferencia Ia
matriz tipogrdfica (en relieve) v de la
matriz offset (en plano).

E! principio de la rotativa de
huecograbado es bastante sencillo. Sus
ocho cilindros (cuatro para cada cara
del papel) giran inmersos en el tintero,
en donde, a un nivel constantemente
fijo, se encuentra la tinta de impresion.
La tinta utilizada en la imprenta de
huecograbado es muy liquida y estd
formado en un 70% por disolventes muy
volatiles y en un 30% por el pigmento.

.Sobre cada cilindro de imprenta hay un
cilindro de presion, revestido de un teji-
do engomado mds o menos blando,

que aprieta el papel contra ia matriz
Para permitiria absorcion de la tinta por
parte del papel.

La tinta que se halla por fuera de Ias
celdillas grabadas esretirada mediante
una cuchilla oscilante a lo largo de Ia
generatriz del cilindro de imprenta.

La gran cantidad de disolventes que se
debe refirar del papel es eliminada o
fravés de un conducto de aspiracion
existente sobre cada cilindro situado
sobre el homo de secado y conectado
al sistema de recuperacidn de
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disolventes. Para facilitar el secado del
papellos correspondientes mecanismos
despiden unaconsiderable cantidadde
aire.

El papel es arrastrado en la magquina
por varios cilindros de imprenta y de
presién que lo mantienen en tensidn
entre un elemento de prensa y el otfro.
Eventuales variaciones provocarian ‘el
fuera de registro”, es decir, una
superposicién imprecisa de los colores
de la impresidn.

La plegadora, que estd colocada al
final de la rotativa, desempena un tra-
bajo muy complejo: debe convertir en
pliegos ia bobina de pepel gue avanza
a gran velocidad, cortandola vy
plegandola el pliego continuara depués
hacia la seccién de encuadernacion,
donde serGmontado y cosido alos otros
formando de este modo el impreso.

Ei nimero de cuerpos de la imprenta, la
presencia de la plegadora, el largo re-
corrido del papel debe redlizar entre un
elementode prensay elotro parapoder
ser secado hacen de la rotafiva una
maquina de dimensiones prodigiosas,
que llegan incluso a los 10 metros de
alturay alos 25 de longitud, endonde la
velocidad del papel puede alcanzar los

14 m/s, iguales a 50,000 revoluciones c
la hora de los cllindros. La anchura del
papel puede alcanzar 3.18 my las rota-
tivas son capaces de producir pliegos
de hasta 120 pdginas terminadas en
maaquina.
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La problemdtica que gira en tomo del
diseno grafico es sin duda minima y de
POCO dano a la sociedad si se le juzga
con un criterio de indiferenciaq, sin em-
bargo, el disefio es una disciplina tan
dindmicay sobre todo muy arraigadaa
nuestra cultura. Desde los primeros ini-
cios el hombre al "crear” sus pinturas en
las paredes de las cuevas, ya empezo-
ban a marcar el nacimiento del disefio
grdfico, subsecuentemente toda civili-
zacldon a través de los tiempos han
incursionado de unamanerauotraenel
diseno, en las anfiguas pirdmides de
Egipto, adornando las colosales cons-
trucciones mayas, narrando la historia
aztecq; y asi se podria continuar con la
listay es que de aquibrincala presencia
del grafismo desde el pasado, el presen-
tey latrascendencia que logrard hacia
el futuro.

Talvez asido constante la presencia del
diseno grafico dia a dia en la vida de 1a
gente que yase ha acostumbrado aser
parte de él, razdn por la cual mucha

gente no conoce exactamente cual es
la funcidn especifica o lo que es un
disenador grafico.

En base con lo anterior es que a nacido
la necesidad de crear o de disefar un
medio informativo mds especifico de lo
que es el diseno grafico; y se le escogid
al catdlogo por ser un medio bastante
flexible de informacion, ya que tiene ia
ventaja de que una vez obtenido este
por el interesado, serd un material que
sindudase conservard, ello se deberda
que tanto el material fotogréfico como
el contenido informativo son motivo de
sOlido inferés paraia persona que hubo
adquirido el catdlogo.

La forma de presentar el catdlogo es
Por medio de fotografias, ya que como
éste debe ser informativo-descriptivo y
sobre todo muy visual, aunque no se
debe descartar la importancia de Ia
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informacién en el texto, si no mas bien
conformarunadualidaddeimagencon
el texto.

La técnica parasuimpresion es el offset,
por las caracteristicas gue ya se habian
expuesto en el capifulo correspondien-
te, y es que la rapidez y el costo con
relaciéon a los resultados finales hacen
gue sea el proceso seleccionado mas
adecuado.
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El Verdadero Interés
Eldisefiarun catdlogo de la Licianciatura en Disefio Grafico no fue una
taréa nadasencilla, sinembargo eraun tema importante paradesarrollar
por el hecho de que, un la Universidad Don Vasco habia la necesidad
de que se conociera la Escuela de Diseiio Gréfico; y en ralidad no sélo
eraese el problema a solucionar, ya que publicidad o promocién si los
habiatenido; de alguna maneralaescuela y los alumnos se encontraban
ahi, pero atin se podia sentir que algo hacia faltaen cuanto a los mismos
y en ocasiones hasta en los meastros; y es que era una falta de
conocimiento a fondo de la carrera, en la que muchos nuevos alumnos
sin conocer o con una remota idea de lo que eraen si la nueva carrera;
pues llegaban a darse cuenta de que no era su verdadera vocacién al
dibujar, fotografiar o en primera de las instancias el disefiar y esto se
traducia en dinero y tiempo perdidos; este dltimo,el m4s significante a
veces para algunos.
Con el disefio del catilogo se solucionan estos aspectos, a fin de
mejorar también la imagen de la Escuela de Disefio Grifico que poco
a poco se a ido superando junto con su personal docente.
El catdlogo contiene una portada llamativaen su disefio; una fotografia
abarca la mayor parte de a misma con una franja azul que es uno de los
colores con que se aido identificando lacarrera; en sus interiores se deja
ver un disefio espacial dindmico, en ¢l que se Juega a través de una
reticula con fotos en blanco y negro, texto y algunos circulos en
negativo y en pantalla como detalles graficos.
Desde la creacion de la universidad se han ido integrando tiempo con
tiempo diversas carreras a niveles de altos estudios; Disefio Gréfico es

una carrera que fue creada en el afio de 1988, y con la nueva edicién
de el catdlogo como aportacién grifica; se pretende en uno de sus
aspectos el mejorarel ingreso alacarrera, no s6lo en cantidad, sino que
en calidad también. Es pues el catdlogo de la Licenciatura en Disefio
Gréfico un esfuerzo aunado a launiversidad para mejorar la calidad de
sus alumnos recién ingresados, y frenar as{ Ia desercién de los mismos.
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Induccién

La creacién de un catélogo de la Licenciatura en Disefio Gréfico es el
tituloque llevael proyecto desarrollado ¥ que como sunombre loindica
es el disefio de un medio de comunicacién impresa que se elaboré en
base aun problema real existente dentro de la Universidad Don Vasco
encaminado a ubicar y explicar mds ampliamente la carrera, ayudando
asi, alos alumnos; en realidad e] problema medular que se solucionaes
la falta de informacién de la carrera. Mediante éste catdlogono sélo se
informa al aspirante, sino que ademds ayudaria a promocionar la
Licenciatura dentro de la Universidad asf como por fuera, esto dltimo
se deduce por la circulacién que tendr4 el catalogo de alguna forma al
ser llevado por las personas y que en un momento dadeo no sélo &l
revisara su contenido, si no que también segundas y terceras personas
podrén analizar la carrera.

La Portada

El disefio de la portada se realiz6 con una fotografia que contiene
elementos basicos utilizados en la Licenciatura en Disefio Gréfico.
Destacando un poco m4s de entre todo el equipo, los de mayor uso
cotidiano y que en un momento dado son los que representan las
materias llevadas durante lo largo de la carrera.

La fotografiaabarcard la mayor parte de la portada y contra portada con
una superficie visual de 15.7 cm. En su parte superior contiéne sobre
una franja azul rey (pantone 072) de 6 cms. de ancho, la informacién
delaLicenciaturay dela Universidad, asi comola direccién delamisma
en la parte trasera del catdlogo.

La Reticula
Lareticulaotramaorganizadorasise le puede lamar asi, es fundamen-
tal en el disefio editorial, y claro que no podia faltar al disefiar el
catdlogo. La utilizada en el mismo es una reticula de tres columnas de
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10.5 picas con opciones a seis 0 una columnas, segiin convenga el caso al tiempo de disefiar; la caja tipografica tiene medidas de 35.5 x 45.5 picas
y esté dividida en 15 modulos de 10.5 x 8 picas conteniendo cada uno de estos 7 lineas dejando un interlineado de 1 linea, lo que d4 un total de
39 lineas que logra reunir en su drea de contencién tipogréfica. Es importante mencionar que la reticula tiene entre columna y columna un espacio
o medianil de 1 pica de separacién, ayudando este a separar las fotografias, dibujos o gréficas de toda tipografia a su rededor.

Cabe mencionar que en la parte inferior de la reticula se ésta utilizando una pleca o linea que sirve para dar estabilidad y unidad aj conjunto de
columnas, con un pequefio recuadro en el centro de la pleca de 2.5 x 3.5 picas que asu vez sirve para delimitar un recuadro en el que posteriormente
se colocarin folios en el original mecénico.

5 PICAS < 45.5 PICAS , 10.5 PICAS
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El Formato
Todo medio de comunicacién impreso tiéne un formato. El catslogo mide 34.0 x 21.5 medidas correspondientes a un tamafio "oficio” pero doblado
a su vez por la mitad; es decir que con estas medidas salen 4 paginas en el catdlogo. Consta de 9 hojas con 36 péginas, quedando de 17.0 x 21.5
cms. una vez doblados.
Este es el formato mds conveniente, ya que su interior puede captar los datos suficientes, pero sobre todo conserva un tamafio legible en su letra,
tanto en portada como en textos y encabezados. El formato se buscé con un presupuesto de preferencia bajo, de ahf que sea un tamaiio standar,
Yaque con esto se l6gra abaratar en cuanto a costos por suaje o corte, se pensé también conjuntamente en la funcionalidad; taréa basicamente del
Diserio Gréfico.
Tiene este modelo un tamaiio no grande, sin caer en lo muy pequefio, evitando el desperdicio de espacio. El catdlogo es manejable pensando en
el alumno poco habituado para Ilevar Peso constante en sus manos

I HOJA OFICIO EXTENDIDO 34.0 CM. \ L

21.5 CM.
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El Papel

Se eligié el papel bond blanco de 40 k. para la impresion de sus paginas
interiores; por su nobleza y facilidad en cuanto al manejo de sus hojas
y en la resolucién de sus fotos tramadas; tiene también una buena
resistencia y su precio es bastante accesible, es un papel por demds
abundante y por lo regular no se llega a escasear, resultando segura su
obtencién en cualquier época del afio. Para la impresién del forro se
eligio el papel lustrolito blanco de una cara para obtener mayor
brillantes en laimpresidn final.

Impresion
La impresi6n para la reproduccién del catélogo serd en offset, por su
calidad y rapidez que nos ofrece ésta técnica, no olvidando que el tiraje
del catalogo seria abundante.

Encuadernacion
La encuadernacién del catilogo serd el engrapado por el lomo, ya que
el mimero de hojas incluyendo el forro se prestan para ser engrapadas
por su delgadez, ddndole al catalogo seguridad y firmeza en sus hojas,
ademds de que al doblarse €] mismo no ocupa mucho espacio interior
en sus mérgenes y hace posible que quede totalmente plano el acabado
final; siendo ademnés un proceso muy barato y rpido.
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Los Afios

Alinicio de cada afio de los que conforman la Licenciatura en Disefio
Grifico, anexé para una mejor relacién, el nimero del afio al que
corresponden los semestres, el tipo es "times" o "toronto” al igual que
en lostitulos del catdlogo, pero a diferencia de estos se pusiéron en altas
0 mayusculas; y asi sobresalen de los demds bloques, ya que su
colocacién en base a la reticula es por separado del texto y del de los
semestres.

Detalles Grificos

Muy utilizados en el Disefio Grafico, en diversas situaciones y por lo
general para reforzar y detallar una idea contenida en el tema.

En el caso del catdlogo, se utilizé circulos en pantalla, alternando con
circulos pequefios en negro; la diferencia de tamagios yde grises se van
alternando también en base alareticuladandoun dinamismojustificado
ademads de que nos ayuda estrategicamente a equilibrar cada pagina. El
uso de estos graficos d4 al catdlogo un razgo juvenil y dindmico pero
asu vez conservando una linea un poco conservadora,ya que el hecho
de utilizar composiciones con circulos perfectosresultasiempre llama-
tivo y un tanto intelectual.

ANO
ANO
ANO
ANO

ler.
20.
3er.
40.
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Los Folios

Los folios o nimeros de pdgina aunque pequefios son un factor
importante en la ubicacién de un tema o informacién en especial. Enel
catdlogo se localizan en la parte inferior justo en el centro quedandoen
negativo, lo que hace que sobresalgan los recuadros de cada folio, €sta
solucién hace que séaimposible de confundir con latipogréfia del texto
o cualquier otro elemento con el folio, es decir que lo hace visualmente
independiente y muy legible. Por su situacién espacial, es dificilqueen
un momento dado el dedo del lector logre tapar el folio, impidiendo
momentdneamentetal vez su localizacion.

Fotografias

Las Fotografias que se utilizar6n son en blanco y negro, evitando asi
los elevados costos de laseleccidn acolor, recordando que la impresidn
del catdlogo serd también en blanco y negro. La colocacién de las
mismas fué de acuerdo a la reticula, buscando siempre el eqilibrio
imagen-texto; pero a su vez rompiendo con toda estaticidad optica ya
que en cada pdgina cambia la posicién de las fotos; en algunos casos la
fotografia se rebasé de la caja tipogréfica, para reforzar lo antes dicho.
Con las fotos expuestas no sélo se esté representando lo que explicael
texto, si no que también ayuda al lector a tener una mejor idea de lo que
se hace, se vé, seensefiay en general de loque constituye la Licenciatura
en Disefio Gréfico, pero paso a paso.

punfos de la carrera
el intferesado
pueda, en base a
éstos, fomar una
decision que ajuicio
ser@ en parte una
de las mas
importantes de su
vida.,

Entonces el tiempo
invertido en la
realizacién de éste
catélogo no habrd
sido en vano,
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Tipografias
El tipo de letra usado es avante garde, escogiendose ésta por su buena legibilidad que en el disefio editorial es uno de los factores que hay que
cuidar; este tipo de letra es de ficil lectura, por ser un tipo més limpio, es decir carece de patines o adornos que enrtopezcan nuesira lectura. El
tamafio es de 12 puntos, que es un tamaiio que se puede leer sin la menor dificultad, esto aunado a la forma de 1a letra muy simetrica y que
ademds cada texto contiene poca cantidad de lineas. Con esto se asegura la mayor cantidad de lectura de] catdlogo més facil y amenamente.

La tipografia en los titulos, es times que a diferencia de la anterior esta tiene un suave serif y se encuentra en bold para facilitar su breve lectura,
Y que a su vez se distinga de los demds elementos. El uso del serif no afectara a la lectura, ya que por tratarse de encabezados es valido el uso de
tipos un poco més complicados. La disposicidn de las palabras son verticales ¥y su justificacién en bandera izquierda. Su tamafio es de 20 puntos
lo cual hace que se distinga m4s que bien al leerse.

Al
Aspirante

Tomaremos en cuenta que, actualmente, la mayor parte de Ias
carreras estan sujetas a presiones de todo tipo y que ninguna sin
excepcidn se logra concluir sin una constancia del alumno. Es
este el caso de la Licenciatura en Disefio Crafico que en sus
adentfros guarda durante sus cuatro anos de duracién, variados y
nutridos secretos valiosos para el inferesasado: es importante
recaicar que si el aspirante carece de una sdlida vocacion e
interés por las artes graficas le serd mucho mds dificil su
educacion en esta disciplina.

El presente catdlogo podra ayudar al aspirante a ubicarse en sus
adentros y reflexionar en la eleccién de Licenciatura de una
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De esta forma, se muestréa enseguida una recopilacién de lo que viene representado la aportacién del tema de la tesis; hablando de los originales
de e Catalogo de la Licenciatura en Disefio Gréfico. Cada pagina contiene una reproduccién fiel (no en cuanto al tamafio} del original mecénico,
tanto en texto como en fotografias, por estar reducidas de una forma proporcional.
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Conclusiones

Esperando que esta
obra haya podido
ser Ot al orientar ql
aspirante y le pueda
mostrar de alguna
manerq un fiel
panorama de lo
qQue podré ver en la
Licenciatura en
Disefio Gréfico vy
sobre todo que al
ublcar y plantear los
puntos de la carrera,
el interesado
puedaq, en bose a
éstos, tomar una
decisidn que qg juicio
ser& en parte una
de las mds
importantes de su
vida.

Entonces el fiempo
invertido en Ig
realizacién de este
catdlogo no habra
sido en vano,

-

Al
Aspirante

Tomaremos en cuenta gue, actuamente, la mayor parte de Ias
carreras estan sujetas a presiones de todo tipo v que ninguna sin
excepcion se logra concluir sin una constancia del alumno. Es
este el caso de la Ucenciaturg en Disefio Gréafico que en sus
adentros guarda durante sus cuatro anos de duracién, variados y
nutricdos secretos vallosos para el interesado; es importante
recalcar que si el aspirante carece de una sdilda vocacion e
interés por las artes gréficas le serd mucho més dificil su
educacion en esta discipling.

El presente catdlogo podra Syudar ol asplrante a ubicarse en sus
adentres y reflexionar en la sleccién de Llicenciatura de una
manera real, con la intencitn de ensefar y no de obligar o
exXponer un panorama inexistente para el interesado que, por to
contrario. una vez ya empezada la carrera sea

contraproducente.,
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La
Universidad
Actualmente

La Universidad Don Vasco es un
organismo fundado con la intencion de
mejorar y facilitar lo educacion en Uruapan
y sus airededores llegando en la
actuglidad a contar con una varada
cantidad de carreras, asi como el plonte!
de CCH o preparatoria. La planilla
docente con que cuenia la Universidad es
una de las mejores y cuidadosamente
seleccionadas en el Estado, con lo que se
propicia un akza en el nive! educdativo del
educando. Segun algunos cdlculos, se
entiende que lo Universidad Don Vasco es
una de las escuelas particulares mds bajas
en sus taritas mensuaies y por inscripcion,
creando una situacién  bastante
solventable y satisfactoria para los alumnas.

Esta Universidad, desde sus inicios. ha
sido una escuela que se ha preccupado
por la mejoria de sus instalaciones vy
glgunos de sus servicios como el de la
agradable cafeteria y en ocasiones, ano
con aho, se han tenido que invertir sumaos
tuertes de capital en el mejoramiento,
actuglizacion y mantenimiento de las

Taller de
Diseno
VIl y VIIL

Obtendras el conocimiento., manejo.
aplicacién del Diseno Editorial e
investigacién de las areos de formato,
simbologia, ilustracion, tipografia.
animacién, carteleria e identificacion en los
soportes graficos: historieta, cartel urbano,
grafismo tridimensional. cine y television

diferentes éreas de ensefianza. 40. ANO (titulos, créditos y efectos especiales).
o - N
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Laboratorio ®
de Television
Iyl

Realizards estudios de técnica de
felevision, su conocimiento y uso de los
aspectos y areas de la television en que se
utilzardn los servicios del Disenador:
utilizando también las técnicas, equipo v el
proceso del reqlizacidn en television.

. §

-

Licenciatura
en Diseno
Grafico

Todo conocimiente concebide en g
sociedad. es uno de los acervos culturales
que posee la misma y que al igual que
muchos otros merece o oportunidad de
ser tomado como un tesoro cultural.

Los objetivos visuales, imagenes vy
mensgjes que juegan un papel muy
importante en la vida de Ias personas, en
ocaciones llega a influir en las decisiones
de los individuos, la comunicacién visugl
actualmente se le puede considerar mas
que como un lujo, como una nececidad
en ol desarrollo e integracién de los
diferentes grupos sociales.

Podemos entonces ofirmar que la
licenciatura en disefo grafico es una
carrera netamente visual y que su campo
de accién es tan amplic que en realidad
su dominio se da debido a la vocacion y
constancia, teniende como aplicacién
principalmente todos los medios de
comunicacién impresos, en el cine v la
televisién,

Cabe mencionar que en estos ultimos anos
la  computacidn ha avanzado en
programas de diseno gréfico y hace que
esta licenciatura se torne mas interesante ¥
profunda.

®

W
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El aspirante g la licencictura en diseno %
grafico deberd por vocacién reunir ciertas 40. ANO
aptitudes para que asi mismo tenga una
mayor identificacion con la carrerq, serd
necesaric entonces poseer unad
capacidad tanto de sintesis como de
observacion, imaginacién y bastonte ®
creatividad, suficiente habilidad para el
Apﬁtudes dibujo y en la identificacién de colores y
d formas, deberd tener retentiva visual y por
el glitimo aungque no menos importante,
Aspirante capacidad de organizacién, asi como
manejo correcto de idioma, capacidad
persuasiva y aptitud ejecutiva.
® Como se podrd apreciar son extensas las
. aptitudes que se deben de reunir, sin

® embargo no son definitivas al ingresar en a
carrera, ya que lo moyoria de estas
caracteristicas se logron adquirir con
dedicacién y empeho, pero sobre todo. el
éxito en la icenciatura se logra mediante la
constante practica en esto discipling.

Laboratorio
de Cine
Iy

Te serd dado un panorama general de las
técnicas cinematograficas, sus aspectos v .
sus dreas. Utllizards las técnicas de cine

animaciéon y conocerds los diferentes

aspectos cinematogrdficos en que es

necesaria la intervencion del Disefador

Grafico. Ademas te famlliarizards con el uso

del equipo, la técnica y proceso de

filmacion. @

W B
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Laboratorio
de
Audiovisual
Iyll

Se te ensefio el uso del equipo, la técnica
y el proceso de grabacién de sonido, Ia
produccién de guiones para audiovisual y
sincronlzacién del mismo e Imagen; todo
esto bajo la organizacién de documentos
audlovisuales.

Historia del
Artely Il

ler. ANO

Tendrds una visiéon histérico-cronoldgica
de las manifestaciones artisticas
predominantes desde el régimen de la
comunidad primitiva hasta 1o etapa de la
acumulacion originaria, informando sobre
la historia del arte y comprendiendo la
importancia de la misma.

Conocerds la evolucién de las técnicas del
arte y entenderas l trabajo que G mismo
vas a desempednar como DiseRador.
Emitirds juicios del valor sobre las obras
tornadas como arte.

i’ |
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Teoria del

Conocimien-
tolyll

Te Inlciar@s como alumno en el aprendizaje
vy conocimiento de las leyes, procesos y
factores de orgen, naturaleza y desarollo
del conocimiento. Tendrés conocimiento
general de los conceptos y leyes
relaclonadas con el problema del
conocimiento de la realidad v de la
disciplina del Disefio Gréfico.

Tecnologia
para el
Diseno
IyIl

40. ANO

Obtendrds Informacién sobre los sistemas vy
técnicas mds modernas, que puedan
usarse para producir Diseho, Investigando
nuevos medios de trabaje para el Diseno y
usando sistemas anafiticos, l6gicos,
cibeméticos y por computadora para la
programacion de Disefo.

|
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Seminario de
Tésis
Iyl

Se te asesorard en la estucturacion,
enfoque y elaboracion de tu frabgjo de
tesis dentro del mismo plantel, con el fin de
que te gradies vy te titules en forma
inmediata a io terminacién de tus estudios.

H

Taller de
Redaccion
Iyl

ler. ANO

Lograras dominar el lenguaje escrito;
proporcional al mismo material tedrico que
te ayude a organizar trabgjos, informes, asi
como reallzar investigacion documental,
lectura de textos v trabajos de divuigacion,
Clarificando en ti la importancia y uso de Ia
redaccién en el Diseno Grafico,
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Principios
del Orden
Geométrico
Iyl

Conocerds el uso de las herramientas,
materiales v sistemas de trazo y
construccion del lenguaje geométrice. Esto
lo logrards resolviendo los problemas
bdsicos bidimensionales a 1&piz v en tinta;
ademds de basarte en tus instrumentos y
conocetlos, entendiendo cudi es el uso de
lo geometria en el Diseno,

Investigacion
del Campo
Profesional
Iyl

40. ANO

Se te proporcionard un instrumental tedrico
que te permita realizar frabajos de
investigacion, para ubicar su disciplina en
relacién a los movimientos de nuestro
medic social, de esta monera tendrGs
mayor informacién sobre la oferta y ia
demanda en la profesion.

)
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Taller de
Diseno

Agul se continda con e conocimiento,
manejo y aplicacién de ias dreas del
Disefo Grafico; aprenderds Ia concepcién
y aplicaciéon de las dreqs de animacién,
carteles e identificacion en los soportes
graficos como son portada, cartel, imagen
comorativa y secuencia grafica, asi como
lo oplicacién de los elementos de la
metadologia gereral del Disefio,

LR TLH
cumpartienda wn
das de deveamns
con. o oot

= & ok

MICREY MOUSE  rose, NP

Dibujo
Iyl

En esta moteria serds copaz de representar
l0s objetos por medio del dibujo y el
manejo de las técnicas de interpretacion;
que ademds sea capaz de estructurar una
composicion bidimensionalmente,
utilizande los recursos graficos para dar
sensacién de espacio; aplicaras
conocimientos como ouxiliares en
problemas de Disefo Grdfico.
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3er. ANO

Factores Entrar&s en el conocimiento y aplicacién
de la anatomia, antropometria,

Humanos del ergonometria y biomecdanica, a través de

DiSEﬁO la determinacién y uso de las relaciones de
los factores humanos en el campo del

I Yy )i Disefo, mediante el conocimiento de los

componentes y dimensionamiento de las
diterentes partes del cuerpo humano. Asi
como el conocimiento de las diferentes
 coaractersticas en las familics tipogréficas
mas usuales.

®
Técnicas de
Impresion
Iyl

Esta materia tiens como objetive que
aprendas y te familiarices con las técnicos
o métodos de impresidn, desde su historia
y evolucidn llegando hasta el
conocimiento del funcionamiento de cada
uno de los diferentes métodos en imprenta,
asi come en sergrafia, con &l fin de que 1
puedas escoger la técnica adecuada
abaratando asi costos al tiempo de
imprirair.

a
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Laboratorio lentes, las camaras de astudio, efectos
fotogréficos paro ef Disefio Y piinciplos de
de F OtOgI‘afia totogratia en color,

mMyIlv

Se aplican las técnicas Y procesos
fotogréficos a la realizacién de Disetvo; se
te d& a conocer ia composlcién quimica
de los reveladores, de tenedores y
deterrinaclén de los efectos de algunos
olementos de estos Para un uso y resutado
especifico. Se conoce tambign la
preparacién de reveladores, selecclién ds

ler. ANO

Sincronitscidn direoin
n la zapeu de flazh
Disparsdor del obiursdor

Indicador de |n pehculs
+ velocidad drl obtursdor o

Palanes de avance
dc ln Mj
Cunindor

de Rogramas

Taller de
Serigrafia
Iyl

Obturador de plano fical

Fotbmetro de leciure & truvés del objetivoe

Serds capacitade en las técnicas de este
proceso para la reproduccion de graficas
a nivel de expermentacion y de
realizacion en serie; es declr, proporciona
al alumno fos elementos basicos de
serigrafia, empleando los diferentes
procesos y técnicas serigraficas
entendiendo la importancia y uso de lo
serigrafio como medio de expresion
creativa dentro del Disefio

1"l
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Taller de
Diseno
Iyll

Por medio de asta materia tendras el
conocimiento tedrico-practico de los
factores del Disefo, obteniendo
informacion basica sobre las reas del
Disefo Grafico en particular; aplicando los
elementos basicos de la metodologia del
Disefo y aplicando también los
fundamentos del mismo como son el uso
del lenguaje expresivo. conceptos,
sisternas de composicion, materiales,
heramientas y técnicas.

ra
b=

Técnicas de
Representa-
cion Grafica
mMyIV

3er. ANO

Siguiendo con la secuencia en el
contenido de esta materia, continuamos
capacitandote y ensendndote en el
manejo y aplicacién de los diferentes
materiales que existen en el mercado, asi
como sus técnicas de expresion del
Diseno, ilustracion de tdeas y proyectacion
de Imdagenes.

-
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Te ensenamos y hablltamos en el . 20. ANO

conocimiento y uso de Ig forma ¥ Sus
principios estructurales dando ai alumno
una visién generat de leyes v conceptos
de la foma y patrones de crecimiento en
o naturaleza, ademads de g aplicaciodn de
las mismas para crear, entender y
solucionar cualquier situacién de Disefio
Genesa Grafico, definlendo la geometria y la

I y H dinamica usadas por o naturaleza.

Te otorgard una visién histérico-cronolbgica
del desarolio del arte y de I disciplina del
‘ Disefio a partir de la revolucion Industrial;
Historia de] esto es obteniendo una vision general del

desanollo histérico modemo,

Arte y del contemporaneo del arte pléstico y del

DiSCﬂO Disefo, entendiendo asi el arte como
fendmene superestructural y al Disefo

I y 1L come parte de la produccién de blenes
rateriales.

-
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Factores Ingde]s.ﬁgc;és yo?:pgir‘i:me:ggréis cc:n nuevos .
s codigos de comunicacidn visual.
Economicos Habllitandote en el conocimiento,
para EI comprension y aplicacién de los diferentes
D. flO sistemas de signos utilizados por el hombre
15€

sociaimente para la transmisién de un
@ mensaje significativo v aplica los principios
e semidticos para la produccidn y andlisis del
Semioética Diseno.

Iyll

Iyll

Conocerds las leyes y categorias que
determinan el movimiento y desarrolio de
ia vida econdmica y politica, en general
de la sociedad; dandote una viston de 1as
leyes y conceptos de economia politica.
comprendiendo asi las relaciones
econémicas y politicas del Diseto Grafico
como una profesidn social.
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Seminario de
Analisis de la
Realidad
Nacional
Iyll

En esta materia se te actualizara de una ¢
visién general de los problemas del pais, Teorla qe la
anafizando el desarrolio de a realidad Comunlca-
nacional en la situacidn econdmica, Ci 6[]

politica, social y cultural, enatlzando

tamblén la actividad protesional del
Disefiador en su Grea de insidencia social,

Analizaras el estudio de Ias leyes,
categorias y procedimientos del
conocimiento cientifico que intervienen en
la ciencia de la comunicaclén con
conocimientos, enfoques y puntos
relevantes en problemas de comunicacion
colectiva, Ademds conocerds Ias técnicas
e instrumentos de comunlcacién, asi como
estructuras matematicas y linguisticas para
desarrollar la conciencia social,

20. ANO

-
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Psicologia
del Diseno
Iyl

Seras dotado de los conocimientos que
petmitan conocer y entender motivaciones
de orden psicolégico e interpretar las
neceasidades de este orden o nivel de
comunicacion visual. Conocerds teorias
sobre percepcién, textura, clbernética,
nivel de adaptacién, probabilistica
funcional, asi como la hip&tesis a la
expectacién; tomando la aplicacion de la
psicologia de la percepcidn en la
produccién de Diseno.

Teoria del
Arte y del
Diseno
Iyqll

3er. ANO

Aqui te dotaremos con ung vision socio-
econdmica histérica del arte a partir del
perlidédo de la acumulacién originaria v del
disefo a parir de la primera revolucion
industrial; asi como conocer@s el papsl del
Disefo en el proceso general de bienes
materigies y emitiendo juicios de valor con
respecto a las obras consideradas como
arte.
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Taller de
Diseno
oIyIV

Conocerds, manejards y aplicards ios
espaclos del formato, simbotogia,
ilustracién v tipografio en los soportes
gréficos como son: portada y
diagramacion, aplicando ademds los
elementos de ia metodologia general del
Disefio.

B

Dibujo
miyIV

Representaras graficaments la figura
humana vy su entomo, a parir de modelos
ol natural. Utilizaras el dibujo como medio
de representacién formal de su entomo y
como un recurso auxiliar en la
representacion formal en el Disedo;
gjercitarés tu habilidad de percepcién y
resolucion de problermnas formales,
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o Técnicas de Laboratorio

Representa- de Fotografia

cién Grafica Iyl

Iyl
Durante esta materia se te capacitard en el Sards habilitade en el uso de equipos
conocimiento, manejo y aplicactén de los . totograficos, su técnica, procesos y su
diferentes materales y técnicas de aplicacion, esto es a través del manejo de
expresién del Diseno, ademds de dominar una camara fotografica 35 mm.; manejar
ia ilustracion adecuada de ideaq., un exposimetro, resolver 1os problemas de
conceptos o acclones para que te ituminacion al fotografiar, revelar y juzgar

programes y presentes adecuadamente ~ una impresién fotografica en los diferentes
tus onteproyectos © primeras imagenes. 20. ANO papeles.

— ———
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DE DINERO
HABLANDO




De Dinero Hablando...

Una vez finalizado el disefio se considerd cotizarlo, por horas de
trabajo. Que consiste en una cuota por cada hora de Disefio y Armado
del Catdlogo; anexando ademds el costo del material utilizado, asi
como un 10% del costo del total en caso de supervisar la impresion.

La impresién del catdlogo serd en offset, y se pretende que para su
posterior realizacién se lleve a cabo en Lépez Impresores, por su
calidad y experiencia en trabajos de este tipo.

La presente cotizacién se hizo en el mes de Julio de 1998, por lo que
quedard sujeto a posibles cambios economicos ajenos alaimprenta 6
aunservidory se desglosa de la signiente forma por lacantidad de 1000
ejemplares;

Impresion en Portada  $ 6,747
Impresién en Interiores $ 8,136
Total $ 14,883.00

*La presente cotizacién incluye horas de impresi6n, papel, negati-
vos, ldminas, suaje de refilado y acabado final.
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GENERALES




Conclusiones Generales

h S

El Disefio del Catélogo de la Licenciatura en Diseiio Gréfico, fue un
proyecto que en sus inicios aparentaba no ser de importancia para la
Universidad Don Vasco; sin embargo una vez empezada la fase de
investigacion se comenzaba a revelar la falta de conocimiento en si de
la carrera en los alumnos; e incluso crear una parte de la imagen de la
Escuelade Disefio Grafico; es decir contribuircon unamayor informa-
cién a la llegada de los alumnos en la escuela de disefio.

En realidad con la impresién de &ste catalogo son varios objetivos los
que se logrdn a mi consideracién personal; tales como lograr una
promocién dentro y fuera de la Universidad, disminuir el nimero de
alumnos que deserten de la carrera; y alavez condicha promocién que
los que conocen un poco de la carrera al empezar, pues l6gren conocer
exactamente de que se trata y en que se aplica la Licenciatura.

D ———
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