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CAPITULO 1.

FUNDAMENTOS TEORICOS.

1. Definicién y acotamiento del problema.

A finales de 1990, la utilizacién de comprobantes fiscales falsos como mélodo para
disminuir o eliminar el pago de impuestos a la Secretaria de Hacienda y Crédito Publico
por parte de los contribuyentes, acrecenté su demanda, y debido a ello, muchas
imprentas se dedicaron irresponsablemente a la elaboracion de este tipo de

comprobantes.

Ante tal situacion, la S.H.C.P. decidi6 otorgar un permiso especial para la elaboracion
de estos comprobantes a un pequefic grupo de impresores que cumplieron con las
normas fiscales que se establecieron para ello, denominandolos “impresores
autorizados para la impresion de comprobantes fiscales”, con lo que se pretendia
controlar su emisién. Sin embargo, la elaboracién de comprobantes falsos no
disminuyd, debido a que los contribuyentes acudian con un impresor no autorizado y

éste los etaboraba sin cumplir los requisitos de ley.

Es en 1991, cuando la S.H.C.P. modifica su reglamento para incluir a mas impresores
como autorizados, publicando ademds, los lineamientos y requisitos legales que debia
solicitar al contribuyente para poder elaborarle sus comprobantes, de no hacerlo seria
sancionado y correria el riesgo de perder su autorizacion. Al mismo tiempo, exigio a los
impresores a llevar un control preciso de la emisidén de estos comprobantes e hizo
manifiesta ia obligatoriedad de reportare por “medios magnéticos” la totalidad de los

comprobantes emitidos.

A partir de 1992, la propia Secretaria intenté modemizar y automatizar sus procesos

de control, disefando y distribuyendo entre los impresores autorizados, un programa



basado en DOS que les permite capturar los requisitos de ley para la emision de los
comprobantes.

Sin embargo, este programa no desarrolla eficientemente la tarea para la cual fue
originalmente disefiado, empujando a los propios impresores a contratar servicios
externos de computacion para la elaboraciéon de un programa personalizado de
acuerdo a los lineamientos de la propia Secretaria y cumplir asi las disposiciones

vigentes.

En 1898, la Secretaria ha emitido nuevas reglas de caracter general en cuanto a la
emisién y presentacion de comprobantes fiscales tanto para los contribuyentes como
para los propios impresores. Por lo que surge la necesidad de crear un nuevo programa

que permita el control descrito anteriormente.

Actualmente no existe ningun sistema orientado a satisfacer las necesidades de éste
sector productivo, por lo que pensamos que el “SISTEMA DE CONTROL PARA LA
EMISION DE COMPROBANTES FISCALES ANTE LA SECRETARIA DE HACIENDA
Y CREDITO PUBLICQO" que proponemos, no sblo realizard eficientemente el control
que la S.H.C.P. requiere, sino que ademas, ayudaria significativamente a las imprentas
o impresores independientes a entrar de lleno en el mundo de la modernidad haciendo
mas eficiente su control administrativo y facilitando al mismo tiempo la toma de

decisiones al permitir el manejo de informacion valiosa de manera rapida y confiable.

Este sistema realiza;
+ el registro de los comprobantes fiscales que un impresor autorizado emite,

contemplando el formato que la Secretaria ha fijado,

y como valor agregado incluye el control de:
¢ Clientes.
s  Proveedores.

« Inventario de Materiales.

L¥5]




¢ Costos de Operacion.
+ Cotizaciones.
+ Facturacion.

« Cuentas por Pagar y por Cobrar.

Este sistema necesita que el impresor posea un equipo de cdmputo propio, mismo que
la mayoria de ellos ya tiene en sus instalaciones, debido a los requerimientos de la
Secretaria y a que representa una poderosa herramienta de trabajo en el desarrollo de
los criginales mecanicos necesarios para la elaboracidn de cualquier tipo de impreso
auxiliados, por supuesto, de programas CAD (Computer Aided Design, Disefio Asistido

por Computadora).

Tomando en consideracion fo anterior, y aceptando (sin conceder) que la mayoria de
los equipos operan bajo el ambiente grafico Microsoft® Windows® 95, desarrollamos
este sistema en ésta plataforma, ademas, como el sistema opera con bases de datos,
lo realizamos en MS Visual Fox Pro® version 5.0, por ser la plataforma de desarrollo
orientada a objetos de bases de datos de Microsoft®, con lo que garantizamos la total

compatibilidad de nuestro sistema con el sistema operativo.

Con la puesta en operacién de nuestro sistema, los impresores autcrizados por la
Secretaria, mejoraran significativamente, sus niveles de competitividad, productividad y
calidad de servicio, al mismo tiempo que cumplirdn cabaimente con las disposiciones

fiscales que la ley les impone.,

1.2. Conceptos de Bases de Datos Relacionales.

1.2.1. ;Qué es un sistema de base de datos?

Un sistema cuyo propdsito general es registrar y mantener informacion. Tal informacion

puede estar relacionada con cualquier cosa que sea significativa para ia organizacién



donde el sistema opera, en ofras palabra cualquier dato necesario para los procesos de
toma de decisiones inherentes a la administracién de esa organizacion. En la figura
1.2.1 se muestra una representacion muy simplificada de un sistema de base de datos.
En eita se pretende indicar que un sistema de base de datos incluye cuatro

componentes principales: datos, hardware, software y usuarios.

BASE DE DATOS
//'

1<

A
v

{4

A

v

\

PROGRAMAS DE USUARIOS
APLICACION FINALES

Fig. I. 2.1 Representacion simplificada de un sistema de base de datos.



Datos

Los datos almacenados en el sistema se dividen en una o mas bases de datos. Una
base de datos, es un repositoric de datos almacenados, y, en general, es tanto
integrada como compartida.

Por integrada se entiende que la base de datos puede considerarse como una
unificaciéon de varios archivos de datos independientes, donde se elimina parcial o
totalmente cualquier redundancia entre los mismos.

Por compartida se entiende que partes individuales de la base de datos pueden
compartirse entre varios usuarios distintos, en el sentido de que cada uno de ellos
puede tener acceso a la misma parte de la base de datos y utilizarda con propésitos
diferentes. Ta! comportamiento es en verdad consecuencia del hecho de que la base
de datos es integrada. Otra consecuencia del mismo hecho es decir, se advierte en que
cualquier usuario especifico, por lo general, tendra accese tan sélo a algun subconjunto
de la base de datos completa; ademas subconjuntos de diferentes usuarios se
trasladaran de muy diversas maneras. En otras palabras diferentes usuarios percibiran

de modos muy distintos una base de datos especifica.

Hardware

Ei hardware se compone de los volimenes de almacenamiento secundario, (discos,
etc.}) donde reside la base de datos, junto con dispositivos asociados como las
unidades de control, los canales, etc. (Se supone que la base de datos es demasiado

grande para caber en su totalidad en la memonia principal de la computadora.)

Software

Entre la base de datos fisica en si (es decir, el almacenamiento real de los datos) y los
usuarios del sistema existe un nivel de software, que a menudo recibe el nombre de

sistema de administracion de bases de datos DBMS.



Este maneja todas las solicitudes de acceso a la base de datos formuladas por los
usuarios. Una funcion general del DBMS, por tanto, es proteger a los usuarios de la
base de datos contra los detalles a nivel de hardware. En otras patabras, el DBMS
ofrece una vista de la base de datos que esta por encima del nivel de hardware y apoya

las operaciones del usuario que se expresan en términos de esa vista de nivel superior.

Usuarios

Se consideran tres clases generales de usuarios La primera la representa el
“programador de aplicaciones”, encargada de escribir programas de aplicacién que
utilicen la base de datos. Estos programas de aplicacion operan con los datos de todas
las maneras usuales: recuperan informacion, crean informacion nueva, suprimen o
cambian informacitn existente, etc.

Los programas en si pueden ser aplicacicnes convencionales de procesamiento por
lotes o en linea disefiados para apoyar a un usuario final que interactia con el sistema.
La segunda clase de usuarios es, entonces el usuario final, que accesa la base de
datos desde una computadora. Un usuario final puede emplear un lenguaje de consulta
proporcionado como parte integral del sistema o recurrir a un programa de aplicacion
escrito por un usuario programador que acepte 6rdenes desde una computadora y a su
vez formule solicitudes al DBMS en nombre del usuario final. De cualquier manera, el
usuario puede realizar, en general, todas las funciones de recuperacién, creacion,
supresion y modificacion, aunque tal vez no sea falso afirmar que la recuperacion es la
funcién mas comin de esta clase de usuarios.

La tercer clase de usuario la representa el administrador de la base de datos o DBA.
Bases de Datos por Relacion {(BDR)
El modelo de datos por relacién cambié el centro del proceso de desarrollo del sistema

de las estructuras de dalos y las implantaciones de computacion hacia el modelado del

dominic de la aplicacién empresarial. Las BDR representaban los primeros sistemas



que proporcionaban una interfaz de aplicacién en la cual se eliminaba del proceso los
aspectos de la implantacién. Se habia logrado uno de los objetivos principales de la
tecnologia de las bases de datos: los datos eran independientes del proceso.

Algunas de las ventajas significativas que ofrece el modelo de datos sobre sus

predecesores son:

+ Independencia de los datos.

+ Manejo declarativo.

« Eliminacién de la redundancia.
s Sencillez

« Tablas como vehiculo de presentacion

Estas caracteristicas permiten un desamollc de aplicaciones mas rapido y un
mantenimiento de las aplicaciones mas sencillo; a ello se debe la popularidad actual de
las BDR. Ademas de los modemos ambientes de desarrollo de aplicaciones originados
por las BDR, sobre todo para los lenguajes de cuarta generacion (L4G). Los lenguajes
de cuarta generacion se caracterizan por un lenguaje con operadores de una base de
datos ya integrados vy, tal vez, el formate de informe. Esto simplifica una vez mas el
proceso de desamolio de aplicaciones y reduce el tiempo necesario para terminar una
nueva aplicacion. A continuacion se mencionan algunas de las ventajas de tener un

control centralizado de los datos:

+ Se reduce la redundancia.

« Se evita la inconsistencia (al menos en cierta medida).
+ Los datos se pueden compartir.

+ Pueden hacerse cumplir las normas establecidas.

s Pueden aplicarse restricciones de seguridad.

= Puede conservarse la integridad de los datos.

+ Pueden equilibrarse los requerimientos contradictorios.



1.2.2. Arquitectura de un sistema de base de datos.

La arquitectura se divide en tres niveles generales: intemo, conceptual y externo (Fig.
1.2.2). En términos generales, el nivel interno es el mas cercano al almacenamiento
fisico, es decir, el que conciemne a la manera como los datos se almacenan en realidad;
el nivel extemo es el mas cercano a los usuarios, es decir, el que atafie a la manera
como cada usuario ve los datos; y el nivel conceptual es un nivel de mediacion entre los
otros dos. Si el nivel externo se relaciona con las vistas de los usuarios individuales, el
nivel conceptual puede considerarse como el que define una vista de la comunidad de
usuarios. En otras palabras, habrd muchas vistas externas, cada una compuesta por
una representacion mas o menos abstracta de alguna parte de fa base de datos, y
habra una sola vista conceptual, compuesta por una representacion tambidn abstracta
de la base de datos en su totalidad. Asimismo, habra una sola vista intema, que

representa la base de datos total tal como esta almacenado.

NIVEL EXTERNO
{vistas de los
usuarios individuales)

NIVEL CONCEPTUAL
(vistas de la comunidad
de usuarios)

NIVEL INTERNO
{vista de! almacenamiento)

Fig. 1.2.2 Los res niveles de Ia arquitectura



Controlar el desempeno y responder a los cambios de requerimientos.

El DBA se encarga de organizar el sistema de tal manera que se logre un desempeiio
gue sea "el mejor para la empresa”, asi como de hacer los ajustes adecuados a medida
gue los requerimientos cambian. Como se menciond, cualquier cambio en los detalles
de almacenamiento y de acceso debe ser acompafiado por un cambio respectivo en 1a
definicion de la comespondencia con el almacenamiento, de modo que el esquema
conceptual se mantenga inmutable.

Sin duda, el DBA necesitara varios programas de utileria para facilitar estas tareas.
Tales programas forman parte de un sistema practico de bases de datos. Enseguida se

citan algunos ejemplos de la clase de programas de utileria que podrian requerirse:

« Rutinas de carga (para crear la version inicial de la base de datos).

¢ Rutinas de reorganizacion (por ejemplo, reordenar la base de datos para recuperar el
espacio ocupado por datos obsoletos).

« Rutinas de registro de eventos diarios (anotar cada operacion contra la base de
datos, junto con la identificacién del usuario que realiza la operacion y un registro de
los estados anterior y posterior a la misma).

« Rutinas de recuperacion (restaurar la base de datos a un estado previo después de
una falfa de hardware o de programa).

e Rutinas de andlisis estadistico (para ayudar a controlar el desempeio).
1.2.3. Estructuras de datos y operadores asociados.

Es normal presentarle al usuario una vista de los datos en la que deliberadamente se
omiten detalles sobre {a forma en que estan representados esos datos en el
almacenamiento. Esta vista es la vista externa. { En la mayoria de los sistemas
actuales, la vista externa y la visfa conceptual son muy semejantes, por no decir
idénticas; para los sistemas que hacen una distincion entre las dos, los puntos

siguientes se aplican a ambas).

10



El rango de estructuras de datos soportadas al nivel del usuario (externo o conceptual)
es un factor que afecta de manera decisiva a muchos componentes del sistema. En
particular, impone el disefio del (los) lenguaje(s) de manipulacion de datos
correspondiente(s), por que cada operacion del (DML) debe definirse en términos de
su efecto sobre esas estructuras de datos.

Los tres enfoques mejor conocidos son:

+ El enfoque relacional.

s El enfoque jerarquico.

» El enfoque de red.

El enfoque relacional.

En la figura 1.2.3. se indican los datos de muestra en forma relacional; es decir,
representa una vista relacional de los datos.

Se puede observar que los datos se organizan en tres tablas: S{proveedores),
P(partes) y SP(remesas). La tabla S contiene, para cada proveedor, el numero, el
nombre, el codigo de estado, la localizacion del proveedor; la tabla P contiene, para
cada parte, el nimero, el nombre, el color, el peso y la localidad donde se almacena: y
la tabla SP contiene, para remesa, un numero de proveedor, un nimero de parte yla
cantidad enviada.

Se hacen las siguientes hipétesis con respecto a los proveedores, cada uno tiene un
namero tnico y exactamente un nombre, valor de estatus y localidad. Asimismo se
supone que cada parte tiene un solo numero y exactamente un nombre, color, peso y
localidad; y que, en cualquier momento dado, no existe mas de una remesa para una
combinacion de proveedor y parte.

Cada una de las tres tablas se asemeja mucho a un archivo secuencial convencional,
donde los renglones de la tabla corresponderian a los registros del archivo y las
columnas a los campos de los registros. La tabla P, por ejemplo contiene cuatro
renglones o registros, cada uno de los cuales se componen de cinco campos. Cada

una de estas tablas en realidad es un caso especial de la construccion conocida en



matematicas como relacidén. Los renglones de tales tablas se llaman tuplas, asi como

las columnas se les denominan atributos.

5 SP

S# | NOMS ESTADO | CUIDAD Si# | P# CcTD
S1 |Salazar |20 Londres S1 | P1 300
S$2 | Muro 10 Paris S1 P2 200
53 |Bemal 10 Paris S1 |P3 400

s2 |1 300

P S2 | P2 400
P# | NOMP COLOR | PESO CIUDAD S3 |P3 200
P1 | Tuerca Rojo 12 Londres

P2 |Pemo Verde 17 Paris

P3 | Tomillo Azul 17 Roma

P4 | Tornillo Rojo 14 Londres

Fig. 1.2.3. Dalos de muestra en forma relacional.

Un concepto que la teoria relacional pane de relieve es el dominio. Un dominio es un
depésito de valores del cual se sacan los que aparecen en una columna especifica. Por
ejemplo, los valores que aparecen en la columna P# de la tabla P y de la tabla SP se
sacan del dominio subyacente de todos los numeros de parte vélidos. Este mismo
dominio aunque no se puede registrar de manera explicita en la base de datos como
conjunto real de valores, se definird en el esquema pertinente y tendré un nombre
propio; las columnas basadas en este dominio pueden tener el mismo nombre o no.
Las relaciones S y SP tienen un domino en comun (el de los numeros de proveedor),
también P y SP (el de los nimeros de parte), y también S y P (el de los sitios). Una
caracteristica crucial de la estructura de datos relacional es que las asociaciones entre
tuplas (renglones) se representan Unicamente por valores de datos en columnas

sacadas de un dominio comun,



Se puede definir una base de datos relacional como una base de datos que el usuario
percibe como un conjunto de relaciones nommalizadas que varian con el tiempo, de
diversos grados. Por relaciones que varian con el tiempo se entiende que las
extensiones de las relaciones cambian con el tiempo. En ofras palabras, el término
base de datos relacional significa una base de datos para la cual los operadores a
disposicién de! usuario operan sobre estructuras relacionales. No significa por fuerza
que los datos estén almacenados en forma de tablas fisicas. Puede decirse que en
términos tradicionales, una relacion se asemeja a un archivo, una tupla a un registro {a
la ocurrencia, no al tipo) y un atributo a un campo (af tipo, no a la ocurrencia). Las
relaciones pueden considerarse archivos aitamente disciplinados, esta se traduce en
una simplificacion considerable de las estructuras de datos que el usuario debe
manejar, y, por tanto en una simplificacién comrespondiente de los operadores
necesarios para manipularlas.

Un sistema de bases de datos se puede llamar totalmente relacional si soporta:

 bases de datos relacionales, incluidos los conceptos de dominio, llave y las dos
reglas de integridad.

* un lenguaje que sea al menos tan potente como el algebra relacional y que siguiera
siéndolo incluso si todos los recursos para manejar ciclos y recursidon fueran
suprimidos.

Cardinalidad.

El namero de tuplas de una relacién se llama cardinalidad de 1a relacion.

La palabra cardinalidad sélo indica el uso de un entero para representar al nimero de
objetos, el término restricciones de cardinalidad se refiere a la restriccion de la cantidad
de elementos que se pueden asociar con otro, por ejemplo, una cardinalidad puede
restringuirse como una cardinalidad uno a uno, o bien uno a muchos. En ciertos casos

se pueden utilizar nimeros para indicar los limites superior o inferior par la cardinalidad.



Pata de Gallo

Un conector de forma de pata de gallo, de un nodo a otro se representa como:

Esto indica que una o mas instancias de B se pueden asociar con una instancia de A.

Esto se llama asociacion uno a muchos.

Restricciones de cardinalidad uno a uno.

En los diagramas que utilizan las restricciones de cardinalidad, la cardinalidad uno a

uno se representa mediante una pequeia bara transversal a la linea.

x /IY

X se asocia con un elemento de Y

Restricciones de cardinalidad nula.

Un cero como parte del simbolo de restriccién de cardinalidad indica que una instancia

de un tipo de objeto no queda asociado con una instancia de otro tipo. En otras



palabras, un objeto de un tipo puede tener asociaciones nulas con los objetos de otro

tipo:

Cliente

Transaccién

Cliente tiene cero, una o muchas transacciones

Empleado

—Q_I_

/7

Empleado tiene cero o una esposa

Esposa

Sin embargo, en los esquemas de eventos, una linea que representa una asociacién

entre tipos de objetos, siempre debe tener un simbolo de restriccién de cardinalidad en

ambos extremos. Si se dibuja una linea para unir el tipo de objeto son el simbolo de

restriccion de cardinalidad, el analisis es defectuoso.

Restricciones de valores maximo y minimo.

Los simbolos de cardinalidad expresan una restriccion sobre los valores maximo y

minimo:

‘/J<

Minimo:1

Maximo: muchos
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El maximo se coloca siempre junto a la caja a la que se refiere. Cuando el maximo y el
minimo son iguales, se colocan dos lineas paralelas transversales en la linea

horizontal. Las dos lineas indican uno y solo uno.

Esposo | | | | Esposa

Operadores de nivel superior.

Muchos problemas se expresan con mayor naturalidad, no en términos de registros
individuales, sino en términos de conjuntos, a continuacidn veremos lenguajes en los
que los operadores sean capaces de manipular conjuntos completos como objetos
singulares, en lugar de estar restringidos a un solo registro cada vez.

Se consideran primero las operaciones de recuperacién, y se empieza examinando
algunas consultas de muestra contra la estructura relacional de la fig. 1.2.3. Por

ejemplo, para localizar CIUDAD para el proveedor S1.

S

S# [ NOMS ESTADO | CUIDAD RESULTADO | CIUDAD
81 |[Salazar |20 Londres > Londres
S2 | Muro 10 Paris

——— e —— T

La respuesta es Londres, en términos mas especificos, la respuesta es una tabla (una
relacién) con un renglon y una columna; esta columna esta basada en el dominio de las

localidades (las ciudades) y contiene un valor tnico “Londres”.



Localizar NOMP para las partes suministradas por el proveedor S1.

SP
S# | P# )
51 | P1
S2 | P2
83 |P3

RESULTADO | NOMP

P

P# | NOMP

P1 | Tuerca

P2 | Pemo =
P3 | Tomillo

Tuerca

Perno

Tomillo

La respuesta nuevamente es una tabla, de hecho el resultado de cualquier operacién

de recuperacién puede considerarse una tabla. En este ejemplo la tabla resultado es

un subconjunto de una sola tabla, pero para construir este resultado fue preciso

examinar dos tablas.

Para cada parte suministrada localice el P# y los nombres de todas las ciudades que

suministran las partes.

SP

S# |P#
S1 | P1
S1 |P2
S1 |P3
S2 (P11
52 P2
S3 |P3

S

S# CiUDAD
S1 Londres
52 Paris

S3 Paris

RESULTADO

(Eliminada)

P# | CIUDAD
P1 | Londres
P2 | Londres
P3 | Londres
P1 | Paris
P2 | Paris
P2 | Paris

En este ejemplo, no sélo es necesario examinar de nuevo dos tablas, sino que los

valores del resultado, también se derivan de las dos tablas, por otro lado, que en un

renglon duplicado redundante se elimina del resultado final; la razén de esto es que, en
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términos matematicos, una tabla (una relacion) es un conjunto, y por definicidén los

conjuntos no pueden contener elementos duplicados.

En general, el resultado de cualquier recuperaciéon es una tabla, derivada de alguna
manera de las tablas de bases de datos; para formar el resultado se puede utilizar
cualquier nimero de tablas, tanto al determinar la seleccién como al suministrar los
valores reales del resultado. En ofras palabras, el proceso de recuperacion es un
proceso de construccion de tablas, se puede definir un conjunto de operadores de
construccion de tablas para usardos en la recuperacién: SELECT (seleccionar),
PROJECT (proyectar} y JOIN (reunir).

El operador SELECT construye una nueva tabla al tomar un subconjunto horizontal de
una tabla existente, es decir, todos los renglones de una tabla existente que satisfagan
cierta condicién. El operador PROJECT, en contraste, forma un subconjunto vertical de

una tabla existente al extraer determinadas columnas y suprimir renglones duplicados
redundantes en el conjunto de columnas extraidas. El operador JOIN, si cada una de

{as tablas tiene una columna definida sobre algun dominio comun se puede reunir sobre
esas dos columnas,; el resultado de !a reunion es una tabla nueva, mas ancha, donde
cada renglén se forma concatenando dos renglones, uno de cada una de las tablas

originales.

1.2.4. Algebra Relacional.

Es un conjunto de operaciones sobre las relaciones, cada operacioén toma una 0 mas
relaciones como su(s) operando(s) y procede otra relacién como resultado. El algebra,
se compone de dos grupos de operadores: los operadores tradicionales de la teoria de
conjuntos, union, interseccion, diferencia y producto cartesiano y los operadores

relacionales especiales de seleccion, proyeccidn reunidn y divisién.



Operaciones tradicionales sobre conjuntos.

Las operaciones tradicionales sobre los conjuntos son ta union, interseccién, diferencia
y producto cartesiano, para todas, con excepcién del producto cartesiano, las dos
relaciones operando deben ser compatibles con respecto a la unién, es decir, deben
ser del mismo grado, por ejemplo, n, y los j-ésimos atributos de las dos relaciones (j en
el rango de 1 a n) deben tener el mismo deminio subyacente (no es necesario que

tengan el mismo nombre).

Unién.

La unién de dos relaciones A y B, A UNION B, es el conjunto de todas las tuplas t que
pertenecen a la vez a ambas.

Ejemplo, sean A el conjunto de las tuplas de proveedores para los proveedores
situados en Londres, y B el conjunto de las tuplas de proveedores para los que
suministran la parte P1. Entonces A UNION B es el conjunto de las tuplas de
proveedores para los proveedores que se localizan en Londres ¢ que suministran la

parte P1 (0 ambas cosas).

Interseccién.

La interseccion de dos relaciones A Y B, A INTER B, es el conjunto de todas las tuplas
t que pertenecenalaveza AyaB.

Ejemplo, sean A y B como en el ejemplo de la unién anterior, entonces A INTER B es el
conjunto de las tuplas de proveedores para los proveedores que se localizan en

Londres y suministran la parte P1.



Diferencia.

La diferencia entre dos relaciones A y B, A MENOS B, es el conjunto de todas las
tuplas t que pertenecena A y no a B.
Ejemplo, sean A y B, entonces A MENQS B es el conjunto de las tuplas de proveedores

para los proveedores que se localizan en Londres y que no suministran la parte P1.

Producto cartesiano extendido.

El producto cartesiano extendido de dos relaciones A y B, A VECES B, es el conjunto
de todas las tuplas t tales que t es Ia concatenacion de una tupia a que pertenecea Ay
una tupla b que pertenece a B. La concatenacion de una tupla a = (a1, ..., am) ¥y una
tupla b ={bm+1, ..., bm+n) es la tupfa t =(al, ..., am, bm+1, ..., bm+n).

Ejemplo, sean A el conjunto de todos los nimeros de proveedor, y B el conjunto de
todos los numeros de parte. Entonces A VECES B es el conjunto de todos los pares
posibles numero-de-proveedor/numero-de-parte.

Operadores relacionales especiales.

Seleccion.

El operador algebraico de seleccion (no debe confundirse con el SELECT), produce un
subconjunto horizontal de una relacidn especifica, es decir, el subconjunto de las tuplas
de la relacién dada parza el cual se cumple un predicamento especifico. El predicamento
se expresa como una combinacidn booleana de témminos, donde cada término es una
comparacién simple que se puede establecer como verdadera o falsa para una tupla
dada inspeccionando esa tupla por separado. (Si un términc comprende una
comparacién entre los valores de dos atributos dentro de la tupla, entonces esos
atributos deben estar definidos sobre el mismo dominio.} Si X denota la relacion sobre

la cual se realiza 1a seleccion, entonces el resultado de la seleccidn y X tienen
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exactamente los mismos nombres-de-atributo con calificacion (nétese que X puede ser

una expresion).

Ejemplos:

S donde CUIDAD =“LONDRES" S# |NOMS | ESTADO | ClUDAD
S$1 | Salazar |20 Londres
54 | Pérez 20 Londres
P donde PESO < 14 P# |NOMS |COLOR |PESO CIUDAD
P41 | Tuerca | Rojo 12 Londres
SP donde S# ='S1’ S# |P# |CTD
y P#="P1 81 | P1 300

Proyeccion.

El operador de proyeccidn produce un subconjunto vertical de una relacién dada, es
decir, el subconjunto obtenido al seleccionar los atributos especificados, en un orden
especificado de izquierda a derecha y eliminando luego las tuplas duplicadas en los
atributos seleccionados. Como se esta asignado significado al orden de los atributos
dentro de una relacion, la proyeccién proporciona una manera de permutar (reordenar)
los atributos de una relacién especifica. Si X denota la relacion que ha de proyectarse,
entonces el resultado de la proyecciéon tiene ios mismos nombres-de-atributo con
calificacion que X. Ningln atributo se puede especificar mas de una vez en una
operacién de proyeccion. La omisién de la lista de nombre-de-atributo es equivalente a
especificar una lista que contiene todos los nombres-de-atributos de la relacién dada,

en el orden correcto de izquierda a derecha.




Ejemplos:

S(CIUDAD)
CIUDAD

Londres

Paris

Roma

Reunidn.

Una reunidn particular es tan comuan, sin embargo, que es util tener una abreviatura
explicita para efla, esa reunion es la reunidn natural, la reunién natural es una
equirreunion con la duplicacién de columnas eliminada. L.a expresion A REUNION B

esta definida si y sélo si {para cada nombre-de-atributo sin calificacién que sea comdn

S(NOMS,CIUDAD,S#,ESTADC)
NOMS | CUIDAD |S# |ESTADO
Salazar |Londres |S1 ;20
Muro Paris S2 |10
Bemal | Paris 53 |30

a A y B} el dominio subyacente es el mismo para ambas relaciones.

Ejemplo:

Reunitn de S y P sobre S#(S REUNION SP)

S.5# | S.NOMS | S.EESTADO | S:CIUDAD SP.P# |SP.CTD
51 Salazar |20 Londres P1 300
S1 Salazar |20 Londres P2 200
S Salazar |20 Londres P3 400
S1 Salazar | 20 Londres P4 200
52 Muro 10 Paris P1 300
S2 Muro 10 Paris P2 400
S3 Bernal 30 Paris P2 200




Division.

El operador de division divide una relacién dividiendo A de grado m+n entre una
relacidn divisor B de grado n, y produce una relacién resultado de grado m. El (m+l)-
ésimo atributo de A y el I-ésimo atributo de B (I en el rango de 1 a n) deben estar
definidos sobre el mismo dominio. Considérense los primeros m atributos de A como un
solo atributo compuesto X, u los dltimes n como otro, Y, entonces A puede
considerarse comc un conjunto de pares de valores <x,y>. Asimismo, B puede
considerarse como un cenjunto de valores simples <y>. Entonces el resultado de dividir
A entre B (A DIVIDIDO ENTRE B) es el conjunto de los valores x tales que el par <x,y>
aparece en A para todos los valores y que aparecen en B. Los atributos del resultado

tiene los mismos nombres con calificacion que los primeros m atributos de A.

1.2.5. Normalizaciones.

El disefio de una base de datos puede ser una tarea muy compleja, la teoria de ia
normalizacién es util en el proceso de disefio, es aconsejable que para el disefio de

bases de datos relacionales se familiarice con las técnicas de normalizacién basicas.

Formas normales.

La teoria de la normalizacion esta basada en el concepto de formas normales. Se dice
que una relacidon estd en una forma normmal particular si satisface cierto conjunto
especifico de restricciones; por ejemplo se dice que una relacion esta en primera forma
normal (1FN) si y solo si satisface la restriccion de contener Unicamente valores
atomicos.

Se han definido numerosas formas normales, como se ve en la fig. 1.2.4. todas las
relaciones normalizadas estan en 1FN; algunas relaciones en 1FN también estan en
2FN; y algunas relaciones en 2FN también estan en 3FN. La motivacion subyacente a

la definicion era que la 2FN resultaba mas deseable que la 1FN, y la 3FN, a su vez,
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mas deseable que la 2FN. Es decir, el disefiador, por lo general, debe escoger
relaciones en 3FN para disefiar una base de datos, en vez de relaciones 1FN ¢ en 2FN.
La 3FN a veces se llama Forma Normal de Boyce/Codd (FNBC).

Posteriormente se definid una cuarta forma normal 4FN nueva y, mas recientemente

otra forma normal que se llamé de proyeccion-reunidn (FN/PR, también conocida como

5FN).

UNIVERSO DE LAS RELACIONES (NORMALIZADAS Y NO NORMALIZADAS
RELACIONES EN 1FN (RELACIONES NORMALIZADAS)
RELACIONES EN 2FN
RELACIONES EN 3FN
RELACIONES EN FNBC

RELACIONES EN 4FN

RELACIONES EN
FN/PR{5fn}

Fig. |.2.4. Formas normales.

Dependencia funcional.

Dada una relacion R, el atribufo Y de R es funcionalmente dependiente del atributo X
de R si y solo si cada valor de X en R tiene asociado a &l exactamente un valorde Y en
R en cualguier instante. Notese que en definicion no existe el requisito de que un valor
dado de X aparezca sélo en una tupla de R. Se da una definicion alternativa que

estipula esto explicitamente.



Dada una relacion R, el atributo Y de R es funcionalmente dependiente del atributo X
de R si y solo si, siempre que dos tuplas de R coincidan en sus valores de X, también

coincidan en sus valores de Y.

Tanto el atributo Y como et X pueden ser compuestos.

Una dependencia funcional es una forma especial de restriccion de integridad. El
disefio de bases de datos, por definicion, tiene que ver con las compresiones mas que
con las extensiones, por lo tanto la relacién se refiere a la parte comprensional de una
relacion y no a la parte extensional. También se utiliza el término de dependencia
funcional completa. El atributo Y es funcionalmente dependiente en forma completa del
atribute X si es funcionalmente dependiente de X y no depende funcionalmente de

ningun subcenjunto propio de X.

Por lo que las dependencias funcionales son parte esencial de la comprension del

significado o semantica de los dafos.

Primera, segunda y tercera formas normales.

Una relacion R, estd en primera forma normal (1FN) vy si sélo si todos los dominios
subyacentes solo contienen valores atdmicos. Una relacién R esta en segunda forma
normal (2FN) si y sélo si estd en 1FN y cada atributo no es primo completamente

dependiente de la llave primarnia.

Una relacién que esté en primera forma normal y no en segunda se puede reducir
siempre a un conjuntoe equivalente de relaciones en 2FN, la reduccién consiste en
reemplazar las relaciones por proyecciones adecuadas, el conjunto de estas
proyecciones es equivalente a la relacién onginal, en el sentido de que la relacién
original se puede recuperar siempre tomando la reunién natural de estas proyecciones,

de manera que ninguna informacidn se pierda en el proceso.
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Una relacion R esta en tercera forma (3FN) si y sélo si, esta en 2FN, y todo atributo no
primo sea dependiente no transitivamente de la llave primaria. Una relacidon que esté en
segunda forma normal y no en tercera se puede reducir siempre a un conjunto
equivalente de retaciones en 3FN, ya se ha indicado que el proceso es reversible y que,

por tanto, ninguna informacidn se pierde en la reduccidn.

En conclusion el nivel de normalizacion de una relacion dada es un asunto de
semantica, no de valores de datos que casualmente aparezcan en esa relacién en
algun instante especifico. No solo es posible mirar la tabulacién (extensidon) de una
relacidn dada en un instante dado vy decir si la relacién esta o no en 3FN —es necesario
conocer el significado de los datos, esto es, las dependencias implicitas, antes de que
se pueda formular ese juicio- En particular, el DBMS no puede asegurar que una
relacidn se mantenga en 3FN (o cualquier otra forma dada, excepto 1FN) sin tener
informacion de todas las dependencias pertinentes: sin embargo, para una relacion en
3FN, todo lo que se necesita informarle al DBMS sobre esas dependencias de una
indicacion de el({los} atributo{s} que constituye{n} la llave primaria. EIl DBMS entonces
sabra que todos los otros atributos son funcionalmente dependientes de este atributo o
combinaciéon de atributos, y sera capaz de hacer cumplir esta restriccién. Para una

relacién que no esté en 3FN, se necesitarian especificaciones adicionales.

Ejemplos:

Primera forma normal (1FN)

St ESTADO

[cTD |
o7 \[ CIUDAD
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Se puede observar que ESTADO y CIUDAD no son funcionalmente dependientes en

forma completa de la llave primaria, ademas no son mutuamente independientes.

Tabulacién muestra 1FN;

S# ESTADO |CIUDAD ;S CTD
51 20 Londres | P1 300
51 20 Londres | P2 200
S1 20 Londres |P3 400
S1 20 Londres |P3 400
S2 10 Paris P1 300
582 10 Paris P2 400
S3 10 Paris P2 200

Segunda forma normal (2FN)

ESTADO S#

A

CTD

S#

P#

CIUDAD

En esta relacion se observa que se reemplaza la primera por la segunda (S#,
ESTADO,CUIDAD ), y SP (S#, P#, CTD)



Tabulacion muestra 2FN:

SP
S# | ESTADO | CIUDAD S#¢ |P# |CTD
S1 |20 Londres S1 P1 300
S2 |10 Paris 31 P2 200
S3 |10 Paris S1 P3 | 400

82 P1 300
52 | P2 400
S83 P2 200

Tercera forma normal (3FN)

CIUDAD ESTADO

S# CIUDAD

Nuevamente sé esta reemplazando la relacién criginal por dos proyecciones, en este
caso SC (S#,CUIDAD) y SC( CIUDAD, ESTADO).

Tabulaciéon muestra 3FN:

SC CS

S# CHUDAD CIUDAD | ESTADO
S1 Londres Londres |20

S2 Paris Paris 10

S3 Paris
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Relaciones con mas de una llave candidata.

Una relacion R esta en la Forma Normal de Boyce/Codd (FNBC) si y solo si cada
determinante es una llave candidata, obsérvese que ahora se habla en téminos de
llaves candidatas, no sélo de llaves primarias. La motivacion para introducir ia FNBC
estriba en que la definicion original de 3FN no maneja satisfactoriamente el caso de

una relacidn que posea dos o mas llaves candidatas compuestas y traslapadas.

Aunque FNBC es mas fuerte, mas reactiva, que la 3FN sigue siendo cualquier relacion
que se puede descomponer sin pérdidas en un conjunto equivalente de relaciones
FNBC.

S
> T
J e
Tabulacién muestra FNBC:

SJT
) J T
Salazar | Matematicas | Prof. Blanco
Salazar | Fisica Prof. Verde
Muro Matematicas | Prof. Blanco

Muro Fisica Prof. Pardo




Cuarta forma normal.

Dada una refacién R con atributos A, B y C, la dependencia multivaluada (DMV)

RA-2>->RB

se cumple en R si y solo si el conjunto de valores de B que corresponden a un par
{valor de A, valor de C) dado en R depende tan solo del valor de A y es independiente

de! valor de C. Como siempre A, B y C pueden ser compuestos.

La relacién R, con atributos A, B y C, se puede descomponer sin pérdidas en sus dos
proyecciones R1 (A,B) y R2 {A,C) si y s6lo sila DMV A-> -> B | C se cumple en R.

Una relacidon R esta en cuarta forma nomal (4FN) si y sdlo si (siempre que exista una
DMV en R, por ejemplo A -> - B) todos los atributos de R también son funcionalmente

dependientes de A, es decir, A = X para todos los atributos X de R.

La 4FN es estrictamente mas fuerte que la FNBC, es decir, cualquier relacidn en 4FN
esta por fuerza en FNBC.

Cualquier relacion puede descomponerse sin pérdida en un conjunto equivalente de
relaciones en 4FN, la 4FN siempre se puede lograr, aunque los resultados indican que
en algunos casos puede no ser deseable llevar la descomposicién hasta ese punto,
incluso hasta la FNBC.

Esta relacion es toda llave, por lo tanto estd en 4FN, También se observan las tres
proyecciones SP, PJ y JS de SPJ y el efecto de reunir SP y PJ sobre P# y luego reunir
el resultado JS sobre (J&#, S#), El resultado de la primera reunidn es generar una copia
de la SPJ original mas una tupla espuria, y el efecto de la segunda reunién es eliminar

esa tupla.
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SPJ

S# P# | J#
S1 P1 | J2
S1 Pz |0
52 P11
51 P1 M
SP PJ JS
S# | P# P# | J# J# | S#
S1 |P1 P1 {J2 J2 | &
S1 (P2 P2 |J1 J1 [ S$1
52 | P P1 |J1 J1 182
Reunién
Sofre P#
S# P# J#
S1 P1 J2
st [Pt |01 \
S1 P2 J1 Reunién sobre (J#,5#)
Espuria | 82 P1 J2
s2 P1 J1 l
ORIGINAL SPJ

Quinta forma normal.

Hasta ahora se ha supuesto de modo implicito que la sola operacion necesaria o

utilizable en el proceso de descomposicion es el reemplazo de una relacidn por dos de

sus proyecciones. Esta hipotesis ha llevado con éxito a la 4FN, existen relaciones que
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no se pueden descomponer sin pérdidas en dos proyecciones, pero que se pueden
descomponer sin pérdidas en tres o mads.

Una relacion R esta en quinta forma nomal (5FN), también llamada forma normal de
proyeccion, reunidon (FN/PR) si y solo si toda dependencia de reunién en R esta

implicada por las llaves candidatas de R,

En resumen.

Se ha revisado la técnica de descomposicion sin pérdidas como ayuda en el disefio de
base de datos relacionales. La idea basica es que comience con alguna relacién dada,
junto con una declaracién de ciertas restricciones, y se reduzca en forma sisternatica
esa relacion a un conjunto de relaciones que sean equivalentes a la original, pero en
alguna forma preferible a ella, usando las restricciones para guiarse en el proceso de

reduccién. Se puede resumir este procese de reduccion de modo informal como sigue:

» Tomar proyecciones de la relacion origina! en 1FN para eliminar cualesquiera
dependencias funcionales no completas. Esto generara un conjunto de relaciones en
2FN.

o Tomar proyecciones de estas relaciones en 2FN para eliminar cualesquiera
dependencias transitivas. Esto generara un conjunto de relaciones en 3FN.

« Tomar proyecciones de estas relaciones en 3FN para eliminar cualesquiera
dependencias funcionales donde el determinante no sea una llave candidata. Esto
generara un conjunto de relaciones FNBC.

« Tomar proyecciones de estas relaciones en FNBC para eliminar cualesquiera
dependencias multivaluadas que no sean dependencias funcionales. Esto generara
un conjunto de relaciones en 4FN.,

¢ Tomar proyecciones de estas relaciones en 4FN para eliminar cualesquiera

dependencias de reunion que no sean implicadas por las llaves candidatas.



En cada paso del proceso el concepto de componentes independientes puede usarse

de guia en {a seleccion de las proyacciones que se vayan a tomar.

El objetivo general del proceso de simplificacién es reducir la redundancia, y, por tanto,
evitar ciertos problemas con las operaciones de actualizacién. Debe subrayarse que las
pautas de normalizacion tan sdlo son pautas; algunas veces hay buenas razones para
no normalizar hasta el fin, aunque el disefiador debe documentar y justificar

cualesquiera desviaciones de esa posicion extrema.

El enfoque relacional se base en el nimero de construcciones de datos basicas que es
uno, a saber, la relacion (o /a tabla) misma; toda la informacion de la base de datos se
representa usando esta Unica construccién y, ademas, esta construccion es a la vez
sencilla y muy familiar (las tablas se han usado por mucho tiempo). En cuanto a
mantener separados los conceptos distintos, existen pocos casos si es que los hay de
combinaciones en el enfoque relacional, en algunos casos se argumenta que las
relaciones n-enarias si combinan varios hechos distintos, y que se atienden mejor los
propositos del nivel conceptual mediante un conjunto equivalente de relaciones
binarias. En verdad es significativo que en la mayoria de las investigaciones realizadas
desde 1970 en éreas tales como la concurrencia, el aseguramiento, la seguridad, la
integridad, la definicién de vistas, etc., se haya tomado el enfoque relacional como
punto de partida precisamente porque proporciona una base conceptual limpia. Y en
cuanto a simetria y a la no redundancia, el enfoque relacional parece satisfacer de
nuevo los requisitas. { La disciplina de la normalizacién garantizara que el mismo hecho

no aparezca en dos sitios).

Las relaciones también son faciles de manipular, ademas, lz afirmacion es verdadera
en los niveles de una tupla a la vez y un conjunto a la vez; en otras palabras; existen
operadores de muy alto nivel, asi como operadores de nivel inferior mas familiares.
(Los operadores de nivel superior son los del algebra relacional y lenguajes

equivalentes.) El nimero de operadores distintos en cualquier lenguaje dado es
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pequefo, pues sélo hay que ocuparse de un tipo de construccion de datos; en esencia
se necesita exactamente un operador para cada una de las cuatro funciones basicas
de recuperar, insertar, suprimir y actualizar. Si también se considera los operadores
que se necesitan para efectos de autorizacidon e integridad, otra vez se encuentra gue
solo es necesario un conjunto de operadores, y por la misma razoén. Por Ultimo los
lenguajes relacionales a menudo proporcionan lo que se conoce como “explotacion
simétrica™ La capacidad de accesar una relacion especificando valores conocidos para
cuaigquier combinacion de sus atributos, buscando valores (desconocidos) de sus
atributos. La explotacion simétrica es posible porque toda la informacién se representa

de la misma manera uniforme.

En cuanto al asunto de una teoria subyacente, el enfoque relacional no sélo se basa
con solidez en ciertos aspectos de la teoria matematica de los conjuntos, sino que
también posee un cuerpo considerable de teoria por derecho propio, dirigida
especificamente a los problemas de bases de datos. La teoria de normalizacion

proporciona un conjunto riguroso de pautas para el disefio de un esquema relacional.
L.3. Metodologia del diseiio y desarrollo de sistemas orientados a objetos.

1.3.1. Panorama del andlisis y disefio

Cuando analizamos sistemas, creamos modelos del area de aplicacidn que nos
interesa. Un modelo puede incorporar un sistema (para planear la produccién),

centrarse en un area de la empresa o abarcar toda la empresa.

El modelo representa un aspecto de la realidad y se construye dé modo que nos ayude

a comprender a ésta.
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Con el andlisis orientado a objetos, la forma de modelar la realidad difiere del analisis
convencional, Modelamos el mundo en términos de tipos de objetos y lo que ocurre a
éstos. Esto implica también disefar y programar sistemas de forma orientada a

objetos.

La figura 1.3.1 ilustra la forma de construir sistemas. El analista crea un modelo del area
de interés. Ei modelo se convierte en un disefio y mas adelante en un cddigo. El
modelo debe representar como perciben los usuarios finales el area o fo que los

usuarios desean que realice el sistema.

El modelo debe refiejar la realidad de modo que

Reatidad tenga sentido para los usuarios finales
/ El diseiio debe tener la misma
Modelo 00 7 estructura bésica det modelo
de la realidad /
7 El cédigo se debe generar
Disefio 00 lo més automiticamente

posible a partir del disefio

-~
Cédigo

Figura 1.3.1 Forma de construir sistemas

Mediante las tecnicas OO, se construye software que modela mas fielmente el mundo
real. Cuando el mundo real cambia, el software es mas facil de cambiar, lo que es una

ventaja real.

En el andlisis OO, se construyen dos tipos de modelos estrechamente relacionados: un
modelo de los tipos de objetos y sus estructuras; y un modelo de lo que ocurre a los
objetos. Los modelos se representan mediante diagramas llamados esquemas. Los
esquemas de objetos muestran las estructuras de! objeto y los esquemas de eventos

muestran lo que ocurre a los objetos.
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El andlisis y disefio QO tienen dos aspectos, los que se ilustran en la figura 1.3.2. El
primer aspecto se refiere a los tipos de objetos, clases, relaciones entre los objetos y
herencia; se le conace como analisis de la estructura de objetos {AEQ) y disefio de la
estructura de objetos (DEQ). El otro aspecto se refiere al comportamiento de los
objetos y lo que ocurre al paso del tiempo; se conoce como andlisis del comportamiento

de objetos (ACO) y disefio del comportamiento de objetos (DCQ).

El analisis de la estructura de objetos se ocupa de definir las categerias de objetos y la
forma en que los asociamos. ' Las preguntas que se requieren son ;Qué tipos de
objetos hay? ; Cuales son sus relaciones y funciones? ;Qué subtipos y supertipos son

atiles? ¢ Hay algun tipo de objete compuesto por otros objetos?.

Cuando el analisis pasa a la etapa del diseno de la estructura de objetos, identificamos
las clases (la implantacién de tipos de objetos). Se definen las superclases, subclases,
rutas de herencia y los métodos a utilizar y se lleva a cabo el disefio en detalle de las

estructuras de datos.

E! analisis del comportamiento de objetos se ocupa de modelar lo que ocurre a los
objetos al paso del tiempo. Las preguntas que se requieren en esta etapa son (En que
situacion pueden estar las clases de objetos? ;Qué tipo de eventos cambian estos
estados? (Qué sucesidn de eventos ocuire? ;Quée funciones resultan de estos

eventas y como se activan?.
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+ Tipos de objetos
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+  Generalizacién

+  Composicién

Modelo de la
empresa
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Esquema de eventos

« Tipos de eventos

= Estados

* Reglas de activacion
* Condiciones de
control

Funciones

Analisis de las
areas dela
empresa

Diseiio de la

estructura de P Diseiio del
objetos i TAL 18, comportamiento
: : : ' de objetos
+ Identificacién de

clases Identificacién de la

+ Herencia operacidn
+ Estructura de. % . L 3 2 i ~\Disefic del método
datos /. : =) P

Estructura de
Objetos

Comportamiento
de Objetos

Figura 1.3.2 Andlisis y Disefio de la Estructura y Comportamiento de Objetas

Después sigue la etapa de disefio. En ésta se lleva a cabo el disefio detallado de
métodos, ya sea con técnicas que involucren o no procedimientos. Se crea la entrada
para los generadores de codigos. Se disefia la pantalla y se disefian y generan los

dialogos. Finalmente se construyen y desarrolian los prototipos.
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1.3.2 Antecedentes histdricos de los sistemas orientados a objetos

El término “orientado a objetos” refleja y recapitula la historia de la computacién como
un todo, sin embargo, desde los principios de esta disciplina se pensé que la
programacion era el punto mas importante y hasta tiempo después se tomo conciencia
de la importancia del analisis y del disefio. Esta tendencia se reflgja de igual manera en
las técnicas orientadas a objetos, ya que sus primeras bases se estructuran en la
programacion y es por ello que en los inicios captdé mayor atencidn la realizacion del

cddigo de programacion orientado a objetos que el disefio y el andlisis.

Las técnicas orientadas & objetos iniciaron propiamente como métodos de
programacion. En el afio de 1967 se desarrollé un lenguaje de simulacidn en Noruega
llamado "Simula”, y continud con el desamrollo del lenguaje “Smaltalk” en la década de

los 70's por Xerox, quien definid el término “orientado a objetos”.

En la programacién orientada a objetos el flujo funcional que se utiliza en las técnicas
estructuradas bajo las normas y disefios Top-Down (de arriba a bajo), es reemplazado
por el propio disefiador entre las diferentes relaciones que existan y que afecten
directamente a los objetos {elementos fundamentales que determinan la funcionalidad
y desarrollo de un programa) y que causan una modificacion en el estado mismo de los
objetos. De esta manera la programacion orientada a objetos es un verdadero
acercamiento natural al proceso mental del hombre, debido a que la estructura de los

programas refleja directamente la estructura del problema.

A mediados de los 70's y afos subsecuentes se desarrolld una fuerte vinculacién entre
la programacion orientada a objetos y la inteligencia artificial en cuanio a Ia
investigacion y desairollo, 1o que significé un progreso muy marcado de los lenguajes
de inteligencia artificial, dando como resultado la representacién de un conocimiento
acerca de los objetos “reales” (todos aquellos elementos tangibles que marcan la
direccion hacia la cual debe de dirigirse el diseio de un sistema) y los conceptos de

redes de objetos esterectipados (elementos que se relacionan entre si, debido
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principalmente, a que guardan ciertas caracteristicas comunes), los cuales podian
actuar sobre las caracteristicas de otros objetos mas generales. De esta manera, la
contribucidon principal de la inteligencia artificial a las técnicas orientadas a objetos
fueron las teorias de “herencia” las cuales tienen como funcién principal, el de
establecer las relaciones entre los diferentes elementos participantes del sistema, para
después poder llevar a cabo una agrupacion que contenga las caracteristicas de cada

uno de elios, asi como la relacidén existente entre los mismos.

La siguiente fase se desarrolio en el transcurso de la década de los 80's, mostrando un
desmedido interés en el sistema de interface al usuaric (USI) donde los pioneros
comerciales Xerox y mas tarde Apple, desarrollaron la estructura WIMP (Windows,
lconos, Mouse y Pointers), ademas, ias ideas del lenguaje “Smaltalk” estuvieron
fuertemente vinculadas a éstos desarrollos. Por un lado la programacién orientada a
objetos soportd el desarrollo de tales interfaces mientras que por otro lado, el estilo de

la programacian fue fuertemente influenciado por la estructura WIMP.

El futuro de la programacion orientada a objetos luce muy prometedor por el énfasis
incrementado respecto a distribucion 1a cual consiste, en poder trabajar partes de una
misma aplicacion en varios procesadores dentro de una red de computadoras y
sistemas abiertos (filosofia que pretende la creacién de medios de comunicacion y
trabajo entre computadoras aun cuando éstas sean de diferentes fabricantes y por lo
mismo, tengan diferentes modos de operacién y comunicacion), donde el concepto de
objetos, resulta ser el apoyo natural para tales apiicaciones.

Muchos proyectos comerciales que han utilizado las técnicas orientadas a objetos, han
demostrado ser ejemplos de un meélodo visble para fa reutilizacion del codigo, sin
embargo, la década de los 90's sera la que defina el futuro de la programacion
orientada a objetos ya que contard con un apoyo {otal en las técnicas de andlisis y
disefio orientado a objetos, las cuales estan tomando forma con el surgimiento de
ideologias y escuelas representativas de estas nuevas herramientas de trabajo. (figura
1.3.3)
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FASE 1- 1970's

FASE 2 - 1980's

FASE 3 - 1990's

Simulacién de eventos

discretos

Simula

Maquina FLEX

PARC

Smaltalk

Interfaces WIMP

Xerox y Apple

Extensiones de LISP

Ambientes de Inteligencia

Artificial

C++, Eiffel,...

Enfoque en el disefio

Sistemas abiertos

Aplicaciones

Andlisis Orientado

Objetos

Bases de datos Orientadas

a Objetos

Figura 1.3.3 Evolucion de los métodos orientados a objetos

1.3.3. Conceptos de orientacion a objetos

Entre las principales caracteristicas que se presentan en las técnicas orientadas a

objetos, es importante conocer aigunos elementos involucrados en fa metodologia de

desarrollo de sistemas orientados a objetos.

Objeto

Es una representacion de cualquier composicién de informacion que deba comprender

el software.

Los objetos se manifiestan ellos mismos de alguna de las formas mostradas en la

Figura |.3.4. Los objetos pueden ser:
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Entidades externas (ej. otros sistemas, dispositivos, personas), que produce o consume
informacion.

Cosas (ej. informe, presentaciones, cartas, sefiales) que son parte del dominio de

informacién de! problema.

OCcurrencias o eventos {ej. una transferencia de propiedad o la terminacion de una serie

de movimientos de un robot) que ocurren dentro del contexto de operacion del sistema.

Papeles o roles (ej. director, ingeniero, vendedor) desempefiados por personas que
interactban con el sistema.

Unidades organizacionales (ej. division, grupo, equipo) que son relevantes en una
aplicacion.

Lugares (ej. planta de produccién, muelle de carga) que establece el contexto del

problema y la funcién general del sistema,

Estructuras (e}. sensores, vehiculos de cuatro ruedas o computadoras) que definen

una clase de objetos o, en casos extemnos, clases relacionadas de objetos.
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Como se manifiastan os objetos

Papetes (roles)

Ocurrancias
Cosas Unxdades arganizacionales
Lugares
Entidades axtemas
/ Estruciuras

ﬂmbm de clase \

Ty

il

CAtibutes: |
-..: ‘j'=‘.5: : A
R

L
\_ J

Fig. 1.3.4 Como se manifiestan los objetos

Estado de un objeto

Es la coleccion de los tipos o asociaciones que se aplican o tiene un objeto. El estado
de un objeto abarca todas las propiedades del objeto, y los valores actuales de cada
una de esas propiedades. Las propiedades de los objetos suelen ser estaticas,

mientras los valores que toman astas propiedades cambian con el tiempo.

Eventos

Un evento es un cambio en el estado de un objeto (ver figura 1.3.5). Un evento ocurre
cada vez que un sistema OO y un actor (persona, dispositivo o sistema externo)

intercambian informacion.
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Un evento sirve como un indicador de los instantes en que ocurren los cambios de

estado de un objeto, es decir, indican los puntos en el tiempo en que se da el cambio
de estado del objeto.

Evento en el que el objeto 18Q3942) cambia de ser una
instancia de reservacion en la lista de espera a una
reservacion confirmada.

Reservacion Y Objeto
) Py 18Q3942J
en Lista de -
espera
Reservacion confirmada
Dos conjuntos de objetos de
distintos tipos
Figura 1.3.5 Estado de un objeto que cambia de un tipo de objeto a otro

Atributos

Definen las propiedades de un objeto o clase y se puede usar para (1} nombrar una
ocurrencia de un objeto, {(2) describir fa ocurrencia, o (3) hacer referencias a otra

ocutrencia.

Los atributos (o abstracciones de datos) son quienes describen al objeto y clarifican lo

que se representa con el objeto en el contexto del espacio del problema (figura 1.3.6).
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Objetos: Atributos: Relaciones

’ Nombre
Direccidn
Edad
_> Licencia de conducir
Numero
Numero de identificador l posee
Tipo de carroceria
-——,
e e

Color
hnos _,

Figura 1.3.6 Objetos, atributos y relaciones

Fabricante
Modelo

Tipo de Objetos

El tipo de objeto es una nocidn de concepto, una categoria de objeto. Especifica una
familia de objetos sin estipular la forma en que se implanten. En los lenguajes

orientados a objetos, los tipos de objetos se implantan como clases.

Clases

Es una descripcion generalizada (por ejemplo una plantilta, un patron o una copia) que

describe una coleccion de objetos similares.

Una clase encapsulada las abstracciones de datos y procedimientos que se requieren
para describir el contenido y comportamiento de aiguna entidad del mundo real. Una
clase es la implantacion de un tipo de objeto. Especifica fa estructura de datos y los

métodos operativos permitidos que se aplican a cada uno de sus objetos (Fig. 1.3.7)




Especificacién de
la estructura de
datos para cada
instancia de la
clase

clase

Operaciones permisibles
que dan acceso a la
modificacion de la
estructura de datos

Fig. 1.3.7.Cada dlase especifica una estructura de datos, las operaciones permisibles y los méiodos

operativos

La especificacién de como se llevan a cabo las funciones de una clase se llama

meétodo. Los objetos se pueden utilizar exclusivamente con métodos especificos.

Dentro de la estructura de clases se encuentran la superclase (coleccién de clases) y la

subclase (instancias de clase).

Todos los objetos que existen dentrc de una clase heredan sus atributos y las
opéraciones disponibles para su manipulacion. Estas definiciones implican la existencia
de una jerarquia (clasificacion u ordenacion de la relacién que se produce entre clases)
en la cual los atributos y operaciones de la superclase son heredadas por subclases

que pueden afadir, cada una de ellas, atributos "privados” y métodos. (Figura 1.3.8)
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Una Jerarquia de clases

Mobiliaria {superclase)

Subclases dela
superclase mobiliario

Instancias de silla

Figura 1.3.8 Representacion de una Jerarquia de clases

Las clases acthan como intermediarias entre una abstraccién y los clientes que

pretenden utilizar la abstraccidon. De esta forma, la clase muestra:

1. Visibn externa de comportamiento (interface), que enfatiza la abstraccion
escondiendo su estructura y secretos de comportamiento.

2. Visidn interna {implantacion), que abarca el cédigo que se ofrece en la interface de

la clase.

Mensajes
Los mensajes son el medio a través del cual los objetos interactdan. Un mensaje
estimula la ocurrencia de ciefto comportamiento en el objeto receptor. El

comportamiento se realiza cuando se gjecuta una operacion.
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Herencia de clase

Es una implantacion de la generalizacion. La generalizacién establece que las
propiedades de un tipo se aplican a subtipos. La herencia de clase hace que la
estructura de datos y operaciones sean disponibles para su reutilizacion por parte de
sus subclases. La herencia de las operaciones de una superclase permite que las
clases compartan el cédigo en lugar de volverlo a definir (Figura 1.3.9). La herencia de

estructura de datos permite la reutilizacion de la estructura.

Clase: mobilario El objeto hereda todos los atributos
Costo’ y operaciones de la clase
Dimensionas
Peso
Localizacién

| Color

Compra
Vender
Pesar
Mover . .

bieto: sil
Costo
Dimensiones
Peso
Objeto: Localizacion
Costo i Color
‘Diménsiones* < - Compra
* Pede - R Vender
. Localizacién - - Pesar
|~ Color ™ ' : Mover
Compra
Vender
Pesar
Mover

Figura 1.3.9 Herencia de Operaciones de clase a un objeto
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Herencia Simple. Es aquella en la que una clase puede heredar la estructura de datos y

operaciones de una superclase (Fig. 1.3. 10)

Cuenta

Herenciz

Cuenta de
cliente

Herencia

Cuenta de
cliente
vencida

Fig. 1.3.10 Herencia. La clase Cuenta de cliente hereda los métodos 1 y 2 de la clase Cuenta. Cuenta
de cliente tiene sus propios mélodos 3 y 4. La clase Cuenta de cliente vencida hereda los métodos 1, 2,

3 y 4 de Cuenta de cliente, ademas de tener su propio método 6.
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Herencia mdttiple. Una clase puede heredar estructuras de datos y operaciones de mas
de una superclase (Fig. 1.3. 11)

Cuenta

Herencia

Cuenta

vencida
Cuenta de

cliente

Herencia

Herencia
Cuenta de

cliente
vencida

Fig. 1.3. 11 Las tres clases inferiores heredan los métodos de Cuenta. Cuenta de cliente vencida hereda los
meétodos de Cuenta de cliente y Cuenta vencida.
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Encapsulado y Ocultacion de la Informacién

Fl encapsulado es el proceso de comparlir las caracteristicas esenciales que distinguen
a un objeto de otros tipos de objetos. El encapsulado permite separar la interface de

una abstraccién y su implantacién (Figura £.3.12).

Datos almacenados en forma
interna dentro del objeto.

La estructura de datos queda
especificada por las clases de la que el
objeto ¢s una instancia.

Operaciones permisibles que
dan acceso a la modificacién
de los datos del objeto.

Las operaciones y métodos no se
almacenan intemamente dentro del
objeto, sino que se dispone de ellos
mediante las clases de las que el
objeto es una instancia.

Fig. . 3.12 El encapsulado oculta la implantacién de |2 estructura de datos y métodos de cada objeto.

Los usuarios solo conocen las operaciones permisibles del objeto: 1a interface.

Los objetos son inaccesibles, e impiden que otros objetos, los usuarios, o incluso los
programadores conozcan como esta distribuida 1a informacién o que informacion hay

disponible. Esta propiedad de los objetos se denomina “ocultacion de la informacion”.

El hecho de que cada objeto sea una capsula facilita encrmemente que un objeto
determinado pueda ser transportado a otro punto de [a organizacion, o incluso a otra
organizacion totalmente diferente que precise de él. Si el objeto ha sido bien

construido, sus métodos seguiran funcionando en el nuevo entorno sin probtemas.
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Polimorfismo

Es la posibilidad de construir varios métodos con el mismo nombre, pero con relacidn a
la clase a la que pertenece cada uno, con comportamientos diferentes. Esto conlleva fa
habilidad de enviar un mismo mensaje a objetos de clases diferentes. Estos objetos

recibirian el mismo mensaje global pero responderian a él de formas diferentes.

Ascender

Monto dei Salario
-Extcmildn
elefémca .

[ Jubilar objeto Bob (empleado)

Aunque la operacion Jubilar
se hereda de la clase Herencia
Empleado, su método se pasa
por alto en la clase ejecutivo.

Nivel de
Asi, la operacién
Jubilar es polimoarfa,
puesto que su .
método depende del U T Nivel dc aul.onzaclén de
tipo de objeto. izax . _um,:»., e
" Apuma.dordc

cmpludos que le

I Jubilar objeto Beuty

Fig. 1.3.13 El método se puede implantar de manera diferente en una clase y su subclase. Las
subclases pueden implantar la misma operacion con métodos diferentes. Esto se llama
polimorfismo. h]




Andlisis orientado a objetos

Es un método de andlisis que examina los requerimientos desde la perspectiva de

clases y objetos encontrada en el vocabulario original del problema.
Disefio orientado a objetos

Es un método de diseno que abarca el proceso de descomposicion orientado a objetos
y una notacién para describir modelos légicos y fisicos, dindmicos y estaticos, del

sistema bajo disefio.
Programacion orientada a objetos

Es el método de implantacion en el cual los programas se organizan como colecciones
cooperantes de objetos, cada uno de los cuales representa un ejemplo de alguna clase,
y cuyas clases son todos miembros de una jerarquia de clases unidas por relaciones

(e]. herencia).

I.3.4. Analisis orientado a objetos (AOD}

Como ya se ha definido en el inciso anterior el analisis orientado a objetos es un
método de andlisis que examina los requerimientos desde la perspectiva de clases y
objetos encontrada en el vocabulario original del problema.

Aungue el andlisis orientado a objetos fue originalmente definido como un métedo para

el andlisis de sistemas en tiempo real {redes, multiusuarios, etc.), también ha sido

funcional para sistemas de informacién gerencial.
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El analisis se enfoca en el almacenamiento de datos del sistema y en el procesamiento
simultdneo. Separando el proceso desde el andlisis de datos, estos se deben
considerar como un todo intrinseco, es decir, objeto por objeto. En segundo lugar, Ia
ayuda de la encapsulacion reduce el trabajo subsecuente, estructurando el analisis y la

' estrategia de especificacion sobre el trabajo principal.

La actividad de la abstraccién de una o mas ocurrencias de un objeto en el problema
de espacio, también tiene un gran impacto. El analista primero debe tener absoluto
dominio y comprensién del problema. Definir los objetos como una abstraccion en el
mundo real, ayudara a obtener una significativa comprensién del problema de espacio,
el cual se documenta a manera de un MODELQ DE SISTEMA, mismo que llegara a ser
tangible, evaluable y manejable en una coleccién de capas de modelos (sujeto, objeto,
estructura, atributo, conexién y servicia) producidas durante las diferentes etapas del

anglisis orientado a objetos.

El modelo del sistema también proporciona una base para !a expresion inicial del
contexto del mismo, que es una indicacion de los limites del problema de espacio para
un sistema; gue datos prevaleceran a través del tiempo, cuantos procesos sofisticados
seran incluidos dentro de la “restriccion cuadruple” (Figura 1.3.13) que afecta a todos los

sistemas.

Restriccion cuadruple=  Presupuesto

+ Horario

+ Capacidad

Figura 1.3.13 Elementos que conforman la restriccién cuadruple.
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1.3.5. Disefio orientado a objetos (DOO)

El DOO tiene por objeto implementar la productividad, ya que provee un mecanismo
practico para reutilizar clases de un proyecto en otro. Otro de sus objetivos, es la
creacion de sistemas faciles de utilizar, portables y de sencilla modificacion, sin que

esto refleje una disminucién en la calidad.

El Disefio de Sistemas Orientados a Objetos DOO transforma el modelo de anélisis
creado usando el analisis orientado a objetos en un modelo de disefio que sirve como
un anteproyecto para la construccion del software. Las componentes principales del
sistema estan organizados en <<médulos>> denominados subsistemas. Los datos y las
operaciones que manipulan los datos estan encapsulados en objetos, una forma
modular que es el bloque de construccién de un sistema QO. El DOO debe describir la
organizacion de datos especificos, de atributos y los detalies procedimentales de las

operaciones individuales.

La naturaleza Gnica del disefio orientado a objetos descansa en su capacidad de
apoyarse en cuatro conceptos importantes de disefio del software: abstraccion,

ocultacién de la informacion, independencia funcional y modularidad.

Para el DOO se puede definir un disefio de piramide (Figura 1.3. 14) con las siguientes

capas:

La capa del subsistema. Contiene una representacion de cada uno de los
subsistemas gue le permiten al software conseguir los requisitos definidos por el cliente
e implementar la infraestructura técnica que los soporta.

La capa de clases y objetos. Contiene las jerarquias de clases que permiten crear el

sistema usando generalizaciones y especializaciones mejor  definidas
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incrementaimente, Esta capa también contiene representaciones de disefio para cada
objeto.

/ :-—‘\‘. Responsabilidades de
e diseiio

Fig. 1.3.14 E! disefio orientado a objetos en pirémide

La capa de mensajes. Contiene los detalles que le permiten a cada objeto
comunicarse con sus colaboradores. Esta capa establece las interfaces externas e
internas para el sistema.

La capa de responsabilidades. Contiene las estructuras de datos y el disefio
algoitmico para todos los atributos y operaciones de cada objeto.

1.3.5.1 Desarrcllo de modelos

Los disefiadores tienen la necesidad de conceptualizar, comunicar y evaluar disefios. El

mejor método para realizar esta tarea, es a través de modelos.

Para realizar un analisis orientado a objetos un ingeniero de software deberia gjecutar

las siguientes etapas genéricas:
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Obtener los requisitos de! cliente para el Sistema 00

Identificar escenarios o casos de uso

Construir un modelo de requisitos

Seleccionar clases y objetos usando los requisitos basicos como guias
Identificar atributos y operaciones para cada objeto del sistema

Definir estructuras y jerarquias que organicen las clases

Construir un modelo objeto-retacién

Construir un modeto objeto-compaortamiento

Revisar el modelo de analisis OO con relacién a los casos de uso/escenarios

Para realizar un disefic ocrientado a objelos, el ingenierc del software debe seguir las

siguientes etapas genéricas:

Describir cada uno de los subsistemas de manera que sean implantables.

Asignar subsistemas a procesadores y tareas

Elegir una estrategia de disefio para fa implantacidn del manejo de datos, soporte a
interfaz y el manejo de tareas

Diseiar un mecanismo apropiado de control para el sistema

Revisar y considerar intercambios

Diseno de objetos:

Disenar cada operacion a nivel procedimental

Definir toda clase interna

Disenar estructuras de datos internas para los atributos de clase

Disefio de mensajes:

Disefar estructuras de datos a partir del uso de colaboraciones entre objetos y
objeto-relacion

Revision del modelo de disefio e interactuar siempre que sea necesario

A continuacion se presentan algunos de los modelos mas populares en el Orientacion

a Objetos:
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Booch.

Abarca un micro proceso de desarrollo y un macre proceso de desarrollo. El nivel de
micro define un conjunto de tareas de andlisis que se reaplican en cada etapa en el
macro proceso. El método Booch esta soportade peor una variedad de herramientas
automatizadas. A continuacion se esboza brevemente el micro proceso de desarrollo
del AQOO de Booch.

Analisis _ '

Disefio

Identificar clases y objetos

+ Proponer objetos candidatos

» Conducir el andlisis de
comportamiento .

+ |dentificar escenarios relevantes

Definir atributos y operaclones para

cada clase

Identificar la seméntlca de clases y

objetos

. Selecclcnaryanahzar escenarios

« Asignar responsabilidades para
alcanzar el comportamiento deseado

s Dividir las responsabilidades para
equilibrar el comportamiento

Seleccionar un objeto ¥y enumerar

sus papeles y responsabllidades -

+ Definir operaciones para satisfacer
las responsabilidades

+ Buscar colaboraciones entre cbjetos

identificar relaciones entre clases y

objetos

+ Definir las dependenclas que exlsten
entre objetos - '

e Describir el roI (papel) da cada
objeto participante .

+« Validar los escenarios por rewmén
completa

Planificacidn Arquitectonica:

Agrupar objetos similares en particiones
arquitectonicas separadas.

Distribuir objetos en capas por niveles de
abstraccidn

Identificar escenarios relevantes

Crear un prolotipo de disefio

Validar el prototipo de disefic aplicandolo
en escenarios de uso

Disefio tactico:

Definir politicas independientes  del
dominio (es decir, las reglas que
gobiernan el uso de operaciones y
afributos)

Definir politicas especificas al dominio
para la administracién de memora, la
gestidén de etrores y otras funciones de
(2 infraestructura

Desarrollar un escenario que describa la
semantica de cada politica

Crear un prototipo para cada politica
instrumentar y refinar el prototipo
Revisar cada politica para asegurar que
transmite su visidn arquitectbnica ~

Planificacién de la realizacién:

Realizar una serie de reﬁnamlentos *  Organizar Aoegce"aﬁ?s g gesarrollados

e Producir diagramas apropiados para ::!'anle el I por pricrida siont
el trabajo realizado en los punios * gnar as  correspondientes
anteriores reahzaqones arquitecténicas a los
Definir  jerarquias de  clases escenancs o

) apmpiadaé " « Disefar y construir cada realizacién

Crear agrupamientos basados en
clases comunes

Implantar clases y objetos {en el
contexto del AQQO esto implica
complementar el modelo de analisis)

arquitectonica de manera incremental
Ajustar los objetivos y el plan de la
realizacion incremental como se requiera
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¢« Coady Yourdon

Se considera uno de los métodos de analisis mas sencillos de aprender. La notacidn

del modelado es relativamente simple y las reglas para desarrollar el modelo de analisis

son evidentes:

Analisis

Diseno

1. Identificar objetos usando el criterio de
<<qué buscar>>

2. Definir una estructura de generalizacion-
especificacién
Definir una estructura de todo-parte

4. ldentificar temas (representacién de
componentes de subsistemas)

5. Definir atributos

Definir servicios

Componente de! dominio del problema:
Agrupar todas las clases especificas al
dominio

Disefiar una jerarquia de clases apropiada
para las clases de aplicacién

Trabajar, cuando sea apropiado, para
simplificar la herencia

Refinar el disefio para mejorar el rendimiento
Desarrollar una interfaz con el componente
de gestidn de datos

Refinar y afnadir objetos a bajo nivel, en
caso de ser necesario

Revisar el disefio y proponer adiciones al
modelo de andlisis

Componente de interaccién humana:

Definir los actores humanos

Desarroliar escenarios para las tareas
Disefiar una jerarquia de érdenes de usuario
Refinar la secuencia de interaccion del
usuario

Disefiar clases relevantes y |a jerarqufa de
clases

Integrar adecuadamente las clases de IGU
{Interfaz Gréfica de Usuario)

Componente para el manejo de tareas:
Identificar tipos de tareas (por ejemplo:
dirigidas por eventos, dirigidas por reloj)
Establecer prioridades

Identificas la tarea que servirdA de
coordinadora para otras tareas

Disefiar objetos apropiados para cada tarea
Componente para el manejo de datos:
Disenar las estructuras de datos y su
distribucién

Disefar servicios necesarios para manejar
las estructuras de datos

Identificar las herramientas que puedan
ayudar en la implantacién del mangjo de
ratae

Disefiar clases apropiadas y la jerarquia de
clases
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+ Jacobson

También llamado 1SO0 (Ingenieria del Software Orientada a Objetos). Este método se
diferencia de los otros por ta importancia que da al caso de uso — una descripcién o
escenario que describen otros por el gran énfasis en el caso de uso- una descripcién o

escenario que describe como el usuario interacitia con el producto o sistema:

Andlisis

Disefio

Identificar los usuarios del sistema y sus
responsabilidades globales
Construir un modelo de requisitos
s Definir los actores y sus
responsabilidades
+ [dentificar los casos de uso para
cada actor
¢ Preparar una visién inicial de los
objetos del sistema y sus relaciones
e Revisar el modelo usando los casos de
us0 como escenarios para determinar su
validez
Construir un modelo de andlisis
+ |dentificar objetos de interfaz usando
informacién del tipo actor-interaccion
« Crear vistas estructurales de los
objelos de interfaz
« Representar el comportamiento del
objeto
« Aislar subsistemas y modelos para
cada uno
« Revisar el modelo usando casos de
uso con escenarios para determinar
su validez.

Considerar adaptaciones para hacer que el
modelo de andlisis ideal cumpla con el
entorno del mundo real

Crear blogques como objetos de disefio
primario

Definir un bloque para implementar el
andlisis de objetos relacionados

Identificar bioques de interfaz, bloques de
entidades y bloques de contro!

Describir cémo los bloques se comunican
durante |la ejecucion

Identificar los estimulos que se pasan enire
bloques y su orden de comunicacion

Crear un diagrama de Interaccidn que
muestre como se pasan los estimulos entre
bloques

Organizar os bloques en subsistemas
Revisar el trabajo de disefio




+ Rumbaugh.

Rumbaugh y sus colegas desarrollaron la Técnica de Modelado de Objetos (OMT) para
el analisis, disefio del sistema vy disefio del nivel de objetos. La actividad de analisis
crea tres modelos: el modelo de objeto {una representacion de objetos, clases,
jerarquias y relaciones), el modelo dinamico (una representacion del comportamiento
del sistema y los objetos) y el modelo funcional (una representacion a alto nivel del flujo

de informacion a través del sistema similar al DFD):

Andlisis Disefo
1. Desarrollar una declaracién de! ambito ! o .
{. Realizar un disefio del sistema
del problema ¢  Particionar ¢l modelo de andlisis es subsistemnas
2. Desarrollar un modelo de objetos. 2. |dentificar la concurrencia dictada por el
« lIdentificar clases relevantes al prqble4ma .
problema 3. Asignar subsistemas a procesadores y
o Definir atributos y asociaciones tareas ) )
+ Definir enlaces de objetos 4. !Eieglr una estrateg_la basica para la
. Organizar las clases de objetos |mpla.ntacu.’m del manejo de datos
usando la herencia 5. lidentificar recursos globales vy los
3. Desarrollar un modelo dindmico. mecanismos de confrof requeridos para
¢ Definir evenlos y desarrollar una at?cederaellos . .
traza de eventos para cada 6, Disefiar yn mecanismo de control apropiado
escenario para f" ststema )
« Construir un diagrama de flujc de 7 Cons.ld.erar 06 mo deben manejarse las
eventos wnqlclones Im?ne )
« Desarrollar un diagrama de estados 8. Revisary cpnsnderar |nterc§mblos
« Revisar el compordamiento para . Condugr un diseito qa objeto
. . » Seleccionar operaciones det modelo de
comprebar consistencia y andlisis
complejidad *  Definir algoritmes para cada operacidn
4. Desarrollar un modelo funcional para el » Seleccionar las estructuras de datos
sistema apropiadas para los algoritmos
5. ldentificar entradas y salidas o Definir todas las clases intemas
) i » Revisa la organizacién de clases para
» Usar diagramas de fiujo de datos optimizar el acceso a los datos y mejorar ef
para representar transformaciones rendimiento computacionaf.
del flujo + Disedar los atributos de la clase.
« Desarollar EP {Especificacién del 9. Implementar mecanismos de control
proceso) para cada funcién definidos en el disefio del sistema.
6. Especificar criterios de restricciones 10. Ajustar la estructura de clase a una herencia
y optimizaciéon fuerte.
11. Diseflar el intercambio de mensajes para
implementar relaciones entre  objetos
(asaciaciones).
12. Empaquetar las ¢lases y asociaciones
en modulos.
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Wirfs-Brock.

Propone un proceso continuc que comienza con la valoraciéon de una especificacion del

cliente y termina con el disefio:

¢ Andlisis

¢ Disefio

-

Evaluar la especificacidn del cliente

Usar un andlisis gramatical para extraer
clases candidatas de la especificacién
Agrupar las clases en un intenlo de
determinar superclases

Definir responsabitidades para cada clase
Asignar responsabilidades a cada clase

Identificar refaciones entre clases
Definir  colaboraciones  entre
basandose en sus responsabilidades
Construir representaciones jerarquicas de
clases para mostrar relaciones de herencia
Consfruir un diagrama de colaboraciones
para el sistema

clases

Construir protocolos para cada clase
Refinar contratos entre objetos en

protocolos refinados

Disenar cada operacién responsabilidad)
Disefiar cada protocolo (disefio de
interfaz)
Crear una especificacion de disefio para
cada clase
Describir, en detalle, cada contrato
Definir responsabilidades privadas.
Especificar  algoritmos  para
operacién
Observar consideraciones y
restricciones especiales
Crear una especificacion de disedo para
cada subsistema.
Identificar todas las clases encapsuladas
Describir los contratos en detalle para
los cuales el subsistema es un servidor,
Observar consideraciones y
restricciones especiales.

cada
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La introduccién de tecnologia de objetos como herramienta conceptual para analizar,
disefiar e implementar aplicaciones permite obtener aplicaciones mas modificables,
facilmente extendibles y a partir de componentes reusables. Esta reusabilidad del
codigo disminuye el tiempo que se utiliza en el desarrollo y hace que el desarrollo del
software sea mas intuitivo porque la gente piensa naturalmente en términos de objetos

mas que en términos de algoritmos de software

.4, Caracteristicas, ventajas y desventajas de los principales sistemas
manejadores de bases de datos (dbms) orientados a objetos y elecciéon del

éptimo para nuestro sistema.

+ Un Panorama de las Bases de Datos Orientadas a Objetos

introduccidén

Como cualquier base de datos programable, una base de datos orientada a objetos
{BDOOQO) da un ambiente para el desarrollo de aplicaciones con un depdsito persistente
listo para su explotacién. Una BDOO almacena y manipula informacion que puede ser
digitalizada (representada) como objetos, proporciona una estructura flexible con
acceso agil, rapido, con gran capacidad de modificacion. Ademas combina las mejores

cualidades de los archivos planos, las bases jerarquicas y relacionales.

Actualmente, el creciente uso de las metodologias de programacion orientadas a
objetos esta promoviendo la aparicién de manejadores de BDOO en el mercado. Esto
tiene sentido, puesto que la tecnologia de objetos proviene del desamollo de
metodologias avanzadas de programacién. Mas aun, la comunidad internacional esta
convencida de que los manejadores de BDOO tienen la flexibilidad tanto en la

definicion del modelo de datos como en el desempeno tan anhelado por muchos




desarrolladores de aplicaciones, lo que es imposible encontrar en los modelos

jerarquicos de red o relacionales.

» Aspectos de Tecnologia

Los objetos pueden estar compuestos por cualquier tipo de informacion que, eventual
mente, puede almacenarse en forma digital, por ejemplo, imagenes barridas, voz,
sonido, dibujos, planos arquitecténicos complejos, esquemas electronicos y diagramas
desarrollados por ingenieros, asi como los tradicionales tipos de datos alfanuméricos.
Cominmente, las aplicaciones que producen este tipo de objetos complejos, al
terminar, los guardar en archivos de datos en distintos formatos. Cuando el programa
es reactivado, los objetos, se cargan nuevamente. En estos ambientes, los objetos
son accesibles solo a un usuario en cada momento, no existen mecanismos de
seguridad, no hay manera de protegerse ante la eliminacion accidental de un objeto
complejo. Las BDOO superan todas estas dificultades porque permiten que multiples
usuarios compartan objetos complejos para manipularlos en un ambiente seguro y

estructurado.

Las bases de datos convencionales fueron disefiadas para manejar tipos de datos
alfanuméricos, por ello, dificiimente pueden usar objetos y métedos.  Algunos
proveedores de bases de datos relacionases han respondido a las tendencias de Ia
tecnologia facilitando "front-ends” orientados a objetos, una capa filtrante que traduce
entre objetos y la base de datos interna. Sin embargo, este enfoque es limitado
porque los objetos deben ser interceptados, desmenuzados en una forma que se
almacene en la base de datos relacionar, lo que resulta en un procese dificil. Los
objetos deben ser repetidamente ensamblados (para trabajar con ellos) y

desarticulados (para guardarlos).

Una base de datos de red o jerarquica puede almacenar objetos complejos, pero esta

arquitectura no es flexible, lo cual motiva, el uso del modelo relacionar. Ei problema
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principal con los modelos en red o jerdrquicos es que la estructura es definida
rigidamente, cuando la base de datos se crea. Estos sistemas casi no permiten
flexibilidad para modificaciones, el sistema debe desactivarse cuando se requiere

modificar estructuras de objetos o métodos.

Una base de datos relacionar tiene una estructura mas flexible, pero no puede manejar
tipos de datos complejos. Para sobreponerse a estas limitaciones, algunos
proveedores han desarrollado las bases de datos crientadas a objetos, las cuales son
disefiadas para manipular los objetos con los conceptos de la programacitn crientada
a objetos, proporcionando un concepto persistente en un ambiente multiusuario

seguro.

Existen niveles en los cuales las bases de datos incorporan los conceptos alrededor de
la metodologia de objetos. La primera clase, puede denominarse BDOO pasivas o
“estructuralmente orientadas a objetos”, que permiten manejar objetos compuestos.
Una base de datos pasiva puede almacenar objetos complejos pero no puede definir
comportamientos. Este tipo de bases de datos se utiliza para almacenar objetos de
otras aplicaciones. Una BDOO pasiva incluye conceptos como “jerarquia parte de”,
pero no incluye mecanismos para tipos definidos por el usuario o aspectos que definen
comportamientos. Una BDOO es activa u "orientada a objetos por comportamiento” si
permite definir y ejecutar el comportamiento de los objetos dentro de 1a base de datos,
_incorpora conceptos como “herencia” y permite el manejo de tipos definidos por el
usuano. Si se incorporan todos los aspectos se denomina “plenamente orientada a
objetos”. En bases de datos activas, es sencilfo programar una sefal de alerta en un

objeto inventario cuando se llega un nivel minimo.




« Ventajas en BDOOs

Entre las ventajas mas ilustrativas de las BDOOs esta su flexibilidad, soporte para el
manejo de tipos de dates complejos. Por ejemplo, en una base de datos convencional,
si una empresa adquiere varios clientes por referencia de clientes servicio, pero la base
de datos existente, que mantiene la informacion de clientes y sus compras, no tiene un
campo para registrar quién proporciond la referencia, de que manera fue dicho
contacto, o si debe compensarse con una comision, seria necesario reestructurar la
base de datos para anadir este tipo de modificaciones. Por el contrario, en una BDOO,
el usuario puede afiadir una “subclase” de la clase de clientes para manejar las

modificaciones que representan los clientes por referencia.

La subclase heredara todos los atributos, caracteristicas de la definicidn original,
ademas se especializard en especificar los nuevos campos que se requieren asi como
los métodos para manipular solamente estos campos. Naturalmente se generan los
espacios para almacenar la informacién adicional de los nuevos campos. Esto
presenta la ventaja adicional que una BDOO puede ajustarse a usar siempre el
espacio de los caminos que son necesarios, eliminando espacio desperdiciado en

registros con campos que nunca Se usan.

La segunda ventaja de una BDOO, es que manipula datos complejos en forma rapida y
agilmente. La estructura de la base de datos esta dada por referencias (o apuntadores
logicos) entre objetos. No se requieren blusquedas en tablas o uniones para crear
relaciones. Esta capacidad resulta atractiva en aplicaciones de la ingenieria, donde las
relaciones entre componentes dependen de factores diversos. Por ejemplo,
considérese una aplicacidn en el disefio de vehiculos automotores. El fabricante que
quiere determinar una lista de partes necesarias para un auto, para un modelo
particular requiere de diferentes decisiones subsecuentes para elaborarla, Si el modelo
es automatico o estandar, se necesita de un chasis particular como de la caja de

velocidades correspondientes.
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Escoger un tipo de motor obliga a decidir sobre ofras partes requeridas, todo esto
hasta el nivel de componentes y piezas individuales. Armar esta lista de componentes
resulta mas agil en una BDOO que en una base de datos relacionar. En un medelo
relacionar las tablas deben ser barridas, buscadas cada vez que se 'indica una

condicion, resultando, posibiemente, en miles de direccionamientos.

¢ Posibles Problemas

Al considerar la adopcion de la tecnologia corientada a objetes, la inmadurez del
mercado de BDOQO constituye una posible fuente de problemas por lo que debe
analizarse con detalle la presencia en el mercado del proveedor para adoptar su

producte en una linea de produccién sustantiva.

El segundo problema es 1a falta de estandares en la industria orientada a objetos. Sin
embargo, el "Object Managenent Group” (OMG), es una organizacion Intemacional de
proveedores de sistemas de informacion y usuarios dedicada a promover estandares
para el desarrollo de aplicaciones y sistemas orientados a objetos en ambientes de

computo en red.

La implantacién de una nueva tecnologia requiere que los usuarios iniciales acepten
cierto riesgo. Aquefios que esperan resultados a corto plazo y con un costo reducido
quedaran desilusionados. Sin embargo, para aquellos usuarios que planean a un
futuro intermedio con una visidén tecnologica de avanzada, el uso de tecnologia de
avanzada, el uso de tecnologia orientada a objetos, paulatinamente compensara todos

los riesgos.
La tecnologia de bases de datos orentadas a objetos estd en su desarrollo, sin

embargo, establece amplios signos de madurez. Ante la disyuntiva de tomar una

decision estratégica, recalcarnos que las empresas e industrias que desean conformar
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un liderazgo tecnologico estan en la posibilidad de explorar los productos
comercialmente dispeonibles o los prototipos de los centros de investigacion para iniciar

la experimentacion y desarrollo de proyectos pilotos.

La asociacién de proyectos piloto con instituciones de ‘investigacion, permitira
establecer el vinculo entre tecnologia, estrategia empresarial y mercado. Las
empresas que inicien ahora la exploracién de la BDOO podran apropiarse de esta
tecnologia y consclidar una ventaja competitiva determinante cuando dominen e

incorporen las BDOO en sus procesos productivos.

Los beneficios de la tecnologia orientada a objetos, por la gue nos permite
seleccionar un manejador de base de datos se describe n forma general en el

siguiente cuadro de informacién.

+ Reutilizacién. Las clases estan disefadas para que se reutilicen en muchos
sistemas. Para maximizar la reutilizacion, 1as clases se construyen de modo que se
puedan adaptar. Un depdsito debe estar poblado de una creciente coleccion de
clases reutilizables. Es probable que las bibliotecas de clases crezcan rapidamente.
Un Objetivo fundamental de las técnicas OO es lograr la reutilizacidn masiva al
construir un software

» Estabilidad. Las clases disefiadas par una reutilizacion repetida se vuelven
estables, de la misma manera que los microprocesadores y otros chips se hacen
estables. Las aplicaciones se construyen a partir de chips de software cuando sea

posible.

+ El disefiador piensa en términos del comportamiento del objeto y no en detalles de
bajo nivel. El encapsulado oculta los detalles y hace que las clases complejas sean
faciles de utilizar. Las clases son como cajas negras; el investigador utiliza la caja
negra y no ve hacia el interior de ésta. Solo debe entender el comportamiento de la

caja negra y como comunicarse con ella,
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+ Se construyen clases cada vez mas complejas. Se construyen clases a partir de
otras clases, las cuales a su vez se integran mediante clases. Asi como los bienes
manufacturados se fabrican a partir de una serie de materiales de partes y
subpartes ya existente, también el software se crea mediante una serie de
materiales de clases ya existentes y probadas. Esto permite construir componentes
complejos de software, que a su vez se convierten en bloques de construccion de '

software mas rapido.

Microsoft Visual C++ 5.0 Professional Edition

Introduccion

Cuando lo rapido no es suficientemente rapido para el desarrollo de sus aplicaciones o
compeonentes, necesita |a funcionalidad de la hemamienta de desarrolio en C++ lider
del mercado. Con estas herramientas maximizara su eficiencia y, al mismo tiempo,
conservara acceso directo y flexibilidad. Visual C++ 5.0 Professional Edition es la

herramienta ideal para crear aplicaciones y componentes pequefos y rapidos.

Ventajas

La dltima tecnologia del compilador de C++ en Visual C++ se ha optimizado para
obtener mejor rendimiento y generar aplicaciones de 32 bits mas rapidas y pequefias

para los sistemas operativos Windows® 95 y Windows NT® Workstation,

;Desea aprovechar las ventajas de la programacion de componentes mas reciente? La
compatibilidad total de Visual C++ 5.0 Professional Edition con objetos COM nativos
hace mas facil que nunca la creacion de objetos COM sencillos y rapidos para el

escritorio, Internet y el servidor.
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La version méas reciente del sistema de programacion Microsoft Visual C++ esta
disefiada para mejorar la productividad no sdlo con las aplicaciones en C++, sino

también con Intemet, redes internas (intranet) y sistemas de lenguajes mixtos.
Caracteristicas

Cempatibilidad con COM pativo La compatibilidad del compilador con COM simplifica
el desarrollo de clientes C++ que usen objetos COM. La edicién de COM wsua!
examinar COM independiente del lenguaje y de la ubicacidn, las plantillas MFC y Ios

asistentes hacen mas facil gue nunca la programaciéon de componentes.

Compatibilidad con servidores de documentos activos Puede crear servidores de
documentos activos mediante asistentes y mediante programacién, que puede Ilamar
. desde cualquier contenedor de documentos activos (como Microsoft Office 95 u Office

97, Microsoft Internet Explorer 3.0 y Microsoft Visual Studio 97).

Discos compactos de referencia de MSDN {MSDN library) Disfrute de la premiada
informacion contenida en Microsoft Developer Network Library que incluye codigo de
ejemplos, articulos de Microsoft Knowledge Base, especificaciones de la tecnologia

mas reciente, docurnentacién de productos, libros y conferencias.

Caracteristicas mejoradas

Optimizacion del compilador La tecnologia mejorada del compilador"'géne‘ra‘
aplicaciones y componentes mas rapidos y mas pequefos. Compruebe, con tan sélo
volver a compilar ef codigo existente, como se reduce el tamaio en un 10% y aumenta

la velocidad en otro 10% {segun la aplicacion).

~ Microsoft Foundation Classes and Templates (MFC&T) Active Template Library

permite crear objetos COM pequefios y rapidos para Intemnet y Microsoft Transaction
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Server. Las clases ODBC mejoradas aumentan el rendimiento y mejoran la integridad
de los datos. Los asistentes MFC&T mejorados hacen que la creacion de aplicaciones

y componentes sea mas eficiente.

Developer Studio IDE Disfrute de la mayor productividad con el entormno de
programacion integrado mejorado. Utilice Visual Basic, Scripting Edition para
automatizar las tareas repetitivas. La depuracion es mas facil con las nuevas ventanas
de variables y de inspeccion. Ademas, edite el codigo HTML y C++ con la sintaxis

resaltada en colores.

Conformidad con C++ ANSIISO Standard C++ Library cumple las especificaciones
ANSI/IISO (X3J16) del 24 de septiembre de 1996. Ahora se admiten los tipos de datos

bool, mutable y explicito.
Requisitos del sistema

Equipo/procesador PC con procesador 486DX a 66 MHz o superior (se recomienda
un Pentium® 90).

Memoria 20 MB de RAM (se recomienda 24 MB) en Windows 95; 24 MB (se
recomienda 32 MB) en Windows NT Waorkstation.

Disco duro Instalacion tipica: 175 MB. Instalacion minima: 120 MB. instalacion desde
CD-ROM (las herramientas se ejecutan desde el disco compacto). 50 MB. Instalacion
maxima: 500 MB.

Unidad de CD-ROM con un controfador de CD-ROM en modo protegido de 32 bits.

Pantalla Adaptador grafico VGA o de resolucion mayor (se recomienda Super VGA).
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Sistema operativo Microsoft Windows® 95 o Windows NT® Workstation versién 4.0 o
posterior.

Periféricos/varios Microsoft Mouse o dispositivo sefalador compatible.

Microsoft Visual FoxPro 5.0

Introduccion

El entorno de desarrcllo de bases de datos orientadas a objetos de Microsoft® Visual
FoxPro™ 5.0 continua la tradicion de liderazgo adquirida con la version 3.0. Se
caracteriza por la eficaz extensibilidad de ActiveX™, un rendimiento v caracteristicas

de conectividad mejoradas, y un entorno de desarmollo ampliado.

Microsoft Visual FoxPro 5.0 es la versién mas reciente del entorno de desarrollo de
aplicaciones de bases de datos orientadas a objetos de Microsoft. Visual FoxPro 5.0
ofrece a los programadores las herramientas necesarias para administrar datos (para
organizar tablas de informacidon o realizar consultas, para crear sistemas de
administracion de base de datos relacional {(RDBMS) o para programar una completa

aplicacion de gestion de datos para usuarios finales).

Ventajas

Construccion rapida de aplicaciones de bases de datos con las Ultimas técnicas de la
programacion orientada a objetos. Utilice los controles ActiveX y las bibliotecas de
clases de Visual FoxPro para ensamblar aplicaciones con componentes ya probados y
para construir rapidamente aplicaciones nuevas.

Creacion de aplicaciones mas rapidas en su ejecucion. Las aplicaciones se ejecutan

hasta un 40% mas rapido como resultado de la mejora del motor de bases de datos y
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de la interfaz de usuario. Los formularios se cargan y actualizan mas rapidamente y los
datos se recuperan con prontitud tanto en local como en un entomo

cliente-servidor.

Construye y depura aplicaciones mas rapidamente con un entomo de desamrollo mejor.
Un editor mejorado, con un depurador totalmente nuevo y la integracion de Visual
SourceSafe, ayuda al programador que realiza su trabajo solo ¢ en equipo a terminar

su tarea en muy poco tiempo.

Caracteristicas

Creacion de servidores de automatizacién ActiveX Las aplicaciones Visual FoxPro
ahora pueden distribuirse ahora como servidores de automatizacion ActiveX (antes
conocidos como servidores de automatizacion OLE). Estos servidores pueden ser
consultados por una gran variedad de aplicaciones para el usuario en focai, dentro de

una red local, de una intranet o desde Internet.

Creacion de aplicaciones de maultiples niveles distribuidas La aplicaciones de
multiples niveles pueden centralizar las reglas de negocios y optimizar los recursos de
la red. Con Visual FoxPro 5.0, es posible crear servidores de reglas de negocios de
nivel medio y disponer desde aplicaciones de usuario hasta servidores de nivel medio

creados con otras heramientas.

Integracion de aplicaciones con un servidor Web Visual FoxPro 5.0 incluye
herramientas para integracién de aplicaciones Visual FoxPro con Microsoft Intemet
Information Server. Es posible crear aplicaciones basadas en Web para que los
usuarios consulten y actualicen la informacién de las bases de datos Visual FoxPro y

compartan datos con otros usuarios de la red local.




Asistente de busqueda de WWW Cree rapidamente blisquedas en e! Web con
intemmet Search Wizard. El Asistente de bisqueda de WWW crea una pagina de
bisqueda donde los usuarios pueden formular una peticion de busqueda transmitida a
una base de datos Visua! FoxPro. Los resultados de consultas se convierten
automaticamente a paginas HTML.

Soporte para usuarios moviles y distantes con Vistas sin conexién Cuando hay
usuarios que se encuentran en distintas ubicaciones o desplazados y necesitan
compartir informacion, utilice la nueva funcion Vista sin conexidn para particion y a

continuacién sincronice de nuevo las miuitiples modificaciones en las bases de datos.

Vuelva a una version anterior de su codigo o de la aplicacién Programe con
confianza y flexibilidad mediante et programa opcional Visual SourceSafe. Guarde las
versiones de cada componente y de su aplicacién en un mismo conjunto. Después,
vuelva cuando quiera a una versién anterior. Es una gran solucidon para

programadores, tante si trabajan solos como si lo hacen en equipo.

Coordine un equipo de programacion con Visual SourceSafe Muchos
programadores pueden trabajar sobre un mismo proyecto empleando las
caracteristicas avanzadas de proteccidn, desproteccién, combinacion, bifurcacion y
diferenciacion de Visual SourceSafe. Visual SourceSafe, estd ahora integrado con
Visual FoxPro 5.0.

Un depurador totalmente nuevo y mas eficaz El nuevo depurador incluye
caracteristicas avanzadas, como la capacidad de guardar y cargar sesiones de
depuracion, una vista en arbol para inspeccionar todos los objetos de la aplicacién y un
soporte complejo para puntos de interrupcion. La funcién arrastrar y colocar esta

completamente activada en todas las superficies de  depuracion.

Crear pantallas con mas rapidez con la asignacion de campos personalizados Al
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estar definidas dentro de la base de datos, las asignaciones de campos permiten al
programador personalizardo todo: desde un titulo de campo hasta una clase
personalizada empleada para visualizar el mismo campo en cualquier formulario de la

aplicacion. Esto acelera tanto la creacion de formularios como su mantenimiento.

Las nuevas uniones externas ahorran tiempo de programacion SQL Las uniones
externas ya son compatibles mediante SQL en ANSI estandar. Asi se ahorra codigo
(ise acabaron las muitiples instrucciones SQL para conseguir una unién external), lo
que se traduce en consultas mas rapidas. El Disefiador de consultas de Visual FoxPro

utiliza automaticamente la nueva sintaxis.

Caracteristicas mejoradas

Un rendimiento mejorado de los formularios Con las prestaciones de objeto
meforadas, los usuarios pueden presentar y restaurar con mas rapidez los formularios.
Al reducir los requisitos de memoria de los formularios méas usados, Visual FoxPro

consigue acelerar en un 40% su ejecucion.

Mas mejoras de rendimiento Con Visual FoxPro 5.0, ahora los programadores
pueden optar por el enlace de datos diferido. Esto es util en el caso de formularios de
maltiples paginas, ya que el enlace diferido implica que los formularios se presentan y
restauran con mas rapidez, porque hay menos datos a los que tener acceso a medida

que los usuarios se desplazan hacia el reqgistro que necesitan.

Rendimiento mejorado del motor de base de datos Visual FoxPro 5.0 mantiene su
liderazgo en cuanto a prestaciones con una recuperacién ain mas rapida en bases
locales y un acceso mejorado a datos con base en servidores, como Microsoft SQL

Server.
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Posibilidad de elegir entre un mayor numero de controles ActiveX Visual FoxPro
5.0 incluye 26 controles ActiveX y ahora es compatible con més controles de otros
fabricantes, incluyendo los que usted mismo crea con las herramientas disponibles en
Visual Studio 97. Los controles ActiveX son componentes reutilizables que funcionan

con una gran variedad de herramientas y aplicaciones.

Un editor mas eficaz y preductivo La lectura del cédigo es mas comoda porque las
instrucciones estan ahora codificadas en color, siguiendo su esquema de colores
preferido. Arrastre y coloque segmentos de cédigo tan facilmente como lo hace con su
procesador de textos. Y salte de forma instantanea a un subprocedimiento gracias al
explorador mejorado.

Requisitos del sistema

Equipo/procesador PC con procesador (s€ recomienda 486 o superior)

Memoria 8 MB (se recomienda 12 MB para Windows 95, 16 MB para Windows NT
Workstation)

Disco duro Instalacidn minima: 15 MB; instalacion estandar: 85 MB; instalacién
completa: 190 MB

Unidad de CD-ROM

Monitor VGA o de resolucion superior (se recomienda SVGA a 256 colores)

Sistema operativo Microsoft Windows® 95 o Windows NT® Workstation version 3.51,

0 superior
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Periféricos/varios Microsoft Mouse o compatible

Qracle 8.0

Introduccién

El servidor universal de datos Oracle8 es sumamente facil de usar y provee
capacidades y una relacion/rendimiento insuperables. Oracle 8 esta preafinado vy
preconfigurado para los grupos dinamicos de trabajo y las lineas de negocios de hoy.

Por eso, incluye un conjunto integrado de herramientas de administracion, distribucion
total, replicacion y funciones de WEB faciles de usar. Las capacidades de replicacion y
acceso distribuido de datos permiten a los usuarios compartir datos relacionados a
través de servidores y aplicaciones. Las capacidades de Web permiten la construccién

de una solucion de intranet completa.

Ventajas

Oracle§ provee un nuevo nivel de grupos distribuidos de frabajo. Ahora es posible
obtener sistemas altamente distribuidos, cliente servidor y cliente ligero a una fraccién

del costo y la compiejidad de los sistemas tradicionales

QOracle8 ofrece la plataforma mas avanzada y escalable de bases de datos
cliente/servidor y cliente-ligero disponible en la actualidad. Para garantizar él mas alto
nivel de rendimiento en todos los sistemas operativos soportados, el servidor Oracle8
esta optimizado para hacer uso de las caracteristicas especificas de cada sistemas
operativo, tales como, el modelo “NT thread” de Windows NT y los “drives post-wait” y

dispositivos de Entrada/Salida asincrénos en los sistemas Unix.
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Caracteristicas

Procesamiento de transacciones: Presenta la arquitectura de Servidor
“MultiThreaded”, Rendimiento SMP escalable, Shared database biffer, SQL y

diccionarios de cache, asi como, soporte a la interfaz XA.

Control de Concurrencia y Resultados Confiables: Bloqueo a nivel de registro sin
restricciones, No escalacion de candados, Consuitas libres de contencién y Ejecucion

de consultas sin blogueo, multiversion y consistentes.

Optimizaciéon de SQL: optimizacién en base a costos, independiente de la sintaxis,
ANALYZE, generacién de estadisticas de las tablas, Ejecucién “nested-loop” y “sort-
merge join", Soporte al algoritmo de consultas en estrefla y Manual, UNION ALL, “push-

down predicate”

Acceso de Datos Transaccionales: Indice “b-tree”, simple y columnas concatenadas,
Tablas en cluster, “hash-clusters”, especifico a la aplicacion, funciones “hash”
Rowinds, Resultados de consultas directamente de la busqueda de indices y los
indices bitmap integrados.

Alta Disponibilidad: Respaldo en linea por archivo, tablespace o base de datos,
Recuperacién en linea, Archivos de biticora en espejo y multisegmento,
Rendimensionamiento dinamico y automatico de fos archivos de la base de dalos y

Oracle Fail Safe (Requiere de la caracteristica opcional apropiada: Oracle Fail Safe
disponible en Windows NT).

Consultas y Transacciones Distribuidas: Consultas y actualizaciones distribuidas
transparentes, Two-phase commil, transparente, Joins distribuidos, oplimizados,

Trasparencia de localizacion y red.
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Replicacion de Datos: Multiples “snapshots™ de solo lectura, Total consistencia de
transacciones e integridad de datos. Replicacion de tablas completas y por
subconjuntos, actualizacion basada en evento y por demanda

Restriccion Declarativas de Integridad: Restricciones de integridad (“constrains™)
declarativas y referenciales, 100% ANSI/ISO estandar, Restricciones CHECK,
DEFAULT, NOT NULL, DELETE CASCADE opcional, Revisién de las restricciones al

final de la instruccion o al final de la transaccién.

LOBs: De caracteres binarios con acceso por partes al azar, Almacenamiento de LOBs

dentro o fuera de la base de datos.

Requisitos del sistema.

Equipo/procesador PC con procesador (se recomienda 486 o superior)

Memoria 16 MB (32 Mb Windows 95/Windows NT  Workstation)

Disco duro Instalacion minima: 30 MB; instalacion estandar: 85 MB; instalacion
completa: 190 MB

Unidad de CD-ROM

Monitor VGA o de resolucion superior (se recomienda SVGA a 256 colores)

Sistema operativo Microsoft Windows® 95 o Windows NT® Workstation versién 3.51,

0 superior

Periféricos/varios Microsoft Mouse o compatible
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Cuadros comparativos de las bases de datos orientadas a objetos.

Producto Compaiiia
Visual C++ 5.0 Edicién Profesional Microsoft Corp.
Visual FoxPro Profesional 5.0 Microsoft Corp.
Oracle 8.0 Oracle Corp.

Tabla 1.4.1. Evaluacion de las bases de datos orientadas a objetos.

Tiempo en Visual C++ | FoxPro PRO. | Oracie 8.0
Procesamiento en Batch 5.0 5.0
Bueno XXX
Regular XX XX
Malo

Tabla |.4.2. Evaluacién de Tiempo de procesamiento en Batch.

Tiempo de importacién y | Visual C++ | FoxPro PRO. | Oracle 8.0
generacion de indices 5.0 5.0

Bueno XXX XXX

Regular XX

Malo

Tabla 1.4.3. Evaluacion de Tiempo de importacidn y generacién de indices.
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Soporte de Ndmero Visual C++ | FoxPro PRO. | Oracle 8.0
maximo de archives 5.0 50
abiertos.
Bueno XXX XXX
Regular XX
Malo

Tabla 1.4.5. Evatuacidn del soporte de numero maximo de archivos abiertos

Facilidad de Uso Visual C++ | FoxPro PRO. | Oracle 8.0
5.0 5.0
Bueno XXX
Regular XX XXX
Malo

Tabla 1.4.6. Evaluacion de Facilidad de Uso.

Proporciona Seguridad | Visual C++ | FoxPro PRO. | Oracle 8.0
5.0 5.0
Bueno XXX XXX XXX
Regular
Malo

Tabla 1.4.7. Evaluacion sobre seguridad.
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Diversidad de Tipas de Visual C++ | FoxPro PRO. Oracle B.0
Datos. 5.0 5.0
Bueno XXX
Regular XX XX
Malo

Tabla 1.4.8. Evaluacién de Diversidad de tipos de datos.

Manejo de Graficos para| Visual C++ | FoxPro PRO. | Oracle 8.0
formularios 50 5.0

Bueno XXX XXX

Regular XX

Malo

Tabla 1.4.9. Evaluacion en el manejo de Graficos para formutarios.
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Para obtener un resultado final se asigné un valor a cada categoria como a

continuacion se presenta.

Bueno = 2, Regular = 1,
Malo = 0
Caracteristicas VISUAL Foxpro | Oracle 8.0
C++ PRO
1 2 1
+ Tiempo de Procesamiento en Batch
1 2 2
+ Tiempo de importacion y
generacion de indices.
2 1 2
» Soporte de niimero maximo de
archivos abiertos.
1 2 1
» Facilidad de Uso
2 2 2
« Proporciona Seguridad
1 1 2
+ Integridad de los datos
1 1 1
» Presentacion de calidad en los
reportes y formas.
2 2 2
» Facilidad de Programacion.
2 2 2
+ Comparicién de Datos con otras
Bases de Datos.
1 1 2
» Diversidad de tipos de formularios
1 1 1
+ Manejo de Graficos para
formularios
15 17 18
» TOTAL

Tabla [.4.10. Evaluacién para la puntuacion final.
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Bases de Datos Orientadas a Objetos
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17.5
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Puntos 16.5
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Software o o
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';] Visual C++ | I
mFoxPro Pro; AR o
‘O0racle 8.0 18
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Gréafica |.4.1. Puntuacién de la comparacion.

La eleccidon del manejador de base de datos se bas6 en dos aspectos importantes: el
primero de ellos fue la valorizacidn de los pardmetros y caracteristicas antes

mencionados y ¢l segundo aspecto es el costo y la disponibilidad comercial al usuario
final.

Por lo que esta comparacian nos dio como resultadoe que la mejor opcidn es la base de

datos de ORACLE 8, en segundo lugar es la base de datos de FoxPro PROFESIONAL
y en tercero es el VISUAL C++.

83




Por {o tanto concluiremos que considerando las capacidades de manejo, programacion,
conocimiento y costo del manejador de bases de datos seleccionado se determino el
uso de MICROSOFT FoxPro PROFESIONAL V: 5.0. para el desarrollo de este

sistema.

I.5. Marco legal establecido por la Secretaria de Hacienda y Crédito Publico para

el giro comercial de impresion de comprobantes fiscales.

La obligacion que tienen los impresores autorizados por la S.H.C.P. de reportar por
medios magnéticos el control de la emisién de los comprobantes fiscales estd

establecida en el Cédigo Fiscal de 1a Federacién,

Articulo 27. De la obligacién de inscripcion en ¢l RFC

Las personas morales, asi como las personas fisicas que deban presentar
declaraciones periddicas o que estén obligadas a expedir comprobantes por las
actividades que realicen, deberan solicitar su inscripcion en el registro federal de
contribuyentes de la Secretaria de Hacienda y Crédito Pablico y proporcionar la
informacidn retacionada con su identidad, su domicilioc y en general sobre su situacion

fiscal, mediante los avisos que se establecen en el reglamento de este Cédigo.

La S.H.C.P. asignara la clave a cada persona inscrita

La Secretaria de Hacienda y Crédito Publico Hevard el registro federal de
contribuyentes basandose en los datos que las personas le proporcionen de
conformidad con este articulo y en los que la propia Secretaria obtenga por cualquier
otro medio; asimismo asignara la clave que corresponda a cada persona inscrita, quien
debera citarla en todoc documento que presente ante las autoridades fiscales y

jurisdiccionates, cuando en este Ultimo caso se trate de asuntos en que la Secretaria
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de Hacienda y Crédito Publico sea parte. Las personas inscritas deberan conservar en
su domicilio 1a documentacién comprobatoria de haber cumplido con las obligaciones
que establecen este articulo y el Reglamento de este Cadigo.

Articulo 29. Requisitos de los comprobantes

Cuando las leyes fiscales establezcan la obligacion de expedir comprobantes por las
actividades que se realicen, dichos comprobantes deberan reunir los requisitos que
sefiala el articulo 29-A de este Cddigo. Las personas que adquieran bienes o servicios
deberan solicitar el comprobante respectivo.

Los comprobantes deberan ser impresos por establecimientos autorizados

Los comprobantes a que se refiere €l pamafo anterior deberdn ser impresos en los
establecimientos que autorice la Secretaria de Hacienda y Crédito Puablico que
cumplan con los requisitos que al efecto se establezcan mediante reglas de caracter
general. Las personas que tengan establecimientos a que se refiere este parrafo
deberdn proporcionar a la Secretaria de Hacienda y Crédito Puablico la informacion
relativa a sus clientes, a través de medios magnéticos, en los términos que fije dicha

dependencia mediante disposiciones de caracter general.

Deberan cerciorarse que los datos de los contribuyentes sean los correctos

Para poder deducir ¢ acreditar fiscalmente con base en los comprobantes a que se
refiere el parrafo anterior, quien los utilice debera cerciorarse de que el nombre,
denominacion o razon social y clave del registro federal de contribuyentes de gquien

aparece en los mismos sea el correcto.

Asimismo, quienes expidan los comprobantes referidos deberan asegurarse de que el

nombre, denominacién o razén social de la persona a favor de quien se expidan los
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comprobantes cormrespondan con el documento con el que acrediten la clave del
registro federal de contribuyentes que se asienta en dichos comprobantes. La
Secretaria de hacienda y Credito Pdblico mediante disposiciones de caracter general,

podra establecer facilidades para la identificacién del adquiriente.

Articulo 29-A Requisitos de los comprobantes adicionales a los que sehala el
articulo 29
Los comprobantes a que se refiere el articulo de este Cédigo, ademas de los requisitos

que el mismo establece, debera reunir lo siguiente:

I Contener impreso el nombre, denominacion o razén social, domicilio fiscal y
clave del registro federa! de contribuyentes de quien los expida. Tratandose de
contribuyentes que tengan mas de un local o establecimiento, deberan sefialar
en los mismos el domicilio del local o establecimiento en que se expidan los
comprobantes.

il Contener impreso el numero de folio.

n. Lugar y fecha de expedicion.

V.  Clave del registro federa! de contribuyentes de la persona a favor de quien se
expida.

V. Cantidad y clase de mercancias o descripcion del servicio que amparen.

VI.  Namero y fecha del documento aduanero, asi como la aduana por la cual se
realizé la importacion, tratandose de ventas de primera mano en mercancias de
importacion.

VIl.  Fecha de impresion y datos de identificacién del impresor autorizado.

Plazo para utilizar los comprobantes
Los comprobantes a que se refiere este articulo podran ser utilizados por el
contribuyente en un plazo maximo de dos afos, contados a partir de su fecha de

impresion. Transcurrido dicho plazo sin haber sido utilizados, los mismos deberan
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cancelarse en los términos que senala el Reglamento de este Cadigo. La vigencia para
la utilizacion de los comprobantes, debera senalarse expresamente en los mismos.

Este marco legal lo complementan las diferentes miscelaneas fiscales publicadas por la
S.H.C.P. en e| Diario Oficial de la Federacion (D.0O.F.), y de las cuales aqui se presenta

un resumen.

Miscelanea fiscal publicada el 31 de Marzo de 1995.

De la impresién y expedicion de los comprobantes fiscales

30. - Las facturas, las notas de crédito y de cargo, los recibos de honorarios, de
arrendamiento y en general cualquier documento que permita la deduccidn o el
acreditamiento para efectos fiscales, deberan ser impresos por personas autorizadas
por la Secretaria de Hacienda y Crédito Publico. Dichos comprobantes ademas de los
datos sefalados en el articulo 29-A del Cddigo Fiscal de la Federacion, deberan

contener impresos, los siguientes:

|.- La ceédula de registro federal de contribuyentes reproducida en 2.75 cm. Por 5 cm.

Sobre la impresién de la cédula, no podra efectuarse anotacién alguna que impida su
lectura.

Il.- La leyenda "La reproduccidn no autorizada de este comprobante constituye un

delito en los términos de las disposiciones fiscales”, con letra no menor de tres puntos.

tll.- Los datos de identificacion del impresor, fecha de publicacion en el Diario Oficial de

la Federacion de la autorizacion, con letra no menor de tres puntos.
El requisito a que se refiere la fraccion Vil del articulo 29-A del Cédigo Fiscal de la
Federacion, solo se anotard en el caso de contribuyentes que hayan efectuado la

importacion de las mercancias que se enajenen.
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Cuando las necesidades del contribuyente exijan el uso simultaneo de varias series de
comprobantes, podran utilizar las que fueren necesarias, debiendo identificarlas
adicionando consecutivamente letras a las series, de conformidad con el dltimo péarrafo
del articulo 38 del Reglamento de! Codigo Fiscal de la Federacion.

A partir de la fecha en que el contribuyente deba expedir comprobantes impresos por
personas autorizadas, deberd destruir los comprobantes que no hubieran sido
impresos por personas autorizadas que aun no hubiera expedido, debiendo conservar
el comprobante siguiente al ultimo folio utiizado de cada una de las series de que se

trate, el cual debera contener la leyenda "cancelado”.

31.- Para los efectos del articulo 29 del Codigo Fiscal de la Federacion, las personas
propietarias de establecimientos que soliciten autorizacion para imprimir comprobantes

para efectos fiscales, deberan cumplir los requisitos que a continuacion se senhalan:

I.- Presentaran {a solicitud ante la Administracidn Local de Auditoria Fiscal que

corresponda al domicilio fiscal del contribuyente.

Il.- Acreditaran que se trata de un contribuyente del régimen general del impuesto
sobre la renta, anexando para ello copia de la solicitud de inscripcion ante el Registro

Federal de Contribuyentes o del aviso de aumente de obligaciones fiscales en su caso.
Las Camaras constituidas en los términos de la Ley de las Camaras de Comercio y de
las Industrias, asi como los organismos que las rednan, podran ser autorizados para
imprimir comprobantes para sus miembros.

IIl.- Demostraran que cuentan con la maquinaria y equipo necesario para la impresion

de comprobantes.
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La Secretaria de Hacienda y Crédito Publico dara a conocer mediante publicacion en el
Diario Oficial de la Federacién a través del Anexo 2 de esta Resolucion, el nombre,
denominacién o razén social de los contribuyentes propietarios de los establecimientos
autorizados. También dara a conocer a quienes se les revoque la autorizacion

mencionada.

La Secretaria de Hacienda y Crédito Publico revocara 1a autorizacion otorgada, cuando
con motivo del ejercicio de sus facultades de comprobacion detecte que los
contribuyentes autorizados incumplieron con alguno de los requisitos establecidos en
las fracciones Il y lIl de esta regla o cualquiera de las obligaciones establecidas en la
regla 34 de asta Resolucién,

Cuando la Secretaria de Hacienda y Crédito Publico revoque la autorizacion, se
considerara que los comprobantes impresos antes de la revocacion, satisfacen el
requisito establecido en el segundo parrafo del articulo 29 del Codigo Fiscal de la

Federacion.

32.- Para los efectos de lo dispuesto en el articulo 29, segundo parrafo del Codigo
Fiscal de la Federacion, en los casos de fallecimiento del propietario de algin
establecimiento de los autorizados por la Secretaria de Hacienda y Crédito Publico
para imprimir comprobantes fiscales, sus herederos o legatarios podran optar por
cantinuar imprimiende los comprobantes respectivos, hasta por un afio siguiente al
fallecimiento de la persona autorizada, siempre que los mismos o el albacea, dentro de
los tres meses siguientes al fallecimiento de la persona autorizada, presenten aviso
ante las autoridades fiscales, en el que manifiesten gue continuardn con la explotacion

comercial de dicha actividad.
33.- Los contribuyentes del régimen simplificado que deseen obtener autorizacién para
imprimir comprobantes fiscales, podran hacerio siempre gque cumplan ademas de los

requisitos establecidos en las reglas 31 y 34 de esta Resolucion, con los siguientes:
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i.- Presentaran aviso en los términos de la fraccion | del articulo 119-1 de la Ley del
Impuesto sobre la Renta para cambiar al régimen general de Ley.
il.- Deberan dar cumplimiento a las disposiciones del articulo 119-J, fraccion | del

citado ordenamiento.

l1l.- A partir de la fecha de presentacion del aviso deberan empezar a cumplir con todas

las obligaciones de la Seccién | del Capitulo VI det Titulo 1V de |a propia Ley.

34.- Las personas autorizadas para imprimir comprobantes, estaran obligadas a
verificar 1a identidad del contribuyente que solicite sus servicios, el domicilio fiscal y la
ubicacién de los establecimientos del contribuyente, que habran de imprimir en los
comprobantes, asi como a proporcionar la informacién relativa a los comprobantes que

impriman, para lo cual estaran a lo siguiente:

|.- Deberan solicitar a sus clientes:

a).- Que exhiban el original de la cédula de identificacidn fiscal y entreguen una copia
de la misma o copia de la solicitud de inscripcion en el Registro Federal de

Cantribuyentes.

b).- Solicitud firmada por el contribuyente o su representante legal, de cada pedido de
impresion de comprobantes, en donde conste el nombre, denominacién o razén social
y domicilio del contribuyente, asi como la fecha de solicitud, la serie y nitmero de folios
que les comesponderan a los comprobantes que solicitan y, en su caso, el
establecimiento o establecimientos a los que correspondan.

il.- Los contribuyentes que por primera vez soliciten a un establecimiento autorizado,
los servicios de impresién de comprobantes fiscales, deberan entregar conjuntamente

con lo sefalado en la fraccion anterior, lo siguiente:
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a).- Copia de la identificacién del contribuyente y de su representante legal, en su caso
{licencia de manejo, pasaporie o0 documento oficial similar).

b).- Cuando se actle a través de representante legal, debera acompafiarse copia del
documento mediante el cual se le otorgan facultades de administracién para actuar en
nombre del contribuyente que solicite la impresion de comprobantes o poder especial

suficiente para los efectos de presentar la solicitud a que se refiere esta fraccion.

lil.- Las personas autorizadas para imprimir comprobantes fiscales, deberan iniciar la
impresion de comprobantes de sus clientes a partir del folic nUmero 01. Cuando los
folios solicitados inicien a partir de distinto nimero de cualquier serie, el contribuyente
en la solicitud, debera manifestar bajo protesta de decir verdad, que no ha solicitado
previamente la impresién de comprobantes con la misma numeracion y serie.

Cuando el contribuyente requiera los servicios de una persona autorizada distinta de la
que le venia imprimiendo sus comprobantes, presentara una constancia expedida por
la persona que con anterioridad le prestaba dichos servicios, en la que se indique el
ditimo numero de folic de los comprobantes elaborados, a fin de que el contribuyente la
exhiba ante el nuevo impresor autorizado y éste pueda continuar con el orden
progresivo que corresponda a partir del dltimo folio asentado en el citado decumento.
En sustitucion de la constancia se podra acompafnar copia de la ditima factura

expedida por el anterior impresor, en la que se asienten dichos datos.
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IV.- Los impresores autorizados proporcionaran a mas tardar el dia 17 de los meses
de mayo, septiembre y enero de cada afno, {a informacién relativa a los datos de
identificacién de sus clientes, asi como el numero de comprobantes y folios de los
mismos, respecto de los comprobantes que hubieran impreso en los cuatro meses

anteriores.

Esta informacién debera proporcionarse a la Administracion Local de Recaudacién de
su domicilio fiscal, en disco flexible de 5 1/4" 0 3.5", doble cara y doble densidad o alta
densidad, procesado en Cédigo Estandar Americano para Intercambio de Informacién
(ASCII) sisterna operativo DOS versién 3.0 o posterior, cuya etiqueta externa debera
contener el nombre y el registro federal de contribuyentes del impresor, el nimero
consecutivo de los discos flexibles y el total de registros, nimero del disco, nombre del
archivo denominandose IMPFAC.TXT, como etiqueta interna, cantidad de registros,
periodo de operaciones y fecha de entrega. La longitud del registro sera de acuerdo a
tas caracteristicas del formato y entre registro y registro debera existir un delimitador.
El registro con la informacién de! impresor formato de registro 1 (cabecera) impresor
debe ir una sola vez al principio de cada disco flexible.

Para los efectos de! pamrafo anterior, los formatos de registro 1 {cabecera) impresor y 2
{detalle} clientes o establecimiento propio, mismos que contienen las especificaciones
que deberan cumplir las personas autorizadas, son los que se contienen en el Anexo 1

de esta Resolucion.
Las personas autorizadas para imprimir comprobantes, que impriman sus propios

comprobantes, deberan incluirse como clientes en la informacion a que se refieren los

dos parrafos precedentes.
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La informacion a que se refiere esta fraccion debera proporcionarse por las personas
autorizadas para imprimir comprobantes, aun cuando en el petiodo por el que se deba
presentar dicha informacion, no hubieran efectuado impresioén de comprobante alguno,
en cuyo caso deberan requisitar el formato de registro 2 (detalle) clientes, a que se
refiere esta fraccion, de acuerdo a las instrucciones sefialadas en el formato 2.1 (sin

clientes), contenido en el Anexo 1 de |a presente Resolucién.

Las personas autorizadas para la impresion de comprobantes, deberan conservar
copia de los documentos sefialados en las fracciones | a [l de esta regla, por el
periodo que estén obligados a conservar su contabilidad.

35.- Los contribuyentes que lleven su contabilidad utilizando...

36.- Los contribuyentes que expidan los comprobantes a que se refieren las reglas 30 y
35 de esta Resolucion, por cuenta de terceros, ademas de los datos a que se refieren
las mismas, deberan anotar el nombre, la denominacion ¢ razén social, el domicilio y la
clave del registro federal de contribuyentes del tercero.

Miscelanea fiscal publicada el 28 de Marzo de 1998.

De la impresion y expedicion de los comprobantes fiscales

{2.4) Impresion y expedicion de comprobantes fiscales

(2.4.1) Para efectos del articufo 29, segundo parrafo del Cédigo, las facturas, las notas
de crédito y de cargo, los recibos de honorarios, de arrendamiento y en general

cualquier comprobanteé que se expida por las actividades realizadas, deberan ser

impresos por personas autorizadas por el Sistema de Adminisiracion Tributaria (SAT).
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Ademas de los datos sefialados en el articulo 29-A del Cadigo, dichos comprobantes

deberan contener impreso lo siguiente:

La fecha de impresién.

B. Verificaran que las cédulas de identificacion fiscal que les sean proporcionadas por
sus clientes no hayan sido canceladas por el SAT. Para ello, podrdn consultar las
relaciones de las cédulas canceladas que se encuentren a su disposicidon en las
cadmaras o cualquier otra agrupacién de contribuyentes, de acuerdo a ia informacion

que semestralmente proporcione el SAT a través de medios magnéticos.

D. Deberan iniciar la impresion de comprobantes de sus clientes a partir del folio
numero 01. Cuando los folios solicitados inicien a partir de distinte nimero de cualquier
serie, sera necesario que el contribuyente manifieste en la solicitud correspondiente,
bajo protesta de decir verdad, que no ha solicitado previamente la impresion de

comprobantes con la misma numeracion y serie.

Cuando el contribuyente requiera los servicios de una persona aulorizada distinta de la
que le venia imprimiendo sus comprobantes, presentara una constancia expedida por
la persona que con anterioridad le prestaba dichos servicios, en la que se indique el
ltimo ndmero de folio de los comprobantes elaborados. Lo anterior, a fin de que el
contribuyente la exhiba ante el nuevo impresor autorizado y éste pueda continuar con
el orden progresivo que corresponda a partir del dltimo folio asentado en e! citado
documento. Las personas autorizadas para imprimir comprobantes fiscales estan

obligadas a expedir la constancia a que se refiere este parrafo.
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E. Proporcionaran en medios magnéticos, a mas tardar el 17 de fos meses de mayo,
septiembre y enero de cada afo, la informacion relativa a los datos de identificacion de
sus clientes, asi como el nimero de comprobantes y folios de los mismos, respecto de
los comprobantes que hubieren impreso en los cuatro meses anteriores. Ello, aun

cuando no hubieren efectuado impresion de comprobante alguno.

2.4.19. En relacién con las disposiciones en materia de comprobantes, vigertes a partir
de 1998, se estara a lo siguiente;

A. Para efectos del articulo 119-N fraccion IV segundo parrafo de fa Ley del ISR, asi
como del articulo Segundo fraccién VIl (Disposiciones Transitorias det Cédigo) de la
Ley Misceldnea Fiscal para 1998, los comprobantes con que cuenten los
contribuyentes al 10. de enero de 1998, o a fecha posterior, que no contengan fecha
de impresion o ia leyenda "Régimen de Pequefos Contribuyentes®, podran ser
utilizados hasta el 31 de diciembre de 1998,

B. Para efectos del articulo 29-A fracciéon Vil y pendltimo parrafo del Cadigo:

1. La vigencia de dos afios sera aplicable unicamente a personas morales gue no
tributen conforme al Titulo Il de la Ley de ISR y a personas fisicas con actividad
empresarial, excepto aquéllas que se dediquen exclusivamente a las actividades

agricolas, ganaderas y silvicolas.

2. La numeraciéon de los comprobantes continuard siendo consecutiva, considerando

inclusive los comprobantes cancelados al término de su vigencia.
3. Se podra optar por considerar (inicamente el mes y afio, como fecha de impresion

(sin inchiir el dia) en el entendido de que el plazo de vigencia se calculara a partir de!

primer dia del mes que se imprima en el comprabante.
-»
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CAPITULO 1L

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA Y PROPUESTA DE SOLUCION.

1.1 Recopilacion y analisis de la informacién
1.2 Clasificacion de la informacion
Ii.3 Requerimientos del usuario
1.4 Marco legal que debera cumplir cada uno de los campos que contienen la
informacién solicitada por la Secretaria de Hacienda y Crédito Publico
1.5 Metodologia de disefio y propuesta de solucién
II.5.1 Comparacion de metodologias del diseno
11.5.2 Propuesta de Sclucion
I.5.3 Metodologia de Coad y Yourdon
11.5.3.1 Pasos a Seguir en el analisis orientado a
i1.5.3.2 Pasos a seguir en el disefio orientado a objetos

1.6 Requerimientos de hardware y software para la integracion del sistema
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CAPITULO Il
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA Y PROPUESTA DE SOLUCION.

ll.1. Recopilacion y Andlisis de la informacion.

Las disposiciones fiscales emitidas por la Secretaria de Hacienda y Crédito Publico
(SHCP} a finales de 1996 obligan a los impresores autorizados por esta, a fievar un
control de la emisién de los comprobantes fiscales de sus clientes, mismo que debe ser
reportado a la Secretaria en forma cuatrimestral.

El detalle fiscal se describié en el capitulo anterior inciso 5, haciendo referencia a lo

establecido en el Codigo Fiscal de la Federacion, articulos también mencionados

antericrmente.
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La informacion es la siguiente:

Impresor auterizado

Comprobantes fiscales emitidos

RFC
Cédula fiscal
Nombre 0 Razon Social
Domicilio Fiscal
Calle
Numero y/o letra exterior
Numero y/fo letra interior
Colonia
Localidad y entidad federativa
Cadigo postal
Teléfono
Representante legal
Fecha
Periodo

CRH {circunscripcion regional hacendaria)

» RFC

» Cédula fiscal

» Nombre o Razén Social

+ Domicilio Fiscal
Calle
Numero y/o letra exterior
Numero y/o letra interior
Colonia
Localidad y entidad federativa
Codigo postal
Teléfono

» Representante legal

s Fecha

+ Tipo de comprobante

+ Folio inicial

« Folio final

¢« Total

En la seccion 4 de este capitulo se especifica el marco legal que debera cumplir cada

campo ante la SHCP.

11.2. Clasificacion de la informacion recopilada.

Como se menciono anteriormente la SHCP disefio y distribuyd entre los impresores
autorizados un programa que les permite la captura de los datos necesarios para
registrar la autenticidad de dichos comprobantes y asi cumplir los requisitos de ley, no

siendo exitoso dicho programa ya que no cumplio los requerimiento para lo cual fue

98




disefiado por lo que los propios impresores tuvieron que contratar servicios extemos de
computacion para etaborar un programa y cumplir asi las disposiciones de la SHCP.,

El impresor autorizado recibe del cliente los requisitos fiscales para elaborar los
comprobantes fiscales, realiza dichos comprobantes y se le entregan al cliente en el
tiempo negociados por ambas partes, de esta actividad el impresor debe informar a ia
SHCP por medio del programa ya establecido por dicha Secretaria, por lo que el
impresor captura las ordenes producidas asi como costos de operacion y venta para
que el tenga informacién que aunque esta no sea requerida por la Secretaria es
informacidn valiosa para dicho impresor, con lo que sin duplicidad de funciones abtiene
un provecho adicional a su negocio al mismo tiempo que cumple con las disposiciones
de ley.

Al tener capturada la informacion el impresor ya puede generar el disco flexible con los
datos requeridos, asi como un reporte impreso, esto lo envia a la Secretaria en la
fechas establecidas por la misma y de esta manera el impresor esta cumpliendo.

El control administrativo de dentro del sistema le permite al impresor mejorar sus
operaciones ya que puede llevar un mejor manejo de catilogos de clientes,
proveedores, costos de aperacion, asi como €l inventario de materiales utilizados en el
momento, las cotizaciones emitidas siguiendo un costeo al cliente consistente y sin
tener alguna perdida no controlada al no poder recordar los precios que se han fiberado
ai cliente,

Esto agilizard la toma de decisiones en cuanto a la elaboracién de comprobantes
fiscales de los clientes, ya que como se menciono anteriormente se cuenta con la
informacion suficiente para tomar dicha decision.

II.3. Requerimientos del usuario.
De acuerdo al Cédigo Fiscal de la Federacion y a las diversas miscelaneas fiscales

publicadas al respecto, la informacion solicitada por la Secretaria de Hacienda y Crédito
Puablico a los impresores autorizados por el S.A.T. debe ser presentada a través de
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medios magnéticos (diskettes de 34" en Doble o Alta densidad) de acuerdo al marco
legal descrito en ef capitulo (1.5). Por lo que, los requerimientos del impresor se dividen
en dos categorias:

a) Equipamiento, e
b} Informacion

A Equipamiento

Et impresor necesita forzosamente de un equipo de computo personal o de la
contratacion del servicio extermo de captura y generacion de esta informacién.

Si el impresor posee un equipe de computo personal (PC) tiene la veniaja de poder
realizar la generacion de esta informacion en sus propias oficinas, puede supervisar la
integridad y confidencialidad de la misma generando ahorros economicos significativos
al absorber esta tarea como una funcion propia de su personal, al mismo tiempo que
controlaria la entrega justo a tiempo evitando sanciones tanto econdmicas como

operativas.

Actualmente, en el giro comercial de impresores autorizados son la mayoria quienes
poseen una PC en sus instalaciones debido a que les representa una herramienta de
trabajo muy poderosa para su actividad. Para quienes atn no poseen una PC, la
necesidad de adquirifa es mas que evidente puesto que les aumentaria
significativamente |a rapidez en el area de disefio, en el control administrativo, en la
mercadotecnia, etc., permitiéndoles abarcar ofras areas tanto productivas como
administrativas, abatiendo sus costos de operacidén, y por ende, aumentando su

productividad.

B Informacion

La informacidn que el impresor autorizado debe presentar ante la S.H.C.P. es de

caracter obligatorio. Actuaimente la genera (ya sea en sus instalaciones o mediante un



servicio externo) y esto no le representa otro beneficio mas alla del cumplimiento de
una obligacion fiscal. Sin embargo, tomando consciencia de que a! adquirir un sistema
de control computarizado hecho a la medida de sus necesidades, puede obtener
beneficios adicionales sin inversién significativa de recursos, sus necesidades de
informacién se subdividen en dos categorias :

B.1 Informacién que se debe presentar ante la S HC.P., e

B.2 informacion de interés para el propio impresor autorizado.

B.1 Informacién que se debe presentar ante la S.H.C.P.

El impresor necesita que el sistema que le sea desarrollado le permita :

« Capturar los datos requeridos del propio impresor autorizado,

» Caplurar los datos referentes a los comprobantes fiscales emitidos

» Consultar, modificar o eliminar los dates que ha capturado,

» Generar diversos reportes con dicha informacion (por rango de fechas, por
cliente, por tipo de comprobante emitido, por el nimero de factura intemo que
respalda la elaboracién de un comprobante, por R.F.C. del cliente, etc.),

+ Generar el (los) diskette {s) que la 5.H.C.P. le solicita,

¢ Tener herramientas que le permitan respaldar y restaurar su informacion,

« Tener herramientas que le permitan la manipulacién de sus diskettes (formateo,
directorios, etiquetado, etc.).

El impresor requiere que el sistema desarrollado utilice una interface intuitiva y sencilla
de operar aun para quien no tenga amplia experiencia en el uso de una PC, este
sistema debe estar preferentemente basado en el sistema operativo Windows® debido
a su nivel de penetracién en equipos de oficina. Necesita que sea capacitado en el uso
del mismo, ademas de un manual de operacidn que le sirva de soporte. Finalmente,
requiere que este sistema sea lo mas econdmico posible para que el costo no sea un
obstaculo para su adquisicion.

De acuerdo al Codigo Fiscal de la Federacion y a las diversas miscelaneas fiscales
publicadas al respecto, la informacion solicitada por la S.H.C.P, a los impresores
autorizados por el S.A.T. debe estar constituida por :
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Los datos del impresor, que constande :
a)R.F.C,

b) Cedula fiscal,

¢) Nombre 0 razén social,

d) Calle, '

e) Numero y/o letra exterior,

f) Numero y/o letra interior,

g) Colonia,

h) Localidad y entidad federativa,
i) Codigo postal,

j) Teléfono,

k) Representante legal,

) Fecha,

m) Periodo,

n} CRH {(circunscripcién regional hacendaria)

Los datos propios de los comprobantes fiscales emitidos, que constan de :
a)RF.C.,
b) Cédula fiscal,
¢} Nombre 6 razon social,
d) Calle
' e) Numero y/o letra exterior
f) Numero y/o letra interior
g) Colonia
h) Localidad y entidad federativa
i} Codigo postal
1) Teléfono
k) Representante legal
I) Fecha
m)Tipo de comprobante

n) Folig inicial

102




o) Folio final

p) Total Informacidn de interés para el propio impresor autorizado.

Ademdas de cumplir con la S.H.C.P., el impresor autorizado desea que el sistema
incluya secciones para :

s Control de Clientes,

+ Control de Proveedores,

s Control de Costos de Operacion,

+ Control de Inventaric de Materiales,
s Control de Cotizaciones,

« Control de Facturacion,

+ Cuentas por Pagar y por Cobrar.

Control de clientes

Se requiere de un directorio de clientes, en el cual el impresor pueda :

= Registrar clientes nuevos,
= Consultar, modificar o eliminar clientes,
= Realizar consultas basadas en la facturacion que han tenido,

= Realizar consultas basadas en el saldo (acumulado y por cobrar).

Los datos de los clientes que se desean registrar son los mismos que se requieren para
registrar los comprobantes emitidos, mas:

a) El No. de factura interna que respalda la elaboracion de sus comprobantes,
b) Efimporte de dicha factura,

c) El costo de elaboracion de los comprobantes y utilidad generada,
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d) La fecha de pago de dicho trabajo,

e} El nombre del agente de ventas que lo atendig,

f) Elnombre del contacto con quien se realiza la operacion,

g) La descripcidn detailada de los comprobantes emitidos,

h} Saldo acumulado por concepto de comprobantes realizados,

i} Saldo deudor por concepto de comprobantes ain no liquidados.
i} Notas adicionales.

Control de proveedores

Se requiere de un directorio de proveedores, en el cual el impresor pueda :

= Registrar proveedores nuevos,

= Consultar, medificar o eliminar proveedores,

= Realizar consultas basadas en los principales productos que le consume,
= Realizar consultas basadas en el saldo (acumulado y por pagar).

Los datos de los proveedores que se desean registrar son:

a) R.F.C., cédula fiscal y nombre 6 razon social,

b) Calle, Nimero y/o letra exterior, nimero yfo letra interior, colonia, ciudad,
estado, codigo postal

¢} 2 nameros de teféfono, 1 nimero de fax,

d) El nombre del agente de ventas que lo atiende,

e) Insumos adquirides, fecha de compra, No. de factura e importe de la misma,

f} Saldo acumulado por concepto de compras realizadas,
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g) Saldo deudor por concepte de compras por pagar,
h) Principales productos que le provee,
i) Notas adicionales.

Control de costos de operacién

Se requiere de un registro consecutivo, en el cual el impresor pueda:

= Registrar costos de operacion total o parcialmente pagados (cuentas),
= Consultar, modificar o eliminar cuentas,

= Realizar diversas consultas a cuentas (por tipo, por rango de fechas, etc.).

Los datos de las cuentas de costos de operacion que se desean registrar son:
a) Tipo de cuenta,
b) Concepto, fecha de pago, importe, pago parcial, adeudo,
¢) Proveedor del servicio, factura o comprobante,

d) Forma de pago, nimero de cheque, cuenta, importe.

Inventaric de materiales

Se requiere de un catalogo de materiales, en el cual el impresor pueda :
= Registrar materiales nuevos,

= Consultar, modificar o eliminar materiales,

= Realizar consultas basadas en el tipo de material,

Los datos de los materiates que se desean registrar son:
a) El nombre comercial del material, su presentaci6n, caracteristicas generales,

b) Tres proveedores que le surtan dicho materiat y su Glitimo precio registrado.
¢) Notas adicionales.

Control de cotizaciones
Se requiere de un registro consecutivo de cotizaciones, en el cual et impresor pueda:
= Registrar cotizaciones detalladas y el cliente,

= Consultar, modificar o eliminar cotizaciones,
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= Realizar consultas basadas por numero de cotizacion o por cliente,

Los datos de las cotizaciones que se desean registrar son :
a) El numero consecutivo de la cotizacion,
b) Datos generales del cliente,
¢) Cantidad, descripcion, precic unitario, importe, de los comprobantes por

imprimir.

Control de facturacion

Se requiere de un registro consecutivo de facturacion, en el cual el impresor pueda:
= Registrar la facturacion detallada y el cliente,

= Consultar, modificar o eliminar facturas,

=» Realizar consultas basadas por numero de factura interna o por cliente,

Los datos de las facturas que se desean registrar son los mismas que se requieren
para registrar los comprobantes emitidos, mas :

a) El namero consecutivo de la factura,

b} Datos generales del cliente,

¢) Cantidad, descripcion, precio unitario, importe, de los comprobantes emitidos,

Control de cuentas por pagar y por cobrar
Se requiere de un moédulo de consultas, en el cual el impresor pueda :
= Consultar y emitir diversos reportes de las cuentas por pagar,

= Consultar y emitir diversos reportes de las cuentas por cobrar,

OLos datos de las cotizaciones que se desean consultar son :
a) Fecha de pagofcobro
b) Proveedor/acreedor
¢) Descripeion de la cuenta
d) Importe
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li.4. Marco legal que deben cumplir cada uno de los campos gue contienen la
informacion solicitada por la Secretaria de Hacienda y Crédito Publico.

De acuerdo a la miscelanea fiscal publicada el 31 de Marzo de 1995. La informacion
solicitada por la Secretaria de Hacienda y Credito Publico a los impresores autorizados
por el S.A.T. debe estar constituida por :

a) los datos del impresor autorizado, y

b) los datos referentes a los comprobantes fiscales emitidos.

A) Para el impresor autorizado se debe proporcionar :

RFC
s Campo alfanumeérico de 13 caracteres.
» los 4 primeros caracteres deben ser letras.
» los siguientes 6 caracteres deben ser nimeros.
» los siguientes 2 caracteres pueden ser nimeros o letras.
= el ultimo caracter debera ser cualquier digito entre “0" y “9" ¢ la letra “A™.
= no se aceptan guiones ni diagonales,

» sies persona moral la primera posicién debe ser un espacio en blanco.

Cédula Fiscal
+ Campo alfanumeérico de 8 caracteres.
s el primer caracter debe ser letra.
» los siguientes 7 caracteres deben ser nimeros.

* no se aceptan guiones ni diagonales.
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Nombre 6 Razén Social

¢« Campo alfanumérico de 120 caracteres, dividido en fres secciones de 40

caracteres cada una.

« sies persona fisica capturar en el primer renglon apellido paterno en el segundo

el apellido matermo y en el tercero el nombre & nombres.

¢ si es persona moral se pueden utilizar los 3 renglones en forma continua para

capturar el nombre de manera completa.

el nombre se debe capturar tal como aparece en la cédula fiscal.

Domicilio Fiscal

Calle
e campo alfanumeérico de 40 caracteres.

Numero yl/o letra exterior

+ campo alfanumérico de 10 caracteres.

Numero y/o letra interior

e campo alfanumérico de 10 caracteres.

Colonia

e campo alfanumérico de 20 caracteres.

Localidad y entidad federativa

e campo alfanumérico de 20 caracteres, de los cuales 18 se encuentran

disponibles para capturar la localidad y los (ltimos 2 para la entidad federativa.

Codigo Postal

« campo numérico de § caracteres, incluyendo los ceros que anteceden al

numero.
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Teléfono

* campo numerico de 12 caracteres, sin guiones ni diagonales.

Representante legal

« campo alfanumérico de 80 caracteres.

Fecha

« fecha de publicacion en el diario oficial en el formato afio/mes/dia.

Periodo

« periodo que comprende la informacion del dispositivo en formato afio/mes/dia.

CRH (circunscripcion regional hacendaria)

« campo alfanumérico de 3 caracteres.

B). Para los comprobantes fiscales emitidos se debe proporcionar :

RFC

« Campo alfanumérico de 13 caracteres.

« los 4 primeros caracteres deben ser letras.

» los siguientes & caracteres deben ser nimeros.

s los siguientes 2 caracteres pueden ser numeros o letras.

» el ultimo caracter debera ser cualquier digito entre "0" y “9" o la letra “A”™.
no se aceptan guiones ni diagonales.

+ sies persona moral la primera posicién debe ser un espacio en blanco.

Cédula Fiscal
» Campo alfanumérico de 8 caracteres.
« el primer caracler debe ser letra.
» los siguientes 7 caracteres deben ser niimeros.

* no se aceptan guiones ni diagonales.
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Nombre ¢ Razén Social

e Campo alfanumérico de 120 caracteres, dividido en tres secciones de 40
caracteres cada una.

s si es persona fisica capturar en el primer renglon apellido paterno en el segundo
el apellide materno y en el tercero el nombre 6 nombres.

s si es persona moral se pueden utilizar los 3 renglones en forma continua para
capturar el nombre de manera completa.

« el nombre se debe capturar tal como aparece en la cédula fiscal.

Domicilio Fiscal

Calle
+ campo alfanumérico de 40 caracteres.

Numero yl/o letra exterior
= campo alfanumérico de 10 caracteres.

Numero y/o letra interior

s campo alfanumérico de 10 caracteres.

Colonia

» campo alfanumérico de 20 caracteres.

Localidad y entidad federativa
e campo alfanumérico de 20 caracteres, de los cuales 18 se encuentran

disponibles para capturar la focalidad y los Gltimos 2 para la entidad federativa.

Cadigo Postai
s« campo numérico de 5 caracleres, incluyendo los ceros que anteceden al

namero.
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Teléfono

* campo numerico de 12 caracteres, sin guiones ni diagonales.

Representante legal

¢ campo alfanumeérico de 80 caracteres.

Fecha

» fecha de entrega de los comprobantes fiscales en e! formato afio/mes/dia.

Tipo de comprobante
campo numérico de 1 caracter.

Clave Tipo de documento

facturas

notas de crédito

notas de cargo

recibos de honorarios
recibos de arrendamiento

o AW N -

otros comprobantes para efectos fiscales

Folio inicial
+ campo alfanumérico de 9 caracteres,
+ los primeros 3 caracteres pueden ser letras (prefijo) o nimeros.

= las siguientes 6 posiciones son numéricas.

Folio final
« campo alfanumérico de 9 caracteres.
e {os primeros 3 caracteres pueden ser letras (prefijo) o nimeros.
« las siguientes 6 posiciones son numéricas.

» en caso de utilizar prefijo, este debe ser igual al del folio inicial.
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Total

« campo numérico de 9 caracteres (se calcula el total de comprobantes impresos).

Esta informacion debera proporcionarse a la Administracion Local de Recaudacion de
su domicilio fiscal, en disco flexible de 5 ¥4" o 3", doble cara y doble densidad o alta
densidad, procesado en Cédigo Estandar Americano para Intercambio de Informacion
(ASCIH)} sistema operativo DOS versién 3.0 o posterior, cuya etiqueta externa debera
contener el nombre y el registro federal de contribuyentes del impresor, el nimero
consecutivo de los discos flexibles y el total de registros, aimero del disco, nombre del
archivo denominandose IMPFAC.TXT, como etiqueta intema, cantidad de registros,
periodo de operaciones y fecha de entrega. La longitud del registro sera de acuerdo a
las caracteristicas del formato y entre registro y registro debera existir un delimitador. E!
registro con la informacidn del impresor formato de registro 1 (cabecera) impresor debe

ir una sola vez al principio de cada disco flexible.

Para los efectos del parrafo anterior, los formatos de registro 1 (cabecera) impresor y 2
(detalle) clientes o establecimiento propio, mismos que contienen [as especificaciones
que deberan cumplir las personas autorizadas, son l0s que se contienen en el Anexo 1
de esta Resolucion.
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I.5. Metodologia de disefio y Propuesta de Solucién

I1.5.1. Comparacion de metodologias de disefio.

En el capitulo anterior se mencionaron algunas metodologias que existen actualmente

como las de: Booch, Coad - Yourdon, Jacobson, Rumbaugh y Wirfs — Brock.

Aunque la terminologia y etapas del proceso para cada una de estas metodologias
difieren, los procesos generales son en realidad muy similares.

A continuacion se presenta una breve comparacion de dichas metodologias en base a

las 11 <<dimensiones de modelado>>, que proponen Fichman y Kemerer, para

comparar diferentes métodos de andlisis convencional y orientados a objetos:

e ‘- -|Booch |Coad- [Jacobson Rumbaugh | Wirfs-
; ‘Métodos ' ' Yourdon Brock
Etapas
1. identificacidn / Clasificacion de N N N v N
entidades !
2. Relaciones de entidad general a v y + v )
especifica y del todo a partes
3. Otras relacicnes de entidad +f v
4. Descripcion de atributos de - v Y v \]
entidades
5. Particion de modelos a gran escala v
6. Eslados y transiciones entre estados | v N
7. Especificacion detallada de
funciones
8. Descomposicién descendents (top- ) v
down) . ) .
9, Secuancias de procesamiento de fin-
a-fin
10. Identificacion de servicios v v v
exclusivos
11. Comunicacidn entre entidades (a ) N N v N

través de mensajes o eventos)
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Componentes de modelado para comparar diversos métodos de disefio convencionales

y arientados a objetos:

Booch Coad- Jacobson |Rumbaugh |Wirfs-

Métodos Yourdon Brock
Componentes
1. Represenlacion de v i ) vy v
jerarquias de madulos
2. Especificacion de v \! ¥ v v
definiciones de datos
3. Especificacién de la logica |V N ¥ N
procedural
4. Tndicacidn de secuencias v Nl
de procesos fin-a-fin
5. Representacion de v v ¥ v
estados de objetos y
transiciones
6. Definicion de clases y v v V¥ ¥ v
jerarquias
7. Asignacion de v ¥ v v
operaciones a clases
8. Definicién detallada de las ¥ v
operaciones
9. Especificacién de v v v v
conexiones de mensajes
10. Identificacién de servicios v
exclusivos

Como se puede observar éstos métodos cumplen en su mayoria con las etapas
propuestas por Fichman y Kemerer y cualquiera se puede basar en ellos para

implantar un sistema orientado a objetos.
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i.5.2 Propuesta de Solucion.

Con forme a !a necesidad de contar con un sistema de computo que permiia
modemizar los procesos de la emision de los comprobantes fiscales, solicitados por la
Secretaria de Hacienda y Crédito Publico (SHCP) a impresores autorizados, se ha
propuesto desarrollar un sistema que realice el control solicitado y que cumpia con el
marco legal establecido por la SHCP para los impresores autorizados y los
comprobantes fiscales. Asimismo, de acuerdo con los requerimientos del usuario, dicho
sistema contendra ademas del controf solicitado por la SHCP, un control administrativo

que agilizara la toma de decisiones, el cual contendra:

+ Control de Clientes.

¢ Control de Proveedores.

» Control de Costos de Operacion.

s Control de Inventario de Materiales.
+ Control de Cotizaciones.

+ Control de Facturacion.

¢ Cuentas por Pagar y por Cobrar.

Para llevar a cabo dicha solucién, es primordial integrar un 6ptimo diseno del sistema a
implantar y mejorar la productividad, logrando cumplir con los objetivos de la SHCP. En
el capitulo anterior hemos visto que las técnicas orientadas a objetos, son teorias de
reciente aparicidon y que han causado un gran impacto en su aplicacidn a los sistemas,
ya que proporcionan una poderosa herramienta que permite a los analistas,
disefiadores y demas personas involucradas, desarrollar con una vision mas clara,

definida y humanizada tanto en el analisis como el disefio de sistemas.
Las técnicas orientadas a objetos permiten localizar mas facilmente la informacidn

referente a un objeto del sistema; también permiten formas de abstraccidon no

encontradas en otras técnicas y ofrecen la generalizacion y fa clasificacion. La
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utilizacion de la abstraccion hace adn mas facil el entendimiento de la informacion
organizada con respecto a los objetos.

La tecnologia de objeto presenta un nimero de beneficios inherentes que proporcionan
ventajas a los niveles de direccion y técnico, permiten reutilizar los componentes del
software y ésto, a su vez, permite un desarrollo de software mas rapido y programas de
mejor calidad.

Como ya se ha mencionado los sistemas orientados a objetos son mas faciles de
adaptar y escalar, lo cual permite obtener aplicaciones mas modificables y facilmente
extendibles. Es por estos beneficios que se decidio utilizar una metodologia orientada a
objetos en la implantacion del “Sistema de Control para la Emisién de Comprobantes

Fiscales".

Como ya se ha mencionado en el inciso anterior, cualquiera de los meétodos
presentados, pueden ser de gran ayuda para implantar un sistema orientado a objetos,
inclusive se puede optar por realizar una combinacion de ellos y generar uno propio. En
nuestro caso, decidimos utilizar como modelo las etapas sugeridas por Peter Coad y
Edward Yourdon, las cuales son comprensibles y faciles de aplicar; sin embargo,
también nos hemos apoyado en la bibliografia de James Martin y James J Odell para la
elaboracién de los diagramas utilizados en la fase de disefio, en virtud de que
describen en forma clara y concisa los elementos que constituyen a cada uno de ellos.

Las etapas del método de Coad y Yourdon, se describen a continuacién en los incisos
I1.5.3. 1 para el analisis y 11.5.3.2 para e! disefio respectivamente.
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11.5.3 Metodologia de Coad y Yourdon

i.5.3.1 Pasos a seguir en el andlisis orientado a objetos

+ ldentificacion de Objetos

La primera razon para identificar objetos es la necesidad de igualar la representacién
técnica lo mas cercanamente posible a la visién conceptual de un mundo real. Otra de
las razones para identificar objetos es la necesidad de crear un trabajo estable para el

examen del problema de espacio y entonces, establecer requerimientos.

Por ultimo, es el evitar el cambio de la representacion fundamental en el momento del
salto del andlisis de sistemas a la etapa del disefio orientado a objetos (DOO).

La definicién de los objetos considera los siguientes puntos:

a) Hacia dénde observar.

Primero se debe observar hacia el problema de espacio, estudiarlo y dominario. Esto
incluye un trabajo de investigacion documental como de campo, procurando un
acercamiento con los usuarios del sistema.

Posteriormente se deben recolectar todos los diagramas {(de bloque, de interface, de
componentes del sistema, de datos de alte nivel y/o de controi de flujo); con el fin de
verificar los posibles objetos y atributos que hayan quedado al margen y que pudieran
ser requeridos por el nuevo sistema. También es recomendable la realizacion de
diagramas con un bosquejo inicial del problema de espacio, representando las partes y
el como interactuan con las demas.

¥

b) Qué es lo que se busca

Para encontrar los objetos potenciales se debe tomar en cuenta:
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. LA ESTRUCTURA.- Esta es muy significativa para la recoleccién de objetos y la
representacion jerarquica del problema de espacio. En la clasificacion de
estructuras, se definen todas y cada una de las caracteristicas comunes por medio
de jerarquias bien definidas que ayudan a separar los objetos con relaciones
comunes. El ensamble de estructuras, expresa un método basico de organizacitn
humana, realizando una estructura que contiene al todo y las partes que lo

componen.

. OTROS SISTEMAS.- Se deben considerar sistemas ajenos con los cuales el propio
pudiera interactuar, mismos que pueden ser; una conexion, una transmision o un

suceso determinado entre sistemas.

. DISPCSITIVOS.- Se deben definir los dispositivos que requerira el sistema y cdmo
sera su interaccidn. Algunos dispositivos pueden intercambiar datos e informacién
controlada por el sistema.

. EVENTOS A REMARCAR.- Se debe considerar el problema de espacio en alguna
experiencia anterior, con el fin de hallar datos histéricos qgue puedan ser
considerados por el sistema.

. ROLES DESEMPENADOS.- ; Qué papel jugaran los seres humanos con el sistema
bajo estudio. Los objetos representan gente de dos maneras: aquellos que son
usuarios del sistema y aquelios que no interactian directamente con €I,

. LUGARES DE TRABAJO.- Se deben definir los lugares, oficinas o sitios que el
sistema bajo estudio considerara.

. UNIDADES ORGANIZACIONALES.- Se especifica cada drea a la que pertenece
cada elemento humano,
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c) Qué hay que considerar.

Una vez encontrado el objeto “candidato”, se tomara en cuenta lo siguiente:
- Registros requeridos (atributos). Caracteristicas del objeto
- Servicios requeridos. Procesamiento otorgado por el sistema al objeto

- Mas de un atributo. Este criterio ayuda a remarcar los objetos potenciales que se han
puesto en un nivel muy bajo. La clave es el grado de detalle; los objetos se favorecen
con la descripcion de sus atributos.

- Atributos comunes. Identificacion de los atributos que se aplican a todas y cada una
de las ocurrencias de un objeto. El sistema siempre debe estar al tanto del valor de

cada atributo.

- Servicios comunes, ldentificacion de los servicios comunes y procesos que se aplican
a cada ocurrencia de un objeto. Los procesos podrian necesitar la creacion de {a
ocurrencia de un objeto, establecer relaciones entre objetos y proporcionar un
monitoreo de ocurrencias de un objeto. Si los servicios varian dependiendo del tipo de
ocurrencia, esa variacion serd una indicacion de que existe una clasificacién de
estructuras.

- Requerimientos esenciales. Son aquellos requerimientos que el sistema debe de
tener, independientemente de los equipos utilizades para la construccién del sistema.
Es recomendable utifizar un archivo de notas, esto ayuda al personal a evitar
decisiones y tendencias prematuras.
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c) Qué es lo que se espera.

- Resultados derivados. Son decisiones que el analista debe realizar para saber si
cierta accion dentro de! sistema, es el resultado de otra accidon o es totalmente
independiente y debe considerarse como un objeto principal.

+ Definicion de la Clasificacion y Ensamble de Estructuras

La clasificacion de estructuras provee una particion importante en el problema de
espacio. Una de las particiones consiste en dividir atributos y servicios dentro de
grupos mutuamente exclusivos; la otra particién, consiste en el uso de estructuras para
identificar grados de abstraccién de mayor complejidad que los objetos y estructuras.

Una de las partes integrales en la clasificacion de estructuras, es el concepto de
herencia. La cua! provee un método explicito para identificar y representar atributos y
servicios comunes. La herencia hace posible el compartir atributos y servicios.

Un objeto representado en la clasificacion de estructuras puede implementar a sus
atributos y sus atributos heredados, extendiendo la generalizacion de los definidos en
la estructura.

Un Ensamble de estructuras, ptasma el todo y sus partes componentes. Como ejemplo
se puede representar un automdévil, el cual consiste en la maquina, transmision, frenos,

etc.

+ Definicién de sujetos.

£n el analisis orientado a objetos, se controla la visibifidad del sistema agrupandola en
capas observables para el analista y el usuario, ademas de establecer una guia de
atencion para las personas involucradas dentro del sistema, esto se logra a traves de
“capas de sujetos”, las cuales ayudan a revisar el modelo y por o mismo, se puede
hacer un resumen de los sujetos dentro del problema de espacio en consideracion.

120




La técnica apropiada para definir a los sujetos, implica dos pasos importantes:
1. Incluir un sujeto correspondiente a cada estructura
2. Incluir un sujeto correspondiente a cada objeto

Para construir la capa de sujetos, es necesario aplicar los siguientes pasos:

1) Mostrar los sujetos y la conexidon de mensajes entre estos.

2) Numerar los sujetos. Mostrar éstos en las capas de diagramas, para guiar la
representacion de sujeto en sujeto. Para facilitar la comunicacion cada capa puede
organizarse dentro de los diagramas de cada sujeto.

3) Dibujar los sujetos en rectangulos con los nombres apropiados.

+ Definiciéon de los Atributos.

Para poder definir los atributos se deben considerar los siguientes puntos:

1) Identificacion de atributos en téerminos y niveles de “conceptualizacion atomica™(
elemento individual de datos o grupo natural de elementos de datos).

2) Posicionamiento de atributos. Para llevar este paso, es necesario utilizar el proceso
de herencia en la clasificacion de estructuras. En el caso de existir una
generalizacién/especializacion, serd necesario colocar los atributos comunes en la
parte superior de la estructura y a su vez mostrar las especializaciones en las capas
inferiores. En caso de existir un atributo que se aplica en la mayoria de las
especializaciones, serd necesario colocarlo dentro de la generalizacién y especificar

por medio de un simbolo aquellas especializaciones que no lo necesiten.

3) ldentificacién de conexiones de instancia (representacion simple de las diferentes

asociaciones gue existen entre un objeto o estructura con otro objeto).

4) Identificacion de atributos involucrados. Los nombres que se seleccionen para cada
identificador deben ser faciles de interpretar y leer, ademas de que deben ser
consistentes.




5 ) Revisidn de objetos. Es necesario revisar algunos objetos o clasificaciones de
estructuras en el transcurso de seleccion de atributos:

a} Atributos con el valor de “no aplicables”

b) Atributos simples

¢) Valores repetidos para uno o mas atributos
d) Adaptacion de parametros

6) Especificacion de atributos. Detaltar ctaramente con nombres y descripciones la
ayuda para entender la composicion del sistema en general o los requenmientos
hechos por el usuario.

Es necesario identificar en que categoria queda definido cada atributo, pudiendo
quedar identificado en las siguientes categorias:

- Descriptivo (su valor se establece y se mantiene todo el tiempo)

- Definicién (su valor puede aplicarse a mas de un objeto o estructura)

- Siempre derivable {su valor se deriva de otros datos en cualquier momento)

- Ocasionalmente derivable (su valor se deriva de ciertas condiciones establecidas en
el sistema)

+ Identificacién de Servicios.
El AOO primero se enfoca hacia los objetos, estructuras, atributos (y sus conexiones) y
por Uitimo, a la consideracion de los servicios (y la conexidn de mensajes).

La estrategia para la definicion de los servicios utiliza cuatro pasos:
1) Identificacion de los servicios. En este paso se dara nombre a los servicios en el
diagrama. Se deben considerar tres servicios fundamentales dentro de un modelo para

cada objeto o clasificacion de estructura:
a)"Suceso”
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b)"Calculo”
c) “Monitor”

2) Identificacién de los servicios. En esta etapa se obtendran nombres adicionales para
los servicios en el diagrama:
a) Antecedentes del objeto

b) Situaciéon-evento-respuesta

3) identificacion de las conexiones entre mensajes. Las conexiones de mensajes se

utilizan para acomodar las necesidades de servicios.

Una flecha punteada indica que existe una conexion del mensaje y que puede ser:
- El emisor envia un mensaje

- El receptor io recibe

- El receptor devuelve una respuesta al emisor.

La especificacidn de los servicios se define en los siguientes puntos:

+ Es necesario enfocarse en el comportamiento externo que pueda ser observable.

+ Utilizar diagramas de guia para poder posicionarse rapida y facilmente en cualquier
punto del sistema

+ Agregacion de diagramas que simplifiquen las especificaciones de los servicios

« Agregacion de tablas de soporte para poder realizar mantenimientos que puedan
realmente solucionar fos problemas o adiciones que necesite el sistema.

Desarrollo de narrativas de servicios

Conjuncion de la decumentacién.

11.5.3.2 Pasos a seguir en el disefio orientado a objetos

En el DOQ, el principio del todo y sus partes se aplica para descubrir sus cuatro

componentes:
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1. Disefio def componente del dominio del problema
2. Disefio del componente de la interaccién humana
3. Diseiio del componente del manejo de tareas
4. Disefo del componente del manejo de datos

1. Disefio del componente del dominio del problema (CDP).

Utiliza los siguientes criterios para realizar su construccion:

Diseiio reutilizable y programacidn de clases

» Agrupacion de clases en et dominio del problema especifico

« Establecimiento de un protocolo adicionando una clase de generalizacion

« Colocacion del nivel de soporte de la herencia

s Implantacion de actividades

+ Soporte del componente del manejo de datos

+ Adicion de componentes de hajo nivel

e Oposicion a tas modificaciones Unicamente para reflejar otras asignaciones

« Revision y prueba de las adiciones hechas a los resultados del AOO
2 Diseno del componente de interaccién humana (CIH)
Captura la manera en la que el usuario tendra el dominio sobre el sistema y de como el
sistema presentara informacion al usuario (reportes, ventanas, etc.)
Se debe considerar los siguientes pasos consecutivos:
1) Clasificacién de los usuarios
a) Por nivel de trabajo
b) Por nivel en la organizacion
c¢) Por papel que desempeiia

2} Descripcion del personal y sus areas de trabajo.
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3) Diseno de la jerarquia de comandos
a) Estudio de la interaccion humana existente y de las guias de accion
b) Establecimiento inicial de la jerarquia de comandos

¢ Como una serie de pantallas con menus

+ Menls de barras

s Una serie de iconos de accion

c) Refinamiento de la jerarquia de comandos, considerando el orden, particidn
del todo , fondo y forma, grado de detalle y los pasos a seguir.
4) Diseno de la interaccién detallada
a) Consistencia
b} Minimizacion de pasos a tomar {Optimizacion del tiempo)
¢) Opciones de correccion de erores
d) Evitar ia memorizacidn de las operaciones por parte del usuario
e) Disefio de documentos que acomparian al sistema

f) Imagen agradable del sistema para el usuario.

5) Disefo de Interfaces graficas para el usuario (IGU)

3 Diseiio del componente de manejo de tareas (CMT)
Para la seleccion y justificacién de tareas se debe definir una estrategia que contenga

los siguientes puntos:

1) Identificacion de tareas prioritarias y de tareas criticas.

Una tarea prioritaria acomoda los procesos necesarios ya sea de manera ascendente
(alta prioridad) o descendente (baja prioridad). Una tarea critica se utiliza para aislar
procesos que son especialmente de mayor riesgo para el éxito o fracaso del sistema en
consideracion, este tipo de procesos manejan generalmente los datos de mayor

impacto y confiabilidad.

123




2} Asignacion de una tarea coordinadora.
En e! caso de tener tres o mas tareas, es necesario considerar la adiciéon de una nueva
tarea, la cual actita como coordinador, ya que administra, registra y monitorea a las

tareas bajo su cargo.

3) Analisis de cada tarea por separado.

4) Definicion de cada tarea
- Nombre
- Descripcion
- Prioridad
- Servicios incluidos
- Coordinado por

- \VVia de comunicacion

4. Disefio del componente administrador de datos.

Para obtener una coordinacion exitosa en el disefio de sistemas orientados a objetos,
es recomendable utilizar sistemas administradores de bases de datos orientados a
objetos, lo cual se ha significado como una nueva tecnologia emergente. La mayoria de
los esquemas administradores de datos orientados a objetos, soportan una funcion
llamada “copiado de objetos”, la cual consiste en salvar los valores de un objeto y
después crear una copia de! mismo. Estas nuevas tecnologias proveen “objetos
persistentes”, los cuaies salvan el contenido de un mismo objeto, incluyendo su
identificador intemo. De esta manera, cuando es requerido un objeto se obtiene una
base para el acceso compartido de un mismo objeto en un ambiente multiusuario.

De acuerdo a las nuevas implantaciones en el manejo de bases de datos, se tiene que

las técnicas orientadas a objetos, utilizan sistemas de manejo de datos relacionales

extendidos, que no son sino ampliaciones a los datos.
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Durante esta etapa se construye 1a comunicacion entre bases de datos asi como su
maneijo, forma de trabajo, anotando las relaciones y campos llave que determinan la
interaccion entre datos.

1.6. Requerimientos de hardware y software para la integracién del
sistema.

Los grandes avances tecnolaogicos en los Gltimos afos han permitido que las
compaifias armadoras de computadoras y las empresas dedicadas al desarrollo de
software para diferentes areas y aplicaciones, como utilerias de administracion,
sistemas operativos y redes, asi como los lenguajes de programacion y los
manejadores de bases de datos; crezcan a pasos agigantados.

Esto ha hecho que las compahias que desarrollan estos programas, liguen en todos
los aspectos el hardware; lo que permite relacionar las caracteristicas de los equipos
de computo con las propiedades de estas aplicaciones, com¢ grandes programas
ejecutables, librerias, archivos de configuracion y todos los nuevos aspectos
relacionados con video y sonido en aplicaciones multimedia.

Por lo que al instalar cualquiera de estos programas es necesario considerar todas las
propiedades de las computadoras, como discos durgs, memoria RAM y la velocidad de
procesamiento incluyendo las tareas de multimedia.

Las computadoras por su parte, trabajan sobre las nuevas versiones de software que
son renovadas y actualizadas en periodos muy cortos y que ademas aumentan el
tamano de los programas y !as caracteristicas de operacidn minima de tedos los
archivos de ejecucion y de librerias de configuracion.

Esto permite que los armadores de computadoras vy los desarrolladores de software
realicen convenios para crear equipos con los altimos adelantos tecnologicos y con las
ultimas versiones de software.




En forma global, esto es sélo la parte inicial de un extenso analisis de necesidades que
en gran parte son solucionadas por los programas de software desarrollados segun las
necesidades definidas por estudios de manejos de informacién, rapidez en el
procesamiento de la informacion y sobre todo en &l almacenamiento de grandes
cantidades de informacién presentada en diferentes tipos de datos, como lo son textos,
graficos y sonidos, esto en muchas areas han venido a dar un enfoque de renovacién

y de ahorro en la economia de la empresa.

Una vez seleccionado el tipo de software para él manejo y almacenamiento de datos,
se presenta un segundo problema a resolver; la definicion de los equipos electrénicas,
de computacién o mecanicos donde se debera procesar esta informacion.

En la busqueda de estos equipos se presentan las computadoras como las
herramientas tecnoldgicas de mayor potencial para ia solucién de las necesidades de
las empresas en todos los niveles sociales y profesionales.

A continuacion se presentan algunas de las caracteristicas de los dispositivos y
accesorios para el procesamiento de datos en todas las aplicaciones creadas para
estos equipos. Ya que en los ultimos afos la mayoria de la empresas se han dedicado
a enfocar sus productos para procesar su informacion, utilizados dentro y fuera de las
computadoras o simplemente ser promocionados en ellas.

» Microprocesadocres, compatibles con graficos y sonido, para realizar las tareas en
tiempos muy cortos.

« Capacidad de almacenamiento, creando elementos de grandes capacidades.

+ Dispositivos de respaldo temporal para procesos y tareas en linea con mayor
rapidez.

» FElementos de salida para desplegar los resultados en formas de texto o graficos.
Realizando el respaldo en papel, dispositivos de almacenamiento o simplemente de

consulta.
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« Utilizacién de accesorios de sonido (tarjeta de sonido, bocinas y micréfono), para la
presentacidn de la informacion en diferentes formatos como musica y voz.

Medios de lectura en CD-Rom, para lectura y escritura de grandes cantidades de
informacidn en un unico medio.

Herramientas para crear redes de computadoras y distribuir en forma eficiente los
datas a procesar o simplemente que son para consultar.

Figura 11.6.1. Computadora Personal.

Debido a lo anterior podemos indicar que los requerimientos minimos para poder

ejecutar los programas de software para manejo de bases de datos son los siguientes.
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Microprocesador multimedia de 200 Mhz. Con tecnologia MMX.

Figura 11.6.2. Microprocesador.

Computadora en ambiente Windows 3.1x o Superior

Capacidad de disco duro de minimo 2.1 Gb en disco duro

Figura 11.6.3. Disco Duro de Tamario de 3 %"y 1 de alto.
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Memoria RAM de 16 Mb.

Figura 11.6.4. Circuitos o Tarjetas de Expansion de Memoria en Simms o Dimms

Tarjeta de Video de 2 Mb minimo.
Drive de 3 12" de 1.44 Mb.

L ]

Figura 11.6.5. Drive Interno de 3 ¥ *, Unidad para Diskette.
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» Teclado de 105 teclas (Extendido)

Figura 11.6.6. Teclado para computadora.

+« Mouse Compatible de 2 o 3 botones.

Figura [1.6.7. Mouse de 2 Botones




Monitor SVGA de 14" y 256 colores minimo.

Figura 11.6.8. Monitor de color para Computadora

Impresora (Con tecnologia Laser, de Inyeccion de tinta o de matriz).

Figura 11.6.9. Impresora para impresion de reporte de verificacion,




e Unidad de respaido de energia UPS (Con pila para respaldo)
» Aplicacion con el software para la elaboracion de las tareas definidas.

Si los trabajos requieren de manejo de datos con sonide 0 procesamiento de imagenes,

entonces se debera agregar los siguientes elementos:

CD-Rom de lectura. {Intemos y Externos)

Figura 116.10. Cd-Rom.
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+ Tarjeta de sonido

enen

[T

Figura 11.6.11. Tarjeta de Sonido o captura de juegos.

+ Bocinas de tolerancias minimas para las computadoras.

Figura 11.6.12. Computadora Personal con Multimedia



Si el equipo requiere de elementos para distribuir la informacién en mas de un usuario
0 computadora, entonces se deberan incluir en forma estandar y mas econdémica, como

la siguiente opcién.

s Tarjetas de Red para los equipos conectados,

» Cables de interconexién entre los equipos

s Software para red (Windows 3.11, Windows 95, Windows NT o Novell Netware 4.xx)
¢ Unidades de respaldo como cintas o cartuchos de baja capacidad. (depende de los

niveles de informacion utilizados)

De esta manera, podemos considerar que los equipos de computo aun en sus
presentaciones basicas permiten grandes expectativas de solucion. Y que cuando se
les relaciona con las aplicaciones adecuadas para efectuar tareas resultan ser la mejor
combinacién para la eficiencia de los resultados y disminucidén en costos de elaboracion
y procesamiento de los datos.

En este caso, el software FoxPro Profesional versidon 5.0 requiere de !as siguientes

caracteristicas del equipo para realizar las tareas minimas de la aplicacion deseada.

« IBM Pc Compatible o IBM Pc Compatible Multimedia

¢ 12 Mb de RAM para Windows 95 y 16 Mb de RAM para Windows NT

¢ (apacidad en disco duro de 28Mb a 60 Mb, se requieren 40 Mb para la instalacién
estandar.

+ Tarjeta de Video minimo Vga, se recomienda SVGA a 256 colores.

Periféricos

« CD-Rom.
o Fax/Modem minima velocidad de 9600 bps.
¢ Tarjeta de sonido 16 Bits.

* Bocinas de 3W 8 ohms, minimo.
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En la compra de los equipos de computo se requiere verificar que cumplan con las
caracteristicas minimas requeridas por el software de aplicacion.

Para esta tarea existe un diverso mundo de equipos de computo que van desde la
marca, velocidades y caracteristicas multimedia.

Algunas marcas de computadoras compatibles son: Acer, Compaq, IBM, Hewlett
Packard, Lanix, etc. las cuales abarcan desde equipos basicos que contienen: CPU,
Monitor, Disco Duro, Memoria RAM, Tarjeta de Video, Teclado y Mouse: hasta equipos
multimedia e Intemet, con configuraciones que incluyen Kit Multimedia (Cd-Rom,
Tarjeta de Sonido y Bocinas) y Fax/Madem respectivamente. Una de las desventajas
en estos equipos es el elevado costo en mantenimiento y refacciones, ya que por ser

de la misma marca aumentan su precio hasta un 40% mas que el valor de un
componente de integracion.

También existen equipos llamados “Clones”, que son computadoras armadas con
partes y accesorios de diferentes fabricantes y muchos de ellos son de la nueva
generacién "PLUG and PLAY" (Conéctese y funcione) pero que al integrarse pueden
crear equipos de alta calidad y rendimiento. Estos equipos por su procedencia (Taiwan,
China, Corea y Filipinas.} son traidos a nuestro pais por importadores que revenden

estos productos en precios muy accesibles, que permiten su facil acceso para los
usuarios.

La diferencia entre estos dos tipos de equipos se presenta en el costo al usuario; el
cual debe ademas de seleccionar un equipo con las caracteristicas requeridas debe
considerar el precio de este mismo. Otra diferencia importante es la integracién entre el
hardware y el software de! equipo ya que para realizar muchas



Cuadro Comparativo en Configuraciones Basica.

Computadora Computadora con
“CLON" Marca

Procesadores compatibles para K6, Intel X X
Pentium, Pentium Pro y Pentium Il, a| Seginia Tarjeta | $Segun la marca
200, 233, 266 y 333 Mhz. Madre.
Memoria RAM de 16 y 32 NMb, x X
expandible hasta 256 Mb. En SIMM y
DIMS.
Disco Duro de Tecnologia ATA EIDE,2.1 X X
Gb, 2.5 Gb, 3.2 Gb, hasta 2 Gb. EIDE.
Tareta de video de 1 a 2 Mb X X
expandibles,
Teclado de 105 teclas extendido para X X
Windows 95.
Mouse de 2 botones con acceso a X X
Intermet.
Monitor SVGA color de 147, .28 mm. X X
Slots (Muescas) para tarjetas de X X
sonido, red, Scsi, etc. para tarjetas PCl y
EISA.
Bahias para dispositivos externos de X X

almacenamiento, lectura y/o escritura.

Porcentaje de diferencia en coslo, en

Pc’S yfo accesorios.

40% (Menos)

40% (Mas)

Accesibilidad en mantenimiento vy X X
| garantias.

Accesorios Multimedia y para Internet X X

Compatibilidad en Software y X X

Aplicaciones para todas las marcas.
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Existen diferentes marcas de motherboard (Tarjetas Madres para computadora)

Yam Carbson

Figura 11.6.13. Mother Board de una Computadora, en equipos de marca.
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Figura 11.6.14. Tarjelas de Externa, como Sonido, Red, SCSi, Etc.)




Figura 11.6.15. Computadoras Integradas.

Una observacién importante que el usuario debe hacer, es que la actualizacion de
equipos de procesadores menores a 486X en cualquiera de sus velocidades para
marcas como IBM, COMPAQ, HP, etc. es sumamente elevada y que ademas la
compra de partes para servicio son el 40% mas costosas que la de una maquina

integrada.

Finalmente diremos que los precios determinan en muchos casos el tipo de equipo que
el usuario comprara y al seleccionar equipos nuevos podra tener un respaldo en el
equipo por al menos 2 afogs. Sin considerar que él usuario puede requerir nuevos

productos y accesorios que necesiten aumentar el rendimiento de la maquina.

Por lo que la mejor opcidn par la compra de equipos de computo con las caracteristicas
requeridas para le sistema solicitado es definitivamente una computadora “CLON". Ya
que dentro los precios encontrados en el mercado se presenta una gran diferencia,

como se puede apreciar en el siguiente cuadro de precios.
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Opcion

Descripcion y Marca del equipo

Sin Multimedia

Precio en USD

Computadora marca IBM, modelo PC-300
GL, Pentium a 200 Mhz con tecnologia MMX
para procesamiento de imagenes y sonidos,
16 Mb de RAM, Disco duro de 2.5 Gb
Teclado, Mouse, Drive 31/2 1.44Mb,
Windows 95. Monitor SVGA Color 147,

$1,176.50 Usd

Computadora marca HEWLETT PACKARD,
modelo BRIO PC, Pentium a 233 Mhz con
tecnologia MMX para procesamiento de
imagenes y sonidos, 16 Mb de RAM. Disco
duro de 2.1 Gb Teclado, Mouse, Drive 31/2
1.44Mb, Win 95. Monitor SVGA Color 147,

$1,372.54 Usd

Computadora marca COMPAQ, modelo
Deskpro 2000, Pentium a 233 Mhz con
tecnologia MMX para procesamiento de
imagenes y sonidos, 32 Mb de RAM, Disco
duro de 3.2 Gb Teclado, Mouse, Drive 31/2
1.44Mb, Win 95. Monitor SVGA Color 147,

$1,421.00 Usd

Computadora de integracion “CLON”",
modelo Pentium a 233 Mhz con
tecnologia MMX para procesamiento de
imagenes y sonidos, 32 Mb de RAM,
Disco duro de 2.1 Gb Teclado, Mouse,
Drive 31/2 1.44Mb, Win 95. Monitor SVGA
Color 14", todo de integracion

$800.00 Usd
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Opcion

Descripcion y Marca del equipo

Con Multimedia

Precio en USD

Computadora marca IBM, modelo Aptiva
ED1, K6 a 266 Mhz, 32 Mb de RAM, Disco
duro de 4 Gb Teclado, Mouse, Drive 31/2
1.44Mb, Windows 95. Monitor SVGA Color
14", Cd-Rom 24X, Tareta de Sonido,
Bocinas y Fax//Modem.

$2,068.00 Usd

Computadora marca HEWLETT PACKARD,
modelo BRIO PC, Pentium Il a 266 Mhz, 32
Mb de RAM, Disco duro de 4 Gb Teclado,
Mouse, Drive 31/2 1.44Mb, Win 95. Monitor
SVGA Color 14", Cd-Rom 24X, Tarjeta de
Sonido, Bocinas y Fax//Modem. 56.6 kb.

$1,900.00 Usd

Computadora marca COMPAQ, modelo
Presario 4600, Pentium {l a 266 Mhz, 48 Mb
de RAM, Disco duro de 4 Gb Teclado,
Mouse, Drive 31/2 1.44Mb, Win 85. Monitor
SVGA Color 14", Cd-Rom 24X, Tarjeta de
Sonido, Bocinas y Fax//Modem.

$2.058.00 Usd

Computadora de integracion “CLON”,
modelo Pentium Il a 266 Mhz, 32 Mb de
RAM, Disco duro de 4.3 Gb Teclado,
Mouse, Drive 31/2 1.44Mb, Win 95. Monitor
SVGA Color 14", todo de integracion con
Cd-Rom 24X, Tarjeta de Sonido, Bocinas y
Fax/Modem.

$1,300.00 Usd

Por lo anterior, el equipo seleccionado claramente se observa en las tablas anteriores

donde sin lugar a dudas la mejor opcion por precio es una PC de integracion “CLON",

en cualquiera de sus configuraciones.




CAPITULO .

1.1,
.2

f1.3.
HL4.
L5,
Hi.6.
3.7,

DISENO E IMPLANTACION DEL SISTEMA.

Analisis del sistema,
Disefio
lil.2.1. Procesos del sistema.
lll.2.2. Estructura de datos del sistema.
lil.2.3. Diagramas de eventos.
ll.2.4. Diagramas de estado.
111.2.5. Diagrama de flujo.
Disefo y construccion de la vista final para el usuario (Front-end).
Desarrollo de rutinas de diagndstico.
Pruebas y evaluacion de los modulos del sistema.
Integracion e implantacion del sistema.
Mantenimiento del sistema.
lIl.7.1. Preventivo.
lIl.7.2. Correctivo.
11.7.3. Perfectivo.
ll.7.4. Adaptivo.
I1.7.5. Aumentative.
111.7.6. Tecnolédgico.
l#1.7.7. Objetivos y bloques elementales de las mejoras y la reingenieria de

sistemas.

It1.7.8. Control de cambios.

Il.7.9. Consistencia de la informacion.
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CAPITULO Il
DISENO E IMPLANTACION DEL SISTEMA.

111.1. Analisis del sistema.

Dentro de este punto, se deberdn consideran los siguientes elementos: objetos, clases

y las relaciones clases-objetos.

Para realizar esta tarea, se debe observar el entorno, la documentacién existente, 1a
estructura, ofros sistemas, las operaciones diarias, los lugares de trabajo y las
unidades organizacionales. Para hacer una buena evaluacién de estos puntos, es
necesario considerar el comportamiento de todos y cada uno de los elementos que
interactuan dentro del sistema bajo estudio, para lograr con ésto, una base sélida de
conocimientos acerca del problema.

¢ identificaciéon de Objetos.

E! modelo de estudio consiste de trece objetos, los cuales se describen a continuacion:

Nombre Codigo
Accesos Accesos
Cuentas por Pagar cxXp
Egresos egresos
Impresor impresor
Material material
Proveedores proveedo
Clientes clientes
Cuentas por Cobrar cXc
Facturas facturas
Ingresos ingresos
Pedidos pedidos
Productos Productos
Tipo de comprobante tipocomp
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Para cada objeto del modelo, se deberan identificar las principales caracteristicas que
lo componen para poder establecer la manera de como va a actuar el objeto en
cuestion dentro del sistema. A continuacion se puede observar que cada objeto
identificado, tiene una serie de datos, que representan las caracteristicas esenciales
(atributos), las cuales se van a tomar como base para poder descubrir las relaciones

que existen entre los objetos que interactuan dentro del sistema.

+ Definicion de atributos.
Esta definicion contendra la descripcion de las caracteristicas de interrelacion entre

objetos, ademas de definir los casos especiales que pudieran existir.

Para poder realizar esta definicion, es necesaric comprender y analizar de manera
conjunta con el usuario el problema de espacio identificado previamente, para lograr la
correcta recoleccion de los registros que contendra cada sujeto. Como primer paso,
sera necesario dividir cada uno de los objetos involucrados y definir sus atributos de
manera individual

+ Accesos

Contiene las claves de usuarios permitidas, para accesar el sistema.

Lista de Atributos

Nombre Cadigo Tipo | | | M
Clave de acceso Clave A10 |No [Si
Area A1G  |No |Si

s« Cuentas por Pagar

Contiene la informacion de las facturas pendientes de pago a proveedores por servicios
o materiales adquiridos.




Lista de Atributos

Nombre Caédigo Tipo | |1 M
Factura de Proveedor No_factura A5 Si |Si
Fecha de Pago fechapago D No |Si
Fecha Real de Pago fechareal D No |Si
Subtotal subtotal DC8,2|No |[Si
IVA iva DC8,2jNo |Si
Total total DCB,2fNo |Si
Proveedor proveedor A40 [No ISi
Notas notas A40 [No |Si
Lista de Referencias

Relaciones Entidad Card Dep.

Factura de Egresos(egresos) O.n No
Proveedon(No_Factura)
e Egresos
Contiene los registros de todos los pagos emitidos por el impresor.
Lista de Atributos

Nombre Cadigo Tipo | | M
Fecha de Propuesta de Pago fechaprop D No [Si
Fecha de Pago fechapago D No |Si
Subtotal subtotal DC8,2 | No |Si
IVA iva DC8,2|Na |Si
Total total DC8,2(No |Si
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Lista de Referencias

Relaciones Entidad

Card

Dep.

Factura de Cuentas por Pagar{cxp)

Proveedor{No_Factura)

0,1

No

» Impresor

Contiene los datos generales del impresor, asi como el registro que le fue otorgado por

Hacienda para ia impresion de los comprobantes fiscales. Incluye la fecha de su

registro, el cual es publicado en el diario cficial de la federacion.

Lista de Atributos

Nombre Caodigo Tipo! 1 | M
Numero de Cedula cedula A8 No [Si
Apellido Paterno paterno A40 [No [Si
Apellido Materno materno Ad40 [No |Si
Nombres nombre A40 [No |Si
Calle calle A40 INo |Si
Numero Exterior numeroext A10 [No |Si
Numero Interior numeroint A10 {No (No
Colonia colonia A20 |No (Si
Localidad localidad A18 |No [Si
Entidad Federativa entidadfed A2 No [Si
Cdadigo Postal cp A5 No |Si
Teléfono telefono A12 |No |No
Representante Legal rep_legal AB0 |No |Si
Fecha fecha D No |[Si
Circunscripciéon Regional crh A3 No [Si
Hacendaria




+« Material

Contiene una relacion de todos los materiales requeridos para realizar los trabajos.

Lista de Atributos

Nombre Cadigo Tipo [ 1 | M
Clave del Material clave A5 No [Si
Material material A40 |No |Si
Unidad unidad A10 |No |Si
Cantidad cantidad N7 No |Si
Costo Unitario costounit DC8,2|No |[Si
importe importe DC8,2(No |Si
Existencia existencia N7 No ISi
+ Proveedores
Contiene los datos de los proveedores que surten al impresor.
Lista de Atributos

Nombre Cédigo Tipo | 1 | M
Clave del proveedor provee_id A5 No [Si
Apellido Paterno patermo A40 |No |[No
Apellido Materno matemo A40 |No |[No
Nombres nombre A40 |No |Si
Registro Federal de rfc A13 [No |Si
Contribuyentes
Numero de Ceédula cedula AB No |[Si
Calle calle A40 |No |Si
Namero Exterior numeroext A10 |No |Si
Namero Interior numeroing A10 {No [No
Colonia colonia A20 [No |Si
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Nombre Codigo Tipo | | M
Teléfono telefono A12 |No |No
Fax fax A12 |No |No
Correo Electronico email A40 [No [No
+ Clientes
Contiene toda la informacion referente al cliente, 1a cual es transferida a otras tablas.
Lista de Atributos

Nombre Cadigo Tipo | [ | M
Registro Federal de rfc A13 {Si |Si
Contribuyentes
Tipo de persona fis_mor BL No ISi
Apellido Paterno paterno Ad40 |No |Si
Apellido Materno materno A40 |No [Si
Nombres nombre A40 |No [Si
Numero de Cedula cedula A8 No ([Si
Calle calle A40 [No [Si
Numero Exterior numeroext A10 [No iSi
Numero Interior numeroint A10 {No |Si
Colonia colonia A20 {No |Si
Localidad localidad A18 |No |Si
Entidad entidad A2 No |Si
Codigo Postal cp A5 No [&i
Telefono telefono A12 |No [Si
Representante Legal rep_legal ABO [No |[Si
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Lista de Referencias

Relaciones Entidad Card Dep.
Registro Federal de Tabla de Pedidos{pedidos) o,n No
Contribuyentes(rfc)
Registro Federal de Tabla de Facturas(facturas) |Q,n No
Contribuyentes de Pedido(rfct)
¢ Cuentas por Cobrar
Contiene la informacion de las facturas pendientes de cobro, sobre los trabajos
reakzados y entregados.
Lista de Atributos
Nombre Codigo Tipo |l M
Registro Federal de rfc A13 [No |Si
Contribuyentes
Fecha fecha D No |Si
Subtotal subtotal DC8,2|No |Si
VA iva DC8,2|No |Si
Total total DC8,2|No |Si
Lista de Referencias

Relaciones Entidad Card Dep.
Numero de Factura{factura) Tabla de Facturas(facturas) ]0,1 No
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« Facturas

Contiene los registros de ventas a clientes incluyendo comprobantes fiscales y otros

trabajos no requeridos por hacienda.

Lista de Atributos

Nombre Cadigo Tipo |I m
Factura del Cliente factura AS Si [Si
Fecha fecha D No |Si
Cantidad cantidad N7 No ([Si
Descripcion descripcio A30 |No |Si
Subtotal subtotal DC8,21No [Si
VA iva DC8,2|No [Si
Totat total DC8,21No [Si
Lista de Referencias
Relaciones Entidad Card Dep.
Numero de Factura(factura) Tabla de Cuentas por 0,n No
Cobrar(cxc)
Numero de Factura Tabla de Ingresos(ingresos} [0,n No
Ingresos(factura1)
Registro Federal de Tabla de Clientes(clientes) 1.1 No
Contribuyentes de Pedido(rfc1)

+ Ingresos

Contiene toda ta informacion de los pagos de clientes relacionados a las facturas

emitidas por los diferentes trabajos.




Lista de Atributos

Nombre Cddigo Tipo |l M
Registro Federa! de rfc A13 |No |[Si
Contribuyentes
Fecha fecha D No {Si
Subtotal subtotal DC8.2|No (Si
VA iva DC8,2INo |Si
Total total DC8,2!No |Si
Lista de Referencias

Relaciones Entidad Card Dep.
Numero de Factura Tabla de Facturas{facturas) 0.1 No
Ingresos{facturail)
¢+ Pedidos
Contiene el registro de todos los trabajos realizados por el impresor,
Lista de Atributos

Nombre Cdédigo Tipo | | M

Numero de Pedido pedido N5 Si |Si
Fecha de Cotizacion Fecha_c D No [No
Fecha de Pedido fecha_p D No |No
Fecha de Impresion fecha_imp D No |Si
Nombre del Cliente cliente A30 ([No |[No
Ejecutivo de Venta agente A30 |No |No
Nombre de Producto producto A30 |No |No
Descripcion descripcio A30 |No |No
Folio Inicial Prefijo folio_ip A3 No {No
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Nombre Cadigo Tipo | | [ M
Folio Final Prefijo folio_fp A3 No [No
Folio Final Numérico folio_fn NG No [No
Total de Folios total_f N6 No |No
Costo de Originales originales DC8,2!No {No
Costo de Negativos negativos DC8,2|No |No
Costo de Positivos positivos DC8,2|No |No
Costo de Formacién formacion DC8,2(No [No
Costo de Pantallas pantallas DC8,2|No {No
Costo de Seleccién seleccion DCB,2|No |No
Costo de Lamina lamina DC8,2|No |No
Costo de Lamina para Forro laminaforr DC8,2|No |No
Costo de Lamina de Interior laminaint DC8,2(No [No
Costo de Impresién impresion DC8,2|No |Ne
Caosto de Impresion para Forro impresionf DC8,2 |No {No
Costo de Impresion Interna impresioni DC8,2(No [No
Costo de Impresiones Serigrafia |impresions DC8,2|No [No
Costo de Papel papel DC8,2INo [No
Costo de Papel de Portada papelporta DC8.2[No [No
Costo de Papel Interior papelint DC8,2{No |No
No de Folios folios DC8,2|No [No
Costo de Alce alce DCB,2|No [No
Costo de Doblez doblez DC8,2|{No |No
Costo de Suaje suaje DC8,2{No {No
Costo de Suajado suajado DC8,2No |No
Costo de Perforacion perforacio DCB8,2{No |No
Costo de Corte corte DC8,2|No |No
Costo de Acabado acabado DC8,2{No [No
Otros otros DC8.2|No |No
Subtotal subtotal DC8,2(No |No




Nombre Cadigo Tipo!l I | M
Utilidad utilidad DC8,2[No |No
IVA iva DC8,2|No |No
Total total DC8.2|No |No
Lista de Referencias

Relaciones Entidad Card Dep.
Registro Federal de Tabla de Clientes(clientes) 0,1 No
Contribuyentes(rfc)
Tipo de Comprobante(tipo) Tabla de Tipo de comprobante | 0,1 No
(tipocomp)

* Productos
Contiene todos los datos de los productos que son producidos por el impresor.
Lista de Atributos

Nombre Cadigo Tipo| 1 | M
Nombre de Preducto producto A30 |No [No
Descripcion descripcio A30 |No |No
Costo de Originales originales DC8,2|No |{No
Costo de Negativos negativos DC8,2|No [No
Costo de Positivos positivos DC8,2|No [No
Costo de Formacidn formacion DC8,2|No |No
Coste de Pantallas pantallas DC8,2|No |No
Costo de Seleccion seleccion DC8.2|{No |[No
Costo de Lamina lamina DC8.2INo |No
Costo de Lamina para Farro laminaforro DC8.,2[{No [No
Costo de Lamina de Interior laminaint DC8.2|No [No




Nombre Cdédigo Tipo | | M
Costo de Impresion impresion DC8,2(No |No
Costo de Impreston del Forro impresionfo DC8,2|No |No
Costo de impresion de Interiores | impresionint DC8,2{No [No
Costo de Impresién en Serigrafia |impresionserig DC8,2|No |No
Costo de Papel papel DC8,2|No |No
Costo de Papel de Portada papelportada DC8,2{No |No
Costo de Papel Interior papelint DC8,2{No |No
No de Folios folios DC8,2{No |No
Costo de Alce alce DC8,2{No |No
Costo de Doblez doblez DC8,2|No |No
Costo de Suaje suaje DC8,2|No (No
Costo de Suajado suajado DC8,2[No |No
Costo de Perforacidn perforacion DC8,2|No |[No
Costo de Corte corte DC8,2|No [No
Costo de Acabado acabado DC8.2{No {No
Otros otros DC8,2{No |[No
Subtotal subtotal DC8,2|No |No
Descuento descuento DC8,21No |No
Utitidad utiidad DC8,2|No |No
VA iva DCB8,2|(No |No
Total totat DC8,2 |No |No

+ Tipo de comprobantel

Contiene seis productos requeridos por la Secretaria de Hacienda para controlar los

folios de comprobantes fiscales.




1.- Facturas
2.- Notas de Crédito
3.- Notas de Cargo

4 .- Recibo de Honorarios

5.- Recibo de Arrendamiento

6.- Otros Comprobantes Fiscales

7.- Otros Trabajos

Lista de Atributos

Nombre Cddigo Tipo | | | M
Tipo de Comprobante tipo Al Si |Si
Descripcion del tipo de descrip A20 |No |Si
comprobante
Lista de Referencias
Relaciones Entidad Card Dep.
Tipo de Comprobante{tipo) Tabia de Pedidos(pedidos} 0.n No

« Identificacion de Conexiones de Instancia

Una vez definidos los atributos de cada objeto, procedemos a identificar y definir las

conexiones de instancia (representacion simple de las diferentes asociaciones que

existen entre un objeto o estructura con otro objeto y su cardinalidad ( si es una

conexién simple 0 es una coleccién de conexiones).
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Nombre

Cadigo

Factura de Proveedor

No_Factura

Numero de Factura

Factura

Numero de Factura Ingresos

Facturat

Registro Federal de Contribuyentes

Rfc

Registro Federa! de Contribuyentes de
Pedido

rfc1

Tipo de Comprobante

Tipo-

s Factura de Proveedor

Nombre: Factura de Proveedor

Codigo: No_Factura

Entidad1; Cuentas por Pagar

Entidad2: Egresos
Cardinalidad: Uno a Muchos
Entidad2 depende de Entidad1:

Entidad1 --> Entidad2:

Obligatorio: No
Dominante: No
Min, Max: 0.n

Entidad2 --> Entidad1:
Obligatorio: No
Dominante: Si

Min, Max: 0,1

No
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Descripcion

Referencia por Numero de factura, es la relacion que existe entre estas dos tablas y
con la que el campo de factura se utiliza como llave de acceso y de control.

+ Numero de Factura

Nombre: Numero de Factura

Codigo: factura

Entidad1: Tabla de Facturas

Entidad2: Tabla de Cuentas por Cobrar

Cardinalidad: Uno a Muchos

Entidad2 depende de Entidad1: No

Entidadt --> Entidad2:

Obligatorio: No
Dominante: No
Min, Max: on

Entidad2 --> Entidad1:
Obligatorio: No
Dominante: Si

Min, Max: 0.1
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Descripcidn

Referencia entre las tablas de Facturas y la tabla de Cuentas por pagar, {a cual es
mandatoria en facturas y transportada a cuentas por pagar.

¢ Numero de Factura Ingresos

Nombre: Numero de Factura Ingresos
Codigo: facturat

Entidad1: Tabla de Facturas
Entidad2: Tabia de Ingresos

Cardinatidad:

Uno a Muchos

Entidad2 depende de Entidad1: No

Entidad1 --> Entidad2:

Obligatorio: No
Dominante: No
Min, Max: 0.n

Entidad2 --> Entidad1:

Obligatorio: No
Dominante: Si
Min, Max: 0.1
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Descripcion

Relacién entre las tablas de Facturas y la tabla de ingresos en la que en niimero de

factura de Ingresos, se refiere a la factura entregada al cliente y con la cual et cliente

debera pagar.

Registro Federal de Contribuyentes

Nombre: Registro Federal de Contribuyentes
Caodigo: rfc

Entidad1: Tabla de Clientes

Entidad2: Tabla de Pedidos

Cardinalidad: Uno a Muchos

Entidad2 depende de Entidad1:

Entidad1 --> Entidad2:

Obligatorio: No
Dominante: No
Min, Max: 0, n

Entidad2 --> Entidad1:

Obligatorio: Ne
Dominante: Si

Min, Max: 0.1

No
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Descripcién

Es la relacion que existe entre estas dos tablas y con la que el campo de Registro

Federal tipo se utiliza como llave de acceso y de control.

Registro Federal de Contribuyentes de Pedido

Nombre: Registro Federal de Contribuyentes de Pedido
Codigo: rfc1

Entidad1: Tabla de Clientes

Entidad2: Tabla de Facturas

Cardinalidad: Uno a Muchos

Entidad2 depende de Entidad1:

Entidad1 --> Entidad2:

Obligatorio: No
Dominante: No
Min, Max: O.n

Entidad2 --> Entidad1:

Obligatorio: Si
Dominante: Si

Min, Max: 1.1

No
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+ Tipo de Comprobante

Nombre: Tipo de Comprobante

Céadigo: tipo

Entidad1: Tabla de Tipo de comprobante Fiscal
Entidad2: Tabla de Pedidos

Cardinalidad: Uno a Muchos

Entidad2 depende de Entidad1: No

Entidad1 --> Entidad2:

Obligatorio: No
Dominante: No
Min, Max: 0,n
Entidad2 --> Entidad1:
Obligatorio: No
Dominante: Si
Min, Max: 0,1
Descripcion

Referencia Por Tipo:, es la relacion que existe entre estas dos tablas y con ia que el
campo de tipo se utiliza como llave de acceso y de controt.




Clasificacion de estructuras

En esta seccién el objetivo principal a alcanzar es el determinar la complejidad del
problema y el grado de generalizacién de actividades que o componen. Dentro de este
punto, se deben establecer de manera definida todas aquellas estructuras que se
interrelacionan y el grado de interdependencia de cada una de ellas, con el propésito
de marcar el nivel de comunicacion entre las partes involucradas.

Identificacion de estructuras.
Una vez identificados los objetos que interactuan en el sistema, es necesario identificar

la eslructura que soporta su interrelacion y representarla (Figura i11.1)

HACIENDA
[ ] ]
IMPRESO FISCALES DISCO SHCP COMPROBANTE
CATALOGOS
[ I | |
CLIENTES PROVEEDOR PRODUCTOS CLAVES DE
ACCESO

Figura Iit.1 Estruclura def Modelo




VENTAS

[ ]

COTIZACIONES FACTURACION
PEDIDOS
CONTABILIDAD
CUENTAS POR CUENTAS POR
COBRAR PAGAR
EGRESOS
INGRESOS

Figura lIl.1 Estructura del Modelo {conlinuacién)
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identificacion de sujetos

En este inciso, se estableceran todos los elementos que contengan la base de datos

esencial del entorno del problema, es decir, quedaran identificadas las funciones de
mayor importancia del problema.

Una vez determinada la estructura involucrada, se procedera a la especificacion de los
sujetos que controlaran o intervendran en el sistema, realzando la jerarquia de cada
uno de ellos. Fig. 111.1.1

1. CLIENTES
4. PROVEEDORES

2. IMPRESOR AUTORIZADO 3. SHCP

Figura I11.1.1. Identificacion de Sujetos

La jerarquia establecida, queda estructurada tal y como lo muestra 1a figura por las
siguientes razones:

1) El sujeto Clientes, es la parte esencial dentro del sistema ya que realiza todas y
cada una de las funciones que afectaran directamente al sistema, es decir, sin un

cliente que requiera de un comprobante fiscal, no existiria el impresor autorizado.
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2) El sujeto Impresor, juega un papel importante, pero su intervencion se limita a las

indicaciones que requiera el sujeto cliente

3) El sujeto SHCP, ocupa un tercer lugar dentro de la jerarquia ya que su intervencion,
se limita a que se lleve a cabo una interaccién entre los sujetos clientes e impresor para
poder obtener un resultado, en este caso los datos de los clientes que solicitan

comprobantes fiscales.

4) El sujeto Proveedores, ocupa el cuarto lugar en virtud de que Unicamente se limita a

su intervencion con el sujeto impresor de manera indirecta con el sistema.

Conexion entre sujetos

Para poder interpretar de manera comrecta las conexiones entre sujetos, se debe
observar la figura [11.1.1, la cual muestra la jerarquia que tiene cada sujeto. En primer
lugar, se encuentra el sujeto CLIENTES, el cual tiene como objetivo principal, el
solicitar los comprobantes fiscales, El sujeto IMPRESOR desempefia un papel
interrelacionado directamente con la requisicion de impresion de los CLIENTES vy el
reporte de clientes que le solicita el sujeto SHCP y por ditimo el sujeto
PROVEEDORES que también se encuentra interrelacionado con el sujeto IMPRESOR,
facilitandole los medios para realizar su funcion.

« ldentificacion de servicios

Dentro de este contexto, quedard especificado el comportamiento de todos los
elementos {objetos) del sistema. Entre las principales caracteristicas de este subinciso,
estaran las de la determinacion de las funciones implicitas que identifican el
desempenc y relaciones que determinan la comunicacion y funcionamiento de tos

objetos del sistema.
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Los servicios quedaran involucrados dentro de la definicion del problema y otorgaran el
soporte necesario para que el usuario pueda llevar a cabo la interface con el sistema.
Dentro de esta estructura, los servicios seran los que definan el grado de complejidad
de las operaciones a realizar.

a)"Sucesos”. Este servicio consiste en las funciones de: agregar, cambiar, borrar y
seleccionar, las cuales estaran presentaes en casi todos los objetos de nuestro
sistema, a excepcion del objeto impresor, el cual consiste de un solo registro con los
datos del impresor,

b) “Calculo”. Este servicio calcuta los resultados para una instancia o para otra que sea
afectada por ésta y estard presente en los objetos Facturas, Ingresos, Egresos,
Cuentas por Cobrar, Cuentas por Pagar y Cotizaciones.

Hasta este momento, la etapa del analisis orientado a objetos ha quedado definida,
relacionando todos y cada uno de los elementos que intervienen interactivamente
dentro del sistema.

ll.2 Disefio

Para iniciar con la estructura del disefio, serd necesario construir en primer lugar los
componentes de cada una de las estructuras que intervienen y anotar los elementos
principales que contienen.

En este caso, las estructuras que seran disefadas como base principal son las
referentes al sujeto IMPRESOR (referirse a la estrategia de analisis), donde se realizan
las interacciones necesarias para la obtencién de resultados, sin embargo, es
importante aclarar que los sujetos CLIENTES, SHCP y PROVEEDORES también seran
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incluidos dentro del disefio, pero sélo para fa obtencidon de los datos necesarios que
reflejen un desempeiio confiable de la informacion a manejar.

Sera necesario hacer una evaluacion de los resultados obtenidos durante el andlisis e
implementarlos seglin sea el caso, para realizar un refinamiento de los datos obtenidos
y poder efectuar la construccion de prototipos que reflejen los resultados esperados del
sistema.

Los componentes del disefio, no necesariamente deben de seguir un orden especifico,
ya que algunos de ellos como es el caso del componente del dominio del problema
(CDP} ya se aplico de manera directa desde las técnicas de anilisis debido
principalmente a que ya se tienen las estructuras fundamentales dentro del modelo
presentado y se conocen de manera definitiva las asociaciones y jerarquias de los

distintos objetos que intervienen dentro del caso de estudio.

El CDP, se encuentra totalmente expandidce y refleja la estructura y las acciones a

realizar,

Lista de Dominios

Nombre Cadigo Tipo
Apellido Matemo A_Materno A40
Apellido Patemo A_Patemo A40
Nombres Nombres_D A40
NoOmero de Factura para el Cliente | Factura A5
Registro Federal de RFC_D AT3
Contribuyentes
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Apellido Materno

Nombre: Apeliido Materno
Cédigo: A_Materno

Tipo: A Longitud: 40 Precision:

Descripcion

Describe la lengitud y tipo del campo de apellide matemo.

Apellido Paterno

Nombre: Apellido Paternc
Codigo: A_Patermno

Tipo: A Longitud: 40 Precision:

Descripcion

Describe la longitud y tipo del campo del apeliido patermno.

Nombres

Nombre: Nombres
Cadigo: Nombres_D

Tipo: A Longitud: 40 Precision:

Descripcion :

Nombre del cliente, si es persona Fisica ¢ Moral.
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Namero de Factura para el Cliente

Nombre: Numero de Factura para el Cliente
Cadigo: Factura

Tipo: A

Longitud: 5 Precision: 0

Descripcion

Numero Consecutivo del comprobante fiscal entregado del impresar al cliente.

Lista de Referencia

Entidad Atributo
Tabla de Facturas Factura del Cliente
Cuentas por Pagar Factura de Proveedor

Registro Federal de Contribuyentes

Nombre: Registro Federal de Contribuyentes
Codigo: RFC_D

Tipo: A

Longitud: 13 Precisiéon: 0

Descripcién

Describe la longitud del Registro Federal de Contribuyentes, incluye los de persona

moral y/o persona fisica.
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Lista de Referencia

Entidad Atributo
Tabla de Clientes Registro Federal de Contribuyentes
Tabla de Cuentas por Cobrar Registro Federal de Contribuyentes
Tabla de Ingresos Registro Federal de Contribuyentes
Proveedores Registro Federal de Contribuyentes

1.2.1 Procesos de! sistema

Durante el analisis, ef enfoque es en o que se necesita hacer, independientemente de
la forma como se haga. Durante el Disefio, las decisiones son de como se va a
solucionar el problema, primero a un nivel alto, y después en los niveles detaliados en
modo jerarquico.

El disefio del sistema es la primer etapa de disefio en donde se selecciona la propuesta
basica para resolver el problema. Durante el disefio del sistema, toda la estructura y
estilo se deciden. La arquitectura del sistema de toda la organizacion se divide en
componentes lamados subsistemas.

La arquitectura proporciona el contexto para tomar las decisiones mas detalladas. Al
tomar decisiones de alto nivel que se apliquen al sistema entero, el disefiador del
sistema divide el problema en subsistemas para que el trabajo futuro pueda ser
realizado por varios disefadores que trabajen independientemente en subsistemas
diferentes.

En la figura 11.2.1 podemos observar el diagrama de contexto del sistema, en el cual

identificamos a los objetos: Ventas, Catalogos, Contabilidad, SHCP y Utilerias como el
primer nivel de nuestro sistema.
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Figura I11.2.1 Diagrama de Contexto del Sistema
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Figura 1.2, 1.1 Diagrama de Contexto de Ventas
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Figura 111.2.1.2 Diagrama de Contexto de S.H.C.P.
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Figura lIl.2.1.3 Diagrama de Contexto Catalogos
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Figura ill.2.1.4 Diagrama de Contexto de Contabilidad
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Figura 111.2.1.5 Diagrama de Contexto de Utilerias
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La figura 11.2.1.1 muesira el diagrama de contexto de Ventas, el cual recibe una
solicitud de cotizacidn yfo pedido de un trabajo de impresién, por parte de algun cliente.
El objeto Ventas, emite la cotizacion o la factura correspondiente al cliente.

La figura ill.2.1.2 muestra el diagrama de contexto de SHCP, el cual esta relacionado
con los objetos de Tipos de Comprobantes, Fiscales, Impresor y Diskette.

La figura 111.2.1.3 muestra el diagrama de contexto Catalogos, el cual tiene relacionados

los catalogos de Proveedores, Clientes, Accesos y Productos

La figura 111.2.1.4 muestra el diagrama de contexto de Contabilidad, el cual esta
relacionado con los objetos de Cuentas por Cobrar, Cuentas por Pagar, Ingresos y
Egresos, conforme a los gastos y ventas de comprobantes que realiza el impresor

La figura [11.2.1.5 muestra el diagrama de contexto de Utilerias, el cual le permitira al

impresor, Respaldar, Restaurar y Actualizar su sistema, cuantas veces lo desee.

1i.2.2 Estructura de datos del sistema.

La estructura de datos es una representacion de la relacion ldgica entre los elementos
individuales de datos. Dicta las alternativas de organizaciéon, métodos de acceso,
capacidad de asociacidn y procesamiento de la informacién. La capacidad de
asociacion implica la habilidad de asociar informacién de diferentes categorias.

Las estructuras jerarquicas se encuentran normalmente en aplicaciones que requieren
categorizacién y capacidad de asociacion de la informacidn. La categorizacion implica

un agrupamiento de informacién por alguna categoria genérica.

La figura 111.2.2 muestra el diagrama de estructura de datos del sistema, de manera

jerarquica.
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Figura IIL.2.2 Diagramas de Estructura
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Figura 111.2.2 Diagramas de Estructura
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Figura I11.2.2 Diagramas de Estructura
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Figura I11.2.2 Diagramas de Estructura
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Figura II1.2.2 Diagramas de Estructura
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ill.2.3 Diagramas de eventos.

En el analisis orientado a objetos ef mundo se describe en términos de los objetos
y sus estados, asl como de los eventos que modifican esos estados. Como ya se
menciond en el capitulo i. 3, un evento es un cambio en el estado de un objeto; sin
los eventos, el mundo no cambiaria. En un mundo sin eventos podriamos construir
y generalizar bases de datos sin preocuparnos por actualizarlas. Sin embargo, en
la mayoria de las aplicaciones, si debe cambiar el contenido de las bases de
datos, Puesto que deseamos saber de esos cambios y reaccionar en forma

adecuada ante ellos, deberemos entender y modelar los eventos.

Una operacion hace que los eventos ocurran. Dibujamos la operacion como un
cuadro con esquinas redondeadas, puesto gue los eventos indican los puntos en
el tiempo en que se da el cambio de estado de un objeto. Los tipos de eventos se
representan como triangulos negros llenos, generalmente unidos a la caja de
operacion. Al representarse de esta forma, parecen apuntar a un tipo particular de

“punto en el tiempo”.

Tipo de evento

Operacién

Segun el drea que se modele, puede ocurrir mas de un evento al terminar una
operacion, y cada uno de éstos puede activar operaciones independientes.

Las operaciones extemas se representan como cajas con esquinas redondeadas y

sombreadas. Se utiliza una caratula de reloj cuando el tipo de evento lo provoca

un reloj externo.
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Y Tipo d Tipo de evento del
Operacion externa ipo de evento reloj externo

AR

Una condicién de control garantiza que un conjunto de eventos esta completo

antes de proceder con una operacion. Antes de invocar de hecho a la operacion,
se verifica su condicion de control. Si los resultados de evaluacién de la condicién
son verdaderos, se invoca a su operacidn. Si son falsos, no se invoca la
operacion.

La condicién de control se representa mediante un simbolo de forma de rombo
antes de la operacion:

Condicidn de control .
Tipo de evento

\<X Operacién ] >/

El diagrama de eventos para el sistema de “Control para la emisidén de

comprobantes fiscales ante la SHCP", se puede observar en la figura 11.2.3,
iniciamos con la operacion de; “El cliente solicita cotizacion de un pedido”, seguida
del evento: “Solicitud realizada” y concluimos con la operacion: “El impresor

entrega a la SHCP el diskette de clientes”.
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FIG. In.2.3 DIAGRAMA DE EVENTOS
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FIG. lll.2.3 DIAGRAMA DE EVENTOS (Continuacion)
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Ill.2.4 Diagramas de estado.

El diagrama de estado muestra las secuencias del evento y estados permitidos en
un sistema para una clase de objetos. Los diagramas de estado se refieren a otros
modelos. Las acciones en el diagrama de estados comresponden a funciones del
modelo funcional, los eventos en un diagrama de estados se convierten en

operaciones en el modelo de objeto.

La figura I1.2.4 muestra e! diagrama de estados del sistema de “Control para la
emision de comprobantes fiscales ante ia SHCP". El primer diagrama es el
General, el cual representa las asociaciones principales que va tener el sistema
con el usuario (impresor), permitiendo segun sus privilegios acceder a los menus

de Hacienda, Ventas, Catalogos, Contabilidad y Utilerias.

Los diagramas subsecuentes, representan las acciones y operaciones gque se
realizan en cada submenu, por ejemplo, el diagrama de estados para el men( de
Ventas, esta conformado por los submenus: Cotizaciones/Pedidos, Historico y
Facturacion. En ef submenu Cotizaciones/Pedidos se realizan [as operaciones de
agregar, seleccignar, modificar, buscar, eliminar e imprimir; las cuales tambien,

son utilizadas por la mayoria de todos fos submenus que conforman el sistema.
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ll.2.5 Diagrama de flujo.

Los esquemas de eventos son adecuados para la descripcion de procesos en
términos de eventos, de reglas de activacién, de condiciones y de operaciones.
Sin embargo, pedria no ser adecuado expresar asi procesos grandes y complejos.
En ocasiones, un area del sistema es demasiado vasta e intrincada como para
expresar la dinamica de los eventos y las formas de activacidn. Ademas, es
posible que sélo se necesite un alto nivel de comprensién. Esto es cierto sobre
todo en la planeacién a nivel estratégico. En situaciones como ésta es cuando es

util un diagrama de flujo de objetos.

Los diagramas de flujo de objetos (DFO) son parecidos a los diagramas de flujo de
datos (DFD), puesto que muestran las actividades que interactuan con otras. En
los DFD, una interfaz transfiere datos. En las técnicas OO, no queremos limitamos
a la transferencia de datos, sino que el diagrama debe representar cualquier tipo
de cosa que se transfiera de una actividad a otra, ya sean pedidos, partes,

articulos terminados, disenos, servicios, hardware, software o datos.

El diagrama de flujo de objetos indica los objetos que se producen y las
actividades que los producen e intercambian.

Actividad Producto Actividad

La figura 11{.2.5, muestra el diagrama de flujo de objetos del sistema de “Control
para la emision de comprobantes fiscales ante la SHCP".
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Figura ll.2.5 Diagrama de Flujo de Objetos
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.3 Disefio y construccion de la vista final para el usuario (front-end).

Los requerimientos del usuario final marcan la pauta de lo que sera el front-end 6
vista final que le permitird ta manipulacién de su informacion asi como ia

generacion de reportes claros y de manera sencifla.

Intentado darle mayor funcionalidad al sistema y minimizando la posibilidad de
error humano al operarlo, se ha disefiado un front-end conformado basicamente
por botones de accién 6 comando, de facil operacién a través det mouse ¢ det
teclado; incluyendo combo-boxes (listas desplegables) para que el usuario agilice
la entrada de informacion al seleccionar los datos que requiere de una lista
previamente definida y obteniendo informacidn relacionada con ésta seleccion sin
necesidad de realizar operaciones complicadas de entrada de datos; barras de
navegacion estandares con las opciones mds frecuentes para la operacion de una
base de datos (como son las funciones de agregar, eliminar, modificar, avance,
retroceso, busquedas, reportes impresos o en pantalla, etc.). Asi mismo un
sistema de ayuda a través “tooltips” (mensajes cortos) que aparecen al apuntar
con el mouse a una determinada zona de la pantalla ¢ hacia algin botén de
comando y a través de la barra de estado.

En general, se ha disefiado un sistema totalmente visual, con las bondades de la
OOP {programacion orientada a objetos), la cual nos permite la generacién de
clases propias, la reutilizacion de cédigo fuente, el polimorfismo de lo formularios
{pantallas de captura), el encapsufamiento de c6digo en los objetos que contienen,
etc.

A continuacion se describe como fue construido nuestro front-end utilizando las

herramientas de disefnc del Microsoft® Visual Fox Pro Profesional Versién 5.0.




Construccién de un proyecto.

Un proyecto es un contenedor de todos los componentes de un sistema, entre
ellos, los formutarios, las tablas de bases de datos, los reportes, las vistas locales
o remotas, etc.

Para crear un nuevo proyecto, inicie Visual Fox Pro, seleccione File-New-Project
y presione el boton NewFile, (figura 111.3.1) y asignele un nombre y un directorio o
carpeta donde se almacenara (figura 11.3.2).

) Setup
Tools
) Wizards

Figura H1.3.1 Figura 11.3.2
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Construccion de una forma 6 formulario.

Un formulario es una pantalla de captura® de informacion la cual puede contener
campos de bases de datos®, selecciones miitiples®, barras de selecciéon®,
folders® contenedores de informacion, barras de navegacion®, botones de
comandos®@, y en general, cualquier tipo de control que permita al usuario ejecutar

alguna accidn,

Estos formularios se disefian mediante la herramienta Form Designer® de Visual
Fox Pro, en conjuncion con la barra de herramientas® del mismo (figura .3.3).
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6] figura 11£.3.3
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Utilizacion de Wizards (asistentes) para la construccion de un formulario.

Un Wizard 6 asistente es una herramienta intercounstruida de diversos programas
para el desamollo de aplicaciones que nos permite disefiar y construir muy
faciimente desde una base de datos hasta un formulario de captura, con sélo ir
proporcionandole el tipo de elemento que queremos agregar a nuestro proyecto y
seleccionando de un catalogo previamente definido la apariencia final que
deseamos que tenga.

La utilizacién de formularios para diferentes elementos del proyecto es muy
similar, por lo que describimos la utilizacion del asistente para la creacion de
formularios.

Para crear un nuevo formulario, en el Project Manager seleccione la carpeta

Documents, haga click en Forms y presione el boton New (figura 1il.3.4)

Figura H1.3.4
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Seleccione la tabla de base de datos origen del formulario (figura 11.3.5).

LA

Figura II1.3.6
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Seleccione el tipo de ordenamiento de la tabla de datos del formulario (figura
0.3.7).

Figura Il1.3.7

Proporcione un nombre al formulario (figura 111.3.8).

cmnj 1<w| tin> 1' i .

Flgura IH 3.8




El asistente le mostrara el nuevo formulario que ha generado, sin embargo, es
muy probable que no sea de su agrado, dado que el asistente solo produce una
version simple. Si deseamos modificar esta version corta del formulario tendremos
que hacerio manualmente haciendo uso para ello de las herramientas de disefio
de formularios (figura 111.3.9) si es que deseamos agregar mas controles.

Select objects View classes
Label Text-box
Edit-box Command-button
Command-group Option-group
Check-box Combo-box

List Spinner

Grid Image

Timer Page frames
OLE container control OLE bound control
Lines Shapes
Container Separator
Builder-fock Button Lock

Figura li.3.9




Y si lo que deseamos es modificar la apariencia del formulario 6 modificar el
cédigo de las acciones que deben ser ejecutadas cuando el usuario presione
algin boton de comando tenemos que hacer uso de las propiedades de cada
objeto (figura 111.3.10).

Figura H1.3.10
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Herramientas de disefio de formularios.

Select objects
Sirve para seleccionar uno & mas objetos

Label
Objeto de tipo etiqueta, es decir, de una 6 mas lineas de texto.

Text box

Objeto de tipo texto que permite la entrada de datos de cualquier tipo (caracter,
numérico, fecha, etc.) y que puede ser ligado con un campo de una tabla de base
de datos, para presentar, editar 0 agregar informacion a dicha tabla.

Edit box
Objeto de tipo edicion, que basicamente es un objeto de tipo texto pero con varias
lineas. Su aplicacion basica es para campos de tipc memo.

Command button
Objeto de tipo comando que permite la insercion de instrucciones ejecutables que

responden a los diferentes eventos asociados con el control.

Command group
Objeto de tipo grupo que basicamente funciona como un contenedor de varios

botones de comando.

Option group

Objeto de tipo opcion. Este control permite ia inclusion de varios botones de
opcion que son excluyentes entre si, es decir, s6lo puede seleccionarse una
opcidn dentro del contenedor. Sin embargo, las opciones funcionan como botones
de comando, ya que se les puede asociar diferente codigo ejecutable

independiente del resto de las opciones.




Check box

Objeto de tipo casilla de seleccion que permite la manipulacion de campos 6
variables de tipo logico, es decir, solo puede tener dos estados : activado 6
desactivado.

Combo box

Objeto de tipo combinado é mejor conocido como lista desplegable. Se llama asi
debido a que se pueden introducir datos directamente desde el teclado al
seleccionar la zona de edicién 6 al seleccionarlos directamente desde una lista
cuyo contenido puede estar ligado a uno o varios campos de una tabla de base de
datos. El tamafio de este control depende de |a cantidad de datos a desplegar que
contenga la lista.

List
Objeto de tipo lista. Este control es idéntico al combo-box, s6lo que el tamafio del
control es fijo y se define al momento de disefiarlo.

Spinner

Control de tipo numérico que permite la introduccidn de datos a través del teclado
O a través del uso de controles de incremento y decremento. Estos controles
pueden tener un valor méximo y minimo asi como una cantidad especifica para el
incremento o decremento

Grid

Control de tipo cuadricula, este control es uno de los mas poderosos de Visual Fox
Pro, y funciona como el conocido “Browse”, sdlo que este control puede ser
incluido como parte de un formulario y puede tener asociados diversos campos de
una tabla de bases de datos; también es posible incluie controles de tipo texto,

casillas de verificacion, cuadros combinados e inclusive otras cuadriculas.
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Image
Control que permite la inclusion de una imagen grafica.

Timer
Control de tipo cronometro que permite el control de la programacion de acciones
por ejecutar a cierto intervalo de tiempo.

Page frames
Control de tipo folder que opera como contenedor de otros controles. Es bastante
atil cuando se disefia un formulario que contiene demasiados controles debido a
que estos se pueden organizar dentro de diferentes folders y al momento de
gjecutar el formulario tener solo visibles aquellos controles contenidos en un folder
en particular.

OLE container control
Objeto contenedor de objetos OLE, por ejemplo, hojas de MS Excel, documentos
de MS Word, sonidos, videos, etc.

OLE bound control
Objeto contenedor de objetos OLE que esta limitado a un campo de una tabla de
bases de datos.

Lines
Este control permite el trazo de lineas

Shapes
Este control permite el trazo de formas predefinidas, desde rectangulos hasta

circulos.

Container
Este control permite agrupar varios controles dentro de un arreglo logico.
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Separator
Este control se utifiza con la clase Barra de herramientas, y sirve para aumentar el
espacio entre los botones de comando.

Builder lock

Bloqueo del generador (no es un control), es un switch que determina si el
generador aparece automaticamente cada vez que se crea una nueva instancia de
un objeto.

Button lock
Bioqueo de botén {tampoco es un control), es un switch que determina si el botén
seleccionado de la barra de herramientas de disefio de formulario se queda activa

después de haber creado un objeto para trazar otro del mismo tipo.
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Propiedades de los objetos

Las propiedades de los objetos son como variables que afectan la apariencia de
los mismos. Las meétodos son como funciones que se ajecutan cuando el usuario
realiza alguna operacion con el objeto mismo, estas funcicnes ¢ codigo puede ser
modificado para realizar las operaciones personalizadas que el desarrollo del
sistema requiera.

Algunas de las propiedades mas cominmente utilizadas son :

Caption
Sirve para fijar el texto asociado al control que sera visible al usuario.

Closable
Sirve para fijar si un formulario puede o no ser cerrado con el botén cerrar [X].

BackColor
Sirve para fijar el color del fondo del objeto.

BackColorStyle
Sirve para fijar el estilo det color del fondo, que puede ser opaco o transkicido.

DisabledFareColor
Sirve para fijar el color que tendran los textos cuando el control esté deshabilitado.

Enabled
Sirve para habilitar o deshabilitar el uso del control.

FontName

Sirve para seleccionar el tipo de letra que se utilizara para la insercion de datos.
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ForeCotor
Sirve para fijar el color del tipo de letra seleccionado.

Height
Sirve para fijar la altura que tendra el control medida en pixeles.

lcon

Sirve para asignarie un icono que represente al control,

Picture

Sirve para incluir una imagen grafica como parte de un control.

StatusBarText
Sirve para proporcionar el texto de ayuda que aparecera en la barra de estado
cuando el usuario seleccione el control.

ShowToolTip
Sirve para proporcionar un pequeio texto de ayuda al usuario, mismo que
aparecera cuando el apuntador del mouse se deslice por encima del objeto.

Tablndex
Sirve para asignarie un nimero al control. Este niumero representa el orden en que
el objeto o control tomaran el foco si es que el usuario presiona la tecla [TAB].

Visible
Sirve para determinar si el control sera visible o no al momento de ejecucién de un

formutario

Width

Sirve para fijar el ancho que tendra el control medido en pixeles.
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Eventos asighados a los objetos

Si se desea ejecutar cddigo personalizado que responda a las acciones de
entrada por parte del usuario, este se incluye en los eventos asignados al control,

Algunos de los eventos mas comUnmente utilizados son :

Click
Ejecuta el codigo de programa cuando el usuario da un click sobre el control

DblClick
Ejecuta el codigo de programa cuando ef usuario da un doble-click sobre ef control

Error
Ejecuta el codigo de programa cuando el usuario proporciona una entrada de
datos no valida

GotFocus
Ejecuta el cédigo de programa cuando el usuario transfiere el “foco™ al control.
Este foco es equivalente a transferirie el control de flujo de ejecucion de programa
al control.

LostFocus
Ejecuta el cddigo de programa cuando e! control pierde el foco.

MouseDown
Ejecuta el cddigo de programa cuando el usuario mantiene presionado el botén del

mouse sobre una area en blanco de un formutario.

Unload

Ejecuta el cédigo de programa cuando el control es liberado de la memoria.
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La generacion de reportes es de manera similar a la creacidn de formularios,
ademas, al utilizar el generador de reportes se coenvierte en una tarea senciila. El
resultado final también es modificable a través de las herramientas de creacion de

reportes cuyo uso es bastante intuitivo (figura 111.3.11)

Imprenta 2000
Fecha :

Control de Ia emisién de comprobantes fiscales

T

Figura 111.3.11

Finalmente, para modificar el reporte generado por el wizard, nos podemos valer
de la barra de herramientas de disefio de reportes (figura 111.3.12).

Seleccionar objetos

Insertar o editar texto

Insertar un campo de una tabla de bases de datos o una variable
Trazar lineas

Trazar rectangulos

Trazar Rectangutos con esquinas redondeadas

Insertar objetos OLE

Habilita el uso continuo de cualquier control de la barra de reportes
|
Figura 111.3.12
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I.L4 Desarrollo de rutinas de diagnostico.

Para diagnosticar y comprobar que el sistema realiza satisfactoriamente las tareas
para las cuales fue disefado, se han desarrollado una serie de rutinas de

diagnostico por médule que lo integran :

1. Control de flujo de programa
2. Barra de navegacion
3. Hacienda
3.1.Impresor
3.2 Fiscales
3.3. Diskette
3.4. Tipos de comprobantes
4. Ventas
4.1.Cotizar
4.2 Pedidos
4.3.Facturacion
5. Catalogos
5.1.Clientes
5.2. Proveedores
5.3.Productos
5.4.Claves de acceso
6. Contabilidad
6.1. Cuentas por cobrar
6.2.Ingresos
6.3.Cuentas por pagar
6.4.Egresos
7. Utilerias
7.1.Respaldar
7.2. Restaurar
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Rutinas de diagndstico

1. Control de flujo de programa

Al gjecutar el sistema aparecera una pantalla de bienvenida, después el usuario se
tendra que firmar en el mismo a través de un nombre de usuario y una clave de

acceso con lo que llegara al menu principal.

En este menu principal apareceran los botones de comando referentes a cada uno
de fos mddulos que componen el sistema. La rutina de diagndstico consiste en
hacer click en cada uno de los botones y comprobar que nos transfieren a la
seccion que nos indican.

2. Barra de navegacion

Al ingresar a cualquier formulario, aparecera en la parte inferior una barra de
navegacion (figura 111.4.1) que es estandar para todo el sistema. Esta barra esta
integrada por las funciones mas comunes en la operacién de tablas de bases de
datos, por lo que ia rutina consiste en comprobar que los botones que la integran
realizan las siguientes funciones :

Figura 111.4.1

Que :

Muestre los datos del primer registro

Muestre los datos del registro anterior al actual
Muestre los datos del siguiente registro

Muestre los datos del ultimo registro

> O O 0 Q

Realice una busqueda de registros a través de un combo-box
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Q

Imprima un reporte personalizado de los registros elegidos,

@ Agregue registros a {a tabla de base de datos asociada ai formulario 6 que
también permita la actualizacién de datos en caso de haberlos modificado.

5] Permita corregir los datos del registro actual presentados en el formulario 6
que también permita el ignorar los cambios efectuados en caso de haberlos
hecho.

@ Pemmita eliminar el registro mostrado.

L] Permita salir del formulario actual y regresar al formulario desde el cual fue

habilitado.

3. Hacienda

3.1.Impresor

Al ingresar a este formulario 1a nitina consiste en comprobar que sdlo sea posible
modificar, salvar y deshacer los cambios efectuados a los datos registrados del

impresor autorizado.

3.2.Fiscales
Al ingresar a este formulario la rutina consiste en comprobar que sblo sea posible
navegar a través del registro historico de comprobantes fiscales emitidos, ademads

de imprimir un reporte personalizado.

3.3.Diskette
Al ingresar a este formulario la rutina consiste en introducir un diskette de 34" de
alta densidad previamente formateado en el drive [A:] y comprobar que al generar
el diskette para la S.H.C.P. se genera en este diskette un archiva denominado
“IMPFACT.TXT" el cual contiene el registro histérico de los comprobantes fiscales
que han sido emitidos por e! impresor autorizado en el periodo que haya
seleccionado.
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3.4.Tipos de comprobantes
Al ingresar a este formulario la rutina consiste en comprobar que sea posible
navegar a través del catdlogo de tipos de comprobantes fiscales aprobados por la
S.H.C.P., ademas de imprimir un reporte personalizado. .

4. Ventas
4.1.Cotizar

Al ingresar a este formulario (figura 11(.4.2), la rutina consiste en comprobar gque
sea posible la elaboracion de una cotizacién compuesta por uno o varios de los
productos que han sido registrados previamente en el catdlogo de productos. Este
formulario se encargarad automaticamente de obtener el precio unitario de venta
del producto cotizado, asi como de calcular el importe que causa al multiplicar esta
cantidad por el numero de unidades que se cotizan.

Cambod

iwAal TOTALY

Y O N - - e

Figura 111.4.2
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4.2 Pedidos
Este formulario (figura 111.4.3) opera de forma idéntica al de cotizaciones, pero
contiene controles adicionales que sirven para transformar una cotizacion en
pedido, de manera que la rutina de diagndstico consiste en hacer que una
cotizacidn se vuelva pedido asignandole un nimero para tal efecto y comprobar en
el formulario de Facturacion que dicho pedido esta disponible para ser facturado.

Combod

Toas1 B SRECCUNTE BPCRTE] feat TOTEL!

Figura I11.4.3

4.3.Facturaclén

Al ingresar a este formulario la rutina consiste en comprobar que sea posible la
facturacidon de Pedidos y que se les asigna a estas facturas un nimero
consecutivo en forma automatica. La impresion de este comprobante fiscal
actualmente contiene el disefio de las facturas de un cliente ficticio denominado
“Imprenta 2000 S.A." Ademas, se debe comprobar que et importe correspondiente
a esta factura se registre en el catalogo de Cuentas por Cobrar y por supuesto que
actualice el saldo deudor del cliente a quien se le facturd el pedido.
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5. Catalogos

5.1.Clientes
Al ingresar a este formulario (figura 111.4.4) la rutina consiste en comprobar que sea
posible la manipulacién de un catilogo comin de clientes. Se debe permitir la
introduccion de clientes nuevos, consultas y modificaciones a los ya existentes, y
por también la generacién de reportes personalizados.

Figura 111.4.4

5.2.Proveedores
Al ingresar a este formulario la rutina consiste en comprobar que sea posible la
manipulacién de un catdlogo comin de proveedores. Se debe permitic la
introduccion de proveedores nuevos, consultas y modificaciones a los ya

existentes, ademas de la generacion de reportes personalizados.
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5.3.Productos
Al ingresar a este formulario (figura 111.4.5) la rutina consiste en comprobar que sea
posible la manipulacion del catdlogo de productos terminados para el giro de
impresion comercial. Es necesario comprobar que al ir incluyendo componentes es
costo de produccion debera irse calculando en forma automatica. También, se
debe permitir la introduccién de productos nuevos, consultas y modificaciones a

los ya existentes, ademads de la generaci6n de reportes personalizados.

SUATETALY o]
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Figura I11.4.5
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5.4.Claves de acceso
El ingreso a este formulario (figura il1.4.6) es mediante una clave especial. Una
vez dentro de él la rutina de diagnéstico consiste en comprobar que sdlo sean
habilitados los mddulos del mend principal que se hayan habilitado para cualquier
usuario del sistema. También, se debe permitir la introduccidn de usuarios nuevos,
consultas y medificaciones a los ya existentes, ademas de la generacion de
reportes personalizados.
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Figura 1ll.4.6




6. Contabilidad
6.1.Cuentas por cobrar

Este mddulo esta estrechamente relacionado con el de Facturacién por lo que al
ingresar al formulario (figura 111.4.7) la rutina consiste en comprobar que sea
posible la visualizacion de las cuentas por cobrar que han sido generadas a través
de una factura. Este médulo también esta relacionado con el de Ingresos debido a
que al registrar pagos parciales o totales para abono a la cuenta por cobrar,
automaticamente se registran en el médulo general de ingresos. De esta manera,
se debe comprobar que esta relacién exista. También, se debe permitir las
consultas y modificaciones a las cuentas ya existentes, ademas de la generacion

de reportes personalizados.
s [.‘UNIABII IDAD Euentas por cobyal j } . F-'.EE‘

L1ukar l

HEHM

Figura I1.4.7
6.2.Ingresos
Al ingresar a este formulario la rutina consiste en comprobar que sea posible la
visualizacién y consulta del registro historico de ingresos ademas de la generacion
de repartes personalizados.
Los ingresos aqui registrados deben provenir exclusivamente del formulario de

cuentas por cobrar al haber registrado pagos parciales o totales sobre una cuenta.




6.3. Cuentas por pagar
Este mddulo estid estrechamente relacionade con el de compras o pago de
servicios, por lo que al ingresar al formulario (figura II[.4.8) la rutina consiste en
comprobar que sea posible el registro de las cuentas por pagar que se han
generado por concepto de pago a proveedores, pago de servicios o gastos de
operacion. Este modulo también esta relacionado con el de Egresos debido a que
al registrar pagos parciales o totales para abono a la cuenta por pagar,
automaticamente se registran en el médulo general de egresos. De esta manera,
se debe comprobar que esta relacidn exista. También, se debe permitir las
consultas y modificaciones a las cuentas ya existentes, ademas de la generacion
de reportes personalizados.

Figura 111.4.8

6.4.Egresos
Al ingresar a este formulario fa rutina consiste en comprobar que sea posible la
visualizacion y consulta del registro histérico de egresos ademas de la generacion
de reportes personalizados.
Los egresos aqui registrados deben provenir exclusivamente del formulario de
cuentas por pagar al haber registrado pagos parciales o totales sobre una cuenta.




7. Utilerias

7.1.Respaldar
Al ingresar a este formulario la rutina de diagnostico consiste en verificar que se
realiza un respaldo en diskettes ubicados en el drive {A:] de la computadora, de las

bases de datos que integran el sistema.

7.2.Restaurar
Al ingresar a este formulario la rutina de diagndstico consiste en verificar que se
restauran las bases de datos gue integran el sistema desde los diskettes en donde
fue realizado el respaido.

lIL.5. Pruebas y evaluacién de los modulos del sistema.

Las pruebas constituyen una parte integral y vital del ciclo de vida del desarrollo de
sistemas. Se realizan con el propdsito de descubrir defectos y se establecen para

mejorar la calidad del sistema.

Las pruebas ngos permiten:

+ Sentar las bases para determinar los objetivos y un plan especifico de pruebas.
= Asegurar la obtencidn y formalizacién de los requerimientos del usuario y
verificar que son adquiridos de una manera completa, correcta y consistente.

e« Verificar los requerimientos funcionales asi como los estructurales y
establecerlos como fundamento para realizar las pruebas del sistema.

+ Detectar y registrar defectos asociados a los requerimientos establecidos.

+ Establecer la documentacién de reportes para las pruebas realizadas.
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Fundamentos para la ejecucion de pruebas.

Los fundamentos de las pruebas definen los objetivos esenciales para las pruebas
del software.

Es en esta fase donde el ingeniera intentard demoler todo el software que ha
construido en las etapas de analisis y disefio.

Las pruebas requieren que s descarten las ideas acerca de lo correcto que es el
software desarrollado y que al descubrir los errores, se logre superar cualquier
conflicto en el sistema.

Categoria de pruebas.

Las categorias de pruebas se deducen directamente de la lista de requerimientos
funcionales y estructurales del plan de pruebas. La especificacion de las
categorias de pruebas a usar es importante ya que basados en ellas podemos
determinar la infraestructura de pruebas requerida.

Las categorias de las mismas pueden ser: Unitarias, de Integracién, de Regresion,
de Concurrencia, de Volumen, de Aceptacion, del Sistema, Manuales o
Automdticas.

Pruebas Unitarias.

Categoria de pruebas realizadas sobre un programa o médulo con la intencion de
encontrar problemas funcionales en la ldgica, asi como problemas técnicos en el
codigo. La prueba de unidad centra el proceso de verificacidn en la menor unidad
del disefio del software —el médulo. Usando la descripcion del disefio detallado
como guia, se prueban los caminos de control importantes, con el fin de descubrir
errores dentro del ambito del médulo. La complejidad relativa de las pruebas y de
los errores descubiertos esta limitada por el alcance estricto establecido por la
prueba de unidad. La prueba de unidad siempre esta orientada a la caja blanca y
este paso se puede llevar a cabo en paralelo para miitiples modulos
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Pruebas de Integracion.

Categoria de pruebas realizadas a un grupo de programas para asegurar que los
datos y controles sean pasados adecuadamente enire programas. La prueba de
integracion es una técnica sistematica para construir la estructura del programa
mientras que, al mismo tiempo, se llevan a cabo pruebas para detectar errores
asociados con la interaccion. El objetivo es tomar los médulos probados en unidad
y construir una estructura de programas que esté de acuerde con lo que dicta el

diseno.

Pruebas de Regresion.

Categoria de pruebas selectivas para detectar fallas que se hayan introducido
durante las modificaciones a un sistema & componente, que permiten verificar que
estas modificaciones no impacten en forma negativa y que se sigue cumpliendo
con los requerimientos planteados.

Pruebas de Volumen.

Categoria de pruebas realizadas para verificar el comportamiento adecuado y
eficiente de una aplicaciéon bajo condiciones de volumen (niimero de operaciones),
competencia de recurso {concurrencia) y carga maxima (velocidad de peticion de
gjecucion de una operacion) asi como el comportamiento eficiente bajo las

condiciones de volumen maximo (cantidad de datos) en las aplicaciones.

Pruebas de Aceptacion del Usuario.

Categoria de pruebas finales, ejecutada por el usuario, para asegurar que el
sistema satisfaga las necesidades de la organizacion o usuario final (validan que
el sistema construido es el correcto).

Pruebas de Caja Blanca.

Pruebas basadas en el conocimientc sobre la logica y estructura internas.

Usualmente dirigidas a la légica.
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Pruebas de Caja Negra.
Pruebas funcionales basadas en tos requerimientos sin conocimiento sobre cémo
fue construido el sistema y usualmente dirigidas a los datos.

Pruebas Estaticas.
Consiste en la revisién y validacion de los documentos generados en las distintas
fases de vida de un proyecto. Verificacion realizada sin ejecutar el cddigo del

sistema,

Pruebas Estructurales.

Validan la arquitectura del sistema confirmando que todas sus partes funcionen
sincronizadamente y que la tecnologia estd siendo usada apropiadamente. Se
refieren a las caracteristicas técnicas, como su comportamiento con grandes
volimenes de informacion, tiempos de respuesta, etc.

Pruebas Funcionales.
Validan los requerimientos de la organizacion (lo que se supone que el sistema
debe hacer), pretenden descubrir errores cometidos en la implantacion de dichos

requerimientos.

Consideraciones importantes para la ejecucion de las pruebas.

+ Riesgos y suposiciones para las pruebas.
Los riesgos son aquellos factores que pueden afectar negativamente la
ejecucion de las pruebas. Las suposiciones son las premisas que pueden
afectar positiva 0 negativamente la ejecucion de las pruebas complicando o
facilitando las actividades de pruebas.
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Condiciones y restricciones.
Generalmente son limitaciones o problemas de naturaleza técnica y estan
relacionadas con el desarrollo del proyecto en si, la tecnologia de pruebas, el

estado de los ambientes de pruebas, etc.

Cobertura funcional de las pruebas.

Dentro de la cobertura funcional de las pruebas se deben describir y listar de
manera clara y concisa las funciones a probar, asi como aquellas funciones a
no ser probadas aun siendo parte del proyecto, ya gue son necesarias
especialmente cuando se requiere explicar el por qué de su exclusion

definiendo el alcance de las prusbas y delimitando responsabilidades.

Ademas se debe documentar ef ciclo def sistema a ser simulado con el objeto
de ejecutar cada una de las funciones objeto de las pruebas. Esta simulacion
suele ser realizada con muestras de datos fuera de especificaciones.

Descripcion de la arquitectura del sistema.

Para ello se consideran las especificaciones del software de base sobre el cual
esta construido el sistema tal como la plataforma, el software de base de datos,
el sistema operativo, el lenguaje de programacion, etc.

Infraestructura de Pruebas.

La infraestructura de pruebas contempla los siguientes puntos:

Ambiente de pruebas.

Identificacion de los ambientes donde se ejecutaran las pruebas, asi como
mencionar 1as caracteristicas generales de los datos de prueba (qué datos se
necesitan y como se obtendran) tomando como base el modelo de datos del
proyecto. Esta mencidn de los datos de prueba es importante para saber
cuantos y cudles datos seran seleccionados, y para la estimacion de la carga
de trabajo necesaria para generarlos.
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QOrganizacion de las pruebas.
Definir la organizacion (puestos y responsabilidades) que es requerida para la
construccion y ejecucion de las pruebas.

Metodologia de las pruebas.

En este punto es importante determinar si existe un procedimiento de pruebas
dentro de fa organizacion o si es necesario elaborarlo y en qué medida este
procedimiento esta integrado con el resto de los sistemas de desarrollo y
mantenimiento.

Gracias a esta informacion, es posible estimar el esfuerze adicional requerido
para la construccion de estos procedimientos, con el objeto de realizar las
pruebas.

Se debera intentar localizar los procedimientos de pruebas de uso general que
puedan ser de utilidad.

Herramientas de pruebas.

En este punto es necesario identificar los productos a utilizar y el uso
especifico que se hace con ellos.

Basicamente se¢ debe determinar si es preciso vigilar todos los componentes ¢
solamente algunos, el interés de vigilar a determinados componentes, es
justificado por la necesidad de verificar cual es el comportamiento interno de
dicho componente, esto es, como realiza el procesamiento de la informacion.
En el caso de estar solamente interesados en las entradas y salidas de los
procesos, es suficiente muchas veces el verificar estas entradas y salidas sin
tener en cuenta exactamente cdmo se leen y como se generan.

La importancia de este punto radica en la decision de adoptar el enfoque de
“caja blanca” (vigilando el comporiamiento intemo de los componentes) lo cual
implicara una carga adicional de trabajo debido al nimero adicional de casos
de prueba.
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s Puntos de control y aprobaciones.
Se deben especificar los puntos de control en el transcurso de la construccion
y gjecucion de las pruebas, tal como el determinar los puestos de las personas
que tendran que autorizar [a continuacidon de las pruebas acorde con el plan
original o asumiendo las variaciones incorporadas al mismo.

+ Criterios de suspension y conclusion de fas pruebas.
Estos criterios se refieren a la suspensidn § terminacion de la ejecucién de los
casos de prueba cuando son necesarios otros componentes que no tienen
listos 6 cuando el ndmero de los defectos encontrados sobrepasan €l limite de
los esperados para lo cual es necesario regresar a la etapa de desarrollo y

verificar las especificaciones.

Recursos Humanos.

Identificar las personas especificas a ocupar los puestos en la organizacion de
pruebas. Esta informacidon es de utilidad ya que al asociar personas a los puestos
se descubren lgs factores que les hace falta para el efectiva cumplimiento de sus
responsabilidades.

» Preparacién de las pruebas.

Es necesario realizar todas las actividades que aseguren la disponibilidad de la
infraestructura de pruebas acorde con las categorias de pruebas a ejecutar.

Los criterios a tener en cuenta para decidir qué tipo de plan necesitamos son los
siguientes:

1. Tamano y complejidad del Proyecto
2. Lista de funciones, requerimientos, condiciones generales fanto funcionales
como estructurales.

3. Arquitectura de la aplicacion.
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4. Condiciones y restricciones.
5. Ambiente de pruebas.

Criterios para iniciar la ejecucién de las pruebas.- Se deben especificar los
eventos de caracter general a acontecer con el objeto de iniciar la ejecucion del
plan de pruebas.

Preparacién y verificacion del ambiente de pruebas.- Especificar las actividades
mas relevantes para la preparacion del ambiente de pruebas.

Una vez especificadas las actividades es posible identificar los procedimientos de

pruebas necesarios (existentes y los que requieran ser creados).

A partir de los requerimientos funcionales y estructurales se deben generar los
casos de pruebas.

s Casos de pruebas.

Los casos de pruebas son las condiciones de prueba ejecutables, que incluye un
conjunto de datos de entrada, resultados esperados y los resultados obtenidos.
Los casos de pruebas contemplados en la ejecucion de pruebas se toman a partir

de los requerimientos funcionales y estructurales con el siguiente criterio:

Datos dentro de especificaciones.
Datos fuera de especificaciones.

¢ Procedimientos para las pruebas.
Asi como la melodologia de pruebas, en caso de no existir un procedimiento

dentro de la organizacion para la realizacién de las pruebas, se hace necesario

elaborar los pasos a seguir para terminar esta fase con optimos resultados.
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Reglas de Negocio
Como parte de las pruebas realizadas al sistema se incluyen las reglas de negocio
establecidas por la S.H.C.P. y que deben ser cumplidas satisfactoriamente como

parte de la validacion e integridad de la informacion.

Lista de Reglas de Negocio

Nombre Cadigo Tipo Expr
Apellido Matemo Matermo Definicion No No
Apellido Paterno Patemo Definicion No No
Calle calle Definicién No No
Circunscripcién Regional Hacendarnia Crh Definicidn No No
Cadigo Postal Cp Definicion No No
Folio Final Numerico folio_fn Definicién No No
Folio Final Prefijo folio_fp Definicidn No No
Nombres Nombre Definicion No No
Nimero de Ceédula Cédula Def
Numero Exterior Numeroext Definicion No No
Nuamero Interior Numeroint  Definicidn No No
Registro Federal de Contribuyentes  Rfc Definicion No No
Representante Legal rep_legal Definicion No No

Apeliido Materno
Nombre: Apellido Matemo
Cédigo: Materno
Tipo: Definicidn
Descripcién
Para persona Fisica.
Apeliido Matermno: 40 Caracteres Alfanuméricos.

Siempre debe ser Henado.
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Para persona Moral.
Apeillido Materno: 40 Caracteres Alfanuméricos.

No es necesario que sea llenado.

Apellido Paterno
Nombre: Apellido Paterno
Cadigo: Paterno
Tipo: Definicidn
Descripcién
Apellido Paterno: 40 Caracteres Alfanuméricos.

Siempre debe ser llenado.

Calle
Nombre: Calle
Cédigo: calle
Tipo: Definicion
Descripcién
Calle: 40 Caracteres Alfanuméricos.
Siempre debe ser llenado.

Circunscripcion Regional Hacendaria
Nombre: Circunscripcién Regional Hacendaria
Cadigo: crh
Tipo: Definicion
Descripcion
Circunscripcion Regional Hacendaria: 999 Numeérico.

Siempre debe ser llenado.
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Cadigo Postal
Nombre: Cddigo Postal
Cédigo: cp
Tipo: Definicion
Descripcion
Cadigo Postal: 99999 Numérico.
Siempre debe ser llenado.

Al seleccionar el cédigo postal automaticamente se obtendran los siguientes
campos:

- Colonia

- Entidad

- Localidad

Folio Finat Numérico
Nombre: Folio Final Numérico
Cadigo: folio_fn
Tipo: Definicion
Descripcion
Folio Final Numérico: 99999 Numeérico.

Debe ser mayor al folio inicial numérico.

Folio Final Prefijo
Nombre: Folio Finat Prefijo
Codigo: folio_fp
Tipo: Definicion
Descripcion
Folic Final Prefijo: AAA: Alfanumérico

Debe ser idéntico al folio inicial prefijo, en caso de que este exista.
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Nombres
Nombre: Nombres
Codigo: Nombre
Tipo: Definicién
Descripcion

Para persona Fisica.

Nombres: 40 Caracteres Alfanumeéricos.

Siempre debe ser llenado.

Para persona Moral.

Nombres: 40 Caracteres Alfanuméricos.

No es necesario que sea llenado.

Numero de Cédula
Nombre: Ngmero de Cédula
Cédigo: Cédula
Tipo: Definicion
Descripciéon
Numero de Cédula Fiscal: A9999999

A: Caracter Alfabético.
9999999: Caracter Numérico.

Siempre debe ser llenado.

Ndamero Exterior

Nombre: Numero Exterior

Codigo: Numeroext
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Tipo: Definicion
Descripcion
Numero Exterior: 10 Caracteres Alfanuméricos.
Siempre debe ser llenado.

Numero Interior
Nombre: Numero Interior
Céodigo: numercint
Tipo: Definicion
Descripcion
Numero Interior. 10 Caracteres Alfanuméricos.
No es necesario que sea llenado.

Registro Federal de Contribuyentes
Nombre: Registro Federal de Contribuyentes
Codigo: rfc
Tipo: Definicion
Descripcion
Existen dos tipos de RFC: Persona Fisica y Persona Moral.

Persona Fisica: AAAA999998CCY
AAAA  Caracteres alfabélicos.
999999: Caracteres Numéricos

cC: Caracteres Alfanumérico

g: Caracteres Numérico

Persona Moral: AAA999999CC9
AAA Caracteres aifabéticos.

999999: Caracteres Numéricos
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CC: Caracteres Alfanumérico
g: Caracteres Numérico
Siempre deben ser llenados.

Representante Legal
Nombre: Representante Legal
Caédigo: rep_legal
Tipo: Definicion
Descripcién
Representante Legal: 80 Alfanuméricos.
Siempre debe ser llenado.

Pruebas realizadas.

las pruebas que se realizaron al "Sistema de control de la emision de
comprobantes fiscales ante la S.H.C.P." fueron: pruebas unitarias, de integracion,
de volumen, de caja blanca, de caja negra y de aceptacion del usuario final.
Dichas pruebas se realizaron tanto con datos dentro de especificaciones como con
datos fuera de ellas para garantizar la integridad y validez de la informacion
procesada.

Consideraciones.

Como el sistema fue desarrollado por modulos basados en formularios
independientes, y éstos poseen en comdn una "Barra de navegacion” que permite
realizar las funciones mas frecuentes en la manipulacion de bases de datos (como
moverse entre registros, buscar, editar, agregar, eliminar, etc.); y dicha bama ya
fue descrita y probada en el capitule I1.3 (disefic y construccion de la vista final
para el usuario), entonces solo nos limitaremos a describir la realizacion de
pruebas funcionales.

289




Ciclo del sistema.

E! ciclo del sistema a ser probado consiste en el registro de productos, de clientes,
de cotizaciones, de pedidos y de facturas, verificacion del registro automatico del
importe de ta facturacién en las cuentas por cobrar, registro de pagos y
actualizacion automatica de saldos en cuentas por cobrar asi como en {a cuenta
de ingresos; finalmente, verificacion de los datos fiscales del impresor autorizado y
generacion de diskettes para la S.H.C.P.

También se probo el registro de proveedores, de las cuentas por pagar, de pagos
y actualizacion automatica de saldos en cuentas por pagar asi como en la cuenta
de egresos; y finalmente, el registro de los comprobantes que la S.H.C.P.
denomina como “fiscales” y que es de fundamental importancia para la generacion
del reporte que el impresor autorizado necesita entregar a dicha Secretaria.

Puntos de control para pruebas unitarias, de caja blanca e integraéién.

Médulo de Productos.
Dentro de especificaciones.
» Registro de productos con claves Unicas.
» Calculo aurtomatico del costo de fabricacién al proporcionar el costo de
las partes que lo componen.
+ Calculo automatico del precio de venta al proporcionar el porcentaje de
utilidad que e! impresor asigna.
Fuera de especificaciones.
+ Rechazo en el registro de productos si falta su clave 6 descripcion 6 si

su precio de venta es igual a cero.

Médulo de Clientes.
Dentro de especificaciones.
¢ Registro de clientes con RFC Unicos y apegados a las reglas de
negocio descritas tanto para personas morales como fisicas.
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Fuera de especificaciones.
« Rechazo en el registro de clientes si su RFC no es valido.
¢ Rechazo en el registro de clientes si al menos una de las reglas de

negocio no se cumple.

Modulo de Proveedores.
Dentro de especificaciones.
* Registro de proveedores con RFC unicos y apegados a las reglas de
negocio descritas tanto para personas morales como fisicas.
Fuera de especificaciones.
+ Rechazo en el registro de proveedores si su RFC no es valido.
+ Rechazo en el registro de proveedores si al menos una de las reglas

de negocio no se cumple.

Modulo de Cotizaciones.
Dentro de especificaciones.
¢ Registro de cotizaciones con Numero de Cotizacion Unico.
+ Seleccién de productos previamente registrados dentro del catalogo
del impresor autorizado.
¢ Calculo automatico del importe del pedido al sumar cada uno de los
productos que lo integran.
Fuera de especificaciones.
¢ Rechazo en el registro de cotizaciones si falta el NUmero de cotizacion,
o si el importe es igual a cero.

Mddulo de Pedidos.
Dentro de especificaciones.
» Registro de Pedidos al seleccionar una cotizacién previamente
registrada.
* Asignacion automatica del Numero de Pedido.

¢ Asignacion de ilos datos del Cliente con solo seleccionar su RFC del
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catalogo.
Fuera de especificaciones.
» Rechazo en el registro de pedidos si falta el nimero de cotizacién, el
namero de pedido 6 los datos de! cliente.

Mddulo de Facturacion.
Dentro de especificaciones.
* Registro de Facturas al seieccionar un pedido previamente registrado.
» Asignacion automatica del Numero de Factura.
Fuera de especificaciones.
¢ Rechazo en el registro de facturas si falta el numero de pedido o el
nimero de la factura.

Maodulo de Cuentas por Cobrar.
Dentro de especificaciones.
+ Registro de pagos parciales o totales a favor de la cuenta por cobrar y
actualizacion del registro historico de ingresos.
Fuera de especificaciones,
+ Rechazo en el registro de pagos si la cantidad abonada es igual a cero

0 mayor que la cuenta por cobrar.

Moddulo de Impresor Autorizado.
Dentro de especificaciones.
¢ Registro de los datos del impresor autorizado siempre que éstos
cumplan con ias reglas de negocio establecidas por la SHCP.,
Fuera de especificaciones.
* Rechazo en el registro de los datos del impresor autorizado si alguna
regla de negocio no se cumple.
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Médulo de Diskette para S.H.C.P.
Dentro de especificaciones.

o Generacion del diskette que contiene el archivo de texto "Impfac.txt” si
se proporciona un periodo de fechas valido menor o igual a la fecha de
generacion del mismo.

Fuera de especificaciones.

+ Rechazo a la generacion del diskette si los datos del impresor 6 el

periodo solicitado no son validos.

Madulo de Cuentas por Pagar.
Dentro de especificaciones.
¢ Reqistro de los datos de proveedor acreedor de dicha cuenta al
seleccionarios del catalogo de proveedores.
+ Registro de la descripcidn y el importe de la cuenta.
» Registro de la fecha de vencimiento de |la cuenta.
s Registro de pagos parciales o totales a favor de la cuenta por pagar y
actualizacién del registro histdrico de egresos.
Fuera de especificaciones.
» Rechazo en el registro de la cuenta si faltan los datos del proveedor, si
el importe de la cuenta es igual a cero 9 si la fecha de vencimiento es
menor a ia fecha de registro de la cuenta.

Médulo de Comprobantes.
Dentro de especificaciones.
¢ Regqgistro de la descripcion y clave de los comprobantes fiscales
autorizados como tales porla S.H.C.P.
Fuera de especificaciones.
« Rechazo en el registro del tipo de comprobante si no se cumple con las
reglas de negocio establecidas.
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Mddulo de Utilerias.
Dentro de especificaciones.
+ Realizacion de respaldos, restauraciones, y depuracién de bases de
datos si se posee la clave para ello.
Fuera de especificaciones.
+ Rechazo de estas actividades si no se posee la clave apropiada.

Puntos de contro! para pruebas funcionales, de caja negra y de aceptacion

del usuario final,

Ambiente de las pruebas.

Para cubrir esta fase de pruebas fue necesario instalar el sistema en el equipo del
cliente y solicitarle a éste que lo ulilizara de acuerdo con los procedimientos
descritos en el manual del usuario y observando la siguiente secuencia:

» registro de productos,

s registro de clientes,

« registro de cotizaciones,

« registro de pedidos y de facturas,

e comprobar que el importe de la facturacion se registra automaticamente en las
cuentas por cobrar,

» verificar que el registro de pagos actualizara autorméaticamente &f saldo tanto en
las cuentas por cobrar como en la cuenta de ingresos,

s registro de proveedores,

* registro de cuentas por pagar,

« verificar que el registro de pagos actualizara automaticamente el saldo tanto en
las cuentas por pagar como en la cuenta de egresos,

+ registro de los datos fiscales del impresor autorizado,

+ comprobar que el archivo "Impfac.txt" generado por el sistema contiene la
informacidn solicitada por la S.H.C.P.
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Después de un mes de pruebas, el cliente pudo comprobar que los requerimientos
planteados por la $5.C.H.P. vy los de su organizacion han sido pienamente cubiertos
por el sistema, por lo que aprobd su funcionamiento, dando asi por concluidas y
aprobadas las pruebas.

lIL6. Integracion e implantacion del sistema.

Acuerdos para la liberacion del sistema.
Este documento ampara la completa satisfaccion de la empresa y los
desarrolladores del software denominado “Sistema de control para la emision de

comprobantes fiscales ante la Secretaria de hacienda y Crédito Publico”, en los
siguientes puntos:

Caracteristicas Firma empresa Firma

desarrollador

Plataforma designada por la empresa

Tamaiio y distribucidn de las pantallas

Colores en las pantallas

Botones de operacion

Mends y contenidos

Reportes

Actualizacién de bases de datos

Tiempo de respuesta

Utilerias del sistema

Modos de acceso a las diferentes opciones

Administracién del sistema

Manual de usuario

Manual técnico

Soporte al sistema




Se anexa el objetivo planteado para la verificacion de su cumplimiento:

Desarrollar un sistera computarizado para que los impresores de comprobantes
fiscales autorizados por la Secretaria de Hacienda y Crédito Publico, puedan
controlar y reportar eficientemente la elaboracién de los mismos ante dicha
Secretaria, a fin de prevenir yfo detectar la defraudacion fiscal debido a la
presentacién de comprobantes fiscales falsos, asi como la administracion del

negocio.

N.7. Mantenimiento del sistema.

Tipos de mantenimiento
En esta seccion, examinaremos cuatro tipos de mantenimiento: correctivo,
preventivo, perfectivo y adaptativo. Dentro del cual se encuentra el aumentativo y

tecnologico.

1I.7.1. Preventivo

En este tipo de mantenimiento se previenen emmores. Se da cuando cambia el
software para mejorar una futura facilidad de mantenimiento. También se puede
considerar et mantenimiento a la informacién que se maneja para garantizar que
los resultados dados por el sistema sean los correctos.

I.7.2. Correctivo

La primera actividad del mantenimiento se da ocasionalmente cuando la prueba
del software no haya descubierto todos los errores latentes de un sistema. Durante
el uso del sistema se encontraran errores, los cuales deben ser informados al
equipo de desarmollo. El proceso que incluye el diagndstico y correccion de uno o

mas errores se denomina mantenimiento corectivo.
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1.7.3. Perfectivo

Esta aclividad de mantenimiento se da cuando un pagquete de software tiene éxito.
A medida que se usa el software, se reciben de los usuarios recomendaciones
sobre nuevas posibilidades acerca de modificaciones a funciones ya existentes.
Para satisfacer estas peticiones se lleva a cabo el mantenimiento perfectivo.

El mantenimiento perfectivo comprende también los cambios solicitados al
programador del sistema.

ll.7.4. Adaptativo.

En este tipo de mantenimiento se encuentran implicitos el aumento y el
tecnologico.

La vida util estimada del software de aplicacion puede facilmente sobrepasar los
diez afios, pero considerando la evolucion del ambiente, en la practica éste puede
volverse obsoleto. Por lo tanto, el mantenimiento adaptativo es una actividad que
modifica al software para que las interacciones sean adecuadamente con su
entorno cambiante. '

Et mantenimiento adaptativo se debe a cambios en el ambiente del programa y a
la adaptacién de nuevas unidades o modulos.

Un estudio hecho por Lientz y Swanson (1980) descubrié que alrededor de 65%
del mantenimiento era perfectivo, el 18% adaptativo, y el 17% correctivo.

l.7.5. Aumentativo
Este tipo de mantenimiento se da cuando se incluyen nuevas funciones que no se

contemplan al inicic de! desarrollo de! sistema y surgen como una necesidad del
usuario.

297




IL7.6. Tecnolégico

Esta actividad que contribuye al mantenimiento se da debido a todo cambio
importante en la informatica. Si en un ciclo de 36 meses surgen nuevas
generaciones de hardware, regularmente aparecen nuevos sistemas operativos o
nuevas versiones de los antiguos; y frecuentemente se mejoran o medifican los

equipos periféricos y otros elementos de sistemas.

II.7.7. Objetivos y bloques elementales de las mejoras y la reingenieria de

sistemas.

La mayor parte del mantenimiento de adaptaciones se hace como respuesta a la
aparicion de nuevos problemas de empresa, nuevas necesidades de informacion o
nuevas ideas de mejoras. Por naturaleza, actia como reaccidon, cuando algo se
estropea o cuando los usuarios transmiten una solicitud. Estas actividades reciben
el nombre de mejoras del sistema. El objetivo de las mejoras al sistema es
modificar o ampliar el sistema de aplicaciones como respuesta a las necesidades
cambiantes de empresa. Este objetivo puede relacionarse con los bloques

elementales de los sistemas de informacion del modo siguiente.

TECNOLOGIA

PROCESOS

AN

MEJORAS AL SISTEMA REDES

DATOS /

PERSONAS
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PERSONAS: En su mayoria, las mejoras a los sistemas son propuestas por los
usuarios de los sistemas, si bien los analistas, disefiadores y constructores de
sistemas también pueden detectar posibles problemas técnicos relativos al
rendimiento, la seguridad y los controles internos.

DATOS: Muchas mejoras de los sistemas son demandadas de nueva informacion
que pueden derivarse de datos almacenados existentes. Algunas mejoras de
datos pueden requerir la ampliacién del almacenamiento de estos.

PROCESQS: En su mayoria, las mejoras a los sistemas requieren la modificacion
de programas existentes o la creacidon de nuevos programas para ampliar al
ambito general de sistemas de aplicaciones.

REDES: En su mayoria, las mejoras a los sistemas se basan en la tecnologia.

TECNOLOGIA: En su mayoria, las mejoras a los sistemas se basan en ésta.

Otro tipo de mantenimiento que actua como reaccién al asociado a los cambios
tecnoldgicos. Los equipos de los sistemas de informacion se resisten cada vez
mas a esperar a que un sistema falle. En su lugar, optan por analizar sus
bibliotecas de programas para determinar qué aplicaciones y programas son los
mas costosos de mantener o en cudles el mantenimiento resulta mas dificil. Estos
sistemas pueden ser adaptados para reducir los costos de mantenimiento.

Los anteriores ejemplos de mantenimiento de adaptaciones se encuentran dentro
de la categoria de re-ingenieria. Los objetivos de la re-ingenieria son o bien
adaptar el sistema ante un cambio tecnoldgico importante y arreglar el sistema
antes de que falle o bien hacer el sistema mas sencillo para cuando tenga que ser
adaptado. Estos objetivos pueden relacionarse con los bloques elementales de los
sistemas de informacion del modo siguiente.

299




RE-INGENIERIA

PERSONAS DATOS PROCESOS REDES TECNOLOGIA

PERSONAS: En su mayor parte, la reingenieria es llevada a cabo por personal
técnico y de sistemas de informacion.

DATOS: Muchos proyectos de reingeniria son debidos a la necesidad de
reestructurar los datos almacenados, ya sea para hacerlos mas flexibles y faciles
de adaptar o para convertirios a un nuevo entomo tecnoldgico.

PROCESOS: Muchos proyectos de reingenieria intentan reestructurar o
reorganizar programas de aplicacidn para hacerlos mas faciles de mantener o
convertirios a un nuevo entomno tecnolégico (por ejemplo, el lenguaje). Muchos
otros modifican los métodos de entradas y salidas en los programas (por ejemplo,
de modo batch a modo on-line, o de modo on-line a interfaces gréficas de

usuario).

REDES: Algunos proyectos de aplicacién buscan modificar las aplicaciones para
adaptarias a una nueva tecnolegia de redes.

TECNOLOGIA: En su mayoria, los proyectos de reingenieria se deben a cambios
en la tecnologia o a la necesidad de aprovechar mejor la tecnologia existente.
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11.7.8 Control de Cambios

El sistema implementado para el impresor contiene los conceptos necesarios para
poder realizar las tareas mas comunes dentro de la empresa y asi facilitar ef
trabajo de los usuarios. También contiene el modulo para la creacién de la
informacién solicitada por la Secretaria de Hacienda y Crédito Pblico la cual es
generada y almacenada en un disco para entregarselo.

Aun cuando el sistema esta creado bajo los requerimientos de! usuario, no estan
descartadas posibles modificaciones al sistema, con las que pueda aumentar su

capacidad o agregar algin requerimiento mas del impresor.

Por este motivo se creo el control de cambios en el que se podra llevar una
estadistica de cada uno de las madificaciocnes realizadas en el sistema en donde
se indicard fecha, motivo de la meodificacion, tipo de modificacion, solucion
propuesta y persona que la autorizo.

Esta estadistica servira para poder llevar un histérico del sistema y de cada una
de sus modificaciones por falla del sistema, limitaciones del disefio y/o cualquier
aumento de necesidades.

En este proceso de cambios es necesario que el usuario entregue al area de
sistemas el requerimiento de cambio, en donde debera llenar el formato con todas
los datos ahi descritos, incluyendo los datos de la persona que autoriza y la
descripcién de la peticion.

De igual manera para que el usuario reciba él modulo modificado o creado, el area
de sistemas debera entregar el formato de entrega en que explicara al usuario
como desarrollo su requerimiento, asi como una explicacion de cémo utilizarlo o
que cambios de operacién sufrid,
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REQUERIMIENTO DE No. MM | DD
CONTROL DE CAMBIOS FECHA
Area de Requerimiento:
Solicita:
Autoriza:
Descripcion de la falla o modificacién requerida.
Solucién Propuesta
Observaciones:
Solicita: Fecha: Firma:
Autoriza: Fecha: Firma
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ENTREGA DE No. MM | DD

REQUERIMIENTO FECHA

Area de Servicio:

Realizo

Autorizo:

Descripcion del Cambio/Modificacion solicitada.

Parametros Agregados/Modificados:

Observaciones:

Aceptacion Area Usuaria: |Fecha: Firma:

Entrega Area de Servicio: |Fecha: Firma
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1I.7.9 Consistencia de la Informacion

Uno de los objetivos principales de cualquier base de datos es la proteccién a la
informacion, ya que esta es la parte esencial del sistema. Por este motivo dentro
de la consistencia de la informacion en nuestro sistema se han creado dos
moédulos importantes que permitiran tener la informacién segura y facil de
recuperar en casos de contingencia.

El primer caso de proteccion de la informacion contenida en nuestras bases de
datos es €l modulo de respaldo en disco. Este punto ya es explicado en el manual
técnico, pero en este caso indicaremos otros aspectos administrativos.

En el caso del respaldo en discos, es importante generar un calendario de este
procedimiento ya que dependera de la regularidad de esta actividad para que en
caso de requerir los datos para regenerar las bases de datos, estos sean lo mas
actuales posibles. El respaldo podra ser diaria, semanal o quincenal, segun los

programe e! usuario.

diskettes previament
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El segundo caso de proteccion es el proceso de actualizacidn, ya que este
proceso ademas de eliminar de las bases de datos toda la informacién con mas de
15 dias en el sistema también genera un subdirectorio en que replica las bases de
datos con toda la informacién, esto permitird recuperar de inmediatc los datos
perdidos en eventualidades como perdida de luz, corrupcién de datos por virus o
alteracion de la informacion por procesos ajenos al sistema.
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Manual de Usuario

El manejo del "Sistema de Control para la Emisién de Comprobantes Fiscales ante la
Secretaria de Hacienda y Crédito Publico” esta disefiado para que el usuario pueda
operarlo sin ningdn problema y ademas pueda generar los controles administrativos y

los requerimientos solicitados por SHCP.

La presentacién del programa es compatible con el software de Windows ya que
independiente de la plataforma solicitada en los requerimientos del sistema se busco
que contenga la misma facilidad y compatibilidad de uso, asi como la adopcién de los
periféricos y accesorios integrados en el equipo como lo pueden ser: el mouse {ratén)
la impresora y los dispositivos de almacenamiento y respaldo.

El sisterna presenta los mends en forma de carpetas, las cuales contienen los iconos
de comando vy de ayuda para la cormrecta operacién del programa. De igual manera las
pantallas de captura contienen textos de ayuda en cada uno de sus componentes los
cuales aparecen en la barra de comando, asi como en el cuadro de ayuda del mismo

objeto, esto permite que la utilizacién del programa sea mas amigable.

Dentro de este manual se describird cada menit y sus médulos para que el usuario
pueda aprovechar las herramientas que puede aplicar en este sistema y asi poder
realizar sus tareas y requerimientos intemos y extemnos eficientemente. Para poder
seleccionar el icono del modulo requerido, basta con acarrear el mouse (ratén) hasta el
centro del mismo y hacer click en el botdn izquierdo lo cual activara el comando y

ejecutara la instruccion.

En la mayoria de las pantallas existe el comando de salir, el cual permite al usuario la
finalizacion de operaciones en ese modulo en el momento que el usuario lo decida
pasara al menu anterior. El icono de regresar al menu anterior ie permite at usuario
regresar a seleccionar otro modulo en el sistema para generar otras tareas en el

sistema,
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B Disefio y construccion de la vista final para el usuario (front-end).
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Requerimientos del front-end.

Para generar el front-end es necesario que el usuario defina lo mas sencillo e
intuitivamente Ja facilidad de operacién. Debido ha esto el sistema esta basado en
Windows® 95 y desarrollado en Visual Fox Pro V5.0. Ademas nos permite validar al
usuario mediante una clave de acceso que sélo habilita las opciones que su
administrador le haya permitido accesar.

S T R S T
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Mend principal. .

» Una vez introducida la clave de acceso autorizada el sistema mostrara 5 médulos
principales que le permiten al usuario introducir, consultar, modificar, generar
reportes personalizados, la generacién del disco flexible con el reporte que la

S.H.C.P. le exige, etc.

Modulo de Hacienda.

s Esta opcidn esta dividida en 4 moddulos el cual permite registrar los datos del
impresor autorizado, registrar tos comprobantes fiscales elaborados, generar el disco
flexible para fa S.H.C.P., y modificar el catalogo de tipos de comprobantes fiscales.

Conliol de la emision de § ompiobantes irales FIAES)
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(Hacienda) Impresor.

= Este modulo permite el registro, modificacion, consulta, impresién, de los datos del
impresor autorizado. Esta dividido en carpetas para no saturar de informacién la
pantalla de la computadora, haciéndolo mas legible al usuario. Para visualizar todos
los datos contenidos en ias carpetas basta con arrastrar el mouse (ratén) a la
carpeta requerida y hacer click sobre ella para mostrar su contenido.

(Hacienda) Fiscales.

s« Con esta opcion permitiremos el registro, modificacion, consulta, impresion,
blsqueda, eliminacién, etc. de los comprobantes fiscales que el impresor autorizado
ha elaborado a sus clientes.

“ Conuiol de 13 emi

ags)
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{Hacienda) Diskette,
s La forma de generar el disco flexible que contiene al archivo “IMPFAC.TXT", con fos
datos del impresor autorizado, el cualrimestre que reporta y los datos de los

comprobantes fiscales que ha elaborado a sus clientes.

farmt

(Hacienda} Tipos de comprobantes.
a La opcién de tipos de comprobantes permite el registro, modificacion, consulta,
impresién, bisqueda, eliminacion, etc. de los tipos de comprobantes fiscales que la

S.H.C.P. ha incluido en su catalogo.

" HALIF MDA L alil
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Menu de Ventas.
s Se subdivide en 2 mddulos. Los cuales permiten registrar cotizaciones de diversos

productos que como impresor puede realizar, cambiar el status de cotizacién a

pedido y una vez elaborado el trabajo impreso, realizar la facturacién del mismo.

(Ventas) Cotizaciones/Pedidos,
Esta opcién permite el registro, modificacion, consulta, impresién, basqueda,

eliminacion, efc. de cotizaciones ylo pedidos. Mediante el madulo de actualizacién,
las cotizaciones con una antigliedad mayor a 30 dias se eliminan autométicamente.




En esta pantalla se pueden observar los datos de la cotizacion como el nimero de
cotizacion, fecha de la cotizacién, nombre del cliente, nombre de! producto y
descripcion del mismo, asi como, los datos del pedido y fecha del pedido. También se
incluyen los precios de subtotal, Iva y total para venta al cliente.

También se observan los iconos de control para el manejo de los registros de cada uno
de los productos, estos controles se presentan en todas las pantallas como registro
adelante, atras, primero y Ultimo del catalogo. Busqueda de un registro especifico,
impresién de la informacion comespondiente del producto, editar, borrar y actualizar la
informacion. El ultimo icono permite abandonar &l modulo actual para ir al meng
principal. Estos comandos son visibles en fodas las pantallas donde se observa la
informacion de los catalogos.

{Ventas) Facturacién,
s Esta opcidn permite el registro, modificacion, consulta, impresion, blsqueda,
eliminacién, etc. de facturas commespondientes a cualquier tipo de trabajo impreso

realizado.

Menu de Catalogos.

s Se subdivide en 4 modulos. Permitiendo registrar los datos de sus clientes,
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proveedores, y costos de fabricacion de sus productos mas solicitados.
= También puede asignar los accesos a los diferentes menus, a través de una clave
especial,

EE

{Catalogos) Clientes/Proveedores.

s Permite el registro, modificacion, consuita, impresion, basqueda, eliminacion, etc. de
clientes.

s Agiliza la recuperacion de datos generales al solo teclear el R.F.C. del cliente en los
modulos de cotizar/pedidos, facturacion y elaboracion del disco para SHCP.

e T LR
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{Catalogos) Productos.
= Permite el registro, modificaciéon, consulta, impresion, busqueda, eliminacidn, y
costeo de los productos comerciales que el impresor autorizado puede elaborar.

{Catalogos) Claves de acceso.
w Permite el registro, modificacién, consulta, impresidén, busqueda, eliminacién, y
asignacion de accesos a usuarios a aquellos mends que su actividad dentro de la

empresa se requieran.
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Manual Técnico

Este documento contiene una guia de operacién en la que pueda verificar y realizar
exactamente los procesos mas importantes sin provocar dafios en la informacién 6

procesos de mantenimiento.

Dentro de estos procesos encontramos el menu de utierias en el que se pueden
ejecutar los procesos de respaldo de todas las bases de datos del sistema, también se
incluye el proceso de resfauracién de las bases de datos para regenerar informacion
de semanas anteriores y por dltimo también se tiene él mddulo de actualizacion, en
este proceso el sistema automaticamente elimina de las bases de datos de
cotizaciones y pedidos los documentos con fecha mayor a 15 dias a partir del dia de

ejecucidn de este proceso.

(Utilerias} Respaldo.

Para poder realizar el proceso de respaldo se debe seleccionar la opcion en el mend
de utilerias y oprimir el icono de ejecucion, después se presentara la pantalla donde
preguntara si el usuario que es responsable de este proceso esta preparado con varios
discos formateados (esta cantidad de discos dependera de la informacién que se haya

aimacenado durante el periodo de almacenamiento).
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AL confirmar ef respaldo, dara inicio al proceso de almacenamiento de todas las bases
de datos del sistema, se presentara un indicador de barras en el que le mostrara al
usuario que el proceso esta ejecutdndose correctamente. Si la informacion respaldada
sobrepasa la capacidad del primer disco utilizado, automaticamente solicitard el

siguiente y asi, hasta indicar la finalizacion del respaldo, mostrando el icono de regreso
al mend anterior.

Al seleccionar el icono de Cancelar, automaticamente el sistema regresara al menu

anterior sin realizar ninguna accion.
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{(Utilerias) Restauracion.

Para poder realizar el proceso de restauracion se debe seleccionar la opcion en el
menl de utilerias y oprimir el icono de ejecucion, después se presentard la pantalla
donde preguntara si el usuario que es responsable de este proceso esta preparado con
los discos con el respaldo para la actualizacion para las bases de datos en el sistemas.

La forma de solicitud de los discos es mediante una pantalla donde pedira el primer
disco del respaldo y solicitara cada uno de ellos hasta llegar al tltimo creado.

Al insertar el primer disco y oprimir cualquier tecla, el sistema mostrara una pantalla
donde se indicara el avance de restauracion.
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Al termino de este proceso se mostrara nuevamente el icono para regresar a la pantalla

anterior.

(Utilerias) Actualizacién,

Para poder realizar el proceso de actualizaciéon se debe seleccionar la opcién en el
menl de utilerias y oprimir el icono de ejecucion, después se presentara la pantalla
donde se indicarad el avance de la actualizacion; en la parte superior del indicador
mostrara en letras rojas la base de datos que esta siendo actualizada. E! concepto de
actualizacion se refiere a la eliminacion de la informacién con mas de 15 dias en el

sistema.

VIRLN AL ACLagRIer oel ppemy
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impresora.

Para la utilizacion de la impresora en el sistema, se debe hacer en el panel de controt
de Windows, en la ventana de Impresoras, ya que la impresora predeterminada dentro
de Windows es tomada por default por el “Sistema de Control para la Emision de

Comprobantes Fiscales ante la Secretaria de Hacienda y Crédito Pablico.”

P1irpresniss
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CONCLUSIONES

El sistema cubrid y excedid las expectativas del cliente, ya que tiene la capacidad
de cumplir con los requerimientos fiscales, objetivo principal, ademas de ofrecer la
posibilidad de la administracién de su negocio, pudiendo modificar, eliminar y dar
de alta los registros que requiera el usuario, permitiendo con esto mantener una

consistencia de datos.

El sistema es amigable para el usuario debido a la utilizacion de menus creados
bajo ambiente Windows, incluyendo la ayuda para los diferentes conceptos que se
manejan en todas las pantalias, permitiéndole su aplicacion mas facilmente a las

diversas areas que conforman dicho sistema.

Para lograr un rapido desarrollo, hay que construir los nuevos sistemas a partir de
clases ya existentes que se puedan adaptar a las circunstancias. Se necesita un
desarrollo con herramientas automaticas, las cuales deben facilitar y agilizar la
adaptacion del usuario a la interfaz gréafica o estdndar. Los sistemas se deben
construir de tal forma que se puedan modificar con rapidez y facilidad, evitando

los problemas de mantenimiento del pasado.

La tecnologia hoy en dia, permite entender, por medio de objetos, el ambiente
que rodea a un sistema antes de desarrollaric o de mejoraro, permitiendo su

construccion de una manera mas sencilla, rapida y flexible.

Las técnicas orientadas a objetos, lienen como objetive principal ayudar a la
creacion de sistemas mas humanizados con los cuales el usuario se sienta mas
confiado y pueda tener ia seguridad de trabajar en un ambiente amigable que le

dé ia confianza para desarrollar su trabajo de manera mas placentera.




La programacidn orientada a objetos permite desarrollar aplicaciones mas
amigables al usuario final, en un tiempo muy corto comparado con la
programacion estructurada, con un menor grado de dificultad, permite la
realizacion de modificaciones o 1a inclusién de nuevos médulos de manera sencilla
y apoyada en las herramientas de disefio y desamrolfo comerciales incrementa
notablemente su potencial en aplicaciones independientes y de entormo cliente-

servidor.

La decision de desarrollar el sistema aqui expuesto mediante la metodologia
Orientada a Objetos, resulto ser una idea académicamente buena, a su vez nos
permitié situarnos mejor ante dichas metodologias, ya que no teniamos un pleno
conocimiento sobre las mismas, por lo que fue necesario retomar libros para
seguir aprendiendo de esto.

La formacién que la Facultad de Ingenieria nos ha dado para desenvolvernos
eficientemente en nuestra profesidn es muy buena, sin embargo, podria ser
excelente si el plan de estudios eliminara asignaturas teéricas de formacion social
y fueran sustituidas por herramientas comerciales actuales de disefio de hardware
y software, o seminarios donde se desarmollaran proyectos reales para la industria.
Los alumnos ganariamos experiencia de campo y la Facuitad mejoraria fa calidad
de la educacion y por ende, prestigio, al elevar el nivel competitivo de sus
egresados.

El futuro de la computacion es muy promisorio, cada vez hay mas ramas que se
apoyan en ésla disciplina, y es por ello que pensamos que a carrera de Ingenieria
en Computacion podria subdividirse en areas de especialidad tales como disefio
de hardware, disefio de software, comunicaciones, sistemas de informacion,
Internet, etc. para formar especialistas en cada area. Ademas, realizar convenios
con las empresas mas importantes como Novell®, Microsoft®, etc. para incluir sus
diptomados como parte de la carrera misma.
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CRDER = ®numcotiza®
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CursorSource =
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Name = "CURSOR1"
ScaleMode = 3
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DoCreate = .T.
ShowTips = .T.
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Closable = .T
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WindowType =
WindowState = 2
LockScreen = _F.
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Vvigible = .T.
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Enabled = .F.
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Visible = .T.

width = 55
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Alignment = 1
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*cotizza.descuento®
Enabled = .F.
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Visible = _T.
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Left = 369
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Vigible = .T.
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Name = "LBLUTILIDAD1"
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Enabled = .F.
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Top = 168

Visible = .T.
Width = 84

Name = "UTILIDAD1"
Caption = "Iva:"®
Left = 369

Top = 196

Visible = .T.
Width = 55

Name = "LBLIVAl"
Alignment = 1
ControlSource =
Ycotizza.iva*
Enabled = .F.
InputMask =
"9,939,999.99¢
Left = 444

Top = 192

Visible = .T.
wWidth = 84

Name = *IVAl"
Caption = "Total:"
Left = 369

Top = 220

Visible = .T.
Width = 55

Name = "LBLTOTAL1"
Alignment = 1
ControlSource =
"cotizza.total®
Enabled = .F.
InputMask =
"9,999,999 99"
Left = 444

Top = 216

Visgible = .T.
Width = B84

Name = "TOTALL®
Top = 420

Left = 60

Visible = .T.
oldtalk OFF
viewkey = ("}
parentkey =
viewtype = 3
gridalias =
topfile = .T.
endfile = .F.
addmode = .F.
nworkarea = 2
oldsetdelete = ON
oldreprocess
previewmode = .F.
previewinit = .F.

n
o




usedataenv = .F.
editmode = _F.
gridref =
oldsetfields = OFF
oldmultilocks = ON
oldrefresh = 5
oldbuffering = 1
Name = “BUTTONSET1"
cmdPrev.Enabled = . T.
cmdPrev.Name =
“cmdPrev®

cmdNext .Default = ,F.
cmedNext . Enabled = .T.
cmdNext . Namae =
"cmdNext *
cmdTop . Enabled
cmdTop .Name =
"cmdTop*
cmdEnd . Enabled
cmdEnd . HName =
*cmdEnd”
cmdFind.Enabled = .T.
cmdFind. Name =
*emdFind”
cmdPrint.Enabled =
.T.

cmdPrint .Name =
*cmdPrintg®

cmdExit  Enabled = .T.
cmdExit .Name =
"cmdExit"
cmdAdd.Picture =
(HOME {} + *"WIZARDS\WIZE
MPS\WZNEW.BMP")
cmdAdd . DownPicture =
wizards\wizbmps\wznew
-bmp

cmdAdd.Enabled = .T.
cmdAdd .Name =
"cmdAdd”
cmdDelete . Enabled =
.T.

cmdDelete.Name =
*emdDelete”
cmdEdit . Picture =
(HOME () + "WIZARDS\WIZB
MPS\WZEDIT.BMP")
cmdEdit .DownPicture =
wizards\wizbmps\wzedi
t.bmp

cmdEdit.Enabled = .T.
cmdEdit . Name =
*cmdEdit*

keraee * C:\ARCHIVOS
DE
PROGRAMA\DEVSTUDIQ\VF
PAMYCOTIZAR.SCX

]
3

"
3

Name =
"Dataenvironment®
Alias = ®"cotizar*
BufferModeOverride = 5
ORDER = "numcotiza®
Database =

..\ N\ \imprenta\impr
enta.dbc

CursorsSource =
*cotizar"

Name = *"Cursorl*®

Alias = "producto"
Database =

..\ AL \imprenta\impr
enta.dbe

CursorSource =
"producto”

Name = *Cursorz*
ScaleMode = 3

Height = 454

Width = 632

DoCreate = .T.
ShowTips = .T.
AutoCenter = .T.

Caption = "COTIZAR"
Closable = .T.
Visible = _F.
WindowType = O
WindowState = 2
LockScreen = .F.

Name = “Porml*
layoutsty. Shapel Namea
= "Shapel"”
layoutsty.Shape2 . Name
= "Shape2*
layoutsty.Shape3.Name
= "Shapeir
layoutsty.Shape4 . Name
= "Shapeq"
layoutsty.Left = 4004
layoutsty.visible =
.F.
layoutsty.Name
"layoutsty*
Labell.Caption
"COTIZAR*
Labell.Width = 126
Labell.Name = *Labell"
Shapel.Name *Shapel®
Shape2 .Name = "Shape2*
Shapel.Top = 409
Shape3.Left = 33
Shapel.Name = "Shape3*
Shape4.Top = 410
Shaped4 .Left = 33
Shaped .Name = "Shape4"
Top = 420
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Left = 60
Visible = .T.
oldtalk = OFF
viewkey = {""}
parentkey =
viewtype = 3
gridalias =
topfile = |T.
endfile = .F.
addmode = .F.

‘nworkarea = 1

oldsetdelete = ON
oldreprocess =
previewmode
previewinit .
usedataenv = .F.
editmode = .F.
gridref =
oldsetfields = OFF
oldmultilocks = ON
oldrefresh = 5
oldbuffering = 1

Name = "BUTTONSET1"
¢mdPrev.Enabled = .T.
cmdPrev.Name =
“cmdPrev®

cmdNext .Default = .F.
cmdiNext .Enabled = ,T.
cmdNext . Name =
"cmdNext ®
cmdTop.Enabled = .T.
cmdTop . Name =
"cmdTop*

cmdEnd. Enabled = .T.
cmdEnd . Name =
"emdEnd-"
cmdFind.Enabled = .T.
cmdFind.Name =
"emdFind®
cmdPrint.Enabled =
.T.

cmdPrint  Name =
"cmdPrint"
emdExit . Enabled = .T.
cmdExit .Name =
"cmdExit"
cmdAdd ., Picture =
(HOME {} + "WIZARDS\WIZB
MPS\WZNEW.BMP"}
cmdAdd . DownPicture =
wizards\wizbmps\wznew
. bmp

cmdAdd. Enabled = .T.
cmdAdd . Name =

"cmdAddn
cmdDelete.Enabled =
.T.

0
JF.
F




cmdDelete.Name =
"cmdDelete”
cmdEdit . Picture =
(HOME ()} + "WIZARDS\WIZB
MPS\WZEDIT. BMP")
cmdEdit.DownPicture =
wizards\wizbmpa\wzedi
t.bmp

cmdEdit.Enabled = .T.
cemdEdit . Name =
*cmdEdit”
ErasePage
PageCount
Top = 96
Left = 36
width = 517
Height = 238
Name = "Datos"
Pagel.Caption
"Pagel”

Pagel .Name =
*paginal*
Page2.Caption =
“Page2"
Page2.Name =
*pagina2*
Caption =
*Numcotiza:"
Left = 20

.T.
2

"LBLNUMCOTIZAL1"
lignment = 1
ontrolSource =
"cotizar.numcotiza®
nabled = .F.
nputMask = "999,999"

ame = "NUMCOTIZAl"
aption = "Fechac:"
eft = 274

ideh = 55

ame = "LBLFECHAC1"
lignment = 3
ontrol8curce =
cotizar.fechac®
nabled = .F.

Width = 62

Name = "FECHAC1"®
Caption = “Cliente:*
Left = 20

Top = 48

Vigible = .T.

Width = 55

Name = "LBLCLIENTE1l"
ControlSource =
"cotizar.cliente*
Enabled = .F.
InputMask =

L 80666644486 40400840604
XEXAXXXXX -

Left = 95

Top = 44

Visible = .T.

Wideh = 220

Name = "CLIENTE1l*
Caption = "Agente:"
Left = 20

Top = 72

Vigible = .T.

Width = 55

Name = "LBLAGENTEl"
ControlSource =
"cotizar.agente®
Enabled = .F.
InputMask =

(F 4.9804400006.0.00605.06684
XXXXXXXXX"

Left = 95

Top = 68

Visible = .T.

Width = 220

Name = "AGENTEL"
Caption = "Espedido:"
Left = 18

Top = 96

Vigible = .T.

Widch = 55

Name = "LBLESPEDIDOL®
Top = 96

Left = 53

Wwidth = 18

AutoSize = .T.
Caption = n»
ControlSource =
“cotizar.espedido"
Enabled = .F.
Visible = .T.

Name = "ESPEDIDOL*
Caption = "Pedido:*
Left = 272

Top = 96

Visible = .T.
Width = 55
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Name = "LBLPEDIDO1™
Alignment = 1
ContxrolSource =
“cotizar.pedido®
Enabled = .F.
InputMask = "999,999%
Left = 347

Top = 92

Vigible = .T.

Width = 54

Name = “PEDIDO1*®
Caption = "Fechap:"
Left = 32

Top = 120

Visible = .T.

Width = 55

Name = °"LBLFECHAP1*
Alignment = 3
ControlSource =
“cotizar.fechap"
Enabled = .F.

Left = 107

Top = 116

Visible = .T.

Width = 62

Name = "FECHAP1"®
Caption = "Producto:”
Left = 32

Top = 120

Vigible = _T.

Width = 55

Name = "LBLPRODUCTO1l"
ControlSource =
"cotizar.producto”
Enabled = .F.
InputMask =

XXX XXXXEX XXX XXXKXXX
XXXXXXXKXX"

Left = 107

Top = 116

Visible = .T.

Width = 220

Hame = "PRODUCTO1"
Caption =
“Descripcio:*

Left = 30

Top = 144

Visible = .T.

Width = 55

Name =
"LBLDESCRIPCIOL"
ControlSource =
"cotizar.descripcio®
Enabled = .F.
InputMask =
"EXXXXXAEXXMXKAKK XXX
XXXXXXXXXX™




Left = 105

Top = 140

Visible = .T.
Width = 220

Name = °DESCRIPCIOL"
Caption = "Subtotal:"
Lefr = 230

Top = 168

Visible = .T.
width = S5

Name = "LBLSUBTOTAL1"
Alignment = 1
ControlSource =
"cotizar.subtotal®
Enabled = .F.
InputMask =
"9,999,999,99"

Left = 105

Top = 164

Vvigible = .T.

wWidth = B4

Name = *“SUBTOTAL1"
Caption =
"Degcuento: "

Left = 284

Top = 168

visible = _T.

Width = 55

Name =

" LBLDESCUENTO1"
Alignment = 1
ControlSource =
"cotizar.descuento”
Enabled = .F.
InputMask =
"9,999,999,99"

Left = 3159

Top = 164

Visible = .T.

Width = 84

Name = "DESCUENTO1"
Caption = *Utilidad:"
Left = 30

Teop = 192

Vigible = .T.
Wwidth = 55

Name = "LBLUTILIDAD1"
Alignment = 1
ControlSource =
"cotizar.utilidad"®
Enabled = .F.
InputMask =
*9,999,995.99"

Left = 105

Top = 188

Vigible = .T.

Width = 84

Name = "UTILIDAD1"
Caption = "Iva:"
Left = 284

Top = 192
Visible = .T.
wWidth = &5

Name = "LBLIVAL"
Alignment = 1
ControlSource =
*cotizar.iva®
Enabled = .F.
InputMask =
"9,999,999.99"
Left = 359

Top = 1BS8
Visible = .T.
Width = B4

Name = "IVAL"
Caption = "Total:*
Left = 30

Top = 216
visible = .T.
Width = 55

Name = "LBLTOTALL"
Aligrnment = 1
ControlSource =
"cotizar.total®
Enabled = _F.
InputMask =
*9,999,999,99"
Left = 105

Top = 212
Visible = .T.
Width = B4
Name = "TOTALL"
Top = 8

Left = 419
Height = 37
Wwidth = 60

Caption = “Agrega®

Name = *Commandi®

PROCEDURE Click
*agrega

thisform.Datos.pagina2
.PRODUCTOLl .value=""

thisform.Datos. pagina2
.DESCRIPCIQOl.value=""

thisform.Datos.pagina2
.subtotal.value=0.00

thisform.Datos.paginaz
LIVAl.value=0.00
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thisform.Datos.pagina
2.TOTALLl.value=0.00

thisform.Datos.pagina
2.DESCUENTCL.value=0.
Q0

thisform.Datos.pagina
2.UTILIDADl.value=0.0
]

ENDPROC
ColumnCount = 2
ColumnWidths =
"65,215"
RowSourceType = 6
RowSource =
"producto.preducto, de
scripcio"
FirstElement = 1
Height = 25

Left = 47
HumberOfElements = 0
Style = 2

Top = 20

width = 276

Name = *Combol*
Top = 20

Left = 335

Height = 25
Widch = 37
Caption = "0k"
Name = "Command2*
PROCEDURE Click

thisform.Datos.pagina
2. PRODUCTOL . value=pro
ducto.producto

thisform.Datos.pagina
2.DESCRIPCIOl.value=p
roducto.descripcio

thisform.Datos.pagina
2.subtotal .value=prod
ucto.subtotal

thisform.Datos.pagina
2.IVAl.value=producto
.iva

thisform.Datos.pagina
2.TOTAL1 .value=produc
to.total

thisform.Datos.pagina




2.DESCUENTOL .value=pr
oducto.descuento

thisform.Datos.pagina
2 _UTILIDADL .value=pro
ducto.utilidad

ENDPROC

Top = 56

Left = 335
Height = 24
width = 36
Caption = "No*
Name = "Command3"
PROCEDURE Click

thisform.Datos.pagina
2 .PRODUCTOL.value=""

thigsform.Datos.pagina
2 .DESCRIPCIOL.value="

thisform.Datos.pagina
2.subtotal.value=0.00

thisform.Datos.pagina
2.IVAl.value=0.00

thisform.Datos.pagina
2.TOTALL .value=0.00

thisform.Datos.pagina
2 .DESCUENTO1 .value=0.
00

thisform.Datos.pagina
2.UTILIDAD1.value=0.0
o

ENDPROC

sxwkns ¢ C:\ARCHIVOS
DE
PROGRAMA\DEVSTUDIO\VF
P\SAMPLES\GRAPHICS\BM
PS\ASSORTED\HAPPY . BMP
S22 R ] C:\ARCHIVOS
DE

PROGRAMA\ DEVSTUDIO\VF
P\SAMPLES\GRAPHICS\IC
ONS\COMPUTER\DISKS04.
Ico

treewe & C:\ARCHIVOS
DE
PROGRAMA\DEVSTUDIO\VF
P\SAMPLES\GRAPHICS\IC
ONS\MAIL\MAIL12.ICO

#sexe+ « C:\ARCHIVOS
DE
PROGRAMA\DEVSTUDIO\VFP
\SAMPLES\GRAPHICS\ICON
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sresee * C:\ARCHIVOS
DE
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\WIZARDS\WIZSTYLE.VCX
RecordSource =
fcustomer®

FontName = *MS§ Sans
Serif-

FontS8ize = 8

Height = 152

Width = 397

Name = "gridl”
ScaleMode = 3

Top = 6
Left = 6
DoCreate = .T.

wizbuttons = 0
wizbtnpos = 0
Name = "nobtns®

Height = 2
Left = 1

Top = 48

Width = 5S84
Name = "Shapel”
Height = 2
Left = 3

Top = 264

Width = 584

Name = "Shape2®
FontSize = 14
BackStyle = 0
Caption = "Labell®*
Height = 22

Left = 27

Top = 12

Width = 62
AutoSize = .T.
Name = "Labell™®
Height = &8

Width = 68
wizeffect = O
Name = "wizshape"®
Wwidth = 517
Height = 205
TabIndex = ©
odimensions = Shapel
olabell = Shape2

7

olabel2 = Shape3
ocel2 = Shaped
Name = “layoutsty”®
Height = 205

Left = 0

Top = 0

Width = 517

Name = *"Shapel"
Height = 123

Left = 24
Top = 24
Width = 37

Name = *Shape2®
Height = 13

Left = 24
Top = 45
Width = 37

Name = "Shapel*
Height = 13

Left = 228
Top = 24
Width = 37

Name = "Shape4"
FontBeold = .F.
FontName = "Arial"
FontSize = B
BackStyle = 0
Caption = "Labell"
Height = 13

Width = 43
Name =
*"embogsedlabel®

Arial, 0, 8, 5, 14,
1, 12, 3, 0

Height = 100

width = 150

Visible = .T.
Sizable = .T.

Name = ®“embossedole”
FontName = "MS Sans
Serif"

FontSize = 8
Alignment = 0
BackStyle = 0
Caption = "Labell®
Height = 15

Width = 39
AutoSize = .F.
Name =
"standardlabel"

MS Sans Serif, 1,
6, 13, 11, 12, 2, 0O
Height = 16

Width = 68

FontName = "MS Sans
Serif"
FontSize

@

9




Alignment = 0
BackStyle = ¢
Caption = *Checkl®
SpecialEffect = 1
Name =
"standardlogic®
MS Sans Serif, 1, 9,
6, 13, 11, 12, 2, O
Height = 100

Width = 150
Name = *standardole"
wWidth = 94

Height = 276

Name = "verttxtbtns"
cmdPrev.Top = 24
cmdPrev.Left = 0
cmdPrev_Name =
"cmdPrev*
cmdNext . Top = 48
cmdNext . Left 0
cmdNext . Name
"cmdNext
cmdTop.Top = ©
cmdTop.Left = 0
cmdTop .Name =
*cmdTop"

cmdEnd.Top = 72
cmdEnd. Left = 0
cmdEnd . Name =
*cmdEnd”
cmdFind.Top = 108
cmdFind.Left = 0
cmdFind.Width = 55
cmdFind. Name =
fcmdFind*
cmdPrint . Top = 132
emdPrint .Left = 0
cmdPring . Width = 55
cmdPrint .Name =
"cmdPrint®
cmdExit . Top = 252
cmdExit.Left = 0
cmdExit . Height = 24
cmdExit .Width = 55
cmdExit .Name =

"cmdExit™
cmdhdd.Top = 168
cmdAdd.Left = 0
cmdAdd . Name =
*cmdAdd*

cmdDelete.Top = 216
cmdDelete . Left
cmdDelete, Name
"crmdDelete”

cmdEdit . Top = 192
cmdEdit.Left = 0

n
[=]

cmdEdit .Name =

"cmdEdit®

MS Sans Serif, 1, 8,

6, 13, 11, 12, 2, 0

ScaleMode = 3

Height = 293

Width = 401

DoCreate = .T.

AutoCenter = .T.

BackColor =

192,192,152

Caption = "Add Record*

WindowType = 1

Name = *gridaddform*

PROCEDURE Init
LPARAMETERS

cFldKey, cKeyValue,nBtn

Action, nAddAction, 1Chi

ldPrimaryKey, lUpdatabl

eParentKey, 1NoSendUpda

tes

IF PARAMETERS() # 7
RETURN .F.
ENDIF

this.CommandGroupl.vVal
ue = 0
this.Labell. Caption
m.cFldKey
this.cKeyvalue =
.cKeyValue

a8

DO CASE
CASE
m.lNoSendUpdates
+ Send Parent
Updates

this.Optiongroupl.Opti
onl .Enabled = .F.

this.Optiongroupl.Opti
onl.Enabled = .F.
CASE
!m. lUpdatableParentKey
+ Updatable
parent key

this.Optiongroupl.Opti
on3.Enabled = .F.
ENDCASE

* Has a primary key

IF
m.1lChildPrimaryKey
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this.Optiongroupl.Qpt
ionz.Enabled = .F.
ENDIF

DO CASE

CASE
TYPE('THIS.cKeyValue'
) = HCH

this.Textl.value = "
CASE

ATC({TYPE {'THIS.cKeyva

lue'},"NYIBF") # ©

this.Textl.Value = 0
CASE

ATC(TYPE ('THIS.cKeyVva

lue'), "DT")} # ©

this.Textl.value =
{7/}

CASE
TYPE('THIS.cKeyValue’
} = L™

this.Textl.Value =
.T.
ENDCASE

ENDPROC
AutoSize =
ButtonCount
BacksStyle =
BorderStyle
Value = 2
Control$ource
"naddaction®
Height = &8
Left = 36
SpecialEffect = ¢
Top = 48

Width = 218

TabIndex = 1

Name = "Optiongroupl"
Optionl.BackStyle = 0
Optionl.Caption =
"Add record to parent
only®

Optionl.value = @
Optionl.Height = 18
Optionl.Left = 5
Optionl.Top = 5
Optionl.width = 181
Optionl.AutoSize =
.T.

nSn o3
AT




Optionl.Name =
"Optionl*®
Option2.BackStyle = 0
Option2.Caption =
"Add record tec child
{grid} only"
Option2.Value = 1
Option2,.Height = 18
Option2.Left = &
Option2.Top = 25
Option2.Width = 208
Option2 _AutoSize =
.T.

Option2.Name =
"Option2~
Option3.BackStyle = 0
Option3.Caption =
"Add record to both®
Option3 .Value = 0
Optiond _Height = 18
Optionl.Left = 5
Option3.Top = 45
tion3 . Width = 137
tion3.AutoSize =

InteractiveChange
DO CASE
CASE THIS.Value =

hisform.Textl.value

THISFORM. cKeyValue
CASE

PE (*THISFORM.CKeyVa

ue'}) = *C"

hisform.Textl.Value
LN}

CASE
TC{TYPE (' THISFORM. cK
yvValue'}, "NYIBF") #

hisform.Textl.value
o

CASE
TC{TYPE (' THISFORM.CK
yvalue'),"DT") # 0©

hisform.Textl.Value
{77}
CASE
YPE (*THISFORM.cKeyVa
uel) = "IL*

thisform,Textl.Value =
.T.
ENDCASE

thisform.Textl.ReadOnl
y = (THIS.vValue = 2}

ENDPROC
AutoSize = .T.
ButtonCount =
BackStyle = 0
BorderStyle = 0
Value = 1.00
ControlSource =
"nBtnAction"
Height = 39
Left = 120
Top = 248
Width = 163
Name = "Commandgroupl®
Commandl.Top = 5
Commandl.Left = §
Commandl .Height = 2
Commandl .wWidth = 70
Commandl.Caption =
"Addr
Commandl .TabIndex = 1
Commandl . Name =
"Commandl "
Command2.Top = S
Command2 .Left = 88
Command2 .Height = 29
Command2.Width = 70
Command2.Caption =
"Cancel®
Command2 . TabIndex = 2
Commandz2.Name =
*Commandz2*
PROCEDURE Click
cKeyvalue =
THIS.Parent.Textl.Valu
e

9

nAddAction =
THIS.Parent.Optiongrou
pl.Value

nBtnAction =
THIS.Value

thisform.Release()
ENDPROC
Alignment = 0
Height = 24

Left = 132
TabIndex = 3
Top = 192

Width = 218
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Name = "Textl"®
AutoSize = .T.
BackStyle = 0
Caption = "Key
value:"

Height = 18

Left = 48

Top = 196

Width = &7

Name = *Labell®
AutoSize = .T.
BackStyle = 0
Caption = "A, Select
option for adding
records:"

Height = 18

Left = 24

Top = 24

Width = 225

Name = “Label2”
Fontltalic = .T.
BackStyle = 0
Caption = "Label3®
Height = 16

Left = 132

Top = 168

Width = 145

Name = *"Label3®
AutoSize = .T.
BackStyle = 0
Caption = *"Key
field:*

Height = 18

Left = 48

Top = 168

Width = 60

Name = *"Label4"
AutoSize = .T.
BackStyle = ¢
Caption = "B: Enter
key value linking
parent and child
raecords: "

Height = 18

Left = 24

Top = 132

wWidth = 325

MName = *"Labels”
Arial, 1, 1o, 6, 16,
13, 15, 3, 0

Arial, 3, 10, 6, 16,
13, 17, 3, 0
Height = 22

Width = 39

Name = *gridaddrecn
PROCEDURE runaddform




#DEFINE
C_NOOBJ_LOC "Failed to
create the Add Record
form class. Check or
reinstall the
WIZSTYLE.VCX file.®

PRIVATE
cFldKey, cKeyValue, nBt
nAction, nAddAction, oG
ridaddForm

IF
TYPE({*THIS.KeyField®)
# ~C"

this.KeyField =

ENDIF

cFldKey =
THIS.KeyField
cKeyValue =
THIS.KeyvValue
nBtnAction =
nAddAction =

Ho

oGridaddForm =
CREATE ("gridaddform",
m.cFldKey, m.cKeyValue

'R

m.nBtnAction, m. nAddac
tion,THIS.ChildPrimar
yKey, THIS.UpdatablePa
rentKey, THIS . NoSendUp
dates)

IF -
TYPE({"m.oGridAddForm"
)#'0'

=MESSAGEROX (C_NOOBJ_L
Qc)
this.AddOption
= 0
RETURN
ENDIF

IF
THIS.NoSendUpdates

oGridAddform.Optiongr
oupl.Value = 2

oGridaddForm.Textl.Va
lue = m.cKeyValue
ENDIF

oGridAddForm. Show()

this.AddOption =
IIF(m.nBtnAction=1,m.n
AddAction, 0}

this.KeyValue =
m.cKeyvalue

ENDPROC

width = 207

Height = 111

Name = "shadowole"
Shapel.Height = 100
Shapel .Left = 54
Shapel.Top = 7
Shapel .Width = 150
Shapel.ZC0rderSet = 0
Shapel .Name = "Shapel®
Labell _Height = 16
Labell .Left = 0
Labell.Top = 3
Labell.Width = 41
Labell.ZOrderSet = 1
Labell.Name = "Labell®
Height = 100

Left = 48

Top = 2

Wwidth = 151
ZO0rder8et = 2

Name = "Shape2"

Top = 2

Left = 48

Height = 100

Width = 151
TabIndex =
Z0rderSet = 3

Name =
"Oleboundcontroll®
Arial, 1, 8, 5, 14,
11, 14, 3, ©

Width = 148

Height = 24

Name = "chisgelfield"
Shapel.Height = 2
Shapel.Left = 46§
Shapel.Top = 20
Shapel.Width = 97
Shapel .Name = "Shapel*
Labell .Height = 13
Labell.Left = 0
Labell.Top = 5
Labell .Width = 45
Labell.Name = *“Labell®
FontBold .F.
FontName « “Arial"
FontSize = 8

[}
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BackColor =
192,192,192
BackStyle = 0
BorderStyle = 0
Height = 17

Left = 46
SpecialEffect = 1
TabIndex = 0

Top = 3

Width = 97
DisabledForeColor
0,0,128
SelectedForeColor =
255,255,255
SelectedBackColor =
0,0,0

Name = "Textl"
Arial, 1, 8, 5, 14,
11, 4, 3, 0

Arial, 0, B, 5, 14,
i1, 20, 3, ©

Width = 198

Height = 52

Name = "chiselmemo®
Shapel .Height = 2
Shapel.Left = 46
Shapel.Top = 50
Shapel . Width = 150
Shapel.Name =
*Shapel®"

Labell .Height =
Labell.Left = 0
Labell.Top = 3
Labell.Width =
Labell.Name =
*Labell"
FontBold .F.
FontName = "Arial"
FontSize 8
BackColor =
192,192,192
BackStyle = 0
Height = 48

Left = 46
SpecialEffect = 0
TabIndex = ©

Top = -1

Width = 150
DisabledForeColorx
0,0,128
SelectedForeColor
255, 255, 255
SelectedBackColor
0,0,0

Name = "Editl*"
Arial, 1, B, 5, 14,

13

15

El

I

11, 14, 3, O




Arial, 0, 8, 5, 14,
11, 20, 3, 0

Width = 200

Height = 106

Name = "chiselole”
Shapel .Height = 2
Shapel.Left = 46
Shapel.Top = 103
Shapel.Width = 150
Shapel .Name =
*Shapel*
Labell.Height = 13
Labell.Left = ©
Labell.Top = 3
Labell Width = 45
Labell .Name =

"Labell”
Top = O
Left = 46

Height = 100

Width = 150
TabIndex = Q

Name =
“Oleboundcontroli®
Arial, 1, 8, 5, 14,
11, 14, 3, ©

width = 94

Height = 18

Name = "chisellogic"
Shapel.Height = 2
Shapel.Left = 53
Shapel . Top = 15
Shapel .Width = 13
Shapel .Name =
"Shapel™
Labell.Height = 13
Labell.Left = 0
Labell Top = 1
Labell .Width =
Labell . Name =
=Labell"

Top = 0

Left = 53
Height = 15
Width = 1§
FontName = °"MS Sans
Serif"

FontSize = 8
BackStyle = 0
Caption = **®
SpecialEffect = 0
TabIndex = ¢

Name = "Checkl®
Arial, 1, 8, S5, 14,
11, 14, 3, 0

MS Sans Serif, 1, 8,
6, 13, 11, 12, 2, O
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width = 148
Height = 24
BackColor =
192,192,192
BackStyle = 0
BorderWidth = 0
SpecialEffect = 2
Name = "chisgelbase®
BackColor =

255, 255, 255
Height = 2

Left = 46

Top = 20

Width = 97
SpecialEffect = 0
Name = "Shapel"®
FontName = "Arial"
FontSize = 8
Alignment = 1
BackStyle = 0
Caption = “Labell"®

Height = 13
Left = 0
Top = 5
wWidth = 45

ColorSource = 3
TabIndex = 0

Name = "Labell*
Arial, 1, B8, 5, 14,
11, 14, 3, 0
Width = 94

Height = 43

Name = "boxfield"
Shapel.Height = 43
Shapel.Left = 0
Shapel.Top = 0
Shapel.Width = 94

Shapel.Name = "Shapel*

Labell.Height = 15
Labell.Left = 3
Labell .Top = 2
Labell.Width = 49

Labell .Name = "Labell®

FontSize = 9
BackColor =

255, 255, 255
BackStyle = 1
BorderStyle = 0
Height = 18

Left = 3
SpecialEffect = 1
TabIndex = 0

Top = 23

Width = 88
SelectedBackColor =
128,128,128
ColorSource = 0

Name = "Textl"
Arial, 1, 9, 6, 15,
12, 15, 3, 0
Width = 247

Height = 75

Name = "boxmemo”
Shapel.Height = 75
Shapel.Left = 0
Shapel . Top = 0
Shapel.Width = 246
Shapel.Name =
"Shapei®
Labell.Height = 15
Labell.Left = 3
Labell.Top = 2
Labell.Width = 49
Labell .Name =
"Labell"”

PontSize = 9
BackColor =
255,255,255
BorderStyle = 0
Height = 50

Left = 3
ScrollBars = ©
SpecialEffect = 1
TabIndex = 0

Top = 23

width = 241
ColorSource = 0
Name = "Edit1*
Arial, 1, 9, 6, 15,
12, 15, 3, ©

Width = 156

Height = 125

Name = "boxole®
Shapel .Height = 125
Shapel.Left = 0
Shapel.Top = 0
Shapel.Width = 156
Shapel.Name =
“Shapel®
Labell.Height = 15
Labell.Left = 3
Labell.Top = 2
Labell .Width = 49
Labell .Name =

“Labell"
Top = 23
Left = 3

Height = 100

Width = 150
TabIndex = 0

Name =
"Oleboundcontroll®
Arial, 1, 9, &, 15,
12, 15, 3, O




Width = 88

Height = 43

Name = "boxlogic®
Shapel .Height = 43
Shapel.Left = 0
Shapel.Top = 0
Shapel.Width = 88
Shapel .Name =
*Shapel*”
Labell.Height = 15
Labell.Left = 3
Labell.Top = 2
Labell .width = 49
Labell . Name =
“Labell*

Top = 22

Left = 2

Height = 17
Widch = 13
FontSize = 9
BackStyle = 1
Caption = *"
SpecialEffect = 0
TabIndex = 0
ColorSource = 0
Name = "Checkl*
Arial, 1, 9, 6, 15,
12, 15, 3, ©
Width = 94

Height = 43
BackStyle = 0
BorderWidth = 0
SpecialEffect = 2
Name = "boxbase"
BackColor =

255, 255, 255
BackStyle = 1
FillCoclor =
255,255,255
Fillstyle = 0
Height = 43

Left = ¢
Top = ©
Width = 94

SpecialEffect = 1
wizeffect = 1

Name = "Shapel™
FontSize = 9
BackColor = 0,0,255
BackStyle = 0
Caption = "Labell®
ForeColor = 0,0,255
Height = 15

Left = 3

Top = 2

Width = 49

TabIndex = 0

Name = "Labell"
Arial, 1, 9, 6, 15,
12, 15, 3, 0

Width = 204

Height = 55

Name = "shadowmemo"
Shapel .Top = 7
Shapel .Left = 52
Shapel.Height = 48
Shapel ,Width = 152
Shapel.Name = *YShapel*
Labell.Height = 16
Labell.left = 0
Labell.Top = 4
Labell .Width = 41
Labell .Name = "Labell”
FontName = "Axrialr"
FontSize = 8

Height = 48

Left = 48
SpecialBffect =1
TabIndex = 0

Top = 2

Width = 150
ColorSource = 0
BackColor =
255,255,255

Name = "Editl*
Arial, 0, 8, 5, 14,
11, 12, 3, 0

Width = 149

Height = 25

Name = "shadowfield"
Shapel.Top = S
Shapel.Left = 51
Shapel .Height = 20
Shapel.Width = 97
Shapel.Name = "Shapel"

Labell.Height = 16
Labell.Left = 0
Lakell.Top = 3
Labell.Width = 41

Labell Name = "Labell®*
FontName = “"Arial®
FontSize = 8

Height = 22

Left = 46
SpecialEffect = 1
TabIndex = 0

Top = 0

Width = 97
BackColor =

255, 255, 255
DisabledBackColor =
255,255,255
SelectedBackColor =
128,128,128
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Name = "Texti®
Arial, 0, 8, S, 1l4,
11, 12, 3, 0O

Width = 94

Height = 18

Rame = "shadowlegic"®
Shapel.Top = 7
Shapel .Left = 5B
Shapel.Height = 11
Shapel.Width = 11
Shapel .Name =
*“Shapel”

Labell .Height = 1§
Labell.Left = 0
Labell.Top = 0
Labell.Width = 41
Labell.Name =
“Labell®

Top = 0

Left = 52

Height = 15

Width = 15
Backstyle = 0
Caption = "*"
SpecialBffect = 1
TabIndex = 0
ColorSource = 0
DisabledBackColor =
255,255,255

Name = "Checkl"
Arial, 0, 9, 5, 15,
12, 13, 3, O
FontBold = .F.
FontName = "Arial"
FontSize 8
Height = 22

Width = 113
ColorSource = 0
bisabledBackColor =
255,255,255

Name =
*embossedfield”
Arial, 0, 8, 5, 14,
11, 12, 3, 0
Height = 15

Wideh = 72
FontBold = .F,
FontName = "Arial®
FontSize = 8
BackStyle = 0
Caption = *Checkl®”
ColorScurce = 0
DisabledBackColoxr =
255,255,255

Name =
"embossedlogic®




Ariai, 0, 8, 5, l4,
11, 12, 3, O
FontBold = .F.
FontName "Arial*
FontSize 8
Alignment = 0
Height = 50

width = 150
ColorSource =
Name = “embossedmemo”
Arial, 0, 8, 5, 14,
11, 12, 3, 0

width = 513
Height = 29
wizbmppath =

(HOME {) +"WIZARDS\WIZE
MPS\ ")}

Name = *"picbtng"
cmdPrev.Top = 4
cmdPrev.Left = 51
cmdPrev.Width = 50
cmdPrev.Picture =
{HOME () + "WIZARDS\WIZB
MPS\WZBACK.EBMP")
cmdPrev.Caption = **
cmdPrev. ToolTipText =
*Previcus record"
cmdPrev.Name =
"cmdPrev"

cmdNext .Top = 4
cmdNext .Left = 102
cmdNext .Width = 50
cmdNext . Picture =
(HOME () + "WIZARDS\WIZB
MPS\WZNEXT .BMP")
cmdNext ,Caption = ""
cmdNext . ToolTipText
*Next record"
cmdNext . ColorSource
0

cmdNext .Name =
*cnmdNext "

cmdTop.Top = 4
cmdTop.Left = 0
cmdTop . Width = 50
cmdTop. Picture =
{HOME [} +"WIZARDS\WIZB
MPS\WZTOP .BMP"}
cmdTop.Caption = *"
cmdTop . ToolTipText =
“Top record®
cmdTop . Name =
rcmdTop”

cnmdEnd. Top = 4
cmdEnd. Left = 153
cmdEnd.Width = 50

cmdEnd.Picture =

(HOME {) + *"WIZARDS\WIZBM
PS\WZEND.BMP"}
cmdEnd . Caption = “*
cmdEnd. ToolTipText =
"Bottom record®
cmdEnd.Name = "cmdEnd*
cmdFind.Top = 4
cmdFind.Left = 204
cemdFind.Width = 50
cmdFind.Picture =
(HOME {) + "WIZARDS\WIZBM
PS\WZLOCATE . BMP*)
cmdFind.Caption = **
cmdFind. ToolTipText =
"Find records”
cmdFind.Name =
"cmdFind®

cmdPrint.Top = 4
cmdPrint .Left = 255
cmdPrint .Width = 50
cmdPrint.Picture =
{HOME { } +"WIZARDS\WIZBM
PS\WZPRINT.BMP"}
cmdPrint .Caption = ""
cmdPrint . ToolTipText =
"Print report"
cmdPrint .Name =
"emdPrint®

cmdExit.Top = 4
cmdExit.Left = 459
cmdExit _Width = 50
cmdExit.Picture =
{HOME () + "WIZARDS\WIZBEM
PS\WZCLOSE .BMP")
cmdExit.Caption = ""
cmdExit.ToolTipText =
"Exit form®

cmdExit .Name =
*omdExit "

cmdAdd.Top = 4
cmdhdd.Left = 306
cmdAdd.Width = 50
cmdAdd . Picture =

(HOME () + "WIZARDS\WIZBM
PS\WZNEW.BMP")
cmdAdd.Caption = **
cmdAdd. ToolTipText =
"Add / Save record”
cmdAdd.Name = *cmdAdd®
cmdDelete.Top = 4
cmdDelete . Left = 408
cmdDelete.Width = 50
cmdDelete.Picture =
(HOME () + "WIZARDS\WIZBM
PS\WZDELETE .BMP")
cmdDelete.Caption = *"
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cmdDelete.ToolTipText
= "Delete record"
cmdDelete.Name =
*cmdDeleten
cmdEdit.Top = 4
cmdEdit . Left = 357
cmdEdit .Width = S0
cmdEdit . Picture =
(HOME {) + *"WIZARDS\WIZB
MPS\WZEDIT.BMP"}
cmdEdit.Caption = "*
cmdEdit . ToolTipText =
"Edit / Revert
record”

cmdEdit .Name =
"cmdEdit®

PROCEDURE Init

TxtBtns: :Init {)
thisform.ShowTips
= .T.

ENDPROC
PROCEDURE setcaption
IF !THIS.editmode

this.cmdAdd.Picture =
THIS.wizbmppath+"wzne
w.bmp*®

this.cmdEdit.Picture
THIS.wizbmppath+*wzed
it.bmp"

thig.cmdAdd.DownPictu
re =
THIS.wizbmppath+*wzne
w.bmp*

this.cmdEdit.DownPict
ure =
THIS.wizbmppath+"wzed
it.bmp*

ELSE

this.cmdAdd.Picture =
THIS.wizbmppath+"wzsa
ve_bmp"

this.cmdEdit . Picture

THIS.wizbmppath+"wzun
do.bmp"

this.cmdAdd.DownPictu
re =




THIS.wizbmppath+"wzsa
ve,bmp®

this.cmdEdit . DownPict
ure =
THIS.wizbmppath+*wzun
do.bmp*

ENDIF
ENDPROC
MS Sans Serif, 0, 8,
5, 13, 11, 11, 2, ©
FontName = *MS Sans
Serif"
FontSize = 8
Height = 43
SpecialEffect = 1
Width = 150
ColorSource = 0
DisabledBackColor =
255,255,255
Name = "standardmemo®
MS Sans Serif, o, 8,
5, 13, 11, 11, 2, O
ScaleMode = 3
DoCreate = .T.
ColorSource = 0
BackColor =
255,255,255
wizlayout = layoutsty
wizfield =
standardfield
wizmemo =
standardmemo
wizlogic =
standardlogic
wizole = standardole
wizmaxcharfld = 45
wizlblsuffix = (":"})
wizlblcap = proper
wizformstretch = .T.
wizlbldefwid = .T.
wiztitle = Labell
wizuser = 0
wizgrid = gridl
wizverify = .T.
wizbtnpos = 0
wizcodestyle = T,
wizlabel =
standardlabel
wizlblspace = 10
wizcboxlbl = .T.
Name = "standardform"
Top = 6
Left = 9
Width = 561
Height = 253
TabIndex = 0

BackColor =
255,255,255
odimensions = Shapel
Name = "Layoutsty"
Shapel.Top = 0
Shapel.Left = 0
Shapel.Height = 252
Shapel.Width - 561
Shapel .BackColor =
255,255,255
Shapel.Name = "shapel®
Shape2.Top = 7
Shape2.Left = 16
Shape2.Height = 13
Shape2 Width = 37
Shape2 .Name = "shape2”
Shaped.Top = 22
Shape3.Left = 16
Shapel.Height = 13
Shapel.Width = 37
Shapeld.Name = "shapei®
Shaped . Top = 7
Shape4 .Left = 56
Shaped .Height = 13
Shaped .Width = 37
Shaped4 .Name = ®"shape4"®
Arial, 0, 9, 5, 15,
12, 13, 3, 0
ErasePage = .T.
PageCount = 2
TabStretch = 1
TabStyle = 1

Wwideh = 287

Height = 169

Name = "boxpages"*
Pagel.Caption =
"Pagel"

Pagel .Name = ®"Pagel"
Page2.Caption =
"pPage2"

Page2.Name = "Page2®
Width = 296

Height = 26
BackStyle = ©
BorderWidth = 0
Visible = .T.
TabIndex = 1
nworkarea = 0
previewmode = .F.
oldrefresh = 0
oldrec = 0
oldreprocess = 0
previewinit = .T.
usedataenv = .T.
Name = "gridbtns"
PROCEDURE initvars
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#DEFINE
C_NOUPDATEVIEW_LOC

*"Edits to one
or more of the Views
may not be permanent.
I+;

"To remedy
this, ensure the
View's Send SQL
Updates checkbox is
checked in the View
Designer.*®

#DEFINE
C_READONLY_LOC

"The table is
Read-Only. You will
not be able to edit
ic.*

LOCAL
aTablesUsed, nTablesUs
ed, i, aMems, nTotMem, cW
izFile, 1ShowedMess, cD
ataEnvRef

DIMENSION
aTablesUsed (1]

DIMENSION aMems (1]

this.nworkarea =
SELECT{}

this.oldsetdelete
= SET("DELETED")

SET DELETED ON

this.oldreprocess
= SET(*REPROCESS")

SET REPROCESS TO 0

* These properties
should not be used.
They are reserved for
use by

* the Preview
button of the Form
Wizards.

this.previewmode =
IIF{TYPE("THIS.Previe
wMode™ )} #"L", .F.,THIS.
previewmode)

this.previewinit =
IIF(TYPE{"THIS.Previe
winitc=}#"L",.T.,THIS.
previewinit}

* Check for data
environment
DO CASE




CASE
TYPE ("THISFORM.DataEn
vironment") = *QO"
this.usedataenv
= .T.
nTotMem =
AMEMBERS {aMems , THISFO
RM.DataEnvironment, 2}
cDataEnvRef =
"THISFORM.DataEnviron
ment®

CASE
TYPE {"THISFORMSET.Dat
aEnvironment®} = "Q"

this.usedataenv
= _T.

nTotMem =
AMEMBERS (aMems, THISFC
RMSET _ DataEnvironment
. 2)

cDataEnvRef =
"THISFORMSET.PataEnvi
ronment”

* let's also
set the

IF

TYPE({"THISFORM")="0Q"
AND !THISFORM.VISIBLE

thigform.VISIBLE =
.T.
ENDIF
OTHERWISE
this.usedataenv
= .F.
ENDCASE

IF THIS.usedataenv
WITH
EVAL(m.cDataEnvRef)
* Check for
Views
FOR i = 1 TO
m.nTotMem
IF
UPPER{EVAL("."+aMems (
m.i]+".BaseClass"}) =
"CURSOR™
WITH
EVAL("."+aMems [m.1i])
IF
CURSORGETPROP (*Source
Type™", .Alias) #3

* Check if we need to
requery for deleted
records.

*
-- Note: Parameterized
views are not
requeried so all
records will be
brought over.

To remedy this
situation you can
place a SET DELETED ON
command in the

*
BeforeOpenTables event
cf the
DataEBnvironment .

IF THIS.oldsetdelete =
"OFF" AND

ATC{"?", CURSORGETPROP {
"SQL", .Alias} ) =0

=REQUERY {.Alias)
ENDIF

Check if updates are
made

IF

{ CURSORGETPROP ( "SendUp
dates*, .Aliag) AND

'm. 1ShowedMess

=MESSAGEBOX (C_NOUPDATE
VIEW_LOC)

l1ShowedMess = _T.
ENDIF

ENDIF
ENDWITH
ENDIF
ENDFOR
ENDWITH
ENDIF

IF ISREADONLY ()
WAIT WINDOW
C_READONLY_LOC TIMEOUT

2
ENDIF

* Disable
appropriate buttons

this.cmdAdd.Enabled
= | ISREADONLY ()
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this.cmdDelete.Enable
d = !TISREADONLY ()

IF
THIS.previewmode
RETURN
ENDIF

IF THIS.usedataenv
RETURN
ENDIF

* The following
code is here to
support forms not
using a
DataEnvironment.

this.oldsetfields
= SET(“FIELDS"}

SET FIELDS OFF

this.oldmultilocks
= SET{"MULTILOCKS")

SET MULTILOCKS ON

this.oldrefresh =
SET ("REFRESH")

SET REFRESH TO 5

IF !EMPTY{ALIAS(})

this.oldbuffering=Cur
sorGetProp("buffering
")

m.nTablesUsed =
AUSED (aTablesUsed}

FOR 1 = 1 TO
m.nTablesUsed

IF

CursorGetProp{'source
type'.aTablesUsed{m.i

J11) 43 &&skip for
views
=CursorSetProp{*buffe

ring",5,aTablesUsed (m
.
&&optimistic
table buffering
ENDIF
ENDFOR
ENDIF
GO TOP

ENDPROC
PROCEDURE updaterows
#DEFINE E_FAIL_LOC




"Failed to
update table: *
#DEFINE
E_TRIGGERFAIL L
oc *Trigger
failed."
#DEFINE
E_FIELDNULL_LOC
*Field
doesn't accept NULL"
#DEFINE
E_FIELDRULE_LOC

*Field
rule viglated"
#DEFINE
E_RECORDLOCK_LO
c *Record in use
by another user®
#DEFINE

E_ROWRULE_LOC
"Row rule
violated®
H#DEFINE
E_UNIQUEINDEX L
oc "Unigque index
viclation®
H#DEFINE
E_DIRTYREC_LOC
"Data has
been changed by
another user.
Overwrite changes
with your edits?"
#DEFINE
E_NOFORCE_LOC
"Could not
force table updates.”
#DEFINE
E_PROMPT_LOC
*"Error: "
#DEFINE MSGBOX_YES
6

LOCAL
aErrors, cErrorMessage
.,aTablesUsed, nTablesU
sed,nTotExrr

LOCAL
nFld, i, n0ldArea, 1Succ
ess, lInDBC, 10verwrite
. lHadMessage

DIMENSION
aTablesUsed (1] .

DIMENSION
aBrrorsil]

m.cErrorMessage=""

m.lSuccess = .T.

m.n0ldArea =
SELECT ()

m.nTablestsed =
AUSED{aTablesUsed)

* Can wrap
everything in
transaction if using
strictly DBCs

FOR i = 1 TO
m.nTablesUsed

SELECT
(aTablesUsed{m.i, 1]}

m.1lInDBC =
1 EMPTY {CURSORGETPRCP ("
Databasge"))
m,cErrorMessage

m.lOverwrite =

LF.

m.lHadMessage =
.F.

DO CASE

CASE

CURSORGETPROP (*Bufferi
ng*) =1
* skip if
buffering not on
LOOP
CASE
GetFldstatef{0Q) = 2

&&deleted record
* Only delete
current record and
force it
m.lSuccess =
TableUpdate{(.F.,.T.}
IF m.1lSuccess

&&ksuccessful

update
LOOP
ENDIF

CASE !m.lInDBC
AND
{ATC{"2",GetFldstate(-
1)} #0 OR;

ATC("3°,GetFldstate(-
1}y #o}
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* Field was
edited - in Free
Table

* Since free
tables are not
supported by
transactions,

* we must
process record by
record

m.nModRecord
= GetNextMod (0}

DO WHILE
m.nModRecord # 0

&&loop locks
all records
GO
m.nModRecord

m.lSuccess = RLOCK()
&&try to lock
record
IF
Im.l5uccess
k&fajled to
lock record

m.cErrorMessage =
E_RECORDLOCK_LOC
UNLOCK
ALL
EXIT
ENDIF
IF
!m.1HadMessage &&s0
we don't repeat alert
t See
if recordis) modified
by ancther user
FOR
m.nFld = 1 TO
FCOUNT{)

IF
TYPE(FIELD(m.nFld)) =
G &&skip for
General fields

LOOP
ENDIF

IF
OLDVAL (FIELD (m.nFld})
#

CURVAL (FIELD (m.nF1ld})

m.lHadMessage = .T.




IF

MESSAGEBOX (E_DIRTYREC
_LOC,4+48) =

MSGBOX YES
m.lOoverwrite = _T.

- ELSE

m.1l8uccess = .F.

UNLOCK ALL
EXIT
ENDIF
ENDIF
ENDFOR
ENDIF

m.nModRecord =
GetHNextMod (m.nModReco
rd)

ENDDO

IF
m.lSuccess &&was able
to lock all records

m.18uccess =
TableUpdate{.T.,m.1l0v
erwrite)

IF
m.lSuccess &&was able
to update all records

LOOP

ENDIF

UNLOCK

ENDIF
CASE m.1InDBC
BEGIN
TRANSACTION
* Try to
update all records in
selected table
m.l5uccess =
TableUpdate(.T., .F.)
&&ksuccessful
update
1F
m.1Success
END
TRANSACTION
LOOP
ENDIF

ROLLEACK
ENDCASE

* Handle errors
nTotErr
=AERROR {aErrors)
DO CASE
CASE nTotErr = 0

CASE
aBrrors[1,1] = 1539

&& Trigger
failed

m.cErrorMessage =

E_TRIGGERFAIL LOC
CASE

aErrors{1,1] = 1581

&& Field doesn't
accept RULL

m.cErrorMessage =

E_FIELDN[ILL_IDC
CASE

aErrors([1,1] = 1582

&& Field rule
viclated

m. cExrorMessage =

E_FIELDRULE_LOC
CASE

aErrors([l,1] = 1700

&& Record in use
by another user

m.cErrorMessage =

E_RECORDLOCK_LOC
CASE

aBrrors(l,1] = 1582

&& Row rule
violated

m.cErrorMessage =
E_ROWRULE_LOC

CASE
aErrors(1l,1] = 1884

k& Unique index
violation

m.cErrorMessage =
E_UNIQUEINDEX_ LOC
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CASE
aEBrrors[l,1] = 1585

&& Record
changed by another
user

IF m.lInDBC

&&handle
free tables above

* Dislpay
conflict alert

IF
MESSAGEBOX (E_DIRTYREC
_LOC,4+48) =

MSGBOX_YES
tTrY
to force update
BEGIN
TRANSACTICN

m.lSuccess =
TABLEUPDATE(.T.,.T.)

IF
m.lSuccess
END
TRANSACTION
LCOF
ELSE
ROLLBACK

=MESSAGEBOX (E_NOFORCE
_Loc)
ENDIF
ENDIF
ENDIF

OTHERWISE
IF
'EMPTY {m.cErrorMessag
e) &&for free
table handling above

m.cErrorMessage =
E_PROMPT LOC+aErrors |
1.2)
ENDIF
ENDCASE

* Had an error
we couldn't handle

=TABLEREVERT({.T.)
k&krevert all records




m.lSuccess =
.F.

IF
$EMPTY (m.cErrorMessag
e)

=MESSAGEBOX {E_FAIL_LO
C+m.cErrorMessage)
ENDIF

ENDFOR

SELECT
{m_nOldArea)
RETURN m.lSuccess

ENDPROC
PROCEDURE Refresh
*+4+ Snecial
Preview Mode Handling
ik d
IF
THIS.previewmode AND
THIS.previewinit

this.previewinit =
.F.

this.cmdadd.Enabled =
.F.

this.cmdDelete.Enable
d = .F.

this.cmdFingd. Enabled
= .F.

this.cmdPrint.Enabled
= _F.

this.emdExit.Enabled
= .F.
this.nworkarea
= SELECT{)
ENDIF

ENDPROC
PROCEDURE Init
#DEFINE C WIZSTYLE

“WIZSTYLE,VCX*
#DEFINE C_WIZDIR

*WIZARDS\*
#DEFINE
C_PROMPT1_LOC
"Find: "

#DEFINE
E_NOSTYLE LOC
"The class
library (WIZSTYLE.VCX)
needed by this form
could not be found.
n*;

"Please locate.”

LOCAL
cWizHomePath, separator
,CWizStyFile

IF
TYPE('THIS.Parent') #
llou

RETURN

ENDIF

IF SET{"TALK"} =

IONI
SET TALK OFF
this.oldtalk =
IONI
ELSE
this.oldtalk =
"OFF*"
ENDIF
IF
ATC{C_WIZSTYLE, SET(*CL
ASSLIB"}} = ¢

* Returns just
the pathname

cWizHomePath =
_WIZARD

IF ‘\' $
cWizHomePath

cWizHomePath

=
SUBSTR (m.cWizHomePath,
1,RAT(*\',m.cWizHomePa
thi)

IF
RIGHT (m.cWizHomePath, 1
} = *\" AND

LEN ({m.cWizHomePath) »>
1

AND
SUBSTR {m.cWizHomePath,
LEN {m.cWizHomePath) -
1,1) <> *:!

cWizHomePath =
SUBSTR{m.cWizHomePath,
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1,LEN{m.cWizHomePath)
-1)
ENDIF
ELSE
cWizHomePath

ENDIF

* Add a
backslash unless
there is one already
there.

Separator =
IIF(_MA L He w\m)

IF
t {(RIGHT {m.cWizHomePat
h,1) § '\:'} AND
LEMPTY {m. cWizHomePath
}

m.cWizHomePaths=

m.cWizHomePath+

m.separator
ENDIF

DO CASE
CASE
FILE (C_WIZSTYLE)
cWizFile =
C_WIZSTYLE
CASE
FILE (m.cWizHomePath+C
_WIZSTYLE)
cWizFile =
m.cWizHomePath+C WIZS
TYLE
CASE
FILE (m.cWizHomePath+C
_WIZDIR+C_WIZSTYLE)
cWizFile =
m.cWizHomePath+C_WIZD
IR+C_WIZSTYLE
CASE
FILE {HOME(}+C_WIZSTYL
E}
cWizFile =
HOME [) +C_WIZSTYLE
CASE
FILE {HOME (} +C_WIZDIR+
C_WIZSTYLE)
cWizFile =
HOME () +C_WIZDIR+C_WIZ
STYLE
OTHERWISE

=MESSAGEBOX (E_NOSTYLE
_LOC)




cWizFile =
GETFILE{"VCX",C_PROMP
T1_LOC+C_WIZSTYLE)
ENDCASE

IF
ATC{C_WIZSTYLE,m.cWiz
File) #0
SET CLASS TO
(m.cWizFile} ADDITIVE
ELSE
* Failed to
get WIZSTYLE.VCX file
RETURN .F.
ENDIF

ENDIF
thig.initvars()

ENDPROC
PROCEDURE Error
PARAMETERS nError,
cMethod, nLine
LOCAL
aFoxErr,nTotErr
DIMENSION
aFoxErr (1}
nTotErr =
AERROR {(aFoxErr)

DO CASE
CASE
INLIST{m.nError,1733,
1724) &&property not
found -- traps
SETALL ()
RETURN
CASE m.nError=1%38
&&Nno parent
RETURN
CASE nTotErxr>0 AND
aFoxErr[l,1] = 1420
* Corrupt Ole
object in General
field,.

=MESSAGEBOX {aPoxExrr (1
.2])
RETURN
ENDCASE

«+++ Error Dialog
ko kd

=MESSAGEBOX (MESSAGE (1
}+CHR(13) +;

"Error:
"+STR(nError) +CHR(13) +

MESSAGE (} +CHR (13} +;
*"Metheod:
*scMethod+CHR (13) +;
"Line:

*+STR{nLine))

RETURN TO MASTER

ENDPROC
PROCEDURE Destroy
*+ Restore various
settings
LOCAL
nTablesUsed, aTablesUse
d, i,nDECursors, aDECurs
ors,cDataBnvRef
DIMENSION
aTablegUsed[1}

IF
TYPE{'THIS.Parent') ¥
lo.

RETURN

ENDIF

IF
TYPE ("THIS .oldTalk") =
“C* AKD
THIS.oldtalk="CN"
SET TALK ON
ENDIF

* QLE Servers can
still send data back
to General fields

* aven though they
are not in Edit Mode.
We need to reset

* buffering to 1 so
the buffer is not
updated by the OLE
Server.

* Also, folks might
exit out while
editing.

IF THIS.usedataenv

DIMENSION
aDECursore [1]

DO CASE

CASE
TYPE ("THISFORM.DataEnv
ironment®} = “O*
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nDECursors =
AMEMBERS (aDECuxsors, T
HISFORM.DataEnvironme
nt, 2)

cDataBEnvRef
"THISFORM.DataEnviron
ment *

CASE

TYPE ("THISFORMSET.Dat
aBnvironment®") = °Q"

nDECursors =
AMEMBERS (aDECursors, T
HISFORMSET.DataEnviro
nment, 2)

cDataBnvRef

*"THISFORMSET .DataEnvi
ronment "
ENDCASE
FOR i = 1 TO
m.nbECursors
WITH
EVAL(m.cDataEnvRef +
'.. +
aDECursors [m.1i])
IF
USED(.ALIAS) AND
ATC (“CURSOR®, .BaseCla
85} #0 AND ;

CursorGetProp ("source
type", .ALIAS)=3 AND ;

CursorGetProp("buffer
ing", .ALIAS) »1

=TableRevert (.T., .ALI
AS)

=CursorSetProp("buffe
ring®,1, .ALIAS)
&&optimistic
table buffering
ENDIF
ENDWITH
ENDFOR
ENDIF

* Skip if using
preview mode
IF
THIS.previewmode
RETURN
ENDIF



IF
THIS.oldsetdelete =
"QFF*"

SET DELETED QOFF

ENDIF

SET REPROCESS TO
THIS.oldreprocess

SET MESSAGE TO

SELECT
(THIS .nworkarea)

IF THIS.usedataenv
RETURN
ENDIF

* The following
code is here to
support

*+ forms not using
a DataEnvironment.

m.nTablesUsed =
AUSED {aTablesUsed)

FOR i = 1 TO
m.nTablesUzed

IF
UseDp{aTablesUsed{m.1i,
1]) AND
ATC{".TMP" DBF {aTable
sUsed{m.i,1]})=0

&&kskip for
views

=CursorSetProp{"buffe
ring",THIS .oldbufferi
ng,aTablesUsed[m.1,1]
) &&optimistic
table buffering
ENDIF
ENDFOR

IF
THIS.oldmultilocks =
*OFF"

SET MULTILOCKS
QFF
ENDIF

IF
THIS.oldsetfields =
GONI

SET FIELDS ON

ENDIF

SET REFRESH TO
THIS.oldrefresh

ENDPROC

Top = 2

Left = 0
Height = 24
Width = 49

FontHame = "MS Sans
Serit®

FontSize = 8
Caption = *\<Find"
Enabled = .T.
StatusBarText =
f"Search for records*
TabIndex = 5
ToolTipText = *"
Name = "cmdFind"
PROCEDURE Click

LOCAL
1VisChange, 1StateChang
e,oS8earchDlog

* Check if 3DI
Window
IF
THISFORM.ShowWindow =
2
IF | VFP.Visgible
_VFP.Visible

1VisChange =

ENDIF

IF
_SCREEN.WindowState =
1

_SCREEN.WindowState =
g

1s5tateChange
= .T.
ENDIF
ENDIF
oSearchDlog =
CREATE ("searchform"}

oSearchDlog. SHOW ()
thigform.REFRESH()

IF m.lvisChange
_VFP.Visible =
.F.
ENDIF
IF m.lStateChange

_SCREEN.WindowState =
1
ENDIF

IF
THISFORM.ShowWindow =
2

Activate Window
(THISFORM. Name)
ENDIF

ENDPROC
Top = 2
Left = 58
Height = 24
Width = 49
FontName = *MS5 Sans
Serif*
FontSize = 8
Caption = "P\<rint"
Enabled = .T.
StatusBarText =
"Print to report"
TabIndex = 6
ToolTipText = *"
Name = "cmdPrint®
PROCEDURE Click
H#DEFINE
C_MAKEREPO_LOC
"Could not
locate a report to
print. Create new
one?*
#DEFINE
C_NOQPEN_LOC
"Error
opening table. Unable
to print report.”
#DEFINE
C_GETFILEPROMPT LOC
"Select a
report to print:®

LOCAL
cRepName, nSaveS5ess, ¢S5
aveAlias, cSaveSource,
cSaveData

cSaveAlias =
ALIAS({}

cSaveSource =
CURSORGETPROP ("Source
Name™)

cSaveData =
CURSORGETPROP (*Databa
se")

cphiffSource = *"

cRepName =
LEFT (ALIAS({) ,B) +".FRX




nSaveSess =
SET {"DATASESSION")

#IF 0
*+ Handling for
Private data sessions
IF m.nSaveSess
#1
SET
| DATASESSION TO 1
SELECT 0
IF
{EMPTY {m.cS5aveData)
OPEN
DATABASE
(m.cSaveData}
ENDIF
IF
USED(m.cSaveRlias)
SELECT
{m.cSaveAlias)
IF
CURSORGETPROP ("Source
Name®) ##m.cSaveSource

cDiffsource =
CURSORGETPROP ("Source
Name®*)
USE IN
{m.cSaveAlias)
SELECT
[+]
ENDIF
ENDIF
IF
EMPTY (ALIAS())

USE
(m.cSaveSource) AGAIN
ALIAS (m.cSaveRlias)
SHARED

IF
EMPTY (ALIAS())

=MESSAGEBOX (C_NOOPEN_
LOC)
RETURN
ENDIF
ENDIF
ENDIF
#ENDIF

IF
FILE {m.cRepName)
REPORT FORM
{m.cRepName} PREVIEW
NOWAIT
ELSE

m.cRepName =
GETFILE("frx",C_GETFIL
EPROMPT_LOC, "*, 1}
IF
'EMPTY (m.cRepName)
IF
FILE {m.cRepName}
* User
pressed Open button
REPORT
FORM {m.cRepName)
PREVIEW NOWALT
ELSE
* User
pressed New button
DO
{_WIZARD) WITH
"AUTOREPORT®
ENDIF
ENDIF
ENDIF

#IF ©
IF
'EMPTY (cDiffSource)
USE
{m.cDiffSource} IN 0
ENDIF

SET DATASESSION
TO m.nSaveSess
SELECT
(m.cSaveAlias)
#ENDIF

iF
THISFORM. ShowWindow =
2
Activate Window
{THISFORM . Name)
ENDIF

ENDPROC

Top = 2

Lefr = 240

Height = 24

Width = 53

FontName = "MS Sans
Serif"

FontSize = 8
Caption = "E\<xit"
Enabled = .T.
StatusBarText = "Exit
input form®
TabIndex = 10
ToolTipText = **
Name = "cmdExit"
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PROCEDURE Click
thisform.Release

ENDPROC

Top = 2

Left = 116

Height = 24

Width = 53
FontName = "MS Sans
Serif"

FontSize = 8
Caption = "\<Adg"
Enabled = .T.
StatusBarText = "Add
new record / Save
edits"
TabIndex = 7
ToolTipText = *"
Name = *"cmdadd*
PROCEDURE Click
#DEFINE
C_NOUPDATE_LOC "You
cannct add a new
record because the
view(s} selected does
not send updates.®
IF
CURSORGETPROP ( "Source
Type®)#3 AND
{ CURSQORGETPROP { " Sendl
pdates")

MESSAGEBOX(C_NOUPDATE
_Loc)
RETURN
ENDIF
APPENT BLANK
thisform.REFRESH()
ENDPROC
Top = 2
Left = 178
Height = 24
Width = 53
FontName = "MS Sans
Serif"
FontSize = 8
Caption = "\<Delete"
Enabled = .T.
StatusBarText =
*Delete existing
record"”
TabIndex = 9
ToolTipText = **
Name = "cmdDelete®
PROCEDURE Click
#DEFINE MSGBOX_YES
6



#DEFINE C_MSGBOX1
36
#DEFINE
C_DELETE_LOC "Do
you want to delete
this record?*

IF
MESSAGEBOX (C_DELETE L
0C,C_MSGBOX1) =
MSGBOX_YES
Delete
IF
THIS.Parent .updaterow
s() &&success
* Success
IF !'EOF()
Skip t
ENDIF
IF EOF() AND
tBOF ()
Skip -1
ENDIF
ENDIF
ENDIF
thisform.REFRESH ()
IF
THISFORM. ShowWindow =
2
Activate Window
{THISFORM . Name)
ENDIF

ENDPROC

MS Sans Serif, 0, 8
5, 13, 11, 11, 2, 0
Width = 220

Height = 120

Name = *fancyole"
Labell .Name =

"Labell®
Top = 12
Left = 60

Height = 100

Width = 145

Name =
"Oleboundcontroll®
Width = 149

Height = 25
BackStyle = ©
BorderWidth = 0
Name = "shadowbase"

Top = 4
Left = 51
Height = 20
width = 97

BackStyle = 0

BorderStyle = 0
Borderwidth = 0
FillStyle = 0
BackColor = 0,255,255

FillColor =
128,128,128

Name = "Shapel®*
FontBold = .T.
FontName = “Arial*
FontSize = 8
Alignment = 1
BackStyle = 0
Caption = "Labell*®
Height = 16

Left = ¢
Top = 3
Width = 41

TabIndex = 0

Name = "Labell®
DoCreate = .T.
BackColor = 0,128,128
wizfield = fancyfield
wizlabel =

wizlblcap = lower
wizlblsuffix = ("*}
wizlogic = fancylogic
wizmemo = fancymemo
wizole = fancycle
wizcboxlbl = .F.
wizlblspace =
wizmaxcharfld = 40
Name = "fancyform"
layoutsty.Shapel.Top =
0
layoutsty.Shapel.Left
=90

layoutsty.Shapel .Heigh
t = 228
layoutsty.Shapel.Width
= 538
layoutsty.Shapel . Name
= *"ghapel™
layoutsty.Shape2.Top =
7
layoutsty.sShape2.Left
=6
layoutsty.Shape2.Heigh
t = 13
layoutsty.Shape2 . Width
= 37
layoutsty.Shape2.Name
= "Shape2®
layoutsty.Shapel.Top =
27
layoutsty.Shape3.lLeft
= &
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layoutsty.Shape3.Heig
ht = 13
layoutsty.Shapel . Widc
h = 37
layoutsty.Shape3.Name
= "Shapel"
layoutsty.Shaped.Top
= 6
layoutsty.Shaped.Left
= 111
layoutsty.Shape4 .Heig
ht = 13
layoutsty.Shaped .Widt
h = 37
layoutsty.Shape4 .Name
= "Shape4”
layoutsty.Top = 48
layoutsty.Left = 21
layoutsty.Width = 538
layoutsty.Height =
228
layoutsty.Name =
*layocutsty"
Labell.FontName
*Tahoma*
Labell FontSize = 18
Labell.Height = 31
Labell.Left = 21
Labell.Top = 10
Labell.Width = 78
Labell . Name =
"Labell"
Shapel.Top = 279
Shapel.lLeft = §
Shapel.Height = 1
Shapel .Width = 569
Shapel.BackColor =
255,255,255
Shapel .BorderColor =
255,255, 255
Shapel .Name =
"Shapel”
Shape2.Top = 43
5

Shape2.lLeft =
Shape2 . Height 1
Shape2.Width = 569
Shape2 .Name =
"Shapez”
Shapel.Top = 314
S5hapel.Left = 5
Shape3.Height = 1
Shape3.Width = 569
Shape3.BackColor =
255,255,255

Shape3l .BorderColor =
255,255,255




Shape3 .Name =
"Shape3"

Shaped.Top = 5
Shaped .Left = 5
Shape4 .Height = 0
S5hape4 .Width = 569
Shape4 .BackStyle = 0
Shape4 .SpecialBffect
= 0

Shape4 .Name =
*Shaped*"

Arial, 0, 9, 5, 15,
12, 13, 3, 0

wWidth = 184

Height = 34
SpecialEffect = 0
Name = *"fancybase"
FontName = "Tahoma*®
FontSize = 9

Caption = "Labell®
Height = 18

Lefr = 8

Top = 9

widch = 43

Name = "Labell"
FontName = "MS Sans
Serif"

FontSize = 8
Alignment = 3
Height = 22
SpecialEffect = 1
width = 100
ColorSource = 0
Name =
“standardfield"®

MS Sans Serif, 0, B,
s, 13, 11, 11, 2, ©
ColumnCount = 1
AllowHeadersizing =
.F.

AllowRowSizing = .F.
DeleteMark = .F,
HeaderHeight = 0
Height = 178
Highlight = .F.
HighlightRow = _.F,
RecordMark = _F.
RowHeight = 300
ScrollBars = 2
SplitBar = .F.
Width = 369
BackColor =
192,192,192
wizbtnstyle =
gridbtns

Name = "scrollgrid-
Columnl.wWidth = 500

Columnl.Sparse = .F.
Columnl.BackColor =
192,192,192
Columnl.Name =
*Columnl*

Caption = "Headerl"
Name = "Headerl"
Top = 23

Left = 15

Width = 200

Height = 200
BackStyle = 1

Name = "Containerl®*
Arial, 0, 9, 5, 15,
12, 13, 3, ©
DataSession =
ScaleMode = 3
Height = 320
Width = 580
DoCreate = .T.
AutoCenter = .T.
Caption = *"Forml*
Enabled = .T.
wizlayout =
wizfield =
wizmemo =
wizlogic = ©
wizole =
wizmaxcharfld = 0
wizlblsuffix = 0
wizlblcap = 0
wizformstretch = 0
wizlbldefwid = 0
wiztitle =
wizuser = 0
wizgrid =
wizverify = 0
wizbuttons = 0
wizbtnpos = 0
wizcodestyle \]
wizbtnlayout = 0
wizcaptions = .T.
wizbuffering = 5
wizlabel =
wizlblspace = 0
wizpages = 1
wizpagestyle =
Name = "baseform®
Arial, o0, 9, 5, 15,
12, 13, 3, ©
ScaleMcde =
DoCreate =
ColorSource
BackColor =
192,192,192
wizlayout = layoutsty
wizfield = boxfield

1
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wizmemo = boxmemo
wizlogic = boxlogic
wizole = boxole
wizmaxcharfld = a5
wizlblsuffix = (":")
wizlblcap = proper
wizformstretch = .T.
wizlbldefwid = .F.
wiztitle = Labell
wizuser = 0

wizgrid = gridl
wizverify = .T.
wizcodestyle = .T.
wizpages = 2
wizpagestyle
boxpages
Name = "boxform®
Top = 62

Left = 5

Width = 571

Height = 195
TabIndex = 0

Name = "Layoutsty"®
Shapel.Top = 0
Shapel .Left = 0
Shapel.Height = 194
Shapel . Width = 570
Shapel .Name =
"shapel*

Shape2.Top = 1
Shape2.Left = 16
Shape2.Height = 13
Shape2 .Width = 37
Shape2 .Name =
*shape2*

Shapel.Top = 13
Shapel.Left = 16
Shape3 .Height = 13
Shape3 .Width = 317
Shape3l.Name =
*shape3®

Shaped4.Top = 1
Shape4 .Left = 52
Shape4 .Height = 13
Shape4 .Width = 37
Shape4.Name =
"shapea”

Top = 0

Left = 0

Height = 61

Wwidth = 580
FillStyle = 0
BackColor = 0,0,255
FillColor = 0,0,255
Name = "Shapel®
AutoSize = .T.
FontName = *“Arial®*




FontSize = 20
BackStyle = 0
Caption = "Labell™
Height = 35

Left = 21

Top = 17

Width = B3
ForeColor =

255, 255, 255
BackColor =
255,255,255

Name = "Labell”

Top = 261

Left = 0

Height = 61

Width = 580
FillStyle =" 0
BackColor = 0,0,255
Fillcolor = 0,0,255
Name = "Shape2"
Arial, 0, 9, 5, 15,
12, 13, 3, 0
ScaleMode =
DoCreate =
ColorSource
BackColor =
192,192,192
wizlayout = layoutsty
wizfield =
chiselfield

wizmemo = chiselmemo
wizlogic =
chisellogic

wizole = chiselole
wizmaxcharfld = 45

1MW
=Y

wizlblguffix = (": %)
wizlblcap = proper
wizformstretch = .T.

wizlbldefwid = .T.
wiztitle = Labell
wizuser = 0
wizgrid = gridl
wizverify = .T.
wizbtapos = 0
wizcodestyle = .T.
Name = *“chiselform®
Top = 53

Left = 2

wWidth = 573

Height = 213
TabIndex = 0
Z0rderSet = 0
odimensions = Shapel
Name = "Layoutsty"”
Shapel.Top = 0
Shapel.Left = 0
Shapel.Height = 212

Shapel .Width = 572
Shapel.Name = “shapel®
Shape2.Top = 7
Shape2.Left = 16
Shape2.Name = “ghape2”
Shapel.Top = 22
Shapel.Left = 16
Shapel.Name = "shapei"
Shaped .Top = 7
Shaped4.Left = 255
Shaped4 .Name = “shape4"
Top = 270

Left = 0

Height = 2

Width = 584

ZorderSet = 1

Name = "Shape2®

Top = 0

Left = 0
Height = 50
width = 580
Fillstyle = 0
FilliColor = 0,
BorderColor =
20rderSet = 2
Name = "Shape3*
AutoSize = .T.
FontSize = 20
BackStyle = ¢

Caption = "Labell”
Height = 35

Left < 19

Top = 10

Width = B3

ForeColor =

255, 255,255

BackCeolor = 0,0,0
Z20rderSet = 3

Name = "Labell*

Arial, 0, 9, 5, 15,
12, 13, 3, 0

ScaleMode = 3

DoCreate = .T.
ColorSource = ¢
BackColor =
192,1%2,192

wizlayout = layoutsty
wizfield = shadowfield
wizwmemo = shadowmemo
wizlogic = shadowlogic
wizole = shadowole
wizmaxcharfld = 45
wizlblguffix = (*:*)
wizlblcap = proper
wizformstretch = .T.
wizlbldefwid = .T.
wiztitle = Labell

0,0
0,0,0
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wizuser = 0
wizgrid = gridl
wizverify = .T.
wizbtnpos = 0
wizcodestyle = .T.
Name = "ghadowform*
Top = 54

Left = 7

Width = 564

Height = 205
TabIndex = 0
odimensions = Shapel
Name = “Layoutsty”
Shapel.Top = 0
Shapel.Left = 0
Shapel.Height = 205
Shapel .Width = 563
Shapel .Name =
"shapel®
Shape2.Top = 7
Shape2.Left = 16
Shape2.Height = 13
Shape2.Width = 37
Shape2 .Name =
*shape2”
Shape3.Top = 22
Shape3.Left = 16
Shape3.Height = 13
Shape3 .Width a 37
Shape3 .Name =
*shapel®

Shape4 .Top = 7
Shape4.Left = 252
Shape4 .Height = 13
Shape4 .Width = 37

Shape4  Hame =
"shape4”

Top = 48

Left = 0O
Height = 2
Width = S84
Name = "Shapel”
Top = 264

Left = 2

Height = 2

width = 584

Name = "Shape2*
AutoSize = .T.
FontBold = .T.
FontSize = 14
Backstyle = 0
Caption = "Labell*®
Height = 25

Left = 24
Top = 12
Width = 64

Name = "Labell"




Arial, ¢, 9, 5, 15,
12, 13, 3, 0
ScaleMode = 3
DoCreate = .T.

wizlayocut = layoutsty

wizfield =
embossedfield
wizmemo =
embossedmemo
wizlogic =
embossedlogic

wizole = embossedole
wizmaxcharfld = 45
wizlblsuffix = (":*}
wizlblcap = proper
wizformstretch = .T.
wizlbldefwid = .T.
wiztitle = Labell
wizuser = 0

wizgrid = gridi
wizverify = .T.
wizbtnpos = 0
wizcodestyle = .T.
wizcboxlbl = .T.
wizlabel =
embossedlabel

Name = "embossedform®
Top = 54

Left = 4

width = 571

Height = 205
TabIndex = 0

Name = "Layoutsty”
Shapel.Top = 0
Shapel.Left = 0
Shapel .Height = 205
Shapel .Width = 570
Shapel .Name =
“ghapel®

Shape2.Top = 7
Shapez.Left = 6
Shape2.Height = 13
Shape2 .Width = 37
Shapel.Name =
"shape2*
Shapeld.Top = 22
Shapel.Left = &6
Shapel.Height = 1
Shape3 .Width = 37
Shape3l.Name =
"shapei®
Shape4.Top = 7
Shapes .Left = 260
Shape4 .Height = 13
Shaped4 .Width = 37
Shaped4 .Name =
*shape4”

3

AutcSize = .T.
FontBold = .T.
FontName = "Times New
Roman*®

FontSize = 20
BackStyle = 0O
Caption = "Labell"
Height = 34
Lefc = 12

Top = 8

Width = B3
Hame = *Labeli*
Top = 42

Left = §

Height = 1
Width = S68
BackColor =
128,128,128
BorderColor =
128,128,128
Hame = *"Shapel”

Top = 4}
Left = §
Height = 1

Wwidth =« 568
BackColor =
255,255,255
BorderColor =
255,255,255
Name = "Shape2"
Top = 264

Left = 6

Height = 1
Wwidth = S68
BackColor =
128,128,128
BorderColor =
128,128,128
Name = "Shapei®
Top = 265

Left = &

Height = 1
Width = 568
BackCeolor =
255,255,255
BorderColor =
255, 255,255
Name = "Shape4"
Arial, 0, 9, 5, 15,
12, 13, 3, 0
Width = 184
Height = 34
Name = *"fancyfield"

Labell _Name = ®"Labell"”

FontName = “Tahoma*
Height = 23
Left = 59

Top = 5

Width = 113
DisabledForeColor =
0,0,0

NullDisplay = {"n/a")
Nama = "Textl®
Tahoma, 0, 9, 5, 14,
12, 17, 2, 0

width = 88

Height = 34

Name = *fancylogic"
Labell.Name =
*“Labell®

Top = 8

Left = 56

Height = 18

width = 17

Caption = **
DisabledForeColor =
6,0,0

Name = *Checkl®

Arial, 0, 9, 5, 15,

12, 13, 3, 0

Width = 240

Height = 90

Name = *fancymemo®

Labell .Name =

"Labell”

FontName = "Tahoma®"

Height = 78

Left = 54

Top = 5

width = 177

ForeColor = 0,0,0

DisabledForeColor =

0,0,0

IntegralHeight = .T.

Name = *Edit1l"

Tahoma, 0, 9, 5, 14,

12, 17, 2, ©

wideh = 452

Height = 160

BackStyle = ©

TabIndex = 1

BackColor =

192,192,192

remotedelimeter =

{.F.)

Name = ®“searchclass®

PROCEDURE searchexpr
LOCAL

cGetExprl, cGetExpr2, c

Join, cGet Expr

m.cGetEXprl =
THIS.SearchItem(THIS.
cboFieldsl, THIS.cboCp




eratorsl, THIS. txXtExpr
1)

m.cGetEXpr2 =
THIS.SearchItem(THIS.
cboFields2, THIS.cboOp
erators2, THIS.tXtExXpr
2}

m.cJoin =
IIF (THIS.optGrpAndOr.
value = 2, OR *, "
AND "}

DO CASE
CASE
EMPTY {m.cGetExprl)
AND
EMPTY {m.cGetExpr2)
m.cGetExpr = “**
CASE
EMPTY (m.cGetExpr2)
m.cGetExpr =
m,cGetExprl
CASE
EMPTY {m.cGetExprl)
m.cGetEXpr =
m. cGetEXpr2
OTHERWISE
m.cGetExpr =
m.cGetExprl+m.cJoin+m
.cGetExpr2
ENDCASE

RETURN m.cGetExpr

ENDPROC

PROCEDURE dataexpr
LPARAMETER

chataType, cF1dEXxpr

LOCAL cTmpEXpr

DO CASE
CASE
INLIST (m.cDataType, °M
','G',"P"."O',"U")
RETURN "*

CASE m.cDataType =
ICI
IF

TYPE (" 'Test'="+m.cFld
Expr) # "L"

IF
THIS.remotedelimeter

CTmpExXpr

= ""'4m.cFldExpr+' "’

ELSE

cTrmpExpr =
“("+m,cFldExpr+"]"
ENDIF
ELSE
. CTMPEXpr =
m.cFldExpr
ENDIF

* Check for case
sensitive

IF
THIS.chkCaseSensitive.
Value = 0

m. cTMpEXpr=

"UPPER({"+m.cTmpEXpr+=)
.

ENDIFP

RETURN

m. cTmpEXpr

CASE
INLIST{m.cDataType, "N*
'Ipu‘lIu‘-YI'nBu)

* Check for any
commas and remove

RETURN
ALLTRIM(STR (VAL {STRTRA
N{m.cFldExpr,”,")}),16,
4))

CASE
INLIST{m.cDataType, "D"
,"T)

RETURN
»{ " +CHRTRAN {m.cF1dExpr
r.{}'-'.)+'}'

OTHERWISE
RETURN **

ENDCASE

ENDPROC
PROCEDURE SearchItem
LPARAMETERS
oField, oCp, OEXpr
LOCAL
cExpr, cDataType, cOp, CF
ldName, cF1dExpr, cRetEx
pr,aExprs, nTotExprs, i

* Check to make
sure proper parameters
passed

IF
TYPE{"m.oField"}#"Q"
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OR TYPE("m.oOp*)#°0*
OR
TYPE("m.oExpr") 470"
RETURN "™
ENDIF

m.cFldName =
ALLTRIM{m.oField.Valu
e)

m.cFldExpr =
ALLTRIM{m.cExpr.Value
H

* If empty
expression returm
empty.

IF
EMPTY {m.cF1dExpr) AND
{INLIST(m.oOp.listite
mid,5,6)

RETURN "*

ENDIF

* Get data type of
field

m.cDataType =
aWizFList (m.oField.1li
stitemid, 2}

IF m.cDataType =
"C* AND
THIS.chkCaseSensitive
.Value = 0

m.cFldName =
"UPPER (" +m.cFldName+*
)-
ENDIF

* Get the operator
language equivalent
DO CASE
CASE
m.o0p.listitemid = 1
&& equals
m_COP - u-_n
CASE
m.o0p.listitemid = 2
&& not equals
m.cOp = "<>"
CASE
.o0p.listitemid = 3
&& more than
m,cOp = ">"
CASE
m.o0p.listitemid = 4
&& less than
m.cOp = "<*

-]




CASE

m.o0p.listicemid = §
&k is blank
RETURN

"EMPTY {*+m.cFldName+*

)u

CASE

m.oOp.listitemid = 6
&& is NULL
RETURN

*"ISNULL{"+m.cFldName+

-)-

CASE m.cDataType =
“Ln && don't
allow other options
for logical type

m'cop - g

CASE

m.o0p.listitemid = 7
&& contains
m.cFldExpr =

THIS.dataexpr("C®,m.c

F1ldExpr)

DO CASE
CASE
m.cDataType = "T*
RETURN

*AT("+m,.cFldExpr+", TT

oc{"+m.cFldName+"}) >0

L]

CASE
m.cDataType = "D
RETURN

"AT{"+m.cFldExpr+",DT
oC{*+m.cFldName+"}} >0
"
CASE
INLIST (m.cDataType, "N
l‘lF-.II.'IYI'IBIJ
RETURN
*AT ("+m.cFldExpr+*, AL
LTRIM{STR (" +m.cFldNam
e+"))}>0"
OTHBRWISE
RETURN
"AT{"+m_cFIdExpr+", "+
m.cFldName+")}>0"
ENDCASE
OTHERWISE
nTotExprs =
OCCURS{","*,m.cFldExpr
J+l
DIMENSION
aExprs [m.nTotExprs]
FOR i = 1 TO
m.nTotExprs
DO CASE

CASE m.i =
m.nTotExprs

aExprs(m.i] =

SUBSTR (m.cFldExpr, RAT (

" " m.cFldExpr} +1}
CASE m.i =1

aExprslm.i] =

LEFT(m.cFldExpr ,AT(","

,m.cFldExpr) -1}
QOTHERWISE

aBxprs(m.i] =

SUBSTR (m.cFldExpr, AT ("
", m.cFldExpr,m.i-
1}+1,;

AT(",",m.cFldExpr,m.i)
AT{",".m.cFldExpr,m.i-
1) -1)
ENDCASE
aExprsim.i) =
THIS.dataexpr (m.cDataT
ype,aBxprs[m.i])
ENDFOR

DO CASE

CASE
m.oOp.listitemid = 8

&& in

m.cFldExpr =

FOR i =1 TOD
m.nTotEXprs
m.cFldExpr
= m.cFldExpr
aBxprs(m.il
IF m. L
# m.nTotExprs

m.cFldExpr =
m.cFldExpr + *,"
ENDIF
ENDFOR
RETURN
"INLIST (" +m.cFldName+*
,"+m._cFldExpr+“}"
CASE
m.oOp.listitemid = 2
&& between
IF
ALEN (aExprs) =1
DIMENSION
aExprs(2z]
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aBxprs(2]
= aExprsl[1]
ENDIF
IP
ALEN{aExprs)>2
DIMENSION
aExprs [2])
ENDIF
RETURN
"BETWEEN { " +m . cFldName
+%,"+aBxprs[1] +","+aB
xprs(2]+")"
OTHERWISE
RETURN **
ENDCASE
ENDCASE

DO CASE
CASE
INLIST{m.cDataType, "M
I'IGI'IPI'IOI'.UI)
RETURN "*
CASE m.cDataType =
ILI
IF
TYPE {m.cFldName+m.cOp
+m.cFldExpr} # *L*
IF
{AT {m.cFldExpr, "fFnN"
J#0 AND m.cOp # "<>")
OR
(AT (m. cFldExpr, "tTyY"
J#0 AND m.cOp = "<>*)

m.cFldName =
"!"+m.cFldName
ENDIF
RETURN
m.cFldName
ENDIF
OTHERWISE
m.cFldExpr =
THIS.dataexpr (m.cData
Type,m.cFldExpr)
ENDCASE

IF
EMPTY (m.cFldExpr)
RETURN "™
ELSE
RETURN
m.cFldName+m.cOp+m.cF
1dExpr
ENDIF

ENDPROC




PROCEDURE Destroy
Release aWizFList

ENDPROC

FontName = "MS Sans

Serif®

FontSize = 8

ControlSource = "%

Height = 23

Left = 11

Style = 2

TabIndex = 1

Top = 25

Width = 141

Name = "cboFieldsi®

PROCEDIRE Init
#DEFINE

NUM_AFIELDS 16
LOCAL i
PUBLIC aWizFList
DIMENSION

awWizFList [1]

=AFIELDS (aWizFList)
FOR m.i = FCOUNT(}
TO 1 STEP -1
IF
INLIST{aWizFList [m.1,
2] 'IGIrIHI' llU-)
&&Memo field

=ADEL (aWizFList,m.i)
DIMENSION
aWizFList [MAX {1, ALEN(
aWizFLiat, 1) -
1}, NUM_AFIELDS)
ENDIF

ENDFOR

this . RowSourceType
=5

this. RowSource =
“aWizFList"

this.VALUE =
THIS.LIST{1]

ENDPROC
FontName = "MS Sans
Serif"
Font$ize = 8
Alignment = 0
Height = 23
Left = 158
Style = 2
TabIndex = 2
Top = 25
width = 96

Name = "cboOperatorsl*
PROCEDURE
InteractiveChange

IF
INLIST{THIS.ListItemId
.5.6)

this.Parent.txtExprl.V
alue = "*"
ENDIF

this.Parent.txtExprl.E
NABLED =
!INLIST(THIS.ListItemI
d,5,6)

ENDPROC
PROCEDURE Init

#DEFINE
C_OPERATORS LOC

"equals\;not

equals\ ;more
than\;less than\;is
blank\;is
NULL\ ; contains\; in\ ;be
tween*

this . ADDITEM(C_OPERATO
RS_LOC}

this . VALUE =
THIS.LIST[1]

ENDPROC

FontName

Serif®

FontSize = 8

Height = 23

Left = 260

TabIndex = 3

Top = 25

Width = 176

Name = "CtxtExprl*

FontName = "MS Sans

Serif®

FontSize = 8

Height = 23

Left = 11

Style = 2

TabIndex = 4

Top = 117

Width = 141

Name = "cboFields2"

PROCEDURE Init
this.RowSourceType

"MS Sans

=5
this.RowSource =
"aWHizFLigt"
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this.VALUE =
THIS.LIST(1]

ENDPROC

FontName = "MS Sans

Serif*

FontSize = 8

Height = 23

Left = 160

Style = 2

TabIndex = §

Top = 117

width = 96

Name =

"cboCperators2®

PROCEDURE

InteractiveChange
IF

INLIST(THIS . ListIteml

d,5,6)

this.Parent.txtExpr2.
Value = **
ENDIF

this.Parent . txtBxpr2.
ENABLED =

'INLIST (THIS.ListItem
I1d,5,6)

ENDPROC

PROCEDURE Init
#DEFINE

C_OPERATORS_LOC

*equals\;not

equals\;more

than\;less than\;is

blank\;is

NULL\ ;contains\:in\;b

etween®

this.ADDITEM(C_OPERAT
ORS_LOC)

this.VALUE =
THIS.LIST(1]

ENDPROC

FontName = "MS Sans
Serif"

FontSize = 8
Height = 23

Left = 260
TabIndex = 6

Top = 118

widch = 178

Name = "txXtLExpr2"
AutoSize = .T.




ButtonCount = 2
BackStyle = 0
Value = 1

Height = 46

Left = 50

Top = 55

Width = S8
TabIndex = 7
Nam e =

L]
Optionl.FontName
"MS Sans

[ ]
Optionl.FontSize
8

Optionl.BackStyle

LI
Optionl.Caption
"\ <And

n

Opticonl.value =
1
Optionl.Height =
8

Cptionl.Left =
5

Optionl.Top =

5

Optionl.Width =
8

Optionl.Name =
"Optionl

L

Cption2.FontName
"MS Sans

L]
Option2.FontSize
8

Option2.BackStyle

0
Option2.Caption
*\<0r

L]

Option2.Value =
0
Option2.Height =
8

Option2.Left =
5

Option2.Top =

3

Option2 . Width =
9

Option2.Name =
"Option2

.

PROCEDURE

t
this.VALUE
1
ENDPRO
Cc

FontName = "MS Sans

Serif
FontSize =
8

BackStyle =
0

Caption =

n

Height =
&

Left =

2

Top =

7

Width =
2

Name =

FontName = "MS Sans
Serif

L]
FontSize
8
BackStyle
0

Caption =
L

Height =

[

Left =

g

Top =

7

Width =

3

Hame =

L

FontName = "M$ Sans
Serif

n
FontSize
8
BackStyle =
0

Caption =

L

Height =
3

Left =

2

Top =
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7

Width =

5

Name =

L:

FontName = "MS Sans
Serif

o
FontSize
a
BackStyle =
0

Caption =

L]

Height =

6

Left =

2

Top =

9

width =

2

me = “label4"”
FontName = "MS Sans
Serif”
FontSize = 8
BackStyle = 0

Caption = "QOperator:"

Height = 16

Left = 161
Top = 99
width = 93

Name = *labels”™
FontName = "MS Sans
Serif"

FontSize = 8
BackStyle = 0
Caption = "value:"
Height = 16

Left = 262

Top = 99

Width = 165
Name = "labelé*"
Top = 69

Left = 290
Height = 15
Widch = 88

FontName = "MS Sans
Serif"

FontSize 8
AutoSize .T.
BackStyle = 0
Caption = "Case

Sensiti\<ve"
TabIndex = 8
Name =

"chkCaseSensitive"




MS Sans Serif, 0, 8,
s, 13, 11, 11, 2, 0
Height = 216
Width = 477
DoCreate = .T.
AutoCenter = .T.
BorderStyle = 1
Caption = "Search"®
WindowType = 1
AlwaysOnTop = .T.
Name = "searchform*
PROCEDURE Destroy
LOCAL cFilterExpr
IF
THIS.ChangedFilter
IF

EMPTY (THIS.SaveFilter
)

SET FILTER
TC

ELSE

m.cFilterExpr =
THIS.SaveFilter

SET FILTER
TO &cFilterExpr
ENDIF
IF RECCOUNT() #
[i]
GO
THIS.SaveRecord
ENDIF
ENDIF
ENDPROC

PROCEDURE Init
IF !EMPTY {(ALIAS())
this. SaveRecord
RECNO{)
this.SaveFilter
SET("FILTER")

L}

this.ChangedFilter =
LF.

ENDIF
ENDPROC
Top = 3
Left = 12
Width = 452
Height = 160
BorderwWidth = 0
TabIndex = 1
Name = "“Searchclassl®
choFieldsl.TabIndex =
1
cboFieldsl.Name =
"cbofieldsi®

cboOperatorsl . TabIndex
= 2

cbolUperatorsl.Name =

% cbooperatorsi®
txtExprl.TabIndex = 3
txtExprl.Name =
"txtexprl”
cboFields2.TabIndex =
4

cboFields2 . Name =
“chofields2"
cboOperators2.TabIndex
=5
cboOperators2.Name =
"ehooperators2®
txtExpr2.TabIndex = 6
txtExpr2.Name =
"txtexpr2”

optGrpAndOr .Optiont.va
lue = 1
optGrpAndOr.Optionl.Le
ft = 5
optGrpAndOr.Optionl.To
P="5
optGrpAndOr.Optionl.Ra
me = "optionl”
optGrpAndOr.Option2.va
lue = 0

optGrpAndOr .Cpticn2. Le
ft = 5
optGrpAndOr.Option2.To
p = 23
optGrpAndOr.Option2.Na
me = "option2"
optGrpAndQr .Height =
46

optGrpAndOr . Width = 58
optGrpAndOr. TabIndex =
¥i

optGrpAndOr. Name =
*optgrpandor*
Labell.Height = 16
Labell.beft = 12
Labell.Top = 7
Labell.Width = 102
Labell .Name = *labell"
Label2.Height = 16
Label2.Left = 158
Label2.Top = 7
Label2.wWidth = 93
Label2.Name = "label2*
Label3.Height = 16
Label3.Left = 262
Labell.Top = 7
Label3.Width = 165
Labell .Name = "labell®
Label4 .Height = 16
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Label4 .Left = 12
Labeld . Top = 99
Labelq4 .width = 102

Labeld4 .Name =
"labela”
Label5.Height = 16
Labels.Left = 161
LabelS.Top = 9%
Labels.Width = 93
LabelS.Name =
"labels"

label6 .Height = 16
labels . Left = 262
label6.Top = 99
labelé6 .Width = 165
labelé .Name =
"labelé6™
chkCaseSensitive.Top
= 69
chkCageSensitive, Left
= 290
chkCaseSensitive,Heig
ht = 1§
chkCaseSensitive.Widt
h = 88
chkCaseSensitive.Name
= "chkCaseSensitive®
ButtonCount 3
BackStyle =
BorderStyle
Value = 1
Height = 31
Left = 118
Top = 175
Width = 241
Name =
"Commandgroupl®
Commandl .Top = 1
Commandl . Left = 0
Commandl .Height = 29
Commandl .Width = 73
Commandl.Caption =
"\<Search"

Commandl .TabIndex = 1
Commandl , Name =

" Commandl*
Command2.Top = 1
Conmand2.Left = 84
Command2.Height = 29
Command2 .wWidth = 73
Command2.Caption =
"A\cll"
Commandz.TabIndex = 2
Command?2 , Name =
*Commandz2 "
Commandl.Top = 1
Command3 .Left = 168

non

[+




Command3 .Height = 29
Command3 .Width = 73
Command3 . Cancel = _T.
Command3 .Caption =
"\ <Cancel®”
Command3 .TabIndex = 3
Command3 .Name =
"Command3i"
PROCEDURE Click

HDEFINE
RORECSFOUND_1.OC

"No records

were found which meet
your query. Please
try another query."

DO CASE
CASE THIS.VALUE =
1 &&SET
FILTER condition
LOCAL

cGetExpr, cSavePoint
SET FILTER TO
m.cSavePoint =
SET ("POINT"}
SET POINT TO
l‘l
m,.cGetExpr =
THISFORM,.Searchclassl
.searchexpr ()
SET POINT TO
&cSavePoint
IF
{EMPTY {m.cGetExpr)
SET FILTER
TO &cGetExpr
LOCATE
* Check if
no records found
IF EOF(}

=MESSAGEBOX {NORECSFOU
ND_LOC)

this.Parent.ChangedFi
lter = .T.
RETURN
ENDIF

this.Parent .ChangedFi
lter = .F.
&&good query
ELSE
LOCATE
ENDIF

CASE THIS.VALUE = 2
&&SET FILTER TO all
BET FILTER TO
LOCATE

this.Parent.ChangedFil
ter = .F.
&&good query
OTHERWISE

ENDCASE

Release THISFORM
ENDPROC
Arial, o0, 9, 5, 15,
12, 13, 3, ©
MS Sans Serif, 0, 8,
5, 13, 11, 11, 2, O
wWidth = 542
Height = 25
BackStyle = 0
BorderWidth = 0
Vigible = .T.
TabIndex = 1
nworkarea = 0
editmode = 0
previewmode = .F.
topfile = 0
endfile = 0
oldrefresh = 0
oldrec = 0O
oldreprocess = 0
previewinit = .T.
usedataenv = .T.
viewkey = (*")
Name = "txtbtns®
PROCEDURE
buttonrefresh

* This is a generic
routine which
refreshes the buttons

* for appropriate
table environments.

IF SELECT(}#
THIS .nworkarea

SELECT

{THIS.nworkarea)

ENDIF

this.SetAllProp()

this.cmdFind.Enabled =
{THIS.editmode

this.cmdPrint.Enabled
= ITHIS.editmode
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this.cmdExit.Enabled
= ITHIS.editmode

this.cmdDelete . Enable

d = !THIS.editmede

AND ! ISREADONLY ()
this.setcaption()

ENDPROC

PROCEDURE initvars

#DEFINE
C_NOUPDATEVIEW_LOC

*"Edits to one
or more of the Views
may not be permanent.
I+;

"To remedy
this, ensure the
View's Send SQL
Updates checkbox is
checked in the View
Designer."®

#DEFINE
C_READONLY_LOC

*The table is
Read-Only. You will
not be able to edit
ic. =

LOCAL
aTableslsed, nTablesUs
ed, i, aMems, nTotMem, cW
izFile, 1ShowedMess, cD
ataEnvRef

DIMENSION
aTablesUsed[1]

DIMENSICON aMems [1]

* This routine
sets the member
variables

this_ viewkey = =~

this.parentkey =
L]

this.viewtype = 3

this.gridalias =
-n

this.topfile

this.endfile

this.addmode

n
m oo

L]

this.nworkarea =
SELECT()

this.oldsetdelete
= SET("DELETED"}

SET DELETED ON




this.oldreprocess
= SET("REPROCESS")
SET REPROCESS TQ 0

* These properties
should not be used.
They are reserved for
uge by

* the Preview
button of the Form
Wizards.

this.previewmode =
IIF{TYPE (*THIS.Previe
wMode™) #*L", .F., THIS.
previewmode)

this.previewinit =
IIF{TYPE("THIS. Previe
wIinit®}#~L*, .T.,THIS.
previewinit)

t+ Check for data
environment
DO CASE
CASE
TYPE("THISFORM.DataEn
vironment"} = “O"
this.usedataenv
= .T.
nTotMem =
AMEMBERS (aMems , THISFO
RM.DataEnvironment, 2)
cDataEnvRef =
"THISFORM.DataEnviron

ment"

CASE
TYPE {*THISFORMSET .Dat
aEnvironment™) = “O*

this.usedataenv
= _T.

nTotMem =
AMEMBERS (aMems , THISFQ
RMSET.DataEnvironment
.2)

cDhataEnvRef =
“THISFORMSET.DataEnvi
ronment "

« let's also
set the

IF
TYPE({*"THISFORM"} ="0O*"
AND !THISFORM.VISIBLE

thisform.VISIBLE =
.T.
ENDIF
OTHERWISE

this.usedataenv
= .F.
ENDCASE
IF THIS usedataenv
WITH
EVAL (m,cDataEnvRef)
+ Check for
relation
FOR i = 1 TO
m.nTotMem
IF
UPPER (EVAL (" . "+aMems [m
.1)+" .paseClagsa"}) =
"RELATION"

thig.oDataRelation =
m.cDataBnvRef+", "+aMem
s{m.i}
EXIT
ENDIF
ENDFOR

¢ Check for
Views
FOR i = 1 TO
m.nTotMem
IF
UPPER {EVAL (™ . " +aMems [m
.i} +* _BageClass®}} =
"CURSOR"
WITH
EVAL(".*"+aMems [m.i])
IF
CURSORGETPROP ( "SourceT
ype®, .Alias}#3 AND ;

I CURSORGETPROP ("offlin
e", _Alias)

L
Check if we need to
requery for deleted
records.

*
-- Note: Parameterized
views are not
requeried so all

records will be
brought over. To
remedy this situation

*
you can place a SET
DELETED ON command in
the

*

BeforeOpenTables event
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of the
DatagEnvironment .

IF THIS.oldsetdelete
= "QFF" AND

ATC("?", CURSORGETPROP
{"SQL*®, .Alias) ) =0

=REQUERY (.Alias)
ENDIF

* Check if updates
are made

IF
1CURSORGETPROP ( *SendU
pdates®, .Alias) AND
{m.l8howedMess

=MESSAGEBOX (C_NOUPDAT
EVIEW_LOC)

lshowedMess = .T.
ENDIF
ENDIF

ENDWITH
ENDIF
ENDFOR
ENDWITH
ENDIF

this.editmode =
IIF(TYPE(*THIS.EditMo
de"*) #$*L", .F.,THIS.edi
tmode)

IF ISREADONLY ()
WAIT WINDOW
C_READONLY LOC
TIMEQUT 2
this.editmode =
.F.
ENDIF

* Disable
appropriate buttons

this.cmdAdd.Enabled =
1 ISREADONLY ()

this.cmdEdit.Enabled
= 'ISREADONLY ()




this.cmdDelete.Enable
d = ! ISREADONLY ()

IF
TH1S.previewmode
RETURN
ENDIF

this.GetGridRef {)

IF THIS usedataenv
RETURN
ENDIF

* The following
code is here to
support forms not
using a
DataEnvircnment.

this.oldsetfields
= SET(*FIELDS")

SET FIELDS OFF

this.oldmultilocks
= SET({"MULTILOCKS")

SET MULTILOCKS ON

this.oldrefresh =
SET("REFRESH")

SET REFRESH TO 5

IF {EMPTY{ALIAS())

this.oldbuffering=Cur
sorGetProp{"buffering
")

m.nTablesUsed =
AUSED (aTablesUsed)

FOR i = 1 TO
m.nTablesUsed

IF

CursorGetProp{'source
type',aTablesUsed[m.i

L1143 &&skip for
views
=CursorSetProp{"buffe

ring®,5,aTablesUsed(m
.i,1])
&&optimistic
table buffering
ENDIF
ENDFOR
ENDIF
GO TOP

ENDPROC
PROCEDURE updaterows

§DEFINE E_FAIL_LOC

*Failed to
update table: *

#DEFINE

E_TRIGGERFAIL_LO
[ "Trigger
failed."

#DEFINE
E_FIELDNULL_ LOC

"Field
deesn't accept NULL"

#DEFINE
E_FIELDRULE_LOC

"Field
rule violated*

#DEFINE
E_RECORDLOCK_LOC
*Record in use

by another user®

#DEFINE
E_ROWRULE_LOC
"Row rule
viclated*
#DEFINE
E_UNIQUEINDEX_LO
c "Unigue index
violation®
#DEFINE
E_DIRTYREC_LOC
"Data has

been changed by
another user.
Overwrite changes with
your edits?*
H#DEFINE
E_NOFCORCE_LCC
*"Could not
force table updates.*
#DEFINE
E_PROMPT_LOC
"Error: "
#DEFINE MSGBOX_YES
6

LOCAL
aErrors, cErrorMessage,
aTablesUsed, nTablesUse
d,nTotErr

LOCAL
nFld, i, nOldArea, 1Succe
88, 1InDBC, 10verwrite, 1
HadMessage

DIMENSION
aTablesUsed (1]
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DIMENSION
aErrors(l]
m.cErrorMessage=""
m,lSuccess = .T.
m.n0OldArea =
SELECT ()
m.nTablesUsed =
AUSED (aTablesUsed)

* Can wrap
everything in
transaction if using
strictly DBCs

FOR i =1 TO
m.nTablesUsed

SELECT
{aTablesUsed[m.i,1])

m.1lInbBC =
1 EMPTY { CURSORGETPROF {
"Database*}}
m.cErrorMessage

m._l0Overwrite =

.F.
m.lHadMessage =
.F.
DO CASE
CASE
CURSORGETPROP {"Buffer
ing"} =1
* Skip if
buffering not on
LOOP
CASE

GetFldState(0) = 2

&&deleted

record

+ Cnly
delete current record
and force it

m.iSuccess =
TableUpdate(.F.,.T.)

IF
m.l5uccess

&&successful
update
LOOP
ENDIF
CASE !m.lInDBC




{ATC("2",GetFldState(
-1)) #0 OR;

ATC("3~,GetFldsState(-
1)} #40)

*+ Field was
edited - in Free
Table

*+ Since free
tables are not
supported by
transacticns,

+ we must
process record by
record

m.nModRecord
= GetNextMod (0D}

DO WHILE
m.nModRecord # 0

&k&loop locks
all records
GO
m.nModRecord

m.1Success = RLOCK{)
&&try to lock
record
IF
!m.lSuccess
&&failed to
lock record

m.cErrorMessage =
E_RECORDLOCK_LOC
UGNLOCK
ALL
EXIT
ENDIF
IF
{m.lHadMessage &&Bo
we don't repeat alert
* See
if record(s) modified
by another user
FOR
m.nFld = 1 TO
FCOUNT (}
IF
TYPE{FIELD (m.nFld}) =
el &&skip for
General fields

LOOP
ENDIF

IF
OLDVAL (FIELD (m.nFld})

#
CURVAL (FIELD (m.nFld})

m.lHadMessage = .T.

iF

MESSAGEBOX (E_DIRTYREC
LOC,4+48) = MSGBOX_YES
m.lOverwrite = . T.

ELSE

m.lSuccess = _F.

UNLOCK ALL
EXIT
ENDIF
ENDIF
ENDFOR
ENDIF

m.nModRecord =
GetNextMod {m.nModRecor
d)

ENDDO

IF m.lSuccess

kswas able to
lock all records
m.l5uccess

TableUpdate(.T.,m.1Cve
rwrite)

_IF
m.lS5uccess k&kwas able
to update all records

LOOP
ENDIF
UNLOCK ALL
ENDIF
CASE m.l1InDBC
BEGIN
TRANSACTION
* Try to
update all records in
selected table
m.l5uccess =
TableUpdate{.T., .F.}
&&successful
update
If m.lSuccess
END
TRANSACTION
LOOP

ENDIF
ROLLBACK
ENDCASEB

* Handle errors
nTotErr
=AERROR (aErrors)
DO CASE
CASE nTotErr =

CASE
aBErrors[l,1) = 1539

&& Trigger
failed

m.cErrorMessage =

E_TRIGGERFAIL LOC
CASE

aBrrors(l,1] = 1581

&& Field
doesn't accept NULL

m.cErrorMessage =

E_FIELDNULL_LOC
CASE

aBrrors[1,1] = 1582

k& Field rule
violated

m.cErrorMessage =

E_FIELDRULE_LOC
CASE

aErrors(1,1] = 1700

&& Record in
use by another user

m.cErrorMessage =

E_RECORDLOCK_LOC
CASE

aBrrors(i,1] = 1583

&& Row rule
violated

m.cErrorMessage =
E_ROWRULE_LOC

CASE
aBrrors[l,1] = 1884

&& Unique index
vieolation




m.cErrorMessage =

E_UNIQUEINDEX LOC
CASE

aErrors{l,1] = 1585

&& Record
changed by another
user

IF m.lInDBC
&&handle
free tables above
* Dislpay
conflict alert
IF
MESSAGEBOX (E_DIRTYREC
_LOC,4+48) =
MSGBOX_YES
*Try
to force update
BEGIN
TRANSACTION

m.lSuccess =
TABLEUPDATE({.T.,.T.)

IF
m.lSuccess
END
TRANSACTION
LOOP
ELSE

ROLLBACK

=MESSAGEBOX (E_NOFCRCE
LOC)
ENDIF
ENDIF
ENDIF

OTHERWISE
IF
1EMPTY (m.cErrorMessag
) &&for free
able handling above

.cErrorMessage =
_PROMPT_LOC+aErrors|
.2l
ENDIF
ENDCASE

* Had an error
e couldn't handle

=TABLEREVERT(.T.)
k&revert all reccrds
m.lSuccess = .F,
IF
{EMPTY (m. cErrorMessage
)

=MESSAGEBOX {E_FAIL_LOC
+m,cErrorMessage)
ENDIF

ENDFOR

SELECT (m.nOldArea)
RETURN m.lSuccess

ENDPROC
PROCEDURE setcaption
H#DEFINE
ADD_CAPTION_LOC
"\ <Add*
#DEFINE
EDIT_CAPTION_LOC
"\ <Bdit"
RDEFINE
REV_CAPTION_LOC
*\<Revert"
#DEFINE
SAVE_CAPTION_LOC
*\<Save*

IF THIS.editmode

this.cmdAdd.Caption =
SAVE_CAPTION LOC

this.cmdEdit.Caption =
REV_CAPTION_LOC
ELSE

this.cmdAdd.Caption =
ADD_CAPTION_LOC

this.cmdEdit.Caption =
EDIT_CAPTION_LOC
ENDIF

ENDPROC

PROCEDURE SetAllProp
LPARAMETER

oContainer

* Checks for
General fields
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LOCAL
i,oControlParent,nCtr
1Count

IF PARAMETERS() =
o]

m.oControlParent
THISFORM
ELSE

m.oControlParent
m.oContainer
ENDIF

DO CASE
CASE
ATC (*Pageframe®, m.oCo
ntrolParent .BaseClass
Y #o
nCtrlCount =
oContrelParent . PageCo
unt
CASE
ATC{m.oControlParent.
BaseClass, "Optiongrou
p.Commandgroup*®} #0
nCtrlCount =
oControlParent .Button
Count
OTHERWISE
nCtriCount =
oControlParent.Contro
1Count
ENDCASE

FOR i = 1 TO
m.nCtrlCount
DO CABE
CASE
ATC{"Pageframe®™,m.oCo
ntrolParent .BageClass
Y #0

this.SetAllProp (m.oCo
ntrolParent.Pages[m.i
1)

CASE
ATC(m.oControlParent.
BaseClass, "Optiongrou
p. Commandgroup*} #0
AND ;

THIS.UserControlMode

m.oControlParent . Butt




ons[m.i] .Enabled =
THIS.editmode

CASE
ATC(m.oControlParent.
Controls[m.i] .BaseCla
88, "Optiongroup, Comma
ndgroup*} #0 ;

AND
THIS.UserControlMode

this.SetAllProp(m.oCo
ntrolParent.Controls|[
m.i})

CASE
ATC{"Container”,m.oCo
ntrolParent .Controls|{
m.i) .BaseClass} # 0
OR;

ATC("Page®,m.oControl
Parent.Controls[m.i].
BaseClass) # 0

this.SetAllProp(m.oCo
ntrolParent.Controls|(
m.il)

CASE
ATC{m.oControlParent.
Contreols(m.i] .BaseCla
ag, "LietBox, ComboBox,
Spinner™) # 0 AND;

THIS.UserControlMode

m.oControlParent .Cont
rols[m.i] .Enabled =
THIS.editmode

CASE
ATC(m.oControlParent.
Controls([m.i) .BaseCla
88, "CheckBox, TextBox,
OleBoundControl®) # ©

m.oControlParent.Cont
rols{m.i] . Enabled =
THIS.editmode

CASE
ATC{m.cContrclParent.
Controls(m,.i] .BaseCla
ss,"EditBox") # 0

m.oControlParent.Cont

rols(m.i) .ReadOnly =
I\THIS . .editmode
IF
| THIS . HagMemo
WITH
m.oControlParent.Contr
olalm.i)

this.EditPoreColor =
.ForeColor

this.EBditDisForeColor
= .DisabledForeColor

this.EditBackColor =
.BackColor

this.EditDisBackColor
= .DisabledBackColor

this.HasMemo = .T.
ENDWITH
ENDIF

m.oControlParent.Contr
ols[m.i] .ForeColor =
IIF({THIS.editmode, THIS
.EditForeColor, THIS.Ed
icDisForeColor)

m.oControlParent .Contr
ols([m.i) .BackColor =
IIF(THIS.editmode, THIS
.EditBackColor, THIS.Ed
itbisBackColor)

CASE
ATC{m.oControlParent.C
ontrola(m.1l) .BaseClass
L, "Gridr) # 0

m.olontreolParent . Contr
ols[m.i] .ReadOnly =
ITHIS.editmode

m.oControlParent.Contr
ols{m.i]) .DeleteMark =
THIS .editmode

ENDCASE
ENDFOR

ENDPROC

PROCEDURE navrefresh
++4+ Navigational

Button Handling #+e«
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LOCAL
OldLockScreen, KeyValu
e, cFiltExpr

m.0ldLockScreen =
THISFORM. LockScreen

thisform.LockScreen =
.T.

IF
SELECT () #THIS .nworkar
ea

SELECT
{THIS .nworkarea)
ENDIF

IF !THIS.editmode

* Check for
bottom of file

this.endfile =
EOF(} OR THIS.endfile

* Test to see
we are on last record
IF
ITHIS .endfile
Skip
this.endfile
= EOF()
Skip -1
ELSE
GO BOTTOM
ENDIF

*+ Check for top
of file

this.topfile =
BOF{) OR EOF() OR
THIS.topfile

* Test Lo see
if we are on first
record

IF
!'THIS.topfile

Skip -1
this.topfile
= BOF ()
IF
!THIS.topfile
skip
ENDIF
ENDIF

IF THIS.topfile
GO TOP




ENDIF

ENDIF

this.cmdTop.Enabled =
{THIS.topfile AND
ITHIS . editmode

this.cmdPrev.Enabled
= !THIS.topfile AND
ITHIS .editmode

this.cmdNext . Enabled
= !THIS.endfile AND
I'THIS . editmode

this.cmdEnd.Enabled =
{THIS.endfile AND
!THIS.editmode

¢ Check if no
records in query set

DO CASE

CASE
THIS.previewmode OR
ISREADONLY ()

* Nothing

CASE THIS.editmode
AND
CIRSORGETPROP { "BUFFER
ING") =1

this.cmdEdit.Enabled
= _F.
CASE THIS.editmode

this.cmdEdit . Enabled
= T,

CASE RECCOUNT{)=0
OR BOF() OR EOF{)

this.cmdEdit .Enabled
a .P.

this.cmdDelete.Enable
d = .F.

CASE
{THIS.cmdEdit .Enabled

this.cmdEdit .Enabled
= .T.

this.cmdDelete.Enable
d = .T.
ENDCASE

* Update Grid for
Views
IF !THIS.editmode
AND
{EMPTY (THIS .viewkey)
KeyValue =
EVAL(THIS.parentkey)
DO CASE
CASE
TYPE (THIS.parentkey) =
ICI
CPiltExpr =
THIS.viewkey + “=* +
" {*+m.KeyValue+"]"
CASE
TYPE (THIS .parentkey)
ILI

¢FiltExpr =

THIS.viewkey
CASE

TYPE{THIS.parentkey) =
IDI

CcFiltExpr =
THIS . .viewkey + "=" +
#{ " 4DTOC {m.KeyValue) +"
L]

}

CASE
TYPE{(THIS.parentkey) =
ITI

cPiltExpr =
THIS.viewkey + "=" +
;[';TTOC(m.KeyValue)+'
L]
OTHERWISE
* Numeric
¢FiltExpr =
THIS.viewkey + "=° 4+
ALLTRIM(STR (m.KeyValue
,20,18) )
ENDCASE

SELECT
(THIS.gridalias)
DO CASE
CASE .F.
&&parameterized query
* get
parameter here
* =requery{})
CASE
THIS.viewtype = 1
&&local views
SET FILTER TOQ
&cFPiltExpr

CASE
THIS . .viewtype = 2
&Eremote views

ENDCASE
SELECT
(THIS.nworkarea)
ENDIF

thisform.Refresh()

thisform.LockScreen =
m.0ldLockScreen

ENDPROC
PROCEDURE GetGridRef
* Check if we have
a grid
LOCAL
aMems , nTotMem, i
this.gridref = **
iF
TYPR ("THISFORM") =
IOI
DIMENSION
aMems [1]
nTotMem =
AMEMBERS {aMems , THISFO
RM, 2)
WITH THISFORM
FOR 1 =1 TO
m.nTotMem
IF
UPPER (EVAL(*."+aMems
m.i] +".BaseClass"*)) =
"GRID"

this.gridref =
aMems {m.i]

WITH
EVAL("."+THIS.gridref
}

-*
Check if we have a
view and get Tag
property

this.viewtype =
CURSORGETPROP (' source
type', .RecordSource)

this.gridalias =

.RecordSource

IF
THIS.viewtype # 3
cthis.viewkey = .Tag




this.parentkey =
. Comment

ENDIF

ENDWITH
EXIT
ENDIF
ENDFOR
ENDWITH
ENDIF

ENDPROC
PROCEDURE Refresh
*#%++ Special

Preview Mode Handling
*hh

IF
THIS.previewmode AND
THIS.previewinit

this.previewinit =
.F.

this.cmdAdd.Enabled =
.F.

this.cmdEdit .Enabled
= ,F.

this.cmdDelete.Enable
d = .F.

this.cmdFind.Enabled
= F.

this.cmdPrint.Enabled
= .F.

this.cmdExit.Enabled
- this.nworkarea
= SELECT{)
this.GetGridRef ()
this.SetAllProp{)

this.navrefresh()
ENDIF

ENDPROC
PROCEDURE Init
H#DEFINE C_WIZSTYLE

"WIZSTYLE.VCX"

#DEFINE C_WIZDIR

"WIZARDS\"
#DEFINE
C_PROMPT1_LOC
"Pind: *
#DEFINE
E_NOSTYLE_LOC
"The class
library (WIZSTYLE.VCX)
needed by this form
could not be found.
H{,‘.
*Please locate."

LOCAL
cGridRef, oWizHomePath,
separator,cwWizstyFPile

IF
TYPE(*'THIS.Parent') #
lo'

RETURN

ENDIF

IF SET{"TALK") =
IONI

SET TALK OFF

this.oldtalk

IONI
ELSE
thia.oldtalk
*OFP"
ENDIF

IF
ATC(C_WIZSTYLE,SET(*CL
ASSLIB"))} = 0

* Returns just
the pathname

cWizHomePath =
_WIZARD

IF '\' §
cWizHomePath

cWizHomePath

SUBSTR {m.cWizHomePath,
1,RAT{'\',m.cWizHomePa
th}))

IF
RIGHT {m.cWizHomePath, 1
} = '\' AND

LEN (m.cWizHomePath) >
1
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AND
SUBSTR (m.cWizHomePath
,LEN{m.cWizHomePath) -
1,1) <> ':!

cWizHomePath =
SUBSTR (m. cWizHomePath
,1,LEN(m.cWizHomePath
)-1}
ENDIF
ELSE
cWizHomePath

ENDIF

* pdd a
backslash unless
there is one already
there.

Separator =
IIF(_MAC,':'.'\')

IF
1 {RIGHT {m.cWizHomePat
h,1) & "\:') AND
1{EMPTY (m.cWizHomePath
)

m.cWizHomePath=

m.cWizHomePath+

m.separator
ENDIF

DO CASE
CASE
FILE(C_WIZSTYLE}
cWizFile =
C_WIZSTYLE
CASE
FILE {m.cWizHomePath+C
_WIZSTYLE)
cWizFile =
m,cWizHomePath+C WIZS
TYLE
CASE
FILE(m.cWizHomePath+C
_WIZDIR+C_WIZSTYLE}
cWizFile =
m.cWizHomePath+C_WIZD
IR+C_WIZSTYLE
CASE
FILE(HOME(]+C_WIZSTYL
E}
cWizFile =
HOME()+C_WIZSTYLE
CASE
FILE (HOME () +C_WIZDIR+
C_WIZSTYLE)




cWizFile =
HOMB()+C*WIZDIR+C_WIZ
STYLE
OTHERWISE

=MESSAGEBOX (E_NOSTYLE
_Loc)
cWizFile =
GETFILE('VCX',C_PROMP
T1_LOC+C_WIZSTYLE)
ENDCASE

IF
ATC(C_WIZSTYLE,m.cWiz
File}#0

SET CLASS TQ
{m.cWizFile} ADDITIVE
ELSE
* Failed to
get WIZSTYLE.VCX file
RETURN .F.
ENDIF

ENDIF
this.initvars{()

this.buttonrefresh()
this.navrefresh()

cGridRef=THIS.gridref
IF
EMPTY (m.cGridRetf)

+ Change this
if you desire to have
the grid initially
selected.

*
THISFORM.&cGridRef. .S
etFocus{)

ENDIF
ENDPROC
PROCEDURE Error

PARAMETERS nError,
cMethod, nLine

LOCAL
aFoxErr,nTotExrr

DIMENSION
aFoxErr{1]

nTotErr =
AERROR (aFoxErr)

DO CASE

CASE
INLIST(m.nError, 1733,
1734} &&property not

found -- traps
SETALL({)
RETURN
CASE m.nExror=1938
&&no parent
RETURN
CASE nTotErr>0 AND
aFoxErr[l,1] = 1420
* Corrupt Ole
object in General
field.

=MESSAGEBOX {aFoxErr(1,
21

RETURN
CASE nTotErr>0 AND
aFoxErrfl,1) = 1884

+ Uniqueness ID
error

=MESSAGEBOX (MESSAGE{) +
CHR{13}}
RETURN
ENDCASE

*+¢++ Error Dialog
(222 2R}

=MESSAGEBOX (MESSAGE (1)
+CHR(13) +;

"Error:
*+STR{nError}+CHR{13} +

MESSAGE {) +CHR {13} +;
"Method:
"+cMethod+CHR {13} +;
"Line:

"+STR{nLine)}

RETURN TO MASTER

ENDPROC
PROCEDURE Destroy
+ Restore various
settings
LOCAL
nTablesUsed, aTablesUse
d, i, nDECursors, aDECurs
ors,cDataEnvRef
DIMENSION
aTablesUsed[1]

IF
TYPE('THIS. Parent'} #
lo-
RETURN

359

ENDIF

IF
TYPE ("THIS.oldTalk")
= "C*" AND
THIS.oldtalk="0ON"
SET TALK ON
ENDIF

+ QOLE Servers can
still send data back
to General fields

* even though they
are not in Edit Mode.
We need to reset

* buffering to 1
s0 the buffer is not
updated by the OLE
Server.

* Also, folks
might exit out while
editing.

IF THIS.usedataenv

DIMENSION
aDECursors{l]
DO CASE
CASE
TYPE("THISFORM.DataEn
vironment®) = "QO¢
nDECursors =
AMEMBERS {aDECursors, T
HISFORM.DataEnvironme
nt,2)
cDataEnvRef
*THISFORM.DataEnviron
ment ®
CASE
TYPE ("THISFORMSET.Dat
aBnvironment®) = "Co"
nDECursors =
AMEMBERS {aDECursors, T
HISFORMSET.DataEnviro
nment, 2)
cDataEnvRef

"THISFORMSET.DatagEnvi
ronment. ®

ENDCASE

FOR i = 1 TO
m.nDECursors

WITH
EVAL{m.cDataEnvRef +
'.l +
aDECursors [m.i]}
IF

USED{.ALIAS) AND




ATC("CURSOR", .BaseCla
ss5) #0 AND ;

CursorGetProp{"source
type®, .ALIAS}=3 AND ;

CursorGetProp{*buffer
ing*, .ALIAS)>1

=TableRevert (.T., .ALI
AS)

=CursorSetProp{*buffe
ring®,1, .ALIAS)
&&koptimistic
table buffering
ENDIF
ENDWITH
ENDFOR
ENDIF

* Skip if using
preview mode
IF
THIS.previewmode
RETURN
ENDIF

IF
THIS.oldsetdelete =
"OFF*®

SET DELETED OFF

ENDIF

SET REPROCESS TO
THIS.oldreprocess

SET MESSAGE TO

SELECT
(THIS.nworkarea)

IF THIS.usedataenv
RETURN
ENDIF

* The following
code is here to
support

* forms not using
a DataEnvironment.

m.nTableslUsed =
AUSED{aTablesUsed)

FOR i = 1 TO
m.nTablesUsed

IF
USED (aTablesUsed[m. 1,
1]) AND

ATC({*.TMP" ,DBF (aTable
sUsedm.1i,1]}})=0

&&skip for wviews

=CursorSetProp{"buffer
ing”,THIS.oldbuffering
,aTablesUsed[m.i,1])
&&optimistic
table buffering
ENDIF
ENDFOR

IF
THIS.oldmultilocks =
"QFF"

SET MULTILOCKS
OFF
ENDIF

IF
THIS.oldsetfields =
loNl

SET FIELDS ON

ENDIF

SET REFRESH TO
THIS.oldrefresh

ENDPROC
Top = 0
Left = 56
Height = 24
Width = 55
FontName = "MS Sans
Serif*
FontSize = 8
Caption = *"\<Prev*
StatusBarText = "Skip
to previous receord®
TabIndex = 2
ToolTipText = ==
Name = "cmdPrev®
PROCEDURE Click

SELECT
(THIS . parent .nworkarea
)

IF !BOF({}

skip -1
ENDIF

this.Parent.topfile
= BOF()

this.Parent.endfile
= EQF{)

this.Parent .navrefresh
()
ENDPROC

Top = 0

Left = 112
Height = 23
Width = s%

FontName = "MS Sans
Serif*"
FontSize = 8
Caption = "\ <Next"
StatusBarText = “Skip
to next record”
TabIndex = 3
ToolTipText = ="
NHame = “cmdNext®
PROCEDURE Click

SELECT
{THIS.parent.nworkare
a}

IF !EQF()

skip 1
ENDIF

this.Parent.endfile =
EOF ()

this.Parent.topfile =
BOF ()}

this.Parent.navrefres
h{)

ENDPROC
Top = 0
Left = 0
Height = 24
width = S5
FontName = "MS Sans
Serif"
FontSize = 8
Caption = *\<Top*
StatusBarText = "Go
to top of table®
TabIndex = 1
ToolTipText = =*®
Name = "cmdTop*
PROCEDURE Click
SELECT
{(THIS.parent .nworkare
a)
LOCATE

this.Parent.topfile
.T.

this.Parent .endfile
EOF ()




this.Parent .navrefres

h{}

ENDPROC

Top = O

Left = 168

Height = 24

width = 5§

FontName = "MS Sans
Serifn

FontSize = 8
Caption = "\<Bottom*
StatusBarText = "Go
'to bottom of table®
TabIndex = 4
ToolTipText = **
Name = "cmdEnd”
PROCEDURE Click
SELECT
{(THIS.parent .nworkare
a)
GO BOTTOM

this.Parent.topfile
.F.

this.Parent.endfile
.T.

this.Parent .navrefres

h{)

ENDPROC
Top = 0
Left = 224
Height = 24
Wwidth = 49

FontName = "MS Sans
Serif"
FontSize = 8
Caption = "\<Find"
Enabled = .T.
StatuspBarText =
“Search for records"
TabIndex = 5
ToolTipText = *°
Name = "cmdFind®
PROCEDURE Click
LOCAL oSearchDlog
LOCAL
1v¥isChange, l15tateChan
ge

* Check if SDI
Window

IF
THISFORM.ShowWindow =
2

IF ! VFP.Visible
_VFP.Visible

lvisChange =

ENDIF

IF
_SCREEN.WindowState
1

_SCREEN.WindowState =
3}
lstateChange
= .T.
ENDIF
ENDIF

oSearchbDlog =
CREATE ("searchform*)
oSearchDlog.SHOW ()

IF m.lVisChange
_VFp.Visible =
.F.
ENDIF
IF m.lStateChange

_SCREEN.WindowState
1
ENDIF

IF
THISFORM. ShowWindow
2

Activate Window
{THISFORM.Name)
ENDIF

* Reset from prior

this.Parent.topfile
= .F.
this.Parent.endfile
= F,

this.Parent.navrefresh
()

ENDPROC

Top = 0

Left = 274

Height = 24

width = 49

FontName = "MS Sans
Serif"

FontSize = B
Caption = *P\<rint”
Enabled = .T.

StatusBarText =
*Print to report®
TabIndex = &
ToolTipText = "*
Name = *"cmdPrint”
PROCEDURE Click

#DEFINE
C_MAKEREPO_LOC

*Could not

locate a report to
print. Create new
one?"

#DEFINE
C_NOOPEN_LOC

"Error opening
table. Unable to
print report.*

#DEFINE
C_GETFILEPROMPT_LOC
"Pick
report:"
LOCAL

cRepName, nSaveSess, cS
aveAliag, cSaveSourxce,
cSaveData

cSavehlias =
ALIAS(}

¢SaveSource =
CURSORGETPROP ("Source
Name")

cSaveData =
CURSORGETPROP ("Databa
se")

cDiffSource = **

cRepName =
LEFT(ALIAS{),B)+".FRX
L}

nSaveSess =
SET{"DATASESSION")

* Handling for
Private data sessions
#IF 0O
IF m.nSaveSess
#1
SET
DATASESSICON TO 1
SELECT O
IF
EMPTY {m.cSaveData)
CPEN
DATABASE
{m.cSaveData)
ENDIF




1F
USED(m.cSaveAlias)
SELECT
{m.cSaveAliasg)
IF
CURSORGETPROP { "Source
Name") #m.cSaveSource

cDiffSource =
CURSORGETPROP { *Source
Name”™ }
USE IN
{m.cSaveAlias)
SELECT
4}
ENDIF
ENDIF
IF
EMPTY (ALIAS())

USE
({m.cSaveSource) AGAIN
ALIAS {(m.cSaveAlias)
SHARED

IF
EMPTY (ALIAS (})

=MESSAGEBOX (C_NOOPEN
LOC)
RETURN
ENDIF
ENDIP
ENDIF
#ENDIF

IF
FILE {m.cRepName)
REPORT FORM
{m.cRepName} PREVIEW
NOWAIT
ELSE
m.cRepName =
GETFILE{"frx",C_GETFI
LEPROMPT_LOC, "", 1)
IF
'EMPTY (m. cRepName)
IF
FILE (m.cRepName)
* Uger
pressed Open button
REPORT
FORM (m.cRepName)
PREVIEW NOWAIT
ELSE
* User
pressed New button
DO
HOME (} +"wizards\wzrep

ort.app® WITH ALIAS(},
*AUTOREPORT"
ENDIF
ENDIF
ENDIF

* Private data
session code

#IF 0
IF
tEMPTY (cDiffSource}
USE
(m.cDiffSource) IN 0
ENDIF

SET DATASESSION
TO m.nSaveSess
SELECT
{m.cSaveAlias)
#ENDIF

IF
THISFORM.ShowWindow =
2

Activate Window
(THISFORM. Name)
ENDIF

ENL:PROC

Top = 0

Left = 486

Height = 24

Width = 53

FontName = "MS Sans

Serif"

FontSize = B

Caption = "E\cxit"

Enabled = .T.

StatusBarText = "Exit

input form®

TabIndex = 10

ToolTipText = **

Name = *cmdExit*

PROCEDURE Click
thisform,Release

ENDPROC

Top = O

Left = 3124

Height = 24

Width = 53

FontName = “MS Sans
Serif-"

FontSize = 8
Caption = "\<Add"
Enabled .T.
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StatusBarText = "Add
new record / Save
edits®
TabIndex = 7
ToolTipText = "=
Name = *cmdAdd®
PROCEDURE Error
LPARAMETERS
nError, cMethod,
nLine

this.parent.error(m.n

Error, m.cMethod,

m.nLine)

ENDPROC

PROCEDURE Click
#DEFINE OPT_CANCEL

[+)
#DEFINE
OPT_ADD_PARENT
1
#DEFINE
OPT_ADD_CHILD
2
#DEFINE
OPT_ADD_BOTH
3
H#DEFINE MB_Q_YESNO
a6
#DEFINE MB_A YES
&
#DEFINE
C_KEYFLDNOUPDATE_LOC
*The field

relating the grid's
view to the parent
data source is not
updatable. ®"+;

"Do you just
want to add a new
record to the parent
table?*"

HDEFINE
C_BADCHILDKEY LOC

*"The fields
relating the parent
and child tables are
not the same data
type. "+;

*Do you just
want to add a new
record to the parent
table?"

#DEFINE
C_NOCHILDUPDATE_LOC
*"The child
data source is a view




and does not send
updates. "+;

"Do you just
want to add a new
record to the parent
table?"

#DEFINE
C_NOOBJ_LOC

"Failed create
the Add Record form
class. Check or
reinstall your
WIZSTYLE.VCX file."

#DEFINE
C_NOURDATE_LOC "You
cannot add a new
record because the
view({s) selected does
not send updates.*

#DEFINE
C_NOUPDATEZ_LOC "You
cannot add a new
record because the
view(s) selected does
not send updates and
the child data source
has a primary key."

LOCAL
oSearchDlog, oAddRec, c
childAlias, cPapaAlias
,i,1PrimeKey

LOCAL
cPapaKey, cChildKey,ns
aveSess, oRel, cTagName
, 1BadViewKey,nSaveRec
,nSaveRec2

LOCAL
1BadChildKey, 1Updatab
leParentKey, 1NoSendPa
rentUpdates, 1INoSendCh
ildUpdates

DO CASE
CASE
THIS.Parent .editmode

«* Code for
saving record

this.Parent .updaterow
s(}

CASE
EMPTY {THIS.Parent .gri
dref) && not

using Grid object

*+ Code for
adding record

this.Parent.OldAlias =

ALIAS () &&Bave
alias in case
reverting

this.Parent.oldrec =
RECNO() &ksave
record in case
reverting

IF
CURSORGETPROP ( "SourceT
ype")#3 AND ;

{ CURSORGETPROP ("0fflin
e") AND ;

| CURSORGETPROP { "SendUp
dates"®)

=MESSAGEBOX (C_NOUFDATE
_Loc)
RETURN
ENDIF
APPEND BLANK

OTHERWISE

#» Code for
adding record

this.Parent .QldAlias =

ALIAS(} &&save
alias in case
reverting

this.Parent.oldrec =

RECNO () L&save
record in case
reverting

lbrimeKey = .F.

k&is child
key primary index

IF
tEMPTY (THIS . Parent.oDa
taRelation)

oRel =
EVAL({THIS.Parent.oData
Relation)
ENDIF

DO CASE
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CASE
TYPE{"m.oRel") = "O"
&kdata
environment
WITH oRel

cPapaAlias =
.ParentAlias

cPapaKey
= .RelationalExpr

¢ChildhAlias =
.ChildAlias
cChildKey

= .ChildOrder

ENDWITH

oRel =
-NULL. khreset

CASE

tEMPTY (THIS . Parent .vi
ewkey! &&using
views

cPapaAlias =
ALIASY)

cPapaKey =
TH1S.Parent.parentkey

cChildAlias
THIS.Parent.gridalias

cChildKey =
THIS.Parent .viewkey

* Need to
check if Key field is
updatable

IF
CURSORGETPROP ( "Source
Type®,m.cChildAlias)#
3 AND
| CURSORGETPROP { "0£f11i
ne*,m.cChildAlias)
AND ;

ATC(", "+m.cChildKey+"
. ", ", "+CURSORGETPROP (
"UpdatableFieldList",
m.cChildAlias)+","}=0

iBadviewKey = .T.
ENDIF
OTHERWISE
cPapahlias =
ALIAS ()
cPapaKey =
RELATION (1}




cChildAlias
THIS.Parent.gridalias
cChildKey =
ORDER (m.cChildAlias)
ENDCASE

* Test to see
if both keys are of
the same data type

SELECT
{THIS.Parent.gridalia
a)

cGridKeyType =

IF
EMPTY (THIS. Parent.vie
wkey) AND
1EMPTY {m.cChildKey)
&gregular table

used

+ Get the
Child Key field since
only index tag is
here

* if these
is an expression,
then default to
blank.

cTagName =
L]

FOR i = 1 TO
TagCount ("")

IF

UPPER (TAG{m.i}) ==
UPPER {m,cChildKey)

cTagName = KEY{m.i)

lPrimeKey =
PRIMARY (m.i)
EXIT
ENDIF
ENDFOR

* Check if
we have an index
expression here.

IF
ATC{"{",.m.cTagName} 0
OR
ATC({"+",m.cTagName} #0

cChildKey

ELSE

cChildKey
= m.cTagName

cGridKeyType =
TYPE (m.cChildKey)
ENDIF
ENDIF

IF
CURSORGETPROP ( "SourceT
ype" ,m.cPapaAlias) #3
AND
! CURSORGETPROP ("offlin
e",m.cPapaAlias) AND ;

| CURSORGETPROP { “SendUp
dates™,m.cPapaAlias)

1NoSendParentUpdates =
.T.

ENDIF

IF

CURSORGETPROP{ "ScurceT
ype" ,m.cChildAliasg) #3

AND

! CURSORGETPROP ("offlin
e",m.cChildhAlias) AND

! CURSORGETPROP ( " SendUp
dates",m.cChildAlias)

1NoSendChildupdates =
LT,
ENDIF

* Check if have
two views and both do
not send updates

IF
m. lNoSendParentUpdates
AND
m.1lNoSendChildUpdates

~MESSAGEBOX {C_NOQUPDATE
_LOC)
RETURN
ENDIF

SELECT
{THIS.Parent .OldAlias
)

IF
|EMPTY {m. cGridKeyType)
AND m.cGridKeyType #
TYPE {m.cPapaKey)
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1BadChildKey
ENDIF

DO CASE

CASE
m,. lNoSendParentUpdate
8 AND {m.lBadviewHKey
OR m.lBadChildKey}

=MESSAGEBCX (C_NOUPDAT
E_LOC)
RETURN
CASE
m.lPrimeKey AND
m.lHoSendParentUpdate
8

=MESSAGEBOX (C_NOUPDAT
E2_LOC)
RETURN
CASE
m.1lNoSendChildUpdates
&&child view
does not send updates
1F
MESSAGEBOX (C_NOCHILDU
PDATE_LOC,MB_Q_YESNO}
# MB_A_YES
RETURN
ENDIF
APPEND BLANK
CASE
m. lBadViewKey
&hkview key in
not updatable
IF
MESSAGEBOX (C_KEYFLDNO
UPDATE_LOC,MB_Q_YESNO
} # MB_A YES
RETURN
ENDIF
APPEND BLANK
CASE
m.1lBadChildKey
&&bad child key
-- different data
type from parent
IF
MESSAGEBOX (C_BADCHILD
KEY_LOC,MB_Q_YESNO} #
MB_A YES
RETURN
ENDIF
APPEND BLANK
OTHERWISE




* Need to
check if Key field is
updatable

lupdatableParentKey =
.T.

IF
CURSORGETPROP (*Source
Type",m.cPapaAlias) #3
ANRD

. | CURSORGETPROP { "off1i
ne*, . m.cPapahlias}
AND;

ATC(","+m.cPapaKey+*,
", v " ,CURSORGETPROP("
UpdatablefieldList®,m
.cPapahlias}+",")=0

-

cPapaKey = ""

lUpdatableParentKey =
F.
ENDIF

+ Check for
expression in
cPapaKey if so, then
do not update record
with keyvalue

IF
ATC{*{",m.cPapaKey) #0
CR
ATC{"+",m.cPapaKey) #0

cPapaKey

ENDIF

nSaveSess =
SET ("DATASESSION")

oAddRec =
CREATE {"GridaddRec*)

IF
TYPE("m.ocAddRec") #
Iol

=MESSAGEBOX (C_NOOBJ_L
oC)
RETURN
ENDIF

oAddRec.ChildPrimaryK
ey = m.lPrimeKey

oAddRec.UpdatablePare
ntKey =
m.lUpdatableParentKey

oAddRec .NoSendUpdates

m.lNoSendParentUpdates

oAddRec.KeyField =
m.cPapaKey

oAddRec .KeyValue =

IIF ({EMPTY (m.cPa
paKey) ,EVAL (m.cPapaKey
), ")

oAddRec . runaddform()
IF
oAddRec.AddOption =
OPT_CANCEL
RETURN
ENDIF

SET
DATASESSION TO
nSaveSess

SELECT
{THIS.Parent.OldAlias)

IF
TYPE { "oAddRec.Keyvalue
-) = "™

o”hddRec.KeyValue =
TRIM(oAddRec.KeyValue)
ENDIF

* Add record
to parent table
nSaveRec =
RECNO()
IF
INLIST {oAddRec .AddOpti
on,OPT_ADD_PARENT,OPT_
ADD_BOTH)
IF
EMPTY (m.cPapaKey)
APPEND
BLANK IN
(m.cPapahilias)
ELSE
INSERT
INTO {m.cPapalAlias}
{ (oAddRec.KeyField))
VALUES {oRddRec.KeyValu
e)
ENDIF
ENDIF
nSaveRec2 =
RECNO(}
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* Add child
record

IF
INLIST {oAddRec.AddOpt
ion,OPT_ADD_CHILD,OPT
_ADD_BOTH}

* Need to
check

GO
m.nSaveRec

IF

EMPTY {m.cChildKey) OR
TYPE ("m.cChildKey®) #T
YPE({'oAddRec.KeyValue
L] ) :

APPEND
BLANK IN
{m.cChildAlias}
ELSE
INSERT

INTO {m.cChildAlias)
{{m.cChildKey))
VALUES {oAddRec.RKeyVal
ue}
ENDIF
GO
m.nSaveRec2
ENDIF
ENDCASE
ENDCASE

this.Parent.editmode

I'THIS.Parent.editmode

this.Parent.addmode =
THIS.Parent .editmode

this.Parent.topfile =
F.

thisform.LockScreen =
.T.

this.Parent.buttonref-
reshi)

this.Parent.navrefres
h()

thisform.LockScreen =
.F.

ENDPROC

Top = 0

Left = 432




Height = 24

Width = 53

FontName = "MS Sans
Serif*

FontSize = 8
Caption = *\<Delete"
Enabled = .T.
StatusBarText =
*Delete existing
record®

TabIndex = 9
ToolTipText = **
Name = "cmdDelete®
PROCEDURE Error

LPARAMETERS
nError, cMethod,
nLine

this.parent.error(m.n

Error, m.cMethod,

m.nLine)}

ENDPROC

PROCEDURE Click
#DEFINE MSGBOX_YES

6
#DEFINE C_MSGBOX1
36
#DEFINE
C_DELETE_LOC *Do

you want to delete
this recordz?"
H#DEFINE

€_NOLOCK_LOC

"Record could
not be deleted
because it is being
used by someone
else."”

* Note: Cascading
deletes should be
handled via RI
triggers in DBC!

IF
MESSAGEBOX (C_DELETE_L
0C,C _MSGBOX1) =
MSGBOX_YES
Delete
IF
THIS.Parent .updaterow
8} &K&success
* Success
IF 1EOF{)
Skip 1
ENDIF

IF EOF(}) AND
{BOF ()}
Skip -1
ENDIF
ENDIF

thisform.LockScreen =
.T.

this.Parent .buttonrefr
esh{)

this.Parent navrefresh

()

thisform.LockScreen
B
ENDIF

IF
THISFORM . ShowWindow
2

Activate Window
{THISFORM.Name)

ENDIF
ENDPROC
Top = 0
Left = 378
Height = 24
Width = 53
FontName = "MS Sans
Serif"

FontSize = B
Caption = "\<BEdit*
Enabled = .T.
StatusBarText = *Edit
existing record /
Revert editg®
TabIndex = 8
ToolTipText = ==
Name = "cmdEdic*
PROCEDURE Error
LPARAMETERS nError,
cMethod, nLine

this,parent.error (m,. nE
rror, m.cMethod,
m.nLine}
ENDPROC
PROCEDURE Click
#DEFINE
¢_NCUPDATE_LOC "You
cannot edit because
the view(s) selected
does not send
updatesg.”
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LOCAL
1NoSendParentUpdates,
1NeSendChildUpdates

LOCAL
aTablesUsed, nTablesUs
ed, i

#+* Reverting
record

IF
THIS.Parent .editmode

IF
THIS.Parent.usedataen
v

SELECT
{THIS.Parent .OldAlias
)

IF
CURSORGETPROP ["Buffer
ing*)»1

=TableRevert (.T.)
ENDIF
IF
|EMPTY (THIS. Parent .gr
idalias)
SELECT
(THIS.Parent.gridalia
8)
IF
CURSORGETPROP (*Buffer
ing®}>1

=TableRevert{.T.)
ENDIF
ENDIF
ELSE
DIMENSION
aTablesUsed[1]

m.nTablesUsed =
AUSED (aTablesUsed)

FOR i = 1 TO
m.nfablesUsed

IF

CURSORGETPROP{"Buffer
ing*,aTablesUsed (m. i,
1])>1

=TableRevert{.T.,aTab
lesUsed(m.i, 1]}
ENDIF
ENDFOR
ENDIF



* Go back to
original place
SELECT
{THIS.Parent.0ldAlias
}
IF RECCOUNT(} <
THIS.Parent.oldrec
&&kadded record
at EOF()
GO TOP
ELSE
GO
THIS.Parent.oldrec
ENDIF
ELSE

* Check to see
if view allows
updates

IF
CURSORGETPROP ("Scurce
Type”™}#3 AND
1 CURSORGETPROP {"offli
na"} AND;

{ CURSORGETPROP ( "SendU
pdates")

1NoSendParentUpdates
= .T.

ENDIF

IF
!EMPTY (THIS.Parent.gr
idaliasg)} AND ;

CURSORGETPROP (*Source
Type®,THIS.Parent .gri
dalias) #3 AND ;

\CURSORGETPROP {"0ffli
ne®,THIS.Parent.grida
lias) AND ;

'CURSORGETPROP ( "SendU
pdates®,THIS.Parent.qg
ridalias}

1NoSendChildUpdates=
.T,

ENDIF

IF

(m.1NoSendChildUpdate
s AND
m.lNoSendParentUpdate
s) OR;

(EMPTY {THIS.Parent.gri
daliasg) AND
m.1lNoSendParentUpdates
H

=MESSAGEBOX (C_NOUPDATE
_LoC)
RETURN
ENDIP

this.Parent.0ldAlias =

ALIAS(} &ksave
alias in case
reverting

this.Parent.oldrec =

RECNO(} L&gave
record in case
reverting

ENDIF

t+ Editing record

this.Parent. editmode =
'THIS . Parent ,editmode
this.Parent .addmede
LF.
thisform.LockScreen
.T.

this.Parent.buttonrefr
esh{)

this.Parent.navrefresh
(}

thisform.LockScreen
= .F.
ENDPRQC
MS Sans Serif, 0, 8,
5, 13, 11, 11, 2, @
LA R N & B B
C:\IMPRENTA\ACCESOS . FR
X
LA R E X K B Y
C:\IMPRENTA\ACCESOS.5C
X

Name =
*Dataenvironment”
Alias = "accesos”

BufferModeOverride = 5
ORDER = "nombre"
Database =
imprenta.dbc
CursorScurce =
"accesos”

Name = "CURSORL1"
ScaleMode = 3

Height = 454

Width = 633

DoCreate = .T.
ShowTips = .T.
AutoCenter = .T.
Picture = nubes.bmp
Caption = "Control de
la emigién de
comprobantes
fiscales.®

Closable = .T.
Visible = .F.
WindowType = 0
WindowState = 2
LockScreen = .F.

Name = "Forml"
layoutsty.Shapel .Name
= "Shapel®
layoutsty.Shapez2.Name
= *Shape2*®
layoutsty.Shapel.Name
= "Shape3®
layoutsty.Shape4 .Name
= "Shape4"
layoutsty.Left = 4004
layoutsty.Visible =
.F.

layoutsty.Name =
"layoutsty"
Labell.FontSize = 16
Labell.Caption =
"Control de claves de
acceso al sistema."
Labell.Left = 23
Labell,.Top = 11
Labell .Width = 344
Labell .ForeColor =
0,0,128

Labell.Name =
"Labell™

Shapel.Top = 47
Shapel.Left = 28
Shapel .Name =
*Shapel”

Shape2.Top = 48
Shape2.Left = 28
Shape2.Name =
"Shape2®

Shapel.Top = 383
Shapel .Left = 26
Shape3l.Name =
“Shape3"

Shaped .Top = 384
Shape4.Left = 26




Shape4 .Name =
"Shape4"

FontSize = 10
Caption = "Clave"
Left = 48

Top = 125

Visible = .T.
Width = 40
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLCLAVEL"
ControlSource =
"accesos.clave®
Enabled = .F.
Height = 24

InputMask =
PAXAXXXXXXXKXXKK"
Left = 120
TabIndex = 1

Top = 120
Visible = .T.

Width = 11§

Name = "CLAVEl®
FontSize = 10
Caption = "Nombre*
Height = 13

Left = 48

Top = 172

Visible = .T.

Wwidth = 51
ForeColor = 0,0,128
Name = *"LBLNOMBREl1™
ControlSource =
*accesos.nombre®
Enabled = .F.
Height = 24
InputMasgk =

(P 800604600008 0000404¢4

XEXAXKXXXX"

Left = 120
TabIndex = 2

Top = 168

Visible = .T.
Width = 220

Name = “NOMBREl"
Fontsize = 10
Caption = "Hacienda*
Height = 13

Left = 384

Top = 168

Visible = .T.

Width = 63
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLM11l*"
Top = 168

Left = 473

Height = 20

Width = 20

FontSize = 8
AutoSize = |F.
BackStyle = 0
Caption = **
ControlSource =
"accesos.mi"
Enabled = .F.
Style = ¢
TabIndex = 3
Visible = .T.
BackColor =
255,255, 255
DisabledForeColor =
192,192,192
Name = "M11"
FontSize = 10
Caption = "Ventas"
Height = 13
Left = 384

Top = 204
Visible = .T.
Width = 63
ForeColor » 0,0,128
Name = "LBLM2%i*
Top = 204

Left = 473
Height = 20
Width = 20
AuteSize = .F.
Caption = "*
ControlSource =
*accesos.m2"
Enabled = .F.
Style = 0
TabIndex = 4
Vigible = .T.
ColorSource = 0
BackColor =
255,255,255
Name = "M21"
FontSize = 10

Caption = *Catédlogos®

Height = 20
Left = 384

Top = 240
Vigible = _T.
Width = 63
ForeColor = 0,0,128
Name = “LBLM31"
Top = 240

Left = 473
Height = 20
width = 20
AutoSize = _F.
Caption = "%
ControlSource =
Taccesos.m3"
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Enabled = .F.
Stylie = 0
TabIndex = S
Visible = .T.
Name = "M31"
FontSize = 10
Caption =
"Contabilidad®
Height = 13
Left = 384

Top = 276
Visible = .T.
Width = 75
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLM41"
Top = 276

Left = 473
Height = 20
Width = 20
AutoSize = .F.
Caption = "*
ControlSource =
"accesos.m4*
Enabled = .F.
Style = 0
TabIndex = 6
Visible = .T.
Name = "M41"
FontSize = 10
Caption = *Utilerias"
Height = 13
Left = 384

Top = 312
Visible = .T.
Width = 63
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLM51"
Top = 312

Left = 473
Height = 20
Width = 20
AutoSize = .F.
Caption = **
ControlSource =
"accesos.ms"
Enabled = .F.
Style = 0
TabIndex = 7
Vigible = _T.
Name = "M51°*
Top = 2396

Left = 24
Width = 564
Height = 48
Visible = .T.
TabIndex = 8
oldtalk = QFF




viewkey = ("")
parentkey =
viewtype = 3
gridalias =
topfile = .T.
endfile = .F.
addmode = .F.
nworkarea = 1

oldsetdelete = ON
oldreprocess = 0
previewmode = .F.
previewinit = _.F.
usedataenv = .F.
editmode = .F.
gridref =

oldsecfields = OFF
oldmultilocks = ON
oldrefresh = S
oldbuffering = 1
Name = "botones®
cmdPrev.Top = 13
cmdPrev,.Left = 77
cmdPrev.Enabled = .T.
cmdPrev.StatusBarText
= "Muestra los datos
de la persona
anterior.”
cmdPrev.ToolTipText =
"Anterior®
cmdPrev.Name =
"cmdPrev"

cmdNext . Top = 13
cmdNext .Left =" 128
cmdNext .Default = ,F,
cmdNext .Enabled = .T.
cmdNext .StatusBarText
= "Muestra los datos
de la siguiente
persona.™
cmdilext . ToolTipText =
"Siguiente®

cmdiext .Name =
"cmdNext "
cmdfTop.Autosize = .F,
cmdTop.Top = 13
cemdTop. Left = 26
cmdTop.Height = 24
cmdTop.Width = 50
cmdTop.Caption = "*
cmdTop . Enabled = T,
cmdTeop. StatusBarText
= "Muestra los datos
de la primera persona
registrada.®
cmdTop . ToolTipText =
"Primero"

cmdTop.Name = "cmdTop*
cmdEnd.Top = 13
cmdEnd.Left = 179
cmdEnd.Enabled = .T.
cmdEnd. StatusBarText =
"Muestra los datos de
la Gltima persona
registrada."
cmdEnd ., ToolTipText =
"Ultimo"

cmdEnd .Name = "cmdEnd*
cmdFind.Top = 12
cmdFind. Left = 254
cmdFind.Height = 24
emdFind.Width = S0
cmdFind.Enabled = .T.
cmdFind. StatusBarText
= "Busca controles de
acceso de una
determinada persona.”
cmdFind. ToolTipText =
"Buscar"

emdFind.Name =
*emdFind®

cmdPrint .AutoSize =
.F.

cmdPrint .Top = 12
cmdPrint . Left = 305
cmdPrint.Height = 24
cmdPrint .Width = 50
cmdPrint .Caption = "*
cmdPrint.Enabled = .T.
cmdPrint.StatusBarText
= "Imprime un reporte
de los controles de
acceso."
cmdPrint . ToolTipText =
"Imprime®

cmdPrint .Name =
*cmdPrint*®

cmdExit _AutoSize = _F.
cmdExit.Top = 12
cmdExit.Left = 509
cmdExit .Height = 24
cmdExit.Width = 50
cmdExit.Caption = “*®
cmdExit .Enabled s . T.
cmdExit .StatusBarText
= "Regresar al meni de
Catdlogos.*
cmdExit . ToolTipText =
*Regresar”

cmdExit .Name =
*cmdExit"
cmdhdd . AutoSize = .F.
cmdhAdd.Top = 12
cmdhdd.Left = 3155
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cmdAdd.Height = 24
cmdAdd .Width = 50
cmdAdd. Picture =
(HOME (} + "WIZARDS\WIZB
MPS\WZNEW.BMP" )
cmdAdd . DownPicture =
..\archivos de
programa\devstudio\vf
p\wizards\wizbmps\wzn
ew.bmp

cmdAdd.Caption = **
cmdAdd. Enabled = .T.
cmdAdd. StatusBarText
= "Agrega controles
de accego para una
nueva persona /
Actualiza los datos
agregados.”
cmdAdd . ToolTipText
*Agrega/Actualiza®
cmdAdd . Name =
*cmdAdd®
cmdDelete.AutoSize
LF.

cmdDelete.Top = 12
cmdDelete.Left = 458
cmdDelete.Height = 24
cmdDelete.Width = 50
cmdDelete.Caption =
nn

cmdDelete.Enabled =
.T.
cmdDelete.StatusBarTe
Xt = "Elimina el
control de acceso
para esta persona."®
cmdDelete.ToolTipText
= *"Eliminar"
cmdDelete .Name =
"cmdDelete”

cmdEdit .AutoSize =
B

cmdEdit.Top = 12
cmdEdit.Left = 407
cmdEdit.Height = 24
cmdEdit . Width = 50
cmdEdit . Picture =
(HOME {) +"WIZARDS\WIZB
MPS\WZEDIT.BMP"}
cmdEdit . DownPicture =
..\archivos de
programa\devstudio\vE
p\wizards\wizbmps\wze
dit . bmp

cmdEdit .Caption = *"
cmdEdit .Enabled = .T,




emdEdit . StatusBarText
= "Modifica los
accesos de esta
persona / Deja los
accesos como estaban
originalmente.®
cmdBEdit .ToolTipText =
"Modifica/Revierte®
cmdEdit .Name =
"cmdEdic"

PROCEDURE
cmdFind.Click

thisform.Combol.visib
le=.T.

thisform.Commandl.vis
ible=.T.

thisform.botones.visi

ble=.F.

ENDPROC

PROCEDURE

cmdExit.Click
thisform.release
DO form menucat

ENDPROC

ColumnCount = 2

ColumnWidths =

"75,150"

RowScurceType = 6

RowSource =

"accesos.clave,nombre

L]

FirstElement = 1

Height = 25

Left = 120

NumberOfElements = 0

Style = 2

Top = 72

Visible = .F.

Width = 264

Name = "Combol"

Top = 72
Left = 394
Height = 25
Width = 37

FontSize = 8
Caption = "Ver"
Visible = .F.
Name = *Commandl®
PROCEDIJRE Click

GO record recnof()

thisform.Combol.vigib
le=.F.

thisform.Commandl.visi
ble=.F.

thisform.botones.visib
le=.T.
thisform.refresh
ENDPROC
Ak dd ¥
C: \IMPRENTA\ARCHIVQS.B
MP
LA R R R E ]
C:\IMPRENTA\ARWOSRT. IC
[¢]
Akt kd &
C:\IMPRENTA\CATO1.5CX
Name =
*Dataenvirconment®
Alias = *"clientes*
BufferModeOverride = 5
ORDER = "rfc"
Databage =
imprenta.dbc
CursorSource =
"clientes”
Name = °*CURSCRLY
ScaleMode = 3
Height = 454
Wideh = 633
DoCreate = .T.
ShowTips = .T.
Picture = nubes.bmp
Caption = "CATALOGOS.
Catdlogo de clientes."
Closable = .T.
Visible = .F,
WindowType = 0
WindowState = 2
LockScreen = .F.
Name = “"clientes®
layoutsty.Shapel .Name
= "Shapel*
layoutsty.Shape2.Name
= "Shape2”
layoutsty.Shape3.Name
= “Shape3®
layoutsty.Shape4 .Name
- "Shapei'
layoutsty.Left = 4004
layoutsty.Visible =
F.
layoutsty.Name =
"layocutsty"
Labell.FontSize = 26
Labell.Caption =
"Clienteg*
Labell.wWidth = 122
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Labell.ForeColor
0,0,128
Labell.Name =
"Labell"

Shapel .Top = 47
Shapel Left = 5
Shapel .Name =
"Shape1*
Shapel.Top = 48
Shape2.Left = 5
Shape2.Name =
"Shape2"
Shapel.Top = 383
Shapel.Left 9
Shape3l .Name
% Shape3"
Shape4 .Top = 3184
Shape4 .Left = 9
Shape4,Name =
*Shape4*
ErasePage
PageCount
Top = 96
Left = 72
Width = 456
Height = 264
TabIndex = 19
Visible = .T.
Mame = "datos*
Pagel.FontBold =
Pagel .FontName =
"Arial*"
Pagel.Font8ize =
Pagel.Caption =

WT.
3

[l]

10

“Datos personales"

Pagel.BackColor =
199,197,209
Pagel . ForeColor =
0,0,128

Pagel .Name =
"paginal®

Page2 .FontBold =
Page2.FontName
"Arial*
Page2 . FontSize =
Page2.Caption =
*Direccién fiscal
Page2.BackColor =
201,186,182
Page2.ForeColor =
0,0,128
Pagel.Name =
"paginaz®
Pagel.FontBold
Page3.FontName
"Arial”
Pagel.FontSize

10

10




Page3.Caption =
"Otros datos™
Page3l .BackColor =
203,200,182
Pagel.ForeColor =
0,0,128
Page3.Name =
"pagina3*"
PROCEDURE
paginal.Activate
thisform. show
ENDPROC
PROCEDURE
paginaz.Activate
thisform. show
ENDPROC
PROCEDURE
pagina3.Activate
thisform.show
ENDPROC
FontSize = 10
Caption = "Paternc®
Left = 44
Top = %8
Visible = .T.
Width = 55
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLPATERNOLl"
ControlSource =
"clientes.paterno*
Enabled = .F.
Format = *!*
InputMask =
PAEXAAXEXXKXKEXXXKXXXKX
XXXEXXXKX AKX XXX XXX "
Left = 119
MaxLength = 40
StatusBarText = "Si
es persona fisica
proporcione su
Apellido Paterno; si
es Persona
Moralproporcione el
nombre de la
empresa."
TabIndex = 3
Top = 94
visible = .T.
Wwidth = 290
Name = “PATERNO1"“
PROCEDURE Valid
+ validar que en
el Apellido paterno
teclee algo

IF
len(alltrim(thisform.

Datos.paginal . PATERNO1
.value}) <>0

RETURN .T.
ELSE
RETURN .F.
ENDIF
ENDPROC

FontSize = 10
Caption = "Materno®
Left = 44
Top = 122
Visible = .T.
wideh = 55
ForeColor = 0,0,128
Name = *"LBLMATERNO1"
ControlSource =
“clientes.maternc”
Enabled = .F.
Format = "!*®
InputMask =
XXX AKX XXAXXK XA AXXXX
00 400600600044 06004
Left = 119
MaxLength = 40
StatusBarText = "Si es
persona fisica
proporcione su
Apellido Paterno; si
es Persona
Moralproporcione el
nombre de la empresa.*®
TabIndex = 4
Top = 118
Vigible = _T.
Width = 290
Name = "MATERNO1"
PROCEDURE Walid

* validar que en el
apellido materno
teclee algo {si es una
persona fisica)

IF primletrac>® *
IF
len(alltrim{thisform.D
atos.paginal .MATERNOL.
value}) <»>0

RETURN .T.
ELSE
RETURN .F.
ENDIF
ELSE
RETURN .T.
ENDIF
ENDPROC

FontSize = 10

Caption = "Nombre*®
Left = 44
Top = 146
Visible = .T.
wWidth = 55
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLNOMBRE1®
ControlSource =
"clientes.nombre®
Enabled = .F.
Format = *(*
InputMask =
* OO XXX KAAXXNX
XAXXAKUXKX KX XKKKKXXK
Left = 119
MaxLength = 40
StatusBarText = "Si
es persona fisica
proporcione su
Apellido Paterno; si
es Perscna
Moralproporcione el
nombre de la
empresa. "
TabIndex = 5
Top = 142
Vvisible = .T.
Width = 290
Name = “NOMBRE1"
PROCEDURE Valid

* validar que en
el nombre teclee algo
(8l es persona
figica)

IF primletracs" =
IF
len{alltrim(thisform.
Datos.paginal . NOMBRE1
.value} ) <>0

RETURN .T.
ELSE
RETURN .F.
ENDIF
ELSE
RETURN .T.
ENDIF
ENDPROC

FontSize = 10
Caption = "R.F.C."
Left = 44

Top = 38

Visible = .T.

Width = 55
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLRFCL"




ControlSource =
"clientes.rfc*
Enabled = .F.
Format = "!*
InputMasgsk =
*XAAA999999KXX"
Left = 119
MaxLength = 13
StatusBarText =
“R.F.C. del cliente
en el formato
AAAA999999AA9 Bi eB
pPersona Fisica; si es
Persona Moral
comience con un
egpacio en blanco."
TabIndex = 1
Top = 34
Visible = .T.
Width = 101
Name = "RFC1"
PROCEDURE Valid

+ yalidar rfc

PUBLIC primletra

mirfc=thisform.Datos.
paginal .RFCl.value

primletra=left (mirfc,
1)
anyo =
VAL {substr (mirfc, S, 2)
}
mes =
VAL (substr(mirfe, 7,2}
)
dia =
VAL (gubstr(mirfc, 9,2}
)
letrall =
substr (mirfec, 11,1}
letral2 =
guhsatr(mirfc,12,1)
letrall =
substr{mirfe,13,1})

IF
len(alltrim{mirfc)}) <«
12

RETURN .f.

ELSE

IF
{ (primletra>= "A"}
.and.

{(primletra<="2")) .or.
(primletra=" *} .
IFf {((mes>= 1)
.and. (mes<= 12})}
IF mes = 2
IF
{({dia»=1) .and.
(diac=28))
IFP
{(letrall>="A"} .and.
{letralle="Z")}.or.
{{letrall>="0") .and.
{letralle="9"))

IF ({letral2s="A"}
.and.
{letral2<="%")).or.
{{letral2>="0"} .and.
{letral2<="9")}

IF {letrali=*A"}) .or.
{{letral3>="0*) .and.
(letrail<="9"}}

RETURN .T.
ELSE
RETURN .F.
ENDIF
ELSE
RETURN .F.
ENDIF
ELSE
RETURN .F.
ENDIF
ELSE
RETURN .F.
ENDIF
ELSE
IF
{{dia>=1} .and.
{dia<=31}}
IF

{{letrall>="A") .and.
{letrall<="2Z"}).or.
[{letratl==*9") .and.
{letrallc="9"})

IF ({letral2>="A")

.and.
{letral2<="2"}) .or.
{{letral2>="0") .and.
(letral2<="9"}))

IF (letrali="A") .or.
{{letral3>="0") .and.
{letral3<="9"))

RETURN .T.
ELSE
RETURN .F.
ENDIF
ELSE
RETURN .F.
ENDIF
ELSE
RETURN .F.

ENDIF
ELSE

RETURN .F.
ENDIF
ENDIF
ELSE

ENDIF
ELSE

BENDIF
ENDIF

*avt+ var gi hay
otro

thay =0

*count for cve_cte

alltrim{thisform.text
1.value} to hay

#*if hay=1 &&k es
nuevo

* go {quitaeste)




telse && ya
estaba registrado

*+ locate for
cve_cte=thisform.text
1.value

*
thisform.command?.ena
bled=.F. && no se
permite salvar

+ thisform.show

*endif
ENDPROC
FontSize = 10
Caption = *"Cédula"
Left = 44
Top = 62
Vigible = .T.
Width = 55
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLCEDULAL1"
ControlSource =
"clientes.cedula”
Enabled = .F.
Format = "!*

InputMask =
"A%999999"

Left = 119
MaxLength = &
StatusBarText =

*Cédula fiscal del
cliente en el formato
A9999999 . "
TabIndex = 2
Top = 58
visible = .T.
wWidth = 74
Name = “CEDULAL"
PROCEDURE Valid

* Validar cédula

IF
len{alltrim({thisform.
Datos.paginal .CEDULAl
.value}) «> 8

RETURN .F.

ELSE

numl=substr (thisform.
Datos.paginal .CEDULAl
.value, 2,1}

num2=gsubstr{thisform.
Datos.paginal .CEDULAL

.value, 3,1}

numl=substr{thisform.

Datos.paginal.CEDULAL.
value,4,1)

numd=substr{thisform.D
atos.paginal .CEDULALl.vV
alue,S5,1)

numS=substr{thisform.D
atos.paginal.CEDULAL.Vv
alue,s,1}

numé=substr {thisform.D
atos.paginal .CEDULAL.v
alue,7,1)

num7=substr {thisform.D
atos.paginal .CEDULALl.V
alue,8,1)

IF
{(numl>="0") .and. (numl<
zngn)

IF
(num2>="0"} .and. (num2<
=u9u)

IF
{num3>=*0"} .and. (num3<
=u9”

) IF
(num4>="0%) .and. {numS<
=l9')

IF
{(num5>="0") .and. (numS<
=19-)

IF
(numg>="0"%) _and. (numé <
=u9”

IF
{(num7>="0%) .and. {num7<
=u9n,

RETURN .T.

ELSE

RETURN .F.

ENDIF

ELSE

RETURN .F.

ENDIF
ELSE
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RETURN .F.

ENDIF
ELSE

RETURN .F.
ENDIF
ELSE
RETURN

ENDIF
ELSE
RETURN

ENDIF
ELSE
RETURN .F.
ENDIF
ENDIF

ENDPROC
FontSize = 10
Caption = "No.
Exterior"®
Height = 13
Left = 44
Top = 62
Visible = .T.
Width = 75
ForeColor = 0,0,128
Name =
*LBLNUMEROEXT1"
ContreclScurce =
"clientes.numeroext"”
Enabled = .F.
Format = "i"
InputMask =
*XXXXXXXKXX™
Left = 119
MaxLength = 10
StatusBarText =
*Nimero exterior.*
TabIndex = 7
Top = 58
Visible = .T.
Width = 90
Name = "NUMEROEXTL"
PROCEDURE Valid

+ validar que en
el Numero Exterior
teclee algo

IF
len{alltrim(thisform.




Datos.pagina2.NUMERCE
KT1l.value)} <=0

RETURN .T.
ELSE
RETURN .F.
ENDIF
ENDPROC

FontSize = 10
Caption = "NO.
Interior*

Height = 13

Left = 44

Top = B6

vigible = .T.

width = 75
ForeColor = 0,0,128
Name =

" LBLNUMEROINT1"
ControlSource =
"clientes.numerocint*
Enabled = .F.
Format = "t*®
InputMask =

" XXXKKXXKXX"

Left = 119
MaxLength = 10
StatusBarText =
*"pProporcione el
Nimero Interior, si

lo hay.™"
TabIndex = 8
Top = 82
vVisible = .T.
Width = %0

Name = "NUMEROINT1*
FontSize = 10
Caption = "Colonia®
Left = 44

Top = 110

Vigsible = .T.

width = 55

ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLCOLONIAl®
ControlSource =
"clientes.colonia"
Enabled = .F.

Format = "!*
InputMask =

L3 400608050006 840.0664¢4

Left = 119
MaxLength = 20
StatusBarText =

*Proporcicone la
Colonia del domicilio
fiscal.”

TabIndex = %
Top = 106
vigible = .T.
Width = 150
Name =« "COLONIA1"
PROCEDURE Valid
+ validar que en el
Colonia teclee algo

IF
ten(alltrim(thisform.D
atos.pagina2.COLONIAL.
value) } <>0

RETURN .T.
ELSE
RETURN .F.
ENDIF
ENDPROC

FontSize = 10
Caption = "Localidad"”
Left = 44
Top = 134
Vigible = .T.
Wwidth = 55
ForeColor = 0,0,128
Rame = "LBLLOCALIDADL"
ControlSource =
*clientes.leocalidad®
Enabled = .F.
Format = "1*
InputMask =
b 0656640400000 0 0008
Left = 119
Maxlength = 18
StatusBarText =
"Proporcione la
localidad. Pelegacidn
51 es en el D.F. &
municipio si es fuera
del D.F."
TabIndex = 10
Top = 130
Visible = .T.
width = 136
Name = "LOCALIDAD1"
PROCEDURE Valid

* validar gque en el
Localidad teclee algo

IF
len{alltrim(thisform.D
atos.pagina2.LOCALIDAD
1.value))<>0

RETURN .T.
ELSE
RETURN .F.
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ENDIF

ENLDPROC

FontSize = 10
Caption = "Entidad*
Left = 44

Top = 158

Visible = .T.

Width = 55
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLENTIDAD1"
ControlSource =
"clientes.entidad"
Enabled = .F.
InputMask = "99*

Left = 119
MaxLength = 2
StatusBarText =

"proporcione la
Entidad Federativa a
la que corresponde el
domicilio fiscal."®
TabIndex = 11
Top = 154
Visible = .T.
Width = 30
Name = “ENTIDAD1"
PROCEDURE Valid

* validar que en
el Entidad Federativa
teclee algo

IF
len{alltrim{thisform.
Datos.paginaz.entidad
fedl.value})<>2

RETURN .F.

ELSE

RETURN .T.
ENDIF

ENDPROC

fontSize = 10
Caption = "C.P."
Left = 44

Top = 182

Visible = .T.

Wwidth = 55
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLCPL”
ControlSource =
“clientes.cp”
Enabled = .F.
InputMask = "99999%"
Left = 119
MaxLength = 5




StatugBarText =
"Proporcione el
Cédigo Postal.*"
TabIndex = 12
Top = 178
Vigsible = ,T.
Width = 60
Name = *CP1"®
PROCEDURE Click
* validar que en
el Codifo Postal
teclee algo

IF
len(alltrim(thisform.
Datos.pagina2.CPl.val
ue) ) <»5

RETURN .F.
ELSE
RETURN .T.
ENDIF
ENDPROC

FontSize = 10
Caption = "Teléfono*
Laft = 44

Top = 206

Visible = .T.

width = 55
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLTELEFCNO1"
ControlSource =
"clientes.telefono®
Enabled = .F.
InputMask =
"999999999999"

Left = 119
MaxLength = 12
StatusBarText =
"Proporcione el
teléfono del
domicilio fiscal.*
TabIndex = 13

Top = 202

Visible = .T.

Width = 106

Name = "TELEFONOL1®
FontSize = 10
Caption = *Calle"
Left = 44

Top = 18

Visible = .T.

Wwidth = S5
ForeColor = 0,0,128
MName = "LBLCALLEl®
ControlSource =
"clientes.calle"

Enabled = .F.
Format = =t»
InputMask =
() 4604460084660 46069006404
KAXAXXX XXX AXXKXXKAXK
Left = 119
MaxLength = 40
StatusBarText = "Calle
registrada en el
domicilio fiscal.®
TabIndex = 6
Top = 34
Visible = .T.
width = 290
Name = "CALLEl*
PROCEDURE Valid

* validar que en el
Calle teclee algo

IF
len{alltrim{thisform.D
atos.pagina2.CALLEl.va
lue) } <>0

RETURN .T.
ELSE
RETURN .F.
ENDIF
ENDPROC

FontS8ize = 10
WordWrap = .T,
Caption =
"Representante legal"®
Height = 40

Left = 33

Top = 38

Visible = .T.

Width = 84

ForeColor = 0,0,128
Name = “LBLREP LEGAL1"
Format =

fregeppprtppeeatntey
fregeprlrreLee

Height = 50

Left = 119

MaxLength = 80
ReadCnly = .T.
StatusBarText =
*Proporcione el nombre
del representante
legal del cliente: si
es &1 mismo,
proporcione su nombre
completo nuevamente."
TabIndex = 14
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Top = 34
vigible = ,T.
Width = 288
ForeColor =
128,128,128
BackColor =
255,255,255
ControlSource =
*clientes.rep_legal®
Name = "REP LEGAL1"
PROCEDURE Vvalid

* validar que en
el Representante
legal teclee algo

IF
len{alltrim{thisform.
Datos.paginal .REP_LEG
ALl.value) ) <>0

RETURN .T.
ELSE
RETURN .F.
ENDIF
ENDPROC

FontS8ize = 10
Caption = *Fax"
Left = 33

Top = 90

Vigible = .T.
wWidth = 55
ForeColor = 6,0,128
Name = °*"LBLFAX1"®
ControlSource =
"clientes. fax®
Enabled = .F.
InputMask =
"999999999999*
Left = 119
MaxLength = 12
StatusBarText =
"Proporcione su
numero de fax (si lo
hay)."

TabIndex = 15

Top = 86

Visible = .T.
Width = 106

Name = "FAX1*®
FontSize = 10
Caption = "E-mail"
Left = 33

Top = 114

Visible = _T.
Width = S5
ForeColeor = 0,0,128
Name = "LBLEMAIL1"




ControlSource =
"clientes.email®
Enabled = .F.
InputMask =

LB 400080008040 404 88004
EUAXXAXXXXXXXXXXXXXX "
Left = 119
MaxLength = 40
StatusBarText =
*"Proporcione su
direcci6n de correo
electbnico (8l lo
hay} ."

TabIndex = 16

Top = 110

Vigible = .T.

Width = 290

Name = “EMAIL1"

Top = 408

Left = 36

Visible = .T.
TabIndex = 20
oldtalk = OFF
viewkey = (*"}
parentkey =

viewtype = 3
gridalias =

topfile = .T.
endfile = .F.
addmode = .F.
nworkarea = 2
oldsetdelete = OFF
oldreprocess = 0
previewmode = .F.
previewinit = .F.
usedataenv = .F.
editmode = .F.
gridref =
oldsetfields = OFF
oldmultilocks = ON
oldrefresh = 0
cldbuffering = 1
EditForeColor =
EditDigForeColor =
8421504
EditBackColor =
16777215
EditDisBackCoclor =
16777215
HasMemo = .T.
Name = *botones*
cmdPrev.Picture
wzback . bmp
cmdPrev.Enabled = .T.
cmdPrev.StatusBarText
= "Muestra los datos

del cliente anterior.*
cmdPrev.ToolTipText =
*Anterior*
crxlPrev,Name =
*cmdPrev™
cmdNext . Picture =
wznext .bmp

cmdNext .Default = .F.
cmdNext .Enabled = .T.
cmdNext . StatusBarText
= "Muestra leos datos
del siguiente
cliente."
cemdNext . ToolTipText =
*Siguiente"
cmdNext . Name =
*cmdNext *
cmdTop.Picture =
wztLop . bmp
cmdTop.Enabled = .T.
cemdTop . StatusBarText =
"Muestra los datos del
primer cliente. *
cmdTop.ToolTipText =
*Primero”

cmdTop .Name = *cmdTop”
cmdEnd . Picture =
wzend . bmp

cmdEnd .Enabled = .T.
cmdEnd. StatusBarText =
*Muetra los datos del
altimo cliente®
cmdEnd.ToolTipText =
"Ultimo®

cmdEnd.Name = *cmdEnd®
cmdFind.Top = 4
cemdFind. Left = 204
cmdFind.Picture =
wzlocate.bmp
cmdFind.Enabled = .T.
cmdFind. StatusBarText
= "Busca los datos de
algin cliente en
particular.®

cmdFind. ToolTipText =
"Buscar"®

cdFind. Name =
"cmdFind”
codPrint.Picture =
wzprint .bmp

cmdPrint .Enabled = .T.
cmdPrint . $tatusBarText
= "Imprime un reporte
de los clientes"
cmdPrint . ToolTipText =
"Imprimic"
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cmdPrint .Name =
"cmdPrint®

cmdExit .Picture =
wzclose . bmp
cmdExit.Enabled = .T.
cmdExit.StatusBarText
= "Regresa al meni de
Catalogos.”
crdExit . ToolTipText =
"Salir*

cmdExit .Name =
*oemdExit”
cmdAdd . Picture =
wznew. bmp
cmdAdd . DownPicture =
wznew ., bmp
cmidAdd . Enabled = .T.
cmdAdd. StatusBarText
= "Agrega un nuevo
cliente / Actualiza
las modificaciones
realizadas a los
datos de un cliente.”
cmdAdd. ToolTipText =
"Agrega / Actualiza®
cmdAdd . Name =
"cmdAdd®
cmdDelete.Picture
wzdelete.bmp
crdDelete . .Enabled
.T.
cmdDelete.5tatusBarTe
xt = "Elimina el
cliente actual del
catilogo.”
cmdDelete.TooclTipText
= "Eliminar"
cmdDelete.Name =
‘cmdDelete*
cmdEdit.Picture =
wzedit .bmp

cmdEdit .DownPicture =
wzedit .bmp

cmdEdit .Enabled = .T.
cmdEdit  StatusBarText
= "Modifica los datos
de un cliente /
Revierte los cambios
hecho al modificar
los datos de un
cliente. "
cmdEdit . ToolTipText =
*"Mcdifica / Revierte*
cmdEdit .Name =
"crdBdic”

PROCEDURE
cmdFind.Click




thisform.Combol.visib
le=_T.

thisform.Commandl.vis
ible=.T.

thisform.botones.visi
ble=.F.
ENDPROC
PROCEDURE
cmdPrint.Click
¢+ public cualreg
cualreg=recno()

thisform.botones.visi
ble=.F,

thisform.imprime.visi
ble=.T.

thisform.opciones.vis
iblee=.T.

thigform.reperte.viei
ble=_T.

ENDPROC

PROCEDURE

cmdExit .Click
thisform.release
DO form menucat

ENDPROC

ColumnCount = 3

ColumnWidths =

“268,202,200%

RowSourceType = 6

RowSource <=

*clientes.paternc, mat

erno, nombre”®

Enabled = .T.

FirstElement = 1

Height = 25

Left = 24

NumberOfElements = @

SpecialEffect = 0

Style = 2

Top = 60

Visible = .F.

Width = 528

Name = "Combol"

Top = 60

Left = 564

Height = 25

Width = 25

FontSize = 8

Caption = "Ver"
Vigible = .F.
Name = *Commandi”
PROCEDURE Click

GO record recno{)

thisform.Combol.vigibl
e=.F,

thisform.Commandl .visi
ble=.F.

thisform.botones.visib
le=.T,
thisform.refresh

ENDPROC

ButtonCount = 2
BackStyle = ©

Value = I

Height = 48

Left = 536

Top = 168

Width = 72

Vigible = .P.

Rame = *opciones®
Optionl.FontSize = 10
Optionl.BackStyle = 0
Optionl.Caption =
"Actual-*
Optionl.value = 1
Optionl.Height = 17
Optionl.Left = 5
Optionl.StatusBarText
= “S6lo imprime el
reporte del cliente
que actualmente
visualiza.®
Optionl.Top = 5
Optionl.width = 61
Optionl.ForeColor =
255, 255,0
Optionl.Name =
"Cptionl*
Optionz.PontSize = 10
Option2.BackStyle = 0
Option2.Caption =
*Todas*
Option2.Height = 17
Option2.Left = §
Option2.StatusBarText
= "Imprime el reporte
de todos los clientes
registrados. "
Option2.Top = 24
Option2.wWidth = 61
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Option2.ForeColor =
255,255,0
Option2 Name =
"Option2®
FontBold = .T.
FontSize = 10
BackStyle = 0
Caption = "Imprime"
Height = 24
Left = 544
Top = 149
Vigible = .F.
Width = 60
ForeColor = 255,255,0
Name = "imprime®
hutoSize = .T.
Top = 228
Left = 536
Height = 45
Width = 74
FontSize = 8
Picture = wzprint.bmp
Caption = "Reporte"
StatusBarText =
"Imprime el reporte
de los clientes que
haya seleccicnade.*
Visible = .F.
Name = "reporte®
PROCEDURE Click

IF
thisform.opciones.Opt
ionl.value=1

REPORT form

clientes record
cualreg preview

ELSE

REPORT form

clientes preview

ENDIF

thisform.imprime.visi
ble=.F.

thisform.opciones.vis
ible=.F.

thisform.reporte.visi
ble=_F.

thisform.botones.visi
ble=.T.

ENDPROC

thhkdh &

C:\IMPRENTA\CATO02.5CX




Name =
*Dataenvironment®
Alias = "proveedo"
BufferModeOverride =
5

ORDER = "wizard 1°®
Databasge =
imprenta.dbe¢
CursorSource =
*proveedo”

Name = "Cursorl"
ScaleMode = 3

Height = 454

width = 633

DoCreate = .T.
ShowTips = .T.
AutoCenter = .T.
Picture = nubes.bmp
Caption = "CATALOGOS.
Catdlogo de
proveedores.”
Closable = .T.
Vvisible = .F.
WindowType = 0
WindowState = 2
LockScreen = .F.

Name = "Formi"
layoutsty.Shapel . Name
= "Shapel*
layoutsty.Shape2.Name
= "Shape2*®
layoutsty.Shape3 .Name
= "Shape3"
layoutsty.Shape4.Name
= "Shape4*
layoutsty.Left = 4004
layoutsty.Visible =
.F.

layoutsty.Name =
*laycutsty*
Labell.Caption =
*Catélogo de
proveedores . "
Labell.left = 46
Labell.Top = 9

Labell Width = 299
Labell.ForeColor =
0,0,128

Labell.Name =
“Labell*

Shapel.Top = 47
Shapel . Left 31
Shapel . Name
*Shapel"
Shape2.Top = 48
Shape2.Left = 31

Shape2.Name = "Shape2"
Shapel.Top = 408
Shapel.Left = 33
Shape3.Name = *"Shape3i®
Shaped.Top = 409
Shape4.Left = 33
Shape4.Name = "Shape4”
FontSize = 10
Caption = *Paterno®
Left = 91

Top = 124

Visible = .T.

wWidth = 55
ForeColer = 0,0,128
Name = "LBLPATERNO1l"
ControlSource =
*proveedo.paterno"
Enabled = .F.
InputMask =

" XX XXKXX XXX X AXXXXXNXXX
XAXXXKXAXXXKAKXXKXKXK"
Left = 168

TabIndex = 1

Top = 120

Visible = .T.

Width = 290

Name = "PATERNOL"
FontSize = 10
Caption = “"Materno®
Left = 93

Top = 148

Vigible = .T.

Width = 55
ForeColor = 0,0,128
Name = *LBLMATERNO1"
ControlSource =
*proveedo .maternc”
Enabled = .F.
InputMask =

* XX XUKXKXXXXKXKXKXXKXXX
AXXXAKXKXKXXAKNKKXK
Left = 168

TabIndex = 2

Top = 144

Visible = .T.

Width = 290

Name = "MATERNOL*®
FontSize = 10
Caption = "Nombre®
Left = 93

Top = 172

vigsible = .T.

width = 55

ForeColor = 0,0,128
Name = *LBLNOMBRE1*
ControlSource =
*proveedo.nombre*

Enabled = .F.
InputMask =

LR 646064000600 0840 8004
XAXXKE KX AKX AKX XXNX X"
Left = 168
TabIndex = 3

Top = 168

Visible = .T.

Width = 290

Name = *"NOMBRE1"“
FontSize = 10
Caption = "R.F.C."
Laft = 93

Top = 196

Visible = .T.
Width = 55
ForeColor = 0,0,128
Name = *“LBLRFC1*
ControlSource =
"proveedo.rfc*
Enabled = _F.
InputMask =
BAXRXAANXKNXAX
Left = 168
TabIndex = 4

Top = 192

Vvisible = .T.
Width = 101

Name = "RFC1"
FontSize = 10
Caption = *Cédula®
Left = 309

Top = 196

Vvigible = .T.

Width = S5
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLCEDULAl"
ControlSource =
*proveedo.cedula*
Bnabled = .F.
InputMask =
"RXXXXXXX"

Left = 384
TabIndex = 5

Top = 192

Visible = .T.

width = 74

Name = *“CEDULAl"
FontSize = 10
Caption = *"Calle"
Left = 93

Top = 244

Visible = .T.

Width = S5
ForeColer = 0,0,128
Name = "LBLCALLEL"




ControlSource =
"proveedo.calle”
Enabled = _F.
InputMask =

T XXX AKX X XXX K HKAXKK
P8040 00040 40040040044
Left = 1é8
TabIndex = 6

Top = 2490

Visible = .T.

Wwidth = 290

Name = *"CALLEl1l"
FontSize = 10
Caption = "No.
Exterior®

Height = 13

Left = 93

Top = 268

Visible = _.T.

Width = 75
ForeColor = 0,0,128
Name =
"LBLNUMEROEXT1"
ControlSource =
"proveedo.numeroext®
Enabled = .F.
InputMask =
EXXUXXAXXK™

Left = 168
TabIndex = 7

Top = 264

Visible = .T.

width = 90

Name = "NUMEROEXT1*"
PontSize = 10
Caption = "No.
Interior®

Height = 13

Left = 293

Top = 268

Visible = .T.

Wideh = 67
ForeColor = 0,0,128
Name =

" LELNUMERQINT1*
ControlSource =
*proveedo.numeroint®
Enabled = .F.
InputMask =
PHEXXXXXAXX™

Left = 368
TabIndex = 8

Top = 264

Visible = .T.

Width = 90

Name = “NUMEROINT1*
FontSize = 10

Caption = *Colonia®
Left = 93

TOp = 292

Visgible = .T.
width = 55
ForeColor = ©0,0,128
Name = "LBLCOLONIAL*
ControlSource =
*proveedo.colonia®
Enabled = .F.
InputMask =

b 6666600888040 0000044)
Lefr = 168
TabIndex = 9

Top = 288

Visible = .T.
Width = 150

Name = *COLONIAL"
FontSize = 10
Caption = *“C.pP.*
Height = 13

Left = 3689

Top = 292

Visible = .T.
width = 25
ForeColor = 0,0,128
Name = “"LBLCPL1"
ControlSource =
‘proveedo.cp®
Enabled = .F.
InputMask = *"XXXXX"
Left = 398
TabIndex = 10

Top = 288

Visible = .T.

width = 60

Name = "CP1*
FontSize = 10
Caption = "Telé&fono”
Left = 93

Top = 316

Visible = .T.
Width = 55
ForeColor = 0,0,128
Name = *LBLTELEFONOLl"
ControlSource =
“proveedo.telefono"
Enabled = .F.
InputMask =
FREXXXXXANXXX"

Left = 168
TabIndex = 11

Top = 312

Vvisible = .T.

Wwidth = 106

Name = "TELEFONOL"
FontSize = 10
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Caption = "Fax"
Left = 325

Top = 316

vigible = .T.

width = 55
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLFAX1"
ControlSource =
*proveedo. fax"
Enabled = .F.
InputMask =
PAXXXXAXAXXKX

Left = 352

TabIndex = 12

Top = 312

Visible = .T.

Width = 106

Name = "FAX1"
FontSize = 10
Caption = "Email®
Left = 93

Top = 340

Visible = .T.

Width = 55
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLEMAIL1"
ControlSource =
*proveedo.email®
Enabled = .F.
InputMask =

* XXX UAX XXX XK AXXXAXXX
XXX XAX XXX XXX XXXKXK
Left = 168

TabIndex = 13

Top = 336

Visible = .T.

width = 290

Name = “"EMAIL1"

Top = 419

Left = 60

Vigible = .T.
TabIndex = 14
oldralk = OFF
viewkey = ("*)
parentkey =
viewtype = 3
gridalias =

topfile = .T.
endfile = _F.
addmode = .F.
nworkarea = 1
oldsetdelete = OFF
oldreprocess = 0
previewmode = .F.
previewinit WF.
usedataenv = .F.
editmode = .F.




gridref =
oldsetfields = OFF
oldmultilocks = ON
oldrefresh = ¢
oldbuffering = 1

Name = *botones®
cmdPrev.Enabled = .T.
cmdPrev.StatusBarText
= "Muestra los datos
del proveedor
anterior.*
cmdPrev.ToolTipText =
"Anterior"
cmdPrev.Name =
"cmdPrev®

cmdNext .Default = .P.
cmdNext .Enabled = .T.
cmdNext . StatusBarText
= "Muestra los datos
del siguiente
proveedor.”
credNext . ToolTipText =
*Siquiente®
cmdNext . Name =
"cmdNext "

cmdTop. Enabled = T,
cmdTop . StatusBarText
= "Muestra los datos
del primer proveedor
en el catilogo."
cmdTop. ToolTipText =
"Primero"

cmdTop . Name =
"cmdTop"

cmdEnd. Enabled = .T.
emdEnd. StatugBarText
= "Muestra los datos
del dltimo
proveedor.”

cmdEnd. ToolTipText =
"Ultimo*

cmdEnd.Name =
*cmdEnd "
cmdFind.Enabled = . T,
cmdFind. StatusBarText
= "Busca los datcs de
algin proveedor en
particular.*
cmdFind ., ToolTipText =
"Buscar"

cmdFind.Name =
*emdFind®

cmdPrint .Enabled =
-T.
cmdPrint.StatusBarTex
t = "Imprime un

reporte del catdlogo
de proveedores.®
cmdPrint .ToolTipText =
*Imprimir"

cmdPrint .Name =
“cmdPrint®

cmdBxit .Enabled = .T.
cmdExit.StatusBarText
= "Regresar al menid de
Catdlogos."
cmdExit.ToolTipText =
"Regresar"

cmdExit .Name =
*cmdExit®

cmdAdd. Picture =

[HOME () + "WIZARDS\WIZEM
PS\WZNEW.BMP")
cmdAdd.DownPicture =
..\archivos de
programa‘\devstudio\vfp
\wizards\wizbmps\wznew
-bmp

cmdAdd.Enabled = .T.
cmdAdd . StatusBarText =
"Agrega un nuevo
proveedor al catdlogo
/ Actualiza los datos
de un proveedor al ser
modificados.*
cmdAdd.ToolTipText =
"Agregar / Actualizar®
cmdAdd . Name = "cmdAdd*
cmdDelete.Enabled =
.T.

cmdDelete, StatusBarTex
£t = "Elimina al
proveedor actual del
catdlogo."
cmdDelete.ToolTipText
= "Eliminar"

cmdDelete .Name =
*cmdDelete”

cmdEdit .Picture =
(HOME () + "WIZARDS\WIZEM
PS\WZEDIT.BMP"}
cmdEdit .DownPicture =
..\archivos de
programa‘\devstudio\vip
\wizards\wizbmps\wzedi
t.bmp

cmdEdit _Enabled = .T.
cmdEdit .StatusBarText
= "Modifica los datos
del proveedor actual /
Revierte los cambios
efectuados al
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modificar los datos
de este proveedor."
cmdEdit . ToolTipText =
*Modificar /
Revertir"

cmdEdit .Name =
"cmdEdit

PROCEDURE
cmdFind.Click

thisform.Combol .visib
le=_T.

thisform.Commandl.visg
ible=.T.

thisform.botones.visi
ble=_F.
ENDPROC
PROCEDURE
cmdPrint.Click
* public cualreg
cualreg=recnof{)

thisform.botones . visi
ble=.F.

thisform.imprime.visi
ble=.T.

thisform.opciones.vis
ible=.T.

thisform.reporte.viai
blea.T.

ENDPROC

PROCEDURE

cmdBExit .Click
thisform, release
DO form menucat

ENDPROC

ColumnCount = 3

ColumnWidths =

"241,200,200"

RowSourceType = 6

RowSource =

"proveedo.paternoc,mat

erno, nombre®

FirstElement = 1

Height = 25

Left = 24

NumberOfElements = 0

Style = 2

Top = 72

Visible = .F.

width = 528




Name = "Combol™
Top = 72
Left = 564
Height = 25
Width = 36
FontSize = 8
Caption = *"Ver*
Visible = .F.
Name = *"Commandl®
PROCEDURE Click
GO record recnof{)

thisform.Combol.vigib
lex=.F.

thisform.Commandl.vis
ible=.F.

thisform.botones.visi
ble=.T.
thisform.refresh
ENDPROC
ButtonCount = 2
BackStyle = 0
value = 1
Height = 48
Left = 530
Top = 119
Width = 72
Visible = .F.
Name = "opciones®
Optionl.FontSize = 10
Ooptionl.BackStyle = 0
Cptionl.Caption =
“Actual®
Optionl.Value = 1
Optionl.Height = 17
Optionl.Left = 5
Optionl.StatusBarText
= *558lo imprime el
reporte del cliente
gue actualmente
visualiza."
Optioni.Top = 5
Optionl.Width = €1
Optionl.ForeColor =
235,255,0
Optionl.Name =
"Optionl™*
Option2.FontSize = 10
Optionz.BackStyle = ©
Cption2.Caption =
"Todog"
Option2.Height = 17
Option2.Left = 5§
Option2.StatusBarText
= *"Imprime el reporte

de todos los clientes
registrados.”
Option2.Top = 24
Ooption2.width = 61
Option2.ForeColor =
255,2585,0
Option2.Name =
"Option2"
FontBold = .T.
FontSize = 10
BackStyle = 0
Caption = "Imprime~”
Height = 24
Left = 538
Top = 100
Visible = .F.
Width = 60
ForeColor = 255,255,0
Name = "imprime"
AutoSize = .T,
Top = 179
Left = 530
Height = 45
Width = 74
FontSize = 8
Picture = wzprint.bmp
Caption = "Reporte®
StatusBarText =
*Imprime el reporte de
los clientes gque haya
seleccionado."
Visible = .F.
Name = "reporte"”
PROCEDURE Click

IF
thisform.opcionesa.Opti
onl.value=1

REPORT form

proveedo record
cualreg preview

ELSE

REPORT form

proveedo preview

ENDIF

thisform.imprime, visib
le=.F.

thisform.opciones.visi
ble=_F.

thisform.reporte.visib
le=.F.

thisform.botones.visib
le=.T.
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ENDPROC

hhkwdk &
C:\IMPRENTA\CATO03.SCX
Name =
"Dataenvironment®
Alias = "precducto”
BufferModeOverride =
5

ORDER = “wizard_i"
Database =
imprenta.dbe
CursorSource =
*producto”

Name = "Cursorl®
ScaleMocde = 3

Height = 454

Width = 633

DoCreate = _T.
ShowTips = .T.
Picture = nubes.bmp
Caption = PCATALOGOS.
Catflogo de productos
que elabora la
Imprenta.®

Closable = .T.
Vigible = .F.
WindowType = 0
WindowState = 2
LockScreen = .F.

Name = "Forml*
layoutsty.Shapel .Name
= "Shapei®”
layoutsty.Shape2 .Name
= "Shape2"
layoutsty.Shapel.Name
= *"Shape3"®
layoutsty.Shape4 .Name
= "Shape4®*
layoutsty.Left = 4004
layoutsty.Visible =
F.

layoutsty.Name =
"layoutsty®
Labell.Caption =

" Productos*
Labell.Left = 22
Labell.Top = 13
Labell.Wwidth = 121
Labell.ForeColor =
0,0,128

Labell.Name =
*Labell™"

Shapel.Top = 47
Shapel.lLeft = 22
Shapel .Name =
“Shapel®

Shape2.Top = 48




Shape2.Left = 22
Shape2.Name =
*Shape2*
Shapel.Top = 409
Shapel.Left = 27
Shapel.Name =
*Shape3®
Shape4.Top = 410
Shaped.Left « 27
Shape4.Name =
"Shaped4*
EragsePage = .T.
PageCount = 3
Tep = 96

Left = 48

width = 480
Height = 267
Vigible = .T.
Name = "datos*

Pagel.FontBold = .T.

Pagel . FontName =
“Arial®
Pagel.FontSize = 10
Pagel.Caption =
*Producto”

Pagel .BackColor =
199,197,209
Pagel.Name =
*paginal®

Page2.FontBold = .T.

Page2.FontName =
*Arial®
Page2.FontSize = 10
Page2.Caption =
“Costos de
fabricacién®
Page2.BackColor =
201,186,182
Page2.Name =
"pagina2“

Pagel.FontBold = .T.

Pagel.FontName =
*“Arial"
Pagel . FontSize = 10
Page3.Caption =
"Costos de
fabricacidn®
Pagel.BackColor =
203,200,182
Pagel.Name =
*pagina3i®
PROCEDURE
paginal .Activate
thisform,refresh
thisform.show

ENDPROC

PROCEDURE

pagina2.Activate
thisform.show

ENDPROC

PROCEDURE

paginal .Activate
thisform.show

ENDPROC

FontSize = 10

Caption = "Producto"

Left = 44

Top = 38

Visible = .T,

Width = 55

ForeColor = 0,0,128

Name = "LBLPRODUCTOL"

Controlsource =

*producto.producto®

Enabled = .F.

InputMask =

P S0 040400000084 6000¢04

AAXXXXKAX™

Lefr = 119

Top = 34

Vigible = .T.

width = 220

Name = *PRODUCTOl*

FontSize = 10

Caption =

"Descripcién®

Height = 16

Left = 44

Top = 62

Visible = .T.

Width = 75

ForeColor = 0,0,128

Name =

"LBLDESCRIPCIO1*

ControlSource =

*producto.descripcio”

Enabled = .F.

InputMask =

hP 3496400 04640640006404

XXXXXXXXX*"

Left = 119

Top = 58

Visible = .T.

width = 220

Name = "DESCRIPCIOL"

FontSize = 10

Caption = *Subtotal*

Left = 44

Top = Bé

Visible = .T.

Width = 55

ForeColor = 0,0,128

Name = "LBLSUBTOTALL"
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FontSize = 10
Caption = " (%} Desc."
Height = 13

Left = 44

Top = 110

Vigible = .T.

Width = 63
ForeColor = 0,0,128
Name =
"LBLDESCUENTO1*
Alignment = 1
ControlSource =
*producto.descuento®
Enabled = .F.
InputMask =
"9,999,999,93"

Left = 119

Top = 106

Visible = .T.

Width = B84

Name = "DESCUENTO1l*
PROCEDURE LostFocus

condesc=thisform.Dato
8.paginal .SUBTOTALl.v
aluer* {1-
thisform.Datos.pagina
1.DESCUENTOL.value/10
o)

conutil=condesc+(1+th
isform.Datos.paginal.
UTILIDADL .value/100)

thisform.Datos.pagina
1.TOTALl.value=conuti
l¢{1+thisform.Datos.p
aginal.IVAl.value/100
)

ENDPROC

FontSize = 10
Caption = "(%)
Utilidad"

Height = 13

Left = 44

Top = 134

Visible = .T.

width = 75
ForeColor = 0,0,128
Name = °*LBLUTILIDADL"
Alignment = 1
ContrelScource =
"producto.utilidad*
Enabled = .F.
InputMask =
“9,999,999.9%"




Left = 119

Top = 130

Visible = .T.

Width = B4

Name = "UTILIDADL"®
PROCEDURE LostFocus

condesc=thisform.Dato
s.paginal.SUBTOTALL.v
alue* {1-
thisform.Datos.pagina
1 .DESCUENTOL . value/10
0)

conutil=condesc* (1+th
isform.Datos.paginal.
UTILIDAD] .value/100)

thisform.Datos.pagina
1.TOTALL.value=conuci
l*(1+thisform.Datos.p
aginal . IVAl.value/100
}

ENDPROC

FontSize = 10
Caption = "I.V.A."
Left = 44

Top = 158

Visible = .T.
width = 55
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLIVAL*"
Alignment = 1
ControlSource =
"producto.iva*
Enabled = .F.
InputMask =
"9,999,999,99"
Left = 119

Top = 154

Visible = .T.
Width = 84

Name = "IVAL"
PROCEDURE LostFocus

condesc=thisform.Dato
s.paginal .SUBTOTALLl .v
alue* (1-
thisform.Datos.pagina
1.DESCUENTOL.value/10
o)

conutil=condesc*{1+th
isform.Datos.paginal.
UTILIDADL.value/100}

thisform.Dates.paginal
.TOTALl.value=conutil+
(L+thisform.Datos.pagi
nal.IVAl.value/100}

ENDPROC

FontSize = 10
Caption = "Total"
Left = 44

Top = 182

Visible = .T.
Width = 55
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLTOTALL"
Alignment = 1
ControlSource =
rproducto.total”
Enabled = .F.
InputMask =
"9,999,999. 99"

Left = 119

Top = 178

Visible = .T.
Width = 84

Name = "TOTALL"
Alignment = 1
ControelSource =
*producto,.subtotal®
Enabled = .F.
Height = 22
InputMask =
"9,999,999.99"

Left = 119

Top = 82

Vigible = .T.
Width = B4

Name = “SUBTOTALL*
FontSize = 10
Caption = "Seleccién*
Height = 13

Left = 44

Top = 158

Visible = .T.
Width = 63
ForeColor = 0,0,128
Name = “LBLSELECCION1*
Alignment = 1
ControlSource =
"producto.seleccion®
Enabled = _F.
InputMask =
“g3,999,999.99"

Left = 119

Top = 154

Visible a .T.
Width = 84
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Name = *"SELECCION1*®
PROCEDURE LostFocus

thisform.Datos.pagina
1.SUBTOTALL.value=thi
sform.Datos.pagina2.o
riginalesl.value+this
form.Datos.pagina2.ne
gativosl.values+;

thisform.Datos.pagina
2.positivosl.value+th
isform.Datos.pagina2.
formacionl.value+this
form.Datos.pagina2.pa
nctallasl.values+;

thisform.Datos.pagina
2.SELECCION1 .value+th
isform.Datos.pagina2.
laminal.value+thisfor
m.Dateos.pagina2.lamin
aforrl.values+;

thisform.Datos.pagina
2.laminaintl.value+th
igform.Datos.pagina2.
impresionl.value+this
form.Datos.pagina2.im
presionfl.values+;

thisform.Datos.pagina
2.impresionil.value+t
hisform.Datos.pagina3l
.papeli.value+thisfor
m.Datos.paginal.papel
portal.values+;

thisform.Datos.pagina
3 _papelintl _value+thi
sform.Datos.paginal.f
oliosl.value+thisform
.Datos.paginal.alcel.
values+;

thisform.Datos.pagina
3 .doblezl.value+thisf
orm.Datos.paginal.sua
jei.value+thisform.Da
tos.paginal.suajadol.
value+;

thisform.Datos.pagina
3.perforacicl.value+t
hisform.Datos.pagina3l
.cortel.value+thisfor




m.Datos.paginal.acaba
dol .value+;

thisform.Datos.pagina
3.otrosl.value
ENDPROC

FontSize = 10
Caption = *Lémina*
Left = 241

Top = 38

Visible = .T.

Width = 55
ForeColor = ©,0,128
Name = "LBLLAMINAl"
Alignment = 1
ControlSource =
*producto. lanina®
Enabled = .F.
InputMask =
"9,999,999.99"

Left = 347

Top = 34

Vigible = .T.

Width = 84

Name = "LAMINAL®
PROCEDURE LostFocus

thisform.Datos.pagina
1.SUBTOTALLl .value=nthi
sform.Datos.pagina2.o
riginalesl.values+this
form.Datos.pagina2.ne
gativosl.value+;

thisform.Datos.pagina
2.positivosl.value+th
isform.Datos.pagina2.
formacionl.value+this
form.Datos.pagina2.pa
ntallasl.values+;

thisform.Datos.pagina
2 .SELECCICON1.value+th
isform.Datos.paginal.
laminal.value+thisfor
m.Datos.pagina2,lamin
aforrl. values+;

thisform.Datos.pagina
2.laminaintl.value+th
isform.Datos.pagina2.
impresionl.value+this
form.Datos.pagina2.im
presionfl.values;

thisform.Datos.pagina
2.impresionil.value+t

hisform.Datos.pagina3l.
papell.value+thisform.
Datos.paginal.papelpor
tal.values;

thisform.Datos.pagina3
.papelintl.value+thisf
orm.Datos _paginal.foli
osl.values+thisform.Dat
os.paginal.alcel.value
+i

thisform.Datos.paginal
.doblezi.value+thisfor
m.Datos.paginald.suajel
.value+thisform.Datos.
pagina3l.suajadol.value
+;

thisform.Datos.pagina3
.perforaciol,value+thi
sform.Datos.paginal.co
rtel.value+thisform.Da
tos.paginal.acabadol.v
alues+;

thisform.Datos.paginal
.otrosl.value
ENDPROC

FontSize = 10
Caption = "Lémina
forro®

Height = 13

Left = 241

Top = 62

Visgible = .T.

Width = 75
ForeColor = 0,0,128
Name =
"LBLLAMINAFORR1"
Alignment = 1
ControlSource =
*producto.laminaforr®
Enabled = .F.
InputMask =
"9,999,999.99"

Left = 347

Top = 58

Visible =« .T.

widcth = 34

Name = "LAMINAFORR1"™
PROCEDURE LostFocus

thisform.Datos.paginai
.SUBTOTALL .value=thisf
orm,.Datos.pagina2.orig
inalesi.value+thisform
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.Datos.pagina2.negati
vosl.values;

thisform.Datos.pagina
2.positivosl.value+th
isform.Datos.pagina2.
formacionl.value+this
form.Datos.pagina2.pa
ntallasl.values+;

thisform.Datos.pagina
2.SELECCION1.value+th
isform.Datos.pagina2,
laminal.value+thisfor
m.Datos.paginaz.lamin
aforrl.values+;

thisform.Datos.pagina
2.laminaintl.value+th
isform.Datos.paginaz2.
impregionl.value+this
form.Dateos.pagina2.im
presionfl.values+;

thisform.Datos.pagina
2.impresionil.values+t
hisform.Datos.paginal
.papell.value+thisfor
m.Datos.pagina3.papel
portal.values+;

thisform.Datos.pagina
l.papelintl.value+thi
sform.Datos.paginal.f
oliogl . value+thisform
.Datos.paginal.alcel.
values+;

thisform.Dates.pagina
3.doblezl.values+thisf
orm.Datos.paginal.sua
jel.value+thisform.Da
tos.paginal.suajadol.
value+;

thisform.Datos.pagina
3.perforaciol.value+t
hisform.Datos.pagina3
.cortel.value+thisfor
m.Datos.paginal.acaba
dol.values;

thigform.Datos.pagina
3.otrosl.value
ENDPROC

FontSize = 10




Caption = "Lamina
interior"

Height = 13

Left = 241

Top = B6

Visible = .T.

width = 94
ForeColor = 0,0,128
Name =
"LBLLAMINAINT1"
Alignment = 1
ControlSource =
*producto.laminaint”
Enabled = .F.
InputMask =
9,999,999, 99"

Left = 347

Top = 82

Visible = .T.

Width = 84

Name = *LAMINAINTL"
PROCEDURE LostFocus

thisform.Datos.pagina
1 .SUBTOTALL .value=thi
sform.Datos.paginaz2.o
riginalesl.value+this
form.Datos.pagina2.ne
gativosl.values;

thisform.Datos.pagina
2.positivosi.value+th
isform.Datos.paginaz.
formacionl.value+this
form.Datos.pagina2.pa
ntallasl.values+;

thisform.Datos.pagina
2.SELECCION1.value+th
isform.Datos.paginal.
laminal.value+thisfor
m,Datos.pagina2.lamin
aforrt.values+;

thisform.Datos.pagina
2.laminaintl.value+th
isform.Datos.pagina2.
impresionl.values+this
form.Datos.pagina2.im
presionfl.values+;

thisform.Datos.pagina
2.impresionil.value+t
hisform.Datos.pagina3
.papell.value+thisfor
m.Datos.paginal .papel
portal.values+;

thisform.Datos.paginal
.papelintl.value+thisf
orm.Datos.pagina3.foli
osl.value+thisform.bat
os.paginal.alcel.value
+;

thisform.Datos.pagina3
.doblezl.value+thisfor
m.Datos.pagina3l.suajel
.value+thisform.Datos.
paginal.suajadol.value
+5

thisform.Datos.pagina3
.perforaciol.value+thi
sform.Datos.pagina3.co
rtel.value+thisform.ba
tos.paginal.acabadol.v
alues;

thisform.Datos.paginal
.otrosl.value
ENDPROC

FontSize = 10
Caption = "Impresién"
Height = 16

Left = 241

Top = 110

Visible = .T.

Width = 55

ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLIMPRESION1®
Alignment = 1
ControlSource =
*producto. impresion®
Enabled = .F.
InputMask =
"9,999,999.93"

Left = 347

Top = 106

Visible = .T.

Width = 84

Name = *IMPRESION1*
PROCEDURE LostFocus

thisform.Datos.paginal
.SUBTOTALL.value=thisf
orm.Datos.pagina2.orig
inalesl.values+thisform
.Datos.pagina2.negativ
osl.values;

thisform.Datos.pagina2

.positivosl.value+this
form.Datos.pagina2.for
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macieni.value+thisfor
m._Datos.pagina2.panta
llasl.values;

thisform.Datos.pagina
2.SELECCICON: .value+th
isform.Datos.pagina2.
laminal.valuesthisfor
m.Datos.pagina2._lamin
aforrl.values+;

thisform.Datos.pagina
2.laminaintl.value+th
isform.Datos.pagina2.
impresionl.value+this
form.Datos.pagina2.im
presionfl.values+;

thisform.Datos.pagina
2.impresionil.value+t
hisform.Datos.pagina3
.papell.value+thisfor
m.Datos.pagina3.papel
portal.values+;

thisform.Datos.pagina
3.papelintl.value+thi
sform.Datos.paginal.f
oliosl.value+thisform
.Datos.pagina3l.alcel.
value+;

thisform.Datos.pagina
3.doblezl .value+thisf
orm.Datos.paginal.sua
jel.value+thisform.Da
tos.pagina3.suajadotl.
value+;

thisform.Datos.pagina
3.perforaciol.value+t
hisform.Datos.paginai
.cortel.value+thisfor
m.Datos.paginal3.acaba
dol.value+;

thisform.Datos.pagina
3.otrosl.value
ENDPROC

FontSize = 10
Caption = "Impresidn
forro-

Height = 16

Left = 241

Top = 134

Vigible = .T.

Wwidth = 94




ForeColor = 0,0,128
Name =
"LBLIMPRESIONF1"
Alignment = 1
ControlSource =
“producto. impresionf"
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form.Datos.pagina2.ne
gativoal.value+;




thisform.Datos.pagina
2.positivosl.value+th
igform.Datos.pagina2.
formacionl.value+this
form.Datos.pagina2.pa
ntallasl.value+;

thisform.Datos.pagina
2.SELECCIONl.value+th
igform.Datos.pagina2.
laminal .value+thisfor
m.Datos.pagina2.lamin
aforrl.value+;

thisform.Datos.pagina
2.laminaintl._value+th
igform.batos.pagina2.
impresicnl.value+this
form.Datos.pagina2.im
presionfl.values+;

thisform.Datos.pagina
2.impresionil.value+t
hisform.Datos.pagina3l
.papell.values+thisfor
m.Datos.paginal.papel
portal.value+;

thisform.Datos.pagina
3.papelintl.value+thi
sform.Datos.pagina3.f
oliosl.value+thisform
.Datos.pagina3.alcel.
values;

thisform.Datos.pagina
3i.doblezl.value+thisf
orm.Datos.paginal.sua
jel.value+thisform.Da
tos.paginal.suajadol.
value+;

thisform.Datos.pagina
3.perforaciol.value+t
hisform.Datos.pagina3
.cortel.value+thisfor
m.Datos.paginal.acaba
dol.values;

thigform,Datos.pagina
3 _otrosl.value
ENDPROC

FontSize = 10

Caption = *Suaje”
Height = 16

Leftr = 241

Top =« 38

Vigible = .T.
Width = 55
ForeColor = 0,0,128
Name = *"LBLSUAJEL"
Alignment = 1

ControlSource =
*producto.suaje”
Enabled = .F,
InputMask =
"9,999,999,99"
Left = 347

Top = 34
Visible = .T.
Width = 84

Name = "SUAJE1"
PROCEDURE LostFocus

thisform.Datos.paginal
.SUBTOTALL .value=thisf
orm.Datos.pagina2.orig
inalesl.value+thisform
.Datos.pagina2.negativ
osl.values;

thisform.Datos.pagina2
.positivosl.value+this
form.Datog.paginaz. for
macionl.value+thisform
.Datos.pagina2.pantall
asl.values+;

thisform.Datos.pagina2
.SELECCION1 .value+this
form.Datos.pagina2.lam
inal.value+thisform.Da
tos._paginaz2.laminaforr
1.values+;

thisform.Datos.pagina2
.laminaintl.values+this
form._Datos.paginaz.imp
regionl.valuesthisform
.Datos.pagina2.impresi
onfl.value+;

thisform.Datos.pagina2
.impresionil.value+thi
sform.Datos.paginal.pa
pell.value+thisform,.Da
tos.paginal.papelporta
l.values+;

thisform.Datos.paginal
.papelintl.value+thist
orm.Datos.paginal. foli
osl.value+thisform.Dat
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os.paginal.alcel.valu
e+;

thisform.Datos.pagina
3.doblezl.values+thiaf
orm.Datos.paginal.sua
jel.value+thisform.Da
tos.paginal.suajadol.
values+;

thisform.Datos.pagina
3.perforaciol.value+t
higform.Datos.paginal
.cortel.value+thisfor
m.Datos.paginal.acaba
dol.values;

thisform.Datos.pagina
3.otrosl.value
ENDPROC

FontSize = 10
Caption = "Suajado”
Height = 16

Left = 241

Top = 62

Visible = .T.

Wwidth = 55
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLSUAJADOL*
Alignment = 1
ControlSource =
*producto.suajado®
Enabled = .F.
InputMask =
*9,999,999.99"

Left = 347

Top = 5B

Vigible = .T.

width = 84

Name = “SUAJADOL"
PROCEDURE LostFocus

thisform.Datos.pagina
1.SUBTOTALl.value=thi
sform.Datos.pagina2.o
riginalesl.value+this
form.Datcos.pagina2.ne
gativosl.values+;

thisform.Datos.pagina
2.positivosl.value+th
isform.Datos.pagina2.
formacionl.value+this
form.Datos.pagina2.pa
ntallasl.values+;

thisform.Datos.pagina




2_.SELECCION1.value+th
isform.bDatos.pagina2.
laminal.value+thisfor
m.Datos.pagina2.lamin
aforril.values+;

thisform.Datos.pagina
2.laminaintl.values+th
isform.Datos.pagina2.
impresionl.value+this
form.Dates.pagina2.im
presionfl.value+;

thisform.Datos.pagina
2.impresionil.value+t
hisform.Datos.pagina3i
.papell.value+thisfor
m.Datos.paginal.papel
portal.value+;

thisform.Datos.pagina
3.papelintl.value+thi
sform.Datos.paginal.f
oliosl.value+thisform
.Datos.paginal.alcel.
values+;

thisform.Datos.pagina
3.doblezl.values+thisf
orm.Datos.paginal.sua
jel.value+thisform.Da
tos.pagina3.suajadol.
value+;

thisform.Datos.pagina
3.perforaciol.value+t
hisform.Datos.paginal
.cortel.value+thisfor
m.Datos.pagina3.acaba
dol.values;

thisform.Datos.pagina
3.otrosl.value
ENDPROC

FontSize = 10
Caption =
*perforacidn®
Height = 13

Left = 241

Top = 86

Vigible = .T.

Width = 75
ForeColor = 0,0,128
Hame =
"LBLPERFORACIOL"
Alignment = 1

ControlSource =
"producto.perforacio”
Enabled = .F.
InputMask =
"9,999,999.99"

Left = 347

Top = 82

Visible = .T.

Width = 84

Name = "PERFORACIOL"
PROCEDURE LostFocus

thisform.Datos.paginal
.SUBTOTALL.value=thisf
orm.Datos.pagina2.origq
inalesl.value+thisform
.Datos.pagina2.negativ
osl.value+;

thisform.Datos.pagina2
.positivosl.value+this
form.Datos.pagina2. for
macionl.value+thisform

.Datos.paginaz.pantall
asl.values;

thisform.Patos.pagina2
.SELECCION1.value+this
form.Datos.pagina2.lam
inal.value+thisform.Da
tos.pagina2.laminaforr
l.value+;

thisform,.Datos.pagina2
.laminaintil.value+this
form.Datosg.pagina2.imp
resionl.valuesthisform
.Datos.pagina2.impresi
onfl.values+;

thisform.Datos.pagina2
.impresionil.value+thi
sform.Datos.pagina3.pa
pell.value+thisform.Da
tos.paginal.papelporta
1.value+;

thisform,Datos.paginal
.papelintl._value+thist
orm.Datos.paginal.foli
osl.value+thisform.Dat
os.paginal.alcel.value
+i

thisform.Datos.pagina3

.doblezl.value+thisfor
m.Datos.paginal.suajel

393

.values+thisform.Datos
.paginal.suajadol.val
wue+;

thisform.Datos.pagina
j.perforaciol.value+t
hisform.Datos.pagina3l
.cortel.value+thisfor
m.Datos.paginal.acaka
dol.values+;

thisform.Datos.pagina
3.otrosl.value
ENDPROC

FontSize = 10
Caption = "Corte"
Left = 241

Top = 110

Visgible = .T.
width = 5§
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLCORTEL"
Alignment = 1
ControlScurce =
"producto.corce®
Enabled = .F,
InputMask =
"9,999,9599,99"

Left = 347

Top = 106

Visible = .T.

Width = 84

Name = "CORTEl*
PROCEDURE LostFocus

thisform.Datos.pagina
1.8UBTOTALL.value=thi
sform.Datos.pagina2.o
riginalesl.value+this
form.Datos.paginaz2.ne
gativosl.values;

thisform.Datos.pagina
2.positivosl.value+th
isform.Datos.pagina2.
formacionl.value+this
form.Datos.pagina2.pa
ntallasl.values+;

thisform.Datos.pagina
2.8ELECCIONR1 . value+th
isform.Datos.pagina2.
laminal.value+thisfor
m.Datos.paginaz, lamin
aforrl.values+;

thisform.Datos.pagina




2.laminaintl.value+th
isform.Datos.pagina2.
impresionl.value+this
form.Datos.pagina2.im
presionfl.values;

thisform.Datos.pagina
2.impresionil.value+t
hisform.Dbatos.paginal
.papell.value+thisfor
m.Datos.paginal.papel
portal.value+;

thisform.Datos.pagina
3.papelintl.values+thi
sform.Datos.pagina3.f
oliosl.value+thisform
.Datos.paginal.alcel.
values+;

thisform.Datos.pagina
3.doblezl.value+thisf
orm.Datos.pagina3.sua
jel.valuesthisform.Da
tos.pagina3.suajadol.
values;

thisform.Datos.pagina
3 .perforaciol.value+t
hisform.Datos.pagina3
.cortel.value+thisfor
m.Datos.paginal.acaba
dol.values+;

thisform.Datos.pagina
3.otrosl.value
ENDPROC

FontSize = 10
Caption = "Acabado*
Left = 241

Top = 134

Visible = .T.

Width = 55
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLACABADO1"
Alignment = 1
ControlSource =
*producto.acabado®
Enabled = .F.
InputMask =
“9,999,999.93"

Left = 347

Top = 130

visible = .T.

Width = B4

Name = "ACABADOL"
PROCEDURE LostFocus

thisform.Datos.paginal
.SUBTOTALl .value=thiaf
orm.Datos.pagina2.orig
inalesl.value+thisform
.Datos.pagina2.negativ
osgl.values+;

thisform.Datos.pagina2
.positivosl.value+this
form.batos.pagina2. for
macionl.valuesthisform
.Dateos.pagina2.pantall
asl.value+;

thisform.Datos.pagina2
.SELECCION1 .value+this
form.Datos.pagina2. lam
inal.values+thisform.Da
tos.pagina2.laminaforr
i.values;

thisform.Datos.pagina2
.laminaintl.value+this
form.Datos.paginaz2.imp
resionl.value+thisform
.Datos.pagina2.impresi
onfl.value+;

thisform.Datos.pagina2
.impresionil.value+thi
sform.Datos.pagina3.pa
pell.value+thisform.Da
tos.paginal.papelporta
1.values+;

thisform.Datos.paginal
.papelintl.value+thisf
orm.Datos.paginal.foli
osl.value+thisform.Dat
os.paginal.alcel.value
+5

thisform.Datos.pagina3
.doblezl.value+thisfor
m.Datos.paginal.suajel
.value+thisform.Datos.
paginal.suajadol.value
+;

thisform.Datos.pagina3
.perforaciol.value+thi
sform.Datos.paginal.co
rtel.value+thisform.Da
tos.paginal .acabadol.v
alues;
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thisform.Datos.pagina
3.otrosl.value
ENDPROC

FontSize = 10
Caption = "Otros"
Left = 241

Top = 158

visible = .T.

width = 55
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLOTROS1*
Alignment = 1
ControlSource =
*productc.otros*
Enabled = .F.
InputMask =
*9,999,999.93"

Left = 347

Top = 154

Visible = .T.

Width = 84

Name = "OTROS1"
PROCEDURE LostFocus

thisform.Datos.pagina
1.SUBTOTALL.value=thi
sform.Datos.pagina2.o
riginalesl.value+this
form.Datos.pagina2.ne
gativosl.values+;

thisform.Datos.pagina
2.positivosl.value+th
isform.Datos.pagina2.
formacionl.value+this
form.Datos.pagina2.pa
ntallasl.values+;

thisform.Datos.pagina
2.SELECCIONL.value+th
isform.Datos.pagina2.
laminal .value+thisfor
m.Datos.paginaz. lamin
aforrl.values+;

thisform.Datos.pagina
2.laminaintl.value+th
isform.Datos.pagina2.
impresionl.value+this
form.Datos.pagina2.im
presionfl.values;

thisform.Datos.pagina
2.impresionil.value+t
hisform.Datos.paginal
.papeltl.valuesthisfor




m.Datos.paginal .papel
portal.values+;

thisform.batos.pagina
3.papelintl.value+thi
sform.Datos.pagina3.f
oliosl.value+thisform
.Datos.pagina3.alcel.
values+;

thisform.Datos.pagina
3.doblezl.values+thisf
orm.Datos.pagina3.sua
jel.value+thisform.Da
tos.paginal.suajadol.
values+;

thisform.Datos.pagina
3.perforaciol.value+t
hisform.Datos.paginal
.cortel.value+thisfor
m.Datos.pagina3.acaba
dol.values;

thisform.Datos.pagina
3.otrosl.value
ENDPROC

Top = 420

Left = 54

Visible = .T.

oldtalk = COFF
viewkey = {"")
parentkey =

viewtype = 3
gridalias =

topfile =
endfile
addmode =
nworkarea = 2
oldsetdelete = OFF
oldreprocess = 0

|l

LT
.T.
-F.

previewmode = .F.
previewinit = ,F.
usedataenv = .F.
editmode = .F.
gridref =

oldsetfields = OFF
oldmultilocks = ON
oldrefresh = 0
oldbuffering = 1
Name = "botones®
cmdPrev.Enabled = .T.
cmdPrev.StatusBarText
= “"Muestra el
producto anterior del
catdlcgo."

cmdPrev.ToclTipText =
"Anterior"
cmdPrev.Name =
"cmdPrev®

cmdNext .Enabled = .T.
cmdNext .StatusBarText
= "Muestra el
siguiente productoc del
catalogo."
cmdNext . ToolTipText =
"Siguiente"

cmdNext . Name =
"cmdNext
cmdTop.Enabled = .T.
cmdTop . StatusBarText =
“Muestra el primer
producto del
catilogo.*
cmdTop.ToolTipText =
*Primero”

cmdTop .Name = “"cmdTop®
cmdEnd.Enabled = .T.
cmdEnd. StatusBarText =
"Muestra el dltimo
producto registrado en
el catdlogo."
cmdEnd . ToolTipText =
*Urlimo*

cmdEnd . Name = "cmdEnd”
cmdFind.Enabled = .T.
cmdFind. $tatusBarText
= "Busca algin
producto en
particular._*
cmdFind.ToolTipText =
"Buscar"®

cmdFind. Name =
"emdFind®

cmdPrint .Enabled = .T.
cmdPrint.StatusBarText
= "Imprime un reporte
del catdlogo del
productos.
cmdPrint,ToolTipText =
"Imprimir"

cmdPrint .Name =
"cmdPrint”
cmdExit.Enabled = .T.
cmdExit.StatusBarText
= "Regresa al menii de
CATALOGOS . "
cmdExit.ToolTipText =
"Regresar"
cmdExit.Name =
"cmdExit®

cmdAdd.Picture =
{HOME () + "WIZARDS\WIZB
MPS\WZNEW .BMP")
cmdAdd . DownPicture =
..\archivos de
programa‘\devstudio\veE
p\wizards\wizbmps\wzn
ew.bmp
cmdAdd.Enabled = .T.
emdhdd . StatusBarText
= "Agrega productos
al catdlogo /
Actualiza los cambios
realizados a un
producto.®
cmdhdd . ToolTipText =
"Agrega/Actualiza*
cmdAdd . Name =
"emdadd”
cmdDelete.Enabled =
.T.
cmdDelete.StatusBarTe
xt = "Elimina el
producto del
catflogo.*

cmdDelete,. ToolTipText
= "Eliminar"
cmdbelete Name =
"cmdDelete®
cmdEdic . Picture =
(HOME () + "WIZARDS\WIZB
MPS\WZEDIT.EBMP")
cmdEdit . DownPicture =
..\archivos de
programal\devstudio\vE
p\wizards\wizbmps\wze
dit.bmp

cmdEdit  Enabled = .T.
cmdEdit . StatusBarText
= "Modifica los datos
de un producto /
Revierte los cambios
realizados al
producto.*
cmdEdit . ToolTipText =
*Modifica/Revierte®
cmdEdit . Name =
"cmdEdit”

PROCEDURE
cmdFind.Click

thisform.Combol.visibh
les.t.

thisform.Commandl.vis
ible=.t.




thisform.botones.visi
ble=.F.

ENDPROC
PROCEDURE
emdPrint.Click
*+ public cualreg
cualreg=recno{)

thisform.botonen.visi
ble=_F.

thisform.imprime.visi
ble=.T.

thisform.opciones.vis
ible=.T.

thisform.reporte.visi
ble=.T.

ENDPROC
PROCEDURE
cmdExit .Click
thisform.release
DO form menucat
ENDPROC
ColumnnCount = 0
ColumnWidths = "~
RowSourceType = &
RowSource =
*producto.descripcio”
FirstElement = 1
Height = 25
Left = 21§
NumberOfElements = 0
Style = 2
Top = &0
Visible = .F.
Width = 268
Name = "Combol"
Top = 60
Left = 4%2
Height = 25
Width = 37
FontSize = 8
Caption = "Ver"
Visible = .F.
Name = *Commandl*
PROCEDURE Click
GO record recnof)

thisform.Combol.visib
le=.F.

thisform.Commandl.visi
ble=.F.

thisform.botones.vigib
le=.t.
thisform. refresh

ENDPROC
ButtonCount = 2
BackStyle = 0

Value = 1
Height = 48
Left = 538
Top = 127
Width = 72

Visible = _F.

Name = "opcicnes®
Optionl.FontSize = 10
Optionl.BackStyle = 0
Optiont.Caption =
"Actual”
Optionl.vValue = 1
Optionl.Height = 17
Optionl.Left = 5
Optionl.StatusBarText
= "S6lo imprime el
reporte del cliente
que actualmente
vigualiza.*
Optionl.Top = 5
Cptionl.Width = 61
Optionl.ForeColor =
255,255,0
Optionl.Name =
"Optionl*”
Option2.FontSize = 10
Option2.BackStyle = 0
Option2.Caption =
"Todos*
Option2.Height = 17
Option2.Left = §
Option2,StatusBarText
= "Imprime el reporte
de todos los clientes
registrados."
Option2.Top = 24
Option2.Width = 61
Option2.ForeColor =

' 25%,255,0
OptionZ.Name =
"Option2®
FontBold = .T.
FontS8ize = 10

BackStyle = 0
Caption = "Imprime®
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Height = 24
Left = 546
Top = 108
Vigible = .P.
Width = &0
ForeColor = 255,255,0
Name = *imprime*
AutoSize = .T.
Top = 187
Left = 538
Height = 45
Width = 74
FontSize = 8
Picture = wzprint.bmp
Caption = "Reporte”
StatusBarText =
“Imprime el reporte
de los clientes que
haya seleccionado."
Visible = _P.
Name = "reporte®
PROCEDURE Click

IP
thisform.opciones.Cpt
ionl.value=1l

REPORT form

producto record
cualreg preview

ELSE

REPORT form

producto preview

ENDIF

thisform.imprime.visi
ble=.F.

thisform.opciones.vis
ible=.F.

thisform.reporte,.visi
ble=.F.

thisform.botones,visi
ble=.T.

ENDPROC

thhERE: &

C: \IMPRENTA\CAT04.5CX
Name =
"Dataenvironmentc®
Top = 0

Left = 0

Height = 454

wWidth = 633

Desktop = .F.
DoCreate = .T.
Picture = nubes.bmp




Caption = "CATALOGOS.
Catiloge de claves de
accese al sistema.”
Movable = .F.
MousePointer = 0
MouseIcon =
..\archivos de
programa\devstudio\vf
P\

WindowState = 2

Name = "Forml®”
PROCEDURE Init

PUBLIC quien_es,
intentos

intentos=0
ENDPROC
FontBold .T.
FontSize = 12
BackStyle = 0
Caption =
"Proporcione su
autorizacidn."
Height = 24
Left = 120
Top = 144
Width = 228
ForeColer = 0,0,128
Name = "Labell"
FontBold = .T.
FontSize = 16
Height = 36
Left = 120
StatusBarText =
*Proporcione su clave
de acceso, por favor,
Y presicne
[Continuar] ..."
TabIndex = 1
Top = 180
Width = 265
PasswordChar = "#*n
Name = “Textl®
PROCEDURE MouseMove
LPARAMETERS
nButton, nsShift,
nXCoord, n¥YCoord

thisform.Textl.SETFQOC
us

ENDPROC

BAutoSize = _F.

Top = 384

Left = 516§

Height = 57

Width = 94
FontSize = 8
Picture = wznext.bmp
Caption = "Continuar"®
MousgePointer = 0
Mouselcon =
StatusBarText =
"Verificar su clave de
acceso y continuar
dentro del sistema."
Style = ¢
TabIndex = 2
ToolTipText = "+
ColorSource = 4
ColorScheme = 1
Name = "Commandl*®
PROCEDURE MouseMove
LPARAMETERS
nButton, nshift,
nXCoord, nYCoord

thisform.Commandl . SETF
QCus
ENDPROC
PROCEDURE Click
* Botdn: continuar

IF
alltrim{thisform.Textl
.value) ="password"

thisform.release
DO form accescs
ELSE

intentos=intentos+1
IF intentos>s=3

thisform.release
DO form
menucat
ENDIF
ENDIF

ENDPROC

Top = 384

Left = 398

Height = 60

Width = 97

FontSize = 8

Picture = wzundo.bmp
Caption = "Regresar*
MousePointer = 0
Mouselcon =
StatusBarText =
"Abandonar la
operacidn y regresar
al meni de CatAlogos."
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TabIndex = 3
ToolTipText = "*
Name = "Commandz®
PROCEDURE MouseMove
LPARAMETERS
nButton, nShifk,
nXCoord, n¥Coord

thisform.Command2.SET

FOCUs

ENDPROC

PROCEDURE Click
thisform.release
0O form menucat

ENDPROC

dhhkhkd &

C:\IMPRENTA\CLIENTES.

FRX

ik hkk *

C: \IMPRENTA\CONTO01.SC

X

Left = 1

Top = 220

Width = 520

Height = 200

Name =

*"Dataenvironment*

Alias = "cxc*

BufferModeOverride =

5

ORDER = “factura*

Database =

imprenta.dbc

CursorSource = "Ccxc"

Name = “"Cursorl®

Left = 150
Top = 20
Width = 90

Height = 90

Alias = "cotizar"
Database =
imprenta.dbc
CurgsorSource =
"cotizar"

Name = "Cursorz”
ScaleMode = 3
Height = 454

Widch = 833
DoCreate = .T.
ShowTips = .T.
AutoCenter = .T.
Picture = nubes.bmp
Caption =
"CONTABILIDAD.
Cuentas por cobrar*
Closable = T,
Vigible = .F.




WindowType = 0
WindowState = 2
LockScreen = .F.

Name = "Forml”
layoutsty.Shapel.Name
= *"Shapel®*
layoutsty.Shape2.Name
= "Shape2"
layocutsty.Shape3.Name
= "Shapel”
layoutsty.Shape4 .Name
= "Shapea"
layoutsty.Left = 4004
layoutsty.visible =
B

layoutsty.Name =
"layocutsty"
Labell.Caption =
"Cuentas por cobrar._"
Labell.Left = 36
Labell.Top = 12
Labell.width = 239
Labell.ForeColor =
0,0,128

Labell . Name =
"Labell®

Shapel.Top = 46
Shapel .Left = 29
Shapel .Name =
"Shapel®

Shape2.Top = 47
Shape2.Left = 29
Shape2 .Name =
*Shapez2"

Shape3.Top = 409
Shapel .Left = 33
Shapel.Name =
*"Shape3i®

Shape4 .Top = 410
Shape4 .Left = 33
Shape4.Name =
"Shapes*”

Caption = *Factura®™
Left = 94

Top = 100

Vigible = .T.

Width = 42

ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLFACTURAl®"
Alignment = 1
ControlSource =

"cxc. factura”

Enabled = .F.
InputMask = "999,999"
Left = 158

Top = 96

Vigible = .T.

Width = s4

Name = “"FACTURAL"
Caption = "R.F.C."
Left = 94

Top = 124

Vigible = .T.
width = 42
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLRFC1*
ControlSource =
*cxc.rfc"

Enabled = .F.
InputMask =

* XXX XX XXXX "
Left = 156

Top = 120

Vigible = .T.
Width = 101

Name = *RFC1"
Caption = "Fecha"
Left = 94

Top = 148

visible = .T.
Width = 42
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLFECHAL"
Alignment = 3
ControlSource =
“cxc.fecha"
Enabled = .F.

Left = 156

Top = 144

Vigible = .T.
Width = 62

Name = "FECHAl*
Caption = "Subtotal”
Left = 94

Top = 172

Visible = .T.
Width = 42

. ForeColor = 0,0,128

Name = "LBLSUBTOTAL1"
Alignment = 1
ControlSource =
"cxe.subtotal”
Enabled = .F.
InputMask =
"9,999,999.99"
Left = 156

Top = 168

Visible = .T.
Width = B4

Name = "SUBTOTALL"
Caption = "I,.V.A."
Left = 94

Top = 196

Visible = .T.
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wWidth = 42
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLIVAl®
Alignment = 1
ControlSource =
"cxe.iva"

Enabled « .F.
InputMask =
"9,999,999.99"
Left = 156

Top = 192

Visible = .T.
Width = 84

Name = "IVAL®
Caption = *"Total”"
Left = 94

Top = 220

Visible = .T.
width = 42
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLTOTAL1"
Alignment = 1
ControlSource =
"cxc.total®*
Enabled = .F.
InputMask =
"9,999,999.99"%

Left = 156

Top = 216
Visible = .T.
width = 84
Name = "TOTAL1l"
Top = 420

Left = 60
Visible = _T.
oldtalk = OFF

viewkey = (")
parentkey =
viewtype = 3
gridaliag =
topfile = .T.
endfile = T,
addmcode = _F.
nworkarea = 3
oldsetdelete = OFF
oldreprocess = 0
previewmode = .F.
previewinit = .F.
usedataenv = .F,
editmode = .F.
gridref =
oldsetfields = OFF
oldmultilocks = ON
oldrefresh = 5
oldbuffering = 1
Name = "botones®
cmdPrev.Enabled = .T.




cmdPrev.StatusBarText
= “"Muestra la
anterior cuenta por
cobrar.®
cmdPrev.ToolTipText =
"Anterior"
cmdPrev.Name =
"cmdPrev®

cmdNext .Enabled = .T.
cmdNext . StatusBarText
= “Muestra la
siguiente cuenta por
ccbrar.*
cmdNext . ToolTipText =
“Siguiente"

cmdNext .Name =
“cmdNext "
cmdTop.Enabled = .T.
cmdTop . StatusBarText
= "Muestra la
priomera cuenta por
cobrar registrada."
cmdTop . ToolTipText =
"Primero"

cmdTop . Name =
"cmdTop*
cmdEnd . Enabled = .T.
cmdEnd. StatusBarText
= "Muestra la Gltima
cuenta por cobrar
registrada.”
cmdEnd . ToolTipText =
"Ultimo"

cmdEnd.Name =
*cmdEnd*®

cmdFind. Enabled = .T.
cmdFind.StatusBarText
= "Buscar alguna
cuenta por ccbrar en
especial . "

cmdFind. ToolTipText =
"Buscar"

cmdFind.Name =
"cmdFind”"
cmdPrint . Enabled =
.T.
cmdPrint.StatusBarTex
£t = "Imprimir un
reporte de las
cuentas por cobrar.®
emdPrint . ToolTipText
= "Imprimir"®

cmdPrint .Name =
"cmdPrint"
cmdExit.Enabled = .T.

cmdExit . StatusBarText
= "Regresar al meni de
Contabilidad."
cmdExit.ToolTipText =
*Regresar"

cmdExit .Name =
*cmdExit™

cmdAdd.Top = 4
cmdAdd.Left = 306
cmdAdd. Picture =

(HOME () + "WIZARDS\WIZBM
PS\WZNEW .BMP"}
cmdAdd.DownPicture =
..\archivos de
programa\devstudio\vfp
\wizards\wizbmps\wznew
-bmp

cmdAdd.Enabled = .T.
cmdAdd. StatusBarText =
*Agregar una nueva
cuenta por cobrar /
Actualizar la cuenta
por cobrar.®

cmdAdd. ToolTipText =
"Agregar / Actualizar®
cmdadd.Visible = .F.
cmdAdd . Name = "cmdAdd*
cmdDelete.Top = 4
cmdDelete.Left = 408
cmdDelete.Enabled =
.T.

cmdDelete. StatusBarTex
t = "Eliminar la
cuenta por cobrar."
cmdDelete.ToolTipText
= "Eliminar®
cmdbelete.Visible =
F.

cmdDelete. Name =
*cmdDelete"
cmdEdit.Top = 4
cmdEdit . Left = 357
cmdEdit.Picture =
[HOME () + "WIZARDS\WIZBM
PS\WZEDIT.BMP")
cmdEdit .DownPicture =
..\archivos de
programa\devstudio\vfp
\wizards\wizbmps\wzedi
t.bmp

cmdEdit .Enabled = .T.
cmdEdit . StatusBarText
= "Modificar la cuenta
por cobrar actual /
Revertir los cambios
efectuados a la actual
cuenta por cobrar.”
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cmdEdit . ToolTipText =
"Corregir / Revertir”
cmdBEdit.visible = .F.
cmdEdit.Name =
*cmdEdit"
PROCEDURE
cmdFind.Click

* Habilitar
blisqueda

thisform.Combol.vigib
les.t.

thisform.Commandl.vis
ible=.t.

thisform.botones.visi

ble=.F.

ENDPROC

PROCEDURE

emdExit.Click
thisform.release
PO form menucont

ENDPROC

Top = 96

Left = 480
Height = 25
Wwidth = 25
Caption = "Ver"
Vvisible = .F.

Name = "Commandl"
PROCEDURE Click
* Localizar
registro de bisqueda
GO record recno()

thisform.Combeol.visib
le=.F.

thisform.Commandl.vis
ible=.F.

thisform.botones.visi
ble=.T.
thisform.refresh

ENDPROC
ColumnCount = 4
ColumnWidths =
"55,108,56,67"
RowSourceType = 6
RowSource =
rcxc.factura,rfec, fech
a, subtotal*
FirstElement = 1
Height = 25

Left = 384




NumberQOfElements = 0

Style = 2

Top = 96
Visible = .F.
width = 73
Name = "Combol®

kb EkE W

C: \IMPRENTA\CONT02.5C

X

Left = 1
Top = 220
Width = 520

Height = 200
Name =

"Dataenvironment”

Alias = "cxp"

BufferModeQverride =

S

ORDER = "fechapago"

Databasgse =
imprenta.dbc

CursorSource = "cxp"

Name = *"Cursorl®
Left = 150

Top = 20

wWidth = 90
Height = 90

Alias = "proveedo"

Database =
imprenta.dbc
CursorSource =
*proveedo*

Name = "Cursor2®
ScaleMcde = 3
Height = 454
Width = 633
DoCreate = .T,
ShowTips = .T.
AutoCenter = .T.

Picture = nubes.bmp

Capticn =
"CONTABILIDAD.

Cuentas por pagar"™

Closable = .T.
Visible = .F.
WindowType = 0
WindowState = 2
LockScreen = .F.
Name = "Forml*

layoutsty.Shapel.

= *Shapeili”"
layoutsty.Shape2
= "Shape2”
layoutsty.Shape3l
= "Shaped"

layoutsty.Shape4.

= "Shaped"

Name

.Name

.Name

Name

layoutsty.Left = 4004
layoutsty.Visible =
F.

layoutsty.Name =
*layoutsty*®
Labell.Caption =
“Cuentas por pagar."
Labell.Left = 36
Labell.Top = 12
Labell.wWidth = 228
Labell.ForeColor =
0,0,128

Labell .Name = "Labell"
Shapel .Top = 46
Shapel .Left = 29
Shapel.Name = *Shapel®
Shape2.Top = 47
Shape2 . Left = 29
Shape2.Name = "Shape2*®
Shape3.Top = 409
Shapel.Left = 33
Shape3.Name = "Shapei”
Shaped .Top = 410
Shaped .left = 33
Shaped4 .Name = "Shape4"
Caption = "Factura®
Left = 43

Top = 112

Visible = .T.

width = 57

ForeColor = 0,0,128
Name = *LELFACTURAL®
Alignment = 1
ControlSource =
"cxp.factura®

Enabled = .F,
InputMask = %9%9999*
Left = 144

Top = 108

Visible = .T.

wWidth = 54

Name = "FACTURAL®
Caption =
“Vencimiento®

Height = 13

Left = 43

Top = 136

Vigible = .T.

Width = 65

ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLFECHAPAGOLl"
DateFormat = 10
Alignment = 3
ControlSource =

*cxp. fechapago™®
Enabled = .F.

Format = *D*
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Left = 144

Top = 132

Vigible = .T.

Width = 62

Name = ®“FECHAPAGOLl"

Caption = "Subtotal®

Left = 43

Top = 172

Visible = .T.

Width = 57

ForeColor = 0,0,128

Name = "LBLSUBTOTALL®

Alignment = 1

ControlSource =

"cxp.subtotal”

Enabled = .F.

InputMask =

*9,99%,999.99"

Left = 144

Top = 168

Vigible = .T.

Width = 84

Name = "SUBTOTAL1"

PROCEDURE LostFocus
*Subtotal,

Calcular IVA y Total

thisform. IVAl.value=t
hisform.SUBTOTALL.val
ue*0.15

thisform. TQTAL1 .value
=thisform,SUBTOTALL.v
alue+thisform.IVAl.va
lue

ENDPROC

Caption = *I.V.A."
Left = 43

Top = 196

Visible = .T.
Width = 57
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLIVAl®"
Alignment = 1
ContrcolSource =
"cxp.ivan

Enabled = .F.
InputMagk =
"9,999,999_99"
Left = 144

Top = 192

Visible = .T,
Width = 84

Name = *IVAl"
Caption = *“Total”




Left = 43

Top = 220

Visible = .T.

wWidth = 57
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLTOTALL"
Alignment = 1
ControlSource =
"cxp.total"

Enabled = .F.
InputMask =
"9,999,999.99"

Left = 144

Top = 216

Visible = .T.

Wwidth = B4

Name = "TOTALL"
Caption = "Proveedor®
Left = 43

Top = 256

Vigible = .T.

Width = 57
ForeColor = 0,0,128
Name =
"LBLPROVEEDOR1"
caption = "Concepto®
Left = 43

Top = 364

Visible = .T.

width = 57
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLNOTASL"
ControlSource =
"cxp.notas”

Enabled = .F.
Format = *!*"
InputMask =

(P 683688484 40404608.401
460468504808 0480 04464
Left = 144

Top = 360

Vvigible = .T.

Width = 290

Name = “"NOTAS1"
Top = 420

Left = &0

Vigsible = .T.
oldtalk = OFF
viewkey = ("*}
parentkey =
viewtype = 3
gridalias =

topfile = .T.
endfile = .T.
addmode = .F
nworkarea = 3
oldsetdelete = QFF

oldreprocess =
previewmode
previewinit WF.
usedataenv = .F.
editmode = .F.
gridref =
oldsetfields = OFF
oldmultilocks = ON
oldrefresh = 5
oldbuffering = 1
Kame = *botones*
cmdPrev.Enabled = .T.
cmdPrev.StatusBarText
= "Muestra la CxP
anterior.®

cmdPrev. ToolTipText =
*“Anterior”
cmdPrev.Name =
"crdPrev®

cmdMext .Enabled = .T.
cmdNext . StatusBarText
= "Muestra la
siguiente CxP
registrada.”
cmdNext . ToolTipText =
"Siguiente”
cmdNext . Name =
*cmdNext ®
cmdTop.Enakbled = .T.
cmdTop . StatusBarText
*Muestra la primera
CxP registrada."
cmdTop . ToolTipText =
*Primera”

cmdTop . Name = "cmdTop®
cmdEnd. Enabled = .T.
cmdEnd. StatusBarText =
"Muestra los datos de
la dltima CxP
registrada."

cmdEnd. ToolTipText =
"Ultima”

cmdEnd . Name = "cmdEnd*®
cmdFind.Enabled = .T.
cmdFind. StatusBarText
= "Busca alguna CxP en
particular.*

cmdFind. ToolTipText =
"Buscar"

cmdFind . Name =
=cindFind®
cmdPrint.Enabled = .T.
cmdPrint . StatusBarText
= "Imprime un reporte
personalizado de las
Cxp."

0
F.
F
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emdPrint . TooclTipText
= *"Imprimir"

cmdPrint ,Name =
"cmdPrinc ™

cmdExit  Enabled = .T.
cmdExit . StatusBarText
= "Regresa al menii de
Contabilidad."
cmdExit . TeolTipText =
"Regresar"”

cmdExic .Name =
"cmdExit®
cmdhdd.Picture =
(HOME ()} + "WIZARDS\WIZB
MPS\WZNEW,BMP")
cmdAdd . DownPicture =
.. A\archivos de
programa‘\devstudio\vE
p\wizards\wizbmps\wzn
ew . bmp

cmdadd.Enabled = .T.
cmdAdd . StatusBarText
= "Agrega una nueva
CxP / actualiza los
cambios efecutiados a
alguna CxP."
cmdAdd.ToolTipText =
"AgregafActualiza*
cmdAdd . Name =

"cmdhadd*
cmdDelete.Enabled =
.T.
cmdDelete.S5tatusBarTe
xt = "Elimina la CxP
actual.”
cmdDelete.ToolTipText
= "Elimina"
cmdDelete.Name =«
"cmdDeletea”
cmdEdit , Picture =
{HOME () +*WIZARDS\WIZB
MPS\WZEDIT.BMP")
cmdEdit . DownPicture =
..\archiveos de
preograma\devstudio\vef
p\wizards\wizbmps\wze
dit.bmp

cmdEdit .Enabled = .T.
cmdEdit.StatusBarText
= *"Modifica los datos
de la CxP actual /
Revierte los cambios
efectuados a alguna
CxP.*"
cmdiEdit . TcolTipText =
"Modifica/Revierte®




cmdEdit .Name =

*cmdEdit*

PROCEDURE

cmdFind.Click
* Buscar

thisform.botones.visi
ble=.F.

thisform.combo2 . visib
le=.T.

thisform. Commandl .vis
ible=.T.

ENDPROC

PROCEDURE

cmdPrint.Click
* Imprimir
PUBLIC cualreg
cualreq = recnof)

thisform.botones.visi
ble=.F.

thisform.imprimir.visg
ible=.T.

thisform.opciones.vis
ible=.T.

thisform.reporte.visi
ble=.T.

thiasform. fechaini.val
ue=date()

thisform.fechafin.val
ue=date(]

ENDPROC
PROCEDURE
cmdExit.Click
thisform.release
DO form menucont
ENDPROC
ColumnCount = &
ColumnWidths =
®55,73,103,66,56,50"
RowSourceType = 6
RowSource =
*cxp.factura, fechapag
o, proveedor, subtotal,
iva,total"”
Enabled = .T.
FirstElement = 1
Height = 25

Left = 48
NumberOfElements = 0
Style = 2
Top = 60
Visible = .F.
Width = 432
Name = *"Comboz2*
Top = 60
Left = 494
Height = 25
Width = 37
Caption = "Ver®
Enabled = .T.
Visible .F.
Name = *Commandl*
PROCEDURE Click
* Buscar cuenta por
pagar
GO record recnof)
chisform.refresh

thisform. comho2 wiaibl
e= . F.

thisform.Commandl.visi
ble=.F.

thisform.botones.visib
le=.T.

ENDPROC
ButtonCount = 3
BackStyle = ©

Value = 1
Height = 60
Left = 312
Top = 108
width = 72

Visible = .F.
Name = "opciones®
Optionl.BackStyle = 0
Optionl.Caption =
*Actual®
Optionl.value = 1
Optionl.Height =
Optionl.Left = S
Optionl.Top = 5
Optionl . width = 61
Optionl.ForeColor =
0,0,128

Optionl . Name =
"Optionl*
Option2.BackStyle = 0
Option2.Caption =
"Rango"*

Cption2. Height =
Cption2.Left = S

17

17

Option2.Top = 24
Option2.wWidth = 61
Option2.ForeColor =
0,0,128
Option2.Name =
*Option2®
Optionl.FontBold =
S N
Optionl.BackStyle = 0
Option3.Caption =
“Todas” )
Option3.Height = 17
Option3.lLeft = S
Option3.Top = 43
Option3.width = 61
Optiond .ForeColor =
0,0,128
Option3.Name =
=Option3*
PROCEDURE
Optionl.Click
*opcion 1 = Cuenta
actual

IF
thisform.opcicnes.Opt
ionl.value=1

thisform.inicio.visib
le=.F.

thisform.fin.visiblex
WP

thisform,. fechaini.vis
ible=.F.

thisform.fechafin.vis
ible=.F.
ENDIF

ENDPROC

PROCEDURE

Option2.Click
*opcion 2 = Rango

de fechas

IF
thisform.opciones.Opt
ion2.value=1

thisform.inicio.visib
le=.t.

thisform.fin.visible=
.t.




thisform. fechaini.vis
ible=.t.

thisform. fechafin. vis
ible=.t.

thisform. fechaini.ena
bled=.t.

thisform. fechafin.ena
bled=.t.

thisform.fechaini.set
focus
ENDIF

ENDPROC

PROCEDURE

Optionl.Click
*opcion 3 = todas

las cuentas

IF
thisform.opciones.Opt
ionl.value=1

thisform.inicio.viseib
le=_F.

thisform.fin.visible=
.F.

thisform. fechaini .vis
ible=.F.

thisform.fechafin.vis
ible=_F.
ENDIF

ENDPROC
FontSize = 8
DateFormat = 10
Format = "“g"
Height = 22
InputMask = =*
Left = 396
Top = 129
Visible = .F.
width = 61
Name = "fechaini®"
PROCEDURE Valid

* Validacion de
fecha inicial

IF
thisform.fechaini.val
ue <=

thisform. fechafin.valu
e

RETURN .tL.
ELSE
RETURN .f.
ENDIF
ENDPROC

FontSize = 8
DateFormat = 10
Format = "d"
Height = 22
InputMask = "*
Left = 468
Top = 129
Visible = .F.
Width = 61
Name = *fechafin®
PROCEDURE Vvalid

*+ Validacion de
fecha inicial

IF
thisform. fechafin.valu
e s=
thisform. fechaini.valu
(=]

RETURN .t.
ELSE
RETURN .£.
ENDIF
ENDPROC

BackStyle = 0
Caption = "Inicio®
Height = 13

Left = 408

Top = 115

Vigible = .F.
Width = 36
FareColor = 0,0,128
Name = "inicio*
BackStyle = 0
Caption = *Fin*
Height = 13

Left = 480

Top = 115

Visible = .F.
width = 24
ForeColor = 0,0,128
Name = "fin*"
FontBold = .T.
FontSize = 10
BackStyle = ©
Caption = *Imprimir®
Height = 18

Left = 317

Top = 90

visible = _F.
Width = 60
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ForeColor = 0,0,128
Name = “imprimir®
AutoSize = .T.
Top = 1lBO
Left = 312
Height = 45
Width = 74
FontSize = 8
Picture = wzprint.bmp
Caption = "Reporte”
Visible = .F.
Name = "reporte®
PROCEDURE Click
+ Imprime reporte
de cuentas
DO case
CASE
thisform.opciones.Opt
ionl.value=1
REPORT form cxp
record cualreg
preview
CASE
thisform.opciones.Opt
ion2.value=1
REPORT form cxp
for
{ {cxp.fechapago>=this
form. fechaini.value)
.and.
{cxp . fechapago<=thisaf
orm. fechafin.value)}
preview
CASE
thisform.opeciones.Opt
ionld.value=l
REPORT form cxp
preview
ENDCASE

thisform.imprimir.vis
ible=.F.

thisform.opciones.vis
ible=.F.

thisform.reporte.visi
ble=.F.

thisform.inicio.visib
le=.F.

thisform.fin.visible=
.F.

thisform.fechaini.vis
ible=_F.




thisform. fechafin.vis
ible=.F.

thisform.botones.visi
bles.t.

ENDPROC
FontSize = B
ColumnCount = 4
ColumnWidths =
*101,200,200,200"
RowSourceType = 6
RowSource =
"proveedo.rfc,paterno
,maternc, nombre®
ControlScource =
"Cxp.Rfc"
FirstElement = 1
Height = 22
Left = 144
NumberQOfElements = 0
Style = 2
Top = 252
wWidth = 108
Name = "Combol®
PROCEDURE LogtFocus
* aCTUALIZA DATOS
DEL PROVEEDOR

thisform. PATERNOL .val
ue=proveedo.paterno

thisform.MATERNO1.val
ue=proveedo.maternc

thisform.NOMBREl.valu
e =proveedo.nombre

ENDPROC
ContreolScurce =
*cxp.paterno"

Enabled = .F.

Format = "t*®
InputMask =

1P $.8.84:0.66.04.66688665644
XXXKXKXXKEXAXKLEXX Y™
Left = 144

MaxLength = 40

Top = 276

Visible = .T.

Width = 290

Name = "“PATERNOL"
ControlSource =
*cxp.materno”

Enabled = .F.

Format = =!*®

InputMasgk =

QP86 46008 6600060066.6004
JOOO XXX 00000 X XXX "
Left = 144

MaxLength = 40

Top = 300

Visible = T,

Width = 290

Name = "MATERNOL®
ControlSource =
"cxp.nombre®

Enabled = .F.

Format = "!»

InputMask =
PXXXXXXXAXAXXKN XXX XXX
pE6 0000000800 0000 004y
Left = 144

MaxLength = 40

Top = 324

Vigible = ,T.

width = 29¢

Name = "NOMBRE1®

LR A N & 5 2T
C:\IMPRENTA\CONT(3 . 5CX
Name =
*Dataenvircnment”
Alias = "ingresos®
BufferModeQverride = §
ORDER = “factura"®
Database =
imprenta.dbc
CursorSource =
"ingresog”

Name = "Cursorl"
ScaleMode = 3

Height = 454

Width = 633

DoCreate = .T.
ShowTips = .T.
AutoCenter = .T.
Picture = nubes.bmp
Caption =
*CONTABILIDAD.
Ingresos"

Closable = .T.

Visible = F,
WindowType = 0
WindowState = 2
LockScreen = .F.

Name = "Formi®
layoutsty.Shapel.Name
= "Shapei"
layoutsty.Shape2 . Name
= "Shapez2"
layoutsty.Shape3 . Name
= "Shape3"
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layoutsty.Shape4 .Name
= "Shape4”
layoutsty.Left = 4004
layoutsty.Visible =
.F.
layoutsty.Name
*layoutsty"
Labell.Caption =
"Control de
ingrescs."”
Labell.Left = 36
Labell.Top = 12
Labell .width = 238
Labell.ForeColor =
0,0,128

Labell.Name =
"Labell®

Shapel.Top = 46
Shapel.Left = 29
Shapel .Name =
"Shapel™

Shape2.Top = 47
Shape2.Left = 29
Shape2 .Name =
"Shapez2"

Shapel.Top = 409
Shapel . Left = 45
Shape3.Name =
"Shape3"®

Shaped .Top = 410
Shaped4.Left = 45
Shaped4 .Name =
"Shape4”

Caption = "Factura”
Left =« 106

Top = 100

Visible = .T.

Width = 42
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLFACTURAL1"
Alignment = 1
ControlSource =
"ingresos.factura"
Enabled = .F.
InpucMask = "“999,999"
Left = 168

Top = 96

vigible = .T.

Width = 54

Name = “FACTURAl"
Caption = "R.F.C."
Left = 106

Top = 148

Visible = .T.

Width = 42
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLRFC1"

i




ControlSource =
"ingresos.rfc®
Enabled = .F.
InputMask =

XXX AKX KAKX
Left = 168

Top = 144

Visible = .T.

wWidth = 101

Name = *"RFC1"
Caption = "Fecha®
Left = 106

Top = 196

Visikle = .T.

wWidth = 42
ForeColor = 0,0,128
Nameé = "LBLFECHAl"
Alignment = 3
ControlSource =
"ingresos.fecha*
Enabled = .F.

Left = 168

Top = 192 v
vigible = .T.

Width = 62

Name = “FECHAl"
Caption = "Subtotal®
Left « 106

Top = 244

Visible = .T.

wWidth = 42
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLSUBTOTAL1"
Alignment = 1
ControlSource =
*ingresos.subtotal®
Enabled = .F.
InputMask =
"9,999,999,.99"

Left = 168

Top = 240

Visible = .T.

Width = 84

Name = "SUBTOTALL"
Caption = "I.V.A."
Left = 106

Top = 292

Visible = .T.

Width = 42
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLIVAL"
Alignment = 1
ControlSource =
"ingrescs.iva®
Enabled = .F.
InputMask =
"9,999,999.99"

Left = 168

Top = 288
Visible = .T.
Width = 84

Name = "IVAL"
Caption = "Total"
Left = 106

Top = 340

Visible = .T.
Width = 42
ForeColor = 0,0,128
Name = *LBLTOTAL1*
Alignment = 1
ControlSocurce =
*ingresos.total®
Enabled = .F.
InputMask =
"$,999,999.93"
Lefc = 168

Top = 336

Visible = .T.
Width = B4

Name = *TOTALL"
Top = 420

Left = 72

Visible = _T.
oldtalk = OFF
viewkey = ("")
parentkey =
viewtype = 3
gridalias =
topfile = .T.
endfile = .T.
addmode = .F,
nworkarea = 4
oldsetdelete = OFF
oldreprocess = 0

previewmode = .F.
previewinit = .F.
usedataenv = .F,
editmocde = _F.
gridref =

oldsetfields = OFF
oldmultilocks = ON
oldrefresh = 0
oldbuffering = 1

Name = "“BUTTONSETL1"
cmdPrev.Enabled = .T.
cmdPrev.Name =
"cmdPrev®
cmdNext . Enabled = .T.
cmdNext . Name =
"cmdNext.®
¢mdTop.Enabled = .T.
cmdTop. Name = "cmdTop"
cmdEnd.Enabled = .T.
cmdEnd.Name = *cmdEnd"

cmdFind.Enabled = .T.

cmdFind.Name =

"cmdFind®

cmdPrint .Enabled =

.T.

cmdPrint .Name =

"oemdPrint®

cmdExit .Enabled = .T.

cmdExit .Name =

"cmdExitc"

cmdhdd. Picture =

{HOME (} + "WIZARDS\WIZB

MPS\WZNEW.BMP")

cmdAdd.DownPicture =

..\archivos de

programa\devstudio\vf

p\wizards\wizbmps\wzn

ew.bmp

cmdAdd.Enabled = .T.

cmdAdd.Visible = .F

cmdAdd . Name =

*cmdAdd*

cmdDelete.Enabled

.T.

cmdDelete.Vigsible =

.F.

cmdDelete.Name =

"cmdDeletea®

cmdEdit.Picture =

(HOME (} + "WIZARDS\WIZB

MPS\WZEDIT.BMP"}

cmdEdit . DownPicture =

..\archivos de

programaldevstudio\vE

p\wizards\wizbmps\wze

dit .bmp

cmdEdit .Enabled = .T.

cmdEdit.Vigible = .F.

cemdEdit .Name =

*cemdEdit ™

PROCEDURE

cmdExitc.Click
thisform.release
DO form menucont

ENDPROC

ehhbhh &

C: \IMPRENTA\CONT04 .5C

X

Left = 48

Top = 201

Width = 520

Height = 200

Name =

"Dataenvironment"

Left = 11

Top




Height = 90

Alias = "egresos"
BufferModeOverride =
5

ORDER = "fechaprop”
Databasge =
imprenta.dbc
CursorSource =
*egresos"

Name = "Curserl®

Left = 150
Top = 20
width = 90

Height = %0

Alias = "proveedo”
Database =
imprenta.dbec
CursorSource =
"proveedo®

Name = *"Cursor2”
ScaleMode = 3

Height = 454

width = 633

DoCreate = .T.
ShowTips = .T.
AutoCenter = .T.
Picture = nubes.bmp
Caption =
*CONTABILIDAD.
Egresos"®

Closable = .T.
Vigible = .F.
WindowType = 0
WindowState = 2
LockScreen = .F.

Name = "Forml”
layoutsty.Shapel.Name
= "Shapel"
layoutsty.Shape2.Name
= "Shape2"
layoutsty.Shape3 . Name
= "Shapel"
layoutsty.Shape4 . NHame
= "Shape4®
layoutsty.Left = 4004
layoutsty.visible =
F.

layoutsty . Name =
"layoutsty*
Labell.Caption =
"Registro de
egresos. "

Labell.Left = 36
Labell.Top = 12
Labell .wWidth = 234
Labell.ForeColor =
0,0,128

Labell .Name = *Labell"
Shapel.Top = 46
Shapel.Left = 29
Shapel.Name = ®"Shapel®"
Shape2.Top = 47
Shape2.Left = 29
Shape2.Name = "Shape2"
Shapel.Top = 409
Shape3.Left = 33
Shape3 .Name = "Shapel"
Shaped.Top = 410
Shaped .Left = 33
Shaped4 .Name = "Shape4”
WordWrap = .T.

Caption = "Factura
proveedor”

Height = 32

Left = 60

Top = 94

Visible = .T.

Width = 65

ForeColor = 0,0,128
Name = *LBLFACTURAl*
Caption = "Fecha de
pago”

Height = 13

Left = 247

Top = 100

Visible = .T.

Width = 77

ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLFECHAPAGOl"
Caption = "Subtotal®
Left = 48

Top = 271

Visible = .T.

Width = 57

ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLSUBTOTALL®*
Caption = "I.V.A."
Left = 48

Top = 235

Vigible = .T,

Width = 57

ForeColor = 0,0,128
Name = “LBLIVAl*
Caption = *Total"

Left = 48

Top = 319

Visible = .T.

Width = 57

ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLTOTAL1"
Top = 420

Left = 60

Visible = .T.
TabIndex = 11
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oldtalk = OFF
viewkey = (°"}
parentkey =
viewtype = 3
gridalias =
topfile = .T
endfile = .T.
addmode = .F.
nworkarea = 3
oldsetdelete
oldreprocess
previewmode = .F.
previewinit = .F.
ugedataenv = _F.
editmecde = .F.
gridref =
oldsetfialds = OFF
oldmultilocks = ON
oldrefresh = 5
oldbuffering = &

Name = "botones"
cmdPrev.Enabled = .T.
cmdPrev, StatusBarText
= "Muestra los datos
del egreso anterior.*
cmdPrev.ToolTipText =
*Anterior*
cmdPrev.Name =
*cmdPrev®

cmdNext .Enabled = .T.
cmdNext . StatusBarText
= "Muestra los datos
del siquiente
eqreso.”
cmdNext . ToolTipText =
"Siguiente"
cmdNext ., Name =
"cmdNext "
cmdTop.Enabled = .T.
cmdTop . StatusBarText
= "Muestra los datos
del primer egreso
registrado.®
cmdTop . ToolTipText =
"Primero®

cmdTop .Name =
*cmdTop”
cmdEnd . Enabled = .T.
cmdEnd . StatusBarText
= "Muestra los datos
del idltimo egreso
registrado.”

cmdEnd. ToolTipText =
"Ultimo®
cmdEnd . Name =
"cmdEnd*

cmdfind. Enabled = .T.

']
o
=
L




cmdFind.StatusBarText
= "Busca datos
referentes a algin
egreso en
particular.®

cmdFind. ToolTipText =
"Buscar”™

cmdFind .Name =
*cmdFind"

cmdPrint .Enabled =
.T.
cmdPrint.StatusBarTex
t = "Imprime un
reporte perscnalizado
de egresos."
cmdPrint . ToolTipText
= 9Imprimire®

cmdPrint .Name =
*cmdPrint”
cmdExit.Enabled = .T.
cmdExit .StatusBarText
= "Regresa al menii de
Contabilidad."
cmdExit.ToolTipText =
"Regresar"”

cmdExit .Name =
"cmdExit™
cmdhdd.Picture =
{HOME (} + *WIZARDS\WIZB
MPS\WZNEW.BMP")
cmdAdd . DownPicture =
..\archivos de
programaldevstudio\vE
p\wizards\wizbmps\wzn
ew.bmp
cmdAdd.Enabled = .T.
cmdAdd . StatusBarText
= "Registra un nuevo
egreso / Actualiza
los cambios
efectuados al egreso
actual."
cmdAdd.ToolTipText =
"Agregar/Actualizar®
cmdAdd . Name =

" cmdAdd*
cmdDelete.Enabled =
.T.
cmdDelete.StatusBarTe
xt = "Elimina el
egreso actual.®
cmdDelete.ToolTipText
= "Eliminar®
cmdDelete.Name =
"cmdDelete”

cmdEdit.Picture =
(HOME () + "WIZARDS\WIZBM
PS\WZEDIT.BMP")
cmdEdit . DownPicture =
..\archivos de
programa‘\devstudio\vEp
\wizards\wizbmps\wzedi
t.bmp
cmdEdit .Enabled = .T.
cmdEdit.StatusBarText
= "Modifica los datos
del egreso actual /
Revierte los cambios
efectuados al egreso
actual . *
cmdEdit . ToolTipText =
"Modificar/Revertir®
cmdEdit .Name =
"cmdEdit*
PROCEDURE
cmdFind.Click

*Buscar

thisform.Commandl.visi
ble=.t.

thisform.Combol.visibl
e=.C.

thisform.botones.visib
le=.F.

ENDPROC

PROCEDURE

cmdPrint.Click
* Imprimir
PUBLIC cualreg
cualreg = recnol)

thisform.botones.visib
lex. F.

thisform.imprimir.visi
ble=.T.

thisform.opciones.visi
ble=.T.

thisform.reporte.vigib
le=.T.

thisform. fechaini.valu
e=date ()

thisform.fechafin.valu
e=date [}
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ENDPROC

PROCEDURE

cmdExit.Click
thisform.release
DO form menucont

ENDPROC

FontSize = 8

BackStyle = 1

ControlSource =

*egresos.rfc®

Format = *1*®
Height = 22
Left = 114

MaxLength = 13
TabIndex = 3
Top = 144
Width = 100
Comment = "*"
DisabledBackColor =
255,255, 255
Name = “"RFC1l”
PROCEDURE Valid

* validar rfc

PUBLIC primletra

mirfe=thisform RFCl.v
alue

primletra=left(mirfc,
1)
anyo =
VAL (subatr(mirfc,5,2)
)
mes =
VAL (substr{mirfc,7,2)
)
dia =
VAL{substr(mirfc, 9,2}
)
letrall =
gsubstr(mirfc,11,1)
letral2z =
substr{mirfc,12,1}
letrall =
substr {mirfec,13,1)

iF
len(alltrim(mirfc)) <«
12
RETURN .f.
ELSE
IF
{({primletra>= "A")
.and.




{primletra<=%Z*}}
.or. f(primletra=*" *)

IF ((mes>=
1) .and. (mesc<= 12)}
IF mes =
2
IF

{(dia>=1) .and.
{dia<=28})
IF

{{letrall>="A*} .and.

(letralle<="Z"%)}.or.

{{letrall>="0") .and.

(letrallc<=%9%))

IF ({letral2>="A")
.and.
{letral2<="2")).or.

{(letrali2s>="0") .and.

{letral2<="9"))

IF {letrali="A"}) .or.
{(letral3»="0"} .and.

{letrall<="9"})

RETURN .T.
ELSE
RETURN .F.
ENDIF
ELSE
RETURN .F.
ENDIF
ELSE
RETURN .F.
ENDIF

ELSE
RETURN .F.

ENDIF

ELSE

IF
(({dia>=1) .and.
(diac<=31))

IF

{{letrall>="aA") .and.

(letrall<="Z")) .or.

{{letrall>="0") .and.

(letrall<="9"})

IF {{letral2>="A")
.and.
{letral2«<="Z"}} ,or.
{{letral2>="0"} ,and.
{(letral2<="9"}}

IF (letrall="A"} .or.
{({letrald>="0"} .and.
{letral3c="9")}

RETURN .T.
ELSE
RETURN .F.
ENDIF
ELSE
RETURN .F.
ENDIF
ELSE
RETURN .F.
ENDIF
ELSE
RETURN .F.
ENDIF
ENDIF
ELSE
RETURN .F.
ENDIF
ELSE
RETURN .F.
ENDIF
ENDIF

ENDPROC

FontSize = 8
ContrelSocurce =
"egresos.paterno”
Format = "1
Height = 22

Left = 114
MaxLength = 40
TabIndex = ¢

Top = 168

Width = 288
Comment = "
DisabledBackColor =
255,255,255

Name = "PATERNO1"
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FontSize = 8
ControlSource =
*egresos.materno"
Format = "!"
Height = 22

Left = 114
MaxLength = 40
TabIndex = 5

Top = 192

Widcth = 288
Comment = **
DisabledBackColor =
255,255, 255

Nanme = "MATERNC1Y
Font.Size = 8
ControlSource =
"egresos.nombre®
Format = "!*
Height = 22

Left = 114
MaxLength = 40
TabIndex = 6

Top = 216

Wwidth = 288
Comment = ™"
DisabledBackColor =
255, 255, 255

Name = “"NOMBREL1"
Fontsize = 8
ControlSource =
"egresqs.concepto”
Format = =1I*"
Height = 22

Left = 114
MaxLength = 40
TabIndex = 10

Top = 336

Width = 288
Comment = "%
DisabledBackColor =
255,255,255

Name = *CONCEPTOL"®
Caption = "R.F.C.*
Height = 13

Left = &0

Top = 149

Vigible = .T.
width = 36
ForeColor = 0,0,128
Name =
*Emhossedlabell”
Caption = "A favor
de*

Height = 13

Left = &0

Top = 168

Vigible = .T.




width = €0
¥ForeColor = 0,0,128
Name =
"Embossedlabel2®
Caption = "Concepto®
Lefr = 48

Top = 343

Visible = .T.

Width = 57
ForeColor = 0,0,128
Name =
"Embossedlabel3”
FontSize = 8
ControlSource =
"egresos. factura®
Format = "!*

Height = 22
InputMask = "25995%9"
Left = 114
MaxLength = 6
TabIndex = 1

Top = 96

Width = 52
Comment = "°®
BackColor =
255,255,255
DisabledBackColor
255,255,255
DisabledForeColor
128,128,128

Name = "FACTURAl"
FontSize = 8
DateFormat = 10
ControlSource =
"egresos . fechapago"
Format = "D*

Height = 22

Left = 336
MaxLength = 8
TablIndex = 2

Top = 96

wWidth = 57

Comment = "%
DisabledBackColor =
255,255,255

Name = "FECHAPAGOL"
FontSize = 8
ControlSource =
"egresos . subtotal”
Height = 22
InputMask =
"999,999.99"

Left = 114
MaxLength = 10
TabIndex = 7

Top = 264

Width = 75

Comment = ""

DisabledBackColor =

255,255,255

Name = *SUBTQTALL1"

PROCEDURE LostFocus
*Subtotal

thisform.IVAl.value=th
isform.SUBTOTALL . value
*0.15

thisform.TOTALL.value=
thisform.SUBTOTALl.val
ue+thisform.IVAl.value

ENDPROC
FontSize = 8
ControlSource =
"egresos.iva®
Height = 22
InputMask =
"999 999 99"
Left = 114
MaxLength = 10
TabIndex = 8
Top = 2B8
Width = 75
Comment = "~
DisabledBackColor =
255,255,255
Name = "IVAl1"
FontSize = 8
ControlSource =
"eqgresos.total”
Height = 22
InputMask =
"959,999.99"
Left = 114
MaxLength = 10
TabIndex = 9
Top = 312
Width = 75
Comment = *"
DisabledBackColor =
255,255, 255
Name = ®“TOTAL1"
Top = 60
Left = 574
Height = 25
width = 37
Caption = "Ver*
Visible = .F.
Name = "Commandi*
PROCEDURE Click

* Realizar busqueda

GO record recno{}
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thisform.Combol,visib
le=.F.

thisform.Commandl .vis
ible=.F.

thigform.botones.visi
ble=.T.

thisform.show
ENDPROC
ColumnCount = 5
ColumnWidths =
"56,69,95,78,217"
RowSourceType = 6
RowSource =
"egresos.factura, fech
apago, rfc,total, conce
pto"
FirstElement = 1
Height = 25

Left = 14
NumberOfElements = 0
Style = 2

Top = 60

Visible = .F.

Widcth = 550
Name = "Combol"
ButtonCount = 3
BackStyle = 0

Value = 1
Height = &0
Left = 420
Top = 120
Width = 72
Visible = .F.

Name = *opcicnes*®
Optionl.BacksStyle = 0
Optionl.Caption =
*Actual™
Optionl.Value =1
Optionl.Height = 17
Optionl.Left = 5
Optionl.Top = 5
Optionl.Width = 61
Optionl.ForeColor =
0,0,128

Optionl.Name =
"Optionl"®
Option2.BackStyle = 0
Option2.Caption =
"Rango"
Option2.Height =
Option2.Left = 5
Optionz.Top = 24
Option2.Width = 61




Option2.ForeColor =
0,0,128
Option2.Name =
"Optionz”
Option3.FontBeld =
.F.
Option3.BackStyle = ©
Option3.Caption =
"Todas"
Cption3 .Height = 17
Option3.Left = 5
Option3.Top = 43
Option3.Width = 61
Option3.ForeColor =
0,0,128
Option3.Name =
"Optiocni*®
PROCEDURE
Optionl.Click
*opcion 1 = Cuenta
actual

IF
thisform.opcicnes.Opt
ionl.value=1

thisform.inicio.visib
le=.F.

thisform.fin.visibles
.F.

thisform. fechaini.vis
ible=.F.

‘thisform. fechafin.vis
ible=.F.
ENDIF

ENDFROC

PROCEDURE

Option2.Click
*opcion 2 = Rango

de fechas

IF
thisform.opciones.Opt
ionz.value=1

thisform.inicio.visib
le=.t.

thisform.fin.visible=
E.

thisform. fechaini.visg
ible=.t.

thisform.fechafin.visi
ble=.t.

thisform.fechaini.enab
led=.t.

thisform. fechafin.enab
led=.t.

thisform.fechaini.setf
ocus
ENDIF

ENDPROC

PROCEDURE

Option3.Click
*opcion 3 = todas

las cuentas

Ir
thigform.opciones.Opti

" on3.value=1

thisform.inicic.visibl
e=.F.

thisform.fin.visible=.
F.

thisform. fechaini.visi
ble=.F.

thisform. fechafin.visi
ble=.F.
ENDIF

ENDPROC
FontSize = 8§
Format = "g*
Height = 22
InputMask = "~
Left = 495
Top = 141
Visible = .F.
width = 61
Wame = "fechaini®
PROCEDURE Valid

* Validacion de
fecha inicial

IF
thigform. fechaini.valu
e <=
thisform. fechafin.valu
e

RETURN .t.
ELSE
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RETURN .f.
ENDIF
ENDPROC
FontSize = 8
Format = *d*
Height = 22
InputMask = "*
Left = 561
Top = 141
Visible = .F.
Width = 61
Name = *fechafin®
PROCEDURE Valid
* Validacion de
fecha inicial
IF
thisform. fechafin.val
ue »=
thisform. fechaini.val
ue ’

RETURN .t.
ELSE
RETURN .f.
ENDIF
ENDPROC

BackStyle = 0
Caption = "Inicio”
Height = 13

Left = S07

Top = 127

Vigible = _F.

Width = 36
ForeColor = 0,0,128
Name = "inicio®
BackStyle = ©
Caption = "Fin®
Height = 13

Left = 573

Top = 127

Vigible = .F.

Width = 24
ForeColor = ¢,0,128
Hame = "fin®
FontBold = .T.
FontSize = 10
BackStyle = 0
Caption = "Imprimir*
Height = 18

Left = 425

Top = 102

Visible = .F.

Width = 60
ForeColor = 0,0,128
Name = *imprimir*

AutoSize = ,T.
Top = 192
Left = 420




Height = 45
wWidth = 74
FontSize = 8
Picture = wzprint.bmp
Caption "Reporte®
Vigible = _F.
Name = “"reporte®
PROCEDURE Click
«* Imprime reporte
de egresos
DO case
CASE
thisform.opciones.Opt
ionl.value=1
REPORT form
egresos record
cualreg preview
CASE
thisform.opciones.Opt
ion2.value=1
REPORT form
egresos for
{ (egresos. fechapago>=
thisform.fechaini .val
ue) .and.
{egresos . fechapago<=t
higsform.fechafin.valu
e)) preview
CASE
thisform.opciones.Opt
ionl.values=l
REPORT form
egresos preview
ENDCASE

thisform.imprimir.vis
ible=_F.

thisform.opciones.vis
ible=_.F.

thisform.reporte.visi
ble=.F.

thisform.inicio.visib
le=.F.

thisform.fin.visibles=
.F.

thisform. fechaini.vis
ible=.F.

thisform. fechafin.vis
ible=_F.

thisform.botones.visib
les.t.

ENDPROC

khdkhddk &
C:\IMPRENTA\COPIA DE
CATO01.S8CX

Name =
"Dataenvironment”
Aljias = "clientes®
BufferModeCverride = 5
ORDER = "rfc*
Database =
imprenta.dbc
CursorSource =
"clientes*

Name = °"CURSOR1"
ScaleMode = 3

Height = 454

Width = 633

DoCreate = .T.
ShowTips = .T.
Picture = nubes.bmp
Caption = "CATALOGOS.
Catdlogo de clientes.®
Closable = .T.
Visible = .F.
WindowType = 0
WindowState = 2
LockScreen = .F.

Name = "Forml*
layoutsty.Shapel .Name
= *Shapel”
layoutsty.Shape2. Name
= “Shape2"
layoutsty.Shapel.Name
= *Shape3"
layoutsty.Shape4 .Name
= *"Shape4d®
layoutsty.Left = 4004
layoutsty.Visible =
.F.

layoutsty.Name =
*layoutsty”
Labell.FontSize = 26
Labell.Caption =
*Clientes*

Labell .Width = 122
Labell .ForeColor =
0,0,128

Labell.Name = "Labell®
Shapel.Top = 47
Shapel .Left = 5
Shapel.Name = "Shapel*
Shape2.Top = 48
Shape2.Left = 5

Shape2.Name =
"Shape2"
Shape3.Top = 383
Shapel.Left = 9
Shapel .Name =
"Shapel®
Shape4.Top = 3B4
Shape4.Left = 9
Shape4 .Name =
*Shape4”
ErasePage = .T.
PageCount = 3

Top = 96
Left = 72
wWidth = 456

Height = 264
TabIndex = 19
Visible = .T.

Name = "datos”

Pagel .FontBeold = .T.
Pagel.FontName =
"Arial*

Pagel .FontSize = 10
Pagel.Caption =
"Dateos personales®
Pagel .BackColor =
199,197,209
Pagel .ForeColor
0.0,128
Pagel . Name =
“paginal*”
Page2.FontBold =
Page2 . FontName
"Arial*
Page2.FontSize = 10
Page2.Caption =
*Direccidn fiscal"
Page2.BackColor =
201,186,182
Page2.ForeColor =
0,0,128

Page2 .Name =
“paginaz*
Pagel .FontBold
Page3.FontName
"Arial"

Pagel .FontSize = 10
Pagel.Caption =
"Otros datos®
Pagel .BackColor
203,200,182
Pagel.ForeColor
0,0,128
Pagel.Name =
"paginai”
PROCEDURE
paginal.Activate

I
“

]
A

H




thisform. show
ENDPROC
PROCEDURE
pagina2.Activate
thisform.show
ENDPROC
PROCEDURE
paginal.Activate
thisform.show
ENDPROC
FontSize = 10
Caption = "Paternc®
Left = 44
Top = 98
Visible = .T.
Width = 55
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLPATERNO1"
ControlSource =
“clientes.paterno®
Enabled = .F.
Format = "!*
InputMask =
L0460 086 0464860646404
KXXXMAX XXX XXKXXXXXX"
Left = 119
MaxLength = 40
StatusBarText = *Si
e persona fisica
proporcione su
Apellido Paterno; si
es Persocna
Moralproporcione el
nombre de la
empresa. "
TabIndex = 3
Top = %4
Vigible = .T.
Width = 290
Name = "PATERNCL1"®
PROCEDURE Valid
* validar gue en
el Apellido paternc
teclee algo

IF
len(alltrim(thisform.
Datos.paginal. PATERNG
1.value))<»0

RETURN .T.
ELSE
RETURN .F.
ENDIF
ENDPROC

FontSize = 10
Caption = "Materno®

Left = 44
Top = 122
Visible = .T.
Width = 55
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLMATERNOL"
ControlSource =
*clientes.materno”
Enabled = .F.
Format = *1*
InputMask =
P $.9.06060660.060.08660064
00464000400 0800400.¢
Left = 119
MaxLength = 40
StatusBarText = "S5i es
pergsona fisica
proporcione su
Apellido Paterno; si
es Pergona
Moralproporcione el
nombre de la empresa.*
TabIndex = 4
Top = 118
Visible = .T.
wideh = 290
Name = "MATERNO1"
PROCEDURE Vvalid

* validar que en el
apellido materno
teclee algo (8i es una
perscna fisica)

IF primletra<>" *
IF
len(alltrim({thisform.D
atos.paginal MATERNOL.
value)j }<>0
RETURN .T.
ELSE
RETURN .F.
ENDIF
ELSE
RETURN .T.
ENDIF
ENDPROC
FontSize = 10
Caption = "Nombre®
Left = 44
Top = 146
Visible = .T.
wWidth = 55
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLNOMBREl™
ControlSource =
"clientes.nombre"
Enabled = .F.
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Format = %"
InputMask =
FAXKAXAXKXAXXXKKXXXKX
XXX XXX KX XA XX AKX XXX
Left = 119
MaxLength = 40
StatusBarText = "5i
es persona fisica
proporcione su
Apellido Paterno; si
es Persona
Moralproporcione el
nombre de la
empresa.”
TabIndex = 5
Top = 142
Visible = .T.
Width = 29¢
Name = “NOMBRE1l"
PROCEDURE Valid

t validar que en
el nombre teclee algo
(si es persona
fisica)

IF primletrac<>® *
IF
len{allerim{thisform.
Datos.paginal . NOMBRE1
.value))<>0

RETURN .T.
ELSE
RETURN .F.
ENDIF
ELSE
RETURN .T.
ENDIF
ENDPROC

FontSize = 10
Caption = *R.F.C."
Left = 44

Top = 38

visible = .T.

Width = 55
ForeColor = 0,0,128
Name = *"LBLRFC1"
ContrelSource =
"clientes.rfc"
Enabled = .F.
Format = "!*=
InputMask =
*XAAA9I9999KXX"
Left = 119
MaxLength = 13
StatusBarText =
"R.F.C. del cliente
en el formato




AARA999999ANT Bi es
Persona Fisica; si es
Persona Moral
comience con un
egpacio en blanco.*
TabIndex = 1
Top = 34
Visible = .T.
Wwidth = 101
Mame = "RFC1l*"
PROCEDURE Valid

+ validar rfc

PUBLIC primletra

mirfc=thisform.Datos.
paginal.RFCi.value

primletra=left (mirfc,
1)
anyo =
VAL (substr (mirfc, 5, 2)
H
mes =
VAL {substr(mirfc, 7,2)
)
dia =
VAL (substr{mirfc,9,2]
}
letrall =
substr(mirfc,11,1)
letral2 =
substr (mirfec,12,1)
letralld =
substr{mirfc,13,1)

IF
len{(alltrim{mirfc}} <
12

RETURN .f.

ELSE

IF
{(primletra>= "“A®")
.and.
(primletraca®*z")}
.or. {primletra=" *}
IF ({mes>=
1) .and. {mes<= 12})

IF mes =
2
IF
{(dia>=1) .and.
{dia<=28)}
IF

{{letrall>=*"A"} .and.
{letrallc<="2")).or.

({letrall>="0"} .and.
{letrall<="9"}}

IF ({letral2>="A"}
.and.
{letral2<="2Z")}.or.
({letrai2>="0") .and.
{letral2<="9"})

IF {letral3="A"} .or.
({letrald>==0") .and.
{letralic="9"}}

RETURN .T.
ELSE
RETURN _F.
ENDIF
ELSE
RETURN .F.
ENDIF
ELSE
RETURN .F.
ENDIF
ELSE
RETURN .F.
ENDIF
ELSE
IF
{{dia»=1} .and.
{diac=31})
IF

((letrall»>="A") .and.
{letrali<="%"}).or.
{{letral1l»="0") .and.
(letrall<="9"})

IF {{letral2>="A"}
.and.
{letral2<="2")}).or.
{{letral2>="0"} .and.
{letral2<="9"))

IF {letral3i="A") .or.
{{letral3»>="0") .and.
(letrall<="9"))

RETURN .T.
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ELSE
RETURN .F.
ENDIF
ELSE
RETURN .F.
ENDIF
ELSE
RETURN .F.
ENDIF
ELSE
RETURN .F.
ENDIF
ENDIF
ELSE
RETURN

.F.

ENDIF

ELSE
RETURN .F.
ENDIF
ENDIF

ENDPROC

FontSize = 10
Caption = "Cédula"
Left = 44

Top = 62

Visible = .T.

Width = S5
ForeColor = 0,0,128
Name = *"LBLCEDULAl*
ControlSource =
"¢lientes.cedula*
Enabled = .F.
Format = "\"
InputMask =
"A99999%3"

Left = 119
MaxLength = 8
StatusBarText =
"Cédula fiscal del




cliente en el formato
A9999999."
TabIndex = 2
Top = 58
vigible = .T.
Width = 74
Name = °"CEDULAL*
PROCEDURE valid
* Validar cédula

IF
len(alitrim{thisform.
Datos.paginal CEDULAL
.value)) <> 8

RETURN .F.

ELSE

numl=substr{thisform.
Datos.paginal,CEDULAL
.value,k2,1)

num2=substr (thisform.
Datos.paginal. CEDULAL
.value,3,1)

num3asubstr (thisform.
Datos.paginal. CEDULAL
.value, 4,1}

numd =substr{thisform.
Datos.paginal.CEDULAl
.value, 5,1}

numS=substr({thisform.
Datos.paginal .CEDULAL
.value,6,1)

numé=gubstyr (thisform.
Datos.paginal.CEDULA1
.value, 7,1}

num7=substr (thisform.
Datos.paginal .CEDULAL
.value,8,1)

IF
(numl>=*"0"} .and. (numl
<="9")

IF
{num2>="0"} .and. {num2
<="9")

IF
(num3>="0") .and. (num3
<="9"}

IF
(num4>="0") .and. (num5
<="g9"}

IF
{numS>="0") .and. {numS<
=l’9.,

IF
{numé>="0") ,and. (numé <
=I91)

IF
(num7>="0") .and. (num7<
=ngn)

RETURN .T.
ELSE
RETURN .F.
ENDIF
ELSE
RETURN .F.
ENDIF
ELSE
RETURN .F.
ENDIF
ELSE
RETURN .F.
ENDIF
ELSE
RETURN
.F,
ENDIF
ELSE
RETURN .F.
ENDIF
ELSE
RETURN .F.
ENDIF
ENDIF
ENDPROC

FontSize = 10
Caption = *"No.
Exterior"

Height = 13

Left = 44

Top = 62

Visible = .T.

width = 75
ForeColor = 0,0,128
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Name =
*LBLNUMERQEXT1"
ControlSource =
*clientes.numeroext*
Enabled = .F,
Format = *!"
InputMask =
* XXX XAXXK"
Left = 119
Maxl.ength = 10
StatusBarText =
"Nimero exterior.®
TabIndex = 7
Top = 58
Visible = .T.
width = 90
Name = "NUMEROEXT1*
PROCEDURE Valid

* validar que en
el Numero Exterior
teclee algo

IF
len(alltrim{thisform.
Datos.pagina2.NUMEROE
XT1l.value} ) <>0

RETURN .T.
ELSE
RETURN .F.
ENDIF
ENDPROC

FontSize = 10
Caption = "No.
Interior®

Height = 13

Left = 44

Top = B6

Vvisible = .T.

Width = 75
ForeColor = 0,0,128
Name =

" LELNUMEROINT1*
ControlSource =
"clientes.numeroint®
Enabled = .F.
Format = »!*
InputMask =
PXAXXUXXKXK "

Left = 119
MaxLength = 10
StatusBarText =
"Proporcione el
Namero Interior, si
lo hay."

TabIndex = &

Top = B2




Vigible = .T.
Width = 90
Name = "NUMEROINT1"
FontSize = 10
Caption = "Colonia®
Left = 44
Top = 110
Visible = .T.
width = 55
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLCOLONIALl“
ControlSource =
*clientes.colonia*
Enabled = .F.
Format = "!*
InputMask =
" EXXAXXXEXUX XU XA
L]
Left = 11%
MaxLength = 20
StatusBarText =
"Proporcione la
Colonia del domicilio
Eiscal. "
TabIndex = 9
Top = 106
Visible = .T.
Width = 150
Name = "COLONIALl®
PROCEDURE Valid

* validar que en
el Colonia teclee
algo

IF
len{alltrim(thisform,
Datos.pagina2.COLONIA
1.value)} <>0

RETURN .T.

ELSE

RETURN .F.
ENDIF

ENDFPROC

FontSize = 10
Caption = "Localidad"
Left = 44

Top = 134

Visible = .T.

Width = %5
ForeColor = 0,0,128
Name =
"LBLLOCALIDADL"
ControlSource =
"clientes.localidad"
Enabled = .F.

Format = ®=I"

InputMask =
WP 8804440068000 80 0004
Left = 119%
MaxLength = 18
StatusBarText =
"Proporcicne la
localidad. Delegacidn
si es en el D.F. &
municipio si es fuera
del D.F.*"
TabIndex = 10
Top = 130
visible = .T.
Width = 136
Name = "LOCALIDADL"
PROCEDURE Valid

* validar que en el
Localidad teclee algo

IF
len(alltrim(thisform.D
atos.pagina2.LOCALIDAD
1.value}}<>0

RETURN .T.
ELSE
RETURN .F.
ENDIF
ENDPROC

FontSize = 10
Caption = "Entidad®
Left = 44
Top = 158
Visible = .T.
Width = 55
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLENTIDAD1*
ControlSource =
*clientes.entidad"
Enabled = .F.
InputMask = "93"
Left = 119
MaxLength = 2
StatusBarText =
"proporcione la
Entidad Federativa a
la que corresponde el
domicilio fiscal."
TabIndex = 11
Top = 154
Visible = .T.
Wideh = 30
Name = "ENTIDADL"
PROCEDURE Valid

* validar que en el
Entidad Federativa
teclee algoc
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IF
len(alltrim{thisform.
Datos.pagina2.ENTIDAD
l.value))<>2

RETURN .F.
ELSE
RETURN .T.
ENDIF
ENDPROC

FontSize = 10
Caption = "C.P."
Left = 44
Top = 182
Vigible = .T.
Width = 55
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLCP1"
ControlSource =
*“clientes.cp*
Enabled = .F.
InputMask = *99599"
Left = 119
MaxLength = S5
StatusBarText =
"Proporcione el
cbédige Postal.®
TabIndex = 12
Top = 1738
Visible = ,T.
Width = §0
Name = "CP1*"
PROCEDURE Click

* validar que en
el Codifo Postal
teclee algo

IF
len(alltrim{thisform.
Datos.pagina2.CPl.val
ue) ) <>5

RETURN .F.

ELSE

RETURN .T.
ENDIF

ENDPROC

FontSize = 10
Caption = “Teléfono"
Left = 44

Top = 206

Visible = .T.

Width = 55

ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLTELEFCNQ1"




ControlSource =
*clientes.telefono”
Enabled = .F.
InputMask =
"999999999999"
Left = 119
MaxLength = 12
StatusBarText =
*"Proporcione el
teléfone del
domicilio fiscal.®
TabIndex = 13
Top = 202
Vigible = .T.
width = 106
Name = "TELEFONO1"“
Font$ize = 10
Caption = "Calle"
Left = 44
Top = 38
Visible = .T.
Width = 55
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLCALLEl"
ControlSource =
"clientes.calle*
Enabled = .F.
Format = """
InputMask =
LD 9664604060600 0646446.4
1900046800408 0 0000004
Left = 119
MaxLength = 40
StatusBarText =
"Calle registrada en
el domicilio fiscal."
TablIndex = 6
Top = 34
Visible = .T.
Width = 290
Name = "CALLE1"
PROCEDURE Valid

* validar que en
el Calle teclee algo

IF
len(alltrim(thisform.
Datos.pagina2 .CALLEL.
value) ) <>0

RETURN .T.

ELSE

RETURN .F.
ENDIF

ENDPROC
FontSize = 10
WordWrap =

1
-

Caption =
“Representante legal®
Height = 40

Left = 33

Top = 38

Visible = .T.

Width = 84

ForeColor = 0,0,128
Name = “LBLREP LEGAL1"

Format =
RN

Height = S50

Left = 128

MaxLength = 80
ReadOnly = .T.
StatusBartext =
"Proporcione el nombre
del representante
legal del cliente; si
es €1 mismo,
proporcione su nombre
completo nuevamente.®

‘TabIndex = 14

Top = 34
Visible = .T.
Width = 2848
ForeColor =
128,128,128
BackColor =
255,255,255
ControlScurce =
"clientes.rep_legal"”
Name = "REP_LEGAL1"
PROCEDURE Valid

* validar que en el
Representante legal
teclee algo

IF
len({alltrim(thisform.D
atos.paginal .REP_LEGAL
1.value))<>0

RETURN .T.
ELSE
RETURN .F.
ENDIF
ENDPROC

Font$ize = 10
Caption = "Fax"
Left = 33

Top = 90
Visible = .T.
wWidth = S5
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ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLFAX1*®
ContrclSource =
"clientes.fax”
Enabled = .F.
InputMask =
"999%999999999"%

Left = 128
MaxLength = 12
StartusBarText =
‘Proporcione su
nimero de fax (8i lo

hay) .*
TabIndex = 15
Top = 86
Visible = .T.
wWidth = 106

Name = "FAX1"
FontSize = 10
Caption = *E-mail®
Left = 33

Top = 114

Visible = .T.

wWidth = S5
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLEMAILIL"
ControlSource =
"clientes.email®*
Enabled = .F.
InputMask =

(P 0460050046000 0600404
1900646400 60800 400004
Left = 128
MaxLength = 40
StatusBarText =
"Proporcione su
direccifn de correo
electdnico (81 lo
hay)."

TabIndex = 16

Top = 110

Visible = .T.

width = 290

Name = "EMAIL1"

Top = 408

Left = 36

Visible = .T.
TabIndex = 20
cldtalk = OFF
viewkey = (")
parentkey =
viewtype = 3
gridalias =

topfile = .T.
endfile = .F.
addmode = .F.
nworkarea = 2




cldsetdelete = OFF
oldreprocess = 0
previewmode = _F.
previewinit = .F.
ugedataenv = .F,
editmode = .F.
gridref =
oldsetfields = OFF
oldmulrilocks = ON
oldrefresh = 0
oldbuffering = 1
EditForeColor = 0
EditbisForeCclor =
8421504
EditBackColor =
16777215
EditDisBackColor =
16777215

HasMemo = .T.

Name = "botones”
cmdPrev.Enabled = .T.
cmdPrev. StatusBarText
= "Muestra los datos
del cliente
anterior.*
cmdPrev.ToolTipText =
*Anterior*
cmdPrev,.Name =
"crdPrev®

cmdNext .Default = .F.
cmdNext .Enabled = .T.
cmdNext . StatusBarText
= "Muestra los datos
del siguiente
cliente.™
cmdNext . ToolTipText =
*Siguiente”

cmdNext .Name =
"cmdNext *
cmdTop.Enabled = .T.
cmdTop. StatusBarText
= *Muestra los datos
del primer cliente. *
cemdTop. ToolTipText =
*Primero"

cmdTop . Name =
*cmdTop™
cmdEnd.Enabled = .T.
cmdEnd . StatusBarText
= "Muetra los datos
del Gltimo cliente"
cmdEnd. ToolTipText =
"Ultimo"

cmdEnd .Name =
"cmdEnd"

emdFind.Top = 4
cmdFind.Left = 204

cmdFind.Enabled = .T.
cmdFind. StatusBarText
= "Busca los datos de
algin cliente en
particular.*

cmdFind. ToolTipText =
“Buscar"

cmdFind.Name =
"emdFind®

cmdPrint .Enabled = .T.
cmdPrint . StatusBarText
= "Imprime un reporte
de los clientes*
cmdPrint.ToolTipText =
"Imprimirc"

emdPrint .Name =
*cmdPrint®
cmdExit.Enabled = .T.
cmdExit.StatugBarText
= "Regresa al mena de
Catélogos.*
cmdExit.ToolTipText =
"Salir"

cmdExit.Name =
"cmdExit*
cmdAdd . Picture =

{HOME () + "WIZARDS\WIZBM
PS\WZNEW.BMP*}
cmdAdd . DownPicture =

. .\archivos de
programa\devstudio\v£p
\wizards\wizbmps\wznew
. bmp

cmdAdd.Enabled = .T.
cmdAdd. StatusBarText =
"Agrega un nuevo
cliente / Actualiza
las modificaciones
realizadas a los datos
de un cliente."
crdAdd . ToolTipText =
*Agrega / Actualiza"
cmdAdd.Name = "cmdAdd*"
cmdbDelete.Enabled =
.T.
cmdDelete.StatusBarTex
t = "Elimina el
cliente actual del
catilogo.*
cmdDelete.ToolTipText
= "Eliminar"
cmdDelete. Name =
"cmdDelete"
cmdEdit . Picture =
{HOME () + "WIZARDS\WIZBM
PS\WZEDIT.BMP")
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cmdEdit . DownPicture =
.. \archivos de
programa\devstudio\vE
p\wizards\wizbmps\wze
dit.bmp

cmdBdit .Enabled = .T.
cmdEdit.StatusBarText
= "Modifica los datecs
de un cliente /
Revierte los cambios
hecho al modificar
los datos de un
cliente.™

cmdEdit, ToolTipText =
“Modifica / Revierte®
cmdEdit .Name =
"cmdEditc”

PROCEDURE
emdFind.Click

thisform.Combol.visib
le=_T.

thisform.Commandl .vis
ible=.T.

ENDPROC
PROCEDURE
cmdExit.Click
thisform.release
DO form menucat
ENDPROC
ColumnCount = 3
ColumnWidths =
"268,202,200"
RowSourceType = &
ROWSource =
*"clientes.paternc,mat
ernc, nombhre"
Enabled = .T.
FirstElement = 1
Height = 25
Left = 24
NumberOfElements = 0
SpecialEffect = 0

Style = 2

Top = 60
Visible = .F.
width = 528
Name = "Combol”
Top = 60

Left = 564
Height = 25
Width = 25

FontSize = 8
Caption = "Ver"
Visible = .F.




Name = "Commandl*®
PROCEDURE Click
GO record recnol()

thisform.Combol.visib
le=.F.

thisform.Commandl.vis
ible=.F.
thisform.refresh

ENDPROC

LR B & B2 B
C:\IMPRENTA\COTIZAR]1.
SCX

Left = 99

Top = 79

Width = 520

Height = 200

Name =
*Dataenvironment*
Alias = "cotizar"
BufferModeOverride =
5

ORDER = "numcotiza®
Database =
imprenta.dbc
CursorSource =
"cotizar"

Name = "Curaorl®
Alias = *"producto"
Database =
imprenta.dbc
cursorSource =
"producto”

Name = "CURSOR2"
ScaleMode = 3

Height = 454

Width = 631

DoCreate = .T.
ShowTips = .T.
Picture = nubes.bmp
Caption = ®*COTIZAR"
Closable = .T.
Visible = .F.
WindowType = {
WindowState = 2
LockScreen = .F.

Name = *Forml*
layoutsty.Shapel . Name
= “Shapel”
layoutsty.Shape2.Name
= "Shape2"
layoutsty.Shapel . Name
= "Shape3"
layoutsty.Shape4 . Name
= “Shape4*

layoutsty.Left = 4004
layoutsty.Visible =
.F.

layoutsty.Name =
®*layoutsty"®
Labell.Caption =
*COTIZAR"

Labell.Left = 32
Labell.Top = 10
Labell.width = 126
Labell.ForeCoclor =
0,0,128

Labe)l.Name = "Labell"
Shapel.Top = 42
Shapel.Left = 33
Shapel.Name = "Shapel®
Shape2.Top = 43
Shape2.Left = 33
Shape2.Name = "Shape2”
Shape3 .Top = 409
Shape3.lLeft = 313
Shape3 .Name = "Shape3”
Shaped4.Top = 410
Shape4.Left = 33
Shape4 .Name = "Shape4*®
ErasePage = .T.
PageCount = 2

Top = 48

Left = 24

Width = 588

Height = 160

Vigible = .T.

Name = “"datos"
Pagel.FontBold = .T.
Pagel.FontName =
"Arial"

Pagel.FontSize = 10
Pagel.Caption =
"Cotizacién / Pedido"
Pagel.ForeColor =
0,0,128

Pagel .Name = "paginal®
Page2.FontBold = .T.
Page2.FontName =
*Arial®

Page2.FontSize = 10
Page2.Caption =
"Costos"

Page2 .ForeColor =
0,0,128

Page2 .Name = “pagina2*
Caption = "Cotizacidn"
Left = 20

Top = 30

Visible = .T.

Width = 55

ForeColor = 0,0,128
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Name =
“LELNUMCOTIZAY"
Alignment = 1
ControlSource =
"cotizar.numcotiza®
Enabled = _F.
InputMask = *99%,999%"
Left = 95

Top = 26

visible = _T.

Width = 54

Name = *NUMCCTIZAl1*"
Capticon = *"Fecha"
Left = 20

Top = 54

vigible = .T.

Width = 55
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLFECHACL"
Alignment = 3
ControlSource =
"cotizar.fechac"
Enabled = .F.

Left = 95

Top = 50

Vigible = ,T.

Width = 62

Name = *“FECHAC1*
Caption = *"Cliente*
Left = 20

Top = 238

Visible = .T.

wWidth = 55
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLCLIENTE1*
ControlSource =
"cotizar.cliente"
Enabled = .F.
InputMask =
*RXEXEXXXXXXKXXXXXXXX
XXXKXAAXXXK™

Left = 95

Top = 234

visible = .T.

Width = 220

MName = "CLIENTEL"
Caption = "Agente™
Left = 20

Top = 262

Visible = .T.

Width = 55
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLAGENTEL*
ControlSource =
*cotizar.agente*
Enabled = .F.




InputMask =
PAXXXXEX KKK XX LK XXX
KAXUXXXKXX ™

Left = 95

Top = 258

Visible = .T.

Width = 220

Name = "“AGENTEL"
Caption = "Fabricar*
Height = 13

Left = 368

Top = 30

Vvisible = .T.

Width = 39
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLESPEDIDO1"
Top = 30

Left = 443

wWidth = 18

AutoSize = .T.
Caption = *"
Contreliource =
"cotizar.espedido"®

Enabled = .F.
Visible = .T.

Name = "ESPEDIDO1"
Caption = *“Pedido"”
Left = 368

Top = 54

Visible = .T.
Width = 55

ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLPEDIDOL"
Alignment = 1
ControlSource =
"cotizar.pedido®
Enabled = .F.
InputMask = *999, 999"
Left = 443

Top = SO

WVisible = .T.

Width = 54

Name = “PEDIDO1*
Caption = *Fecha”
Lefc = 368

Top = 78

Vigible = .T.

Width = 55
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLFECHAP1"
Alignment = 1
ControlSource =
"cotizar. fechap"
Enabled = .F.

Left = 443
Top = 74
visible = .T.

wWidth = 62

Name = *FECHAP1"
Caption = "Descuento®
Left = 368

Top = 194

Visible = .T.
Width = 55
ForeColor = 0,0,128
Name = *"LBLDESCUENTOl*
Alignment = 1
ControlSource =
"cotizar.descuento®
Enabled = .F.
InputMagk =
"9,999,999.99"

Left = 443

Top = 190

visible = .T.
width = 84

Name = "DESCUENTO1"
Caption = "Utilidad"
Left = 368

Top = 218

visible = .T.
Width = 55
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLUTILIDAD1"
Alignment = 1
ControlSource =
*cotizar. utilidad*
Enabled = .F.
InputMask =
"9,999,999.99"

Left = 4431

Top = 214

Visible = .T.

Width = 84

Name = *UTILIDAD1"
Caption = "Iva”®
Left = 368

Top = 242

Visible = .T.

Width = 55
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLIVAl"
Alignment = 1
ControlSource =
"cotizar.iva*
Enabled = .F.
InputMask =
"9,999,999.99"

Left = 443

Top = 238

vVisible = .T.

Widceh = B4

Name = "IVAl"
Caption = "Total"
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Left = 368

Top = 266

Visible = .T.

Width = S5
ForeColor = 0,0,128
Name = *LBLTOTALL"
Alignment = 1
ControlSource =
“cotizar.total"”
Enabled = .F.
InputMask =
"9,999,999. 99"

Left = 443

Top = 262

Visible = .T.

Width = 84

Name = "TOTALl"
Caption = "Subtotal”
Left = 2368

Top = 170

Visible = .T.

Width = 55
ForeColor = 0,0,128
Hame = "LBLSUBTOTALL"
Alignment = 1
ControlSource =
"cotizar.subtotal"”
Enabled = .F.
InputMask =
"9,999,999.99*

Left = 443

Top = 166

vigible = .T.

Width = 84

Name = "SUBTOTALLI"
Caption = *"Producto”
Left = 20

Top = 166

Vigible = .T.

Width = 55
ForeColor = 0,0,128
Name = *LBLPRODUCTO1"™
ControlSource =
“cotizar.producto*
Enabled = .F.
InputMask =

(P 846 60688446064804444
XXXXXKXXXK"

Left = 95

Top = 162

Visible = .T.

Width = 220

Name = "PRODUCTOL"
Caption =
*Descripcidn®
Height = 13

Left = 20




Top = 190

Visible = .T.

Width = 63
ForeColor = 0,0,128
Name =
"LBLDESCRIFCIOL"
ControlSource =
“cotizar.descripcio®
Enabled = .F.
InputMask =

Top = 186

Visgible = .T.

wWidth = 220

Name = "DESCRIPCIOL"
Caption =
"Originales"

Left = 64

Top = 23

visible = .T.

Width = 55
ForeColor = 0,0,128
Name =
*LBLORIGINALES1"
Alignment = 1
ControlSource =
“pcotizar.originales®
Enabled = .F.
InputMask =
*9,999,999,.99"

Left = 167

Top = 18

Visible = .T.

Width = 84

Name = "ORIGINALES1"
Caption = "Negativos"®
Left = &4

Top = 47

Vigible = .T.

Width = 55
ForeColor = 0,0,128
Name =
"*LBLNEGATIVOS1®
Alignment = 1
ControlSource =
*cotizar.negativos*
Enabled = .F.
InputMask =
“9,999,999.99"

Left = 167

Top = 42

Visible = .T.

Width = 84

Name = ®NEGATIVQS1*"
Caption = "Positivos"

Left = 54

Top = 71

Viagible = .T.

Width = 55

PoreColor = 0,0,128
Name = "LBLPOSITIVOS1™
Alignment = 1
ControlScurce =
"cotizar.positivos”
Enabled = .F.
InputMask =
"9,999,5993.99"

Left = 167

Top = 66

Visible = .T.

Width = 84

Wame = "POSITIVOS1"
Caption = "Formacién"
Left = 64

Top = 95

vigible = .T.

wWidth = 55

ForeColor = (,0,128
Name = "LBLFORMACION1®
Alignment = 1
ControlSource =
*"cotizar.formacion®
Enabled = .F.
InputMask =
"9,999,999._.99"

Left = 167

Top = 90

Visible = .T.

Width = B4

Name = "FORMACIONL*
Caption = *Pantallas®
Left = 64

Top = 119

Visible = .T.

Width = 55

ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLPANTALLAS1"®
Alignment = 1
ControlSource =
"cotizar.pantallas*
Enabled = .F.
InputMask =
9,999,993 99"

Left = 167

Top = 114

Visible = .T.

wWidth = Ba

Name = *“PANTALLAS1"
Caption = "Seleccién®
Left = g4

Top = 143

Visible = .T.

Width = 55
ForeColor = 0,0,128
Name =
"LBELSELECCIONL*
Alignment = 1
ControlSource =
*cotizar.seleccion"
Enabled = .FP.
InputMask =
*9,999,999.99"

Left = 167

Top = 138

viasible = .T.

Width = 84

Name = *SELECCIONL"
Caption = "Limina*®
Left = 64

Top = 167

Vigible = .T.

Width = 55
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLLAMINAL®
Aligonment = 1
ControlSource =
"cotizar.lamina®
Enabled = .P.
InputMask =
"9,999,599.99"

Left = 167

Top = 162

Visible = .T.

widch = 84

Name = *LAMINALl"
Caption = "LAmina
forro®

Height = 13

Left = 64

Teop = 191

Visible = .T.

Width = 75
ForeColor = 0,0,128
Name =
"LBLLAMINAFORRI1"
Alignment = 1
ControlSource =
*cotizar.laminaforr"
Enabled = .F,
InputMask =
*9,999,999.99"

Left = 167

Top = 186

Visible = .T.

wWidth = 84

Name = "LAMINAFORR1"
Caption = "L&mina
interiores®

Height = 13




Left = 64

Top = 215

Vigible = .T.

Width = g7
ForeColor = 0,0,128
Name =
*"LBLLAMINAINT1*
Aligument = 1
ControlSource =
"cotizar.laminaint"*
Enabled = .F.
InputMask =
*9,999,999.99"

Left = 167

Top = 210

Vigible = .T.
Width = B4

Name = "LAMINAINT1"
Caption = "Impresidn®
Left = 64

Top = 23%

Visible = .T.
width = 55
ForeColor = 0,0,128
Name =
"LBLIMPRESION1"
Alignment = 1
ControlSource =
"gotizar.impresion”
Enabled = .F.
InputMask =
"9,999,999.99"

Left = 167

Top = 234

Visible = .T.
Width = 84

Name = "IMPRESIONL1"
Caption = "Impresidn
forro®

Height = 13

Left = 64

Top = 263

Vigsible = .T.
width = 75
ForeColor = 0,0,128
Name =
"LEBLIMPRESIONF1"
Alignment = 1
ControlSource =
“cotizar.impresionf"
Enabled = .F.
InputMask =
"9,999,999.9%9"

Left = 167

Top = 258

Visible = .T.

wWidth = B84

Name = "IMPRESIONF1"
Caption = "Impresién
interiores"

Height = 13

Left = 64

Top = 287

Visible = T,

width = 99
ForeColor = 0,0,128
Name =
"LBLIMPRESIONI1*
Alignment = 1
ControlSource =
*cotizar.impresioni®
Enabled = .F.
InputMask =
"9,999,999.99"

Left = 167

Top = 282

Vigible = .T.

Width = 84

Name = *IMPRESIONI1"
Caption =
*Impresiones*
Height = 13

Left = 341

Top = 20

Visible = .T.

width = 63
ForeColor = 0,0,128
Name =
*LBLIMPRESIONSL"
Alignment = 1
ControlSource =
"cotizar.impresions"”
Enabled = .F.
InputMask =
®9,99%,999,.99"

Left = 419

Top = 18

Visible = .T,

Width = 84

Hame = *"IMPRESIONS1"
Caption = *Papel”
Left = 341

Top = 44

Visible = .T.

width = 55
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLPAPEL1"*
Alignment = 1
ControlSource =
"cotizar.papel®
Enabled = .F,
InputMask =
"9,999,999.99"

Left = 419

421

Top = 42

Visible = .T.
Width = B84

Name = "PAPEL]"
Caption = "Papel
portada”®

Height = 13

Left = 341

Top = 68

Visible = .T.

widcth = 75
ForeColor = 0,0,128
Name =
"LELPAPELPORTAL"
Alignment = 1
ControlSource =
"cotizar.papelporta®
Enabled = .F.
InputMask =
9,999,999, 99"

Left = 419

Top = 66

Visible = .T.

Width = 84

Name = “PAPELPORTAL"
Caption = *"Papel
interiores®

Height = 13

Left = 341

Top = 92

Visible = .T.

Width = 75
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLPAPELINT1*"
Alignment = 1
ControlSource =
"cotizar.papelint*
Enabled = .F,
InputMask =
"9,999,999.99"

Left = 419

Top = 90

Visible = .T.

width = B4

Name = "PAPELINTL"
Caption = *Folios"
Left = 341

Top = 116

Visible = .T.

Width = 55
ForeColor = §,0,128
Name = "LBLFOLIOS1*
Alignment = 1
ControlSource =
*"cotizar.folios”
Enabled = .F.




InputMask =
*9,999,999.99"
Left = 419

Top = 114

Vigible = .T.
Width = B4

Name = *"FOLIOS1*
Caption = "Alce"
Left = 341

Top = 140

visible = .T.
Width = 55
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLALCEL"
Alignment = 1
ControlSource =
"cotizar.alce"
Enabled = .F.
InputMask =
"9,999,999.99"
Left = 419

Top = 138

Visible = .T.
Width = 84

Name = ®“ALCE1*
Caption = "Doblez"
Left = 341

Top = 164

vigible = .T.
Width = 55
ForeColor = 0,0,128
Name = ®"LBLDOBLEZ1*
Alignment = 1
ControlSource =
*cotizar.doblez"
Enabled = .F.
InputMask =
*9,999,999.99"
Left = 419

Top = 162

Vigible = .T.
Width = B4

Name = *“DOBLEZ1*
Caption = "Suaje*
Left = 341

Top = 188

visible = .T.
Width = 55
ForeColor = 0,0,128
Name = *LBLSUAJEL"
Aligoment = 1
ControlSource =
"cotizar.suaje”
Enabled = .F.
InputMask =
"9,999,999,99"
Left = 419

Top = 186

Visible = .T.

width = 84

Name = "SUAJEL"
Caption = "Suajado"
Left = 341

Top = 212

Visible = .T.

Width = 55
ForeColor = 0,0,128
Name = “LBLSUAJADOL™
Alignment = 1
ControlScurce =
"cotizar.suajado*
Enabled = .F.
InputMask =
*9,999,999.99"

Left = 419

Top = 210

Visible = .T.

Width = 84

Name = “SUAJADOL"
Caption =
*perforacién®

Left = 341

Top = 236

Visible = .T.

width = 55
ForeColor = 0,0,128
Name =
"LBLPERFORACIOL"
Alignment = 1
ControlSource =
*cotizar.perforacio"
Enabled = .F.
InputMask =
"9,599,999.99"

Left = 419

Top = 234

Visible = _T.

Width = a4

Name = “PERFORACIOL"
Caption = *Corte*
Left = 341

Top = 260

Viaible = .T.
Width = 55
ForeColor = 0,0,128
Name = “LBLCORTEL"*
Alignment = 1
ControlSource =
"cotizar.corte*
Enabled = .F.
InputMask =
"9,999,9%9,99"

Left = 419

Top = 258

412

Visible = .T.
Wwidth = B4

Name = *CORTEl"
Caption = *"Acabado”
Left = 341

Top = 284

Visible = _T.
Width = 55
ForeColor = ¢,0,128
Name = "LBLACABADO1*
Alignment = 1
ControlSource =
*cotizar.acabado"
Enabled = .F.
InputMasgk =
*%,999,999.99"
Left = 419

Top = 282

Visible = .T.
Width = 84

Name = “ACABADC1"
Caption = "Otros"®
Left = 341

Top = 308

Vigsible = .T.
Width = 55
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLOTROSL1®
Alignment = 1
ControlSource =
"cotizar.otros"
Enabled = .P.
InputMask =
"9,999,999,.99"
Left = 419

Top = 306 N
Vigible = .T.
Width = B4

Name = "OTROS1"
Top = 18

Left = 47

Height = 25

Width = 12

Caption = "Checkl"
Name = "Checkl"
Top = 42

Left = 47

Height = 25

wWidth = 12

Caption = "Checkl"
Name = "Check2"

Top = 66
Left = 47
Height = 25
Width = 12

Caption = *Checkl"
Name = "Check3*




Top = 90

Left = 47
Height = 25
Width = 12

Caption = "Checki®
Name = "Check4"

Top = 114
Left = 47
Height = 25
Widch = 12

Caption = "Checkl®
Name = "Checks5*

Top = 138
Left = 47
Height = 25
Widcth = 12

Caption = "Checkl®
Name = "Checké®

Top = 162
Left = 47
Height = 25
width = 12

Caption = "Checkl"
Name = *Check?"
Top = 186

Left = 47

Height = 25

Width = 12
Caption = *Checkl"
Name = "Checks8”

Top = 210
Left = 47
Height = 25
Width = 12

Caption = *"Checkl”®
Name = "Check$%"

Top = 234
Left = 47
Height = 25
Width = 12

Caption = "Checkl*
Name = "Checkio®

Top = 258
Left = 47
Height = 25
Width = 12

Caption = ®"Checkl"
Name = *"Checkll"

Top = 282
Left = 47
Height = 25
Width = 12

Caption = *"Checklr"
Name = "Checklz"
Top = 16

Left = 323

Height = 25

Width = 12
Caption = "Checki®
Name = “Checkl3”
Top = 40

Left = 323

Height = 25

Width = 12
Caption = *"Checkl®
Name = "Checkl4"
Top = 64

Left = 323

Height = 25

wWidth = 12
Caption = *“Checkl*
Name = "Checkls5"
Top = 88

Left = 323

Height = 25

Width = 12
Caption = *Checkl”
Name = "Checklé"
Top = 112

Left = 323

Height = 25

Width = 12
Caption = "Checkl"
Name = *Checkl7"
Top = 136

Left = 323

Height = 25

width = 12
Caption = *"Checkl"
Name = "Checkls®
Top = 160

Left = 323

Height = 25

wWidth = 12
Caption = "Checkl"
Name = *Checkl9*
Top = 184

Left = 323

Height = 25

Width = 12
Caption = "Checkl"
Name = "Check20*

Top = 208
Left = 323
Height = 25
Wideh = 12

Caption = "Checkl*"
Name = *“Check21l"®
Top = 232

Left = 323

Height = 25

Width = 12
Caption = "Checkl™*
Name = "Check22"
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Teop = 256

Left = 323

Height = 25

Width = 12
Caption = "Checkl®
Wame = "Check23"

Top = 280
Left = 323
Height = 25
wWidth = 12

Caption = "Checkl®
Name = "Check24*

Top = 304
Left = 323
Height = 25
width = 12

Caption = "Checkl"
Name = "Check2S"

Top = 420
Left = 60
Visgible = .T.
oldtalk = OFF
viewkey = ("™}
parentkey =
viewtype = 3
gridalias =
topfile = .T.
endfile = .T.
addmede = .F.

nworkarea = 1
cldsetdelete = OFF
oldreprocess = 0
previewmode = .F.
previewinit = .F.
usedataenv = .F.
editmode = .F.
gridref =
oldsetfields = OFF
oldmultilocks = ON
oldrefresh = 5
oldbuffering = 1
Name = "“BUTTONSET1"
cmdPrev.Enabled =

cmdPrev.StatusBarText

= "Muestra la

cotizacidén anterior.*

cmdPrev.ToolTipText
"Anterior*
cmdPrev . Name =
*cmdPrev®

cmdNext .Enabled =

cmdiNext . StatusBarText

= "Muestra la
sigiuente
cotizacidén."
cmdNext . ToolTipText
"Siguiente®




cmdNext . Name =
"cmdNext ®
cmdTop.Enabled = .T.
cmdTop . StatusBarText
= "Muestra la primera
cotizacidn."

emdTop. ToolTipText =
*Primero"

cmdTop.Name =
*cmdTop”
cmdEnd.Enabled = .T.
cmdEnd. StatusBarText
= "Muestra la Oitima
cotizacidén."

cmdEnd. ToolTipText =
"gltimo"

cmdEnd.Name =
remdEnd”
cmdFind.Enabled = .T.
cmdFind.StatusBarText
= "Busca las partidas
de una cotizacién.®
cmdfind. TooclTipText =
*Buscar"

emdFind . Name =
*cmdFind®

cmdPrint .Enabled =
.T.
cmdPrint . StatusBarTex
t = *Imprime un
reporte total de las
cotizaciones
registradas.”
cmdPrint . ToolTipText
= "Imprimir"

cmdPrint .Name =
*cmdPrint”
cmdExit.Enabled = .T.
cmdExit.StatusBarText
= "Salir y regresar
al mendi de Ventas."
cmdExit . ToolTipText =
*Regresar”
cmdExit . Name =
"endExit®
cmdAdd.Picture =
{HOME () + "WIZARDS\WIZB
MPS\WZNEW.BMP")
cmdAdd. DownPicture =
..\archivos de
programa\devstudio\vE
p\wizards\wizbmps\wzn
ew.bmp

cmdAdd. Enabled = .T.
cmdAdd.S5tatusBarText
= "Agrega una nueva
partida a la

cotizacién actual /
Actualiza los cambios
efectuados a la
partida actual."
cmdAdd. ToolTipText =
“Agregar / Actualizar"
cmdAdd.Name = *cmdAdd*
cmdDelete.Enabled =
.T.
cmdDelete,StatusBarTex
t = "Elimina la
partida de la
cotizacién actual.”
cmdDelete.ToolTipText
= "Eliminar"
cmdDelete, Name =
*cmdDelete®

cmdEdit .Picture =
{HOME {} + *"WIZARDS\WIZBM
PS\WZEDIT.BMP")
emdEdit .DownPicture =
. .\archivos de
programa\devatudio\vfp
\wizards\wizbmps\wzedi

t.bmp
cmdEdit .Enabled = .T.
cmdEdit .StatusBarText

= "Modifica los datos
de la partida actual /
Revierte los cambios
efactuados enh la
particda de la
cotizacifén actual.*
cmdEdit . ToolTipText =
*Modificar / Revertir"
cmdEdit .Name =
"emdEdit™

Height = 25

Left = 216

Top = 12

Visible = .F.

width = 336

Name = *Combol”

Top = 12

Lefr = 564

Height = 24

Width = 36

FontSize = 8

Caption = "Ver*
Visible = .F.

Name = *Commandl®
Ahkkhdhd &
C:\IMPRENTA\CRDFLEG4.I
CcO

Ak khdd &

C: \IMPRENTA\CXC.FRX
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hkhkhh &
C:\IMPRENTA\CXP.FRX

*hakbdk &
C:\IMPRENTA\EGRESOS.F
RX
Ahkhbkut &
C:\IMPRENTA\FORMAO1.S
CX
Name =
"Dataenvironment”
Top = ©
Left = 0
Height = 454
Wideh = 633
Desktop = .F.
DoCreate = .T.
Picture = nubes.bmp
Caption = *Control de
la emisién de
Comprobantes
Fiscales.™
Movable = .F,
MousePointer = 0
MouselIcon =
..\archivos de
programa\devstudio\vE
P\
WindowState = 2
Name = "Forml*
PROCEDURE Init

* FORMAOL

* Bienvenida al
sistema.

+ Fija el
directorio de trabajo
CD \imprenta

ENDPROC

FontBold = .T.
FontSize = 24
WordWrap = .T.

Alignment = 2
BackStyle = 0

Caption = "Sistema de
control de la emisidn
de comprobantes
fiscales.™

Height = 72

Left = 60
MousePointer = 99
Mouselcon =
handapst.ani

Top = 144

Width = 516

ForeColor = 0,0,128
Name = "Labell®"




PROCEDURE Click
thisform.release
DO form formaon2

ENDPROC

kb d bk &

C:\IMPRENTA\FORMAO2Z.8

CX

Name =

*Dataenvironment®

Top = 0

Left = 0

Height = 454

Widch = 633

Desktop = .F.

DoCreate = .T.

Picture = nubes.bmp

Caption = "Control de

la emisidn de

Comprobantes

Fiscales."®

Movable = .F.

MousePocinter = 0

MousgelIcon =

..\archivos de

programa\devstudio\vi

P\

WindowState = 2

Name = "Formip"

PROCEDURE Init

PUBLIC quien_es,
intenta

intenta=0

ENDEROC
FontBold = .T.
FontSize = 12

BackStyle = 0

Caption = "Clave de
acceso"

Height = 24

Left = 120

Top = 144

Width =« 144
ForeColor = 0,0,128
Name = "Labell*®
FontBold = .T.
FontSize = 16

Height = 36

Left = 120
StatusBarText =
"Proporcione su clave
de acceso, por favor,

¥ presione [Continuar]
n

TabIndex = 1

Top = 180

Width = 265

PasawordChar = "**

Name = "Textl"

PROCEDURE MouseMove
LPARAMETERS

nButton, nShift,

nXCoord, nYCoord

thisform.Textl.SETFOCU

s

ENDPROC

AutoSize = .F.

Top = 384

Left = 516

Height = 57

Width = 96

FontSize = B

Picture = trffc02.ico

Caption = *Continuar"

MousePointer = 0

Mouselcon =

StatusBarText =

"Verificar su clave de

acceso y continuar

dentro del sistema."

Style = 0

TabIndex = 2

ToolTipText

ColorSource 4

ColorScheme 1

Name = "Commandl®

PROCEDURE MouseMove
LPARAMETERS

nButton, nsShift,

nXCoord, n¥YCoord

1

thisform.Commandl .SETF
ocus
ENDPROC
PROCEDURE Click
* Botén: continuar

* la variable
"quienes"™ pasa como
pardmetro a la forma
FORMAO3 para activar

* los menus
correspondientes al
usuarioc que se firma

quien_es =
ALLTRIM({thisform.Text
1.value}
thiaform.release
DO form formao3
&& with quienes

*if
alltrim{thisform.text
1.value)="password"

"

Thisform.release

* do form accesos

*alge

*
intentos=intentos+1

« if intentoss>=3

3
thisform.release

- do form
menucat

+*  endif

*endif

ENDPROC
Top = 3084
Left = 396
Height = 60
Width = 97
FontSize = 8
Picture =
w9Smbx01l.ico
Caption = *“Salir"
MousePointer = 0
Mouselcon =
StatusBarText =
"Abandonar el
sistema."
TabIndex = 3
ToolTipText = **
Name = “Command2"
PROCEDURE MouseMove
LPARAMETERS
nButton, nShift,
nXCocrd, n¥YCoord

thisform.Command2.SET

FQCUS

ENDPROC

PROCEDURE Click
thigform. release

ENDPROC




Ak khbd &

C:\IMBRENTA\FORMAQ3.S
cx

Name =
"Dataenvironment”
Top = 0

Left = 0

Height = 454
wWidth = 633

Desktop = .F.
DoCreate = .T.
Picture = nubes.bmp
Caption = *Control de
la emisién de
Comprobantes
Fiscales."
Movable = .F.
MousePointer = 0
Mouselcon =
..\archivos de
programa\devstudio\vE
p\
WwindowState = 2
Name = *Forml"”
PROCEDURE Init

* recibe en
"quien®” la clave de
acceso {previamente
validada) de quien
intenta acceder

* al gistema,
activando de ésta
manera sblc los menis
permitidos al
usuario.

*Lparameters gquien
quien=quien_es

USE accesos

GO top

LOCATE for
clave=quien

* botén de
HACIENDA
IF ml

thisform.Command3l.ena
bled=.T.
ELSE

thisform.Command3 . ena
bled=.F.
ENDIF

* botén de VENTAS
IF m2

thisform.command4 . enab
led=.T.
ELSE

thisform.commandd .enab
led=.F.
ENDIF

* botén de
CATALOGOS
IF m3

thisform.commands.enab
led=.T.
ELSE

thisform. conmands.enab
led=.F.
ENDIF

* botén de
CONTABILIDAD
IF m4

thisform. commandé . enab
led=.T.
ELSE

thisform.commandé . enab
led=_.F.
ENDIF

*+ botdSn de
UTILERIAS
IF mS

thisform.command?.enab
led=.T.
ELSE

thisform. command?.enab
led=.F.
ENDIF

USE

ENDPROC
AutoSize = .F,
Top = 372
Left = 516
Height = 60
Width = 96
FontSize = 8
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Picture = ..\archivos
de
programa\devetudio\vE
p\samples\graphics\bm
ps\assorted\happy.bmp
Caption = "Nuevo
Usuario®
MousePointer = 0
Mouselcon =
..\archivos de
programa\devatudio\vf
P\
StatusBarText =
*Ingresar al sistema
como un usuario
distinto.™
Style = O
TabIndex = 7
ToolTipText = "%
ColorSource = 4
ColorScheme = 1
Name = *Commandl*
PROCEDURE MouseMove
LPARAMETERS
nButton, nshift,
nXCoord, nY¥YCoord

chisform.Commandl . SET

FOCUS

ENDPROC

PROCEDURE Click
thisform.release
DO form forma02

ENDPROC

PROCEDURE Move
LPARAMETERS nieft,

nTop, nWidth, nHeight

ENDPROC

TOp = 372

Left = 196
Height = 60
Width = 97
FontSize = 8
Picture =
w95mbx0l1.ico
Caption = "Salir"
MousePointer = 0
MouseIcCon =
..\archivos de
programa\devstudio\vf
P\

StatusBarText =
*Abandonar el
sistema."®
TabIndex = &




ToolTipText = *"
Name = "Command2®
PROCEDURE Click
thisform.release
DO FORM SALIDA
ENDPROC
PROCEDURE MouseMove
LPARAMETERS
nButton, nShift,
nXCoord, nYCoord

thisform.Command2. SET

FOCUS

ENDPROC

Top = 120

Left = 72

Height = &0

Width = 97

FontSize = B

Picture = group.ico

Caption = "Ventas"

MousePointer = 0

MouseIcon =

..\archivos de

programa\devstudio\vf

P\

StatusBarText =

"Cotizaciones,

pedidos, facturacién,

histdrico de impresos

elaborados.®

TabIndex = 2

ToolTipText = **

Name = "Command4*

PROCEDURE Click
thisform.release
DO form menuven

ENDPROC

PROCEDURE MouseMove
LPARAMETERS

nButton, nShift,

nXCoocrd, n¥YCoord

thisform.command4 . SET

FOCUS
ENDPROC
Top = 192
Left = 72
Height = 60
Width = 97

FontSize = 8

Picture =
crdfleod.ico

Caption = *"Catélogos”
MousePointer = 0
Mouselcon =

. .\archivos de

programa\devstudic\vip
\
StatusBarText =
*Consulta y edicidén de
catdlogos de Clientes,
Proveedores,
Productos,
Materiales.*
TabIndex = 3
ToolTipText = **
Name = *Command5*
PROCEDURE Click
thiaform.release
DO form menucat
ENDPROC
PROCEDURE MouseMove
LPARAMETERS
nButton, nShiftc,
nXCoord, nYCoord

thisform.commands.SETF
oCus

ENDPROC

Top = 264

Left = 73

Height = 60

Width = 97

FontSize = 8

Picture = pago.ico
Caption =
*Contabilidad"
MousePointer = 0
MouselIcon =
..\archivos de
programa\devstudio\vip

StatusBarText =
“Contrcl de Ingresos,
Egresos, Cuentas por
Cobrar, Cuentas por
Pagar.*
TabIndex = 4
ToolTipText = **
Name = "Commandé®
PROCEDURE Click
thisform.release
DO form menucont
ENDPROC
PROCEDURE MouseMove
LPARAMETERS
nButton, nShift,
nXCoord, nYCoord

chisform.commands . SETF
oCus

ENDPROC

Top = 336
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Left = 72
Height = 60
Widch = 97
FontSize = 8
Picture =
question.ico
Caption = "Utilerias*
MousePointer = 0
Mouselcon o
..\archivos de
programa\devstudio\vf
j
StatusBarText =
"Respaldo,
restauracién,
actualizacién del
sistema."
TabIndex = 5
ToelTipText = ®*
Name = *Command?7®
PROCEDURE Click
thisform.release
DO form menuutil
ENDPROC
PROCEDURE MouseMove
LPARAMETERS
nButton, nShift,
nXCoord, n¥YCocord

thisform.command?.SET
FOCUS

ENDEROC

Top = 36

Left = 72

Height = &0

width = 97

FontSize = 8

Picture = misc25.ico
Caption = "Hacienda®
MousePointer = 0
Mouselcon =
..\archivos de
programal\devstudio\vf
P\

StatusBarText =
"Registra los datos
del Imprescr
Autorizado, los
comprobantes fiscales
emitidos, genera el
diskette para la
S.H.C.P."

TabIndex = 3
ToolTipText = **

Name = *Commandl®
PROCEDURE MouseMove




LPARAMETERS
nButton, nShift,
nXCoord, nY¥YCoord

thisform.Command3 . SET

FOCUS

ENDPROC

PROCEDURE Click
thisform.release
DC form menuhac

ENDPROC

khhuhd &

C:\IMPRENTA\GROUP . ICO
LA LR XN N J

C: \IMPRENTA\HACO1.5CX
Name =
*Dataenvironment”
Alias = "impresor®
BufferModeOverride =
S

Database =
imprenta.dbc
CursorSource =
"impresor"

Name = *“CURSOR1*
ScaleMode = 3

Height = 454

Width = 633

DoCreate = .T.
ShowTips = .T,
Picture = nubes.bmp
Caption = *"HACIENDA.
Registro de 1los datos
fiscales del impresor
autorizado."

Closable = .T.
Visible = .F.
WindowType = 0
WindowState = 2
LockScreen = .F.

Name = "Forml*"
layoutsty.Shapel . Name
= "Shapel®
layoutsty.Shape2.Name
= "Shape2*
layoutsty.Shapel.Name
= "shapei™
layoutsty.Shaped .Name
= "Shape4"

layoutsty. Left = 4004
layoutsty.visible =
.F.

layoutsty.Name =
"layoutsty"

Labell .FontS5ize = 16

Labell.Caption =
*"Impresor autorizado.*
Labell.Left = 24
Labell.Top = 24
Labell.Width = 187
Labell.ForeColor =
0,0,128
Labell.Name = "Labell®
Shapel.Top = 60
Shapel.Left = 26
Shapel .Name = "Shapel”
Shape2 . Top = 61
Shape2.Left = 26
Shape2 .Name = "Shape2”
Shape3 .Top = 392
Shape3.Left = 27
Shape3 .Name = "Shape3*
Shape4.Top = 393
Shape4 .Left = 27
Shape4 .Name = "Shape4”
PROCEDURE Init

* Forma: HACOL

* Funcién:

Capturar y/o
editar los dates
fiscales del impresor
autorizado.

* Proyecto:

Imprenta 2000

* Facha: Octubre 8§,
1998

ENDPROC

ErasePage = .T.
PageCount = 3

Top = 96

Left = 72

wWidth = 468

Height = 264
Vigible = .T.

Name = *datos"
Pagel.FontBold = .T.
Pagel .FontName =
“Arial®

Pagel .FontSize = 10
Pagel.Caption = "Datos
personales*
Pagel.Picture =
Pagel .BackColor =
199,1%7,20%

Pagel .ForeColor =
0,0,128

Pagel.Name = *"paginal”
Page2.FontBold = .T.
Page2.FontName =
*Arial*
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Page2.FontSize = 10
Page2.Caption =
"Direccifn fiscal"
Page2.Picture =
Page2.BackColor =
201,186,182
Page2.ForeColor =
0,0,128
Page2.Name =
"pagina2®*
Page3l . FontBold
Pagel . FontName
*Arial"
Pagel.FontSize = 10
Pagel.Caption =
"Hacienda"
Pagel.Picture =
Pagel .BackColor =
203,200,182
Pagel .ForeColor =
0,0,128
Pagel . Name =
"paginai"
FontSize = 10
Caption = *"R.F.C."
Left a 59
Top = 18
Visible = .T.
Width = 55
ForeColor = 0,0,128
Name = “"LBLRFC1"
ControlSource =
“impresor.rfc*
Enabled = .F.
Format = "i{"
InputMask =
“XAAAIIIIIIXXX"
Left = 131
MaxLength = 13
StatusBarText =
*R.F.C. en el formato
AAAA999999AR9. Si es
una persona Moral
comienza con un
espacio en blance."
Tabindex = 1
Top = 18
Visible = _T.
Width = 101
Name = “RFC1"
PRCCEDURE Valid

* validar rfc

[
3

PUBLIC letral




mirfc=thisform.Datos.
paginal .RFCl.value

letral=left (mirfc, 1)
anyo =
VAL (substr(mirfc,5, 2}
)
mes =
VAL {gubstr (mixrfe, 7,2)
}
dia =
VAL {substr(mirfc, %, 2}
)
letrall =
substr{mirfc,11,1}
letral2 =
substr{mirfc,12,1)
letrall =
substr(mirfc,13,1)}

IF
len(alltxim{mirfc}) <
12

RETURN .f.
ELSE
IFP ({letrals=
"A*) .and.

{letraic<="Z"}) .or.
{letral=" ")
IF ({mes»>=
1} .and. (mesc<= 12)}
IF mes =
2
iF
((dia»>=1) .and.
(diac=28))
IF
({letrall>="A") .and.
{letralie="2")) .or.
({(letrall>="0") .and.
{letrall="9")}

IF ((letral2>="A")
.and.
{letral2<="2Z"}}) . or.
{{letral2>="0") .and.
(letral2<="5"})

IF {letral3i="A"} .or.
{{letratri>="0") .and.
{letrali<="9")}
RETURN .T.

ELSE

RETURN .F.
ENDIF
ELSE
RETURN .F.
ENDIF
ELSE
RETURN .F.
ENDIF
ELSE
RETURN .F.
ENDIF
ELSE
IF
{(dia>=1} .and.
(dia<=31))
1F

{{letrall>="A") .and.
(letrall<="Z"}).or.
{{letrall>="0") .and.
(letralle="9"))

IF {{letral2>="A"}
.andg.
(letral2<="Z")).or.
{{letral2>="0") .and.
{letrallz="9"}))

I¥ (letrali="A"} .or.
{({letral3>="0") .and.
{letrall<="9"))
RETURN .T.

ELSE

RETURN .F.

ENDIF

ELSE

RETURN .F.

ENDIF
ELSE

RETURN .F.

ENDIF
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ELSE

RETURN .F.
ENDIF
ENDIF
ELSE
RETURN

ENDIF
ELSE
RETURN .F.
ENDIF
ENDIF

ENDPROC

FontSize = 10
Caption = "Cédula®
Left = 59

Top = 42

Visible = .T.
width = 55
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLCEDULAL"
ControlSource =
"impresor.cedula"”
Enabled = .F.
Format = "!*

InputMask =
"A9999999"

Left = 131
MaxLength = 8
StatusBarText =

"Cédula fiscal en el
formato A9999999."
TabIndex = 2
Top = 42
Visible = .T.
Wwidth = 74
Name = "CEDULAL"
PROCEDURE Valid

* Validar cédula

IF
len{alltrim{thisform.
Datos.paginal.CEDULAl
valuel} <> 8

RETURN .F.

ELSE

nunl=substr (thisform.
Datos.paginal.CEDULAL
.value, 2,1}




num2=substr (thisform.
Datos.paginal.CEDULAl
.value, 3,1)

num3=substr(thisform.
Datos,.paginal.CEDULAL
.value,4,1}

num4 =substr {thisform.
Datos.paginal.CEDULAl
.value,5,1)

numS=substr (thisform.
Datos.paginal.CEDULAL
.value,6,1)

num6=substr (thisform.
Datos,paginal.CEDULAL
.value,k 7,1}

num?=substr (thisform.
Datos.paginal.CEDULA1
.value, 8,1}

IF
{numl>="0") .and. {numl
c="gn)

IF
{num2>="0"} .and. (num2
<="9"}

IF
{num3>="0"} .and. {num3
<="9")

’ IF
(num4>="0") .and. {nums
c="9"}

IF
{numS>="0") .and. {nums
<="9")

IF
{(nums>="0") .and. {numé
<="9%}

IF
{(num7>="0"} .and. (num?7
<="9")

RETURN .T.
ELSE
RETURN .F.
ENDIF
ELSE

RETURN .F.

ENDIF
ELSE

ENDIF
ELSE

RETURN .F.
ENDIF
ELSE

ENDIF
ELSE
RETURN .F.
ENDIF
ELSE
RETURN .F.
ENDIF
ENDIF

ENDPROC

FontSize = 10
Caption = "Paterno”
Left = 56

Top = 98B

Visible = .T.

Width = 55
PoreColor = 0,0,128
Name = "LBLPATERNOL"
ControlSource =
*impresor.paterno®
Enabled = .F.

Pormat = “!*
InputMask =
LB #2008 40400000004 0044
KXXXXXXXXKXXKXXXXKXX™
Lefr = 131

MaxLength = 40
StatusBarText = "Si se
trata de una persona
fisica proporcione su
Apellido Paterno; si
es una persona meral
prpoporcione el nombre
de la empresa.*
TabIndex = 3

Top = 94

Visible = .T.

Width = 290

Name = *PATERNOL®
PROCEDURE Valid
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* validar que en
el nombre teclee algo

IF
len{alltrim{thisform.
Datos.paginal. PATERNO
1.value})<>0

RETURN .T.
ELSE
RETURN .F.
ENDIF
ENDPROC

FontSize = 10
Caption = "Materno*
Left = 56
Top = 122
Vigible = .T.
Width = 55
ForeColor = 0,0,128
Name = *"LBLMATERNOLl”®
ControlSource =
*impresor.materno®
Enabled = .F.
Format = ®=1°%
InputMask =
LD 965089600006 40800 804
KXXX XXX XNXXXKXXXKKXA "
Left = 131
MaxLength = 40
StatusBarText = “Si
se trata de una
persona fisica
proporcione su
Apellido Materno; si
egs una persona moral
prpoporcione el
nombre de la
empresa.®
Tabindex = 4
Top = 118
Visible = .T.
wWidth = 2%0
Name = "MATERNOL"
PROCEDURE Vvalid

* validar que en
el apellido paterno
teclee algo {si es
una persona fisica)

IF letralc>" "

IF
len{alltrim(thisform.
Datos.paginal .MATERNO
l.value)}}<>0

RETURN .T.

ELSE




RETURN .F.
ENDIF
ELSE
RETURN .T.
ENDIF
ENDPROC
FontSize = 10
Caption = "Nombre®
Left = 56
Top = 146
Visible = .T.
Width = 55
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLNCMBRE1*®
ControlSource =
*impresor .nombre®
Enabled = .F.
Format = "!*
InputMask =
LD 9408600400 86404606444
KXAXXXIXXX XXX XXKXXXX
Left = 131
MaxLength = 40
StatusBarText = "Si
ge trata de una
persona fisica
proporcione su
Nombre; 8i es una
persona moral
prpoporcione el
nombre de la
empresa."
TabIndex = 5
Top = 142
Visible = .T.
Width = 290
Hame = "NOMBRE1"
PROCEDURE Valid
* validar que en
el nombre teclee algo
(i es persona
figica)

IF letrale>" "

IF
len(alltrim{thisform.
Datos.paginal . NOMBRE1
.value) ) <>0

RETURN .T.
ELSE
RETURN .F.
ENDIF
ELSE
RETURN .T.
ENDIF
ENDPROC

FontSize = 10

Caption = *No.
Interior"
Height = 13
Left = 33
Top = T4
Visible = .T.
Width = 75
ForeCclor = 0,0,128
Name = “LBLNUMEROINT1"®
ControlSource =
*impresor.numeroint®
Enabled = .F.
Format = "!"
InputMask =
" KXXXXXXXXX"
Left = 140
MaxLength = 10
StatusBarText =
"Nimero interior (si
lo hay)*
TabIndex = 8
Top = 70
Visible = .T.
Width = 90
Name = *"NUMERQINT1"
FontSize = 10
Caption = *Colonia*
Left = 33
Top = 98
Visible = .T.
Width = 55
ForeCclor = 0,0,128
Name = *LBLCOLONIAL®
ControlSource =
*impresor.colonia”
Enabled = .F.
Format = *!*
InputMask =
L} 0894466644860 000008 844
Left = 140
MaxLength = 20
StatusBarText =
*Colonia®
TabIndex = 9%
Top = %4
Visible = .T.
Widch = 150
Name = "COLONIAl"
PROCEDURE Valid

* validar que en el
Colonia teclee algo

IF
len{alltrim({thisform.D
atos.pagina2 COLONIAL.
value) ) <>0

RETURN .T.
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ELSE
RETURN .F.
ENDIF

ENDPROC

FontSize = 10
Caption = "Localidad-®
Left = 33

Top = 122

Visible = .T.

wWidth = 55

ForeColor = 0,0,128
Name =
"LBLIOCALIDAD}"
Alignment = 0
ControlSource =
"impresor.localidad®
Enabled = .F.

Formac = *!*"
InputMask =

LD 0608004840400 4004
Left = 140
MaxLength = 18
StatusBarText =
"Localidad
federativa.
Delegaci6én (D.F.) &
Municipio {(fuera del

D.F.).*
TabIndex = 10
Top = 118
Visible = .T.
Width = 136

Name = "LOCALIDAD1"
PROCEDURE Valid

* validar que en
el Localidad teclee
algo

IF
len{alltrim{thisform.
Datos.pagina2.LOCALID
AD1.valuel )} <>0

RETURN .T.
ELSE
RETURN .F.
ENDIF
ENDFPROC

FontSize = 10
Caption = “Entidad
federativa*

Height = 13

Left = 33

Top = 146

Visible = .T.
Width = 110




ForeColor = 0,0,128
Name =
"LBLENTIDADFED1"
ControlSource =
*impresor.entidadfed*
Enabled = .F.
InputMask = *99*
Left = 140
MaxLength = 2
StatusBarText =
"EBntidad federativa.
TabIndex = 11
Top = 142
Visible = .T.
Width = 30
Name = ®"ENTIDADFED1"
PROCEDURE Valid

* validar que en
el Entidad Pederativa
teclee algo

IF
len{alltrim{thisform.
Datos.paginaZ.entidad
fedl.value) }«<>2

RETURN .F.
ELSE
RETURN .T.
ENDIF
ENDFROC

FontSize = 10
Caption = "C.P."
Left = 33
Top = 170
Visible = .T.
wWidth = 55
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLCPL"
ControlSource =
*impresor.cp*
Enabled = .F.
InputMask = "99999"
Left = 140
MaxLength = 5§
StatusBarText =
*C6digo postal.®
TabIndex = 12
Top = 166
Visible = .T.
Width = 60
Name = “CP1"
PROCEDURE Valid

* validar que en
el Codifo Postal
teclee algo

IF
len(alltrim(thisform.D
atos.pagina2.CPl.value
})<>8

RETURN .F.
ELSE
RETURN .T.
ENDIF
ENDPROC

FontSize = 10
Caption = "Telefono®
Left = 33

Top = 194

Visible = .T.

Width = 55
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLTELEFONOL1"
ControlScurce =
*impresor.telefono®
Enabled = .F,
InputMask =
"999999999999"

Left = 141
MaxLength = 12
StatusBarText =
"Teléfono del
domicilio fiscal.®
TabIndex = 13

Top = 190

Visible = T,
Width = 106

Name = "TELEFQND1*
FontSize = 10
Caption = "Calle"
Left = 33

Top = 26

Visible = .T.

Width = 55
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLCALLEl"
ControlSource =
*impresor.callie®
Enabled = .F.
Format = "=!{*"
InputMask =

TAXXX XXX KX XXX KK XX
KAXXAXXKXXXXXXKXXXK™
Left = 140
MaxLength = 40
StatusBarText =
"Domicilio fiscal"
TabIndex = 6

Top = 22

Visible = .T.

Width = 290

Name = "CALLE1l®
PROCEDURE Vvalid

* validar que en
el Calle teclee algo

IF
len{alltrim{thisform.
Datos.paginaz CALLEL.
value) } <>0

RETURN .T.
ELSE
RETURN .F.
ENDIF
ENDPROC

FontSize = 10
Caption = "No.
Exterior®
Height = 13
Left = 33
Top = 50
Visible = .T.
Width = 75
ForeColor = 0,0,128
Name =
"LBLNUMEROEXT1*
ControlSource =
*"impresor.numerocext*
Enabled = .F.
Format = ™!*
InputMask =
PEXXXKXXXXX"
Left = 140
MaxLength = 10
StatusBarText =
"NGmero exterior"
TabIndex = 7
Top = 46
Visible = .T.
width = 90
Name = “NUMEROEXT1"
PROCEDURE Valid

* validar que en
el Numero Exterior
teclee algo

IF
len{alltrim{thisform.
Datos.pagina2.NUMEROCE
XT1l.value) ) <»0

RETURN .T.
ELSE
RETURN .F.
ENDIF
ENDPROC

FontSize = 10




Wordwrap = .T.
Caption =

"Representante legal"

Height = 40

Left = 56

Top = 26

Visible = .T.

Width = 87
ForeColor = 0,0,128
Hame =

*LBELREP LEGAL1"
Format =

[EEREEE NN

Height = 92
Left = 153
MaxLength = 80
ReadOnly = .T.
StatusBarText =
"Nombre del

representante legal.

81 es Ud. mismo,

proporcione su nombre

completo. *
TabIndex = 14
Top = 22
Visible = .T.
Width = 242
ForeColor =
128,128,128
BackCoclor =
255, 255, 255
ControlSource =

“impresor.rep_legal"

Name = "REP_LEGALL"
PROCEDURE Valid

* validar que en
el Representante
legal teclee algo

IF

len({alltrim{cthisform.
Datos.paginal.REP_LEG

ALl.value))<>0

RETURN .T.
ELSE
RETURN .F.
ENDIF
ENDPROC

FontSize = 10
Caption = "Fecha"
Left = 586

Top = 121
Visible = .T.

Width = S5
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLFECHAl"
DateFormat = 12
Alignment = 3
ControlSource =
"impresor.fecha®
Enabled = .F.
Format = "~

Left = 153

StatusBarText = *"Fecha
de Autorizacién para
imprimir comprobantes
fiscales publicada en
el Diario Oficial de

la Federacién.*”
TabIndex = 1S

Top = 117

Vigible = T,

Width = €2

Name = "FECHA1“
PROCEDURE Valid

* validar que en

Fecha de Autorizacitn

teclee algo

IF

len{alltrim{dtoc(thisf
orm.Datos.paginal.FECH

Al.value)) ) <>0

RETURN .T.
ELSE
RETURN .F.
ENDIF
ENDPROC

FontSize = 10
Caption = “CRH"
Left = 56

Top = 169

Visible = .T.

Width = 55
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLCRH1*
ControlSource =
*impresor.crh®
Enabled = _F,
InputMask = "995"
Left = 153
MaxLength = 3
StatusBarText =
"Circunscripcién
Regional Hacendaria

que le corresponde a
su domicilio fiscal.®

TabIndex = 17
Top = 16S
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Visible = .T.
Width = 40
Name = PCRH1"
PROCEDURE Valid

* validar que en
Circunscripcién
Regional Hacendaria
teclee algo

IF

len{alltrim{thisform.
Datos.paginald.CRH1l.va

lue) j <>»3
RETURN .F.

ELSE
RETURN .T.

ENDIF

ENDPROC

Top = 408
Left = 48
Vigible = .T.
oldtalk = OFF
viewkey = (""}
parentkey =
viewtype = 3
gridalias =
topfile = .
endfile
addmode = .F.
nworkarea = 2
oldsetdelete OFF
oldreprocess 0
previewmode = _F.
previewinit = .F.
usedataenv = .F,
editmode = .F.
gridref =
oldsetfields = OFF
oldmultilocks = ON
oldrefresh = §
oldbuffering = 1
Name =« "BUTTONSETL®
cmdPrev. Enabled =

M A

cmdPrev.StatusBarText

= "Impresor
Autorizado.®*
cmdPrev.ToolTipText
"Anterior*
cmdPrev.Visible =
cmdPrev. Name =
"cmdprev”
cmdNext . Default =
cmdNext . Enabled =

cmdNext , StatusBarText

= "Impresor
Autorizado.”




cmdNext . ToolTipText =
"Siguiente*

cmdNext .Visible = .F.
cmdNext . Name o
*cmdNext *
cmdTop.Bnabled = .T.
cmdTop. StatusBarText
= "Impresor
Autorizado.*
cmdTop . ToolTipText =
"Primerc*
cmdTop.Visible = .F.
cmdTop .Name =
"cmdTop*
cmdEnd.Enabled = .T.
cmdEnd.StatusBarText
= "Impresor
Autorizado.*
cmdEnd . ToolTipText =
"Ultimo®
cmdEnd.visible = .F.
cmdEnd . Name =
"cmdEnd®
cmdFind.Enabled = .T.
cmdFind. StatusBarText
= "Buscar Impresor
Autorizado.®

cmdFind. ToolTipText =
"Buscar"
cmdFind.Visible = .F.
cmdFind.Name o
*emdFind*

cemdPrint .Enabled =
.T.
cmdPrint.StatusBarTex
t = "Imprime repcrte
del Impresor
Autorizado.®

cmdPrint .ToolTipText
= *"Imprimir"

cmdPrint .Name =
"cmdPrint"

cmdExit Enabled = T,
cmdExit.StatusBarText
= "Regresa al menii
HACIENDA. "
cmdExit . ToelTipText =
*Regresar"

cmdExit .Name =
"oemdEXit"

cmdAdd. Picture =
(HOME () + "WIZARDS\WIZB
MPS\WZNEW.BMP"}
cmdAdd . DownPicture =
..\archivos de
programa\devstudioc\vf

p\wizards\wizbmps\wzne
w.bmp
cmdAdd.Enabled = .T.
cmdAdd. StatusBarText =
*Actualiza los datos
del Impresor
Autorizado.*®
cmdAdd . ToolTipText =
*Agregar / Actualizar"
cmdAdd . Name = “cmdAdd®
cmdDelete.Top = 4
cmdDelete.Left = 408
cmdDel ete.Enabled =
.T.
cmdDelete.StatusBarTex
t = "Elimina los datos
del Impresor
Autorizado.*
cmdDelete.TocolTipText
= "Eliminar"
cmdDelete.Visible =
.F.
cmdDelete . Name =
"cmdDelete®
cmdEdit . Picture =
(HOMB {} +*WIZARDS\WIZEN
PS\WZEDIT.BMP")
cmdEdit . DownPicture =
..\archivos de
programal\devstudio\vfp
\wizards\wizbmps\wzedi
t.bmp
cmdEdit .Enabled = .T.
cmdBdit.StatusBarText
= "Modifixa los datos
del Impresor
Rutorizado.,*"
cmdBdit.ToolTipText =
"Modificar / Revertir"
cmdEdit . Name =
"cmdEdit”
PROCEDURE
cmdBExit.Click
thisform.release
DO form menuhac
ENDPROC
LE SR N K B ]
C: \IMPRENTA\HACD4 .5CX
Name =
"Dataenvironment™
Alias = "tipocomp"
BufferModeOverride = 5
ORDER = "tipo”
Database =
imprenta.dbc
CursorSource =
"tipocomp"
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Hame = *Cursorl®
ScaleMode = 3

Height = 454

Width = 633

DoCreate = .T.
ShowTips = .T.
AutoCenter = .T.
Picture = nubes.bmp
Caption = "HACIENDA.
Catilogo del los
tipos de comprobantes
fiscales
autorizados.”
Closable = .T.
Visible = .F.
WindowType = 0
WindowState = 2
LockScreen = .F.

Name = "Forml"
layoutsty.Shapel .Name
= "Shapel®
layoutsty.Shape2 .Name
= "Shape2*
layoutsty.Shape3 . Name
= *Shape3"
layoutsty.Shaped .Name
= "Shape4®
layoutsty.Left = 4004
layoutsty.Visible =
.F.

layoutsty.Name =
*layoutsty*®
Labell.Caption =
*Tipos de
comprobantes
fiscales®
Labell.Width = 366
Labell .ForeColor =
0,0,128

Labell.Name =
*Labell®

Shapel.Top = 47
Shapel.Left = 5§
Shapel .Name =
=Shapel®

Shape2.Top = 48
Shape2.Left = 5§
Shape2.Name =
"Shape2"

Shapel.Top = 397
Shapel.Left = 21
Shapel .Name =
"Shapel®

Shape4.Top = 398
Shaped .Left = 21
Shape4 .Name =
"Shape4"




FontBeld = .F,
FontSize = 10
Caption = "Tipo®
Height = 20

Left = 72

Top = 100

Visible = .T.

Width = 40
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLTIPO1"
ControlSource =
"tipocomp.tipo"
Enabled = .F.
InputMask = "X~
Left = 168
StatusBarText =
"Numero asignado por
la S.H.C.P. a los
diferentes tipos de
comprobantes
Eiscales."

Top = 96

Visible = .T.

wWidth = 20

Name = "TIPO1"
FontSize = 10
Caption =
"Descripcidn"®
Height = 20

Left = 72

Top = 148

Visible = ,|T.

Width = 72
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLDESCRIP1*
ControlSource =
*tipocomp.descrip”
Enabled = .F.
InputMask =

L¢80 05600000668460044¢4
n

Left = 168
StatusBarText =
"Descripcién del tipo
de comprobante
fiscal."

Top = 144

Visible = .T.

Width = 150

Name = "DESCRIP1*

Top = 40B
Left = 48
Visible = .T.
oldtalk = OFF
viewkey = (")
parentkey =

viewtype = 1

gridalias =

topfile = .T.

endfile = _F.

addmode = .F.
nworkarea = 2
oldsetdelete = OFF
caldreprocess = 0
previewmode = .F.
previewinit = .F.
usedataenv = .F.
editmode = .F.
gridref =
oldsetfields = OFF
oldmultilocks = ON
oldrefresh = 5
oldbuffering = 1

Name = "“BUTTONSETL1"
cmdPrev.Enabled = .T.
cmdPrev.StatusBarText
= "Muestra los datos
del tipo de
comprobante fiscal
anterior.”
cmdPrev.ToolTipText =
"Anterior"
cmdPrev.Name =
*cmdPrev"

cmdNext .Default = .F.
cmdNext .Enabled = .T.
cmdNext . StatusBarText
= "Muestra los datos
del siguiente tipos de
comprobante fiscal.®
cmdNext .ToolTipText =
"Siguiente®

cmdNext .Name =
"cmdRext *
cmdTop.Enabled = .T.
cmdTop. StatusBarText =
*Muestra los datos del
primer tipo de
comprobante fiscal
regigtrado en el
catdlogoc.*
cmdTop.ToolTipText =
"Primero"

cmdTop.Name = “cmdTop”
cmdEnd . Enabled = .T.
cmdEnd . StatusBarText =
"Muetra los datos del
Gltimo tipo de
comprobante fiscal
registrado.”
cmdEnd . ToolTipText =
"Ultimo"

cmdEnd . Name = "cmdEnd®
cmdFind.Enabled = .T.

cmdFind,.StatusBarText
= "Busca algin tipo
de comprobante fiscal
en el catdlogo."
cmdFind.ToolTipText =
"Buscar"”
emdFind.Visible = .F.
cmdFind.Name =
"cemdFind®
cmdPrint.Enabled =
LT
cmdPrint.StatusBarTex
t = *Imprime un
reporte de los tipos
de comprobante fiscal
registrados en el
catialogo.*

emdPrint. ToolTipText
= "Imprimir®
cmdPrint.Name =
"cmdPrint "
cmdExit.Enabled = .T.
emdExit.StatusBarText
= "Regresa al mend
HACIENDA. "
cmdExit.ToolTipText =
"Regresar"
cemdExit . Name =
*cmdExit®

cmdAdd. Picture =
{HOME () +"WIZARDS\WIZB
MPS\WZNEW.BMP"}
cmdAdd . DownPicture =
..\archivos de
programa\devstudio\vf
p\wizards\wizbmps\wzn
ew.bmp

cmdAdd.Enabled = ,T.
cmdadd . StatusBarText
= "Agrega un nuevo
tipo de comprobante
fiscal / Actualiza
las modificaciones
efectuados a alglin
tipo de comprobante."®
cmdAdd . ToolTipText =
*Agregar /
Actualizar"®
cmdAdd . Name =

" cmdAdd "
cmdlelete.Enabled =
.T.
cmdDelete.StatusBarTe
xt = "Elimina el tipo
de comprobante actual
del catalogo."




cmdDelete.ToolTipText

= "Eliminar®*

cmdDelete . Name =

*cmdDelete"

cmdEdit.Picture =

(HOME () + "WIZARDS\WIZB

MPS\WZEDIT.B8MP*)

cmdEdit.DownPicture =

..\archivos de

programa\devstudio\vE

p\wizards\wizbmps\wze

dit.bmp

cmdEdit . Enabled = _T.

cmdEdit . StatusBarText

= "Modifica el tipo

de comprobante actual

/ Revierte los

cambios efectuados a

algin tipo de

comprobante.”

cmdEdit.ToolTipText =

*Modificar /

Revertir"

cmdEdit .Name =

*cmdEdit®

PROCEDURE

cmdExit.Click
thisform.release
DO form menuhac

ENDPROC
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C: \IMPRENTA\MENUCAT .S

CcX

Lefr = 1

Top = 220

Width = 520

Height = 200

Name =

*Dataenvironment”

Top = 0

Left = 0

Height = 454

Wwidth = 633

Desktop = .F.

DoCreate = .T.

Picture = nubes.bmp
Caption = "Control de
la emisidn de
Comprobantes
Fiscales."

Movable = .F.
MousePointer = 0
Mouselcon =
..\archivos de
programa\devstudio\vfp
\

WindowState = 2

Name = "Forml®

AutoSize = .F.

Top = 372

Left = 516

Height = 60

Width = 96

FontSize = 8

Picture = wzundo.bmp

Capticn = "Meni

Principal®

MougePointer = 0

MouseIcon =

StatusBarText =

“Regresar al meni

principal."”

Style = 0

TabIndex = 7

ToolTipText = ="

ColorSource = 4

ColorScheme = 1

Name = "Commandl”

PROCEDURE Move
LPARAMETERS nLeft,

nTop, nWidth, nHeight

ENDPROC
PROCEDURE Click
thisform.release

DO form forma03
ENDEROC
PROCEDURE MouseMove
LPARAMETERS
nButton, nshift,
nXCoord, nYCoord

thisform.Commandl . SETF
ocus

ENDPROC

Top = 72

Left = B4

Height = &0

Width = 97

FontSize = B
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Picture = group.ico
Caption = *"Clientes"
MousePointer = @
MouselIcon =
StatusBarText =
"Catalogo de
clientes."
TabIndex = 1
ToolTipText = "*
Name = "Command3*®
PROCEDURE MouseMove
LPARAMETERS
nButton, nShift,
nXCoord, nYCoord

thisform. Command3.SET

FOCUS

ENDPROC

PROCEDURE Click
thigform.releage
DO form cato0l

ENDPROC

Top = 144

Left = 84

Height = 60

wWidth = 57

FontSize = 8

Picture =

crdfle0d . ico

Caption =

"Proveedores"

MousePointer = 0

MouselIcon =

StatusBarText = \

*Catalogo de

proveedores. "

TabIndex = 2

ToolTipText = "*

Name = *"Command4"

PROCEDURE MouseMove
LPARAMETERS

nButton, nShife,

nXCoord, nYCoord

thisform. command4 .SET

FOCUS

ENDPROC

PROCEDURE Click
thisform.release
DO form cat(2

ENDPROC

Top = 216

Left = 8a

Height = 60

wWidth = 97

FontSize = 8

Picture = misc25.ico




Caption = "Productos®
MousePointer = 0
MouseIcon =
StatusBarText =
"Catalogo de
productos que el
impresor puede
elaborar.®
TabIndex = 3
ToolTipText a ""
Name = *Commands®
PROCEDURE MouseMove
LPARAMETERS
nButton, nsShift,
nXCooxd, nYCoord

thisform.commands.SET

FOCUS

ENDPROC

PROCEDURE Click
thisform.release
DO form cat03

ENDPROC

FontBold = .T.

FontSize = 26

BackStyle = 0

Caption = *Catilogos”

Height = 48

Left = 312
Top = 72
Width = 192

ForeColox = 0,0,128
Name = *Labell®*
Picture =
archivos.bmp
Stretch = 2

Height = 216

Left = 276

Top = 120
Width = 240
Name = "Imagel®
Top = 288

Left = B4
Height = 60
Width = 97

FontSize = 8

Picture = secur0&.ico
Caption = "Claves de
acceso®

MousePointer = 0
MouseIcon =
StatusBarText =
“Catdlogo de claves
de acceso al
sistema."

TabIndex = 3
ToolTipText = "

Name = "Command2"

PROCEDURE Click
thisform.release
DO form cat04

ENDPRQC

PROCEDURE MouseMove
LPARAMETERS

nButton, nshift,

nXCoord, nYCoord

thisform.Command2.SETF
QCus

ENDPROC
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C:\IMPRENTA\MENUCCONT.S
CcX

Left = 1

Top = 220

Width = 520

Height = 200

Name =
"Dataenvironment*®

Top = 0
Left = 0
Height = 454

Width = 633

Desktop = _F.

DoCreate = .T.

Picture = nubes.bmp
Caption = "Control de
la emisidn de
Comprobantes
Fiscales.*

Movable = .F.
MousePointer = 0
MouseIcon =
..\archivos de
programa\devstudio\vfp
A

WindowState = 2

Name = "Forml"
AutoSize = .F.
Top = 372

Left = S16
Height = 60
Width = 96

FontSize = 8
Picture = wzundo.bmp
Caption = "Meni
Principal®
MousePointer = 0
MouseIcon =
StatusBarText =
"Regresar al mend
principal."

Style = 0
TabIndex = 7
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ToolTipText = ="
ColorSource 4
ColorScheme = 1
Mame = *Commandl”
PROCEDURE MouseMove
LPARAMETERS

nButton, nShift,
nXCeord, nYCocord

thisform.Commandl .SET

FOCUs

ENDPROC

PROCEDURE Click
thisform.release

DO form formao3
ENDPROC
PRCCEDURE Move
LPARAMETERS nLeft,
nTop, nWidth, nHeight

ENDPROQC

Top = 72

Left = B4

Height = 60

Width = 57

FontSize = 8

Picture = group.ico

Caption = *Cuentas x

Cobrar®

MousePointer = 0

MouseIcon =

StatusBarText =

"Registro de cuentas

por cobrar y pagos a

cuenta.”

TabIndex = 1

ToolTipText = "*

Name = "Command3"

PROCEDURE Click
thisform.release
DO form cont0l

ENDPROC

PROCEDURE MouseMove
LPARMAMETERS

nButton, nShife,

nXCoord, nY¥YCoord

thisform.Command3.SET
FOCUS

ENDPROC

Top = 144

Left = 84

Height = 60

Widcth = 97

FontSize = 8




Picture =
crdflel4.ico
Caption = "Cuentas x
Pagar™®
MousePointer = 0
MouseIcon =
StatusBarText =
*Registro de cuentas
por pagar y pagos a
cuenta. "
TabIndex = 2
ToolTipText = "®
Name = *"Command4®
PROCEDURE Click
thisform.release
DO form cont0z2
ENDPROC
PROCEDURE MouseMove
LPARAMETERS
nButton, n$Shift,
nXCoord, n¥YCoord

thisform. command4 .SET

FOCUS

ENDPROC

Top = 216

Left = 84

Height = &0

Wwidth = 97

FontSize = 8

Picture = money.ico

Caption = *Ingresos"

MousePointer = 0

Mouselcon =

StatusBarText =

"Registro de ingresos

por concepto de pagos

sobre facturacién."

TabIndex = 3

ToOlTipText = **

Name = "Command5S*

PROCEDURE Click
thisform,.release
DO form contil

ENDPROC

PROCEDURE MouseMove
LPARAMETERS

nButton, nshift,

n¥Coord, n¥Coord

thisform.commands.SET
FOCUS

ENDPROC

FontBold = .T.
FontSize = 26
BackStyle = ©

Caption =
"Contabilidad"
Height = 48

Left = 292

Top = 72

Width = 204
foreColor = 0,0,128
MName = "Labell®
Picture = pago.ico
Stretch = 1
BackStyle = 0
Height = 120

Left = 312

Top = 168
wWidth = 168
Name = "Imagel"
Top = 288

Left = 84
Height = 60
Width = 97

FontSize = B
Picture = pago.ico
Caption = *Egresos®
MousePointer = 0
Mouselcon =
StatusBarText =
"Registro de egresos
diversos."
TabIndex = 3
ToolTipText = **
Name = "Commandz®
PROCEDURE MouseMove
LPARAMETERS
nButton, nShift,
nXCoord, nYCoord

thisform.Command2.SETF

oCcus

ENDPROC

PROCEDURE Click
thisform.release
DO form cont04

ENDPROC
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Left = 1

Top = 220

Width = 520

Height = 200

Name =

"Dataenvironment*

Top = 0

Left = 0

Height = 454

width = 6323

Desktop = .F.
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DoCreate = .T.
Picture -= nubes.bmp
Caption = "Control de
l1a emisidén de
Comprobantes
Fiscales.*
Movable = .F.
MousePointer = ©
Mouselcon =
..\archivos de
programa‘\devstudio\vf
=
WindowState = 2
Name = "Forml*
AutoSize = .F.
Top = 372
Left = S1é
Height = 60
width = 96
FontSize = 8
Picture = wzundo.bmp
Caption = "Men(
Principal*®
McusePointer = 0
Mouselcon =
StatusBarText =
*Regresar al mend
principal."
Style = 0
TabIndex = 7
ToolTipText = "~
ColorSource = 4
ColorScheme = 1
Name = "Commandl"
PROCCEDURE MouseMove
LPARAMETERS
nButton, nShift,
nXCoord, n¥Coord

thisform.Commandl . SET

FOCUS

ENDPROC

PROCEDURE Click
thisform.release

DO form formad3
ENDPROC
PROCEDURE Move
LPARAMETERS nLeft,
nTep, nWidth, nHeight

ENDPROC
Tep = 72
Lefr = 96
Height = 60
Width = 97




FontSize = 8
Picture = ..\archivos
de
programal\devstudic\vE
p\samples\graphics\ic
ons\mail\mailig.ico
Caption = "Impresor"
MousePointer = 0
MouseIcon =
StatusBarText =
"Registra datos del
Impresor Autorizado,
Comprobantes fiscales
emitidos y genera
Diskette para la
S.H.C.P.*
TabIndex = 1
ToolTipText = *%
Name = "Commandl®
PROCEDURE Click
thisform.release
DO form hact1
ENDPROC
PROCEDURE MouseMove
LPARAMETERS
nButton, nShift,
nXCoord, n¥YCoord

thisform.Commandl . SET

FOCUS

ENDPROC

Top = 144

Left = 96

Height = 60

Width = 97

FontSize = 8

Picture = ,,\archivos

de

programa\devstudio\vE

p\samples\graphics\ic

ons\office\folderos.i

co

Caption = YFiscaleg"

MousePointer = 0

MouseIcon =

StatusBarText =

"Registra los

comprobantes fiscales

que hayan sido

elaborados.®

TabIndex = 2

ToolTipText = "*

Name = "Command4™

PROCEDURE Click
thisform.release
0O form mientras

ENDPROC

PROCEDURE MouseMove
LEARAMETERS

nButton, nsShifc,

nXCoord, nYCoord

thisform.command4 .SETF
oCus
ENDPROC
Top = 216
Left = 96
Height = 60
Width = 97
FontSize = 8
Picture = ..\archivos
de
programa‘devstudio\veip
\samples\graphics\icon
s\computer\disks04.ico
Caption = ®Diskette
SHCP"
MousePointer = ¢
Mouselcon =
StatusBarText =
"Genera el diskette
que serd entregadoc a
la S.H.C.P."
TabIndex = 3
ToolTipText = ="
Name = *CommandS®
PROCEDURE Click
thisform.release
DO form mientras
ENDPROC
PROCEDURE MouseMove
LPARAMETERS
nButton, nsShift,
nXCoord, n¥YCoord

thisform.commands.SETF
ocus

ENDEROC

Picture = maguina.bmp
Stretch = 1

Height = 228

Left = 276

Top = 120

Width = 216

Name = “"Imagel"
FontBold = .T.
FontSize = 26
BackStyle = 0
Caption = *Hacienda"
Height = 37

Lefr = 312

Top = 72

width = 156
ForeColor = 0,0,128
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Name = "Labell®
Top = 288
Left = 96
Height = &0
Width = 97
FontSize = 8
Picture =
crdflet4.ico
Caption =
*Comprobantes®
MousePointer = 0
Mouselcon =
StatusBarText =
*Catilogo de los
tipos de comprobantes
fiscales autorizados
por la SHCP.®
TabIndex = 3
ToolTipText = ==
Name = *“Command2"”
PROCEDURE Click
thisform.release
DO form hacO4
ENDPROC
PROCEDURE MouseMove
LPARAMETERS
nButton, nShift,
nXCoord, n¥Coord

thisform.Command2.SET
FOCUS
ENDPROC
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Height = 200

Name =
"Dataenvironment*
Top = 0

Left = 0

Height = 454

Wideh = £33

Desktop = .F.
DoCreate = .T.
Picture = nubes.bmp
Caption = "Control de
la emisgidn de
Comprobantes
Fiscales."

Movable = .F.
MousePointer = 0
Mouselcon =
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WindowState = 2

Name = "Forml”

AutoSize = .F.

Top = 372

Left = 516

Height = &0

width = 96

FontSize = 8

Picture = wzundo.bmp

Caption = “Menfi

Principal®

MousePointer = 0

Mouselcon =

StatusBarText =

"Regresar al men

principal.”

Style = 0

Tabindex = 7

ToolTipText = **

ColorSource = 4

ColorScheme = 1

Name = “Commandl®

PROCEDURE MouseMove
LPARAMETERS

nButton, nShift,

nXCoord, n¥YCoord

thisform.Commandl . SET

FOCUS

ENDFPROC

PROCEDURE Click
thisform.release
DO form formal3

ENDPROC

PROCEDURE Move
LPARAMETERS nLeft,

nTop. nWidth, nHeight

ENDPROC

Top = 126

Left = 72

Height = €0

wWidth = 97

FontSize = 8

Picture = wzsave.bmp
Caption = "Respaldar®
MousePointer = 0
MouseIcon =
StatusBarText =
"Respaldo en
diskettes de su
informacién."
TabIndex = 1
ToolTipText = **

Name = "Command3*

PROCEDURE Click
thisform.release
DO form mientras2

ENDPROC

PROCEDURE MouseMove
LPARAMETERS

nButton, nshift,

nXCoord, nYCoord

thisform.Command3l.SETF

OCus

ENDPROC

Top = 198

Left = 72

Height = 60

Width = 97

FontSize = 8

Picture = wzclose.bmp

Caption =

"Restauracién."

MousePointer = 0

MouselIcon =

StatusBarText =

"Restauracidn desde

diskettes de su

informacidn

respaldada.”

TabIndex = 2

ToolTipText = "*

Name = *Command4®

PROCEDURE Click
thisform.release
DO form mientras2

ENDPROC

PROCEDURE MousgeMove
LPARAMETERS

nButton, nsShift,

niCcord, nYCoord

thisform.command4 . SETF
oCus

ENDPROC

FontBold = .T.
FontSize = 26
Backstyle = 0

Caption = "Utilerias"
Height = 48

Left = 339

Top = 74

Width = 141

ForeColor = 0,0,128
Hame = "Labeli®
Picture = question.ico
Stretch = 2

BackStyle = 0

Height = 216
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Left = 264

Top = 120

width = 270
Name = *"Imagel®™

Top = 276
Left = 72
Height = &0
Width = 97

FontSize = B
Picture = arw05rt.ico
Caption =
“Actualizacién"
MousePointer = 0
MouseIcon =
StatusBarText =
"Actualizacidn del
sistema."
TabIndex = 2
ToolTipText = **
Name = *“Command2*
PROCEDURE MouseMove
LPARAMETERS
nBukton, nShifr,
nxCoord, n¥YCocord

thisform.Command2.SET

FOCUS

ENDPROC

PROCEDURE Click
thisform.release
DO form mientras2

ENDPROC
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Name =
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Desktop = .F.

DoCreate = .T.

Picture = nubes.bmp
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Movable = .F.
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WindowState = 2

Name = “Forml"
AutoSize = .P.

Top = 372
Left = 516
Height = &0
Width = 96

FontSize = 8
Picture = wzundo.bmp
Caption = "Mend
Principal®
MousePointer = 0
MouseIcon =
StatusBarText =
"Regregar al menid
principal.*
Style = 0
TabIndex = 7
ToolTipText = **
ColorSource = 4
ColorScheme = 1
Name = "Commandl”
PROCEDURE MousgseMove
LPARAMETERS
nButton, nShift,
nXCoord, n¥Coord

thisform. Commandl . SET

FOCUS

ENDPROC

PROCEDURE Click
thisform.release
DO form forma03

ENDPROC

PROCEDURE Move
LPARAMETERS nlLeft,

nTop, nWidth, nHeight

ENDFPROC

Top = 126

Left = 72

Height = 60

Width = 97

FontSize = 8

Picture = ..\archivos
de
programa\devatudio\vE
p\samples\graphics\ic
ons\mail\maill2.ico
Caption =
*Cotizar/Pedidos*
McusePointer = ¢
MouseIcon =

StatusBarText =
"Registra cotizaciones
y/o pedidos.*
TabIndex = 1
ToolTipText = "~
Name = *"Command3*
PROCEDURE Click
thisform.release
¥ form wven(l
ENDPROC
PROCEDURE MouseMove
LPARARMETERS
nButton, nShift,
n¥Coord, nYCoord

thisform.Command3 .SETF

oCcus

ENDPROC

Top = 198

Left = 72

Height = 60

Wideth = 97

FontSize = 8

Picture = pago.ico

Caption =

"Pacturacién®

MousePointer = 0

MouselIcon =

StatusBarText =

"Registra

facturacién."®

TabIndex = 2

ToolTipText = **

Name = "Command4®

PROCEDURE Click
thisform.release
DO form ven(2

ENDPROC

PROCEDURE MouseMove
LPARAMETERS

nButton, nShift,

nXCoord, nYCoord

thisform.commandd . SETF
oCcus

ENDPROC

FontBold = .T.
FontSize = 26
BackStyle = 0
Caption = "Ventas"
Height = 48

Left = 339

Top = 74

Width = 126
ForeColor = 0,0,128
Name = "Labell”
Picture = money.ico
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Stretch = 2

BackStyle = 0

Height = 216
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Top = 120

Width = 270

Name = 'Imagg}'
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Name =

*Dataenvironment®

Top = 0

Left = 0

Height = 454

Width = 633

DoCreate = .T.

Picture = nubes.bmp

Caption = "En '

construccion®

WindowState = 2

Name = "Forml®

FontSize = 24

BackStyle = 0

Caption = "En

construccién®

Height = 61

Left = 192

Top = 168

Width = 277

ForeColor = 0,0,128

Name = *Labell®’

Top = 348 oo

Left = 504

Height = 61

Width = 85

Picture = wzundo.bmp

Caption = "Regresar*®

Name = "Commandl®

PROCEDURE Click
thisform.release
DO form menuhac

ENDPROC
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Name =
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DoCreate = .T.
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Caption = "En
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WindowState = 2
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Name = *"Forml*
FontSize = 24
BackStyle = 0
Caption = *En
construccidn®
Height = 61
Left = 192

Top = 168
Wwidth = 277
ForeColor = 0,0,128
Name = "Labell"”

Top = 348
Left = 504
Height = 61
Wwidth = 85

Picture = wzundo.bmp

Caption = "Regresar”

Name = "Conmandl®

PROCEDURE Click
thisform.release
DO form menuutil

ENDEPROC
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Name =

*Dataenvironment®

Alias = *"producto®

BufferModeCverride =

s
ORDER = "wizard_1*
CursorSource =

producto.dbf

Name = "Cursorl"”
ScaleMode = 3

Height = 454

Width = 633

DoCreate = .T.
ShowTips = .T.
Picture = nubes.bmp
Caption = "CATALOGOS.
Catdlogo de productos
que elabora la
Imprenta.”

Closable = .T.

Visible = .F.
WindowType = 0
WindowState = 2
LockScreen = _F.

Name = "Forml®*
layoutsty.Shapel .Name
= "Shapel™”
layoutsty.Shapez2 . Name
= "Shape2"
layocutsty.Shapel . Name
= *Shapel*
layoutsty.Shape4 .Name
= "Shaped”
layocutsty.Left = 4004
layoutsty.Visible =
.F.
layoutsty.Name
*layoutsty"
Labell.Caption
*Productos®
Labell.Left = 22
Labell.Top = 13
Labell.Width = 121
Labell.ForeColor =
0,0,128

Labell .Name = "Labell”
Shapel.Top = 47
Shapel . Left = 22
$hapel Name = "“Shapel*
Shape2.Top = 48
Shape2.lLeft = 22
Shape2.Name = "Shape2"
Shape3.Top = 409
Shape3.Left = 27
Shapel.Name = "Shape3"
Shaped4 .Top = 410
Shaped .Left = 27
Shape4 .Name = "Shape4®
ErasePage = .T.
PageCount = 3

Top = 96
Left = 48
Wideh = 516

Height = 267
Visible = .T.

Name = "WIZFRAMEl*"
Pagel .FontBold = .T.
Pagel.FontName =
"Arial®
Pagel.FontSize = 10
Pagel .Caption =
"Producto®
Pagel.BackColor =
199,197,209
Pagel.Name = "Pagel"
Page2.FontBold = .T.
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Page2 .FontName
"Arial*®
Page2.FontSize = 10
Page2.Caption =
*Costos de
Eabricacifn®
Pagez2.BackColor =
201,186,182

Page2 ,Name = "Page2"
Page3.FontBold = .T.
Page3l.FontName =
*Arial"”
Pagel._FontSize = 10
Page3l.Caption =
"Costos de
fabricacién®

Pagel .BackColor =
203,200,182
Pagel.Name = "“Page3*
FontSize = 10
Caption = ®"Producto®
Left = 44

Top = 38

vigible = .T.

Width = 55
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLPRODUCTO1“
ControlSource =
"producto. producto®
Enabled = .F.
InputMask =

L6484 008600 8000000404
KXXXXKXXXK™

Left = 119

Top = 34

Vigible = .T.

Width = 220

Name = *"PRODUCTOL"
FontSize = 10
Caption =
*“Descripcién®

Height = 13

Left = 44

Top = 62

Visible = .T.

Width = 75

ForeColor = 0,0,128
Name =
"LBLDESCRIPCIO1l"™
ControlSource =
"producto.descripcio®
Enabled = .F.
InputMasgk =
TEXXXXXXAXXXAXXXKXXXX
XAANXEXHXX"

Left = 119

Top = 58




Vigible = .T.

width = 220

Name = *“DESCRIPCIOL1"
FontSize = 10
Caption = "Subtotal*
Left = 44

Top = 86

visible = .T.

width = 55
ForeColor = 0,0,128
Name = *"LBLSUBTOTAL1"
Alignment = 1
ControlSource =
"producto.subtotal®
Enabled = .F.
InputMask =
"9,999,995 99%

Left = 11%

Top = B2

Visible = .T.

Width = 84

Name = "SUBTOTAL1*
FontSize = 10
Caption = "Descuento”
Height = 13

Left = 44

Top = 110

visible = .T.

Width = 63
ForeColor = 0,0,128
Name =
"LBLDESCUENTCL1*
Alignment = 1
ControlSource =
*producto.descuento”
Enabled = .F.
InputMask =
92,999,999 .,99"

Left = 119

Top = 106

Visible = .T.

wWidth = 84

Name = “DESCUENTO1"
FontSize = 10
Caption = "uUtilidad*
Left = 44

Top = 134

Visible = .T.

wWidth = 55
ForeColor = 0,0,128
Name = *LBLUTILIDAD1*
Alignment = 1
ControlSource =
"producto.utilidad”
Enabled = .F.
InputMask =
“9,999,999.93%"

Left = 119

Top = 130

visible = .T.
Width = B4

Name = *UTILIDADL1"
FontSize = 10
Caption = "I.V.A."
Left = 44

Top = 158

Vigible = .T.
Width = 55
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLIVAl*"
Alignment = 1
ControlSource =
*producto.iva”
Enabled = .F.
InputMasgk =
"9,999,999.99"

Left = 119

Top = 154

Visible = .T.
Width = 84

Name = "IVAL®
FontSize = 10
Caption = "Total"
Left = 44

Top = 182

Visible = .T.
Width = S§
ForeColor = 0,0,128
Name = *"LBLTOTALL"
Alignment = 1
ControlSource =
"producto.total”
Enabled = .P.
InputMask =
"9,.999,99% .99

Left = 119

Top = 178

Visible = .T.
Width = 84

Name = “"TOTALL"
FontSize = 10
Caption = "Seleccién®
Height = 13

Left = 44

Top = 158

Visible = .T.
Wwidth = 63
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLSELECCION1*
Alignment = 1
ControlSource =
"producto.seleccion”
Enabled = .F.

443

InputMask =
*9,999,999.949"
Left = 119

Top = 154

Visible = .T.
Width = B4

Name = *“SELECCION1*
FontSize = 10
Caption = *"Lamina*
Left = 252

Top = 38

Vigible = .T.

wideh = 55
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLLAMINAl*"
Alignment = 1
ControlSource =
*producto.lamina”
Enabled = .F.
InputMask =
"9,999,999.99"

Left = 1359

Top = 34

Vigible = .T.

Width = 84

Name = *LAMINAl®
FontSize = 10
Caption = *Lamina
forro"

Height = 13

Left = 253

Top = 62

Visible = .T.

width = 75
ForeColor = ©¢,0,128
Name =
*"LBLLAMINAFORRL"
Alignment = 1
ControlSource =
*producto.laminaforr®
Enabled = _F.
InputMask =
*9,999,999. 99"

Left = 359

Top = 58

Visible = .T.

wideh = 84

Name = "LAMINAFORR1"
FontSize = 10
Caption = "Lamina
interior®

Height = 11

Left = 253

Top = 86

Visible = .T.

Width = 94
ForeColor = 0,0,128




Name =
"LBLLAMINAINT1"*
Alignment = 1
ControlSource =
"producto.laminaint®
Enabled = .F.
InputMask =
"9,999,999.99"

Left = 359

Top = B2

Visible = .T,

Width = B4

Name = “LAMINAINT1*
FontSize = 10
Caption = "Impresién®
Height = 16

Left = 253

Top = 110

Visible = .T.

Width = 55
ForeColor = 0,0,128
Name =
"LBLIMPRESION1"
Alignment = 1
ControlSource =
*producto. impresion”
Enabled = .F.
InputMask =
*9,999,999.99"

Left = 359

Top = 106

Visible = .T.

Width = 84

Name = "IMPRESION1"
FontSize = 10
Caption = "Impreaién
forror

Height = 16

Left = 253

Top = 134

Visible = .T.

Wwidth = 94

ForeColor = 0,0,128
Name =
"LBLIMPRESIONF1"
Alignment = 1
ControlSource =
*producto. impresionft”
Enabled = .F.
InputMask =
"9,999,999.99"

Left = 359

Top = 130

Vigible = .T.

Width = B4

Name = *IMPRESIONFL1"
FontSize = 10

Caption = *"Impresidn
interior"

Height = 1§

Left = 253

Top = 158

Visible = .T.

wWidcth = 106
ForeColor = 0,0,128
Name =
"LBELIMPRESIONIL1"
Aligmment = 1
ControlSource =
*producto. impresioni®
Enabled = .F.
InputMask =
*9,999,999.99"

Left = 159

Top = 154

Visible = ,T.

Width = 84

Name = "IMPRESIONI1"
FontSize = 10
Caption = "Originales®
Height = 16

Left = 44

Top = 34

Vigible = .T.

Width = 63

ForeColor = 0,0,128
Name =
"LBLORIGINALES1"
Alignment = 1
ControlSource =
"producto.originales*
Enabled = .F.
InputMask =
"9,999,99%,.99"

Left = 119

Top = 34

Vigible = .T.

Width = 84

Name = "ORIGIMALES1*
FontSize = 10
Caption = "Negativos"
Height = 16

Left = 44

Top = 62

Visible = . T.

Width = 55

ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLNEGATIVOSL"
Alignment = 1
ControlSource =
*producto.negativos"
Enabled = .F.
InputMask =
"9,999,999.99"
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Left = 119

Top = 58

Visible = .T.

Width = 84

Name = *NEGATIVOS1"
FontSize = 10
Caption = *"Positivos"®
Left = 44

Top = B6

Visible = ,T.

Width = 55
ForeColor = 0,0,128
Name =
"LBLPOSITIVOS1"®

Alignment = 1
ControlSource =
*producto.positivos"
Enabled = _F.
InputMask =
"9,999,999 .99"

Left = 119

Top = 82

Visible = .T.

Widch = 84

Name = "POSITIVOS1*
FontSize = 10
Caption = "Formacibn®
Height = 13

Left = 44

Top = 110

Visible = .T.

Width = 63
ForeColor = 0,0,128
Name =

" LBLFORMACIONL®
Alignment = 1
ControlSource =
"producto. formacion*
Enabled = .F,
InputMask =
9,999,999 99"

Left = 11%

Top = 106

Visible = .T.

Width = 84

Name = "FORMACION1"
FontSize = 10
Caption = "Pantallas*®
Left = 44

Toep = 134

Visible = .T.

Width = 55
ForeColor = 0,0,128
Name =
"LBLPANTALLASL"
Alignment = 1




ControlSource =
*producto.pantallas*
Enabled = .F.
InputMask =
"9,999,999,99"

Left = 119

Top = 130

Visible = .T.

Width = B4

Name = "PANTALLAS1"
FontSize = 10
WordWrap = .F.
Caption = *Nim.
Impresicnes®

Height = 24

Left = 44

Top = 38

Visible = .T.

width = 111
ForeColor = 0,0,128
Name =
"LBLIMPRESIONS1"
Alignment = 1
ControlSource =
*producto. impresions®
Enabled = .F.
InputMask =
"9,999,999.99"

Left = 157

Top = 34

Visible = .T.

Width = 84

Name = *“IMPRESIONSL"
FontSize = 10
Caption = "Papel”
Height = 16

Left = 44

Top = 62

Visible = .T.

Width = 55
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLPAPEL1*
Alignment = 1
ControlSource =
"producto.papel"
Enabled = .F.
InputMask =
"9,999,999.99"

Left = 157

Top = 58

Visible = .T.

Width = 84

Name = "PAPELL"
FontSize = 10
Caption = "Papel
portada®

Height = 16

Left = 44

Top = 86

Vigible = .T.
Width = 87
ForeColor = 0,0,128
Name =
*"LBLPAPELPORTAL"
Alignment = 1
Control$Source =
*preoducto.papelporta®
Enabled = .F,
InputMask =
*9,999,99%._99"

Left = 157

Top = 82

Visible = .T.
Width = 84

Name = ®*PAPELPORTAL"
FontSize = 10
Caption = "Papel
interior”

Height = 16

Left = 44

Top = 110

Visible = .T.
Width = 99
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLPAFELINT1"®
Alignment = 1
ControlSource =
"producto.papelint*
Enabled = .F.
InputMask =
9,999,999 .99"

Left = 157

Top = 106

Vigible = .T.
Width = B4

Name = "PAPELINT1*
FontSize = 10
Caption = "Folios*
Left = 44

Top = 134

Visible = .T.
Width = 55
ForeColor = 0,0,128
Name = *"LBLFOLIOSL"
Alignment = 1
ControlSource =
"producto. folios®
Enabled = .F.
InputMask =
“9,999,999.99"

Left = 157

Top = 130

Visible = .T.
Width = B4
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Name = "FOLIOSL1*®
FontSize = 10
Caption = *"Alce"
Left = 44

Top = 158

Visible = .T.
Width = 55
ForeColor = 0,0,128
Name = *LBLALCEl1l"
Alignment = 1
ControlSource =
*producto.alce*
Enabled = .F.
InputMask =
"3,999,999 99"
Left = 157

Top = 154

Vigible = .T.
Width = B4

Name = "ALCElL"
FontSize = 10
Caption = “Doblez"
Left = 44

Top = 182

Visible = ,T.
Width = 55
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLDOBLEZl®
Alignment = 1
ControlScource =
"producto.doblez®
Enabled = .P.
InputMask =
*9,999,999.99"
Left = 157

Top = 178

Visible = .T.
Wwidth = 84

Name = "DOBLEZ1*
FontSize = 10
Caption = "Suaje”
Height = 16

Left = 284

Top = 38

visible = .T.
width = 55
ForeColor = 0,0,128
Name = *"LBLSUAJELl" ,
Alignment = 1
ControlScurce =
*producto.suaje”
Enabled = .F.
InputMask =
"9,999,999,99"
Left = 359

Top = 34

visible = .T.




width = B4

Name = *"SUAJE1"
FontSize = 10
Caption = "Suajado"
Height = 16

Left = 28B4

Top = 62

visible = .T.

Width = S5
ForeColer = 0,0,128
Name = "LBLSUAJADOL"
Alignment = 1
ControlSource =
*producto. suajado®
Enabled = .F.
InputMask =
9,999,999 99"

Left = 359

Top = 58

Visible = .T.

Wideh = B4

Name = “SUAJADOL"
FontSize = 10
Capticn =
*pPerforacidn®
Height = 13

Left = 284

Top = 86

vigible = .T.

Width = 75
ForeColor = 0,0,128
Name =
"LBLPERFORACIOL"
Alignment = 1
ControlSource =
"producto,perforacio®
Enabled = .F.
InputMask =
*9,999,999.99"

Left = 359

Top = B2

visible = .T.

width = 8Ba

Name = "PERFORACIOl"
FontSize = 10
Caption = "Corte*
Left = 284

Top = 110

Visible = .T.

Width = 55
ForeColor = 0,0,128
Name = *LBLCORTE1"
Alignment = 1
ControlSource =
"producto.corte”
Enabled = .F.

InputMasgk =
"9.999,999.99*
Left = 35%

Top = 106

Visible = .T.
Width = 84

Name = *CORTEl"
FontSize = 10
Caption = "Acabado*
Left = 284

Top = 134

Visible = .T.
wWidth = 55
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLACABADOL"
Alignment = 1
ControlScurce =
*producto.acabado*
Enabled = .F.
InputMask =
"9,999,999,.99"
Left = 359

Top = 130

Visible = .T.
Width = 84

Name = "ACABADOL"
FontSize = 10
Caption = "Otros"
Left = 284

Top = 158

Visible = .T.
Width = 55
ForeColor = ¢,0,128
Name = "LBLOTROS1"
Alignment = 1
ControlSource =
*producto.otros®
Enabled = .F.
InputMask =
"9,999,999,.99"
Left = 2359

Top = 154

Visible = .T.
Width = B4

Name = "OTROS1®
Top = 420

Left = 54

Visible = .T.
oldtalk = OFF
viewkay = ("%}
parentkey =
viewtype = 3
gridalias =
topfile = .T.
endfile = _T.
addmode = .F.
nworkarea = 2
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oldsetdelete = OFF
oldreprocess = 0

previewmode = .F.
previewinit = .F.
usedataenv = .F,
editmode = .F.
gridref =

oldsetfields = OFF
oldmultilocks = ON
oldrefresh = 0
cldbuffering = 1

Name = “BUTTONSET1"
cmdPrev.Enabled = .T.
cmdPrev.StatusBarText
= "Muestra el
producto anterior del
catdlogo.”®
codPrev.ToolTipText =
*Anterior"
cmdPrev.Name =
*cmdPrev®
cmdNext . Enabled = .T.
cmdNext . StatusBarText
= "Muestra el
siquiente producto
del catdlogo."
cmdNext . ToolTipText =
*"Siguiente"
cmdNext . Name =
*cmdNext®

cmdTop .Enabled = .T.
cmdTop . StatusBarText
= "Muestra el primer
producto del
catilogo.”
cmdTop . ToolTipText =
"Primero”

cmdTop .Name =
"cmdTop"
cmdEnd.Enabled = .T.
cmdEnd . StatusBarText
= "Muestra el dltimo
producto registrado
en el catdlogo.*
cmdEnd . ToolTipText =
*Utlimo®

cmdEnd . Name =

*cmdEnd*
cmdFind.Enabled = . T,
cmdFind.StatusBarText
= "Busca alg(n
producto en
particular.*

cmdFind. ToolTipText =
"Buscar®

cmdFind.Name =
"cmdFind”




cmdPrint .Enabled =
.T.
cmdPrint.StatusBarTex
t = "Imprime un
reporte del catdlogo
del productos.*®
cmdPrint . ToolTipText
= "Imprimir®

cmdPrint .Name =
"emdPrint®

cmdExit .Enabled = .T.
cmdExit . StatusBarText
= "Regresa al meni de
CATAILX0S , "
cmdExit.ToolTipText =
*"Regresar*

cmdExit .Name =
“cmdExit®
cmdAdd . Picture =
{HOME () + "WIZARDS\WIZB
MPS\WZNEW .BMD")
cmdAdd.DownPicture =
..\archivos de
programa‘\devstudio\vf
p\wizards\wizbmps\wzn
ew.bmp
cmdAdd . Enabled = .T.
cmdAdd . StatusBarText
= "Agrega productos
al catflogo /
Actualiza los cambios
realizados a un
producto.*
cmdAdd . ToolTipText =
*Agrega/Actualiza®
cmdAdd.Name =
"cmdAdd®
cmdDelete.Enabled =
.T.
cmdDelete.StatusBarTe
xt = "Elimina el
producto del
catilogo."

cmdDelete. ToOlTipText
= *Eliminar*
cmdDelete.Name =
*emdDelete®
cmdEdit.Picture =
(HOME () +*WIZARDS\WIZB
MPS\WZEDIT.BMP")
cmdEdit .DownPicture =
..\archivos de
programa\devstudio\vf
p\wizards\wizbmps\wze
dit.bmp
cmdBEdit.Enabled = .T.

cmdEdit . StatusBarText
= "Mcdifica los datos
de un producto /
Revierte los cambios
realizados al
producto.*
cmdEdit . ToolTipText =
"Modifica/Revierte"
cmdEdit .Name =
*cmdEdit™
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C:\IMPRENTA\SALIDA.SCX
Name =

"Dataenvironment"”
Top = 0
Left = 0

Height = 454

Width = 631

DoCreate = _T.
Picture = nubes.bmp
Caption = "Sistema de
conrtol de la emisién
e comprobantes
fiscales."
WindowState = 2

Name = "Formi*
Fontiold = .T.
FontSize = 16
WordWrap = .T.
Alignment = 2
BackStyle = 0
Caption = "El sistema
de control de la
emisién de
comprobantes fiscales
y de administracién
general para el
Impresor Autorizado.®
Height = 108

Left = 107

Top = 247

Width = 360
ForeColor = 0,0,128
Name = "Labell™
FontBold = .T.
FontSize = 26
BackStyle = 0
Caption = "Imprenta
2000"

Height = 48

Left = 167
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Top = 151

Width = 240

ForeColor = 0,0,128

Name = "Label2"

AutoSize = .T.

Top = 384

Left = 528

Height = 59

width = 75

Picture =

w9Smbx01 . ico

Caption = ®"Salir®

Name = *Commandl*®

PROCEDURE Click
thisform.release
tclear events

ENDPROC

FontBold = .T.

FontSize = 16

WordWrap = .T.

Alignment = 0

BackStyle = 0

Caption = *Gracias

por utilizar"

Height = 24

Left = 191

Top = 67

Width = 204

ForeColoxr = 0,0,128

Name = ®"Label3"
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Left = 99

Top = 79

Width = 520

Height = 200

Hame =

*Dataenvironment®

Alias = "cotizar"

Buf ferModeOverride =

5

ORDER = ®numcotiza*

Database =

imprenta.dbe

CursorSource =

"cotizar"

Name = "Cursorl”

Alias = "producto®




Database =
imprenta.dbe
CursorSource =
"producto®”

Name = “"CURSOR2*
Alias = "clientes*
Database =
imprenta.dbc
CursorSource =
*clientes”

Name = "CURSOR3"
ScaleMode = 3
Height = 454

Width = 633
DoCreate = .T.
ShowTips = .T.
Picture = nubes.bmp
Caption = "COTIZAR"
Closable = |T.
vigible = _F.
WindowType = 0
WindowState = 2
LockScreen = .F.
Name = *Forml"
layoutsty.Shapel .Name
= *Shapel®
layoutsty.Shape2.Name
= "Shape2*
layoutsty.Shape3 .Name
= "Shape3*
layoutsty.Shape4 .Name
= *Shape4*®
layoutsty.Left = 4004
layoutsty.Visible =
.F.

layoutsty.Name =
“layoutsty"
Labell.Caption =
*COTIZAR"
Labell.Left = 32
Labell.Top = 10
Labell.Wwidth = 126
Labell.ForeColor =
0,0,128

Labell.Name =
"Labhell"

Shapel.Top = 42
Shapel.Left = 13
Shapel.Name =
"Shapel™

Shape2.Top = 43
Shape2.Left = 33
Shape2.Name =
"Shape2*

Shape3.Top = 409
Shapel.Left = 33

Shapel.Name = "Shapei*®
Shaped.Top = 410
Shaped .Left = 33
Shape4.Name = "Shape4”
Top = 420

Left = 60

Visible = .T.

oldtalk = OFF

viewkey = (")
parentkey =
viewtype = 3
gridaliag =
topfile = .T.
endfile = .T.
addmode = ,F.
nworkarea = 1
oldsetdelete
oldreprocess 0
previewmode = .F.
previewinit = .F.
usedataenv = _F.
editmode = .F.

gridref =

oldsetfields = OFF
oldmultilocks = ON
oldrefresh = 5
oldbuffering = 1

Name = “"BUTTONSET1"
cmdPrev.Enabled = .T.
cmdPrev.StatusBarText
= "Muestra la
cotizacién anterior.™
cmdPrev.TcolTipText =
"Anterior®
cmdPrev . Hame =
"cmdPrev*

cmdNext .Enabled = .T.
cmdNext . StatusBarText
= *"Muestra la
sigiuente cotizacidén."
cmdNext . ToolTipText =
"Siguiente®

cmdNext .Name =
"cmdNext*
cdTop . Enabled = .T.
cmdTop . StatusBarText =
"Muestra la primera
cotizacién."
cmdTop . ToolTipText =
"Primero"

cmdTop.Name = "cmdTop®
cmdEnd.Enabled = .T.
cmdEnd. StatusBarText =
"Muestra la idltima
cotizacién."

cmdEnd. ToolTipText =
"Ultimon

OFF
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cmdEnd . Name =

"emdEnd®
cmdFind.Enabled = .T.
cmdFind. StatusBarText
= *Busca las partidas
de una cotizacién.*
cmdFind.ToolTipText =
"Buscar®

cmdFind.Name =
"cmdFind®

cmdPrint .Enabled =
LT,
emdPrint.StatusBarTex
t = *Imprime un
reporte total de las
cotizacicnes
registradas.*
cmdPrint . ToolTipText
= “Imprimir®

cmdPrint .Name =
"cmdPrint”

cmdExit .Enabled = .T.
cmdExit .StatusBarText
= "Salir y regresar
al meni de Ventas."®
cmdBxit .ToolTipText =
*"Regresar®

cmdBxit .Name =
"cmdExit™

cmdhAdd. Picture =
{HOME {) + "WIZARDS\WIZB
MPS\WZNEW.BMP")
cmdAdd. DownPicture =
..\archivos de
programa\devstudio\vE
p\wizards\wizbmps\wzn
ew.bmp
cmdAdd . Enabled = .T.
cemdAdd. StatusBarText
= "Agrega una nueva
partida a la
cotizacién actual /
Actualiza los cambios
efectuados a la
partida actual."
cmdAdd.ToolTipText =
*Agregar /
Actualizax®
cmdAdd . Name =
*cmdadd*
cmdDelete.Enabled =
.T.
cmdDelete.StatusBarTe
xt = "Elimina la
partida de la
cotizacién actual.”




cmdDelete, ToolTipText

= *"Eliminar®

cmdDelete, . Name =

"cmdDelete®

cmdEdit .Picture =

{HOME (} + "WIZARDS\WIZB

MPS\WZEDIT.BMP")

cmdBdit . bownPicture =

..\archivos de

programa\devstudio\vE

p\wizards\wizbmps\wze

dit.bmp

cmdEdit .EBnabled = .T.

cmdEdit . StatusBarText

= *"Modifica los dateos

de la partida actual

/ Revierte los

cambios efectuados en

la partida de la

cotizacién actual.*®

cmdEdit .ToclTipText =

"Modificar /

Revertir"

cmdEdit .Name =

"emdEdit "

PROCEDURE

cmdExit,Click
thisform. release
DO form menuven

ENDPROC

Top = 96

Left = 564

Height = 22

Width = 386

FontSize = 8

Caption = "Ver"

Visible = .T.

Name = "Commandl*”

PROCEDURE Click

thisform, PRODUCTQ1.va
lue=producto.producto

thisform.DESCRIPCIOQOL.
value=producto.descri
pcio

thisform. SUBTOTALI .va
lue=producto.subtotal

thisform.Textl.value=
0

thisform.text2.value=
0

thisform.text3d.value=

15 && iva cambiar aqui

thisform,.DESCUENTOl .va
lue=0

thisform.UTILIDAD1.val
ue=0

thisform.IVAl.value=th
isform.SUBTOTALL.value
*{thisform.textd.value
/100})

thiaform.TOTALL.values
thisform.SUBTQTALL.val
ues+thisform. IVAL .value

ENDPROC

Caption = "Cotizacién®
Left = 24

Top = 76

Visible = .T.

Width = S5
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLNUMCOTIZAL®*
Alignment = 1
ControlsSource =
*cotizar.numcotiza®
Enabled = .F.
InputMask = "9$99999"
Left = 84

Top = 72

Visible = .T.

wWidth = 54

Name = *NUMCOTIZAl®"
Caption = "Fecha"
Left = 24

Top = 100

Visible = .T.

Width = 55
ForeColor = 0,0,128B
Name = “LBLFECHAC1"
Alignment = 3
ControlSource =
"cotizar.fechac"
Enabled = .F.
Format = "*
InputMagk = "

Left = B84

Top = 96

vigible = .T.

Width = 82

Name = *FECHACL"
Caption = "Cliente®
Left = 24

Top = 124

449

Vigible = .T.

Width = 55
ForeColor = 0,0,128
Name = “LBLCLIENTE1l"
ControlSource =
"cotizar.cliente"
Enabled = .F.

Foxrmat = "!*

Height = 22
InputMask =
PHEXXEKAAUXX A XN XXX RXAX
XAXXXXXXXX"

Left = 84

Top = 144

Vigible = .T.

Wideh = 134

Name = "CLIENTEL"
Caption = "Agente*
Left = 26

Top = 1B4

Vigible = .T.

Width = 55

ForeColor = 0,0,128
Name = *"LBLAGENTEL"
ControlSource =
"cotizar.agente"
Enabled = .F.

Format = "!»*
InputMask =
PAXXXAXXXXXXXXAXXXXXKX
XAEXKXXX " ’
Left = A4

Top = 180

Visible = .T.

Width = 220

Name = “"AGENTEL"
Caption = "Producto®
Left = 324

Top = 126

Vigible = .T.

Width = 55

ForeColeor = 0,0,128
Name = “LBLPRODUCTOl*
ControlSource = '
*cotizar.producto®
Enabled = .F.

Format = *!*
InputMask =
PAXXAXAXXAXKXUXKKXXKXKX
XXKXKXXXXK™

Left = 384

MaxLength = 30

Top = 120

Vigsible = .T.

width = 220

Name = "PRODUCTOL"




Caption =
"Descripcién*
Height = 13

Left = 324

Top = 150

Vigible = .T.

Width = 63
ForeColor = 0,0,128
Name =
"LBLDESCRIPCIOQ1"
ControlSource =
"cotizar.descripcio®
Enabled = .F.

Format = =!™
InputMask =

A ACOOOUOI XA XANXAX
XXXAXAXXXX"

Left = 384
MaxLength = 30

Top = 144

Visible = .T.

Width = 220

Name = "DESCRIPCIOL"
Caption = "Fabricar"
Height = 13

Left = 26

Top = 244

Visible = .T.

wideh = 39
ForeColor = 0,0,128
Name = "LBLESPEDIDOl"

Top = 244
Left = 84
Height = 16
Width = 18

FontSize = 8
AutoSize = .T.
Caption = ="
ControlSource =
"cotizar.eapedido*
Enabled = .F.
Visible = .T.

Name = "ESPEDIDO1*
PROCEDURE Click

*if
thisform.espedidol.va
lue=.T.

"
thisform.combo2.visib
le=.T.

telge

L 3
thisform.combo2.visgib
le=.F.

*endif
ENDPROC
Caption = "Pedido"

Left = 26

Top = 268

Vigible = .T.

width = 55
ForeColor = 0,0,128
Name = “"LBLPEDIDOl1*
Alignment = 1
ControlSource =
"cotizar.pedido®
Enabled = .F.
InputMask = ¥99999%"
Left = 84

Top = 264

Vigible = .T.

Width = 54

Name = "PEDIDO1*
Caption = "Fecha®
Left = 2¢

Top = 292

Visible = .T.

Width = 55
ForeColeor = 0,0,128
Name = "LBLFECHAP1"
Alignment = 3
ControlSource =
"cotizar.fechap"”
Enabled = .F.
Format = "*
InputMasgk = **

Left = 84

Top = 288

Viaible = _T.

Width = 62

Name = “FECHAPL"
Caption = *Descuento®
Left = 421

Top = 257

Viaible = .T.
Width = S5
ForeColor = 0,0,128
Name = “LBLDESCUENTOL"
Alignment = 1
ControlSource =
*cotizar.descuento®
Enabled = .F.
InputMask =
"999,999 99"

Left = 481
MaxLength = 0

Top = 252

vigible = .T.
Wwidth = B4
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Glosario de Términos

ABSTRACCION. El acto o resultado de eliminar ciertas distinciones entre los objetos,
de modo que podamos observar los aspectos comunes. El resultado del proceso de
abstraccion es un concepto (o un tipo de objeto).

ABSTRACTO, TIPO DE DATOS (TDA). Un tipo de objeto que contiene la definicién de
su estructura de datos y las operaciones permitidas. Los TDA dan a los objetos una
interfaz publica a través de sus operaciones permitidas. Sin embargo, las
representaciones y meétodos de estas interfaces son privadas. También se conocen
como tipo de ohjeto y se implanta en los LPOO como una clase.

ASOCIACION. Un medio para enlazar los tipos de objeto de manera significativa. Dos

de las principales formas de asociacién son la refacién y la funcion.
ATRIBUTO. Informacion contenida tanto en los objetos como en las clases, y que tiene
como funcién primordial, el otorgar un valor unico a cada uno de llos para que puedan

ser identificados.

BASE DE DATOS. Disposicion estructurada de informacién que es sistematicamente
registrada, buscada y actualizada.

CAMBIO DE E£STADQ. Un cambio en la coleccion de todos los tipos de objeto que se
aplican a un objeto dado. Un cambio es el estado de un objeto (Es sindnimo de evento).

CAMPO. Una implantacién de un tipo de atributo. (sindnimo de variable de instancia)
CARACTERISTICA. Un campo de una estructura de datos o una operacidon permitida

en un tipo de datos abstracto. La estructura de datos y las operaciones de un TDA son
sus caracteristicas.
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CLASE. Una implantacién de un concepto o tipo de objeto. En los lenguajes de
programacion OO, los tipos de datos abstractos se llaman clases. En matematicas, el
significado de clase es similar al de conjunto. El significade de la definicion de clase en
los LPOO surge de la definicién matematica.

CLASIFICACION. El acto ¢ resultado de determinar si un concepto, o un tipo de objeto,
se aplica a un objeto especifico.

COMPORTAMIENTO. Una metafora que se refiere a fa forma en que los objetos
cambian con el tiempo dentro de una estructura definida.

CONJUNTO. La coleccion de todos los objetos a los que se aplica un tipo de objeto. (se
utiliza indistintamente con extensién).

DESARROLLO DE MODELOS. Técnica por la cual, el disefiador de un sistema puede
crear, probar y aprobar, diferentes estructuras que trabajen dentro de un sistema en

particular, para poder obtener el funcionamiento 6ptimo del mismo.
DESCLASIFICACION. El acto o resultado de determinar que un tipo de objeto ya no se
aplica a un objeto especifico. Cunado se desclasifica, se elimina como miembro de un
conjunto especifico.

DIAGRAMA. Una representacion grafica. Una representacion formal se llama esquema.
ENCAPSULADO. Envoltura protectora que oculta los detalles de implantacién de un
objeto, haciendo que el acceso a los datos sdlo se realice mediante operaciones

colocadas ahi en forrna intencional,

ENLACE. (Véase enlace de un método),
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ENALCE DE UN METODO. Un término de la implantacion OO que se refiere a la
seleccion de un método para realizar una operacion solicitada.

ESQUEMA. Una representacion diagramatica formal. Un diagrama se considera format
cuando consta de un conjunto de simbolos definidos, junto con un conjunto de reglas
que gobiernan la formacién de los diagramas que utilizan estos simbolos. Ademds, el
soporte de este esquema debe ser un medio de manejo de los simbolos para razonar y
transformar sus construcciones en otras.

ESTADO. La coleccién de tipos de objetos que se aplican a un cbjeto. Una definicidn
equivalente es que el estado de un objeto es [a coleccidon de asociaciones que tiene
éste con otros objetos.

ESTADO DE UN OBJETO. (Véase estado).

ESTRUCTURA. Una metafora que se refiere a una expresion estatica de la forma en
que los objetos se distribuyen en el espacio. Los esquemas de objetos son una forma
de expresar la estructura. (Véase también comportamiento). |

EVENTO. Un cambio notable en el estado de un objefo. La conclusién con éxito de
llamado de una operacién. Asi, una operacion lamada es el potencial para un cambio
de estado, su cambio de estado real es su evento. El cambio se establece en términbs
de un preestado de un evento y un postestado de un evento.

GENERALIZACION. El acto o resultado de distinguir un fipo de objeto como mas
general, o inclusive, gque otfro. La especificacion de un supertipo. Por ejemplo, persona
es una generalizacién de hombre. La generalizacion no es una forma de abstraccion; es
una cornparacion entre las distintas abstracciones. La generalizacion define una
relacion en dos tipos de objeto; uno que es mas general que otro.
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HERENCIA. La herencia de clase es una implantacién de generalizacion. Permite que
todas las caracteristicas de una clase de un LPCO estén disponibles o sean
reutiizables para sus subclases, como si fueran las caracteristicas de la sublcase. La
herencia de una clase a un objeto permite que las instancias de una clase hereden
valores predefinidos. La herencia de un objeto a otro, también llamada delegacion,
transfiere el estado de un objeto a otro.

INSTANCIA. Modelo del dominio del problema, que establece lo que un objeto necesita

de otros objetos, para poder ejecutar sus responsabilidades.

INTERFACE. Conexion légica o fisica que permite la comunicacion interactiva entre dos

0 mas partes.

METODO. Una especificacién de los pasos mediante los cuales se realiza una
- operacion. Es un guién de la implantacion de una operacién. Se pueden aplicar
diferentes métodos para realizar la misma operacion. Por ejemplo, el método para la
operacién suma es diferente para dos enteros y para dos nimeros de punto flotante.
En los LPOO, es el codigo que se ejecuta.

MODELO. Un dispositivo de abstraccion. Representa nuestros conceptos.
OBJETO. Todo aquello a los que se apligue un concepfo o tipo de objeto; una instancia

de un concepto o tipo de objeto. En los LPCO, es cualquier instancia de una clase.

OCULTAMIENTO DE LA INFORMACION. La nocidn de ocultar la implantacion de un
objeto, a la vez que se permite una interfaz publica por medio de sus operaciones

permitidas, Se utiliza a menudo en forma indistinta con encapsulado.

PROCESO. Una secuencia ordenada de actos. Algo que lleva a un resultado particular,
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PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS. Técnica modema de programacion que
utiliza la semantica del problema separandola en partes y que tiene como
caracteristicas principales: la representacion uniforme de! problema, la reutilizacion de
programas y el mantenimiento adecuado de los programas.

RESTRICCION DE CARDINALIDAD. Una restriccién en la cantidad de objetos que
deben participar en la asociaciéon de una funcion. Esta restriccion se expresa por lo
general como un numero maximo y un minimo. La restriccion de cardinalidad minima
indica el menor numero de objetos con los que debe asociarse. La restriccion de
cardinalidad maxima indica el mayor nimero de objetos con los que un objeto dado
debe asociarse.

RESTRICCION DE UNICIDAD. Restriccién en la que todos los objetos de cierta clase
particular estan sujetos a un solo identificador especifico.

REUTILIZACION DEL CODIGO. Técnica por la cual cierta parte de codigo de un
programa, puede ser utilizada en otro debidc a que existe una relacion en el
funcionamiento de los dos programas.

SUBCLASE. Una clase que es un subtipo de una o mas clases (llamadas superclases).
Como tal hereda todas las caracteristicas de sus superclases (véase herencia). En
otras palabras, todas las caracteristicas de una claase son reutilizables por sus
subclases.

SUBTIPO. Un tipo de objeto particular. Todas las propiedades que se aplican a un tipo
de objeto se aplican a sus subtipos. Sin embargo, un subtipo tiene propiedades
adicionales. Por ejemplo, todas las propiedades de persona se aplican a hombre y
mujer. Ademas, hombre y mujer tendran propiedades adicionales a la persona. La
extensién de un subtipo es un subconjunto del conjunto correspondiente a un tipo de

objeto. (Un tipo de objeto mas general se lama supertipo.)
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SUJETO. Es el mecanismo que guia a! lector (analista, lider de proyecto, administrador,
usuario) a través del modelo representado. Los sujetos, son una base muy Gtil para
organizar los grupos de trabajo en proyectos muy grandes.

SUPERCLASE. Una clase que es un supertipo de una o mas clases (llamadas
subclases). Como tal, es una clase cuyas caracteristicas son heredadas por sus
subclases (véase herencia). En otras palabras, todas las caracteristicas de una
superclase son reutilizables por las clases que son subtipos suyos.

SUFERTIPO. Un tipo de objeto generalizado. Un tipo de objeto con propiedades mas
generales que sus sublipos. Todas las instancias de un tipo de objeto son instancias de
sus supertipo, pero no al revés.

TIPO. (Sindnimo de tipo de objeto, para este fin).

TIPO DE EVENTO. Una clase de evento. El conjunto de todos los cambios de estado
resultantes de una operacion. Un tipo de evento pedido aceptado define el conjunto de

todos los eventos cuando se aceptan los pedidos.

TIPO DE OBJETO. El uso es muy varado. Puede indicar el mismo concepto que tipo

de dato abstracto. Se utiliza como sindnimo de concepto, para este fin.
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