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PROLOGO

El objetivo de la presente tesis es el de realizar un analisis detallado de
los aspectos que estan involucrados en la migracion de una obra itecania, editada
en papel, al soporte electrénico de CD-ROM; proponer un disefio funcional del
sistema y desamollario en una versitn multimedia, de tal fooma que sea un
vehiculo de comunicacion eficiente entre 1a obra y el usuario final.

Para realizar este trabajo el material literario se acotard a algunas
obras de Carlos Pellicer Camara, a saber: "Esquemas para una oda fropical” y “El
canto del Usumacinta™.

Por tal motivo, el contenido de este trabajo se divide de la siguiente
manera para explicar el proceso inherente en el traslado de algunos de los
volimenes de la Coleccién Archivos a CD-ROM.

En la introduccion se dan los antecedentes de la Coleccion Achivos y
las caracteristicas de la edicion en papel. Se conlemplan también los punios
relevantes que debera tomar en cuenta la edicion en CD-ROM. Datos que
permiten hacer un planteamiento del problema y fijar los objetivos del proyecio de
tesis que se presenta.

En el capitulo 1l se realiza un analisis del sistema a desarrollar y se
propone una estrategia de solucion para la produccion del proyecto propuesto en
el primer capitulc de esta tesis. Ef método a utilizar es el de consiruccion de
prototipos y ka metodologia propuesta por el Departamento de Multimedios de la
DGSCA (Direccion General de Servicios de Computo Académico), para la
produccién de un titulo multimedia, los cuales a su vez se combinan con el ciclo
de vida clasico de un programa. Asi mismo, se determina que tipo de software se
usara para implementar el programa de multimedia.

El capitulo IH plantea el diseiio funcional del sistema de multimedia y
define las funciones y herramientas que el usuano fendra disponibles cuando
consulte el programa.

En el capitulo IV se empilea la estrategia de solucion propuesta en e!
capitulo 1l y se mencionan las fases del desarrolio del sistema y el procesamiento
del material visual y sonoro. Asi mismo, en el capitulo V se evalia y revisa el
programa final y se muestra la ayuda implementada en cada unc de los modulos
del mismo.



El capitulo VI trata del desarrollo del médulo de instalacion del CD-ROM y
la produccién del premaster que sera entregado a la Coleccién Archivos para su
distribucién con el libro. Asi mismo, se mencionan las actualizaciones posibles del
sistema de multimedia. Finalmente, el capitulo VIl resume las conclusiones del

desarrollo de la presente tesis.

Se incluye ademas, en la seccién de Apéndices, varios datos importantes
gue se espera sean de ayuda al lector.
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1.1 ANTECEDENTES

La Coleccién Archivos debe su origen y organizacién cientifica y editorial a un
gesto pionero de Miguel Ange! Asturias: la donacion, en 1974, de sus manuscritos y
archivos a la Biblioteca Nacional de Paris. Paraielamente a la donacion, Asturias
fundé en ese mismo afio, la Asociacion ARCHIVOS de la Literatura Latinoamericana,
del Caribe y africana del siglo XX, dedicada a la salvaguarda y a la exploracion
editorial de la obra de los grandes autores de este siglo, incluyendo el estudio de sus
manuscritos. Esa investigacion se revelé sucesivamente de una importancia capital.
El estudio de los borradores, de las variantes y de las etapas de su escritura
modificaron la imagen candnica del Premio Nobel 1967 e impusieron una revigion
dinamica, internacional y pluridisciplinaria de su obra.

Después de casi 20 afios, ARCHIVOS ha publicado 28 titulos de 12 paises,
cuya segunda edicidn se realizé en junic de 1996, ha realizado 70 contratos de
coordinacion que involucran 500 especialistas de 32 paises, y ha preparado un plan
de produccion que prevé la publicacién de 6 titulos por afio.

El 18 de sepliembre de 1995, se fimd en México un acuerdo entre el
programa ARCHIVOS del CNRS’ de Francia y la Universidad Nacional Autiénoma de
México, para la realizacién de la Coleccion Archivos en CD-ROM. ARCHIVOS es
quien brinda todo el apoyo de los autores de los libros ya publicados y el material
audiovisual y documental que se incluira; y el Departamento de Multimedia, de la
Direccién General de Servicios de Computo Académico™ de ta U.N.AM, brindar4 el
apoyo técnico y metodolégico para la produccidn del sistema interactivo en CD-
ROM.

1.2 LAEDICION EN PAPEL Y LA EDICION ELECTRONICA
LA EDICION EN PAPEL

Los volomenes de la Coleccion Archivos en soparte papel proponen, tanio al lector
como al investigador, tres viajes en y alrededor de un fexto.

a) El primero es el viaje al interior del texto, fo que permite no solamente una
aproximacion a un corpus estabiecido, verificado y canonizado, sino también una
intimidad con el proceso de creacién del autor. Las respuestas que la genética

* Centre National de la Recherche Scientifique.
" DGSCA
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textual ofrece al investigador son determinantes para estudiar la intencionalidad
y las bisquedas Hlerarias e ideclogicas que han jalonado la compleja
preparacion del fexto —largo proceso cuyo analisis permite, en parte,
inmerpretario 0, por 1o menos, comprender sus caracteristicas esenciales—.
ARCHIVOS efabord una solucion tipogrifica de facil lectura, que tomo en cuenta
—por primera vez, sisteméticamente— este parametro genético.

ElProfesorGuseppe/avanldmdnéporpmneravezlapégmaendos
columnas y colocd las-variantes del texio en la columna de la derecha,
distinguiendo, con siglas o fechas, la procedencia y la naturaleza de los
documentos citados. En el caso de variantes de gran longitud —o pertenecientes
a conjuntos documeniales diferentes —las variantes se reproducen al pie de la
pagina.

El Reino vegetal cuyos dacredos.

se farnar e secreto. i
165 Utiles despilterros, 165 tiles despilfarros, alistico desonden. ¥
165 atidtico desorden

De un manotazo pumas ¥ jaguanes

destruyen iss cortngs de una fiesta de onguideas,

las joyss solanas que i hablaran

Nahe UNGR 3 jamas hableria.

i
170 Toda intencidn Ramigera

se diluye en ks grietas del follaje.
172 iz o9 verde la iz, un® verde

puesto a pensar sombrio.

El vierro 3 |0 local ejeculivo
175 de una empresa dispuesta a wodo trance.
178 El viento que 38 MTiesga & bodo E) viento joven™ que se ariesga a todo
1T sio ¥ puede solo™ contra la vejez
El viento guanda kdo por ia muerke
de tantos huracanes fracasados.
130 Ei gran viento gue agota un mar de oxigeno
que @ los Ppocos MOMmentos so eeva.
El viento gue se muere de cansancio
entre of ambisnie hipdsiilo de caobas y cadnos.

21 Elu-ooﬁi intarpoiado mis tarde, 38 eacribid dividido
dos, Gue rRiuimos como 165 y 185
22 Enﬂminummu tachado y

SUSHIEO por L.

23 Eiwmlnﬂmmhmqa i E! manuscrto micel presents soparacin estrofich anlns 103 wersos 164 y
snunciemcs. La patabes joven e 185, 64 y 65

24 EIvmo‘ITlelmnMudlsdbm i La separacidn astrofica qus inicial,

los versos 69 y 69 de enlonces, muesym

Figura 1. Organizacion del texto propuesta por el Profesor Giuseppe Tavani.
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De esta forma, el lector tiene ante sus ojos —y no al final del volumen— una
muestra representativa y facil de consultar, del laboratorio verbal que permitié al
escritor legar a fa formulacién publicada del fexto, que aparece en la columna de
la izquierda de la pagina. El efecto critico de tal operacion es muy grande porque
desplaza la apreciacion del lector, de un corpus estatico y cemado, a un corpus
abierto y en movimiento (movimiento que contribuiye a definir fa especificidad del
texto).

b) La segunda exploracion que permiten los libros de ARCHIVOS es la que se
refiere a la circunstancia de la obra y del autor, es decir. por una parie, la
biografia del texto dentro de la trayectoria del autor, y por la ofra, la biografia del
autor en sus relaciones con los tiempos y 1os lugares donde produjo su obra.

Esta seccidon, donde intervienen la mayoria de las referencias historicas,
artisticas, culturales, etc., es complementana y sistematiza las aclaraciones
stricto sensu a sus notas.

¢) Después de haber preparado el terreno para €l lector, con toda clase de
informaciones lingisticas, filoldgicas, histdricas y culturales, se tiene una tercera
via de acceso a la obra: la de las lecturas del texto, que comprende articulos
criticos redactados expresamente para la edicidn y una seleccién de los que se
publicaron desde la primera aparicion del texto, asi como repertorios
bibliogréficos exhaustivos de y sobre el auter y su obra.

Sin embargo, ai proponer ef trasiado de aigunos volimenes de la Coleccion Archivos
al medio electrénico, es necesario comprender y estudiar a fondo la empresa que se
acomete, En efecto, no se trata simplemente de sustfituir un libro, una obra que ha
hecho sus pruebas y cuyo vaior es indiscutible, sino complementarlo y enriquecerlo
con material dificil de imprimir y con una variedad de posibiidades de lectura. Asi,
antes de incluir algun documento u opcidn en el programa, es necesario pregunarse
si se @sta aportando algo diferente a la obra impresa: la lectura sobre papel sera
siempre insustuible.

LA EDICION ELECTRONICA

La edicién electronica de la Coleccién Archivos, tiene como objetivo primordial
el complementar las obras en soporte papel con una versidn Multimedia en CD-
ROM, que brinde herramientas Utiles a estudiantes de posgrado e investigadores
interesados en el estudio e interpretacion de textos.
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En la edicion electronica, al igual que en la de papel, el texto es la columna
veriebral de una obra; se puede estructurar en secciones, de manera que sea
posible leerlo linealimente o a través de vinculos hipertextuales, permitir ia remision
directa a partir de palabras o iconos, hacia ofras partes del texto, o hacia otras
imagenes o sonidos. Estas remisiones, que son accesibles en tado momento de la
lectura, estén indicadas por diferentes atributos o elementos en la interfaz grafica.

De esta forma, la estructura de la coteccion en CD-ROM debera ser sencilla e
intuitiva y apegarse lo mas posible a la estructura de la coleccion de origen, de la
cual se desprenden los siguientes aspectos generales:

a) Navegacion intratextual. a través de colores, siglas, ventanas, el lector podra ver
en su secuencia real, el hacerse de la cbra, estableciendo conexiones y
evaluaciqnes, que técnicamente eran imposibles de efectuar con el soporte
papel.

b) Aspecto <<circunstancial>>: la contextualizacién de corte histérico-erudito tan
dificil de evidenciar con pertinencia en los libros en soporte papel, sera sin duda
una de las aportaciones mas originales de esta edicion. Las referencias y los
ejemplos soncros, visuales, espectaculares, convacados a estos efectos, seran
incorporados e historificados en una visidon orgénica de fas circunstancias
evocadas. '

c) Navegacion postextual: Con esta edicidn electronica sera posible disponer, no
solamente de toda fa biblicgrafia critica (y ver como ésta ha podido a veces
influir en la evolucién misma del texto), sino también de las traducciones y de las
discusiones del autor con sus traductores; de las versiones cinematogréficas y
televisivas que ha originado; de las obras musicales y picturales que ha
suscitado, etc.

La complejidad y riqueza de cada uno de estos aspectos dependeran de los
materiales disponibles en cada obra. Asi mismo, esta edicion propondra un método
de navegacion, de acuerdo a parametros, direcciones y codigos, que permita a los
especialistas y usuarios orientarse en su preparacion y lectura.

Como resultado de este esfuerzo, tanto los libros como los CD-ROMs, siendo
partes complementarias, pero autosuficientes, deberan distribuirse como un solo

WK,
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producto. Sin embargo, este es uno de los puntos que seran resueltos por los
organismos responsables.

1.3 EL CD-ROMY MULTIMEDIA

La opcidn de usar Multimedia como soporte de este fipo de obras es grande y
parece naturai. Este “nuevg” medio reunira en un solo espacio, no s6lo parte o todos
los documentos que ofrece la Coleccién Archivos, sino muchos méas no incluidos en
fas obras: imagenes de toda indole, musica, voz, video. Asi mismo, propongra otras
posibilidades de lectura, al permitir “navegar” en los textos en forma “no lineal”.

Debido a que se va a emprender una nueva forma de presentar los libros de
esta coleccion, el presente frabajo se perfila como una produccién original e iniciaria,
que pretende modelizar, unificar y homogenizar funcionalmente todas las obras,
respetando la identidad de cada una de ellas, ya sea cuento, poesia, novela, etc.

Este reto nos lleva a depurar los modeles iniciales y a estar en conacto
frecuente con los fildlogos y especialistas de cada obra, para culminar con un
modala funcional adecuado a las necesidades de nuestro usuario final.

Es importante notar que no se trata de un texto pequefic sinc de un iibro con
cientos de paginas, notas de distinta indole, varias traduccicnes y largos textos
complementarios. La programacién de un sistema de este tipo debe realizarse
estableciendo modelos y sistemas que puedan repefirse para todos los volimenes
de la serie y permitan editar cada CD-ROM en un tiempo razonable; hablandose
inclusive, de crear un modelo o plantilla de programacién, donde sélo se requiera de
cambiar y/o actualizar texto, imagenes, animaciones, video, efc.

De tal forma, ol objetivo de la presente tesis es ol de: analizar el
problema que se plantea, realizar el diseino funcional de! sistema y
desarrollarlo para que sea un vehiculo de comunicacién eficiente entre la obra
electrénica y e usuario final.

Por Gitimo, gracias al acercamiento de diversas fuentes de informacién y a las
posibilidades de la lectura interactiva al que da acceso el soporte electronico, 1a
edicién en CD-ROM, permitira al lector contar con un sistema (herramienta) eficiente
y accesible que le ayude a realizar su trabajo de investigacion y creacion o la
busqueda de conocimiento.
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1.1 OBJETIVO DEL SISTEMA Y REQUERIMIENTOS GENERALES

La edicidn electronica en CD-ROM de obras de la Literatura Latinoamericana,
del Caribe y africana del siglo XX, publicadas por la Cofeccién Archivos, tiene como
objetivo primordial el complementar la coleccion en soporte papel con una version
Mulfimedia en CD-ROM. La cual brindara herramientas dliles a estudiantes de
posgrado e investigadores interesados en el estudio e interpretacién de textos.

Como ya se menciond anteriormente, el publico al que va dirigido
principaimente es a investigadores y estudiantes de prosgrado; v en menor grado a
un piblico més general. Por tai motivo la funcién del sistema sera el de facilitar la
realizacion del trabajo de investigacion y creacion y/o la busqueda de conocimiento.

El sistema debera ejecutarse en una computadora personal 486, con 16 MB
en RAM, 256 colores y totalmente desde ¢! CD-ROM; asi mismo, el programa de
instalacion debera modificar lo menos posible la configuracion del equipo de
reproduccion. De igual forma debera ejecutarse en una Macinfosh equivalente en
caracteristicas a la computadora personal.

02 ESTRATEGIA DE SOLUCION

Siendo la Filologia, en términos computacionales, un campo adn no explorado
en México, el desarrolic de un profotipo inicial permitira a los autores consolidar sus
ideas (en cuanto al proyecto se refiere) y establecera/permitird una comunicacién
mas clara entre los especialistas participantes (fildlogos, programadores, coordinador
del proyecto, etc.), lo que hari posible el desarrcllo de un sistema que cumpla con el
objetive que le dio origen. De acuerdo con esto, el metodo que se adoptara es ei de
construccién de prototipos. El cual se combinara a su vez con ia metodelogia de
desarrollo de sistemas de multimedia y el ciclo de vida clasico.

2.1 CONSTRUCCION DE PROTOTIPOS

Debido a que el autor no identificara a primera vista todos los requerimientos
detallados de entrada, procesamiento y salida, no se puede esiablecer una
estructura definitiva del programa ni tener una idea giobal de la interaccion hombre-
maquina deseada, por tanto se debera realizar un prototipo inicial.




CAPITULO Il. ANALISIS DEL SISTEMA A DESARROLLAR

Aqui, el modelo tomara la forma de un sistema gue contemple la mayor parte
de las herramientas y funciones del programa deseado. Asi mismo, tomara en
cuenta la siguiente secuencia de sucesos.

Recoleccin de
“{ vequerimientos

T
"Disefio ripido”

[conohuir prototipe j—l
[ Evaluar y refinar I
los requerimianios
[ Praducto construido j

Figura 2. Método de construccion de prototipos.

El cual serd complementado con la metodologia que se sigue en la produccién de un
titulo multimedia.

122 METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DE UN SISTEMA DE MULTIMEDIA

A continuacién se menciona el proceso de produccién de un titulo de
multimedia®, el cual tiene como objetivo la realizacion del programa en el menor
tiempo posible y de una manera 6ptima.

El proceso de produccion se divide principalmente en cinco etapas, cada una
de las cuales comprende los recursos humanos necesarios, sus funciones y sus
responsabilidades; las actividades y su duracion; y el producto resultante de cada

" Informacion tomada del material proporcionado por ef Departamento de Multimedios de la DGSCA-UNAM.
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etapa. De esta forma se podra tener un seguimiento preciso de los avances de!
proyecto; y cada uno de los integrantes del equipo conocera sus funciones,
responsabilidades y jerarquia dentro de la estruciura de desarrollo. Esto permitird
administrar el tiempo y el equipo de computo eficientemente, si es que no se cuenta
con una unidad por cada integrante.

Primer etapa: Solicitud del sistema de multimedia. En esta etapa, €l autor
¢ cliente, teniendo una necesidad yfo ideas especificas, establece contacto
con el jefe de proyectos, quien recibe la solicitud v Ia filtra. De esta primer
etapa surgird un documento que especifique: los objetivos del sistema, el
perfil del usuario final prioritario, el contenido inicial, ¢l material pictografico
y auditivo que se incluira, la foma y medio de distribucion, fiempos de
entrega, etc.

Segunda eotfapa. Evaluacitn de la soficitud. Aqui et jefe de proyecios
designa al ccordinador, el cual, asesorandose con los especialistas
necesarios estudia la viabilidad del proyecto y realiza una primera
estimacién de los recursos humanos y materiales, y &l tiempo de
realizacion de cada uno de las actividades. Se recomienda que i3 etapa de
evaluacibn ho sea mayor de una semana, para que el cliente y el jefe de
proyectos decidan sobre fa aceptacion del proyecto.

Tercer efapa: Organizacién y planeacion del proyecto. En esia etapa,
parlicipan fundamentaimente el coordinador del proyecto y el cliente que
denominaremos senciltamente autor.

La funcibn del coordinador es la de interpretar las ideas del autor,
recolectar toda la informacion que estara incluida en el programa Yy
plasmarias en un guion o sforyboard. La responsabilidad del autor sera la
de retroalimentar al equipo de trabaje, de tal forma que el desarrollo del
programa corresponda con sus expectativas.

El coordinador del proyecto formara €l equipo de trabajo con al menos:
un programador, un disefiador grafico, un animador por computadora y un
documentalista y/o guionista, segdn la dimension del proyecto. La idea de
que el equipo de trabajo se redna en esta etapa es la de ideniificarse con el
proyecto en si, y de asesorar al coordinador segin la especialidad de cada
uno de ellos.

Al finalizar esta etapa, debera contarse con un documenio de
aceptacién por ambas partes, en el cual se presentara un desglose de los
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recursos humanos y materiales necesarios para la produccion del programa
y una ruta crifica de tiempos de entrega y revisiones parciales de los
médules del sistemna; asi como del ntimero de correcciones que se haran
hasta llegar al sistema “ideal’ del autor — este punic sera fijado por el
coordinador del proyecto, ya que &l conoce en su totalidad el proyecta —;
asi mismo, se debera incluir el guién depurado del programa. Si es posible
deberan incluirse los diagramas de flujo necesarios y el disefio funcional del
sistema inicial.’

El documento debera ser firmado por ¢l autor y el jefe de proyectos
para aceptar totalmente y fuera de dudas el desarrolio del proyecio. Este
documento, a la larga, constituird un compromiso por escrito de las
funciones y responsabilidades de ambas sociedades.

Uno de los puntos importantes de esta etapa es el desarrollo del guitn
y la planeacion precisa de actividades, por lo que esta etapa podra ser tan
larga como se requiera, ya que el éxito del programa depende en gran
medida de la madurez de este documento.

Es importante mencionar que hasta este momenio el autor tiene poder
de decisidén en cuanto a la estructura, el contenido y el funcionamiento del
programa final, ya que de aqui en adelante el coordinador sera el dnico
responsable del buen desarrollo del sistema, asi como de la toma de
decisiones.

Cuarta etapa: Produccidon del programa. £n la etapa de produccién el
coordinador toma la directiva del proyecto, estableciendo las relaciones de
trabajo necesarias, brindando un ambiente adecuado de trabajo y un
vinculo eficiente de comunicacion entre los integrantes del equipo. Asi
mismo, debera estar al tanto de los problemas que pudieran surgir y estar
al corriente de los resultados obienidos en cada fase de! desarrollo. Par
ofra parte, los miembros deberan acudir al coordinador para aclaracién de
dudas o consideraciones especiales que se originan durante la produccion.

El equipo de trabajo estara constituido por las siguientes areas:

Director de programacién: su funcién es la de programar eficientemente
el sistema, con base en las directivas establecidas por el coordinader; de
acuerdo con la magnitud del proyecto, podra contar con la ayuda de ofros
programadores, los cuales sélo respenderan a sus peticiones.

10
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Director artistico: es el responsable ante el coordinador de toda la
presentacion visual y grafica del programa. Podra solicitar el apoye de ofros
disefiadores o del personal especializado que requiera.

Documentalista. Es el responsable de proporcionar todo el material
documental del proyecto que no haya sido proporcionado o verificado a
priori. )

Productor. ayuda en el cumplimiento de algunas de las funciones del
coordinador, ya que basicamente soluciona todos los problemas practicos
de la produccidn -solicitud de servicios, entregalrecepcion de material,
etc.—. Recibe sus directivas y prioridades directamente del coordinador.

El resultado de esta etapa es un programa Beta, ya que sélo 5 han
observado las fases del desarrollo por separado.

Quinia etapa: Evaluacion del programa. Esta fase es fundamental para el
sistema desarrollade, por 10 que se proponen 3 fipos de revisiones:

a) Evaluacioén por parte del equipo de trabajo: permite comegir lo
corregible ylo modificar lo modificable. Los errores son faciimente
detectables por personas ajenas a la fase de desarrollo en cuestion.

b} Evaluacion por parte del autor, el jefe de proyectos y el coordinador
del proyecto. De esta evaluacidn se decidirAn los posibles cambios
factibles y la impresién final del sistema en el medio acordado.

¢) Evaluacién por parte del usuario final. El autor debera realizar esta
evaluacién tanto a nivel conceptual come funcional con una muestra
representativa del publico prospectado. Al final de esta evaluacion se le
solicita al autor un informe de las cpiniones recogidas, va que estas
servirdn de guia para préximas actualizaciones y como retroalimentacion
al equipo de frabajo.

A continuacidon se presenta un diagrama que muestra a grandes rasgos las
actividades que intervienen en el desamrollo de un sistema de multimedia y en donde
estan reflejadas las etapas 3,4 y 5 vistas anteriormente.

11
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Inalaiacion yio diskibucién
¥ entega de docusmentacion

+

Mantenimients y/o
Actualizacionas

Figura 3. Metodologia para el desarrollo de sistemas muitimedia.

12



CAPITULO M. ANALISIS DEL SISTEMA A DESARROLLAR

1.2.3 CICLO DE VIDA CLASICO

El ciclo de vida de un producto de programacion consta de una serie de
actividades sucesivas: andlisis, disefio, codificacién, pruebas y manienimiento; la
siguiente figura muestra estas fases y sus interacciones.

Anédlisis Disefic ;Codificacion Prueba del Manteni-

sistema miento
« Planeacién
+Definiciin de| requisitos
I + Delalles

eslructurates

«Varificacion
‘P 006(1593
+Dapuracion
|_ « Prueba de
mbdulos

Vertficacidn
Verifi- L. +Integracion
cackin
L «Aceptaciin
Verificacién :

«Mejoras
«Adaptacién
JAjuste

Figura 4. Ciclo de vida de un producto de programacion.

De acuerdo con lo visto en los dltimos tres incisos, la eslrategia de solucion
recomendada se muestra en la siguiente figura.

13



CAPITULO Il. ANALISIS DEL SISTEMA A DESARROLLAR

Recoleccion de
reguerimianios
| U—
: GONSTRUCGION DEL PROTOTIPO
.| Metodoiogia )
| Sietemas M Protoipo J

[ |

SISTEMA
DESARROLLADO

L |,[ Cidodsvida
clésico

Figura 5. Estrategia de solucién recomoendada.

Una vista mas detallada de la construccion del prototipo se muestra en la figura 6.
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Recolaccion de
requarimientos

CONSTRUCCION DEL PROTOTIPD

Guitn/sioryboard

> —
i 3

Disafio funcienal

Disofio visual

[«

Dipitalizacitin
del matarial

No £Se acepta
Interfaz grifica
§i

==

i
legracién Desamalio da
r animaciones

No

— -
Programacién/imn
Praliminal

1+

28e acopta
primer esboza

Si

Programacidn final
del prototipo

SISTEMA
DESARROLLADO

| Ciclo de viaa
clasico

Figura 6. Combinacién de métodos.
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I3 SELECCION DEL SOFTWARE REQUERIDO PARA EL DESARROLLO DEL
SISTEMA

Para el desarrollo del sistema de multimedia se requiere principalmente de:
1) -Recursos humanos.
2) Hardware.
3) Software.

De estos tres elementos el que interesa en esta seccion es el software, el cual,
dependiende de su aplicacion se divide:

1) Software de diseito.

2) Software de autoria.

El software de disefo ayuda a realizar la interfaz grafica del sistema; en fanto que el
software de autoria permite integrar los elementos visuales y sonoros, de acuerdo al
disefio funcionai del programa y/o al guién/storyboard, resuitado de la metodologia
aplicada {ver seccion 11.2.2).

Actualmente en el mercado existen un gran nimero de paquetes, de los
cuales algunos permiten desarrollar presentaciones y otros son de autoria. La
diferencia entre ellos es el grado de interactividad de 1as aplicaciones finales.

Los paquetes de presentacion brindan un nivel de interactividad reducido al
usuario final, alin cuando se puedan incluir imagenes o sonidos. Los programas de
autoria permiten desarrollar sistemas mas complejos fanto en funcionamiento como
en riqueza de medios. En la figura 7 se muestra una lista de algunos de estos
paquetes.

PRESENTADRQORES

Linkway Live! Pawer Point
AVC Storyboard
Authorware Harvard Graphics
Director Freelance
Toolbook Media Master
iconAuthor CorelSHOW
Visual Basic
Delphi

Figura 7. Software para desarrollar aplicaciones y presentaciones.
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En este caso muy parlicular se enfocara la atencion en el software de autoria
disponible en el mercado.

Algunos desarrolladores de sisternas multimedia sugieren una regla general para la
seleccion del software a utiiizar, a saber:

Direclor, mTropolis |Presenfationes lineales con una gran de
imagenes
Toolhook Entrenamiento interactivo por compuladora, programas
de evaluacion y diagndstico.
Delphi Kioskos ¢ demos.
Visual Basic Plataformas de pruebas de utilidad
C+ Juegos

Sin embargo, no existen “reglas predeterminadas” para decidir que paquete usar, por

lo que se pueden tomar en cuenta algunos faclores parfa saber que software de
autoria adoptar:

Plr

Noom

8.

9.

Objetivos y requisitos del sistema deseado.

Manejo de hipertextos. '

Manejo de base de datos.

Manejo de medios visuales y sonoros (video, audio, animaciones,
imagenes fijas).

Manejo de ventanas “viewers”.

Grado de inferactividad usuario-sistema que se desea.

Capacidad de implementar rutinas especificas (soporie de algun lenguaje
de programacidn: Lingo, OpenScript, etc.).

Caracteristicas del equipo de reproduccion y sistema operativo a usar
{(especificar la plataforma de reproduccion - PC, IBM, Machintosh).

Tiempo de desarmolio (facilidad de uso).

Con base en la experiencia obtenida durante 4 anos en el desarmollo de aplicaciones
multimedia se establece la siguiente figura, la cual muestra un resumen de las
caracleristicas de origen (nativas) de algunos paquetes de autoria.

7
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CAPACIDAD AUTHORWARE VISUAL BASIC TOOLBOOK

Base de datos si si si
Video/Animacion si si si
Audio si si si
Hipertexto si implemertar s
Lenguaje de prog. si si si
Viewers implementar si si
Runtime si si si
Prog. de instalacién implementar implementar si

Figura 8. Caracteristicas de origen en paquetes de autoria.

Es importante notar que estas caracteristicas pueden ser de origen o pueden ser
implementadas, lo mejor es que sea una cualidad “nativa” del paquete, no obstante,

esta decision dependerd de que tan familiarizado este el desarrollador con un
software en especifico.

En la figura 9 se muestra la comparacion entre diferentes herramientas de
autoria con base a la facilidad y rapidez para desarrollar las aplicaciones y a su
campo de accion.

AMIGABILIDAD CAMPO DE ACCION
+ A + A
T Authorware - Delphi
. Visual Basic
4 Tootook, Director Toalbaook
Authorware 4.0
4 Visual Basic, Delphi + Authorware 3.0

Figura 9. Comparacion de software de autoria.
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El término amigabilidad se refiere a la facilidad que se brinda al desarrollador para
aprender las herramientas de un programa y pueda estar en condiciones de producir
un titulo multimedia. Como se ve, en la figura 9, Authorware tiene la interfaz
programa-desarrollador mas facil de aprender, sin embargo hay quienes diferiran en
este punto. )

L.a secuencia en la que se evalud cada uno de los paquetes fue:

Authorware — Visual Basic -» Toolboock — Director

Normalmente cuando se adopta una herramienta de trabajo (Authorware en nuestro
caso) siempre se tomara como punto de referencia para evaluar los siguientes
paquetes.

Asi mismo, se puede observar en ia fig. 9 que el campe de accién aumenta
conforme la amigabilidad disminuye. El campo de accion se refiere a la capacidad
del paquete para desarroflar rutinas o acciones complejas no contempladas de
origen (manejo de memoria, optimizacion de los recursos de la computadora, etc.).

.34 TIPOS DE PROGRAMAS DE AUTORIA
I1.3.1.1 BASADOS EN PAGINAS O TARJETAS

Los sistemas de autoria basados en paginas proporcionan una manera facil
de organizar los elementos de multimedia mediante una metéfora que realiza con las
paginas de un libro. ToolBook, HyperCard, Plus y Visual Basic son ejemplos de este
tipo de ambiente de frabajo.

Los paquetes basados en paginas estan orientados a objefos; donde los
botones, los campos de texto, las imagenes, el “background”, las paginas o tarjetas y
el proyecto/libro mismo son objetos. Cada objeto tiene propiedades, algunhas de las
cuales pueden cambiar programando ciertas rutinas; ademas cada objeto puede
tener asociado su propio scripf, ejecutado cuando se afecta ésle via un evento,
como puede ser un clic del ratén.
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P

to handle-buttonClick
basp 1 --He¥e a baep 0und
and

Figura 10. Ejemplo del scripf asociado al botén Beep!

| Cuando sucede un evento, el pregrama envia un mensaje y éste pasa a través de la
jerarquia de objetos .presentes en el proyectoflibro. La prioridad que tengan los
- objetos dentro del proyectollibro dependera de cada paquete.

Batkground §

Figura 11. Jerarquia de los objetos en TociBook.
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A ia par que el mensaje viaja a lo largo de estos niveles jerarquicos, busca handlers
en el script de cada objeto; st encuentra alguno que ienga el nombre éspecificado

dentro del mensaje, entonces el sistema de autoria ejecuta la tarea descrita por el
handier.

6 handle buttonClick
basp 3

-,

\ ULLOTCLick

Figura 12. Gamino que sigue un mensaje en ToolBook.

Las figuras que aparecen a continuacién muestran los ambientes de trabajo de
algunos de los pagquetes existentes dentro de esta categoria.

21



CAPITULO !l ANALISIS DEL SISTEMA A DESARROLLAR

3 p——
¢ 1

Fie Edit View Psge  Obisct Jert Deaw fisip

LU PR

Figura 13. Ambiente de trabajo de ToolBook.

En forma general y de manera personal, cabe mencionar que ToclBook es €] punto
medio de los tres tipos de programas de autoria infegrados en este apartado, pues
_posee una interfaz programa-desarrollador mas amigable que la que presenta Visual
Basic, y permite un mayor control de los elementos en relacion con Authorware. La
Unica desventaja seria que no permite tener una vista global de la estructura del
programa, de los elementos (iconos) que contiene y ¢cémo se relacionan enire ellos;
por este motivo se deberd ser muy cuidadoso y organizado en esie sentido. No
obstante, esta opinion se basa en la experiencia propia y cada persona tendra que
encontrar su punto medio.
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Figura 14. Ambiente de trabajo de Visual Basic.

En el caso de Visual Basic, la informacion se organiza en “Formas”, asi cada objeto
posee propiedades que pueden ser actualizadas mediante programacion. Algunas
rutinas o acciones que tienen de origen algunos paquetes de autoria deben ser
implementadas en VB, esta situacion aunque es una desventaja, en algunas
ocasiones pertite tener un mayor control del objeto.

i.3.1.2 BASADOS EN ICONOS

Las herramientas basadas en iconos proporcionan una metafora de frabajo
parecida al concepto de Diagrama de Flujo en computacion, donde, a traves de una
programacién visual de eventos se organizan e integran los elementos de
multimedia. E! primer paso consiste en construir la estructura o diagrama de eventos,
arrastrando a la linea de flujo el icono correspondiente (véase la paleta de iconos en
la figura 15).
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Figura 15. Paleta de iconos disponibles en Authorware 3.0

Cada icono posee propiedades y puede incluir un ment de opciones, imagenes y
sonidos. El diagrama de flujo describe graficamente la estructura Iogica del proyecio;
ejemplos de este tipo de paquetes son Authorware, lconAuthor y HSC Interactive.

Con Authorware se pueden realizar aplicaciones sofisticadas sin tener que
programar, solamente colocando los iconos en la linea de fiujo se puede efectuar
una secuencia de eventos y actividades, donde se incluyan interacciones con el
_ usuario y toma de decisiones.

Ademas, Authorware es una herramienta de disefio practica para hacer
storyboards, porque permite cambiar facilmente una secuencia, aumentar opciones o
reestructurar interacciones arrastrando o borrando iconos; también posee mas de
200 variables de sistema y funciones para capturar, manipular y desplegar datos. Si
se desea, se pueden programar pequefias rutinas abriendo una ventana de calculo
en el lugar donde se deba ejecutar la rutina e infroducir las funciones y variables que
realizaran las fareas especificadas por el programador.
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Iritaduccion
EEsquemas Cacta del abe Mendod
é'ﬁ“ " 1s Posals y Miaics en Caf
@ ? WMo
=l ] Aguts
ValEOT

Figura 16. Ambiente de trabajo de Authorware.

1.3.1.3 BASADOS EN EL TIEMPO

Las herramientas basadas en el tiempo son las mas comunes dentro de lps
programas de autoria, Cada una de ellas usa su propia interfaz de usuaric para
manejar los eventos en el tiempo; muchas utiizan una linea de tiempo para
secuenciar los eventos que suceden durante una presentacion mulimedia y con
frecuencia despliegan niveles de elementos de multimedia o eventos a 1o largo de
una escala con incrementos tan precisos como un 1/30 de segundo; otros organizan
largas secuencias de cuadros graficos vy adicionan el factor de tiempo ajustando
cuadro a cuadro la ejecucion de la aplicacién. Action!, Animation Works Interactive y
Director son ejemplos representativos de este rubro.

Director, al igual que Authorware, es un programa desarrollado por
Macromedia cuya crientacion principal es la produccion de animaciones y/o videos y
la sincronizacion de audio con animacion; sin embargo, posee un lenguaje de
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programacion llamado Lingo, que extiende su campo de accién y lo vuelve un
programa poderoso para la produccion de aplicaciones interactivas de multimedia; y
aunque su curva de aprendizaje es significativamente alta, una vez dominado el

paquete, se coloca dentro de las herramientas mas potendes para el desarrollo de
multimedia.

Director integra los elementos de multimedia, mediante dos ventanas de
trabajo, el Cast y el Score. El Casf es una base de datos visual que contiene las
imagenes, el audio, el video, los campos de texto y demas medios que se desean
‘incluir en la apiicacién (ventana superior izquierda de la figura 17). El Score permite
unir los elementos del Cast en una linea de fiempo que tiene mas de 24 canales.
Esta ventana se encuentra jocalizada en la parte inferior derecha de la figura 17.

ol o
1 [T T
r; e bl
t
i
SR B EEEg N
Beturvir
”
ot T HH
U Puabi =j s I
Ul Pushbution—— —— IR s
iTETRETE ol
» VU A e T

Figura 17. Ambiente de trabajo de Direcior.
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En resumen, el adoptar una herramienta de autoria dependera mucho de la habilidad
en el manejo y administracién de los recursos y medios audiovisuales, y al gusto

personal por el esquema de trabajo presentado por cada uno de los programas de
autoria.
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.1 PLANTEAMIENTO DE LA ESTRUCTURA LOGICA DE LA OBRA

Para el disefio funcional del sistema de multimedia se cuenta con la edicion
critica de Esquemas para una oda tropical de 1987, comparada y anotada por
Samuel Gordon. En un breve vistazo de la informacién gue contiene esta obra se
presenta la siguiente estructura, la cual debe ser revisada, estudiada y afinada por el
autor de acuerdo a los objetivos del proyecto.

PROPUESTA DE ESQUEMA TIPO PARA LOS CD-ROM: DE LA COLECCION ARCHIVOS

e INTRODUCCION
»  Introduccitn del coordinador.
*  Nota filolégica preliminar.
s Criterios generales de navegacitn del CD-ROM.

»  RUTAS TEXTUALES
L. Filol6gica
»  Material pre-redaccional
»  Notas y bosquejos
*  Apuntes y dibujos
s Manuscritos
Mecanuscritos
Cotejo de variantes
Galeradas, ¥ prucbas del autor
Cotejo de todas las ediciones hechas en vida del autor
2. Léxica
*  Traducciones {méximo 5)
*  Glosario y/o diccionario
+«  Concordancins teatuales
3. Postextual
e Video y guidn técnico
s Adapiaciones teatrales
* Yoz acompahada del wxio

. RUTAS NO TEXTUALES
»  Contexto histérico-soctal y biografia
+  Ruta de la recepcitn
*  Nacional
*  Internacional

Ambas serdn cronoldgicas y her ticas con referencins crazadas al texto.
«  APARATOQ ERUDITO
Bibliografia
Hemerografia
Discografia
iconografia
Pelicolas
Videos
Otros

LI I T

Figura 18. Propuesta de modelizacion inicial.
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Se tiene que tomar en cuenta que aigunas de las obras seran poesia y otras cuento
© novela; por esta razon se tendrd que pensar en una estructura que sea flexible y
pueda modificarse de acuerdo al género de cada obra.

Una versidn mas depurada de la propuesta de modelizacién se tiene en el
siguiente documento.

PROPUESTA DE MODELIZACION PARA LA COLECCION ARCHIVOS

Esta propuesta recoge las observaciones realizadas por Jean Louis Lebrave, Fernando Colla, Elida Lois,
Samuel Gordon y el personal del Departamento de Multimedios de [a DGSCA.

ESTRUCTURA DEL PROGRAMA;

Siempre estardn presentes dos servicios: ayuda y un editor de textos. En ayuda, los usearios encontraran
explicaciones de las navegaciones posibles en esa seccién del programa y la manera de realizarlas (funcién
de cada botén).

El editor les permitirs tomar notas y copiar fragmentos de texto para realizar trabajos personales.

Las palabras subrayadas indican cruces hipertexhuales (informacién que puede abordarse desde dos lugares
distintos del programa general). Las negritas forman el meni principal [e], las palabras marcadas con “+*
son parte de submeniis, los “+ indican funciones excluyentes (al elegir una opcién se desactivan todas las
demas). Las marcas “0* son para los programadores.

1.- Entrada
Portada de créditos (Archivos-Unam)
Animacion (desactivable) especifica para la obra.

2-Ment
¢ Introduceién (Descripeion general de lo que el programa contiene en cada case. [nstrucciones
muy generales de navegacion, ya que las especificas se dardn en ayuda).

¢ Laaobra
+ [Itinerario textual (Si s justifica, con animacién, si no, con un disefio de pantallas
fijas). Se pondrin todas las etapas documentadas que se tengan desde la concepcidn de
la obra hasta la itltima edicidn validada por el autor.
+ Eltexto: Aparece limpio. Las consultas s¢ activan mediante botones especificos.
*  Variantes.-
¢  escritura en movimiento més microanalisis en los casos pertinentes.
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¢ tipo de variante

¢ ocurrencias
-cantidad
-consulta

*  Ocurrencias linguisticas {cantidad y consulta)
*  Critica; Hay dos tipos:
¢ Critica literaria
¢ Interpretacitn genética
*  Enciclopedia:
¢ glosario
O repertorio toponimico
¢ notas lingfisticas
¢ notas explicativas
*  Paratextos : Articulos del autor en los que se refiere al proceso de creacién.
*  Postextos:
9 Video. Secuencias y ventanas explicativas
0 Audio, Secuencias y ventanas explicativas
¢ Traducciones: 5 maximo
¢ Paratextos :
¢ Cotejo Se abre con una secuencia de “portadas genéticas”, con la posibilidad de elegir
dos o tres para cotejar. En el caso de manuscritos, existe también la opeién de elegir
una transcripeion.

e  Criticy: Se entra por lista de articulos. Cada uno ileva un sumario. Es posible incluir una lista
de articulos para los cuales no hay cruces desde el texto, disponibles Gnicamente para
impresidn. No entra la critica genética.

» Enciclopedia: La misma que en el men de obra, pero sin notas explicativas. Consulta por
entradas alfabéticas. Contiene: definicion, ejemplo en ¢l texto base. Es posible poner
ilustraciones y audio.

« Biografia y contexto. (En algunos casos se podria cruzar con el texto.)

Presentacion: Sistema de ventanas iconogréficas, organizadas en dos ejes: cronolégico y de
ubicacién espacial (biografia, contextos nacional, latincamericano, internacional, europeo, etc.)
criterios que serdn seleccionados en funcién de cada autor. Al abrir una ventana aparece la
informacion representada por la ilustracién, més video, musica, audio o todo lo que sirva para
ilustrar el texto.

Consulta: Se puede consultar de tres maneras: puntualmente (seleccionando la ventana deseada), a
través de busqueda por palabra y sistemdticamente (un ment temdtico propone un nimero
limitado de palabras clave que permiten navegaciones guiadas. Por ejemplo, influencias
literarias, relaciones con personajes especificos, etc.)

+ Referencias documentales:
+ Bibliografia :
O De
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¢ Sobre
Discografia
Peliculas
{conografia
Otros.

> > >

3.- Salida
®  (Créditos de disefio, programacién, efc.

ESQUEMATICAMENTE EL MODELO QUEDARIA ASi:

PORTADA DE CREDITOS
ARCHIVOS-UNAM
{La misma para todas las obras.
Servird como identificador de la
coleccién.)

y

Animacién (desactivable)
Especifica para cada obra.

l Variantes
Itinerario textual || Ocurrencias
]ntroducciV‘ ( El texto Critica
Laobra Paratextos Enciclopedia
Critica Cotejo de material Paratextos
Enciclopedia Postextos

Biografia y contexto
Discografia

Referencias documentales
| Filmografia
Iconografia

Salida Otros
(Créditos)
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El modelo adoptado para ¢! disefio funcional de tas pantallas que presentan la obira literaria s el siguiente:

Identificador correspondiente TITULO DE LA OBRA. Awtor.
(traductor, nombre de la pelicula, etc.) Capitle... Pagina...

s N

\ RN _
[wa ] [ vows | | puncion | D 4 >

Al pasar el rat6n sobre el botén Ir a ... se despliga un ment con las siguientes opeiones:

Itinerario texiual

El texto

Paratexto

Cotejo de materiales
Meni: principal

El botén de Notas remite a un procesador de palabra que permite registrar las observaciones y comentarios
del usuario,
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Al pasar el ratén sobre el botdén Fancién se despliega este menu:

- Variantes
Ocurrencias
Enciclopedia
Paratextos
Critica
Audio
Traducciones
Video

* Elbotdn S es para salir del programa (a Windows).
«  Con las flechas se avanza o se retrocede pagina por pagina (del texto base).
® Los botones Cap. y Péig. pemmiten ir a un capitulo o pigina remotos.

¢ Elbotén de la flecha circular permite regresar a la parte del programa que ¢l usuario
vio antes de entrar en la actnal.

Figura 19. Propuesta de modelizacion final.

De la propuesta anterior se derivara la estructura de las demas obras de la Coleccion
Archivos.

112 DISENO DE LAS ENTRADAS AL SISTEMA Y LA SALIDA DE DATOS

Del planteamiento anterior se desprenden los siguientes puntos para el desarrollo de
la obra poética de Carlos Pellicer Camara:

ENTRADA:
e ltinerario textual.
» Manuscritos y mecanuscritos.
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Articulos criticos de la obra.
Biografia del autor.
Contexto de la obra.
Biblichemerografia.
lconografia y discografia.

SALIDA DE DATOS:
¢ Impresion de notas

1.3 DEFINICION DE LOS MODULOS DEL SISTEMA

De acuerdo con la informacién proporcionada se presentan a continuacitn, de
forma general, los m&dulos que contendra este sistema, los cuales estan adaptados
al esquema de modelizacion (Figura 19).

Introduccion

Poemario

(La obra)

Biografia y contexto

Figura 20. MGdulos generales del sistema de multimedia.

Referencias.
documentales

INTRODUCCION: Aqui se describe en forma general lo que contiene e

programa en cada secciéh (mapa conceptual} y las instruccicnes de navegacion y
manipulacién del sistema.

POEMARIO (LA OBRA): En este modulo se podran consultar las variantes que
tuvieron algunos de los versos a través de las diferentes ediciones publicadas en

34



CAPITULO HI. DISENO FUNCIONAL

vida del autor. También se contara con la opcidn de marcar los versos que fueron
criticados por otros escritores o amigos.

Come se menciond anteriormente, este proyecto se limitara solo a aigunas
obras de Carlos Pellicer; las cuales pueden variar en cuanto a la informacién
disponible para cada seccion. De esta forma, en algunos poemas se tendra la opcién
de activar la voz de Carlos Pellicer recitando su poesia, visualizar la fraduccitén de
los versos, o desplegar la enciclopedia de la cbra.

CRITICA: En esta seccion se muestran todos los articulos criticos que estan
relacionados directamente con la obra, si se desea se pueden activar los cruces
existentes entre esltos articulos y el poema, para referenciar los versos y poder
consultarlos. En el caso de que el autor considere pertinente incluir material que no
este vinculado con algunos de los poemas, €stos podran visualizarse Unicamente via
impresion.

ENCIGLOPEDIA: Este modulo sera el mismo gue el que se encuentra disponible
en e modulo de POEMARIO, pero no tendra notas explicativas. Aqui se podran
realizar consultas alfabéticas y activar imagenes referentes al concepto o término
solicitado o activar audio, si se justifica su presencia,

BIOGRAFIA Y CONTEXTO: En este mddulo se organizara la informacion a través
de un sistema de ventanas iconograficas, organizadas con base a un eje cronclégico
y un eje espacial correspondiente a:

a) la biografia del escritor,

b) al contexto Nacional y de América Latina

¢} ¥ a nivel Internacional.

Aqui se pueden realizar consultas de tres formas distintas:
« Puntualmente, es decir, seleccionando con €l ratén la ventana iconogra-
fica deseada.
= Blsqueda por palabras.
Presentando un menl tematico, por ejemplo: Influencias literarias,
Relaciones con personajes especificos, etc.

REFERENCIAS DOCUMENTALES: En esta seccion se podran consultar todas las
referencias biblichemerograficas, iconograficas y discograficas disponibles. En
algunos casos se contard con las portadas de libros o fuentes hemerograficas, e

35



CAPITULO il DISENO FUNCIONAL

inclusive con fragmentos de audio de acetatos o casseties con la voz de Carlos
Pellicer.

Las fuentes documentales que no tengan apoyo visual estaran disponibles via
una base de datos.

AYUDA: En este mbdulo se desplegara informacién relativa a las rutas de
navegacion, herramientas, iconos y botones disponibles en pantalla, de |la seccién en
la que se encuentre el usuario, ya que cada unc de los apartados tendra diferentes
opciones.

fl.4 DEFINICION DE LAS RUTAS DE NAVEGACION Y HERRAMIENTAS DE
TRABAJO.

Debido a que el género de la obra es poesia, los versos seran numerados de 5en 5
{como se muestra en la Figura 1) y se distribuiran en la pantalla con base ai disefio
grafico y la navegacidn sera a través de paginas. En los olros casos, la novela o el
cuento, el texto se organizara por capitulos y de acuerdo al nimero de pdginas que
contenga cada uno de ellos. Esta sera una de las diferencias relevantes que tendran
entre si las obras, los demas médulos se consultaran de igual forma, siempre v
cuando se cuente con el material correspondiente.

En cuanto a las rutas de navegacion y herramientas de trabajo, éstas seran
sencillas y “naturales”, tanto en disefic visual como funcional. Las rutas de
navegacion permitiran al usuario viajar dentro del sistema de dos formas:

a) La navaegacién entre los moédulos del sistema (figura 20) se hara

presentando un ment de opciones

< Introduccion
% Poemario
% Biografia y contexto

< Referencias documentales
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b} en tanto que, dentro de cada seccion del médulo se tendra una 'barra de
opciones que premitiran regresar, continuar, ¢ saltar a una pagina en
especifico.

o €& ¢ Pighs >

Ademas, se definen las siguientes ligas para el sistema de multimedia:

o Hipertextuales.- Establecen ligas a otros concepios o ideas.
« Hipermediales.- Ligan a otros medios visuales o sonoros,

Las ligas hipertextuales permitiran asociar ideas y vincular criticas o conceptos
referentes al tema tratado entre las diferentes secciones del mddulo. Dentro de cada
uno de los apartados se dardn opciones de ligas hipermediales para mostrar
imagenes vy audic referente al tema. Estas dos ultimas ligas o rutas permitiran
dosificar la informacién que el usuario visualizara en cada pagina, lo cual aumentara
el espacio disponible en la economia de una pantalla de computadora, la cual
“revelara” los datos que el usuario solicite de acuerdo a sus intereses. Cabe
mencionar gue algunas de las herramientas estaran implementadas con estas ligas o
rutas.

Las herramientas de trabajo estaran disponibles en cada seccién o médulo de
acuerdo a su funcién, de esta forma se fiene que para el modulo POEMARIO (LA
QBRA)} se tendra el siguiente men( de opciones:
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linerario textual
El poema
Cotejo de material

Crifica

L R 2 4

Enciclopedia

l.a opcion de ITINERARIO TEXTUAL muestra tedas las etapas dotumentadas desde la
concepcion del poema hasta la Gltima edicion realizada en vida del autor. En esta

obra, el espedcialista registré varios facsimiles de manuscrifos, mecanuscritos, y todo
tipo de material preredaccional: servilletas, periédicos, trozos de papel, sobres, efc.

Para la seccion de EL POEMA se ticnen las siguientes herramientas de trabajo:
Critica, Variantes, Yoz de Garlos Pellicer, Traducciones, Enciclopedia v Notas.
Debido a que no se cuenta con los articulos referentes al proceso de creacién, no
aparecera ia opcibn de Paratextos en ninguno de los médules del programa.

Critica: A través de iconos se estableceran ligas hipertextuales que mostraran
pequefias sinopsis de las criticas realizadas a algunos de los versos,

al pie de los cuales apareceran dichos iconos, en nuesiro caso

Si no es suficiente la informacién presentada, el usuario podra invocar
el documento completo y revisar el articulo en su tolalidad. De
cualquier forma, el usuario pogra regresar al punto anterior activando

el icono correspondiente ‘ ; en la mayoria de los casos se usara
el mismo simbolo para efectuar dicha funcion, aunque con un estado
diferente al inicial.

Variantes: Al activar esta opcion se encenderan (cambiaran de color) en el
texto las variantes que hay entre las diferentes ediciones de la obra.
Con ellas se habilitaran ligas hipertextuales que mostraran en gque
consiste dicha variacion.
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Voz de Carlos Pellicer: Si se desea, se podra activar la voz de Carlos Pellicer

leyendo los versos que estan en 1a pagina actual.

Traducciones: Este botén mostrara un mena de opciones a elegir de acuerdo

con el idioma que se desee consultar. Para este proyecto se
cuenta con una version en inglés y otra en francés de la
primera intencion de Esquemas para una oda tropical. El
namero de opciones dependera del material existente.

Enciclopedia: Segun sea el caso, esta heramienta permitira consuliar el

glosario, repertorio toponimico, notas lingiisticas y notas
explicativas relativas a la obra.

Notas: Al seleccionar esta opcién se invocara un “block de notas”, donde el

Ayuda:

usuario podra escribir sus comentarios e incluso, seleccionar y copiar
fragmentos del poema. La finalidad de esta hewamienta no es la
copiar la obra, ya que seria més practico adquirifla en una libreria,
sino méas bien recoger las observaciones realizadas durante la sesién
de trabajo.

Se podran seleccionar partes del pecema y arrastrarlas al “block
de notas”, evitando asl escribir nuevamenie los fragmentos deseados.
Esta herramienta podrd accederse desde cualquier punio del
programa que asi lo requiera.

Proporciona informacién relativa a los iconos y rutas de navegacion
del médulo activado, asi como de manipulacion de datos.

Para el madulo de COTEJO DE MATERIAL se tendran las siguientes opciones: Génesis
de la escritura, Material de estudio, Notas y Ayuda.

Génesis de la escritura: Aqui se muestra cémo se generd paso a paso la

escritura de ciertos fragmentos del poema en
cuestion. Esta actividad se enfatizara ¢on voz, la cual
mostrard como se fueron dando las variantes en
algunos de los versos durante el proceso de
construccién. Para los especialistas, este es un punto
importante en el estudio de una obra literaria.
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Maferial de estudio: Esta herramienta brinda, de acuerdo con la investigacion
del especialista, el nimero de ediciones que el usuario
tendra a la mano para realizar ¢l cotejo de material. De
esta forma, cada vez que invogue una opcidn nueva, se
.abrird. una ventana diferente, la cual podra mover a su
antojo y de acuerde a sus necesidades,

Cuando se requiera tener mas de dos ventanas
abietas al mismo fiempo, se recomienda tfener una
resolucién del area de trabajo mayor a 640 x 480 pixeles,
para que se tenga una mejor vision del material. Asi
‘mismo, se podra buscar un verso en especifico,
apuntando con el ratén el nomero de verso mas cercano
al deseado (recuérdese gque Jos versos estaran
numerados de 5 en 5) y dando un clic sobre &l, con o cual
la bisqueda se iniciara en todas las ventanas que estén
activas.

Las opciones de Notas y Ayuda funcionan de forma similar que en las anteriores
secciones.

En la seccién de CRITICA se tendran las siguientes opciones: Referencias al
poema, Notas ¥ Ayuda. Las Notas ¥ la Ayuda ya fueron explicadas anteriormente.

Referencias al poema: Esta opcibn permitird al usuario visualizar ia primer
referencia que el articulo hace al poema; si no es
seleccionado, no se marcaran en el texto los parrafos
que estén relacionados con la abra,

40



A N EE I EE N EEEEEE.

DESARROLLO
DEL
PROTOTIPO

,

PITULO IV

;{
£ g
L—

Tt & f & % B R om BB BB RS m T O



CAPITULO IV. DESARROLLO DEL PROTOTIPO

V.1 CONCEPTUALIZACION DEL PROYECTO
IV.4.4 PUBLICO AL QUE VA DIRIGIDO

Es fundamental conocer desde el inicio del proyecto el perfil del usuario final,
ya que permite fijar algunos de los lineamientos importantes para el dnseﬁo tanto
funcional como de la interfaz grafica.

El usuario prioritaric del sistema seran investigadores del area y estudiantes
de posgrado de la Facuitad de Fitosofia y Letras. Sin embargo, la obra impresa y el
CD-ROM estaran a disposicién del publico en general. Este hecho permite fijar
algunas consideraciones importantes para el desarrollo del sistema:

- 1. El equipo de reproduccion debera contar con una unidad de CD-ROM.

2. El medio de interaccién (Usuario-Aplicacién) sera el raton y el teclado.

3. Ambiente grafico de Windows.

4. Usuario final: estudiantes de posgrado, profesores, investigadores y

plblico en general.

Adn cuando el sistema de multimedia tiene como objetive principal el servir como
herramienta de trabajo para el estudiante de posgrado e investigadores del area, se
tiene un objetivo secundario que se deriva del hecho de que el CD-ROM se
distribuira junto con la obra impresa, y es el de la iniciacidn a la lectura de obras de
autores latincamericanos, cuyo valor no s menos importante.

En realidad este objetivo secundaric amplia el “nicho” de mercado,
beneficiando a un mayor nimero de personas, fas cuales tendran a su aicance
material especializade de obras literarias que no facilmente se encuentran reunidas
en un solo volumen; y que en muchas ocasiones abre nuevas perspectivas al lector.

IV.1.2 EQUIPO DE ENTREGA Y/O MEDIO DE DISTRIBUCION
Este es otro de los puntos importantes a conocer durante la conceptualizacion
del proyecto, ya que determina los requerimientos de reproduccion yfo ejecucion del

- sistema final.

Considerando que el nimero de usuarios del sistema sea mas amptio de lo
proyectado, y que el precio de las computadoras se esta abaratando actualmente, se
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puede tener una base para determinar las caracteristicas del equipo de
reproduccién, a saber:
e Una computadora IBM PC o compatible, con procesador 486 DX 66 MHz.
Windows 83. -
16 MB en RAM.
Tarjeta de sonido de 8 bit y lector de CD-ROM 2X.
Tarjeta grafica 640 x 480 a miles de colores.

. & @ o

Sin embargo, algunas de las caracteristicas deseables del equipo de reproduccion
son:
¢ Pentium MMX 200 MHz.
32 MB en RAM.
s Unidad de CD-ROM 12X.

Debido a que cada vez es mayor &l nimerc de usuarios que cuentan con equipo de
computo en sus casas y en sus trabajos, el ratén sera el disposilivo principal de
interaccion, y para la entrada de datos sera el teclado el medio ideal. Asi mismo, no
hay que olvidar al usuario especializado, quien podra contar con equipo mas
sofisticado, como es el caso de una pantalla sensible al tacto o un lapiz electrénico,
lo cual no representa ningan problema, ya que para el programa es transparente el
uso de un dispositivo u otro. De cualquier forma, una vez que la aplicacién se libera
para su distribucién, el periodo de pruebas incluye las de integridad y robustez, de
acuerdo a las condiciones del mercado.

Para finalizar el proyecto, se entregara un premaster del sistema de
multimedia, que posteriormente usara la Coleccion Archivos para hacer las réplicas
pertinentes para su distribucién con |a obra escrita.

Aln cuando el formato final del titulo de muitimedia sea un disce compacto, se
tienen que tomar en cuenta los requerimientos del equipe de computo como punto
de partida para el desarrollo del programa. De acuerdo con 0 anterior, se establecen
los siguientes criterios de desarrollo:

Resolucion de fa interfaz grafica: 640 x 480 pixeles
Colores: miles de colores
Resolucién de las animaciones; 482 x 402 pixeles
Resolucién del audio digitalizado: 22 Mhz, ssiéren, 8 bits
Resolucién de la voz digitalizada: 11 Mhz, monoaural, 8 bits
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IV.1.3 CALENDARIZACION DE ACTIVIDADES

Una vez que ya se tiene el material suficiente para desarrollar los elementos
principales (disefio de la inierfaz, de las animaciones, de 1a base de datos, eic.) se
establece una calendarizacion de actividades, de acuerdo al nimero de personas
asignadas al proyecto y a los tiempos de entrega.

La asignacion de personal y los tempos de entrega estan fuertemente
relacionados, ya que si el tiempo de desarrolio no es suficiente para que un equipo
de trabajo promedio: Un disefiador, un programador, un guionista y un coordinador;
termine, se debe asignar por lo menos un diseftador y un programador adicional —
dependiendo de los alcances del proyecto— o viceversa, si se iiene tiempo
‘suficiente, se puede tener un mismo equipo de trabajo asignado a dos proyecios
diferentes. También se deben tener en cuenta actividades como: entregas parciales,
revisiones de cada fase de trabajo y la retroalimentacion por parte del usuario final y
del autor del sistema terminado. Ademas debe considerarse tiempo adicional para
cubrir retrasos e inconvenientes que puedan surgir durante el desarrallo.

En nusstro caso se, realizaron las siguientes funciones
para el desarrolio det CD:

Lider de proyecto (1)

Guionista (1)

Disefnadores (2)
Programador (1)
Documentalista (1)
Realizador de animaciones (1)
Digitalizadores (2)

Fotografo (1)

Musicalizador (1)

DL~ aWN-=

De las cuales, la 1,2,4 y 9 estuvieron a mi cargo.

La figura 21 muestra el calendario de las actividades realizadas para este proyecto.
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CALENDARIO DE ACTIVIDADES
1955 96 1887
ACTIVIDADES nov. TDIC.| ENE. [ FEB.JMAR JABR [ maY. ] JUN. ] JUL. [ AGO.JSEP.JOCT [NGV] DIC. | ENE. [FEB. - DIC.

[T Elaboracion dal guien y " Sioryboard” del prototpo.

2. mecopiiacion de las fuentes audiovisuzles.
3. Uiseno de la mierfaz granica,

alizacion enal audiovisual.

5 Diseio y desarrclio da animaciornes,

16 Disefio de fa base g dalos

Rlegracion y prograrmacion de 108 moguios gel sisiema.

8. Pruebas el sistema
3. Grabacion aal proictipo en CO-ROM.
0. Presentacion def CO-ROM a la Cokccion Archos.

7. Retroaimentacion.
T2, Modelzacion de la Coleccion Archives -

T3, Mogiicacion del prototipo (dinefio, animacion,
programacion) e integracidn del matsrial nuevo.

Figura 21. Calendarizacién de actividades
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IV.2 ELABORACION DEL GUION Y DEL STORYBOARD

En el desarrollo de sistemas multimedia, una de las principales actividades es
la elaboracion del guion, el cual puede consumir hasta un 40% del tiempo total de
produccién, ya que es la médula espinal de todo el sistema. Un guidn completo y
bien organizado permitira llevar a buen término un multimedio; en cambio, un guién
mediocre e incompleto sélo causara retrasos e inconvenientes en la puesta en
marcha. Por tal motivo, se aconseja emplear el tiempo suficiente para su
elaboracidn.

Cabe sefalar, que en el area de Multimedia no existe un patrén o plantilla
para elaborar un guidn que ayude real y eficazmente al desarrollo de un multimedio.
Esto se debe en gran parte a que como son varias las areas involucradas: Disefio,
Programacion, Documentacion, Guionismo, etc., el lenguaje que utiliza cada una de
ellas es propio a cada formagcion, por lo que se debe tener un guidn claro y sencillo
para que cada equipo tenga claramente definidos sus objetivos, tareas vy
responsabilidades dentro del proyecto.

En nuestro caso, el guidn mostrara de forma textual la estructura general de la
obra, en tanto que el sforyboard permitira planear de farma grafica, la composicion
del sistema. Para la elaboracion del guion y del storyboard correspondientes a la
- obra de Carlos Pellicer Camara, se tomara como base la propuesta de modelizacion
presentada en la Figura 19 del capitulo l1I; la cual fija los lineamientos acordados por
ambas partes (autores y desarmrolladores) para la edicion de la Coleccién Archivos en

CD-ROM.
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La siguiente imagen muestra los puntos mas generales del guién en cuestion:

GUIGN

1.- ENTRADA
Animacién Archivos-UNAM

2.- TEMAS
+  INTRODUCCION

¢+ LAOBRA
= Minerario textual
= Poemario

Variantes
Critica
Enciclopedia

Postextos

> Audio

>  Traducciones
= Cotejo de matariai

+ CRiTICA

+ ENCICLOPEDIA

+ BIOGRAFIA ¥ CONTEXTO

+ REFERENCIAS DOCUMENTALES
= Blblichemerografia
= Discografia
= |conografia

3.- SALIDA
Créditos

Figura 22. Sintesis del guion de !a obra de Carlos Pellicer

Cabe aclarar que por cuestiones de espacio e importancia, no se incluye el
documento completo det guién final de este proyecio.

Una vez que se tiene el guidn completo, se planea de forma grafica la
estructura y el contenido del sistema a través de un sforyboard y un mapa de
navegacion, los cuales describen con cierto detalle cada imagen, texto, sonido, etc.,
y “ligas” o conecciones entre conceptos y pantallas. El desarrollo de estas dos
actividades permite tener un diseiio funcional preliminar del sistema, en cuanto a la
organizacién y agrupacién de funciones y herramientas en mendes, asi como, el dar
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nombre a cada uno de los botones y asignar el formato de entrada de datos, entre
otros detalles relevantes a esta fase.

El storyboard presenta de forma esquemética la distribucion de los elementos
visuales, de las funciones y herramientas que estaran disponibles en cada seccién
del programa, y la situacién de los icongs o simbolos de navegacién y de consulta de
la informacién; lo cual no implica que se deba pensar en el disefio de la interfaz
grafica final, ya que el nivel de abstraccién de esta actividad se reduce a la mera
representacién visual de los elementos con que contara el usuario.

Generalmente, el storyboard se bosqueja a lapiz ¥y a manera de borrador, sin
embargo la presentacion de éste dependera del gusto y forma de trabajo del
realizador. A continuacién se muestran algunas de las pantallas que se disefiaron
con base al storyboard desarrollado para este proyecto.
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Figura 23, Menii principal del multimedio.
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Figura 24. Consulta de la base de datos de la Bibliografia.
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Figura 26. Pantalla base del Poemario.

En lo que se refiere al mapa de navegacion, éste toma en cuenta las conecciones y
las “ligas” existentes entre cada una de las secciones del sistema, y eventualmente
se convierte en el mapa conceptual del programa. Se conoce mas generalmente
como el temario o diagrama de flujo del multimedio. Las figuras 27a, 27b y 27¢
muestran el mapa conceptual del muitimedio.

51



CAPITULO V. DESARROLLO DEL PROTOTIPO

Figura 27b. Mapa conceptual — Biografia y contexto.
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Figura 22¢c. Mapa conceptual — Referencias documentales,

El desarrollo del guién y del sforyboard es crucial para lograr una buena
comunicacion entre los integrantes del equipo de desarrollo; disefiadores,
pregramadores, documentalista, guionista, etc.; ya que de forma concreta y clara
marca los lineamientos generales que se tienen que cumplir. Asi mismo, permite
tener una visidn global del sistema.

Con estas dos guias cada especialista realizara su trabajo con una base
sencilla y clara de lo que se pretende. De cualquier forma se recomienda que se
programen reuniones de trabajo, para verificar que los tiempos de entrega se
cumplan de acuerdo con el calendario de actividades, y para aclarar dudas o malos
entendidos que pudieran surgir durante el desarrollo.
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V.3 DOCUMENTACION DEL SISTEMA
RECOPILACION DE LAS FUENTES VISUALES Y AUDITIVAS

Para realizar la recopilacion del material histérico y visual de algunas
secciones del sistema, se requiere de la asesoria de un documentalista o historiador
y del investigador de la obra de Carlos Pellicer. De tal forma el primero se encargara
de organizar y sintetizar la informacién que se incluira en algunos modulos, como
son el de Biografia y contexto; las imagenes que apoyaran e ilustraran el Glosario
y la presentacion de los versos o del texto de la obra. Y el segundo, de la
recopilacion del material pre-textual, pos-textual y de los articulos criticos que
apoyaran al estudio e interpretacién de la obra. El investigadoer designado por la
Coleccién Archivos es el Dr. Samuel Gorddn, quien ha dedicado la mayor parte de
su trabajo literaric y de investigacion a la obra poética de Carlos Pellicer Camara. De
igual forma &l estara a cargo de recabar el material auditivo y editorial pertinente.

Una vez que se halla realizado el guién, el storyboard y la recopilacion de todo
el material auditivo y visual, se inicia el disefio de la interfaz gréfica.

V.4 DISENO DE LA INTERFAZ GRAFICA Y DE LAS ANIMACIONES

Los sistemas de multimedia involucran una interaccién permanente con las
personas, este proceso empieza desde que el usuario tiene contacto visual por
primera vez con el sistema, por lo que es particularmente importante que la
presentacion de éste sea lo mas agradable y esfimulante posible, y que {a velocidad
de respuesta sea la adecuada.

La satisfacciéon del usuario esta relacionada en un 40% con la calidad de la
interfaz grafica, el otro 60% se refiere a la funcionalidad del sistema. Aunque exisien
muchas formas de juzgar la calidad de la interfaz grafica, hay algunos factores
generales que estan relacionados con elia:

1. Facilidad de aprendizaje. Cuanto tiempo le llevara al usuario aprender el
funcionamiento del sistema para poder usarlo exitosamente.

2. Velocidad en la respuesta. Cuanto tiempo le tomara al sistema realizar una
transicion o cambio de pantalla; que tan recargada de elementos estara la
imagen.
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3.

4

Frecuencia de errores por parte del usuario. Que tan frecuentemente el
usuario se equivocara al realizar ciertas tareas en el sistema,

Satisfaccidn del usuario. Actitud de! usuario hacia el sistema. Que tan bien se
siente una persona al usar el programa, tanfo grafica como funcionalmente
habiando.

Retencioén de conocimientos. Que tan facil de recordar es el uso del sistema
después de algin intervalo de tiempo.

Debido a que un disefio mediocre podria tirar a la basura mucho fiempo de trabajo,
se recomienda tener en mente los puntos anteriores durante la planeacion y
desarrolio del titulo.

PUNTOS IMPORTANTES A CONSIDERAR DENTRO DEL DISENO DE LA INTERFAZ GRAFICA.

EL COLOR® El color es importante ya que no sdlo esta asociado con la
belleza, sino que posee una fuerza psicolégica intrinseca. Los colores originan
sensaciones subjetivas, por lo que al percibirto, nuestro cuerpo reaccicna en
consecuencia. Ademas de su potencia psicofisica, los colores tienen una
fuerza simbdlica y una relacion definida con nuestras actividades vy .

_sentimientos. El uso del color sin medida crea confusion y hace que el

mensaje no sea efectivo. La creacion de la sensacion justa de colores es
mucho mas importante que ia accion de los textos, ya que el color afecta las
emociones mucho mas que las palabras.

El uso de colores ayuda a organizar, economizar y comunicar. Asi
mismo, la consistencia de colores permite agrupar elementos relacionados o
asignar codigos al despliegue de pantalias, documentacién y material de
enfrenamiento.

Consideraciones para el uso de colores:

1. Usar un maximo de 5 -+ 2 colores, cuando el significado deba ser
recordado.

2. Sies adecuado, usar codigos redundantes en la forma también como
en el color.

3. Usar colores para realzar informacion en blanco y negro.

4. Usar codigo de colores que respeten los usos culturales y profesionales
existentes.

2 informacion fomada del material proporcionado por el Departamento de Multimedios de 1a DGSCA-UNAM.
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Ventajas del use de colores:

1. Enfatiza informacién importante.
Identifica subsistemas o estructuras.
Representa fiempo y progreso.
Representa de manera real objetos nalurales.
Reduce errores de interpretacion.
Afade dimensiones de codigo.
Incrementa la comprensibilidad (comprensién).
Incrementa la credibilidad y la apariencia.

PNO BN

Desventajas del color:

Equipo de despliege grafico més caro.

Software de despliege grafico mas caro.

Deficiencia de colores en equipo modesto.

Asociaciones no intensionadas.

Incomedidad visual y corrimiento de la paleta de colores presente con
las imagenes posteriores.

pwN =

e« LA TIPOGRAFIA®.

A) Usar un ndmero reducido de fuentes tipograficas cuya legibliidad v
claridad sea la adecuada y que sea distintiva para cada una de las
diferentes clases de informacion.

B) Con cada fuente (font) elegir un conjunto de formas de letra, marcas de
puntuacién y simbolos.

C) Ajustar el tamafic del caracter, el espaciado entre palabras para
mejorar la lectura y para enfatizar informacién critica.

* Se recomienda usar de 1a 3 fuentes tipograficasyde 1a 3
tamafios diferentes.

» Las lineas de texto deben tenier un maximo de 40-60 caracteres.

» Usar minisculas y may(isculas siempre que sea posible.

+ SIMBOLISMO. Se debe usar un disefio visual apropiado: simbolos, iconos,
tablas, mapas y diagramas, para comunicar claramente el significado
deseado, ¥ que el usuaric no fenga que estar adivinando que significa o
que funcion tiene cada elemento en la pantalla; lo cuai obliga a que, adn
cuando los simbolos deben estar integrados a la imagen, deben ser
claramenie diferenciados del resio de los demas.

3 véase en la Bibliografia la re‘ferencia 3.
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¢+ MULTIPLES VISTAS (VIEWS).
« Miltiples formas de representacion.
+ Miltiples niveles de abstraccion.
+ Ventanas alternativas simultaneas.
» Ligas y referencias cruzadas.

El disefio es basicamente un proceso creativo y dinamico. Tal como un artista o un
misico deben tener ciertas habilidades en el uso de herramientas y técnicas, y
comprender los fundamentos de su arte, asi debe el disefiador tener conocimienios y
habilidades en el disefio de interfaces grificas y un dominio del lenguaje y la
linglistica visuales {semidtica). Por ésta y muchas razones, estas actividades recaen
en los disefiadores graficos y realizadores de animaciones, elios son quienes dan la
presentacion visual del multimedio, permitiendo que la comunicacién visual sea
efectiva.

Asi mismo, cada uno de los integrantes de!l equipo de trabajo debe tener una
formacién profesional solida, le cual facilitard el procese creativo en beneficio del
proyecto.

- Cada disefiador esta en plena libertad de desarrollar las pantallas cémo crea
conveniente para cada proyecto, sin embargo, se deben apegar a los lineamientos
de funcionalidad generales (punto 111.4) y tener en cuenta los criterios de desarrollo
establecidos en el punto IV.1.2. En dénde realmente el disefiador/artista muestra su
creatividad y libertad es en el desarrollo y generacion de las animaciones, las cuales
reforzardn temas vistos, introduciran a las seocuones de interés o simplemente
serviran como retroalimentacidn al usuario.

Una actividad que se realiza en paralelo con las antefiormente mencionadas
es la digitalizacion del materiat audio-visual v la produccion musical. Se recomienda
que ésta (ltima se realice durante las fases finales del desarrollo, © una vez que ya
se hayan realizado las animaciones.

IV.3 DIGITALIZACION DEL MATERIAL AUDITIVO Y VISUAL

La digitalizacion del material audiovisual incluye todas las fuentes de
informacion recopiladas en la documentacion del multimedio; fotografias,
diapositivas, video, audio, etc., y que complementaran las secciones del programa.
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En el mejor de los casos, esta actividad debera llevarse a cabo por una
persona especializada en la digitalizacién de medios, un ingeniero de sonido y un
.musico. La designacién del personal para esta actividad varia dependiendo de los
recursos econdmicos y los derechos de autor del material con que se desee incluir.

El especialista en digitalizacion de medios debe conocer tanto el hardware
como el software necesario para realizar el proceso de digitalizacién; ademas debera
estar en comunicacion constante con el programador para aplicar la mejor técnica, a
partir de la cual se obtendran los archivos de audio y video ideales y con el formato
requerido por €l programa de autoria.

El ingeniero de sonido estard a cargo de mejorar la calidad de la sefal de
audio para su digitalizacion, ya sea de un casete, un acetato, un CD ¢ DAT (Digital
Audio Tape).

Debido a que el empleo indiscriminado del audio y el video puede resultar en
perjuicio del usuario, se debe justificar ampliamente el uso de estos recursos durante
la realizacién del guién.

Es importante recordar que en el casc del video, éste debe estar
completamentie terminado para que sea incorporado a la aplicacién, ya que aungue
existen paquetes, como Adobe Premier, que permiten madificar un video ya
digitalizado, €l desarrollo de multimedios no contempla la produccion del video,
debido a que esta actividad es un area completamente aparte y s6lo es considerada
como un elemento mas en el sistema.

En el caso del audio este puede ser; voz, misica o efectos de scnido. Y al
igual que el video se recomienda que ya este procesado para que sélo se digitalice
y se integre.

s+ VOZ: Para realizar esta actividad se requiere de un focutor profesional.

* MUSICA: Esta actividad requiere de un mdsico que conozca en lo posible
las caracteristicas dei proyecto, para gue su produccion no sea un
elemento aislado, sino mas bien, sea parte del todo y se integre a la gran
expectativa de éxito. Como se menciond anteriormente, s imporianie gue
esta actividad se realice una vez tesminadas las animaciones, para que el
musico pueda calcular de forma real el tiempo que debera durar cada
pieza musical y los cambios que se presentaran durante ésta. Si no se
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cuenta con la ayuda de un mdsico, se deberan conseguir los permisos
necesarios para la utilizacién de material comercial y/o que se reservan el

derecho de autor.

+ EFECTOS DE SONIDO: Es importante contar con una libreria de efectos
especiales. El uso de este recurso es imporiante y necesario, ya que
permite brindar una retroalimentacion auditiva a las accionesfrespuestas
del usuario y a realzar {a ambientacién del multimedio con un efecio mas

real.

IV4 INTEGRACION DEL MATERIAL Y PROGRAMACION DE LOS MODULOS DEL

SISTEMA

Para integrar y programar el sistema de multimedia se usaron dos programas de
autoria, que por sus caracteristicas permitian implementar los diferentes médulos del

sistema.

A continuaciéon se mencionan los moédulos que fueron desarrollados en
Authorware y cuales en ToolBook, mencionando las caracteristicas por las cuales se

determiné tal organizacion.

Authorware

Médulo principal (CP.EXE).

Esquemas para una oda tropical (EOT.APP).
Discurso por las flores (DFLORES.APP).
Bibliografia semidirecta e indirecta (BIBLIOCP.APP).

Se tiene més experiencia
en la integraciin y
manipulacién de los medios
auditivos y visuales, Ip que
permite un desacrollo mas
rapido.

Facilidad en el manejo de
base de datos.

ToolBook

Biografia ¥ Contexto (CONTEXT.EXE)
El canto del Usurnacinta (SUBOR.EXE)

Implementacion y mangjc
de ventanas y cajas de
didlogo.

Manipulacion de texto e
hiperiexto.
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La razén principal por la que se eligid Authorware como herramienta de desarrollo
fue la rapidez en la integracién y programacion de jos diferentes modulos
contemplados en este proyecto, a su pronta disponibilidad en el Departamento de
Multimedios y a la familiaridad con el paquete.

DISCURSO POR LAS FLORES
-_ﬁ Discuisolny

SUBDRDINACIONES

Subordinalny

ESQUEMAS PARA UMA DDA TROPICAL

Figura 28. Mddulo Principal desarroilado en Authorware,

- Por ofro lado, ToolBook es una muy buena herramienta de desarrollo, sin embargo
requiere de un conocimiento mas amplio en cuanto al manejo de los medios y como
se administran los recursos de la computadora. En su caso, Authorware lo hace por
. nosotres, lo cual ahorra tiempo, pero restringe el uso y manipulacion de los medios,
lo cual no es tan grave porque Macromedia se ha preocupado mucho en darle cada
vez mas versatilidad al software, aunque para un buen programador esto siempre
sera poco, comparado con los limites que su propia creatividad fije, para desarrollar
cosas nuevas y que con frecuencia sobrepasan los esquemas que un lenguaje o
paquete pueda tener en determinado momenio.

ToolBook, siendo un ambiente orientado a objetos, brinda un esquema de
trabajo diferente al que usa Authorware en cuanto a la organizacion de la
informacién y de como ésta se presenta al usuario. Asi mismo, brinda la posibilidad
de crear ventanas, Child o PopUp, similares a las que maneja windows, lo cual
representa una gran ventaja respecto a Authorware. Esta capacidad permite que &l
usuario tenga varias ventanas con diferente tipo de informacién en cada una de
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ellas, permitiéndole hacer una comparacion

opiniones respecto al tema tratado.

T,
o

entie ellas y generar o ciear nuevas
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Figura 29. Seccidn de Cotejo de material del poema “El canto del Usuamacinta”.

La figura 28 muestra uno de los modulos desarrollados en ToolBook, en donde el
usuario puede trabajar con multiples ventanas de informacién. En este caso, se tiene
una ventana para los manuscritos, otra para la transcripcién de los mismos y una
mas para la primera edicion. Si la obra contara con mas material a cotejar, se
aconsejaria usar el programa en una resolucién mayor a 640 x 480, para poder

consultar mas comodamente la informacion.
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Asi mismo, tiene la posibilidad de buscar algin verso en pariicular,
seleccionando el nimero de la linea donde se encuentra e inmediatamente el
sistema localiza, en las ventanas abiertas, el verso correspondiente.

IV.5 PRUEBAS DEL SISTEMA

Las pruebas del sistema son necesarias, ya que dan la pauia para conocer
como se compaorta la aplicacion en un ambiente distinto al de origen.

Las pruebas que se realizaron fueron:
Desemperio.

Veracidad e integridad de la salida de datos.
Formato en la enfrada de datos.

Robustez.

Flexibilidad.

El programa se puso a prueba en diferentes computadoras, algunas de ellas con
Windows 3.1 y otras con Windows 95, y el programa se ejecuté sin ningan problema.

Es muy importante este punto en el desarrolio del programa debido a que
puede retrasar la entrega del sistema, si no “corre” adecuadamente el programa en
alguna computadora diferente a la de desarrolio. Ya que algunas veces, como es &l

-caso de ToolBook, requiere un ambiente de trabajo mas elaborado que el que exige

Authorware. Por 1o general, este hecho sucede la primera vez que se desea distribuir
-una aplicacion realizada en un paquete que apenas se esta conociendo y el cual no
se sabe manejar en su totalidad. Asi mismo, permite deteciar deficiencias y errores
generados durante la ejecucion.

Algunos de los puntos obtenidos a partir de la demostracion del primer
prototipo realizada ante los literatos del CNRS en Paris, Francia, son los siguientes:

1.- La aplicacién no reconocid los componentes de audio instalados en
Windows 3.1 en francés, y de las pruebas realizadas en diferentes
computadoras se concluye, que posiblementie exista poca compatibilidad
entre los drivers de audio y video de Windows 3.1 en inglés y la version de
francés o posiblemente una confusién con los nombres de los mismos.
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Este no fue el caso para las computadoras que fenian instalado
Windows 95 en francés, ya que no tuvieron ningin conflicto al ejecutar la
aplicacién.

2 .- Por parte de los literatos, se hicieron comentarios en cuanto al disefio de la
interfaz gréafica y la forma de uso de! sistema, ya que como la mayoria de
elles no esta familiarizade con la computadora, sugerian que el sislema
fuera o mas intuitivo posible para que su trabajo se facilitara y no se
perdiera tiempo en tratar de aprender un lenguaje nuevo.

3.- La versién mas reciente del sistema es la 2.0, cuyas prugbas han arrojado
fas siguientes observaciones:

+ Especificacion de los archivos necesarios para la ejecucion de los
programas ejecutables de ToolBook y para el manejo de bases de
datos (Recuérdese que para el primer prototipo no se incluyeron los
médutos desarrollados en ToolBook).

Emores en la salida de datos.
Desplazamientos visuales no deseados.

- 4.- El proyecto fue aprobado por la Coleccién Archivos, ya que este primer
prototipo cumplia sus expectativas en cuanto a Ja realizacién y tratamiento
de las obras, por lo que a partir de éste se inicid el trabajo conjunto para
obtener una modelizacién de la coleccion.

En resumen, las pruebas realizadas no sélo permiten registrar la flexibilidad y
robustez de {a aplicacitn, sino a su vez generan una segunda lista de requerimientos
para la instalacion del sistema en diferentes computadoras. Esta informacién es
sumamente valiosa para el desarrollo del instatador del CD-ROM.
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De acuerdo con las criticas obtenidas durante la presentacion de la aplicacion,
se inicio la produccion simultanea de fres obras mas de la Coleccién Archivos, las
cuales son. “Los de abajo”, de Mariano Azuela y “Los dias temrenales’, de José
‘Revueltas. La tercer obra se empezd a desarrollar 4 meses después de iniciado el
programa de Carlos Pellicer, por io que estos dos dltimos son los més avanzados.

Como ya se ha mencionado, para la presentacion del prototipe no se incluyd ni
la base de datos completa ni la informacién total de cada obra, por lo que se
realizaron ias adaptaciones y extensiones necesarias al prototipo inicial para obiener
el programa final. Los médulos que fueron incluidos mas tarde son: “El canto del
‘Usumacinta”, el cual fue desarrollado en ToolBook y el “Discurso por las flores”.

Una vez terminados los modulos se hizo una revisidn general del sistema en
‘cada uno de fos aspectos siguientes:
Ortografia y estilos tipograficos.
Navegacién.
Integridad de fas ligas e hipertextos.
Integridad de los datos de salida. -
Velocidad de respuesta y calidad de la reproduccién.

bl ol

:Al finalizar esta actividad se desarrollo la seccion de ayuda en los diferentes médulos
‘del sistema (Figuras 30a, 30b, 30c y 30d) y se revisd nuevamente el funcionamiento
del mismo. Para esto no solo se ufilizaron diferentes computadoras sino también
diferentes resoluciones gréficas, es decir 800 x 600 vy 1024 x 768 pixeles, ambas
configuraciones soportando 16 bits de colores.

La configuracién por default dei multimedio es de 640 x 480 pixeles y si
Windows tiene una resolucién mayor a ésta, {a ventana de la aplicacién se caloca en
‘1a esquina superior izquierda. Si se desea que la veniana de despliegue se centre en
el Deskiop de Windows, se tiene que indicar esta caracieristica tanto en Authorware
como en ToolBook. En Authorware es muy Ssencilio indicar que se centre fa
presentacién; sin embargo, en ToolBook hay que determinar primero en que
-resolucién se esta trabajando y con base en esto indicar el offsef que habria que
' compensar para no tener un desplazamiento visual no deseado.
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Figura 30b. Ayuda de “Esquemas para una oda tropical”.
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y Desplega a'lrlid’a : B
anterior de imdgenes. de friadag deseadas en ¢l
iz : _aje dal Yempy.

Figura 30d. Ayuda de la Biografia y contexto.
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Como se puede apreciar en las figuras anteriores, la ayuda que se brinda es
basicamente visual, ya que s6lo se muestra e} icono o botéon y a continuacion una
resefia de su funcién. Tomando en cuenta que algunas de fas actividades son
parecidas, en funcionamiento, a las que tiene Windows, no se explicaran a detalle.
De cualquier forma, el bookiet (cuademillo que acompana al CD) debe contener una
imagen artistica, el logo de la compaliia, el titulo del producto e informacion que se
. considere importante, como la presentacion del contenido y demés defalles que
" requigran estar a primera vista, como son; las instrucciones - para iniciar la
exploraciéon del CD-ROM o para dar de alta las bases de datas que podran ser
consultadas durante la sesién de trabajo. El reconocimiento de las bases de datos*
o5 una actividad que se realiza s6io una vez, duranie la instalacién de la aplicacién.

Para finalizar el desarrollo del programa de muitimedia, fo que resta hacer es
que el sistema coma en cualquier computadora vy no solicite que el programa de
autoria se encuentre instalade previamente.

En el caso de Authorware, la aplicacion final es un programa ejecutable
(*.EXE) que sdlo requiere, si es el caso, que los archivos de video con extensitn
* AVl y los drivers propics de Authorware se encuentren en el mismo subdirectorio o
. Path del programa principal. De esta manera es dificil obtener el programa fuente a

partir de la aplicacién final, lo que permite proteger la autoria de la persona o
institucién que lo desarrolio.

ToolBook es un caso diferente, ya que ei programa final aunque tiene
extension £EXE en realidad es el programa fuente con un pequefic encabezado, gue
permite ejecutar Ja aplicacidon haciendo uso del runfime de ToolBook, esto posibilita
que el usuario consulte el multimedio sin necesidad de que se tenga &l programa de
autoria completo y altermnativamente permite colocar un passward, para evitar que el
programa sea alterado por personas ajenas a los aufores.

Una vez que el programa ejecutable se evalua y revisa en su totalidad, el paso
siguiente es el desarrello del programa de instalacién, ya que hasta ahora solo se
tiena una aplicacién que corre en la maquiha de origen ¥ hay que tomar en cuenta
que la computadora de cada usuario tendra una configuracién diferente a la
requerida en [a version de runtime.

* véase el Apéndice B.
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CAPITULO VI. DISTRIBUCION E INSTALACION DEL SISTEMA DE MULTIMEDIA

VL1 DISTRIBUCION DEL SISTEMA

Como se menciond anteriormente, siendo Authorware y ToolBook dos
programas de autoria totaimente diferentes requieren distintas condiciones de trabajo
para poder reproducir a aplicacién final. A continuacion se muestra una tabla con los
archives que deben ser actualizados para crear el ambiente necesario de

reproduccion, donde el programa ejecutable pueda ser visualizado desde cualguier
computadora personal.

ARCHIVO ACCION

TOOLBOOK 3.0 WIN.INI [Extensions]
thk=%install$itb30run.exe *.tbk

AUTOEXEC.BAT® | Path=$install$; %path;

AUTHORWARE 4.0 En $install$ se deben tener los
siguientes archivos:

A3viw.xmo
{video for windows)

Alqt.zmo
(quicktime for windows)

Sinstali$ixtras

Tabia V1.1, Actualizaciones al ambiente de trabajo del equipo destino,

En la variable $install$ se guarda el nombre de! subdirectorio donde se encuentra la
aplicacion final con tedos sus componentes y los archivos de video *.avi o *.mov. El
subdirectorio xtras lo utiliza Authorware para guardar los archivos de efectos de
transicion de pantalla utilizados en la aplicacion; por ejemplo, el archivo coverin.x16
0 coverin.x32, dependiendo si la aplicacion es de 16 0 32 bits. Si por alguna razon 1a
aplicacién no encuentra este subdirectorio, enviard un mensaje de emor diciendo que
no encuentra el archivo y no desplegara la pantalla que tiene asociada dicho efecto.
Estos archivos identifican transiciones de pantalla adicionales a las que proporciona

® La actualizacion del autoexac.bat s6lo es necesaria si ef mntime de ToolBook no se encuentra en el mismo
subdirectorio donde esta la aplicacion final.
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internamente Authorware, de ahi que se requiera cjue estén presentes a fa hora de
ejecutar el programa. Estos efeclos se encuentran disponibles a partir de la version
4.0 de Authorware y 6.0 de Director.

Si Authorware lee archivos externos de audic y video requiere que €! archivo
APWMME.UCD se encuentre en el sistema de Windows (Windows\System), si nc lo
encuentra no podra reproducir estos archivos. Lo mismo sucede si quiere acceder
una base de datos, en este caso requiere del archivo oDBC.UGD. Estos archivos UCD
son extensiones de Authorware que son programados la mayoria de las veces en
lenguaje C.

Las caracteristicas mencionadas anteriormente son de gran importancia, ya
gue al programar el instalador del CD-ROM, se debe tomar en cuenta la copia de
drivers y la instalacién de software adicional (Video for Windows, ODBC's, efc.) para
que la aplicacion funcione adecuadamente. Asi mismo, no se debe olvidar gue si se
estan utilizando fuentes tipogrificas adicionales, deben distribuirse junto con el
programa. Tome en cuenta, para este dltimo punto, la licencia de uso de las mismas.

V1.2 PROGRAMACION DEL MODULO DE INSTALACION DEL CD-ROM

Ef disefio de programas de instalacién y la produccion del premasfer es una
actividad, que por si sola, es una area de especializacion. Por ende, se debe dedicar
el tiempo suficiente para obtener un producte de calidad v a la altura de la
competencia.

Para iniciar el desarrollo del médule de instalacion se deben tomar en cuenta
tareas, tales como revisar la configuracion de la computadora (ambiente de trabajo)
del usuario; descompactar archivos; instafar yfo actualizar los programas o transferir
los archivos indispensables para la ejecucién sin dafiar/modificar la configuracion
actual del usuario; reinictalizar la computadora, etc.; asi mismo, no se deben olvidar
algunos puntos relevantes que afectaran directamente el disefio del instalador, como
s0n:

* ;Qué cambios debe realizar el programa en el amhiente de trabajo del
usuaria? ;Se brindara la opcion de seleccionar el software que $e quiera
instalar y excluir el que no? ;Qué inferfaz grafica se usara y qué idiomas
soportara?.

¢ ;Cuanto espacio se requiere para la instalacion de programas y archivos?
¢ Cuales pueden quedar en el CD?.
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En nuestro caso, el interactivo esta disefiado para ejecutarse completamente desde
el CD-ROM, a excepcion de las actualizaciones que requieren los moédulos de
ToolBook (ver tabla VI.1). Y como el runtime de ToolBook se encantrara en el mismo
subdirectoric que 'a aplicacién final, sdlo se necesitard aciualizar el win.ini con ef
path que identifica la unidad de CD-ROM.

La especificacion de los requerimientos de computo se deberan colocar en un
jugar visible, denfro y fuera de la caja o del empaque del CD®, asi como las
instrucciones de instalacion.

Algunos de los paquetes orientados al desarrollo de programas de instatacion
son el InstaliShield v el Setup Manager de ToolBook. En Delphi también se pueden
desarrollar este tipo de programas y todo dependera del gusto del programador el
usar una u ofra herramienia. A confinuacion se describen los dos primeros.

INSTALLSHIELD 5.1

El installShield es un programa comercial dedicado al desarrolio de programas
de instalacién, cuya curva de aprendizaje es relativamente alta, sin embargo, su
potencialidad lo recomienda ampliamente, ademas de ser uno de los paquetes que
goza de mayor popularidad en el ambiente de Muitimedia.

Figura 31. Descripcion del proyecto en el InstaflShield,

® Véanse los Apéndices Ey F.
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La edicion profesicnal del instaliShield 5.1 permite crear sistemas de instalacion para
aplicaciohes de Windows 3.1, Windows 95 y Windows NT. Sus caracteristicas IDE
(Instaliation Development Environment) incluye formatos de archivos visuales
integrados y plantilias para componentes adicionales, como son el ODBC y DAD.

Figura 32. Seccién para dar de aita 1os Componentes del Proyecto.

La figura 32 muestra la seccion de Components del InstaltShield. En esta seccién se
diseiia la ventana, de la cual el usuario podran seleccionar los componenies de la
aplicacion que desea instalar. Las modalidades gue tendra seran:

s Typical

s Compact

s Custom

Asi mismo, permitird 1a seleccidn de subcomponentes y verificara la existencia previa
de los mismos.
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Figura 33. Seccitn de File Groups.

La seccion de File Groups permite crear ligas entre archivos individuales y los
componentes, automatizando el manejo de DLLs compartidos, archives de
autoregistro, compactacion de archivos, ete.

Installacionieto | BCONPMIT_ RN
sviogfile = WHINST_LOGFILE_BA |

afesuit = DeinstallStare( subdr
it {nResuic < O) Then !

FEerzageBox { §TRROR_THINST -
andyfs

SzhppPaTh = TIRGETDIR: 7/ TO |
1f {{biadIBitBetup) &i (HIa%H

ReghBiisulcen| RIGDB_APPP2 ¢
ReabRSarYremi ATGHR ,un-p‘

[Bimking. .

0 ecrexis), 0 waxaing

Figura 34. Seccion de Scripts.

Para brindar mayor flexibilidad al programa, el InstallShield cuenta con una seccion
donde se pueden programar actividades mas detfalladas, de las que permite el
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Wizard del installShield. Esta seccion cuenta con Ayuda en linea y organiza las
instrucciones con colores para identificarlas faciimente dentro del programa; también
cuenta con un Debuger visual bastante robusto.

Figura 35. Tipos de medios de distribucién.

Una parte importante de este software es la seleccion del tipo o tipos de medios de
distribucion, que van desde un disquete de 3.5" 6 5.25", un CD-ROM o para el WEB
- “InstallFromTheWeb".

SETUP MANAGER (TOOLBOOK 3.0)

El Setup Manager es una herramienta de ToolBook 3.0, incluida al comprar el
paquete, que es facil de usar y se puede modificar/personalizar, ya que no esta
protegido su codigo fuente. Ademads, permite empaquetar (a aplicacion final, dando la
opcién de seleccionar componentes al momento de la instalacidn; asignar iconos
para cada archivo y los compacta para su distribucién via disquetes o a traves de un
disco compacto.

Para la presente tesis, el programa que se usara es el Sefup Manager, ya que
brinda gran potencialidad en este ambito y cuya curva de aprendizaje es menor a
otros paquetes dedicados. Ademas brinda al desarrollador una manera sencilla de
producir programas Sefup de manera profesional y con gran calidad.

73



CAPITULO V1. DISTRIBUCION E INSTALACION DEL SISTEMA DE MULTIMEDIA

Ei Setup Manager consta de 2 partes:

1.

SETUPMGR.EXE, es una aplicacion de ToolBook que se usa para crear el
conjunto de instrucciones de instalacion de la aplicacion final, asi como los
discos de instalacion. El SETUPMGR.EXE almacena estas instrucciones en un
archivo con extension INF.

SETUP.EXE, es el archivo que descompacta e instala los archivos necesarios
para que la aplicacién funcione.

Lo primero que hace este programa al ser ejecutado es copiar un conjunto de
archivos a un directorio temporal, ya que los usa cuando se esta ejecutando,
después lee cada una de las instrucciones del archive INF y las lleva a cabg;
cuando fermina, borra el directorio temporal creado y ciefra la interfaz del
programa de instalacion.

De tal forma, el Sefup Manager posibilita:

1.

2.
3

4

El empaquetado de varias aplicaciones, DLLs y archivos adicionales en una
sola aplicacion.

La creacidn de médulos opcicnales de la aplicacién,

La creacion de grupos de programas en el Administrador de Programas y
asigna iconos a archivas separados. '

La ejecucién de aplicaciones adicionales después de que se a completado la
instalacion.

Para mostrar como se realizé el programa de instalacion de la cbra de Carlos
Pellicer, se presentan a continuacion las imagenes de la interfaz grafica del Sefup
Manager.
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Figura 36. Seccién de General.

En esta seccion se especifica la interfaz visual del programa de instalacion, la cual
incluye el titulo de la caja de dialogo; el directorio que tornara por default para instalar
el programa; el directorio que tornara como ruta para buscar to que requiera durante
la instalacion; aqui se especifica también el color de fondo vy las imagenes que se
visualizaran a través de la instalacion.

Figura 37. Seccion de Fifes.
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En este apartado se especifican los archivos que se instalaran en la computadora del
usuario y que son compactados para su distribucion. En este punto hay que tomar en
cuenta que para la obra de Carlos Pellicer cuenta con archivos de voz externos ¥ que
. se localizardn en el CD-ROM, al igual que las bases de datos para cada obra. Por

tanto, deben ser copiados los archivos APWMME.UCD y ODBC.UCD al directorio
Windows\System.

Si el runtime de ToolBook va a ser copiado a la computadora del usuario, se
elige la opcitn de Add Common Runtime ToolBook Component (véase la figura 37).

En nuestro caso esto no serd necesario ya que todas las aplicaciones se gjecutaran
- desde el CD.

m K L R R S

[
—q | |
V
!

1]

e

<CAlways Instaib> >
jLonmentiiPexe |

Ty
o

Figura 38. Seccion de PM icons.

Aqui se describe el grupo de trabajo o carpeta que se agregaréd en el administrador
de programas en Windows. En la parte de Program Manager Sellings se indica el
nombre del grupo/carpeta, la descripcion del icono que se incluird y ia linea de
comando asociada a él.
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Figura 39. Seccién de Configuration.

En la seccion de configuracion (Configuration) se describen las
modificaciones/actualizaciones que deben realizarse en el WiNawi (ver Tabla Vi.1),
para que las aplicaciones de ToolBook puedan ejecutarse sin ningin problema.

$50urces Pregrams\WBLAG etup. exe f T

Figura 40. Seccién de Launch EXE.

En la seccion Launch EXE se especifica el nombre de la aplicacion o del programa
que se gjecutara al terminar de instalar. En nuestro caso, se ejecutara la instalacion
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del driver (manejador}) de ODBC (Object Data Base Connectlion). Consulte el
apéndice B para ver como se da de alta una base de datos de Access en el ODBC.

Fligura 41. Seccidn de Create Disks.

Esta dltima seccién permite crear el archivo de instalacion y compacta los archivas
que se especificaron en Files, si se anadio el runtime, 1o incluye también en un solo
archivo con extension 001. En nuestro caso los archivos con extensién UCD son los
que se compactaran.

VI.3 GRABACION DEL CD-ROM
VI.3.1 SOFTWARE Y HARDWARE PARA LA GRABACION DEL CD

Para la grabacion de datos en el CD, se utilizé el RCD-100 CD Recorder de
Pinnacle Micro, el cual fue seleccionado de entre una gran variedad de precios y
marcas, siendo el que mejor convenia a las necesidades del trabajo diario en el
departamento de multimedios. Algunas de las ventajas proporcionadas por esie
guemador, son:

1.- Tiene un costo hajo por megabyte. Para calcular el costo real por megabyte
de un sistema de almacenaje hay que sumar el costo del hardware al
costo de un GD virgen, y después dividirlo por la capacidad total brindada.
De tal forma se tiene la siguiente tabla comparativa.
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1-650 MB $1.714 $2.64
2~-1.3GB $1.733 $1.33
3-195GB $1,712 $0.80
4-26GB $1.771 % 0.68
5-325GB $1,790 $0.55
10-6.5GB $1.885 $0.29
20-13GB $2,075 $0.16

* Basado en MSRP de $1,695 de un RCD-1000 {para MAC) y $19 de cada CD virgen.

2.~ Este quemador posee un tiempo de vida Otil grande, ya que es muy robusto
y tiene una garantia amplia.

3.- Los discos compactos grabados con este quemador poseen los estandares
del Libro Amarillo para la grabacion y lectura de datos en CD-ROM. Asi
mismo, posee jos estandares del IS0 9660, el cual asegura que se
puedan reproducir los CDs en virtualmente cualquier CD-ROM drive, no
importando el {ipo de plataforma de computadora. Esto permite que un CD

pueda ser leido en una PC con Windows, en una Macintosh {MAC) o en
UNIX.

El sofiware que se usd es el programa RCD-PC 3.0 MM que viene incluido al
comprar el equipo y que se vera con mas detalle en la siguiente seccion.

VI.3.2 PROCESO DE GRABACION (QUEMA) DEL CD-ROM

El CD {disco compacto) es un medio de almacenamiento con gran capacidad
que es grabado de acuerdo con el estandar I1SG 9660.

Cuando se desea grabar un CD se debe iener cuidado de no exceder la
capacidad del mismo. Para ello hay que tomar en cuenla que por ejemplo:. debido al
ongen del audic en un CD, la cantidad de informacion se wmide en
minutos:segundos:sectores. Cada segundo tiene 75 sectores, v cada uno de ellos
tiene 2048 bytes de datos del usuario (2 Kilobytes) en el Modo 1 7. Los discos
compactos virgenes pueden ser de:

7 vease Apéndice B.
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21 min. x {60 seg.} x {75 sectores) x (2 Kilobytes) = 189,000 KB = 184 MB
63 min. x (60 seg.) x (75 sectores) x (2 Kilobytes) = 567,000 KB = 553 MB
74 min. x (60 seg.) x (75 sectores) x {2 Kilobytes) = 660,000 KB = 650 MB

Actualmente los mas usados son los de 74 min. porque brindan mayor espacio a un’
precio cada vez menor (aproximadamente 20 pesos por unidad}. En el caso de los
CD grabados de fabrica pueden contener mas de 74 min. de datos.

El espacio ocupado por un archivo en un CD varia del tamafio original, debido
principalmente a que la unidad minima que se puede grabar en un CD es un bloque
l6gico y en teoria uno de esto blogques puede ser de 512, 1024 6 2048 bytes, lo cual
significa que un sector puede tener 1, 2 6 4 blogues lbgicos. En realidad, el MSCDEX
lee solamente un bloque de 2048 bytes, y en el ISO al igual que en DOS, los
subdirectorios se consideran como archivos, por tanto ocupan espacio deniro del CD.

El estandar que define el formato fisico de un disco compacto es el Libro
Amarillo (Yellow Book), el cual especifica que los datos deben grabarse después de

una pausa de 2 seg., por lo que este espacio no esta disponible para almacenar
datos.

{(2 seg.) x (75 sectores) x (2 KB)] = 300 KB

De tal manera, hay que restar 300 KB de 1a capacidad con que se cuenta. Ademas,
la estructura que define el ISO 9660 para un archivo requiete de espacio para
almacenar la informacién que a continuacion se lista:

e Archive raiz " Minimo 1 sector

» Tabla de direcciones : Minimo 2 sectores
+ Descripcién del volumen primario : 1 sector

+ Terminacion del volumen de descripcion 1 sector

+ Los primeros 16 sectores estan reservados por el sistema.

Es importante tener en cuenta estos datos cuando se graba un CD para saber ¢émo
es almacenada y organizada la informacién dentro del disco. La capacidad de un CD
virgen viene de fabrica y con el software que acompafia al quemador s puede saber
cuanto espacio esta ya ocupado y cuanto esta aiin disponible.
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RCD-100 CD Recorder

El grabador dirige un rayo laser sobre la capa de tinta organica, quemandola de tal
forma que se crea un diminuto monticulo, que es Namado pif. De igual forma que
sucede con Jos CD's pregrabados, los pils generados alteran la reflexion de la capa
metdlica (aluminio en los CD-ROMSs, oro en los CD-R). En un reproductor de CDs o
un drive de CO-ROMs, ios pits del CD-R se parecen a {0s pits impresos en un CD-
ROM estandar. El rayo laser de un drive CD-R es diminuto y quema pils de un ancho
exacto de 08 micras. Estos pifs son empaquetados densamente en tracks
espaciados por sélo 1.6 microns. Los discos compactos tienen de 7 a 10 veces mas
fracks que un disco duro magnético.

Pits

Priated lobel Laser beam
Pratective lucquer from
Refloctive alominum (or god)  P* 10 lond
L Polyowhonete dise

FIG. 40 Anatomia de un disco compacto.

Existen tres diferentes velocidades de grabado disponibles en el mercado de CD
Recorders:

¢ Velocidad Simple (1X). Graba en tiempo real, esto es, a la velocidad de
reproduccion del CD.

o Doble velocidad (2X). Graba la informacién a 2 veces la velocidad de
reproduccion.

s Cuddruple velocidad (4X). Estos grabadores son los mas nuevas vy
promefen reducir el tiempo de grabado; sin embargo, son muy caros y
requieren de un dispositivo 4X para operar adecuadamente.
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RCD-PC 3.0 MM

Para describir de forma general el proceso de grabacién de un disco compacto con el
RCD-1000 CD Racorder se usara un software propietario llamado RCD-PC 3.0 MM,
el cual se distribuye junto con el equipo, y se ilustrara con un gjemplo siguiendo 1 de
las 3 formas que hay para grabar con este equipo. La utilizacién de una u ofra
depende de lo que se desea hacer en ese momento. A continuacién se listan éstas:

1. Crear un archivo [SQ. Esto permite hacer la grabacion en cualquier otro

momernto.
2. Crear una imagen virtual de la informacian.
3. Grabar directamente a partir de ofro dispositivo SCSI.

Es importante senalar, que la interfaz de este programa es muy parecida a la que

muestra el File Manager, lo que permiie familiarizarse inmediatamente con la forma
de trabajo.

El ejemplo que ilustrara el procedimiento utiliza un archivo 1SO ya existente.
Para crear un archivo {SO a partir de un CD de informacién se pueden seguir ios
pasos siguientes:

» Eligir Read del menuy CD-Recorder o clic en y de la ventana que
aparece elegir Copy Track.
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s A continuacion aparece la caja de dialogo donde se debe elegir el modo de
grabacion de los tracks. En este caso elegir Mode 1 que corresponde al de
un CD-ROM.

[inaacle NICD 1008,

« Se da QK para continuar y ahora hay que especificar el nombre y &l lugar
donde se dese; salvar el archivo.

dave To

» Una vez indicado los datos anteriores se da QK y aparece una caja de
didlogo indicando el avance del proceso.
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Una vez que ya se tiene ef archivo ISO y antes de iniciar la grabacion (quema) del
CD se recomienda hacer primero lo siguiente:

» Definir el tamafio del CD que se desea grabar.

CD Size

e S =

{50 Querrides |

- - o _ __;..,
—

L8

Estas caracteristicas son importantes, ya que aseguran que fos datos que
contenga el CD puedan ser leidos en las plataformas que se desea, como

ya se ha mencionado.

e Llenar la descripcion del volumen.
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Ve tame ascriplors

A THORMARE Y i

Ahora si, para iniciar el proceso de escritura se fistan los pasos siguientes:

1. Teniendo a la vista las dos ventanas que abre por default el programa, la del
Administrador de archivos (File Manager) y la del programa.

O T e
LDdmpe EM Trew Yew Options Chfecorder Help
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2. Seleccione de la barra de herramientas el boton o la opcion Wrile del
men( CD-Recorder.

CD-image Edt Tree View Qpbions ]
Weite...
Losd Contents...

Medium info... F11
Unit infa..,

Re-Scan SC51 bus... ‘

Se despliega asi |a ventana de Wrfe Source.

Worite Source

3. Escoja “File” como la fuente de informacién.,

4. De un clic en Select para abrir la caja de didlogo donde se puede buscar el
archivo 150 que se desea quemar.
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5. Escoja el archivo deseado y de OK, entonces la ventana del Write Source
muestra el archivo elegido.

Write Source

I '

Si se desea hacer varias copias del mismo CD, cologue la cantidad en la caja
de "Number of copies”, un breve sonido le indicara cuando cambiar el disco.

6. De clic en OK para terminar con este paso y mostrar ia ventana de While. Aqui
se especifican las opciones de escritura como se muestra a continuacion.
Tenga especial cuidado en activar la opcién de “Close Session as”, ya que de
acuerdo con las especificaciones que fija el estandar del Orange Book para
grabar CD mullisesion, debe cerrarse como CD-ROM o CD-ROM XA, no
importando el formato en el que se desee grabar. Esto asegura que el disco
compacto pueda ser leido en cualgquier computadora,
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Asi mismo, es importante que antes de realizar la grabacion se haga un Test
del mismo para evitar errores como “Buffer underrun” o “No Write Data” (Buiffer
Empty), que si suceden durante el proceso de quemado, inutiizarian el CD y
se tendria que usar uno nuevo o algan otro que contenga el espacio suficiente
para hacer la quema. Este (itimo punto es a lo que se le lama hacer un disco
compacto multisesidn.

7. Seleccione Test > Start

_ Pinnacle HCD 1000, '
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La cual muestra el progreso de la prueba, si ésta rebasa el frack 160, existe un
98% de probabilidades que la grabacidn se obtenga libre de errores. Durante
este proceso el fed del CD Recorder estara parpadeando, aunque no este
grabando nada. Al terminar expulsara el Caddy con el CD virgen.

o erite

L ALTHORAISD
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9.

De clic en Start. Al finalizar la escritura expulsara el CD con la informacion

grabada.

RECOMENDACIONES IMPORTANTES.

Para evitar errores durante la guema del CD se deben fener en cuenta los siguientes

puntos:

N

2)
3)

4)

6)

7)

8)

La computadora dedicada a 1a quema de Discos Compactos, debe tener una
configuracion exclusiva, donde sélo se tenga activo el sisterna operativo, el
software del quemador y los drivers de los dispositivos de entrada/salida
requeridos.

Escribir a partir de un disco duro (HD) con particién no mayor a 1GB (debido al
tamano del sector).

Desactivar cualquier programa que se active automéaticamente {screen-savers,
anti-virus, defragmentadores dei disco duro, TSR's — Termine and Stay
Resident, etc.). Asi mismo, revisar los archivos que son cargados por el
sistema sin previo aviso. Si se tiene un Zip Drive conectado a la computadora,
se debe quitar de Windows el driver acelerador del Zip, desconectar el drive y
reinicializar la computadora, ya que éste puede causar fallas al momento de
estar grabando. _

En algunas ocasiones el Trumpet puede causar problemas al momenio de
quemar un CD, por to gue se recomienda desactivaric también.

Defragmentar el disco duro previamenie.

Si se tienen mas de 16 MB de RAM (memoria de acceso aleatorio), se debe
cambiar la configuracién del disco duro de Typical Role a Network server, con
fa cual Windows le da prioridad al disco duro. Esta caracteristica se puede
encontrar, si se tiene Windows 95, en:

Settings > Control Pane| > System > Performance > File System > HD
Deshabilitar Ja nofificacién de Auto-Insert de CDs. En Win 95:
Settings > Device Managers > CD-ROM driver > Properties
Se recomienda no usar HD Smart Thermal Calibration ya que puede

interrumpir el envio de informacion at quemador.
La grabacion de audio debe hacerse a la velocidad 1X.
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8) Eldirectorioc temporal que se asigna para la grabacion, debe tener 2 veces el
tamafio del archivo mas grande que se desee quemar.

Vi4 PRUEBAS DEL CD-ROM EN DIFERENTES COMPUTADORAS

Las pruebas realizadas en esta seccith se enfocaron principaimente a ia
evaluacién del producto final en formato de CD-ROM. Esta evaluacion se realiza para
verificar la rapidez de ejecucién de la aplicacidn, corriendo desde €l CD, también se
tom6 en cuenta las pruebas de integridad del sistema y desde luego e buen
funcienamiento del mddulo de instalacién.

_ En cuanto a las pruebas de integridad y funcionalidad del sistema, se observd

que varias de las grabaciones realizadas tenian problemas para ejecutar algunos de
los efectos de animacion, ya que marcaban un error de proteccion general y cefraban
la sesion de trabajo. En este caso, {a solucion fue volver a grabar la informacion en
un disco nuevo, al parecer las quemas anteriores na fuercn de! todo exitosas.
También se puede observar este comporamiente en algunas computadoras
Compaq, aunque nada mas marquen el error y no cierren la sesion de trabajo, v no
s6lo es0, sino que también éstas no reproducen el audio del CD, ya que presentan
un mensaje de error diciendo que no es compatibie el formato del archive de audio.
Mas tarde, se encontré que esios problemas eran ocasionados por que, tanto la
tarjeta grafica como ia de sonido son propietarias (estan incluidas en fa tarjeta
madre). Esta inconveniencia técnica puede ser superada instalando una tarjeta de
sonido mas comercial, al igual que una tarjieta grafica estandar.

Otros problemas fueron detectados al ejecutar el programa de instalacion
SETUP.EXE, ya que éste, a su vez, llama a olro programa de instalacién (que da de
alta el manejador de base de datos) con el misma nombre. En esie punto, 1o que se
hizo fue darle un nombre diferente al instalador INSTALAR.EXE.

V.41 MANTENIMIENTO Y ACTUALIZACION DEL SISTEMA DE MULTIMEDIA

Debido a que el CO-ROM serd distribuido junto con la obra impresa, cualquier
actualizacion o modificacion implicara la realizacion de un CD nuevo; ademas el
programa esta preparado para correr desde el CO-ROM vy el usuario no podra
actualizar la aplicacién, a excepcion de que copiara todo ef CD a su disco duro, lo
cual seria totaimente impractico.
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VI5 PRODUCCION DEL PREMASTER

Una vez que se terminan las pruebas del CD-ROM y se esta satisfecho con
los resultados obtenidos, el paso a seguir es cbiener un premaster de la aplicacion.
Para esto, se sigue un procedimiento parecido al realizado para la grabacion del CD,
pero ademds, hay gue tomar en cuenta los siguientes puntos:

1. Verificar que el software tenga la capacidad de DAQ (Data at once), es
decir, que no incluya fos 2 gap’s de siiencio en la grabacidn, como lo hace
comunmente en una grabacién multisesion.

2. Que el grabador sea de buena calidad. En nuestro caso, ¢l modely RCD-
1000 de Pinnacle Micro fue el adecuado, aunque el software propietario de
dicho modelo no haya sido utilizado puesto que, aun cuando se selecciond
la opcidn de DAD en dicho software, el CD obienido no poseia estas
caracteristicas. En su lugar se uso el paquete NERO Burning ROM,
producido por AHEAD Software.

3. Para la quema del premaster se recomienda usar CD's de buena calidad,
entre las marcas de mayor prestigio se encuentran: TOK, SONY y HP.

Una vez que ya se cuenta con el premaster, éste se manda a una compafiia
dedicada a la produccién masiva de CD's. Ella es la que se encarga de realizar el
master del CD, el cual es de cristal v sitve de molde para copiar los discos
compactos. Ademas, la compafiia incluye dentro de sus servicias fa serigrafia que se
coloca en la superficie del CD, 'a impresion de la portada y contraportada, y el
empaquetado de los discos, ya sea en balsa, en caja de cartén o en caja de plastico,
segun el presupuesto con el que se cuente.

E! Departamento de Multimedios ha trabajado con la compafia ORION vy
SONOPRESS, las cuales han respondido bastante bien a las necesidades de los
proyectos que han sido publicados.
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CAPITULO VII. CONCLUSIONES

A través de la lectura de todos v cada uno de los capitulos que forman esta
tesis, se describe e{ primer prototipo desarrollado para el estudio de textos literarios,
el cual, a su vez, dio origen al primer programa para el andlisis de los textos de la
obra poética de Carlos Pellicer Camara. Asi mismo, se da pie al desarrolio de una
modelizacion que sera adoptada por la Coleccion Archivos para la edicion electrénica
de todas sus obras publicadas, las cuales ya fueron editadas por esta organizacion
en su segunda edicién impresa. Seguramente, para la tercera edicion se incluira el
CD-ROM como parte complementaria e inspiradora para la produccion de material
nuevo por parie de los fiidlogos que adopten el programa como una herramienta mas
de trabaijo.

Con este nuevo soporte, las ediciones ofreceran un conjunto de informaciones
y de posibilidades criticas exhaustivas y de consulta agil, que brindara al lactor un
acercamiento al texto mucho mas fundamentado, comprensivo y agradable. De igual
manera, permitird operaciones de sintesis y de apreciacion que no dependeran
solamente del gusto y del horizonte cultural y documental del investigador, sino que
éste podrd instrumentar su interpretacién sobre la base de un apoyo {extual,
contextual, critico y audiovisual infinitamente superior al de otros medios utilizados
individualmente.

Gracias a esto, y a los resultados obtenidos, puede afimarse que el proyecto
de tesis cumplid con los objetivos que se plantearen al inicio de la misma, y adn mas,
ya que ésta fue punto de partida para la modelizacion de la Coleccidn Archivos y
extendié su campo de aplicacion a ramas como la Génesis de la escritura y 1a
iniciacién a |a lectura de un pyblico mas amplic.

Actualmente existen diversas empresas y universidades que se dedican al
desarrollo de sistemas multimedia. Cada uno de ellos, incluyendo al Depariamento
de Multimedios de la DGSCA (Direccién General de Servicios de Cémputo
Académico), tiene su propia infraestructura y su proceso de produccion muy definido,
sin embargo, todos coincidimos en que esta actividad es un trabajo de equipo, donde
cada integrante tiene su area de especializacion; y que la médula de todo proyecto
es el guibn, a partir del cual se van desglosando las demés actividades, tanto las
creativas comno las funcionales y las técnicas.

La riqueza que nos brinda el usar Multimedia en proyecios de cualquier indole
{educativos, difusion de la cultura, puntos de venta, etc.) es practicamente infinita y
esta limitada al ingenio y creatividad del equipo de produccién. Aunado a esto,
tenemos que el conocimienio de diferentes programas, ya de sea disefio 0 de
autoria, abre miltiples horizontes para hacer de cada producto una mejor aplicacion
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para el usuario final. Asi mismo, esto nos permite estar preparados para escoger {a
herramienta que mejor se acople a los requerimientos del proyecto o en €l peor
casos, se debe seleccionar al menos, la herramienta que cumpla con las
necesidades de desarrollo considerando un precio adecuado a la situacién particular
de cada proyecto.

Es importante sefialar que el protolipo de este programa obtuvo el segundo
lugar en un concurso donde participaron 11 paises con programas muy diversos, y
en cuya decision, el jurado estuvo bastante indeciso. Sin embargo, el CD-ROM de
Carlos Pellicer Camara logro obtener un buen fugar. Ei concurso fue convocado por
el CNRS de Francia, al cual respondieron 60 paises con diversos titulos multimedia y
de los cuales eligieron 11 finalistas, entre ellos México.

La experiencia de ya casi 7 afios de trabajo en el desarrollo de multimedios me
permite asegurar que aunque la Faculiad muchas veces no nos enfrenta al trabajo
diario en el mundo real, si provee de todos los conocimientos necesarios para poder
desarrollarse en cualquier rama, ya que las necesidades de la industria van variando
en una forma vertiginosa, por 0 que es recomendable estar a la vanguardia en el
campo de nuestro trabajo, sobre todo en el ambito de la computacién, ya que esta
nos va superando dia a dia y no nos podemos permitir el quedar rezagados porque
entonces seria una actividad muerta la que tendriamos en nuestras manos. Ademas,
la actualizacion constante abre nuevas alternativas de desarroilo. Los cursos,
conferencias, simposiums, el WEB y la lectura de material especializado son algunas
de las vias que se tienen para aumentar el "background” con el cual el ingenierc en
computacion enriquece, no sdlo la profesion y la cultura sino el alma prepia.

Algunas de las metas por alcanzar es la programacion de un instalador
adecuado para dejar cada vez menos actividades en las manos del usuario final,
especificamente es el hecho de que fa persona que compre el CD-ROM no tenga
que hacer agregar la base de datos manuaimente, para que Authorware pueda
reconocer las bases de datos vy desplegar la informacion que se solicitd; sino mas
bien, que &l sblo decida que quiere agregar en su computadora y que todas fas
demas actualizaciones se realicen automaticamente. Ademas, de poder incluir la
version para PC y {a version para Mac.

Sdlo me resta decir, que el empieo de multimedia en algunas disciplinas del
saber, tiene como funcibn la de servir de catalizador, ya que refuerza, impulsa y
motiva el encuentro de nuevos horizontes.
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A. TABLAS ADICIONALES DE PROGRAMAS DE AUTORIA

00LBCOOK 3.0 p ORWAR R B
Procesador 586 586 688
Memoria (RAM) 8 MB 16 MB 16 MB
Sistema operativo Windows 3.0 6 3.11 Windows 95 Windows 85, NT 4.0
Espacio en disco duro 8a24MB 85 MB 85 MB
Despliegue grafico SVGA SVGA SVGA
CD-ROM Recomendable Necesario Necesario
Tarjeta de audio Sound Balster o Sound Balster o Sound Balster o

compatible compatible compatlible

Requerimientos minimos de campute

BROQ 0 : ORWAR DIR OR
BMP Si Si Si S
PCX Si Si Ne No
JPG No No Si No
GIF No No Si Si
TIF Si Si Si S
TGA No No Si No
WMF i Si Si si

Principaies formatos de imidgenes aceptadas por los paquetes de Autoria

TOOLBOOK 3.0 AUTHORWARE CIRECTCR &.0

Aal
ERY

AL, MOV,

Slementos 3.0

VIDEO AV AVI, MPG,

Director 4 MPG, Director
ANIMACION FLI, FLC FLi, FLC FLI, FLC, CEL FLI, FLC
AUDIO WAY WAV, AIF WAV, AIF WAV, AlF
PALETA DE COLOR PAL, TBK PaL, BMP. DIB| PAL, BMP PAL

Principales formatos de audio y video aceptados
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B. COMO AGREGAR UNA BASE DE DATOS DE ACCESS AL ODEC

Una vez que se instald el driver ODBC, busque en el Control Panef de Windows

el icono Q y de dos clics sobre él, a continuacion aparece la siguiente caja de
didlogo. De Continue.

Mictosoft ONEL S
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Ahora coloque las caracteristicas que muestra la siguiente imagen.

Realice la misma operacion con los datos siguientes:

1. Data Source Name: References
Descripcion: Referencias Obra Carlos Pellicer
Database: DA\PELLICER\REFER.MDB

2. Data Source Name: Bibliocp
Descripcion: Bibliografia Obra Carlos Pellicer
Database: DAPELLICER\BIELIOCP.MDB

En este caso se tomo como ejemplo gue las bases de datos se encuantran en
el disco dure D, sin embargo, el este dato puede variar dependiendo de que letra
tenga asignada el CD-ROM cada computadora.
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C. CONTENIDO DEL ARCHIVO CP.INF

[General]

Title=Poemas de Carlos Pellicer Camara
Background=Biue,Centered, C:\OBRASCP\PORTADA. BMP
Directory=C.\WINDOWS\SYSTEM
-Splash=CAOBRASCPINICIO.BMP, 1000
ArchiveName=CP
‘RegistrationlNI=$Windows$\asym.ini, Registered Apps
‘FullinstallBMP=DEFAULT
Common=TB30,$Source$ObrasCP,3.0a,United States

[Component0]

‘Name=UCDs

TotalSize=51308

'FileO=apwmme ucd, $install$,c:\obrascplucds, AlwaysCopy,0
‘File1=odbe.ucd, $install$,c:\obrascplucds, AlwaysCopy.0

[DefaultComponent]

PMGroupltem0=0bra Poética de Carlos Pellicer,$Common$\CP.exe,3 Poemas, 0
1ni0=WIN.INI, Extensions, TBK,$Common$\tb30run.exe *.tbk
Action0=$Source$\Programs\ODBC\Setup exe
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D. ESQUEMA DE LOS SECTORES FiSICOS EN UN CD

El siguiente diagrama muestra los diferentes formatos con los que se puede grabar

un disco compacto.

CD-DA (CD-Digital Audio)

2352 bytes user data {(music}

CD-ROM Mode 1
12bytes | 4 bytes 2048 bytes user data 4 bytes 8 bytes 276 bytes
sync header EDC blank ECC
CD-ROM Mode 2
12 bytes | 4 bytes 2336 bytes user dala
sync header
: CD-ROM XA / CD-4 Mode 2 Form1
12 bytes | 4 bytes 8 bytes 2048 bytes user data 4 bytes 276 bytes
sync header | subheader EDC ECC
CD-ROM XA / CD-l Mode 2 Form2
12 bytes | 4 bytes 8 bytes 2324 bytes user data 4 bytes
sync header | subheader EDC
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-

BOOKLET DEL CD-ROM DE CARLOS PELLICER CAMARA

E.

VISTA EXTERIOR
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VISTA INTERIOR
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F. DIMENSIONES DE LA PORTADA Y CONTRA PORTADA DEL CD

DIMENSIONES DEL DISENO DE LA IMAGEN QUE VA MONTADA SOBRE EL CD
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DIMENSIONES DE LA PORTADA (BOOKLET).

T
,,;r (hO MOT USE AS A TEWDLAK) DS +8 e
i
'-——-——-_-—--—— 1204% 3 B ————4
DIMENSIONES DE LA CONTRAPORTADA {INLAY).
N - o ez
:-— PERFORKTION Rwumlou—-—-:
: . Poction ot g o
. b L . 119540~ e
- {O0 NOT USE 4T A TEMELATE) *
L J’L 117,324 A-Omim |
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Z. GLOSARIO

CD-ROM XA — CD-ROM eXtended Architeclure. Es una exiension del CD-ROM
estandar (Yellow Book) consistente con el formato logico del I1ISO 9860 y disedado
para agregar mayor capacidad de audio y video (tomadas del estandar de CDA), de
tal forma que el CO-ROM pueda ser usado faciimente para aplicaciones multimedia.
El CD-ROM XA es también ef formato fisico para el Photo CD.

Caddy — Porta CD. Es un caja de plasiico y metal que guarda/sostiene ef disco
virgen para ser introducido al player/recorder de CDs.

EDC ~ Error Detection Code. Tiene 32 bits en cada sector para delectar errores en la
seccitn de datos del usuario.

ECC - Error Correction Code. Es un sistema de codificacién de informacién vy
grabado de datos redundantes dentro del disco como si estuviera premasterizado. La
reproduccion de esta informacion redundante ayuda a detectar y a corregir errores
que pudieran surgir durante ia transmision de daios.

Gap — Es ef espacio entre los bloques de datos de un disco.

Imagen virtual - Es una base de datos de los archivos que seran escritos en el GD.
Una imagen virtual se crea amastrando fos archivos del File Manager y
depositandolos en la ventana principal del programa. En realidad, este proceso no
copia los archivos sino més bien crea una base de datos que contiene la informacion
de donde se encuentran localizados los archivo y a donde serdn grabados en el CD.
Con la imagen virtual se puede quemar directamente €l CD o puede guardarse la
imagen como un archivo ISO 9660 con la extensién .VCD, que puede ser grabado
mas tarde.

Una vez creada ta imagen virtual se pueden adicionar o modificar archivos, estos
cambios afectan directamente a la imagen del CD y no a los archivos originates.

MSCDEX - Microsoft Compact Dis¢ Extensions. Es un programa residente creado
por Microsoft para reconocer y utilizar un reproductor de discos compacios en una
PC.

Track — Es el canal de almacenamiento en un disco o cinta. En un disco los fracks
son circulos concéntricos y en un CD son espirales. Su formato es determinado por
{a unidad de cinta o disco que lo este utilizando.
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