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INTRODUGCION

En diversos palses de Europa y del continente americano se han creada
espacios (s manera de bibliotecas) donde se prestan juegos y jugueles. a las
que se les conoce como ludotecas.

£n México han surgido estos lugares enfocados esencialmente a la
atencién de! nifio, mientras que en otros paises existen para sar utilizadas por
personas de lodes las edades. La ludoteca se ha manifestado como una
solucidn a la falta de zonas de juego y recreacién. Es una institucidn que da
servicio social & la comunidad, por io que debe tener una buena organizacion y
contar con Jos medios suficientes para que funcione favorablemente, asl como
con personal especlalizado que la atienda.

La ludoteca ademas de cumplir con la funcién de ser una alternativa de
ocio y un centro de recreacion, también debe ser un centro de informacién
sobre las actividades de tiempo libre de! hombre a través de los juegos y los
juguetes.

Juegos y juguetes han acompafiado al nifio desde la mas temprana edac
y en todas las etapas de la historia del mundo, camblando s6lo épocas,
ideologias y tecnologla. Por lo tanto, la ludoteca no nada méas debe ser un
espacio de Juego, sino también debe atender todo lo que se refiere a la
aclividad ludica.

El presante trabajo muestra que la ludoteca en México sélo se concibe
como almacén de Juegos y juguetes, como centros donde se prestan esios
materiales, pero que no cuenian con una buena organizacién, equipo y
personal para encargarse de elias y de los USUAMoS.




Al observar al funclonamiento de las ludotecas en instituciones como la
UNAM, el Instituto de Estudios Profesionales para la Adminlstracién del
Tiempo Libre, las salas infantiles de bibliotecas como la Biblicteca México, o 1a
Biblioteca Infantl del Parque Espafia; o los proyecios de ludotecas de!
Patronato de! Voluntariado Naclonal, al igual que ludotecas independientes, se
hacan evidentes algunas fallas en su organizacion,

El presente informe se basa en la concepcién de los juegos y los
juguetes como documentos de Informacién. Partiendo de lo anterior se pueden
indagar los criterios que se manejan al planear una ludoteca, al catalogar y
clastficar su material y con qué tipo de personal cuentan.

De acuerdo con lo anterior, este trabajo esta organizado de la siguiente
manera:

Capltulo 1 La importancia del juego y el juguete en el desarrollo det nifio.

o

Capitulo 2 Las ludotecas, un espacio para el juego.

-]

Capitulo 3 Ludotecas en el Distrito Federal,

-]

Capitulo 4 Seleccién de materiales en una ludoteca.

Capitulo 5 Organizacién de una ludoteca.

En el desamolic de la presente investigacion, los dos supuestos
siguientas son relevantes:




1) Si la ludoteca cuenta con oste material, debe prestario bajo un contral vy
segun los intereses de los usuarios, pero ademas los ludotecarics deben
estar capacitados pera selecclonar, adquirr, clasificar, catalogar y hacer
registros de préstamo de su acervo lidico, asi como conocer @ identificar el
material, cudles son sus usos, cOMO se juega, con el proposito de informar a
los nifios y sus padras

2)Para que las ludotecas funcionen, se necesita de normas, manuales,
politicas, mobiliario, presupuesto y, sobre todo, tener una clara idea de los
fines para los que ha sido ¢roada:

o Ofracer cepacios ¥ ratos de recreacion

o Convertirse en fuente de Informacién respecto de los materiales y actividades

ludicas del ser humano y cdmo ello coadyuva en su desarollo fisico e
intelectual.




CAPITULO 4 LA IMPORTANCIA DEL JUEGO Y EL JUGUETE EN EL
DESARROLLO DEL NIRO.

E! juego es una ectividad crugial en la vida del nific y un molivo de gozo
durante toda la vida del individuo. Jugar para el infanle es espontaneo;
madiante el juego comienza a entender el mundo que le rodea.

1.1 El punto do victa do o polcologla

Los paldopsicdlogos (especialistas en psicologia infantil), categorizan a
los juguetes de la sigulente manera:

o El juguete propedéutico: prepara al hifio para descubrir una habilidad
« El juguete didactico: introduce al nific en el dominio de una habilidad

o El juguete terapéutico: motiva al nifio a la recuperacion de una habilidad o al
descubrimiento de otras

La paidopsictloga aclara que el juguete no s6lo es usado por los nifos
sino que en cualquier edad un objeto estimula al juego. Por lo tanto el juguete
no es exclusivo de la infancia.

[




1.2 Importancla dol Juogo on ol dagarrotio funcional y la interaccion social,

A través del Juege el nifio tiene un mayor control de sus funciones
motoras y con ello desarrolla |a capacidad de manlpulacion de objetos. Es aqui
donde adquiere importancia #! juguete. Les primeras habliidades de! nifio
tienden a ser muy senclilas: alcanzar, agarrar, jalar, sacudir. Los nifios son
atraidos por juguetes que ponen a prueba su destreze. Cuando un objeto es
muy facll de manejar, el nifio plerde interés. En cambic su atencibn aumentara
con un juguete de dificl manejo, con el cual no tiene ningun conocimiento
adquirido anteriormente (1).

Especialmente los pediatras, psicdlegos y pedagogos sugiefen que para
despertar el interds de un nifioc y que desamolle sus habilidades en todo
momento, el juguete indicado deba ser aquél que sea multiusos.

Segun la edad del nifio, los padres procuran propotfcionar el juguete
adecuado. Si en el juego participan los padres y los maestros, ayudan aun mas
al nific a comprender su realidad en una forma entretenida. Ademas, a través
del Ios nifos obtienen un dominio mayor del lenguaje pues utilizan palabras
nuevas y especiales que tienen que aprender si qulersn jugar. Cuando el nifio
tiene una serie de juguetes puede hacer comparaciones de colores, estilos,
forma, uso, tamafos, textura; con estos detalles ya se puede hacer una
clasificacién de juegos y juguetes en una forma sencilla. También se les
desarrolla la memoria, ya que @s un reto para ellos tener la retancion de guardar
os0s datos para jugar.




El juego social les permite penetrar en la practica de sus habllidades
linglisticas, que es un logro importante en la etapa preescolar. El juego
también permite el desarrollo de su afectividad, y por tanto es gratificante para
todos los participantes. Es una dosis de interaccion diaria y positiva con los
demas, que fortalecs los lazos fraternales. Mediante el Juego, los nifios pueden
desarrollar clarto sentido de dominio y destreza, ya que ponen a prueba sus
habilidades y se hacen conscientes de su capacidad para influir en el mundo
que les rodea, se sienten competentes y ello les aumenta su seguridad.

Cuando los nifios juegan con sus padres, compafieros de la escuela,
vecinos o hermanos, también desarrollan habilidades y obtienen informacién
acerca de costumbres sociales. En ciertas actividades con la comunidad y con
el grupo, los preescolares aprenden e! sentido de la cooperacion. Para adquirr
algo, ponen a prueba sus capacidades de negociacion o persuasion; todos los
nifios encuentran cada dia nuavos retos © nuevas oportunidades que agregan a
su formacién.

La interaccidn soclal a través del juego les ayuda a construir y renovar su
visidbn del mundo, por lo que a la larga, su conocimiento de la realidad se
aproxima a la de los aduhtos, qulenes los han estimulado con la curiosidad y la
necesidad infantll de lograr sus objetivos. Los adultos contribuyen a ese
proceso aportando al menor un ambiente fisico para e! desarrolio y sirviendo
como modelo en el mundo soclal infantil.

1.3 El juguete

Para que un juguete sea Gtil y pueda ser considerado un objeto lodico.
requiere las siguientes caracteristicas: ser interesante en forma, tamafio, color,




textura y posibiltar diferentes respuestas. Es aqul donde cabe mencionar el

términe “juego didactico” (2) o educatlvo, esto permite el relo de que el nifio use
y refine sus habilidades.

Un juguete debe ser ingenioso, interactive, captar la atencidn del nifio y
la del adulto para que pueda jugar con &l. El juego es un desafio para los
participantes ya que se basa en la experiencia personsl y puede caplar la
atencién de los jugadores durante largo tiempo. También a través de los libros
y material impreso se puede jugar. En la actualidad, por ejemplo existen libros
donde se encuentran animales u cbjetos ocutltos, estos libros se conocen como
cuentos magicos o librog an tercera dimensidn; existen también libros donde al
darse vuelta la hoja aparocan ascenas cotrespondientes al desarrollo del relato,
con elio se puede motivar a los nifios a desarollar su imaginacién sin que el
adulto necesite mucho esfuerzo para logrario. Otro tipo de juego que al nifio de
4 a 5 afios le interesa es el juego simulado, donde utiliza escenografia y objetos
que le ayudan a dar una idea del entorno que pueden modificar a su gusto.

Otra caracteristica gue tanto el juego como el jugusete daben tener es la
de ser seguros. Hallar juguetes con tal caracteristica puede ser muy dificil,
tanto para padres como educadores. Obtener y proporcionar el juguete
adecuado es muchas veces cosloso. Se recomienda, ademas, determinar
tiempos y lugares para el uso del juguete y de la actividad l0dica, segun de las
diferentes edades de los nifios.

El juguete tampoco debe ser pasivo; los juguetes electronicos y
mecanicos pueden ser muy llamativos, pero en los primeros afios no son
recomendables ya que hacen todo y el nifio sélo estd como observador. Para

que este material se aprecie es necesario que el nifio tenga de B afios en
adelante.




Una propuesta adecuada para facllitar la labor de obsequiar un buen
juguete, es que se hagan catdlogos mostrando la existencia de  estos aniculos
en el mercado, segin las edades, usos, interds y que una persona
especializada les explique a padres, maestros, educadores o a cualquier adulto
interesado en el tema, el uso adecuado del juego o del juguete.

1.4 El juego y ol juguoto on la cducacién y actividad fislcao

El juego es participativo por naturaleza (3) y los adultos deben practicaro
para motivar a |os nifios y asi desarrollar ambos sus habilidades creativas.

La pianificacksn del juego es un proceso que el urbanismo deberia tomar
en cuenta ya que los terrenos de juego més Imporiantes son los que estan
cerca de la casa {4). Es complicado planificar el espacic de juego del nifio, ya
que ellos quieren estar donde ven mas nifos, donde estén los adultos o donde
suceden eventos interesantes. Por lo tanto habrd que tomar en cuenta su
espacio de actividad, ya que el juego de ninguna manera es pérdida de tiempo.

El desarrollo fisico, entre otros factores, es un resultado de las
actividades de los nifios durante el juego (5).

Para que los nlfios comiencen a desarrollar su motricidad fina se requiere
de juegos de habllidad, donde se involucren movimientos finos de manos y
dedos. Para desarollar la motricidad gruesa se necesitan juegos motrices y
activos ya que requleren de una coordinacion corporal. Para el desarrolio del
pensamiento 5gico entrarlan los juegos activos; para la atencion estan fos
juegos da reflaxién y construccién. El desarrollo del lenguaje se hace por medio



de juegos de expresidn verbal como son los literarios © auditivos y para el

desarrolio de la soclabllizacion a6 utllizan los juegos colectivos que fomentan la
convivencia, orden y normas (6).

El nifio utiliza el juego porque la problematica que le presenta desarrolia
su creatividad, cosa que & un adulto, en las dificultades que le presents la vida,

utiliza su experiencia. Por medio del juego ei nific puede desarmollar tolerancia
a fa frustracion.

Hasta ol momento no existe consenso acerca de lo que es el jusgo, pero
el ser humano @s un ser ludico por naturaleza y a una sociedad se le conoce
por los juegos y Juguetes que maneja (7). El objetivo principal del juego es dar
placer, pero no produce nada por s solo: cuando jugamos todos somos iguales,
SOMOS seres humanos.

Muchos de los tedricos del juego ven a éste como un medio de
educacion, pero considerar exclusivamente tal cualidad es limitarlo. Eljuegoy
el juguete estan unidos a la infancla y a la adolescencia. E! juego no sblo
contribuye al desamolio del nifio, ademas le da satisfaccion y alegria. Si el
juego es una de las principales actividades para preescolares, también lo es
para el nifio de escuela primaria y secundaria pues le gusta jugar, incluso lo
necesita para su equilibrio mental (8).

£l juguete as el soporte material en tomo al cual se desarrolla el juego. A
través del juguete el nific percibe el mundo que le rodea.

Entre el nific y el juguste existen vinculos afectivos similares a los que
vnen a las personas y los objetos en su entorno.

1
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CAPITULO 2 LAS LUDOTECAS, UN ESPACIO PARA EL JUEGO Y EL
JUGUETE

Una ludoteca es un espacio para todos los juguetes y juegos, donde se
pueden encontrar desde los tradicionales, hasta los mas modernos, La ludoteca
es un espacio de distraccion infantil aunque no esta limitada sélo a los nifios ya

que los jovenes, adultos y personas de la tercera edad pusden encontrar
entretenimiento an ellas.

La importancla de este lugar estriba en que se recurre al juego y al
juguete como medio de entretenimiento (1). También es un centro de
informacion que nos puede Indicar estilos, tendencias y costumbres de un lugar.
En Estados Unidos, Inglaterra, Francia, Alemania, Espafia y Brasil se instituyen
las ludotecas en barmios, colonias, centros educativos y hospitales. Algunas
nacen de la necesidad de una actividad determinada y tienen una finalidad
espacifica como es el ejemplo de una ludoteca en un edificio de Versalles en
Francia, llamada Grand Siécle, cuyo objetivo fue el de crear un lugar de
encuentro e intercamblo para los nlfios, un lugar de acogida e integracion para
los recién llegados que se encontraban desorientados por el cambio de
residencla y favorecer con esto la atencién del nific y su adaptacion, iniciando a
su alrededor un clima de amistad y camaraderia.

Este tipo de ludotecas no consideran al juguete como un objeto con un

fin en si mismo, sino un medio para establacer otras relaciones entre nifios, con
sus padres y con el conjunto de la comunidad. Perc también satisfacen las
necesidades de los nifos sclos cuyos padres no juegan con ellos.




Son un &rea de recreacion y esparcimiento, asi come una alternativa al
buen uso del tliempo libre que ahora, con las comodidades que nos olrece la
tecnologia, el hombre disfruta mas y son una opcion de descanso.

Surgieron como una respusesta a la falta de espacios de juego. Son un
sarvicio social educativo en el que el nifio juega.

Como la calle ya no es un lugar seguro, la ludoteca s una zona de juego
donde los nifios pueden entretenerse sin peligro, sin que lengan las
limitaciones del hogar, ya que contribuye a: la maximizacion y potencializacion
del juego como medio de liberacion infantil (2).

Facliita el Intercambio soclal y comunicativo del nifto con otros niftos y
aduitos; a través del juego y el juguete los nifios refinan sus gustos y comienzan
a saber selecclonar lo que es de su interés, donde el nific tiene un espacio de
recreo seguro, donde desarrolla sus habllidades creativas, imaginativas y su
inteligencia. Pero como espacic para el juego que es, debe contar con medios
materiales y una buena dotacidn de elios, sobretodo para que e! nific se sienta
motivado a asistir,

2.1 Satisfactoras que ofrece una ludoteca

La ludoteca como espacio para el juego no nada mas es un lugar sin
peligro de asaltos, accidentes en |a calle o de extravic infantil. También permite
jugar a pesar del clima, ya que habra épocas del afio como son las de las
lluvias y las de las bajas temperaturas que el nifio no podra ir a parques © zonas
deportivas abiertas. Ademas la ludoteca proporciona al usuario sin importar Ia
edad, la satisfaccién de las siguientes necesidades (3):




Son un area de recreacién y esparcimianto, asi como una alternativa al
buen uso del tiempo libre que ahora, con las comodidades que nos ofrece la
tecnologia, el hombre disfruta més y son una opcion de descansa.

Surgieron como una respuesta a la falla de espacios de juege. Son un
servicio social educativo en e! que el nifio juega.

Como la calle ya no es un lugar seguro, la ludoteca es una zona de juego
donde los nifios pueden entretenerse sin peligro, sin que tengan las
limitaciones del hogar, ya que contribuye a: la maximizacién y potencializacion
del juego como medio de liberacion infanth (2).

Facilta e Intercambio social y comunicativo del nifio con otros niflos y
adultos; a través del juego vy el juguete los nifios refinan sus gustos y comienzan
a saber seleccionar lo que es de su Interés, donde el nifio tiene un espacio de
recreo seguro, donde desarrolla sus habilidades creativas, imaginativas y su
inteligencia. Pero como espacio para e! juego que es, debe contar con medios

materiales y una buena dotacién de ellos, sobretodo para que el nifio se sienta
motivado a asistir,

2.1 Satisfactores que ofrece una ludoteca

La ludoteca como espacio para el juego no nada mas es un fugar sin
peligro de asaltos, accidentes en la calle o de extravio infantil. También permite
jugar a pesar del clima, ya que habra épocas del afio como son las de las
lluvias y las de las bajas temperaturas que el nifio no podra ir a parques o zonas
deportivas ablertas. Ademas la ludoteca proporciona at usuario sin importar la
edad, la satisfaccion de las sigulentes necesidades (3):



A - La alegria de la creacidn: cuando el nifio construye algo con el
material que tiene a la mano, los materiales educativos como la arcilla o
plastilina le brindan la satisfaccion de crear.

B - La fratemidad: el hombre por naturaleza es un ser gregario, los
juegos colectivos pueden apoyar al nifio de manera que sienta que pertenace a
un grupo.

C - El empleo do I capacidad mental; el ser humano se dedica @ muchas
actividades de recreo porque estimulan su capacidad mental. Los juegos de

mesa, de tlablero o los que usan papel o la computadora estimulan la
inteligencia y la memoria.

D - El sentido de prestacién de servicios: si un nifio pone todo de su parte
para entretenerse, respelar a los demés usuarios del lugar, seguir todas las
indicaciones de los ludotecarios y cuidar el materal que se le presta, su
participacion es un sentido de servicio que él brinda a la ludoteca.

E - Relajamiento: el descanso de las preccupaciones os lo gue todos
desaan en su tiempo libre. Los nifios buscan rara vez relajamiento, pero los
juegos y Juguetes les pueden proporcicnar ese desfogue de sus
preocupacionas, sin que huyan de allas, s6lo que al entretenerse toman nuevos
brios para resolverias.

2.2 La ludoteca ¥ lo comunidad

Se necesita que una institucidn avale un proyecto de ludoleca para que
al organismo sea visto con seriedad. El lugar debe manejarse por la




comunidad, se debe crear conociendo el espacio del que se dispone, buscando

que la comunidad se exprese en el juego. que tenga conciencia de la
importancia del juego.

No es facll trabajar con ludotecas en México (4), ya que el concepto no
estd bien manejado. Lo importante es que la idea entre en |a sociedad. La
concepclon de estos sitios varia seglin e pals y depende de las condiciones y
los objetivos que hayan determinado su creacidén. Las hay en instituciones
como son las bibliotecas, las hay también itinerantes, denominadas ludobuses.

La primera de este tipo se cred en 1875 en Pinneberg al noroeste de Hamburgo
{5).

Otro tipo de ludolecas son las que prestan juguetes terapéuticos,
educativos o estimulantes para nifios minusvalidos. La primera de esta
categoria 50 cred en 1867 en la Gran Bretafia. En el afio de 1979 se formo la
Toy Libraries Asoclation en Sunley House, Guntherpe street, London E 17 RW
{6

La ludoteca fomenta el juego y favorece las actividades ludicas
individuales y colectivas. Al ofrecer en teoria un gran surtido de jugustes
ciasicos y modemocs, permite un juego variado y rico en ensefianza,
contribuyando 2 la realizacion del nifio. La ludoteca no es solamente un lugar
donde los nifios toman presiados juguetes o pasan su tiempo libre, sino que
puede funcionar ademéas como centro de ensayo y de evaluacidn cientifica del
juguete. La observacién y analisis de las reacciones de los nifios y padres ante
determinado juguete, proporcionan informacion para decidir sobre el préstamo o

no de un juego o juguete, si es seguro y para qué edades se debe utilizar.




A travéo de lao sctividadan le ludoteca ayuda a log nifios a conocer el
mundo que les rodea y a integrarse a la vida. Ademas fomenta una relacidon
posiliva con la cultura y las instituciones culturales, ya que si un nifio se
acostumbra a ir a la ludoteca periddicamente y con alegrla, muy probablemente
llegara a frecuentar bibliotecas, teatros y salas de conciertos.

La ludoteca busca dare al menor, mediante el entretenimiento, la
informacion necesaria para que vaya formando su propio criteric y su
personalidad, tiene vocacién soclal y con aste fin nacié, para educar en el
juego, inventar, idear técnicas, recursos ludicos que le permitan al usuario
disfrutar de su tiempo libre, de una manera rica, creativa y formativa, dando al
nifio, joven, adulto o anciano un espacio ludico y cultural (7)

Entre sus funciones a@stA también la de recuperar y preservar juegos
populares y tradiclonales.
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CAPITULO 3 LUDOTECAS EN EL DISTRITO FEDERAL

Estas instituciones surgen sobre todo por la difusidn que les han dado en
olros paises. En el Distrito Federal de México, entre otras ludotecas y
proyectos, pueden mencionarse @ las ludotecas de! Instituto de Estudios
Profesionales para la Administracion del Tiempo Libre (IEPATL); el proyecto
Vaimex de Demetrio Valdez (a través de su tesis la cual publict y ahora es un
libro de texto para cursos de ludotecarios), las salas de lectura infantil de las
bibliotecas de la SEP; las ludotecas de la Universidad Nacional Autdénoma de
México, la sala de materiales didacticos de la Biblioteca Nacional de México
menclonada especlaimoente an este trabajo por sus caracteristicas peculiares; la
ludoteca de Universum, &l museo Interactive de El Papalote, entre otros.

Otro factor que motiva a las ludotecas son las exposiciones de juegos y
juguetes tradicionales. Con ello no sélo son lugares de esparcimiento, sino
también de informacién. Como ejemplo estan los programas del Patronato del
Voluntariado Nacional para la Atencion del Nifio y las ludotecas formadas por
Voluntariados independientes, como la de la Estacion de Ferrocarriles
Nacionales de México en Buenavista.

A continuacion se detailan las ludotecas en las que se basd este informe
de actividades de practicas de campo.




LUGARES QUE FUERON LUDOTECAS

341 La ludoteca del Instituto de Estudios Profesionales para |a
Adminlctrocion del Tiompo Libro (JEPATL)

|.-DATOS GENERALES

Historia: el nstituto fue fundado en 1868 y opera bajo el patrocinio de la
Young Men Christian Assoclation (YMCA) de México. La Institucion contaba
con una ludoteca con Juegos, juguetes y equipo deportivo. La ludoteca era
parte de la biblioteca César Volpi. En 1976 la ludoteca se cerrd y todo el
material con el que contaba se trasladé a la Biblioteca del Instituto.

Ubicacién: la YMCA unidad sur se encuentra en Ejército Nacional 253.
£n el segundo piso del edificio se encuentra el Instituto. La ludoteca ocupaba
una de las aulas.

Horario de servicio: de 8.30 A.M. a 14.00 P.M. de lunes a viemes.

Responsable: la manejaban el personal administrativo y estudiantes dela
misma licenciatura.

It.- ORGANIZACION

Caracleristicas de los materiales: juegos de mesa, equipo deportivo
como raquetas, balones, visores, pelotas y juguetes.

Numero de materiales: no se tenia un listado del material




Catalogacion y clasificacién: no se contaba con un catdlogo. Se
pretendia aplicar ol Sistema de Clasificacién Decimal Dewey para su
clasificacion

.- USUARIOS

Nomero de usuarios: no se tuvo un registro de ellos, pero era muy
visitada por los estudiantes en sus horas de descanso.

Caracteristicas de los usuarios: las edades fluctuaban entre los 17 a 40

afos.

iv.- SERVICIOS

Era préstamo intemno y a domicllio por medio de la credencial de!

estudiante
V.- PERSONAL
Era atendida por el personal administrativo y por los estudiantes
VI.- MOMENTO ACTUAL

No se tiene contemplado volver a tener una ludoteca por falta de
organizacién y de interés; la unica ludoteca que existe pertenece a la YMCA

pero es independiente de! Instituto
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3.2 Sala Espocial do Materinlos Diddcticos do ln Biblioteco Nacionnl de
México

Nota: se hace referencia especial a la sala en este trabajo debido al
nombre que también se le flegd a dar algunas veces de Ludoteca (1).

l.- DATOS GENERALES

Historia; la sala se cred en 1980 para conservar la coleccion que
antariormente estaba en la coleccidn general. En sus inicios se le llamo
también ludoteca y predomina ¢! materia! didactico dirigido & nifios preescolares
y a los que cursan los primeros afios de educacion primaria, pero la sala no es
para que asistan los menores de edad

Ubicacion: se encuentra en el tercer piso de la Bibliotaca Nacional de
Maxico, localizada en el Centro Cultural Universitario de la Ciudad Universitaria
de la UNAM.

Horario de servicio: lunes a viemes de 9.00 a.m. a 2.00 p.m.

kesponsable: Srita. Alejandra Gonzalez Aguilar, Jefe de la Sala Especial
de Materiales Didacticos




IL.- ORGANIZACION

Caracleristicas de los materiales: son libros para colorear,
rompecabezas, loterias, dioramas, tarjetas mnemotécnicas y laminas de
diferantes termas {2). La coleccién se conforma por materiales que llegan a la
Biblioteca Nacional de México por depdsito legal.

Namero de materigles: alrededor de 2800 titulos en toda la coleccion
Catalogacion y clasificacién de los materiales: Se utiliza el Sistema de
clasificacion Deway y las Reglas de Catalogacion Angloamericanas. El material

didactico se identifica con la letra T con sus combinaciones las cuales son las
siguientes:

- TC: obras de consulta

- TT: juegos y Cuentos para colorear, sumar e lluminar, asi como para
conteslar preguntas; cuentos para leer y rompecabezas

. TD: dioramas consistentes en laminas troqueladas con figuras para
armar

- T8: patrones consistentes en tarjetas de veslimenta para mufiecas
- TL: laminas de diferentes temas

- TM: modelos para recortar y armar
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- TO: conjuntos con varias actividades recreativas didacticas

En la TT, también se incluyen las tarfetas mnemotécnicas, dominds y
memorias para €l aprendlzaje

1il.- USUARIOS

Caracieristicas de los usuarios: la sala estd dedicada a profesores,
investigadores padres de familla, educadores y pedagogos.

IvV.- SERVICIOS
Sus servicios actuales son: préstamo intemo, reprografia y consulta personai,
telefénica y por comespondencia. El horario es de lunes a viemnes de 9.00 a.m.
a 2.00 p.m. Para oblener el servicio s6lo se necesita una identificacion
actualizada con fotografla y ser mayor de 16 afios (3).

Las funciones de esta sala son:

- Conservar y difundir los materiales de esta especialidad

- Mantener al dla las herramientas necesarias que permitan a los
usuarios el acceso a los materiales de esta sala

- Coadyuvar a la investigaclon y futura creacién de materiales didacticos
con los especialistas en la materia




V.- MOMENTO ACTUAL

Entre los problemas latentes esta el de proporcionar a los usuarios mas
informacién sobre esta seccion de la Biblioteca Nacional de México y el no tener
suficiente personal especlalizado para atender esta sala. Actualmente cuentan
con un triptico donde se explica sus funciones y el porqué de su oxistencia (4).

3.3 Patronato del Yoluntarindo Naclonaol
f.- DATOS GENERALES

Historia: el Voluntariado del Patronato Naclonal comenzé a partir del
sexenio pasado y la idea de la fudoleca dentro de sus proyectos se dio a
conocer en 1892, con la cual se proponla una altemativa de recreacion para ei
niio mexicano. A pesar de que al plan le hacla falta una estructura
administrativa, se flevd a cabo. El sector infantll que se pensd atender fue de 4
a 12 afios y se basd en los ejemplos de las ludotecas de Europa y de Estados
Unidos y Brasil, ademés de ser asesorados por la Sra. Inés Westphalen que
dirigié la ludoteca La Casa del Escuincle que estaba en San Angel.

Ubicacién: en la Delegacion de Tlalpan en fa calle Congreso no. 18., Col.
Tlalpan.

Horario de servicio: 10.00 a 19.00 hrs. De lunes a viemes

Responsable: el Lic. Jorge Meyes, quien se ancargd del proyecto de
ludotecas en el Voluntariado
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Il.- ORGANIZACION

Caracteristicas de los mataeriales: & todas las ludolecas unidas al
Voluntariado se les dio equipo y juguetes didacticos como rompecabezas de
madera, mufiecos dé trapo y juguetes comerciales como las mufiecas de
plastico y juegos de mesa, entre ofros.

Namero de los materigles: procuraron dar a cada ludoteca, sobre todo si
era pequefia, un promedio de 120 jJuguetes; en ludotecas mas grandes se
incremento la cantidad.

Catalogacion y clasificacién: se manejaron tres tipos de clasificaciones
para el material segiin como querian las ludotecas y el espacio de éstas. Se
sugirieron la clasificacién Valmex, la de tipo de actividad y la de 1a ludoteca
activa, esta ultima con 11 secciones para clasificar juegos y juguetes.

.- USUARIOS

Numero de usuarios: B partir de que se dio el proyecto piloto de la
ludoteca, tuvieron demanda en el sexenio pasado; la idea de tener ludotecas se
propagé y varias se unieron al Voluntariado

Caracteristicas de los usuarios: Ei proyecto estuvo pensado para atender
a nifios de 2 a 12 afios.

V.- SERVICIOS

Era el dar equipo a las ludotecas, personal y capacitacion.

M




V.- PERSONAL

Se solicitaba y se capacilaba a los ludotecarios para atenderlas, se
buscaba que los voluntarios fueran prestadores de servicio social

Vl.- MOMENTO ACTUAL

Esta investigacion sobre el Patronato del Voluntariado Nacional fue
hecha en septiembre de 1894. En 1995 desaparecid y ahora en su lugar en la
Delegacién de Tlalpan, en la caile Congreso No. 18, Col. Tlalpan se encusntra
el DIF Nacional que nc maneja una sola de las funciones del Patronato del
Voluntardado Naclonal.

1.4 Ludotoca Aorofantnalo
1.- DATOS GENERALES

Historia: esta ludoteca se fundd en 1993 por la Unidad Promotora de
Voluntarios del Aeropuerto y Servicios Auxiliares, con el fin de satisfacer la
demanda de espacios recreativos alternativos en el Aeropuerto. Fue parte del
Patronato del Voluntariado Nacional. Se definié asl misma como un érea de
juegos pero no como una guarderia.

Ubicacidn: ocupt lo gque fue la antigua oficina de relaciones publicas,
frente a la galeria del Aeropuerto
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lll.- USUARIOS

Nomero de usuarios: |a ludoteca era bastante visitada, scbre todo por las
mafianas, cuando acudian grupo escolares

Caracteristicas de los usuarios: nifics da 6 meses hasta adultos. En su
propaganda decla que era un lupar para jugar en *serio” y estaba abierio para
todo pablico, pero se reservaba el derecho de admision

V.- SERVICIOS

Para poder utiilzar los servicios se pagaban $10 por nifio y contaba con:
anaqueles abiertos con libros y revistas; se prestaba s6lo un juego © juguele a
la vez. No habla préstamo extemo. El servicio era bilingle dsbido a los
turistas que llegaban o sallan de México y dessaban un momento de

distraccion. Se daban visitas guiedas a grupos escolares y también abrian en
dias festivos.

V.- PERSONAL

Fuaron voluntarios capacitados por el Patronato del Voluntariado
Nacional.

V1.- MOMENTO ACTUAL

La investigacion de la Ludoteca Aerofantasia se realizd en mayo de
1994. Por haber pertenecido al Patronato del Voluntariado Nacional ya no esta -
trabajando en la actuglldad.
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LUDOTECAS Y PROYECTOS VIGENTES

3.5 Proyocto YALMEX (3)
|.- DATOS GENERALES

Historia: en 1985 aparecid la tesis del Lic. Demetrio Valdez, egresado del
IEPATL tratando precisamente el tema “La ludoteca como altemativa educativa
en el uso constructivo del tiempo libre del nifio mexicano™ donde propone que &l
lugar se maneje come una biblioteca, que ademas de prestar juegos y juguetes
a los nifios debe informar acerca de ellos.

Horaric de servicio.

a) Para la sala de juego y servicio:
Martes a viemes de 9.00 a 20.00 hrs
Sabados de 2.00 a 13.00 hrs
Domingos de 8.00 a 13.00 hrs

b)Horario de préstamo general, a domicilio, e institucional:
Martes a domingos de 9.00 a 13.00 hrs

¢) Horario para materiales audiovisuales:

Martes a viemes de 9.00 a 17.00 hrs

Sabados y domingos de 8.00 a 13.00 hrs




il ORGANIZACION

Caracteristicas de jos materiales: la ludoteca incluye los juguetes,
juegos, libros, discos, cassettes, herramientas, aparatos y los materiales ludicos

que son comunmente conservados y usados en una ludoteca, adquiridos por
compra, canje o donacion.

Catalogacién y clasificacion: propone para ¢ control del material usar
ficheros y para la clasificacién de los recursos se basa en el sistema decimal
Dewey, ya que la tesis la menciona como la méas adecuada. Para eslo se basa
en fa subdivisién 780 que se refiere & entretenimientos y que corresponde a la
clase 700 que es Bellas Aries. La coleccién la divide en las secciones Homo
biblos (clave del acervo impreso), Homo fonus (secctdn auditiva), Homo ludens
{seccion donde se encuentran juegos y juguetes), Homo quinesis {seccion
donde se realizan actividades de baile, deporte y movimientos corporalas) y
finaimante_Homo faber donde los nifios hacen sus propios juegos y juguetes.

.- USUARIOS

Caracteristicas de los usuarios:. las edades para las que esta pensada I3
ludoteca es de 10 a 15 afios.

V.- SERVICIOS

Entre sus servicios esta el préstamo interno, el préstamo a domicilio, el

préstamo a instituciones y un boletin donde aparecen las adquisiciones
raciantes.
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V.- PERSONAL

Son los ludotecarios los que se hacen cargo de la ludoteca

VI.- MOMENTO ACTUAL

La tesis del Lic. Demetrio Valdez se publica como libro en 1993 con el
titulo “Ludoteca una alternativa de educacion para el uso de! tiempo libre”. Es
usado como un libro de texto en cursos de formacién para ludotecarios y para el
manejo de ludotecas como las de la Universidad Nacional Autdnoma de México

(6).
3.6 Expogsiciones muoeogrificns, talleres y feriag

Entre los museos que llegan a exponer juguetes estan el Museo Nacional
de la Artes y las Industrias Populares en Av. Judrez no. 44 Centro de la capital
" del pais y ol Museo Naclional de Culturas Populares que esta en Av, Hidalgo
289 Col. Del Carmen, Coyoacan, que aparte de exhibir el juguete tradicional
mexicano, muestran los materiales con los que se fabrican. Esta muestra es
temporal; se axpone én el mes de diciembre.

El juguete tradicional lo toma en cuenta la UNESCOQ en su clasificacion
(7). asl como al juguete artesanal que no es necesario que sea solamente para
el entretenimiento del nifio, sine que a partir de la edad preascolar se puede
fomentar el *coleccionismo; cuando ya se tiene conciencia de! “yo* como
persona (8). Es en estas exposiciones donde un ludotecario puede asesorarse
para adquirir material. El Museo de Antropologla e Historia ubicado en Paseo




También en las exposiciones tem
Como son los pasilios de cambio de as
Un tema que ge presenta en el meg

porales de 6Spacios abiertos g pablico
tacion en af sistema de transporte Mstro
de diciembre g ol de las tradiciones
a los juguetes tradicionales de nuestro

En algunas casas de cultura se dan

talleres para que los nifios hagan sus
propios juguetes o Jjuegos,

hecho que es importante Ya que la UNESCO
también tiene 13 clasificacion del luguete hecho por el nifio (9)

realizado Xv| ferias irtemacionalas del Libro Infantit y Juvenil Fi1g,
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coordinadas por el Consejo Nacional de la Cultura y las Artes. Estas muestras
de material bibliografico, acompafiadas de actividadaes culturales, buscan captar
la atencidn no sdlo de padres de familia, educadores, promotores de la lectura,
profesionales del libro, sino ante todo de los nifios y jovenes (10).

Algunos expositores no sdlo muestran libros, cuentos o revistas infantiies
o juveniles. También enseflan juegos y juguetes educativos para aprender a
leer, a contar, a desarrollar sus sentidos. Entre las casas comerciales que se
dedican a fabricar este tipo de material estan: juguetes didacticos GALY.
ARISTOPLAY, DISCOVERY-TQYS, EDU-CAR, COMTEC, DISJUGAR, ZAMPA,
NORMA, MACE, entre otras.

3.7 Univercum y El Papalote
3.7.1 Univoroum
I.- DATOS GENERALES

Historia: conocido como el Museo de la Ciencia, las actividades se
orientan a la poblacién en edad preescolar, primaria, secundaria y preparatoria
y abarca las edades de 4 a 18 aflos. Los talleres que se imparten son de apoyo
didactico en relacién con la exposicién en tumo. En fachas especiales como el
dia de muertos se hacen actividades educativas. Cada de las 12 salas de
Universum tiene un taller como reforzador. Un museo interaclivo surge de la
idea de que el visitante tiene que estar activo en la exposicién y sentir que no
asta estatico.




El objetivo de Universum es llevar las ciencias puras y aplicadas en una

forma entretenida a jovenes y nifos de una manera sencilla para que puedan
realizar experimentos en las mismas salas

Universum desde 1884 cuenta con fa sala infantl en su biblioteca y
dentro de ella, abierta recientemente funciona la ludoteca. Esta depende del
Museo ya que es una de tantas actividades, asl como toda la sala infantil es un
refuerzo s las funciones de Universum.

Ubicacién: la ludoteca as ancuentra en la sala infantil y esta dentro de la

biblioteca de Universum, en la planta baja del edificio A de Universum, en
Ciudad Universitaria.

Horarios de serviclo: la ludoteca funciona sébados, domingos y dias
festivos con un horario de 10.00 a.m. a 5.00 p.m. La. ludoteca ha tenido
demanda tanto los fines de semana como las vacaciones.

Responsable: la Srita. Rosalba Salgado. Entre semana se pide el

material de la sala infantil y de la ludoteca directamente a la biblioteca del
Museo.

I.- ORGANIZACION

Caracteristicas de los materiales: ademés de los libros infantiles, revistas,
enciclopedias para nifios con los que cuentan la sala infantil, también tienen
videos de temas cientificos y culturates y entre los juegos los hay de cartén,
madera y plastico
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Numero de maleriales: en tolal tlenen 10 juegos ya que 2nenas
comienza, pero $& qulere comprar més acervo ludico

Calalogacion y clasificacién: 1a clasificacion de la sala infantil asl como de
la Biblioteca de Universum es e! sistema de clasificacidn de la Library of
Congress, y el catdlogo no estd automatizade y se divide por autor, titulo y
materia; se plensa hacer uno semejante para la ludoteca

.- USUARIOS

Numero de usuarios: tiene gran demanda, perd no se tiene un registro de
la cantidad de usuariog que tiene los fines de semana y vacaciones.

Caractoristicas de los usuanos. se da servicio a todas las edades pero es
mas visitada por los nifios sobre todo en fines de semana

V.- SERVICIOS
El préstamo es intemo y se liene el proyecto de ampliar la ludoleca
V.- PERSONAL

La Srita. Rosalba Salgado quien atiende |a sala infantil y la ludoteca es
egresada del Coleglio de Bibliotecologia de la Facultad de Filoscofia y Letras de
UNAM.
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V.- MOMENTO ACTUAL

Es muy aventurado decirle ludoteca, porque no se tiena el suficiente
material como para considerarla asl y ademas 10 que se tiene fue donado por el
Museo, ¥ lo que se pretende no es tanto tener una ludoteca sino mas bien tener
material de apoyo para la sala infantil. El catalogo que se piensa hacer s una
lista del acervo ludico para que los usuarios de esta sala sepan qué se tiens.

3.7.2 El Papaoloto

l.- DATOS GENERALES

Mistoria: comenzé a funcionar en 1893, al igual que Universum se le
considera interactivo y esta dividido en tres secclones: la esfera o edificio
principal, que esta en el centro del Museo; el edificio de la piramide donde estan
la mayoria de las exposiciones y el edificio Imax, con una pantalia gigante para
peliculas y donde también se encuentra la sala de exhibiciones espaclales.

Ublcacion: Av. Constituyentes, no. 68, Col. Danlel Garza (11).

Horario de servicio: el Museo esta abierto de lunes a domingo de 8.00 a -
18.00 hrs. y sbados y domingos de 9.00 & 13.00 hrs. y de 14.00 a 16.00 hrs.

.- USUARIOS
Caracterislicas de los usuarios: principalmente es para nifios y asl se

anuncia cobrandoles $20, 108 nifios menores de 2 afios no pagan y los adultos
pagan $25
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IV.- SERVICIOS

Cuenta con 340 exposiciones permanentes divididas en 5 areas: nuestro
mundo, nuestro cuerpo, conclencia, comunicacidn y expresiones, cuenta con un
teatro a! aire libre, cafeterla, libreria, jardines con juegos y espacios abiertos
para que el nifio y su acompafiante jueguen. Ademas hay visitas guladas para
prupos escolares.

Este Museo utiliza el entretenimiento y el juego para ensefar ya que por
medio del juego es més facil gue entre en las mentes infantiies el conocimiento |
pues aln no se afectan por prejuicios adquiridos a través de los aflos (12).

Vi- MOMENTO ACTUAL

Hasta el momento no tienen ludoteca.

3.3 Diroccién Genarol de Actividades Deportivas y Recreativas de la
Univorcidad Noclonal Auténoman de México

I.- DATOS GENERALES

Historia: en-1087 ‘comenzaron -a funclonar las iudotecas en la UNAM en--
el Tunel 18 y dependen de la Direccién General de Actividades Deportivas y
Recreativas

Ublcacion: en el tinal 18 del Estadio Olimpico Universitario
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Horario de servicio: en general es de 9.00 a 3.00 p.m. pero depende
también de las aclividades deportivas y recreativas. Cada una tiene su propia
coordinacion, as! que también varia el horario de servicio

Responsabie: Matematico Agustin Gutiérrez Renteria director general de
actividades deportivas y recreativas

il.- ORGANIZACION

Caracteristicas de los materiales: son juegos de tablero, de mesa, de
galdn, predeportivos e Instrumentos musicales.

Catalogacién y clasificacion: para clasificar el material se basan en la
tesis de Demelro Valdez. La calalogacidn y la clasificacion se hace
numéricamente segun a !a secclén a la que pertenece; homo quinesis, homo
fonus, homo biblos,_homo ludens y homo faber. Se les asignan dos digitos y
otros dos aparte que representan la seccion de la que forma parta, ademas de
dos lHerales que se anotan para cada articulo seglin su seccion en la
clasificacién. Ejemplo: 5 Panderos que son instrumentos de percusidn y
perienecen a la seccion de instrumentos musicales Homo Fonus en el
inventario que se leva aparecen de la sigulente manera

HF: Homo fonusH

iP: Instrumentos de percusion

HFIP-01 Guitarra
02
03
04
05
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Y asi sucesivamente por lo que muchas veces el problema de que les
vengan mas articulos de las mismas secciones hace que tengan que volver a
ropatir las listas para reacomecdar e! acervo.

- USUARIOS

Nomero de wsuarios; las actividades organizadas por la Direccién
Genaral da Actividedes Deportivas y Racreativas de UNAM son muy
fracuentadas por la canlidad de altemativas deportivas y recreativas qua ofrece.

Caracteristicas de Jlos usuarios: se da servicio principalmente a
estudiantes, maestros, investigadores y trabajadores universilarios.

V.- SERVICIOS

La UNAM cuenta con 22 instalaciones donde se dan eclividades
deportivas, actividades recreativas, acondicionamiento fisico integral, para
aprender a nadar e Inicincidn deportiva, as! como ajedrez y ludotaca

En la Direccién General de Actividades Deportivas y Recreativas no
consideran que la ludoteca tenga que ver en sus Gerviclos y organizacion, con
una biblioteca o un centro de informacién ya que sdlo es un espacio recreativo y
de préstamo de juegos y juguetes.

V.- PERSONAL

El personal es dirigido y coordinado por la Subdireccidén de Actividadas
Deportivas y Recrealivas que tamblén se encuentra en el tinel 18. En cuestion
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de ludotecas, el personal se basa en Voluntarios, que son los mismos
estudiantea de la UNAM, cuya preparacidn para este puesto se da en un curso
de 40 hre. en practica de recreacldn, donde se pretende capacitarles en el
manaejo de actividades IGdicas.

V.- MOMENTO ACTUAL

De 1993 que comenzé esta investigacion a la fecha, se continba llevanda la
clasificacion de Demetrio Valdds, Valmex, pero han tenido problemas de
ubicacién de materlal y de acomodar la adquisicién del nuevo acervo en los
listados.

Se cuenta con un manual de orgenlzacién de ludotecas hecho por la Lic.
- Verdnica Sanchez Garcla en 1995 para la Coordinacién de las Ludotecas
UNAM, en donde se da {a Introducclén sobre lo que es el juego, definiciones y
objetivos de la ludoteca, se define qué es una institucion recreativa-cultural,
donde las personas de cualquier edad pueden obtener juguetes y juegos en
culidad de préstamo, con la finalidad de estimular las actividades lodicas en un
ambiente soclal, dar una educacién Integral del indlviduo, asl como tratar de
salisfacer las necesidades de la poblacién, mediante |a asesoria de un
ludotecaric o animador.

Existen segun el manua! dos modalidades de servicio de una ludoteca: la
que esld instalaca permanentemente en un lugar como la que esta en la
Alberca Olimpica Universitaria, la cual tiene una organizacién similar a la de una
biblioteca; y la de una ludoteca mdvli o ludobus, que es una camicnela
equipada con repisas para mostrar y dejar en la misma combl e! material para
llevar sus servicios a los lugares donde no la hay.
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El gerviclo de ludobus se dio en 1983 y durd sblo 7 meses. Por falta de
mantenimiento a la camloneta ésta se descompuso y como la Direccldn General
do Actividades Deportivas y Recreativas no ha contado ¢on prasupuesto para
mandaria areglar 0 comprar nuevas unidades, desde hace € afios no se da
este servicio,

En este manual se indica cdmo debe instalarse una ludoteca de acuerdo
con las funciones y objelivos que persiguen segun sus usuarios, se establecen
cuotas de préstamo. El replamento es similar al de un centro de informacién,
donde determinan horarios de serviclo, duracidon de! préstamo del material
ladico, obligaciones del usuario, condiciones de cobro de un juguete o juego
dafiado o extraviado y otros aspectos. El manual establece como debe ser el
ludotecario y su perfil, habilidades y actitudes.

Aparte de este manual con que cuenta la Coordinacién de Ludotecas
UNAM, tamblén se tiene un documento sobre el andlisis del puesto de!
Ludotacaro, elaborado por la Llc. Gisela Roldan Aguiiar y la Lic. Alicia Zepeda
Vera en 1883, donde se dan los datos generales del lugar donde se trabaja, se
identifica su puesto, sitio al que el ludotecario debe dirigir sus reportes, se da
una descripcibn genérica de sus aclividades y otra especifica de sus
actividades dlarias, las eventuales, las ocasionales, asl como los requerimientos
de su puesto, sus responsabilidades, condiciones de trabajo, el perfil del
puesto, las caracteristicas psicoldgicas, las politicas de la entidad. Junto con
este documento también se anexa el del coordinador de ludotecas y todo lo que

cubre su puesto.




3.9 Ludotocno do lo Univorsidod Naclonal Auténoma de México

1.- DATOS GENERALES

Mistoria: comenzaron g funcionar en 1987 y son coordinadas en parte por
1a Diracclon General do Actividades Deportivas y Recreativas. Son € ludolecas
repartidas on la Universiddd: la de la Alberca Olimpica, la de la Facultad de
Derocho, la del Frontdn Cerrado, la de la Facultad de Economia, la de!
Exroposo do Atletas y la de Trabajo Soclal. La de la Alberca Olimpica es ia
principat; estan an proyecto otras 10.

En si las ludotecas UNAM se definen como centros de préstamo de
juegos y juguetes que la Direccién General de Actividades Deportivas y
Recroativas ofrece a la comunidad universitarla, para el uso de su tiampo libre
{13). Sus objetivos son:

Coadyuvar en la creacion de una conclencla social para el uso del tiempo libre
de la comunidad universiaria.

[-]

Orentat @ los univarsitarios en el uso y administracion del tiempo libre.

o

Fomentar sanamente a la interaccién y la convivencia social.

o Promover & imputsar las actividades recrealivas.

o Reducir las tensiones cotidianas por medio de un ambiente gratuito.

o Dasarrollar la creatividad de los usuarios.
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Ublcacion: Como ya se menclond, son & ludotecas repartidas en la
UNAM: 1a de la Alberca QOlimpica, la de la Facultad de Derecho, la del Fronton
Cerrado, la de la Facultad de Economla, la del Exreposo de Alletas, y la de la
Escucla de Trabajo Soclal.

Horario de servicio: su serviclo s de martes a viemes de 11.00 a 18.00
hres y sabado de 10.00 a 13.00 hrs.

Reasponsabis: la Coordinadora de Ludotecas UNAM es, la Lic. Verdnica
Sanchez Garcla.

Il.- ORGANIZACION

Caracteristicas de los materiales: son juegos de tablero, de cartas, de

oaldn, predeportivos, articulog para alberca, deportivos e Instrumentos
musicales

Nimero de materales: por falta de recursos econdmicos no cuentan con
ouficiante material y el que lienen ya necesila renovarse.

Catalogacion y clasificacién: el material se organiza bajo el sistema
Velmax, con algunas varaciones. Log puntos para hacer un inventario de la
odministracidn do ous recursos son: el nombre de la ludoteca, e! nombre de su
ludotecaro, fecha de préstamo del material y seccliones, unidad, marca del
objeto, contenido y observaciones asl como recomendaciones de uso. Segin la
ludoteca, se inicla la ficha con una sefial que las identifica:

44




A o Albarca Olimpica

B o Darecho

F = Frontén Camado

€ o Economia

EX o Exropose da Atletas
TS = Trabajo Soclal

Iii.- USUARIOS

Nomaro do usuarios: son muy frecuantadas por la comunidad
univaraltaria.

Carocteristicas de Jos usuaros: se les da servicio a estudiantes,
docantes, investigedoras y trabajadores, asi como al plblico en general.

V.- SERVICIOS

Las ludotecas de la Universidad aparte de prestar juegos y juguetes
impartan tamblén tafleres de gultama, balles, ajedrez y teatro dados por algunos
estudiantes gratultamente, mientras los ludotecarios se encargan de coordinar
los talleres, pero les fatta material y recursos aeconomicos, ademés de que la
Direccién General de Actlividades Deportivas y Recreativas no se ha
preocupado por mandaries folletos y manuales para ofrecer mejores servicios.
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El servicio de las ludotecas es gratulto. Para disfrutar de los servicios el
usuarlo sblo tiene que mostrar su credencial vigente, ya sea de estudiante,
maestro o trabajador, y llenar una solicitud de préstamo. El ludotecario Indica
dla y hora para devolver el material. E! tinel 18 ha puesto también el servicio
de la ludotecas ambulantes a escuelas incorporadas a la UNAM,

V.- PERSONAL

El personal estd formado por voluntarios, que son los mismos
estudiantes de la universidad. Sin embarge serla preferible que hubleran
espacialistas qua manejaran las 5 4reas del sistema Valmex. En las ludotecas
do UNAM s el ludotecario quien se encarga de catalogar el equipo,
proporcionar gsesoria ludica, motivar et juego y explicar el uso de los juegos y
Juguetes a los aslstentes, atender con respeto y diligencia a los usuarios y
organizar |a ludoteca (14).

Vli.- MOMENTO ACTUAL

Da 1893 a la fecha se cuenta con mas tripticos, que se les otorga a las
diferentes ludotecas do la UNAM, donde se informa que son centros
racreativos-culturales, al servicio de la comunidad universitaria. donde las
poroonas tiena la oportunidad de identificar su tlempo libre como una forma de
dagarrollo de habilidades como la concentracidn, Imaginacién, memoria y la
observacion del medio, lo que permite adaptarse mejor a las ¢ircunstancias.
Todo esto dentro de un ambiente que permite la libre expresién y la integridad
social.
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Los objetivos de las ludotecas son: coadyuvar a la formacion integral de
los estudlantes universitarios, promover la creacldn de una concienclia social,
para ol uso constructivo del tiempo libre de la comunidad universitaria, fomentar
1o intoraccion y la convivencia soclal y orientar a los universitarios en el uso y
administracin de su iempo libre.

El carvicio en las ludotecas de la UNAM continda siendo gratulto, pero
pare hacor ¢l uso de ellas ol interesado debe presentar su credenclal vigente de
univoroitorio. En o triptico también aparece la localizacion de les ludotecas y

aus horarios, asl como log responsables ludotecarios de cada una de elias. (15,
16).

3.90 Ludotoco do loo Forrocorriles Maclonalen de Méxlico, Estacién
Buonaviotn

I.- DATOS GENERALES
Mistoria: comenzé a funcionar en 1984 y pertenece a los Voluntariados
Independientes Nacionales, junto & la ludoteca esta un vagon de fa ciencla que

es una continuacién de la ludoteca.

Ubicacidn: los dos se encuentran & un lado de la Estacion de
Ferrocarriles Naclonales de México, en BuenaVista.

Horario de servicio: hay dos tumos de servicio de 10.00 a 14.00 hrs. y de
14.00 8 18.00 hrs. Funciona de martes a domingo, 105 lunes no hay servicio

) Responsable: de la ludoteca el St. Juan Carlos Camacho y de! Vagén de
la Clencia es el St. Juan de Dios Luna, los dos son del turmo matutino
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Il.- ORGANIZACION

Caracteristicas de los materiales: el materia! de la ludoteca consiste en
reatas, raquetas para jugar fuera, ya que estd alejada en un vagon amarilio,
Cuento dentro de &l con juegos de mesa, muhecas de trapo y plastico, pelotas,
coches; on ol Vagén de la Clencia el material que se tiene es de equipo de
laboratorio de quimica, fisica y biologta, tienen videograbadora para pasar a los
usuarios paliculas sobre la naturaleza, cuentan con revistas de lemas
ciontificos.

MNumoro de materiales: todo lo tienen inventariado en los dos vagones: el
da ia ludotoca y en @l de la clencla

Catalogacion y clasificacion: en la ludoteca no tienen clasificado ni
cotclogedo o materal y en @l Vagén de la Ciencla tienen clasificados sus
rocurcos, oegin ta materla que 86 imparta

iil.- USUARIOS

Namaro de ususrios: de martes a viemes asiste un promedio de 80 a 100
usuarios y de sabado a domingo 150. EIl Vagon de la Cliencia puede atender 8
120 nifics y jovenes al dia; sus usuarios son constanies y es en las tardes
cuando tiene mas demanda.

Caracteristicas de los usuarios: en la ludoteca reciben nifios de 3 a 6

afics y an of Vagén de la Ciencla, se reciben nifics y auclescentes de 6 a 15
afoo.
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V.- SERVICIOS

El nific en la ludoteca permanace 1 hora u hora y media. Por medio de
fichas oo lleva un control de entrada y salida de usuarios, hay 2 tumnos para dar
sarviclo, cuenta ademds con una pista para gue se puada patinar, tienen
columplos y resbaladilla. En el Vagén de la Ciencla la estancia es de media
horo y 56 prasta material conforme o que se ensefia, no se lleva un programa
gl dio para onsefiar una aclivided u ctra, pero se espera ya tener un plan
astructuredo paro ls atencldn de los usuarios. Aqul se imparten matematicas,
fisico, quimica y blologia por medio de ajercicios y experimentos recrealivos y
5o quiare dor computacién,

V.- PERSONAL

Los ludotecarios no tienen ninguna formacion para manejar el lugar, sdlo
5o bosan an lag instrucciones del juego y lo que quiere el nifio y el laborar en
alla os parte de su gervicio social. En el Vagén de la Ciencia los respansables
estén mas preparados en las materias que dan, ya que son egresados de
alguna camara de eses clenclas.

Vi.. MOMENTO ACTUAL

En junic de 1994 se hizo la investigacion sobre la ludoteca y tanto ésta
como el Vagdn, que pertenecen a ios Voluntariados Independientes, continian
trabajando con més personal en el vagén de la clencia. En la ludoteca quisnes
ahora la atienden son educadoras.
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PROYECTOS EN BIBLIOTECAS PUBLICAS
3.41 Soloo Infantiles de lao bibliotecas publicas de la SEP
|.- DATOS GENERALES

Historia; las salas para nifios en ias bibliotecas pUblicas de la Secretarla
do Educacién Plblica comenzaron hace menos de 17 afios. Ei objetivo de

ostes salas @s que los juegos que se tienen son para que el nifio investigue y
motivarto a leer.

Il.- ORGANIZACION

Caracteristicas de los materiales: libros, juegos de mesa, cuademos para
colorsar y recortar. Todo el material que se tiene se los provee la Direccidn
Goneral de Bibliotecas de! Consejo Naclonal para la Cultura y Las Artes
CONACULTA.

Catalogacién y clasificacion: todo el material con que se cuenta en las
gala Infantiles y en general en todas las salas de las bibliotecas publicas, se
clasifica con base a! sistema Dewey, ya que es el que mas se adapla a sus
coloccionoes. Aademas catalogan el acervo usendo las Reglas de catalogacion
angloamericanas, 2a ed
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iit.- USUARIOS

Caructoristicas de los usuarios: quienes recurren a estas salas son nifios
que van desde preprimaria hasta el primer afic de secundaria. A veces acuden
los padras de famiiia © maestros, asi como también Jovenes.

V.- SERVICIOS

Eotos salas cuentan con estanterla abierta y con talleres para cada
fostivided clvice © tradiclonss, ya que uno de les objetivos de la biblioteca
publica os mantener las tradiciones mexicanas. El objetivo de estas salas es
que con ¢l matarial bibliografico y lidico qua se tiene motiven al nifio a leer.

V.- PERSONAL

El parsonal ternbién o8 enviado por la Direccién General de Bibliotecas
de lo SEP. La mayoria no es especlalizado en bibliotecologla.

3.91.1 Salo Infontll do 1o Bibliotoca de México
|.- DATOS GENERALES

Historfa: La Sala Infantil dela Biblioteca de México comenzd hace cerca
de 17 afios

Ublcacién: la Biblioteca de México esta en la Plaza de la Ciudadela no.4.,
Delegacién Cuauhtémoc y la sala Infantil se encuentra en el costado poniente
frentea a la calle de Enrico Martinez
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@n gutor, tituly ¥ materla; aparte de la | 38 inscripe en ias tarjetas yna flor o un
confotf de coloreg, que también eg colocado an of material que sa presta. E|

N.- USUARIOS

Numero de Usuarios: Ja Poblacién infany €s de las mas Constantes y de
lag mag Numerosag an (g Biblioteca
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.- SERVICIOS

Préstamo Interno, orientacién a usuarios, asesorla de tareas, visitas
guladas, namracién de cuentos, préstamo de Juegos didacticos para dibujar e
iluminar figuras, ensefiar al nifo a utilizar el catalogo y el servicio de consulta;
ontre sus aclividades para apoyo a la lectura en los nifios hacen periddicos
murales, club de lectores conferencias de nifios, celebraciones especiales,
exposiciones del libro mensual, y bibliotalieres de verano.

Entre sus proyectos esté el de crear una ludoteca, ya que cuenta con
espacio y las responsables de la sala consideran que es Ulll para los nifios.

V.- PERSONAL

Es ol quo onvia la Secretaria de Educacion Publica, elgunos con
preparacién bibliotecaria.

V1.- MOMENTO ACTUAL

Do 1993 a 1998 el proyecio de implantar una ludoteca esta en pie pero

atin no se ha podido lievario a cabo debldo aque sevaa reorganizar a! espacio
de la sala infantil para colocar Ja ludoteca.

En la ludotaca se plensa llevar la clasificacién Mexicayotl, creada por los
judotecarios Demetrio Viveros y Alejandro Nieto. Mientras que la sala Infantil va
a segulr llavando la clasificacion Deway.
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3.11.2 8alg Infantil do 1o Biblioteca Publicg de! Parque San Simén

I- DATOS GENERALES

Historia: comenzo como la demas salas infantiles hace mas o menos 17
afos

Horario de Sarvicio: 7 00 a 21.
hrg de sabado a domingo.

Responsable: g) Lic. Jorge Espinoza
l.- ORGANI2ZACION

Caracteristicas de los materialas;

principalmente libros y revistas para
leer, colorear o fecortar,

los pocos Juegos que ge tienen son didécticos y se
haga de Ia lectura un habito;

Numero de matenales: no tienen un listado del material,
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Catalogacién y clasificacién: para clasificar el material se utiliza e
gistema decimal Dewey y las Reglas de Catalogacién Angloamericanas 2a ed;
su catilogo asta dividido por autor, titulo y materia.

Il.- USUARIOS

Numero de usuarios: no se tiene el registro de cudntos son los visitantes
qua liegan a tener aunque @s muy frecuentada entre semana, por las tardes,
fines de semana y en vacaciones de verano.

Caracteristicas de los usuarios: atienden a nifios desde los 4 hasta los 15
afos, Qulenes vienen més son lags mujeres y de vez en cuando los padres de
famllis. También acuden con sus hilos para ayudarles en las actividades de los
talleras que so dan.

V.- SERVICIOS

Con la cradencial hay préstamo Interno y préstamo a domicitio. Cuentan
con talieres para vacaciones de verano, para festividades religiosas y clvicas;
tallerss de pintura, también ests la hora del cuento; con los juegos que se
tienan se dan ung O dos horas de actividades lidicas, pero esto con el fin de
que @l nifilo se motive a ir a la biblioteca.

V.- PERSONAL

No es especlalizado y muchas veces es volunlario.
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V1.« MOMENTO ACTUAL

Doodo haca cinco afios el responsable de ia Biblioteca, es e! Lic. Jorge
Espinozn. Considera que una ludoteca sl serla Gtil para hacer lectores
potcncloles,

3.12 Bislietoco pablica infontil dol Parquo Ecpafia

.- DATOS GENERALES

Historia: se le designd con el nombre de Infantil a partir de 1955 y es la
dnlca on o D.F. espaciallzada para nifos que pertenece a la Secretaria de
Educceién Pablica.

Ublcocidn: Av. Parque Espafia y Antonio Sola. Col Condesa

Hororlo de servicio: 8.00 a 21,00 hrs de lunes a viemes

Rosponsable: Lic. Etelvina Cortés.

Il.. ORGANIZACION

Carpcleristicas de los materiales: son libroa, revistas, cuentos para iluminar y
racortar

Numero de maleriales: tiene un listado de la cantidad exacta de su
acervo. Todo es enviado por la SEP.
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Catalogacion y clasificacién: 1a Direccidn General de Biblictecas se
ancarga de clasificar y catalogar el material que se tiene, lo hace por el sistema

Daway y para catalogar usan las Reglas de catalogacién angloamericanas, 2a
de.

.- USUARIOS

Nomero de usuarios: es muy frecuentade sobre todo por las tardes,
cuando los nifios ya salieron de clases y los adultos los pueden acompafar.

Caracleristicas de los usueros: los nifos que acuden se encuentran
ontre Jos 4 y 12 afios, pero puede asistir todo publico y consultar ol material ©
bicn aglstir para leer un libro o gl periddico,

V.- SERVICIOS

Lo biblioteca @sta orpanizada en tres salas

- Arag de consulta

- Arca rocreativa

- Area de estudio

Los serviclos que prestan son: fotoduplicacion, préstamo interno,
préstamo a domicllio y asesoria para tareas; en el area recreativa se leen
cuentos y novelas, tamblén se dan talleres con el fin de motiver a los nifios & la
loctura.
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V.- PERSONAL

Entro su personal no existen bibliotecarios profesionales, el personal

pertenece a otras carreras.
V1.- MOMENTO ACTUAL
Siguen sin tener una ludoteca

3.13 Otras ludotecas que dan cervicio en el D.F. (17)

1.~ Ludoteca activa "La Canica®

Ludotecaria; Ivonna Leyton Luna

Domicillo: Calie 4 1t. 13-B. Col. Lomas de los Angeles, Tetelpan. Alvaro
Obregén, C.P. 01790, México D.F.

Tel: 8-10-46-92

2.- Ludoteca "Varita Méagica®

Ludotecaria: Sonla G. Rlos

Direccién; Av. Hank Gonzélez no. 50, Col. Valle del Anahuac, Saccion
Ecatepec, Edo. de México.

3.- Ludoteca "JESC" Jugar es crecer (18)
5 Ludotecaria: Ménica Juérez Soria.
Direcclén: Deportive Villa Olimpica , Tlalpan, México, D.F.
Tel: 6-65-28-04

4.- Ludoteca familiar "Benlto Juarez®
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Ludotecarios: Demetrio Viveros Vazquez y Alma Delia Gallegos Arrecla
Direccidn: Av. Cuahtémoc, no. 1242. Esq. Mpio. Libre, Col. Santa Cruz
Atoyac. Benito Judrez, C.P. 03310, México D.F.

5.- Ludoteca 19 de septiembre*

Ludotecaria: Alicia de 1a Cruz Martinaz

Direccidn: San Antonlo Abad no. 151, Col. Obrera, Cuauhtémocg, C.P.
06800, México, D.F.

Tol: 7-41-33-07

6.- Ludoteca "La casita del juego”

Ludotecaria: Marla de las Mercedes Espinoza Cruz

Direccién: Gregorio Tomes Quintero y prol. Quetzal s/n, Col. Purisima,
|ztapalapa, C.P. 09340,

Tel: 6-14-19-69

7.- * Voluntariado Bancomer”
Ludotecaria: Rosa Alvarez Rodriguez
Direccion: Chabacano no. 10, Magdzalena Contreras, México, D.F.

8.- Cosmoludoteca "Paquiliztil®

Ludolecarios: Alejandro Nieto Camacho, Olga Lidia Olivia Pérez
Dlrecclén: Grupe Voluntardado Pro-humanidad Calle 8, no. 10, esq. Sur
27, Col. Leyes de Reforma de la Seccidn, Iztapalapa, C.P. 03940, México
D.F.
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9.- Parque ecolégico de Xochimlico
Direccidn: Mercado de Plantas, Flores y Hortalizas de Xochimilco, Plaza
central, Parque ecoldglco Xochimlico, periférico sur s/n.

10.- Ludoteca "El cubil®

Diraccidon: Escuela Superlor de Educacion Fisica en el Velédromo
Olimpico

11.- Ludoteca “Ferrocarrilera®

Direcclén: Col. San Rafael Tanepantta, C.P. 54120, Edo. de México
(Solo se da servicio a trabajadores del ferocarril)

12.- Ludoteca "Centro de prestacién social no. 10”
Direccidn: En cuchilla del tescra CTM Aragon

13.- Ludoteca “Gali"
Ludotecaria: Alejandra Grande
Direccidn: Plaza Loreto en Av. Revolucidn, Esguina con eje 10.

3.4 Opinlonoo do oxpoertos acerca de las tudotecac

El maestro José Luis Cervantes que Impante la materia de Recreacitn en

al IEPATL y es Licenciado Administracién del Tiempo Libre, opina que para ser
axparto en ludotecas lo mejor es la practica, observar las que existen en el D.F,
puesto que casl no hay nada escrito por parte de autores mexicanos y lo que
existe son traducciones espafiolas de investigaclones hechas por autores
franceses e Ingleses, sobre las ludotecas en sus respectivos paises.
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El Dr. Manuel Puente Cervantes, de la Facultad de Medicina, explica la
funcidn quo tiene ol poner une ludoteca en farlas y exposiciones a nivel
bachillerato: son actividades recreativas y es una ldea de tiempo libre para los
jovenas; se toma como modelo educativo; se transmite la ensefianza por medio
dal juego; oo busca que al Joven tenga un cambio de actitud positiva,

Lo coordinadora de las ludotecas UNAM, en la ludoteca intinerante que
oo dio on ol Encuentro Unlversitario del Blenestar, del & al 18 de octubre de
1996 on la Explanada de las Facultades de Medicina y Odontologla, opina que
0 nivel profesional la ludoteca es recreacion a través del juego, 1o malo de una
ludoteca intinerante eg que no ea posible traer todos los recursos a ella.

La Dra. Aguilar Conés, directora del Departamento de Planeacion
Deportiva an el Consejo Nacional del Depért CONADE, opina que méas que
uno moda deban verse como un setviclo que se da a la comunidad para
catisfacar ou necesidad de Racreacidn; pero en México es muy dificil que se
von de osla maners pues no contamos con una educacion para aprovechar
nuestro Tiempo Libra.

Una propuesta Interesante es la de la Cosmoludoteca que concibe a tode
usuario como nucleo de informacién, de Interaccion y de creatividad. Esle
proyecto lo tienen los ludotecarios en Cosmovision Demetrio Viveros Vazquez,
Oiga Lidia Pérez y Alejandro Nieto Camacho, quienes han trabajado en la
formacién y la funcién de las ludotecas en UNAM, y actualmente trabajan en la
ludoteca familiar Benito Juarez en la Av, Cuahutémoc 1242, en la Col. Santa
Cruz Atoyac, teléfono 8-08-01-25. (18)

El proyecto ya se lievd acabo en la ludoteca rural Renacimiento infantll, la
cual se encuentra en Achichiplico, Municipio da Yacapixtia, estado de Morelos
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{20). Lo Importante es que estos lugares entren en la socledad y ésta entienda
para que pueden servir, los planes existon pero el aceptarics es lo que retrasa
18 funcién y a veces quadan en sl olvido (21),
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CAPITULO 4 SELECCION DE MATERIALES EN UNA LUDOTECA

Para la tarea de seleccionar y edqulrr materieles en la ludcleca se
roquiare de:

a) Un astudic de usuarios

b) Edfficio

¢) Espacios con los que va a contar 1a ludotaca

d) Recursos acondmicos

@) Objetivos de la ludoteca

Una forma sancilla para selecclonar nuestro material come ludolecarios
oo cegun las edades de nuestros visitantes. Se necesita tambion la opinidn de
tos ospecialistas en psicclogla evolutiva o piegetiana (1).

Nota: Mas que Budozky o Montesori es Jean Piagst quien méas estudid a
log nifios y sus teorias son ugadas tanlo por paldologos como por los

padegogos ya que compara la evolucion de la mente infantil con la evolucion
del hombre es por elio que universalmente han sido aceptadas.

SUGERENCIAS PARA LA SELECCION DE MATERIALES

4.1 Do acuordo con lno odades

4-5 Afios: gurgen los compafercs imaginarics del nifio, les gustan las
mascotas, aon autosuficientes en tareas sencillas como comer y vestirsa.
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Defienden agresivamente su yo, se dividen los sexos en cuanto a jusgos
tienan nocidn de grupo y de familla. Les gusta estar mucho con su madre, les
guston log ritmos y puedsn estar activos o también pusden tener un Juego
asteblg, comlenzan con la coordinacién motriz delicada y s&o les ensefia a
facortar con tijeras y a anudar. Comienzan a pegar, y a Jugar con arcilla; se
recomianda quoa usen materiales para modelar como el engrudo y plastiling,
cusdemos para Huminar, ¢oches de fricclén, ladrillos de construccion,
columplos, resbaladillas, tobogan, cartulina para pegar recortes, mufiecas y
casag do mufiacas,

8-8 Aficg: comlenzan loa juegos en grupo cada Quidn con su sexo, les
guotn roemplazar of adulto en su trabajo con tareas sencillas y empiezan los
juegos do imitacién de las profesiones de los adultos o personajes de televisian,
kes gustan que 60 los loa cuentos. Iniclan ya la escritura, tienen clerta torpeza
en actos complejos; cosen, y colorean. Se recomienda que jueguen con damas
chinas, moecanos, rompecabezas sencillos, equipos deportivos, pelotas,
baionco, pintura de agua, cartulinas mufiecas, Juegos de cocina y t4, cunas,
titerag y marionatag,

6-7 Afios: log nifios ya ayudan a los padres en tareas sencillas de! hogar,
tratan de inclulr a todos los presentes en sus Juegos, su imaginacién no tiene
limita, no atienden a lo que no les Interesa, persisten en sus actividades y les
interasan los deportes manejan herramientas y se recomienda que jueguen con
dominds, oca, mecanos, discos con musica infantil, pelotas, balones, equipo
departivo, cuentos sobre la historia de la naturaleza, cuerdas para saltar y jalar.

7-8 Afios: Sus juegos principales son de representacidn de la vida
cotidiang, ies gustan lag adivinanzas, cuentos, comienzan a coleccionar cosas,
les gusta el juego de las escondidilas, y encantades, pero necesitan de un

\
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odulto on gus Juegos y estar en grupo. Sus movimlentos son graciles y
omdnlcos,

S0 recomlends que tengan juguetes con temas domésticos, coches para
omor, avionag, mocanos, biclcletas, patines, equipo deportivo, papalotes,
cuantos fantdsticos, juegos de mesa como el ajedrez, dominé y ping pong.

§-10 Afios: les gustan fas luchas cuerpo & cuarpo con sus padres, los
Jucgos do destraza fislca, siguen coleccionando cosas, ayudan a las tareas
domdsticos, disefian objetos complicados con matariales simples. Son osados
y tiandon O cansarse por tanta actividad. Les gusta dibujar, Se recomienda
bicicletas, oquipo deportive, zancos, boliches, microscoplios, lupas, peceras,
historiatas do aventuras, libros de clencias, de ficcién y acerca de la naturaleza
naturciozn,

10-13 Afios: empiezan a interesarse por el sexo opuesto, fiestas,
divorsionas on grupo, les gusta trabajar en equipo, escribir cuentos as! como
llover un diardo, inventan fantasias, se interesan por temas cientificos, se
recomianda que tengan juguetes especiales de gulmica, botanica asi como un
microgcopio, instrumentos musicales segin la edad. juguetes eléctricos,
equipos deportives, rompecabezas complicados y juegos de mesa.

4.2 Sogln Tomao Andrdo Triparo

Suglera que para la seleccion del material en una ludoteca lo primero es
quitamoo Informaclones sexistas. Podemos disefiar y modificar Juguetes y
adaptarioa a! sexo, avitar teamas de violencia en los juegos y juguetes que se
descan consegulr, se deben buscar materiales que estimulen la cooperacién,
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estudiar los intereses del nifio y elaborar propuestas a partir de los gustos de
nlfios y nifias. (2)

4.3 Sopln Jaon Vio!

Opina que la seleccidn la debe hacer el ludotecario tomando en cuenta

que los juguetes deben desamollar las facultades psicomotrices, mentales y
sociales del nifio.

Del juguete para ser escogido se debe valorar su estética y su calidad
lidica: o9 por ello que a veces se tiende a comprar juguetes anliguos o
trediclonales. Es también importante que algunos juegos se puedan jugar
colectivamente para desarrollar 1as relaciones interpersonales (3).

4.4 8ogiin E1 Potronato del Yoluntarlado Naclonal de Méx!ico

Para gelecclonar materiales en una ludoteca basada en la atencion a la
nifiaz suglere los sigulentes criterioa

o Los Juguetes elegidos deben ser sencillos para que su uso sea libre y
eopontadnec y el usuario no necesite de un expario para reconocer las
cualidades del Juego y del juguete

o El juguete que so selacclone debe estar slaborado con el objstive de que
cuslquier persona 1o manipule, con excepcion de los que necesiten de clertas
explicaciones como el ajedrez y los Juegos de estrategia.

o Al comprar juegos ge cuida que gean atraclivos, es decir que llamen la

atencidn de! nifio por el colorido, estructura y encanto
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Al geleccionar hay que considerar las necesidades, costumbres, gustos y
cded de quienes que van a usar &l juguete

o Evitar juguetes bélicos, los gue estdn cubiertos con pinturas toxicas o que
contengan plomo, asl como aquellos que sean allamente peligrosos.

o Procurar elegir juguetes sélidos, de alta durabilidad. Se debe tener presente
@l constante uso y posible maltrato de jusgos y juguetes.

o Troténdose de Juguetes de procedencia extranjera o de Importacion verificar
qua tangan Instructivo en espafiol,

o Rechazar los jugustes, tanto industriales como antesanales que obliguen a!
niflo a asumir una posicién de mero observador.

Para llevar acabo la compra y la postersior clasificacién de juguetes que
conforman la ludoteca se deben considerar también los siguientes aspectos:

o Modelo de la ludoteca

o Caracteristicas de la poblacién a la que se atendera

o Nivel econdmico de los usuarios

o Observar el reglamento de la ludoteca que permitira el ingreso del juego y el
Juguete que se pondra a disposicién del usuario

o Espacio real para diseminar y / o repartir los juguetes (4).
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4.5 Rocomondocionos do 1o Procuraduria Federal del Consumider para la
polocclén do Juguotoo.

La PROFECO sugiere los sigulentes criterios:

o Verificar que el juguete presente Informacién al consumidor en el idioma
aspafiol. En esa Informacién deben aparecer los siguientes datos: nombre ©
razén social, direcclén del fabricante o importador o exportador, marca y
modelo, garantia, Instructivo de armado y uso, centros de sarvicio, edad
recomendada y ¢l pals de donde el jugusts proviens.

o Elegir también segln el precio de! juguste o juego

o Eieglttomando en cuenta ia preferencie de los nifios en juguetes y juegos, su
adad y el nivel econdmico del nifio al que se va a dar
o Elegir segun el precio de! juguete o jJuego

o Elegir tomandc en cuenta la preferencia de 0s nifios en juguetes y juegos, su
edad y nivel econdmico

o Acabado y calidad del juguete (S)

4.6 Rofloxiones ontorno de o celeccion de juegos y juguetes para las
ludotecoo.

En general para que un juego ¥ un juguete se coloquen en el acervo
deben favorecer el desarrolio emotivo, sentimental, intelectual y creativo, asi
como las habilidades psicomotrices que desarrollen la imaginacion y la cultura.
La coleccion de juegos y Juguetas varia segun las condiciones materiales y los
usuarios, Los encargados de la ludoteca na deben escoger ol acervo al azar;
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4.9 Rocomondaclonas de lo Procuraduria Federal del Consumider para la
ooloceién do juguetos.

La PROFECO suglere los siguientes criterios:

o Verificar que ol juguete presente informacién al consumidor en el idioma
espafiol. En esa informacién deben aparecer los sigulentes datos: nombre o
rezdn scclal, direccién del fabricante o importador 0 exportador, marca y
modelo, garantla, instructivo de armado y uso, centros de servicio, edad
recomendada y el pals de donde el juguete proviene.

o Elogir también segun el precio del juguete o juego

o Elcgir tomando en cuenta la preferencla de los nifios en jugueles y juegos, su
eded y ! nivel econdmico del nifio al que se va a dar
o Elegir segin el precio del juguete o jusgo

o Elegir tomando en cuenta la preferencia de los nifios en jugustes y juegos, su
edad y nivel econdmico
o Acabado y calidad del juguete (5}

4.8 Rofioxlonas ontormno do lo celeccién de juegos y Juguetes para las
tudotocaoo.

En general para que un juego y un juguete se coloquen en el acervo
deben favorecer el desarrollo emotivo, sentimental, intelectual y creativo, asi
como las habllidades psicomotrices que desarrollen la imaginacion y la cultura.
La coleccién de Juegos y juguetes varia segun las condiclones materiales y los
usuarios. Los encargados de la ludoteca no deben escoger el acervo al azar,;
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deben sequlr criterios de conocimientos cientificos de higiene, psicopedagogia y
estética. Ante todo, deben seleccionar materiales seguros, faciles de limpiar y
da desinfectar.

No se trata de reunir Juguetas que convengan individualmente, sino de
odrministrar una coleccion que se valorara en funcién de las necesidades de los
nifios o de los usuarios a los que atienda. Asi que debe ofrecer a Ios niflos
vegos y juguetes inspirados en el medic ambiente en que viven como
transpontes, casas y oficlos. Se necesita tener on el acervo juguetes y juegos
didacticos que les ensefien a reglamentar sus juegos, precisan de juegos de
habilidad, y a! aire libre para que desarrollen la capacidad motriz. Se deben
escoger juguetes que preparen al nifio para la complejidad y diversidad de este
mundo contemporaneo. Es por elio que la coleccidn debe ser lo mas completa
poslble, no faltando incluso el juguete bélico y el juguete ideclogico.

Este Ultimo que es e! que transmite una manera imperante de dominar en
una sociedad a través del juego, como puede ser e ejemplo de la mufieca
Barble, que se muestra como simbolo de la belleza femenina por ser rubia y de
ojos azules; este tipo de juguetes también deben estar en la ludoteca porque
gon contemporaneos y son del gusto de los nifios.

El caso esta en que los ludotecarios expliquen a los nifios sobre el uso
del juguete y el menor decidird qué quiere jugar. Por tanto, la ludoteca tiene
que ofrecer juguetes y Juegos clasicos, clentificos y contemporaneos (6)
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CAPITULO 3 ORGANIZACION DE UNA LUDOTECA

8.4. FORMAS DE ORGANIZAR UNA LUDOTECA

5.1.1 Proyecto Valmex (1).

Organizacién: se basa en sus cinco secciones. Su organizacion es
modular donde varios elementos integran un paquete ludico adecuado. Se tiene
un control por medio de fichas ludograficas, con un Reglamento bien
estructurado donde tamblén se Indican objetivos y recursos. En la organizacién
ga debe lomar en cuenta el material para la operacion administrativa:
guardarropa, mesas, formas de registro, credenciales, fichero general donde
estan todos los ariiculos, titulos y nombres; uso, utilidad y seccion donde se
puedan encontrar y el fichero por seccion, su mantenimiento y vigilancia.

Los datos para registrar un recurso en una ludoteca son: nombre de la
ludoteca, como obluvo el material {compra, préstamo o donacion) quien lo cedid
{usuario, socio o invitado), fecha, erticulo, seccion, nombre del donador, autor o
también productor, direccidn de éste y observaciones.

Los datos para la ficha de préstamo son: nombre de la seccién, fecha,
material que se solicita, nimero de clave del articulo, nombre del solicitante,

direccién, teléfono, firma y sl es soclo, usuario o invitado
Los datos para la ficha de registro como socio son. nombre de la

ludoteca, nimero de cuenta en la ludoteca, nombre, firma, teléfono, direccion,

codigo postal, edad, nacionalidad, nombre © direccién del trabajo o escuela,
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obligaciones, grado o puesto, teléfono, y por Ultimo si es soclo o renovacion de
cradencial.

Los datos de la ficha dal aval para tener la credencial como socio de 1a
ludoteca son: nombre, firma, dlrecclén delegacidn, codigo postal, edad,
teléfono, nombre, y direcclién del trabajo, puesto o delegacion

La ficha de solicitud para socios tiene: nombre de la ludoteca, fecha,
seccion, oriculo, nombre o titulo del material, observaciones, datos dal
solicitante como nombre, direccidn, teldfono y edad.

Para organizar una ludoteca no basta el materal, las Instalaciones y
muebles, se necesita a un ludotecario y en este tipo de ludotecas se propone
que sean dos.

Objetivos de la ludoteca:
o Planear, organizar, realizar, dirigir, controlar toda la seccién del sistema
ludico asl como encaminar &l 6ptimo aprovechamiento de los recursos con

que cuente.

o Realizar Investigacién en el campo ludoteceldgico y apoyar los programas de
educacion para el uso soclal del tiempo libre.

o Elaborar estudios que pemmitan implementar sistemas, procedimientos y
normas técnicas, para slevar la eficiencia de las ludotecas que surjan a partir
de ésta
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o Establecer normas técnicas basicas para el funcionamiento del sistema
ludotecario.

o Proponer a la comunidad el servicio de informacidon y orientacién a la
actividad ludica, en forma eficients.

o Proporcionar, planear y organizar congresos, Cursos. seminarios Yy
exposiciones de caracter clentlfico, para el mejor conocimiente de la
tiempoliberologia en México

o Dlsefar, elaborar y divulgar manuales de procedimientos para el mejor
manejo de administracion de! material ludico y ludografico o ludotécnico.

Clasificacion y catalogacion: se usa el sistema Dewey para clasificar
cada seccidn. A continuacion se describe la ficha ludografica para cada una de
ellas,

o Homo biblos: nombre de! recurso, edad para $u uso, nombre de! autor, tema,
editorial, edicién, indice o contenido, clave del recurso, especificaciones,

utilidad, mantenimiento, instrucciones, contraindicacionas y clave del recurse.

o Homo ludens: nombre del juego o juguete, edad, sexo, participantes, espacio
y dimensiones, objetivo, recursos necesarios para jugar, variantes,
temperatura para jugar y clave.

o Homo faber- nombre del recurso, especificaciones, utilidad, mantenimiento,
Instrucciones, contraindicaciones y clave
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o Momo quinesls: nombre del recurso, especificaciones, utilidad,
mantenimiento, instrucciones, contraindicaciones y clave.

Servicios: préstamo de materiales, referencias, préstamo de
audiovisuales, préstamo a instituciones y un boletin.

Personal. son de dos tipos

1. Ludotecario tedrico: debe ser una persona a la que le guste su trabajo, con
habilidad en el manejo de la fichas lodogréficas, capacidad para la
clasificacién de juegos, conocimientos didacticos, facilidad para interpretar
juegos y variantes de ellos, conocimiento de la clasificacién de la ludoteca,
creatividad en el disefio de espacios para guardar material ldico

2. Ludotecario practico: gusto por la préctica didactica del jueyo, habiiidad para
jugar, explicar y organizar jJuegos con grupos, habilidad para el manejo de lzs
variantes de los Juegos, facllidad y carsma para la motivacion al juego, a
nifics, jovenes, adultos y ancianos de ambos sexos, conocimiento y habilidad
para el menejo de dindmicas grupales, conocimiento de la ludoteca,
creatividad para el disefo de espacios ludicos.

5.1.2 Organlzacién de ludotecas segun Jean Vial
Ubicacidn: lo meior es que la ludoteca dependa de una casa de cullura o

una instiucidn socio-cultural que seran soporte sociceducalive para sus
actividades

77




Oryanizacién: se debe tomar en cuenta su tamafio, su arquitectura,
moblliario, dotacién de juguetes, usuarios y la posibllidad de ramificaciones, asl
como medios humanos y recursos monelarios; en la ludoteca debe haber una
sala de espera, donde puedan permanecer 105 padres esperando a que los
nifios salgan de! saldn de juguetes o la seccidon en que estén, para que no
influyan en la decisién de escoger del nific; adamas de que el lugar debe contar
con un érea de reserva de juguetes para sustituir los dafados, que cuenten
tembién con una esianterla ablierta para que el nific pueda escoger el juego 0
juguete da su preferencia.

Los dalos para registrar un juguate son; compra, clasificacién, fecha de
préstamo, fecha de recuperacion y mantenimiento, numero de juguetes. Una
ludoteca evalia su material segin sus reglas, por lo que debe tener presante en
sus finanzas y el pago de los ludotecarios.

En su control se deben tomar en cuenta las pérdidas y dafios de los
FeCcuUrsos.

Para prestar el material se hace por 15 dlas mediante una ficha que haga
referancia a la fecha, nific y juguete, las fichas deben estar numeradas y con
instrucciones del manejo del juguets, la mejor organizacion para una ludoteca

es como ia que se lleva en una biblicteca o centro de animacion socio-cultural.,

Clasificacién y catalogacion: cada ludoteca tiene su propio criterio para
catalogar y clasificar sus recursos, perc aungue difieran en su catalogasion y
clasificacion, el gusto de sus usuarios es algo que cuenta para organizar su
material y obtenerio.
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Servicios: estanteria abierta, préstamo intemo y a domicilio, servicio de
conservacion y restauracion del material,

Pearsonal: los ludotecarios no deben ser voluntarios sino  profesionales,
calificados y por consiguiente remunerados, que tengan funciones parecidas a
la de los bibliotecolégos, ya que deben de proveer de informacién precisa sobre
los juegos y los jugustes, las caracteristicas de éstos, estructura, funciones,
operaciones de montaje y reparacién, deben estar preparados para el didlogo
con el nific, para motivarlo a jugar pero también educarlo para respetar el
material que se le da; por tanto los conocimientos del ludotecario deben tenar
os enfoques siguientes: concepcidn de los juguetes por los fabricantes,
enfoque psicolégico del juguete, andlisis de los juegos y juguetes segin la
edad, sexo, etnla, papel que desempefia el Juego en la persona, enfoque

psicolégico y socloldglco del juego, pedagogia de! juguete y educacidn para el
ocio. (2)

5.1.3 Organizaclén do ludotecas segun Tomés Andrés Tripero

Organizacién: una ludoteca debe tener reglamentos, horarios, poseer un
planc y un organigrama, contar con recursos materiales como muebles, tener
un equlpo especifico, contar con fibros para familiarizar al nifio con la idea de la
lectura, contar con suficientes Juegos y juguetes asl como recursos econdomicos,
tener espacios para el juego con ambiente estimulador.

En la seleccién de juegos y juguetes se toma en cuenta el escoger
materiales y temas donde se evite la violencia; disefar, consiruir y maodificar
Juguetes comiglendo informacién sexista, escoger el material que motlve la
cooperacion.
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Objetivos: revalorizar e! juego tradicional, estudiar las actividades ludicas
de los nifios para que ambos sexos den sus propuestas de juegos y juguetes
para conseguiros © confeccionarlos. También as importante que los Mismos
nifios proponpan los talleres que les gustarla tomar en la ludcteca, al igual que
otras actividades.

Catalogacién y clasificacion: depende del criterio de la ludoteca

Serviciog: préstamo; servicios de motivacién, dar orientacion a los
educadores para Introducir a los usuarios a nuevos juegos, talleras de disefio y
confeccion de juegos y Juguetes, talleres donde se estudie a juguetes con
objetivos consumistas ¢ de educacion para el consumo, asesorla a los usuarnios
con otras actividades socioculturales.

Personal: de los ludotecarios depende el que se hagan actividades y

talleres segin el dominio que tengan en ciertas técnicas motivacionales.

Elios deben elegir buenos juguetes, estar en los juegos con grupos de
edad e intereses similares, dar orientacién a los usuarios. (3)

5.4.4 Orpanizacién de ludotecas segun £l Patronate del Voluntariado
Nacional

Organizacién: la forma mas efactiva fue la de la judoteca activa. Este
disefic se retomé de la Casa de! Escuincle. A.C.. coordinado por Inés
Westphalen y Marcos Limnes. Se propuso que en su acerve hubiera

aproximadamente 120 juguetes para una ludoteca pequefia, se recomendo un
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préstamo de 2 juguetes diarios a la vez. Este tipo de ludotecas estuvo diseiada
para nifios menores de 12 afos.

Los requerimientos basicos para que funcionara e! lugar eran: repisas,
cajones, estantes, mesas, slllas Infantiles, tapetes, papeleria y acervo de
juguetes asl como proteclores de escaleras. Convenla que por cada 20 nifos
hubiera un ludotecario.

Segun la comunlidad, la ludoteca pondria su proplo reglamento y normas,
Una vez adquirido el acervo se procedla a elaborar las fichas de ingreso
del juego y del jugueta, Entre otros alementos de administracion y operacion de
la ludoteca estaban: horarios, ficheros, cuolas y presupuestos. En el horario
también se tomaban en cuenta sdbados y domingos, el turmno matutino y
vespartino, los servicios que se daban a las visitas escolares, ritmo de vida de

la poblacién a la que atendla, pericdos vacacionales y costumbres del uso del
tiempo de la comunidad.

En cuanto a sus cuotas, la ludoteca tenla que ser un proyecto
sutofinanciable; de acuerdo 8l tipo de servicios las cuotas se clasificaban en 3
tipos:

Por el uso limitado del servicio: donde estaba el usuaric el tiempo que queria

estar en Ja ludotaca, teniendo acceso a todos los juguetes.

o Por al tiampo de parmanencia: es Gtil cuando hay mucha demanda por el
servicio y se requerla dosificaclon de la estancia del usuario.

o Por inscripcidn y mantenimientio de membresias. inscripcion permanente,
inscripcion anual y mantenimiento de la membresia por cuota mensual ©




gemanal o inscripcion anual y una cuota simbolica cuando se hace uso del
sarviclo,

Se podlan combinar y tener tamblén distintos tipos de cuotas. Los
ficheros que podian estar en la ludolece eran de dos tipos:

o Para juguetes: daban informacién sobre objetivos, caracteristicas y ubicacion
del juguete en las éreas de juego, sus datos al anverso eran los siguientes:
nombre de la ludoteca, articulo, fecha de ingreso a la ludoteca, fabricante,
descripcion, compra, donacion y clasificacién. Y al reverso se ponian las
observaciones del juguete o del juego.

o Ficheros para los usuarios: donde se registraban los usuarios. Con estos
datos se reconocla el tipo de poblacidn que asiste, zonas sotioeconémicas y
localizacién de la persona. Se podian hacer diferentes fichas pero era mejor
no solicitar demaslados datos sl no iban a ser utilizados o careclan de
importancia. Los datos de la ficha eran nombre de la ludoteca, nombre del
usuarlo, edad, fecha, nombre de los padres, direccion, teléfono y en el

reverso se ponen las observaciones y compromisos del usuario.

Los ficheros podlan ordenarse alfabéticamente o de acuerdo con el lipo
de dato que nos interesaba o era mas facil de localizar. E! presupuesto debia
gef total, proyectaro y definido segun las caracteristicas de la ludoteca, los
presupuestos que se deblan tener ya fijados eran el &rea de la ludoleca,
horarios de los ludotecarios y el acervo lidico que se requeria.

Los objetivos eran :

o Brindar un espacio para el juego




« Apoyar el desarrolio de la personalidad

o Mejorar la comunicacién de la familia

o Incrementar las capacidades cognoscitivas y efectivas del usuario.
s Animar la actividad comunitaria

o Proponar una altemativa para disminuir la inequidad de las oportunidades de
desarrollo y entretenimiento

Las ludotecas del Patronato del Voluntariado Nacional se definieron
como el lugar en donde tanto los nifios como los padres, disponian libremente
de los juguetes que se conservaban en a! acervo de la ludoteca, con la minima
intervencién del ludotecario en la organizacién y practica del juego.

Catalogacion y clasificacion: una vez adquirido el acervo instrumental se
procedia a elaborar las fichas de Ingreso del juego y el Juguele segun sus
caracteristicas, areas de desarrolio dua favorece y edades para el que fue
creado. El Voluntarisdo proponia tres tipos de clasificacton, las cuales

dependerian de su uso segun el acervo de juguetes y del tamafio de la
ludoteca:

1. Ludoteca Valmex: Homo biblos, homo fonus, homo quinesis, homo ludens y
homo faber. Esta clasificacién para el Voluntatariado se utilizé poco por lo
complicado de su manejo, Demetric Valdez pensd en epresados de la
carrera en Administracion del Tiempo Libre con conocimientos en recreacion
y juegos, quienes podrlan llevar a cabo esta clasificacién; pero el personal
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con el que contaba el Voluntarado no era profesional en esta licenciatura,
sino que venlan de otras profesiones y requerian de algo mas sencillo.

2. Por tipo de actividad: acervo grafico, construccion, patio, teatro, ares
plasticas y masica.

3. Clasificacion de La Casa del Escuincle, es |la lamada Ludoteca Activa.

a) Construcciones: todos los juegos de armar

b) Rompecabezas y juegos de paciencia

¢) Juegos de mesa y sociedad: intervencién de dos 0 mas personas

d) Tlteres, marionetas y mascaras: Instrumentos de escenificacion

e} Juegos de imitacidn: todo lo que produce la vida real.

f) Juegos deportivos

9} Juegos didacticos: pensados como medio para lograr fines educativos

h) Juegos musicales: instrumentos musicales o que ayudan a producir
musica o sonidos

i} Juegos y juguetes cientificos
j) Juegos artisticos y manuales: permiten la manipulacion y aigun tipe de

creacion artistica
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k) Juegos electrénicos: computadoras y nintendos.

Le claslificacién es muy sencilla si se tianan todos estos juegos y jugueles
en sus 11 niveles, pero lanto en ésta, como en las otras dos no se debe hacer
una clasificacion por sexo, ya que lo que requeria el Voluntariado con las
ludotecas es que se abriera la imaginacitn y no se encasillara,

Serviclos: fue de préstamo interno, estanterla ablena, capacitacion a los
ludotecarios, asesorlas a ludotecas, reclbir y guiar visitas escolares, abrir
shbados y domingos,

Personet: para la labor de ludotecarios, se requirieron de prestadores de
servicio soclal o una persona de la comunidad con capacitacion tedrica y
practica de juegos, que suplera de la importancia de los juguelas, organizacion
y administracién de la ludoteca. El Patronato del Voluntarlado Nacional
contemplé la capachacién para el ludotecario como para el responsable de la
operacién de la ludoteca por contenlido tematico desarrollado en tres médulos.

1. Caracteristicas de los nifios: necesidades del desamollo afectivo, cognitivo y
social de los nifios.

2. El juego: importancia de todas las personas, lipos de jugueles, orden de
estos adecuado en el espacio, historia, caracteristicas, utilidad, manejo y
animacién de grupos recreativos.

3. Bibliotecologia: sistema de clasificacidn de instrumentos, libros, juguetas,
administracién de acervo de materiales para su recuperacion, renovacion y
proyeccidn de recursos materiales.
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El perfil gue el Patronato del Voluntariade queria del ludotecario era:
gusto por la practica del juego, conacimiento del manejo de dinamicas grupales.
habilidad para jugar con nifios y conocimiento de altemnativas y potencialidades
del juego y los juguetes.

Sus actividadaes eran: coordinar el juego, llevar un orden y un regisiro de
los juguetes disponibles en la ludoteca, informar y orientar a los usuarios sobre
la modalidad de las ludotecas, principalmente la suya, su funcionamiento y el
tipo de colaboracién que solicitara el usuario para que le dlera servicio,
supervisar el buen estado de los juguetes y proponer la compra, renovacion y
reproduccidn de tos que encuentren en mal estado, flevar un control de usuarios
y una lista de los juguetes utilzados para cada nifio durante su estadia en la
ludoteca. (4}

5.1.5 Organlzaclén de una Cocmoludoteca

Organizacion: |a forma de llevarse el lugar depende del ludotecario, pero se
requiere de papeleria técnica ya que con ella se llava el control del material, se
hacen estadisticas y forma parte de la historia de la ludoteca cosa gue muchas
de ellas no tienan. En las ludotecas cosmogdnicas su papeleria técnica se
compone de:

o Solicitud de préstamo con los datos del usuario, cantidad de recursos que va
a solicitar, nombre del juguete o recurso, su clave y observaciones, fechas,
numero de registro, horas que & solicha y que se enirega, numero de
jugadores, ludotecario que entrega y que recibe, papeleta y nimero.

+ Reglamento

o Solicitud de inscripcion con los datos del solicitante ¥ de su aval.
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o Credencial

» Formas especiales para cursos de verano u otras actividades que se hagan.

o Ludocatalogo donde se controla el acervo, se lleva en hojas. No se lieva en
listas, la papeterla técnica debe ser llenade por el padre o tutor atternativas,
habilidades que desarrolla el racursc y observaciones),

Clasificacién y catalogacion: se clasifica por el sistema Mexicayoll,
creada por el ludotecario Alejandro Nieto Camacho con 7 sacciones y cada hoja
del ludocatalogo se compone de los siguientes datos: siglas de la ludoteca,
seccidn & la que pertenece el recurso, si es para Interior o exterior, tiampo
aproximado de juego (Calculado en minutos) y generalidades (Numero de
jugadores)

Serviclos: préstamo intemno, asesorla a ludotecas, visitas escolares y
estanteria ablerta.

Porsonal. el cosmoludotecario es el que va a estar al frente de la
ludoteca y &1 va a motivar y a organizar, hacer funcionar el lugar basandose en
los intereses de los usuarios. Para ello an el curso tedrico-practico para la
formacién de cosmoludotecarios patrocinado por la UAM-iztapalapa se dio la
definicidn genera) sobre (a tipologia del ludotecario (§).

A) Perfil del ludolecario:

» Contar con habitos de aseo.
o Sentir y demostrar afecto hacla sus semejantes.

o Gusto por brindar un trato personalizado, amable y corés.
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Faclidad y carisma para motivar al juego lanto a nifios, jovenes, adullos ¥
anclanos.

Habllidad y guslo pata jugar, explicar y organizar juegos grupales e
individuales

Creatividad para explotar los espacios fisicos, los juguetes y los recursos
materiales.

Hablar con tono de voz tranguilo producto de una seguridad y confianza en si
mismaos.,

Proyectar con el rostro y con ja mirada un estado animico de alegria
tranquilidad y confianza.

Mostrar tolerancia ante las muy varadas ideas, pensamientos, sentimientos y
emociones de las personas, asi como un nivel adecuado de tolerancia que le
permita mantener un autocontrol ante la frustracion.

Sar discreto ante las confidencias de los usuarios.

Estar dispuesto a aprender constantemente por medio de la lectura y nuevas
experiencias. (6}

B) Tipologia del ludotecario

Peeudoludotecario: se limita a prestar |uegos, restringe el préstamo solo al
interior de la ludoteca y no explota creativamente las &reas exteriores, no
mantiene una limpieza y un orden de los jugueles y documentos. N0
programa sus actividades, dejando todo a dltima hora, se presenta con figura

de méaxima autoridad, adopta actitudes y estralegias represivas para
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mantener el orden, se molesta al der informes, no muestra el interés para la

actividad ludica, carece de iniclativa y por tanto de un liderazgo, depende de

sus superiores, no reclbié capacitacion o no la considera importante haciendo

caso omiso de ella, la mayoria de las situaciones las percibe como un

problema de dificll solucidén. Esta en la ludoteca por lo que pagan, no
mantiene un reglstr6 de los usuarios y por tanto no as posible aplicar
estadisticas y no exhorta al usuario para que modifique habitos,

o Ludotecaric: mantiene orden y limpieze de la ludoteca y de los juguetes,
exhorta al usuario para que sea llmpio y ordenado, no estd supeditado a las
ordenes do sus superiores, por lo tanto tiene iniciativa y desarrolla un
liderazgo, evita los esquemas de autoridad y el manejo de estrategias
represivas para mantener el orden, es amable, cortés, carismatico y atento,
considera la capacitacién como una parte imporiante dentro de su trabajo,
maneja papeleria técnica e informa con gusto.

o Cosmoludotecario; es la parsona que esté al frente de las cosmoludolecas,

reine las caracteristicas del ludotecario, vive con marcos de referencia
vivenciales mas amplios que los culturales o los conceptuales.
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5.9.8 Organizoclén de ludotecas segun la subdirecclén de Recreacidn y la
Diraccién General de Actlvidades Deportivas y Recreativas de la
UNANM

Ubicacion: se recomienda que &sté en un lugar que permita el acceso
rapido y facil de la poblacidn, la distibucion del material para su eficiente
servicio y estar cerca de éreas verdes.

Organizacion: la coordinacién de ludotecas en el tine! 18 cuenta con un
manual para su organizacién, en donde se asevera que sus instalaciones deben
estar disefiadas de acuerdo con las funciones y objetivos que persiguen, del
tipo de usuarios que tenga. La ludoteca debe estar constituida por un vestibulo,
una gran sala de exposicion y prueba de juguetes, despacho del ludotecario,
glmacén y sanitarios.

Se debe establecer cuolas de préstamo, valorando el servicio con
respecto al material lidico en préstamo, ya que ésta s una reserva econdmica
para recuperar el material deteriorado y ampliar e! acervo de la lucoteca.

En cuanto a su ecervo, éste depende de la zona donde se encusntre y
de las caracteristicas e intereses de los usuarios, pero se recomienda que
exista un minimo de cuatro 0 cinco ejemplares de cada juguele para su
disposicién y para el préstamo. Todo material debe estar clasificado y colocado
en estantes de madera.

El reglamento que se sigue en la ludoteca es similar al de una biblioteca,
con normas, horarios de servicio, duracién de préstamo, cbligaciones, del
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usuario, las condiciones de cobro de un juguete dafiado o extraviado y demas
aspecificaciones que Incidan el servicio de la ludoteca.

En las solicitudes de préstamo se registra el material lidico, su
descripcién, numero y estado en que se encuentra. Los datos del usuario,
nombre de la escuela ¢ facultad del usuario, numero de cuenta, domicilio,

teléfono y firna. Y en el reverso de la solicitud aparece el reglamento.

En la solicitud de préstamo también esla registrado el nomera de
usuarios que empiean ef servicio y la demanda de cada uno de los articulos que
conforman el acervo; estos datos se utilizan para hacer una osladistica.

Clasificacion y catalogacion: se lieva el sistama Valmex para clasificar y
ef catslogo se lleva en hojas suellas.

Servicios; se prestan juegos, juguetes, se imparen talleres de guitarra,
bailes, ajedrez y teatro; el setvicio es gratuito. Solo se debe mostrar la
credencial vigente de estudiante, maestro 0 trabajador, llenar una solicitud de
préstamo

Personal: los ludotecarios son los encargados del préstamo del material
lidico a los usuarios, los asesoran para la utilizacién del mismo, motivan el
interés hacia e! juego, realizan eventos o tomeos recreativos, conducen juegos
organizados o predeportivos y organizan talleres para promover las 5 secciones
que conforman la ludoteca, con el objeto de dar opcion para el uso constructivo
del tiempo libre que contribuya a la educacion integral de la comunidad

universitaria. Los requisitos minimos para los aspirantes a udotecarios son:
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o Tener estudios en las éreas sociales, humanidades, econdmico
administrativas, deportivas y recreativas.

o Tenar cubierto un 60% de créditos como minimo y un promedio de 8.
o Acreditar el curso de capacitacion Formacion de ludotecarios.
El perfil del ludotecario:

a) Conocimientos: el ludotecaric debe tener una buena comprensidn y su
culture general debe ser amplia, tener conocimientos de los aspectos
tedricos requeridos en el drea sobre tiempo libre, ocio y recreacion, contar
con conocimientos basicos sobre ditarentes disciplinas sociales, conocer las
caracteristicas del juego y su relacién con la cultura, aspectos sobre el juego
organizado o dirigido, conocimiantos sobre ludotecas en su historia, objetivo
y funcionamiento.

b) Habilidades: para concentrarse en una tarea especlfica y poder realizaria de
forma efectiva bajo presitn, expresar con claridad y fluidez sus ideas para
jugar diversa variedad de juegos de mesa, para tener didactica idica, para el
manejo de grupos, para conducir juegos organizados o dirigidos.

¢) Actitudes: debe cooperar en las actividades que se le encomienden, asi
camo trabajar en aquipo; debe tener guslo por lo que hace, disposicidn hacia
el juego y la creatividad, ser seguro de si mismo, con iniciativa vy
responsabllidad, mostrar control en sus emociones, aceptar facilmente a las
personas y tener relaciones interpersonales adecuadas asl como que tenga
esplritu de servicio. (7)




§.2 Diforontos tipoo do clasificacién de juegoo parn una ludoteca.

Existen diferentes formas para clasificar juegos que la ludoteca puede
tomar en cyenta:

5.2.1 Sogun Io UNESCO

-3

Representaciones: que son reproducciones a escala de un objeto
tridimensional.

o

De ejercicios y habllidades segun reglas: son los juegos que contienen
instructivo o que por tradicién poseen una forma de llevarse a cabo

» Tredicionales, legendarios o religiosos: estan ligados a las creencias y
folidore de un lugar

o Los de modo de vida actual: son juegos y pasatiempos modemos. {8)
5.2.2 Claglficacién hecha por Jack Botermans y otroo

La siguiente clasificacion esta hecha por los investigadores holandeses e
ingleses en jugueteria Jack Botermans, Tony Burret, Pietr Van Delft y Carla Van
Splutem.

o Juegos de tablero antiguo

o Juegos misteriosos
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Juegos de dados

Juegos sobre papel blanco

Juegos de azar

Juegos do cartas
Jusgos de domind

Juegos de tablero contamporéneos

Juegos de alineamiento y configuracion

Juegos de estrategia

Juegos de persecucion

Juegos de compaetencia

Juegos de computadora modemos

Juegos al aire libre

Juegos de nifios

Es una clasificacion para el punto de vista europsc y oriental. {9)
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5.2.3 Sogun Goorge Buttler

Georga Buttler en su libro Introduccién pare la Recreacién de la
Comunidad propone la sigulente clasificacion para juegos y actllvidades de
tiempo libre:

o Juegos activos y deportivos
- Poco organizados
- individualog y en paroja
- Gimnésticos y acrobéticos
- En grupo o en equipo
o Musicales o de interpretacion
o Anesanales
o Teatrales

o De balle
o Al gire libre

o Literarios

o De colecclién

9%



La clasificacién enfoca a los juegos dentro de las actividades donde

pueden esiar y engloba a todas las edades. {10}

5.2.4 Clagificocién cegun los Intereses y habllidades del nifio

o

Activos: Motrices

Pasivos: Sedentarios

Tradicionales

Modemos

Ritmicos

Por equipo

Por pareja

Individuales

De contacto

De plso

De saldn o cerrados

Con aditamentos

Sin aditamentos
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o Auditivos

o De pared

« De pelota

¢ En papel

o De relevos

o De azar

o en familia

o De distraccién

o Para playa
¢ Para transporte

« [De campo
o Acuéticos
o Aplicacion {11)

Esta clasificacion es e! resultado de un estudio sobre gustos e intereses
de los nifios de las edades de 4-13 afios {12).
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5.2.5 Sogin Joon Viol

La Universidad de Paris-Norte en un coloquio hecho en 1877 de juguetes
y socledad coloca asi a |os juegos

o Dea sociedad

-]

De exterior

o Para nifos pequefios

o Afactivos

-]

Antiguos

o Bélicos

El juego bélico ya esta tomado en cuenta aun con © sin el parecer de
psicologos, pedagogos e invesligadores lodicos. Otro juego que se esta
tomando en cuenta es el de coleccidon donde también entran juguetes de este
tipo.

5.2.6 Segin Guadalupe Agullar Cortes

Otra ciasificacidn de los juegos es la de la Dra. Guadalupe Aguilar
Cortes.

o Juegos de ejercitacion de movimiento

o Distraccion, goce y alegria
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o Reproduccisn: repeticion, imitacidn, imposicion y participacion, {13}

8.2.7 Cloclficaclon Dovoy

Los juegos en el sistema de clasificacion Dewey se ubican en el numerc
790 y se agrupan de la sigulente manera

o Mecanicos y cientificos
o Compeatencia

o Sedentarios

e Actividades con grupos
o Familiares

o Segin ol sexo

o Para invéliidos

o Ttecho

o De accidn

o D¢ prendas y truco

o Rompecabezas y acertijos
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o Crucigramas

o Adivinanzas

o Matematicos

o Magla

o De destreza

o Do pzer

o Atidticos

o Do raquatas

5.2.8 Claolicacién de lo Biblloteca del Congresc de Washington:

Ei sistema de clasificacion de la biblioteca del Congreso de Washington
agrupa los juegos de la siguiente manera:

o De recreacion
o De nifios
o Da diversién

¢ De actividades creativas
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¢ Sedentarios

¢ Manuales
o Simbdlicos

o Religlosos

¢ Folkléricos

o Engrupo

o En laliteratura

o Juegos de fiestas como los bailes

o

Juegos sacolares y terapéuticos

5.2.8 Sogun la Educacién Fislca

Otra clasificacidn es la que da José Luis Cervantes, con la colaboracion
de Aguilar en cuanto al juego y como 1o ve la educacion fisica.

o

Deporte: Que es practicado por la élite

-]

Juego deportivo: Practicado por ascolares
Juego predeportivo: Variante del juego dirigido

L]

(-]

Juego motor: Variante también del juego dirigido
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o Juego libre: Lo practica el hombre en todo momento de su vida
8.3 Closifieoclonoo Pora Juguotoo

8.3.9 Por ododoo

Por la edades de los nifios, podria ser de 4-13 afios, que es la edad del
preagcolar y de la pubertad, e Incluye los intereses de cada edad. {14)

8.3.2 2opin ol colocclonlomo ingldo

El giguiente criterio fue hecho por los especialistas Ingleses en
coleccionismo de juguetes Gordon Gardiner y Alistair Morris y es mas bien para
museos sobre juguetes o para un coleccionista de elles o también para un
onticucrio, con &l fin de que 36 seleccione el material que se va a lener.

o Procio o valor

o

Antigbedad

-]

Disponibilidad

o Rareza

Q

Estado

o Area

Estilo
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o Novedad
o iMaterial
o Acabado
o Sexo
o Edad

¢ Procedencia

o Epocn

Estos puntos pueden astar dentro de los detalles fisicos en una tarjeta
ludografice mientras que en @l drea de notas se agregaria sl es actuel el
juguete, as para coleccionistas, si es recomendable para clertas edades,
escala, idioma de las instrucciones, titulo original, cantidad de accesorios,
material de la envoltura y datos de ellas (18). en cuanta a datos del juguete.
También puode adaptarse s los juegos incluso tomando a la ludoteca como un
centro de informacion, su tarjeta ludografica puede ser como la de un mMuseo

8.3.3 Jupguoto didictico y juguete bélico

Otras clasificaciones para los juguetes que se han tomado en cuenta son
la det juguete didactico que estimula el desamallo fisico y mental del nifio,
ademas de que indica para qué edad se destina y para qué se utiliza. Otro
Juguete ya dentro de las clasificaciones es el juguele bélico, el cual antes se
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evitaba para que el nifio no aprendiera & ser agresivo pero se ha demostrado
que Incluso con ese tipo de material el nific desfoga ese sentimiento y 1o mejor
s un juego, O un juguete o un deporie.

E) juguete para coleccionistas es otro punto para clasificacion que antes
ora sdlo para adultos, pero sucede que 8 la edad de 7 afos el nifio comienza a
coleccionar y @ guardar gsus objetos favoritos como tesoros (17) y ya con el
tranocurco del tiempo declden sl conservan su coleccién © no, y qué se va
guardar o o descartar.

El juguete decorativo o artistico, que son mas bien los de axposicion
como mufiecas de porcelana y osos de peluche es otra clasificacion ya

cecapteda.
8.3.4 S8opin Lo PROFECO

ta Procuradurla Federal del Consumidor PROFECO en base a un
aestudio de juguetes con mayor demanda en ol mercado, realizando las pruebas
necesarias segun la normatividad mexicana, ha clasificado a los juguetes de la
siguiente manera, guiandose en las siguientes pruebas: acabado del producto,
informacién al consumidor sobre el producto, analisis del instructivo, garantia,
prueba de uso, de financiamiento, de seguridad, de resistencia estructural y
durabllidad: 1a clasificackn es la siguiente

1. Recreativos: desarrolian el sistema motor y mental asl como el conecimiento

soclal. Entre elios estan los patines, columpios, pelotas, mufiecas y carritos.




2. Educativos: despiertan la creatividad, habilidad, imaginacién, concentracion,
el desarrolio de conceptos y la memoria. Entra ellos estan: rompecabezas,
cubos, juguetes armables y libros para colorear.

3. Cientificos: fomentan la curiosidad de conocer el porqué de las cosas por
ejemplo los juegos de quimica.

4. Bélicos: canalizan la agresividad del nifio. Entre elios estan las pistolas,
rifies, arcos y fiechas, resorteras, soldados y langues etc.

5. De salén: desarolian la agilidad mental y fomentan la competencia como el
ajedrez, backgammon y las damas chinas.

6. Do azar dependen de la suerte y en factores fuera de !a habilidad o
inteligencia como la loterla, turista y la ruleta.

8.3.3 El juguoto trodiclonal moxicano

Antes de seguir con otras clasificaciones se hace aqul un aparado
especial para el juguete popular de nuestro pais. El plastico hizo gue los
elementos lidicos duraran mas, el nific de la cludad se siente mas atraldo pot
este al que también se le conoce como juguete industrial y e! popular, el que por
generaciones se ha hecho en nuestro pals ha quedado fuera. En México el
juguete tradicional es producto de la unién de elementos histéricos, valores de

nuestra cullura; s sencillo y expresivo y hecho de materiates simples.
Las actividades que son habltuales en muchos de los estados de México

se representan en miniatura. Las heramientas de trabajo y los instrumentos

musicales, por ejemplo, se hacen a escala para que jueguen los pequefios y
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para llamar su atencidn y mantenero entretenide con el movimiento, sonido,
con @l tacto y colores. El reto de toda cultura y en todo tiempo es hacer o
adecuado para cualquier edad.

Existen especialistas que hacen jugueles en serie. Pero la elaboracion
de objetos & ascala por nuestros artesanos para nifios y adultos que gustan de
las miniatures por su bellsza y creatividad, supera a un juguete comercial

Muchos de los Juguetes tradicionales o folkldricos mexicancs se hacen
por tomporada como pueden ser lag festividades del afio o las estaciones del

afic. Los materiales con que se fabrican son las sigulentes:

o El jJuguete de hojalata o latén: como cornetas, avlones, camionetas, globos
do lomina parecido a loa rehlletes, carruseles, cajas y amas.

o Jugustes de cartdn: mufecas, calaveras, animales, rehiletes, nacimientos
o Juguetes de madera:

a) Medera tomeada:

b) Madera ansamb‘lada:

¢) Madera laqueada: son principalmente figuras en forma de animales, cajas y
volantines de feria.

o Trapo: mufiecas y también se les suele llamar textiles

o Hueso: prendedores, collares y pulseras
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o Barro: sa hacan estos juguetes en todo el pals

o Cesto: como canaslas, sonajas de galiilos, tortilleros, bolsas, mulites de
Corpus Christl, nacimientos; los lugares donde se hacen son Scnora, én
Oaxaca los zapotecas y mixtecas, en San Luis Potos! los otormias, en
Quintana Roo los mayas, en Guerrerc y Veracruz los nahuas y en Michocacan
los taragcos.  Otros materiales que se usan son las semillas y las cascaras
de nuez y pistache para nacimientos y se les conoce como "pulgas”.

o AzOcar como las calaveras, sarcofagos y representaciones de comidas a
escals para ellares de dia de muertos asi como frutas también a escala
hechas con camote o con dulces de leche.

También se utlize @l cristal o vidrio, pero para elaborar un juguete
decorativo mas que de uso para el nifio, por el peligro que representa. Se usa
ademas el cobre y también el papel de china (19).

México clasifica el juguete artesanal segin el material o el lugar de
donde proviene (20). Entre otros juguetes tradicionales de nuestro pals estan
los soldados de plomo, los dioramas didacticos como son las cocinitas, boticas,
negocios, mercados. También tenemos & las mascaras, papalotes, reatas,
yoyos, resorteras, baleros, marionsetas, silbatos, canicas, matatenas, pifiatas,
zancos, aros, bastones, lableros, cochinitos de alcancla, matracas. Dentro del
juguete tradicional se encuentra 6! festivo, que se hace en ocasion de fiestas
civiles o religiosas.

Para festividades religiosas de nuestro pals se hacen: judas de semana

santa, mulas de Corpus, las calaveras de dlas de muertos, pifiatas y
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nacimientos de Navidad, y entre las festividades civiles estan: Las banderas,
cometas y cascos Que se venden los dlas 15 y 16 de septiembre. El juguete
antesanal por su forma particular y su pequefia produccién ya ha caido en la
valorecién de juguete de colaccion (21).

8.3.8 Clasificocién do la UNESCO

o

Da representacion

]

Con reglamentos
o Tredicionales

o Modemos

[-]

Bélicos

Da coleccion

[+]

Didacticos (22)
§.3.7 Sopgin Joan Vial

La de Jean Vial es un criterio para valorar juguetes en un catalogo: Par
edad, material, lugar, preclo y uso (23).

5.3.8 Clnsificacion de la Biblioteca del Congreso de Washington

Le clasificacién de la Biblioteca del Congreso de Washington los clasifica
asl:

¢ Minlaturas
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En piazos y de armar

Juguetes de ceramica

Porgonajes en jugueles

Educathrps

Mufiecos
Elactronicos
Mecanicos

E! do cajos de cerlllos
Juguate de metal

De papel

Sonajas

De motor
Blandos

Caballos de juguete




Pistolas de juguele

Juguetes de madera

Patines

Colecciones privadas

Prmitivos

Prahistdricos

Ciontificoo

Manufacturados

Manuales

En serie

Religiosos

Doctrinales

Yoyos

Intelectuales
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o Decorativos

o Antropolégicos
o Aristicos

o Especiales
o Coses do mufiecas
o Qgos de paluche
o Juguetes hechos con molde
o Dg la marca Dinky
o Saltarines o de sorpresa
o Marca Lego
o Matracas
o Pirinolas
5.3.9 Juguete de estatus,y juguete de propaganda
Otro tipo de juguste es el de estatus como el un tren eléctrico, o 1a casa
de mufiecas. Uno méas es el juguete de propaganda que es el que imponen las

marcas comerciales a través de los medios de difusién y son de entretenimiento
pasajero. (22)
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8.3.10 Clnolficacién Mexicéyotl

E! ludotecario Alejandro Nieto Camacho en el proyecto de
cosmoludotecas propone la siguiente clasificacidn para juegos y juguetes en
una basqueda de llevar estos cenlros a toda la nacioén, fuera de esquemas
dados por extranjeros como puede ser el casc de los aspaficles ¢ incluso
galirse del esquema hecho por Demetrio Valdez en su sistama Valmex con el
cual so han dirigido todas las ludotecas y en opinion de este ludotecario no es
muy completo ya que solo cubre 5 secciones. El sistema de Alejandro Nieto se
ama Maxicdyotl que traducido del nahuatl al espafiol significa "Mexicanidad".
El método ostd hecho para facilitar la clasificacion y 1a facil administraciéon del
matoriol sus secciones son:

o Makull-xochitl: este nombre lo tomo de la deidad del juego entre los nahuas
sus siglas son MX, El acervo que compone esld seccitn es: Agua y arena
(tos de tierra o los de playa), armado ( construccién), azar, campo, bosques,
cartes, cientificos, deportivos, educacién especial, electronicos esculturas,
ostimulacion temprana, lenguaje, patio, playa, predeportivos, galon y tablero.

o Titlehuacan: el nombre viene del dics Tezcatlipoca en su manifestacion de
protector de la danza y ta musica. En esta seccion se quiere poner todo lo
referente al teatro y simulacros, sus siglas son TC y se compone de vestuario
(bisuterla, disfraces, maquillaje, marionetas, mascaras, teatro guifiol) y
mobiliario (cojin, hamaca, petate y tapete)

o Xochiquétzal: es el nombre por la diosa del amor y se refiere esta seccion a
los juegos y juguetes erdticos. Sus siglas son XQ




o Ipalnemouani: eén nahuat! quiere decir "Aquél por quien existimos” se refiere a
los juegos esotéricos tales como las cartas del tarot, el juego de la oca, el
ajedrez, 108 laberintos medievales, el patolil o el tlachtli sus siglas son IN.

o Amoxtli: que son los materiales Impresos dedicados a la recreacion comao son
los libros, revistas, carteles y fotografias y sus siglas son AM

o Xochipilli: dios protector de los misicos entre las tribus nahuatlacas. Agui se
refiere o Instrumantos musicales, aparatos electrdnicos come |as camaras de
video, los equipos de sonido, las radiograbadoras, la {iglevision, las
videocaseteras y loa accesorios de estos como audifonos, bocinas,
cassettes, discos compactos, discos L.P., micréfonos

o Nappatecuhtll ora ol dios y protector de los que fabricaban petates y otros
objatos hechos con el tule de las lagunas. Aqul se refiere a la seccion de
hecer, do fabricar el propio juego o juguete con materiales como las
ecusrelas, barro, crayolas, cuerda, colores madera, marcadores, material de
rehuso, papel, pegamento, pinceles, plastilina, plumones y yeso, sus siglas
son NT (24).

Fuara de esta clasificacion estan los juegos y juguetes bélicos,
ideolégicos y chatarra ya que segun el autor de esia misma no contribuyen al
desarolio integral del ser humano, ya que los bélicos fomentan la violencia, los
ideologicos transmiten una ideclogia de manera implicita o explicita y la
chatarra va en ditimento de la economia familliar, en caso de que tuvieran en
una cosmoludoteca serla como material de estudio para conocerios y analizar
las conductas que se manifiestan durante la actividad lodica, asl como su
calidad. Se puede facilitar siempre y cuando el ludolecario de una explicacion
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previa de su uso; por tanlo no se les pensd un nombre en nehuatl para eflas
sélo se tiana por JB=Juguetsbelico y Ji=Juguete ideoldgico.

Por cuastionas de que ain no se edita este sistema y por proteccion a
los derochos do gutor, en el borador que se facilité para dar el curso de
cosmoludotocorios aperecen las 7 secciones en una manera muy simple y
hasta puede parecer inconclusa, El autor explicd que cada seccion, se
compona do méas subsecclones siendo un total de 30 hojas. Es muy probable
quo oste sistama pueda salir el proximo afio asl como un directorio nacional
cobro todas las ludotecas de México (25).
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COMCLUSIONES

La presentes conclusiones son el resultado de cerca de 5 aflos
(septiembre de 1993-marzo de 1998) de trabajo.

El tarmino ludoteca, por lo menos en este pals, se presia a que solo se
plensa en nlfios. Se siguen viendo como jugares que no sOn Sercs parad
tratarsa como centros de informacidn e incluso la opinidn de muchos
ludotecarios es que una ludoteca no debe ser vista como una biblioteca
especializada, aunque su organizacion y servicios sean parecidos. Tal pareciera
que la recreacion, la informacién y 1a investigacion estuvieran peleades.

La ludoteca, por la via del entrslenimiento busca proporcionar
Informacién para que el usuario forme su propio criterio y personalidad. Reitero
que los servicios ludotecarios deben darse a todas las edades, para educar en
el juego y con ol juguele que es ol soporte materal del juego, inventar, dar
ideas técnicas y recursos ludicos que permitan al usuarios disfrutar de su
tiempo libre.

Entre sus funciones esta la de recuperar juegos populares y tradicionales.
También puede ser un lsboratorio de invastigacion para especialislas que
deseen estudiar sobre las actitudes recreativas.
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Un problema que tienen y por ello no se definen como centros de
informacidn es quae no hay un consenso para que todas lleven una sdla forma
de clasificar y catalogar su material

En estos 5 afios he visto el auge del movimiento que comenzd como una
moda, sin fructificar del todo en México como ha sucedido en Europa. Es por
ello que algunas ludotecas han desaparecido, como las que pertenencian al
Patronato del Voluntadado Nacional, que fueron un proyecto muy importante
para lo atenckén o la nifez pero sdlo en el sexanio pasado. Otras han
parmanacido y algunas se han formado como las que han sido de Voluntariados
Indepandientes © que pertenecen a delegaciones, sindicatos o Instituciones
privadas como son el caso de la Ludoteca Familiar Benito Juarez, que
perteneca a la Delegacion del mismo nombre, la ludoteca 19 de Septiembre que
partenaca al sindicato de costureras y la ludoteca La Canica que perlenece al
Club Aleman,

Las ludolecas son espacios para jugar, pero también podrian ser centros
de informacion especializados en estos documentos come son los jugueles, que
conforman una coleccidn especializada.

También considero que la mejor organizacidn que puede tener un lugar
asl es como la que posee una biblioteca, pero por falta de una buena direccion,
de personal especializado, de racursos econdmicos y de criteno de los mismos
organizadores es que la mayoria prefieren seguir separando recreacitn de
informacién e investigacion. Ademas siguen siendo espatios mal
administrados.

Por mucha propaganda, folletos y manuales que se tenga en una
ludoteca sl no se sabe informar a la comunidad de lo que es y de sus beneficios




nunca va a ser aceptada por la gente ya quée no se valorard como una
necesidad de entretenimiento y de salir de la rutina .

Los Juguetes debe tener una logica en su ordenamiento segun 10s
requerimientos de sus usuarios y las metas que la misma Institucion busque
satisfacer. Este tipo de materiales pueden sistemnatizarse de acuerdo con las
reglas de catalogacion y clasificacion existentas. Los ludotecarios, deben lener
una preparacion bibliotecologica que les permita ofrecer mejores resultados en
la organizacién y el uso de la ludoteca.

Sl de un juego y un juguste podemos obtener informacion psicologica,
sociologica, pedagogica, geografica, artistica, historica, tecnologica, que se
puede lransrni@{t o Investigar para conocer mas del género humano por medio
de sus distracclones, la ludoteca no sdlo debe ser un gspacio para el juego y el
juguete sino también para el conocimlento.



GLOSARIO

1e

Coomoludotocno. Este término se refiere al lugar que no solo va a prestar
juegos y juguetes tomando como el centro de informacién, de interaccion y
de crasatividad al usuario, que es quien da molivo de ser al juego y al juguets.

(1)

Coomoludotocario. Operador técnico y administrativo de la cosmoludoteca
que da servicio al piblico prestandole el material ludico y asesorandole sobre
8. (2) i

Ludobuc. O ludoteca mdvil es la que lleva el servicic de préstamo de
material ladico @ lugares donde no existe una ludoteca permanente. Se
transporta parte del acervo en camién o camioneta equipado con repisas. (3)

Ludocatsilogo. Inventario de control de acervo de una ludoteca lievando un
crden para ldentificar y localizar el acervo. (4)

Ludografico y ludografica. La informacién impresa sobre juegos. Juguetes
y actividades recreativas. (5)

Ludotecario. Persona que efectia el préstamo del material ludico a los
usuarios, los asesora para la utilizacion del mismo, motiva el interés hacia el
juego, realiza eventos o tomecs recreativos, conduce juegos organizados o
predeportivos y organiza talleres para promover las secciones que conforman
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la ludoteca, con e! objetivo de dar una opcién para el uso constructive del
tiempo libre, (6)

o Ludotacario proctico. Persona persona que practica con los usuarios los
juegos, los explica, organiza, motiva a los usuarios y tiene habilidad en la
pnimacton soclo-recreativa. (7)

o Ludotocarlo todrico. Maneja las fichas ludograficas, tiene gusto para
investigar sobre lemas que lengan gue ver con las actividades lidicas del
ser humano, tiene habilidad en la clasificacion de juegos y juguetes para
tudotecas, sabe disefar espacios para tener el acervo ldico. (8)

o Ludotécnice o ludotScnica. Concieme al conjunto de procedimientos ¥y
recurcondn-qua. e siva el ludotacario para asesorar al usuaric sobre juegos
e @D)

o Ludotacologlco.Térmmino usado para ebarcar ol Area de estudio de las
pctividades recreativas. (10)

« Pooudoludotacario. Persona al trente de la ludoteca que se limita a prestar
el materia! ludico sin tener conocimiento del acervo ni de! trato al publico, sin
mostrar interés por las actividades de la ludoteca. (1.

o Tompotiborologla. Disciplina que estudia el tiempo libre, su relacion con
otros fendmenos sociales y los elementos gue en el influyen. (12)
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