¢
' Universidad Nacional Autonoma de Mexico
RS Escuela Nacional de Artes Plasticas
7EA5H5
Titulo:
Manual para desarrollar habilidades perceptuales
en nifios con problemas de lenguaje
Tesis que para obtener el titulo de Licenciada en Disefo Grifico
presenta:
Angélica Jiménez Ponce
Director de Tesis: Lic. Héctor Miranda Martinelli -
México D.F. Abril de 1998 .




e e

Universidad Nacional - J ~  Biblioteca Central
Auténoma de México -

Direccion General de Bibliotecas de la UNAM
Swmie 1 Bpg L IR

UNAM - Direccion General de Bibliotecas
Tesis Digitales
Restricciones de uso

DERECHOS RESERVADQOS ©
PROHIBIDA SU REPRODUCCION TOTAL O PARCIAL

Todo el material contenido en esta tesis esta protegido por la Ley Federal
del Derecho de Autor (LFDA) de los Estados Unidos Mexicanos (México).

El uso de imagenes, fragmentos de videos, y demas material que sea
objeto de proteccion de los derechos de autor, serd exclusivamente para
fines educativos e informativos y debera citar la fuente donde la obtuvo
mencionando el autor o autores. Cualquier uso distinto como el lucro,
reproduccion, edicion o modificacion, sera perseguido y sancionado por el
respectivo titular de los Derechos de Autor.



¢ \ ;
,/J\\ /‘\\ N /‘\}" /‘\ [<3 //(\'\T 4 /\ ry _‘/('\\\ /’\‘;

o

b

b N ke ik Tk Y W

A mis padres:

A las persoras mas raravilosas que han
estado & m lado, a quienes les debo o que
soy

Por todo el apoyo que dia a da me bnndan,
agradezco lodo & carfo y esfuerzo
aue hacen por mi

Por mi existencia y formacién profesional
y por permitirme llegar a esta meta

Gracias




ROD ) [ ) T PO PR UPPI 4
CAP!TQLQ 1
EL LENGUA JEDEL NIRO
1.1.Desarrollo normal del lenguaje en el nifio..........ccninn 6
1. 2. El nific con problemas de tenguaje.......coeeeieiee i 8
1.3.Causas y elementos de los trastornos del lenguaje.............. 10
1.4 Rehabilitacién de! nifio con problemas de fenguaje............... 14
1.5. La funcién de la terapeuta en el nifo
con problemas de [enguaje......ccoeie e, 15

1.6. Métodos empleados para su desarmollo..........cocineinie 16
CAPfTULO 2
EL MATERIAL DIDACTICO
2.1. Qué es el material didaCtCO. ..o e 18

2.1.1. Investigacién para la produccién de materiales.............. 19
2.2.0bjetivosdelmaterial didactico.....oooiiiiimiin 20
2.3. Cualidades del material didactico.....ccovivviimriiceciceeci e 21
2.4. Fases para su elaboracion. ... 22
2.5. Importancia psicopedagoigiCa........ieremeerieii 23
2.6. Elaboracion de material diddctico......cccoivviviiiiiiieiciniinn, 24
2.7. Clasificacién del material didéctiCo. ... 26
CApfTULO 3
PROCESQO EDITORIALY METODOLOGIA DE DISERO
3.1.Proceso SOitOMAL....ovvveeeieei e eee i e e 28

3.1.1. Etapas del proceso editorial.........c.cneiiniinn, 28

METODOLOGIA DE DISENO. ....oovivi et 33
CAPITULO 4
EL BISENO GRAFICO EN LA PRODUCCION
DE MATERIAL DIDACTICO
4.1. Elaboracién de un manual para desarrollar habilidades
perceptuales en nifios con problemas de lenguaje................. 35
O I R < T [ O OO O PO PP PSSP P PR 35
A.1.2. 18 fOTMB ittt 36
A.71.3. LA tEXEUIA e e ieei et et ss s e s seerenaeraeseneeome e e e s srannee 37
4.2, Materiales SPLiMOS ..ovveivei e e 38
B3, PaPEh. e e 38
A, FOMMBEG . ...oee ittt ie e s e eee e e e e e sttt e ee e ssane s ae et 19
B8, BlANTOS tveioeeeeeoeee i vataesesesasmeeeaeareeeeias s e e ees 39
A8, REUCUIA. ..o oo ctieee e e e e st ae s e 40
A7, DIagramacion......ococoicirii i 40
A8, TipoGrafla.....ccoooeeeiiiee e 41
A9 MEIGOM ..ttt e e e 42
4.10. Imagenes didACtICAS ... ivviivire e 43
WO B T =Y Yo TR e [ Y4 uT- Lo [« N OO USSR 49
412, Estructura del manual......ccceoveiiniini e 49
4.13. Propuesta final.........coocoeeiimocii i 53
NCL 21 FUOT RO P R OPU PO PP P UTUPR O 124
BIBLIOGRAFIA ... et e et e et e s 126




La sociedad, producto y reflejo de la
actividad humana nos lleva a la necesidad de
crear satisfactores {medios) a diversas
carencias. Una de estas carencias es la falta
de comunicacidn, gue es talvez el medio mas
indispensable para lograr un contacto entre
Emisor - Mensaje - Receptor.

El Disefo Grafico ha tratado de llenar esta
necesidad visual dentro dela comunidad y una
de sus formas es por medio del material
didéctico, medio auxiliar muy importante en
toda taréa educativa, y de manera especial
para la educacién del nific con alguna
problemaética, ya que le permite, partiendo de
su propia experiencia y manipulacion, la
educacién de los sentidos v le lleva poco a
poco al descubrimiento e interiorizacién de los
conceptos que le sean planteados.

El nifo, para su mejor desarrollo y
aprendizaje, ha de tener a su alcance los
objetos indispensables que le permitan
efectuar sus experiencias, ya que manipular
es aprender,

Para la educacién especial, el emplec de
material didéctico, que se refiere al conjunto
de medios flsicos que constituyen una
herramienta auxiliar para facilitar el aprendizaje

de una persona. En nuestro caso particular,
constituye el conjunto de medios gréficos
cuyo objetivo es ayudar al nifio con problemas
de lenguaje en su aprendizaje.

El material didActico se hace imprescindible,
ya que al presentar procesos especfficos en
el aprendizaje del nifio, normalmente necesita
para su asimilacién, la realizacién de ejercicios
especificos, diferenciados o graduados, como
lo son: el trazo, el iluminado, el recorte, el
pegado, la direccionalidad y la observacidn,
asl como el manejo y empleo al méximo del
material didactico, que le permitiré asimilar
las ensefianzas, interiorizarlas y retenerlas con
mavyor facilidad, asf como favorecer la accién
rehabilitadora que cada nifio precise.

Esta investigacidn surge de este
planteamiento. Crear soluciones adecuadas y
apropiadas para el drea establecida {nifios con
problemas de lenguaje}. Que sea
individualizado en polivalencia, es decir que
tenga mdltiples funciones o que pueda ser
utilizado con distintos fines, como una
herramienta. Que sea atractivo por su forma,
color y tacto, decorado con los colores
primarics, resistente y facil de manejar.

Desde hace tiempo la necesidad de crear
materiales didacticos se ha convertido en
tépico de la ensefianza, esto ha provocado la
participacién de diferentes especialistas que
contribuyen a8 un mejor desarrollo de
discapacitados y esto |les ayuda a superar las
limitaciones que se presentan en su
formacidn escolar.

En las sesiones de trabajo, las terapeutas
han dejado ver su participacién en la
elaboracién de material didactico que ellas
mismas emplean en las terapias con los
NiRos.

El material didactico como herramienta de
trabajo en la terapéutica de este problema,
deberd considerar aspaectos importantes
como son: el econémico, el préctico y el
cultural; asf como caracteriisticas propias que
deberan poseer los materiales: la resistencia
la atraccidn hacia el nifo vy la identificacién
entre éste y el material didéctico.

De esta forma es necesaric apoyar en la
creacién de material didactico que este
estructurado vy sistematizado, presentando al
nifio juegos sensomotrices graduados por
dificuitad creciente.
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En este proyecto de trabajo es necesario
resaltar la participacién del Disenador Gréfico
en la creacién de material did&ctico como
medio de apoyo a la ensefianza y rehabilitacion
de nifics con alteraciones de lenguaje.

Es importante la participacién del disefio
gréfico en lo que respecta a este tema, vya
gue la creacién de Material Didactico ayudaré
a superar sus limitaciones, principalmente a
tener un mejor empleo de la diccidn, y que
mejor forma, gue la creacién de un formato
gue contenga imagenes adecuadas al campo
de conocimiento del nifio.

Es importante la participacién de personas
interesadas en la comunicacién del nifio y su
adecuado desarrolic de lenguaje. Y que mejor
apoyo que el material didéactico, que
constituye un valioso recurso si se le emplea
adecuadamente, va que su objetivo primordial
es el de ser un medio de apoyo para su
rehabilitacién, asl como un desarrollo de su
entorno y crear aptitudes  importantes para
su aprendizaje.

La estructura de esta investigaciéon se
dispone de ia siguiente manera:

En el primer capitulo se trata el tema del
desarrollo del lenguaje en el nifio normal hasta
los cinco ahos de edad, los problemas ©
alteraciones que pueden presentarse durante
su aparicién, asl como las causas y elementos
que lo provocan.

También se desarrolla la clasificacién de los
trastornos del lenguaje, asf como las formas
o métodos que se emplean para su
rehabilitacidén especificando propositos y
objetivos de ésta, la funcién que cumple la
terapeuta en cuanto al desarrollo de su
trastorno.

En el segundo capltulo se describen los
tipos de materiales didécticos, qué son, como
son, su definicién, para que sirven, en que
contribuyen a la ensefanza, asl como sus
cualidades y objetivos para lo que son creadoes,
las caracteristicas que deben presentar, la
clasificacién que se les da y que tan
importantes son para la educacién especial.

En el tercer capltulo se presenta el proceso
editorial, cuél es su definicidn, cuales son sus
etapas, dando una descripcién de cada una
de ellas.

Se describe la metodologla empleada para
la realizacién del trabajo y los pasos de la
elaboracién del manual.

Introchceic

Y en el cuarto capftule se habla sobre el
procedimiento de elaboracién de un manual
para desarroltar habilidades perceptuates en
nifios con probiemas de lenguaje, {percepcion
visual) todos los requerimientos pedagégicos
y técnicos, las caracteristicas que presenta,
la funcién para el que fué creado vy la propuesta
gréfica final.
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1.1. DESARROLLO NORMAL DEL
LENGUAJE EN EL NINO

El nifo tiene ia necesidad de comunicarse,
deintercambiar ideas con otras personas, para
lo que requiere de un cédigo que sea
entendible para ambos. Este cédigo es el
lenguaje, por medio del cudl empezaré a dar
a conocer Sus sentimientos y necesidades,
como una manifestaciéon de sus emaociones.

Su comunicacién consiste en movimientos
del cuerpo, de sus misculos faciales o de les
ojos; también se agregan expresicnes
vocales, como el llanto o el grito, sollozos o
sonrisas, que presentan diversidad de tonos,
que se acompafian de gestos o abrazos de
carifio,

No hay una edad estable, ni fases precisas
gue se puedan considerar normales para el
desenvolvimiento del lenguaje en el nifio, pero
a medida que &l crece va aumentando sus
posibilidades y capacidades de expresién aral
como un medic de comunicacion.

1 JOHNSTON, JOHNSTON. Desamalio del lenguaje, p.42
2 EYmundoda los nifios, p. &

El lenguaje es la manera de expresarse de
los seres humanos, gue generalmente
consiste en sonidos articulados. El lenguaje
humano es artificial, es un producto que se
heteda y que el nifio aprende lentamente a
través de los afos

El lenguaje se define como "Un grupo
organizado de relaciones simbdlicas
mutuamente aceptadas por una comunidad
parlante para representar y facilitar la
comunicacién®

El lenguaje es un proceso de maduracién
neurcfisiolégica que con el tiempo a ocurrido
en el ser humano, este se manifiesta a través
de una conducta verbal, gue empieza cuando
el nifo aprende a escuchar ia voz del gue habla
y reproduce lo que oye.

El lenguaje es un cédigo constituido por
miembros de una comunidad relacionado con
el lenguaje, que serd operado por reglas
conocidas por todos. Los miembros
decodifican {escuchan los mensajes vocales
de los otros y codifican {responden) usando
el codigo {lenguaje). El lenguaje y el sistema

lenguaje del nino

de cédigos deberén ser expresados y
recibidos, tomando en cuenta gue ambos son
esanciales para una comunicacidén
datisfdctoria. Estos sistemas, receptivo y
dxpresivo  tienden a desarrollarse
tempranamente en la vida de los nifios.

El nifio comienza a utilizar el juego vocal
como un elemento de comunicacién,
empleando para ello la articulacion, la
entonacién y la altura con que pronuncia las
palabras.

"Un nifio necesita hablar y gue le hablen,
ser corregido cuando se equivoca y asimilar
el mayor nimero de palabras , de conceptos
y de imégenes mentales" ?

El desarrollo del lenguaje en el nifio se inicia
con las expresiones de sus sentimientos vy
emociones. Durante su primer afio de vida no
cuenta mas que con el lloro, para comunicar
al mundo que te rodea, sus necesidades ©
deseos de expresidon como lo son: el doior, el
hambre, la fatiga, la frustracién, etc. Posterior
a esto, surgen las sonrisas, que se manifiestan
como respuestas a las palabras que pronuncia
la madre.

PACHNA @cmhmo UNC
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Aproximadamente a los nueve o diez meses
de edad, las respuestas del nifio a las palabras
oldas ya las tiene muy claras, esto indica que
el mific ya distingue los tonos  de voz, como
autoritarismo, los carifios o los "no”. Su
lenguaje se desarrolla répidamente, aunque &
veces resulte diffcil interpretar su
pronunciacién.

Al comienzo de su segundo afio , el nifio
complementa sus expresiones emocionales,
con la ayuda de gestos, como por ejemplo,
da la espalda a lo que no guicre o rechaza
con las manos el alimento que no le gusta o
sefala con el dedo lo que desea. Su lenguaje
continua desarrollandose y todo o que dice
le resulta facit de interpretar.

A los tres afos, el nifio ya posee un
vocabulario bastante amplio y ya casi todo [0
que dice es entendible hasta para las personas
no allegadas a él. Ya emplea los pronombres,
preposiciones y palabras en plurel.

Es importante que durante estos tres
primeros afios de vida del nifio, se le motive a
hablar, atn "por muy deficiente que sea su
pronunciacién , pues una correccion excesiva
de la mala pranunciacién infantil, antes de los
cuatro ahos o cuatro y medio de edad puede
conducir al nifio a refugiarse en el silencio gue
le resultaré perjudicial’. 3

Durante los cuatro o cinco afios de edad, el
lenguaje surge y crece para ser una
herramienta flexible, es decir, funcional y a
medida que crece, su lenguaje comienza a ser
més complejo, esto es, empieza a desarrollar
més palabras, més combinacicnes entre giias,
ya es capaz de presentar una gran variedad
de modulaciones empleadas en el lenguaje

3 Enciclopedia de la vida. Tomo 3, p. 448

maduro.

La aparicién del lenguaje en el nifio se
desarrolla de la siguiente manera:

- Uanto
- Cu-cu
- Batbuceo
- Jerga
- Jerga con flexién.
Se presenta palabras ocasicnales
- Expresiones de una palabra
- Expresiones sucesivas de palabras
- Expresiones de dos palabras
- Expresiones de tres palabras
- Expresiones de cuatro palabras

Después de este paso, el nifio continua
amplidndo ampliando y a expresar més
complejo su lenguaje.

Para el desarrollo de! lenguaje, se ha
establecido un orden de elementos, que al
parecer, llegan a un nivel razonablemente
maduro de uso y gue se identifica como:

a) Pragmético. Uso del lenguaje como una
herramienta

b) Seméntica. Significado de las relaciones
contenidas en el mensaje linglistico

¢) Sintaxis. Estructura del lenguaje

d) Fonologfa. Sistema de sonidos del lenguaje

El desarrollo de Ja comanicacion en los nifos
normales, es un proceso de crecimiento

rapido y de gran cantidad de ideas. A pesar
de todo esta, el nific debe adquirir otras

£ lenousie deininw

formas de lenguaje como lo son, experiencia
lingUistica, experiencia no linguistica y el
deseo de comunicacion con los demés, que
se describen a continuacién.

Experienda lingliistica. El nifio debe expresar
su lenguaje y darse cuenta de cuél es su
desarrollo, ya que si al nifio nunca le han odio
hablar, no tendrd una forma para construirlo,
por ello es importante que la madre le motive
para que el nifio desarrolle su lenguaje.

Experiencia no lingtiistica. El nifio no tiene
nada que comunicarle a las personas que le
rodean, no asiste a lugares de interés para
&l, no realiza ninguna actividad. El nific no
presenta algln motivo para hablar, nada le
parece importante coma para desarrollar su
lenguaje, y es importante que la madre le
motive a realizar actividades o llevarlo a
lugares que al nifio Ye interesen, y le insiten
para desarrollar su lenguaje.

Deseo de comunicacién. El nifio tiene
capacidad de tener demasiadas cosas en
mente y tener un conocimiento amplio. El nifio
tendré la experiencia de saber como suena el
lenguaje, decir las cosas que desea y siente
y darse cuenta de gue la comunicacidn con
los demés, le dard grandes satisfacciones.

Pero si el caso es el contrario, en donde el
nifo no construye un deseo interpersonal para
comunicarse, aun sabiendo y conociendo
muchas cosas pero nc desarrolla un interés
para demostrarlo, es decir, que para él, la
capacidad lingdistica no es la forma més
adecuada de comunicacion.

PACINA @CADfTULO UNO




1.2. EL NINO CON PROBLEMAS
DE LENGUAJE

El Instituto Nacional de la Comunicacién
Humana dependiente de la Secretarfa de
Salubridad y Asistencia es creado en el afio
de 1968 gracias al doctor Andrés Bustamante
Gurrfa, ideélogo y ejecutor de un basto
programa de rehabilitacién,

El Instituto Nacional de la Comunicacion
Humana ha logrado perpetuar, salvando los
obstaculos, una Institucién normativa y
aplicativa de avanzadd que sirva de apoyo 8
todos los que en el pafs se asfuerzan en la
rehabilitacién del invélido por trastornos de la
Comunicacion Humana, cualquiera que sea su
origen.

Uno de estos trastorncs &s el lenguaje, que
es Hevado a la renhabilitacién por personas
especialistas en el tema. El Instituto brinda
apoyo pedagégico para los nifios que
presentan este problema.

En ocasiones ,"La mayorfa de los nifos
adquieren el lenguaje sin gue nadie sepa en
realidad cémo lo hacen. Es un «fenémeno
natural» y por lo coman el conocimiento del
proceso es necesario. Desafortunadamente,
algunos nifios no aprenden a hablar por sl
mismos y necesitan ayuda®. *

Es importante mencionar, que las edades
de los nifios que reciben terapia en esta 4rea
dentro del Instituto es de entre los tres vy los
sais afos de edad, se menciona el término
4rea porque el Instituto cuanta con tres areas
pedagégicas que son: nifios con problemas

40 NAR LOUAAS. Elnifio auisia, copias

de aprendizaje, nifios con problemas de
hipoacusia y nifios con problemas de lenguaje,
siendo este ultimo el tratado en nuestra
investigacuén, son nifios de clase media, que
presentan caracteristicas fisicas iguales a las
de cualquier nific normal.

Los trastornos de lenguaje se han
identificado en: 1)Trastornas del lenguaje, 2}
Demora en el lenguaje y 3) Desviacién del
lenguaje.

1) Trastornos del lenguaje. Son aquellos
problemas que aparecen cuando el lenguaje
de un nifo no se a desarrollado con fa
velocidad y nivel de otros nifios de su misma
edad, es decir, su desarrollo de lenguaje no
es el apropiado para su edad.

2) Demoradel lenguaje. El lenguaje del nino
es el normal, pero aparece y se desarrolla mas
tarde y lentamente como se desarrollaria en
un nific normal y por tal motivo estos nifios
tardan méas en su desarrollo.

3) Desviacién del lenguaje. El lenguaje
desarrollado no lleva un procedimiento normal
¥y no es empleado de una manera adecuada,
es decir, su lenguaje se a desviado en cuanto
a contenido, estructura o cantidad.

Alguros nifios tienen dificultades para poder
desarrollar adecuadamente su lenguaje debido
a diversos factores denominados etioldgicos,
es decirecausas». Estos factores pueden ser
afectivos y emocionales, factores ambientales
o factores orgénicos cerebrales, descritos a
continuacién:

Factores afectivos y emodonales. Muchos ninos
presentan problemas de lenguaje debido a

Folonorsie dondo

causas afectivas donde se establece una
relacién de causa y efecto entre el desarrollo
afectivo y el trastorno de elaboracién de
lenguaje. Dentro de este punto podemos
encontrar factores como: la sobreproteccion
materna, el rechazo y et abandono.

Lasobreproteccidn materna. En esta situacion,
la madre es demasiado ansiosa y teme
demasiado por su hijo, se niega a verle crecer
y siempre quiere tenerle en una estrecha
dependencia con ella, crea una refacion
demasiado (ntima, que provoca en el nifio un
alejamiento de las actividades propias de su
edad, a tener sus propias experiencias, no le
permite realizar cosas que para ella son
consideradas riesgosas, como descender una
escalera. La madre actla en lugar de él . no le
permite realizar sus propias necesidades.

En esta situacién, of desarrollo del lenguaje
en el nifio se constituye pero nc evoluciona.
La sobreproteccion de la madre, le genera un
desarrollo insuficiente, que no le permite
adquirir nuevas actividades, ni un mejor
lenguaje. Se dice gue al estar el nifo lejos de
su madre, empieza & progresar, empieza a
descubrir las posibilidades de adquirir nuevas
actividades logrande asf un mejor lenguaje,
pero al regresar con su madre, éste vuelve a
tomar el comportamiento de antes, su
lenguaje vuelve a ser el «lenguaje bebéxs, que
siempre a tenido al lado de ella. Esta situacién,
siempre le ocasionaré al nifio, un problema
de lenguaje.

£ rechazo. En este caso, la madre oculta un
sentimiento de rechazo, gue lo compensa
siendo demasiado atenta con el nifo, y se dice
que tolera a su hijo, sus caprichos, su
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expresién o presencia. La madre, al sentirse
culpable y justificarse, crea un
comportamiento de scbreproteccién como
compensacién para el rechazo que siente por
su hijo.

Esta situacién causa en el nifio, una reaccion
negativa y da un alto a su deseo de
comunicacién oral, El nifio que vive en un
ambiente de rechazo con su madre, vive una
constante relacién agresiva, que se manifiesta
con trastornos de suefo, falta de apetite 0 en
su aspecto de limpieza. Ocasionando
ausencia del lenguaje debido a la depresion
que encierra en si mismo, no tiene deseos
de comunicarse con los demas
manifestandolo por medic del rechazo al no
expresarse por medio de su lenguaje.

El abandono. La madre es Incapaz de
prestarle atencién a su hijo, las causas en su
mayorfa es que son familias desunidas. La
madre estd ocupada en otras actividades. y
presenta en muchas ocasiones una
indiferencia hacia él, que provoca un rechazo
inconfesado. Esta situacién crea en el nifio un
problema de lenguaje, presenta un
comportamiento apético e inestable y sin
afecto hacfa los demdés.

La aparicién y el répido desarrollo del
lenguaje en el nifio que es abandonado
emocionalmente le ocasiona un gran
desinterés de comunicarse al mundo exterior.

Factores Ambientales. Dentro de este factor
se desenvuelven los siguientes puntos: el
lenguaje y el medio ambiente, el lenguaje y el
bilinglismo v el lenguaje y los gemelos.

5 CLEMENT, LAURAY. Trastomos del yeng uaie, la patabra yla vor enel nifio, p. 97

Glbidem. p.97

g lenguaje y ef medio ambiente. £l nifo no a
sido educado en un ambiente familiar. Esto
le provoca un retardo en el desarrollo de su
lenguaje.

El nifio que es educado en un hospicio
presenta diferencias de lenguaje debido al
estimulo insuficiente de su entorno, "Nadie se
dirige directarnente a él, nadie le habla, los
juegos simbélicos (mufiecas, comiditas,
animales, cartitos} méas indicados para suscitar
intercambios de los llamedos juegos
educativos no se utilizan como serfa
conveniente.

Existe todo un clima de euforia que
proviene de los gestos y del tono de la voz de
los adultos, que falta constantemente”. ®

Es necesario que el nifio se desarrolle en
las mejores condiciones famihares, es
importante que la familia le brinde apoyo vy le
oriente para que se interese para desarroflar
su lenguaje.

Otro punto importante a destacar, es el nivel
cultural al que pertenece el nifio. Se a hecho
notar que un nifio con un buen nivel cultural
presenta intercambios verbales més continuos
y diversos, en cambio un nifio de bajo nivel
cultural, presenta intercambios verbales mas
limitados en cuanto a sus términos y
locuciones.

H nirio y el bifingtismo. Al nifio se le presenta
un doble madelo linglistico. es decir, el nifio
oye hablar dos lenguas diferentes, siendo
perjudicial para su evolucidn.

El nifio posee un lenguaje normal, asimila
simplemente una lengua, pero al oir otra
lengua distinta, este retiene ciertos elementos
del habla. Al oir dos lenguas diferentes se

confunde con los sonidos, provocandole un
desarrollo inadecuado de su lenguaje.

£ nifio y fos gemelos. Ambos nifios tienen que
convivir juntos vy su mundo de comunicacion
se convierte en gestos, mimica y sonidos
vocales, que ocasiona que los nifos se afslen
en un punto familiar, como por ejemplo 1a
madre, y solo se comunica cuando es
necesario.

"En lo gue concieme al retardo del lenguaje
. los gemelos ofrecen un ejemplo muy preciso
de lo que son los trastormos de elaboracién
del lenguaje cuando solo entran en
consideracion las condiciones de vida; sélo
esta afectando el inicio del lenguaje®. ©

Factores Cerebrales Organicos. El nifo
presenta problemas de lenguaje debido a
lesiones cerebrales que en algunas ocasiones
son minimas, como por gjemplo, ser un nifio
prematuro, mal nutricién de é! o de la madre
durante su desarrollo de embarazo, etc. Todas
estas causas o limitaciones impiden en el nifio
un desarrollo adecuado de su lenguaje.
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1.3. CAUSAS Y ELEMENTOS DE
LOSTRASTORNOS
DEL LENGUAJE

Antes de dar inicio a la clasificacién de los
trastornos del ienguaje, es necesario aclarar
el concepto de trastorno de lenguaje.

El primer problema al que nos enfrentamos,
es el de precisar el Ifmite de lo «<normai» y lo
epatolégicor en materia de lenguaje.

De una manera intuitiva, la generalidad
aceptada como atributos esenciales de un
habla «normal», es el empleo apropiado de
las palabras segdn su significado, la cantidad
y calidad del vocabulario suficiente y preciso,
la claridad de la articulacién, la forma
gramatical adecuada, el ritmo y velocidad
apropiados y en lo que se refiere a la voz en
forma especial, la audibilidad (volumen
apropiado), la cualidad agradable, el tono
apropiado a la edad y sexo, la entonacién de
la frase en concordancia con su significado y
sus necesidades expresivas.

Ahora bien, el concepto de normal o
anormal es un tanto subjetivo y depende del
criterio del examinador que va a emitir &l juicio
y de las normas sociales en que se apoya para
establecer la comparacion.

En el libro "La educacidn de los impedidoss
de Elizabeth MacDowel. menciona, refiriendo
al concepto de lenguaje normal: «Un «buen
lenguaje» es un termino de valores relativos...
bueno para gue... buenc para quien... bueno
en gue circunstancias... For lo tanto, no debe

7 MacDowell, Elizabeth. La educacion de los impedides, copies.

l...........l....................‘........l........'....l...l.......

pedirse que nos adaptemos a una soia norma
descrita como lenguaje correcto. Cada
individuo emplea més de un estilo de hablar,
segln se lo dictan sus necesidades, de
situacién en situacién”. 7

Desde el punto de vista fisioldgice, el habla
normal es 1a que se produce sin ninguna
alteracién en su dindmica anatomofuncional.

Segin la linglistica, es aquella que se ajusta
a la norma tradicional impuesta por la
colectividad. Estadisticamente, la norma
corresponde a lo que dicta la mayorfa o
generalidad de los individuos que forman la
sociedad.

En relacién con el fenémeno social, el
lenguaje puede considerarse normal cuando
no obstaculiza |a intercomunicacién humana.
Para el individuo, la facultad lingUlistica es
normal cuando cumple su  misién
satisfactoriamente, sin ninguna imposibilidad
permanente y se aceptan dentro del ambito
de lo normal las alteraciones pasajeras que
pueden presentarse ocasionalmente,

Resumiendo las ideas anteriores, el
concepto de lenguaje normal reline una serie
de caracteristicas graduadas y descritas por
la generalidad, ajustadas a las normas
sociales, que no obstaculizan las relaciones
entre los individuos que forman la colectividad
y no entrahan una imposibilidad verdadera de
expresién o comunicacion,

Los trastornos del lenguaje son entonces,
todas las diferencias de la norma en cuanto 2
forma, grado, cantidad, calidad, tiempo y ritmo
lingiifstico que dificultan las posibilidades de

Fi lenguage delniny

expresién interpersonal y que implican una
deficiencia més o menos duradera de la
habilidad lingUfstica.

Ahora analizaremos los elementos que
pueden concurmir en su presentacion.

Etologia: Es el estudio de las causas que
originan los padecimientos. Si se considera
gue en ta preducciéon del lenguaje intervienen
factores orgénicos, fisiolégicos, bioguimicos,
psiquicos y sociolégico, que regutan las
fuerzas internas y externas del organismo
como un «todon funcional, el analisis etiologico
de las anomalfas del lenguaje debe considerar
la dindmica de la palabra en relacién con la
unidad biosiquica del individuo. Este estudio
va a responder a las preguntas ¢Por qué habla
mal la persona? {Cuél es la causa de los
desordenes lingllsticos?

Determinar la causa gque origind &) trastorno
del lenguaje es el punto bésico de donde se
va a partir al tratamiento, solo conociendo los
elementos que actuaron en la produccién de
la anomalia, se podré atacar directamente para
corregir a deficiencia.

La investigacién eticlégica de las
alteraciones del lenguaje marca los siguientes
aspectos.

1) Gausas orgdnicas

En la produccidn del lenguaje intervienen
una gran variedad de 6rganos de diferentes
sistemas, en consecuencia cualquier
anormalidad o lesién anatémica en estos
6rganos puede originar un trastorno de
lenguaje. Se refiere a cualquier anomalfa de
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aparato fono-articulador y del sistema
nervioso.

2) Gausas fundonales

Scn agueilos defectos en el proceso
fisiolégico de los sistemas que intervienen en
la emisién de 1a palabra, aungue los &rganos
se encuentren en perfectas condiciones. Las
fallas funcionales pueden deberse a procesos
mentales, auditivos, psiquicos o mecénicos
que determinen la implantacién de hébitos
defectucsos que alteran la emisién de la
palabra.

) Causas organofundonales

Para esta causa es dificil separar lo orgénico
de lo funcional y casi nunca se encuentran
anomalfas puras de una categorfa. Es natural
que un dafo orgénico origine fallas en la
funcién y alin puede darse el caso contrario:
que una alteracién funcional cause una
anormalidad orgénica.

Otro punto importante es el de precisar si
predominan las causas orgénicas o las
funcionales en la produccién de la anomalla
lingilistica que se estudia. No siempre existe
una relacién directa entre lo funcional y lo
orgénice. En ocasiones, cuando el dafio
anatomico sea muy severo, los procesos de
acomodacién, adaptacidén y compensacién
fisiolégica pueden establecer
espontdneamente la funcién o marcar apenas
una leve deficiencia; o bien puede darse el
caso contrario a una minina alteracién
orgénica, una gran imposibilidad funcional.

.'....................................................

4) Causas psicosomdticas

Por existir una relacién tan estrecha entre
lenguaje y pensamiente, es |6gico que las
alteraciones de este ultimo puedan causar una
anomalfa en la expresién oral, asl como los
desordenes de la palabra pueden afectar la
integridad del psiquismo.

En ciertas formas de padecimiento, como
en el caso de la tartamudez, la alteracidn
linglistica puede ser un sintoma de neurosis,
la relacidn entre una vy otra se explica sobre la
base de que la anomalia psiquica es el todo y
el problema de lenguaje es solo un sintoma,
ademés de la conexién de causa y efecto que
las une.

5) Causas endocrinas

La relacién entre hormonas y procesos
metales parece ser bastante intima. El exceso
o deficiencia en |a secrecién de las diferentes
glandulas se traduce en cambios de conducts.

El hipotalamo tiene la funcién de convertir
en efectos viscero-motores y neuroendocrinos
los impulsos provenientes de otras partes del
cerebro. A través del hipotalamo las funciones
endocrinas son activadas y se equilibran las
percepciones internas y externas, los estados
afectivos, las emociones y ta conducta.

Las glandulas endocrinas desempefian un
papel importante en el desarrollo psicomotor
del individuo, en el crecimiento, en la conducta
adaptativa y sexual, en el funcionamiento y
crecimiento normal del cerebro y en el
lenguaje, ya que esta es un producto mental
por excelencia. En este punto siempre se debe

Ei lenguaje der nnny

tomar en cuenta que el funcionamiento de las
gtandulas endocrinas se realiza en circulo, es
decir, la funcién de una puede afectar a todas
debido a la relacién constante que ejercen
entre s unas y otras.

E| sisterna endocrino actta en relacidn con
el lenguaje, como elemento excitante o
inhibidor de la produccidén de la palabra y en
ocasiones puede influir o ser la causa decisiva
de ciertas alteraciones patolégicas de la
palabra y la voz més 0 menos severas.

6) Causas ambientales

El nifio en cuanto nace, esté sujeto a los
cambios ambientales, naturales, sociales y
culturales en que vive. Su participacién en el
ambiente cultural vy social empieza desde el
momentc del nacimiento. Nace miembro de
una nacién, de una clase social y por lo general
de una familia.

Aprende a hablar el idioma que le ensefian
sus mayores y el vocabulario que emplea esté
en razén directa del ambiente sociocultural en
que se desenvuelve. Si la familia, sobre todo
la madre, no le han brindado la suficiente
estimulacién lingGistica, es natural que su
habla sea pobre y escasa. Si por otra parte,
en su ambiente familiar hay personas que
padecen algln trastorno de lenguaje, el
continuo contacto entre los miembros de la
familia puede ocasionar una alteracidn
patolégica por contagic o imitacién.

Patclogia: €s la rama de la medicina que trata
del estudio de las enfermedades vy
anormalidades del organismo y por una
extensién del vocablo, lo «patolégicor es
sindnimo de anormal. La patologia del
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lenguaje, es el aspecto de la ortoldlia que se
refiere al estudio de las anormalidades del
lenguaje.

En et estudio de los desérdenes de la
expresién oral se pueden considerar dos
aspectos principales: las alteraciones de la
facultad linglistica y el sujeto que las padece,
esto es, el habla y &1 hablante.

Ciertas caracteristicas patolégicas del habla
se pueden analizar sobre |a base de la
lingiiistica, pero el estudio integral del
hablante, considerando la totalidad de su
organismo en relacién con la anomalla que
presenta, tiene muchos puntos de contacto
con la medicina.

Etiopatogenia: Es la rama de la patologfa que
trata de la forma en que se desarrollan las
enfermedades. Cuando se refiere al estudio
de las anomallas de lenguaje se dedica al
anélisis de su desarrollo desde gue se inician,
generalmente se une la patogenia a la
etiologla, para llegar a establecer claramente
las circunstancias que ocurrieron en €l
moemento en que se origind la alteracién.

La etiopatogenia traza la curva evolutiva del
trastorno baséndose en los datos
proporcionados por el paciente, por el
informante, el estudio medico y psicolégico.

En el aspecto temporal pueden ser
prenatales, natales o posnatales; unas
anomalias son mas persistentes que otras,
algunas suelen agudizarse con cierts
periodicidad o agravarse ante determinadas
circunstancias y ho en todas se puede lograr

la recuperacién total.

Sintomatologia: La sintomatologla como parte
de la patologla de lenguaje se ocupa del
andlisis de las caracteristicas externas del
habla en relacién con el hablante.

La exploracién sintomatologfa requiere una
habilidad especial que se puede desarrollar a
través de la préctica sistemética, metddica y
convenientemente orientada.

Los caracteres sintomatolégicos que
definen los aspectos cuantitativo y cualitativo
del lenguaje de una persona son
primordialmente;

a) Aspecto auantitativo:

1. Desarrolio linglistico, comparado con
normas establecidas

2. Extensién, grado y calidad de vocabulario

3. Existencia y amplitud del lenguaje interior

4. Comprension del lenguaje

b} Aspecto cualitativo:

1. Conceptos lingllsticos y contenido del
lenguaje

2. Calidad de la articulacién

3. Calidad de la voz

4, Construccion gramatical en frases y
oraciones

5. Ritmo del habla

6. Calidad de la lectura

7. Calidad de la escritura

8. Calidad de la interpretacién lingUlstica

En occasiones unh solo sintoma puede
significar una anomalia de lenguaje, como
ocurre en los errores de articulacidn, sin
embargo, la misma caracteristica puede

obedecer a diferentes causas, variando su
interpretacién segdn la naturaleza del
trastorno.

Diagnéstico y prondstico: El diagnéstico
consiste en determinar el grupo o subgrupo
de los trastornos de lenguaje a que
corresponde la anomalfa lingdistica que se
estudia. Pronostico es el juicio que nos
formamos sobre el curso futuro de un
padecimiento, previendo si la recuperacién va
a ser lenta o rapada y si cabe esperar una
rehabilitacion total o parcial.

Es muy importante que el terapeuta de
lenguaje conozca el propésito del caso que
trata para evitar su desaliento cuando trata
una anomalla de lenta recuperacién, puesto
que la actitud psicolégica del especialista
siempre debe ser positiva, para infundir en su
paciente confianza e interés en su
rehabilitacién.

Por ser la patologla del lenguaje tan variada
y compleja ya que e mismo trastorno puede
estudiarse y anailizarse desde diferentes
puntos de vista, la terminotogia y clarificacién
de las anomalias del habla varia mucho de un
autor a otro. Por ello se analizé la més
conveniente siendo la que realiza Margarita
Nieto, en su libro «Anomalfas del ienguaje y
su correcciéns,

La autora realiza algunas modificaciones que
le parecen oportunas para determinar el
terreno patolégico de cada problema, la que
se a agrupado en tres grandes categorfas.

PAGINA @capimo LRO



Primera categorfa Anomalias de la voz ©
disfonias

Las disfonfas en general comprenden todos
los defectos o alteraciones observadas en la
calidad de la voz (afonla es la perdida total de
la voz). Se pueden agrupar en dos categorlas:

I. Disfonias. Alteraciones patolbgicas de la
voz debidas a anomalias laringeas o
respiratorias.

2. Rinofonias. Defectos observados en la
calidad de la voz debido a alteraciones de la
cavidad de resonancia manifestandose por la
falta de graduacién de la nasalidad.

Las rinofonfas admiten la siguiente
subdivision:

a. Hiporrinofon/a. Falta de nasalidad

b. Hiperrinofonia. Exceso de nasalidad.

Todas las clases de disfonfas en general
pueden ser de tipo orgénico, funcional o
psicosomético, segln sea la causa que las
origine. Las disfonlas orgénicas se debe a
algtin dafo orgénico; las funcionales son
causadas por alteraciones fisiolégicas y las
psicosoméaticas, dando la apariencia de ser
trastorno orgénico, son causas por alteracion
del psiquismo.

..l......................................'............

Segunda categorfa Anomalias del lengugje o
dislalias®
* Alalia es la ausencia total de lenguaje

Son todas las anormalidades observadas en
el lenguaje, en cualquiera de sus faces. La
dislalia indica cualguier anomalia del lenguaje
en general. Se pueden clasificar de la siguiente
forma:

A). Disartrias. Anomalias que se presentan
en la articulacién de las palabras; por su
etiologla pueden ser de dos tipos:

/. Disartria periférica. Alteracién en la
articulacion de las palabras debida a fallas
organicas o funcionales del aparato
fonoarticulador.

2 Disaremacentral, Anomalla en la articulacioén
delas palabras debida a alguna lesion orgénica
del sistema nerviosa central que obstaculiza
el control de la coordinacién motriz de los
6rganos fonadores.

B) Disfemia. Alteracién del habla debida a
psiconeurosis, gungue pueda presentarse
unida a ciertas a;%malfas orgénicas. En este
grupo se encuentran:

/. Espofernia o tartamudez. Se caracteriza por
la presentacién de espasmos, tropiezos y
repeticiones durante el discurso.

2, Tartgjolernia o tartajeo.Omision de fonemas
o silabas que dificultan la claridad de ia

expresi6n oral, dando la impresién de un habla
agitada, como si el pensamiento corriera mas
répide que la palabra. Se presenta
generalmente unido a taquilélia (rapidez
excesiva de la palabra).

b lenguaie ae' ni

C) Disritmia. Alteracién del ritmo del habla
exceptuando las disfemias. Son defectos del
ritmo respiratorio, de la acentuacién, de la
inftexién verbal y del fraseo, debido a
anormalidades en el sistema neurovegetativo.

D) Disfasia o afasia. Debilitacion o perdida de
las asociaciones verbales debido a
enfermedad o trauma que lesiona las éreas
del lenguaje localizadas en la corteza cerebral,
se pueden clasificar en tres tipos principales:

1. Afwsia o disfasia motora. Debida a alguna
lesidn en el centro motriz del lenguaje o centro
de la Broca.

2 Afasizo disfasia sensorial Causada por alguna
lesién en el centro sensorial del lenguaje, al
gue estd encomendada la interpretacién de
la palabra oida.

3. Afsia o disfasia mixta. Combinacién de las
dos anteriores, observando se sintomas
mezclados de una y otra, la lesién se localiza
en una zona intermedia entre esas regiones.

E) Dislexia o alexia. Defecto ¢ imposibilidad
de establecer las asociaciones verbormotrices
indispensables en la lectura y escritura debido
a lesiones centrales de la corteza cerebral o a
problemas psicoldgicos.

La dislexia puede clasificarse en.

/. Motora.Cuando las anomallas de la lectura
y escritura se deben a fallas en la coordinacion
maotriz que requieren en su ejecucion.

2. Sensorizl Si las alteraciones patoldgicas
de la lectura y escritura se deben
principalmente a fallas en los mecanismos
sensoriales centrales, estas fallas pueden ser
de tipo visual 0 auditivo.
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3 Mixta. Cuando los defectos de la lectura y
escritura se deben a alteraciones tanto en los
procesos motores como en los senseriales.

F) Hipolalia. Disminucién o retraso en la
expresién verbal condicionado por factores de
cardcter funcional, psicosomético o ambiental.

G) Dislégia. Alteracién en la l6gica y contenido
del lenguaje, debido a psicosis, neurosis,
demencia o un retraso  mental
profundo.autismo o mutismo autista propio
del nifio con tendencia a la esquizofrenia.

Alogia. Mutismo por ausencia de ideas,
propio del idiota.

Agramalogia Habla incoherents, con falta de
sintaxis.

Bradilogia. Habla perezosa e indolente.

Ecolalia. La ecolalia como sintoma de las
dislogias, consiste en que el enfermo repite
todas las palabras que oye, como si fuera un
eco de los demés.

Estereotipia. Monélogo repetido muchas
veces.

Paralogia. Uso de expresiones carentes de
significado.

Polifogia. Locuacidad excesiva. Las personas
que la presentan hablan constantemente
usando paiabras de su invencién sin hilacion.

Taquilogia. Rapidez mérbida del lenguaje,
puede ser: taquifrasia cuando el individuo
habla demasiado répido sin cortar las frases
o agitologia cuando habla atropellada o
agitadamente, algunas veces entrecortando
las frases por su agitacién,

8 NIETO HERAERA, MARGARITA, Anomalles dal lenguaje y su cormecion, p. 126129

9 Enciclopedia de la vida. Tomo 6, p 982

La dislégia se clasifica en:

1. Dislogia cualitativa, debida a psicosis o
neurosis.

2. Dislogia cuantitaniva, debida a demencia 0 a
un retraso mental profundo.

Tercera categoria
Anomalias de |a audidion

Las anomalias de la audicién se designan
con los términos de anacusia o sordera total
e hipoacusia, que es la disminucién de la
agudeza auditiva por lesiones orgénicas o
funcionales del aparato de la audicién.

La hipoacusia, segin la causa que la
produce admite la siguiente clasificacién:*

). Hipoacusia conductiva. Cuando la lesién
organica o funcional se localiza en el oido
externo o medio.

2. Hipoacusia neurosensorial. Cuando 1a lesion
orgénica se localiza en el nervio auditivo.

3. Hipoacusia mixta. Cuando la lesién es & |a
vez de tipo conductivo y neurosensorial.

Cada uno de estos tipos de hipoacusia, por
su grado pueden ser:

a Superfidal

b. Media

c Profunda

d. Sordera subtota/

*| a anacusia o sordera s6lo puede ser de
tipo neurosensorial ®

b lenguaje aes ntiu

(.4. REHABILITACION DEL NINO
CON PROBLEMAS
DE LENGUAJE

La rehabilitacién es un punto importante
para el desarrollo del lenguaje, que tiene como
propésito el incorporar lo més pronto posible
al nifio con problemas de lenguaje a su
entorno familiar y social al que tiene derecho
a permanecer.

Esta incorporacién a su medio familiar y
social se logrard siempre y cuando se |e realice
un diagnéstico temprano, es decir, realizarle
un estudio para saber si necesito o no ayuda
médica para su desarrollo; si es asl adaptar
las medidas terapéuticas necesarias.

El nifio con problemas de lenguaje debe
llevar a cabo una adecuada rehabilitacién, que
va & ser de acuerde a sus necesidades y a su
problema especifico.

Se dice que el medio plantea ios problemas
socioeconémicos y culturaies de la familia, el
grado de aceptacién social que tenga, la
existencia o no de lugares ¢ centros
adecuados, con personal y equipo
competente, cerca de los lugares de
residencia.

Es importante que el nifho desarrolle su
lenguaje, pues, "el entendimiento y asimilacion
del lenguaje que oye a su alrededor ha sido
tradicionalmente la clave de la ensehanza de
un nifio, porque cuando empieza a hablar da
la mejor prueba de cuanto ha aprendido y de
que puede descubrir aquello que necesita

saber". 9
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Por esto, es necesario proporcionarle al nifio
un programa de rehabilitacién, que Je permita
una mejor habilidad de su lenguaje.

La creacién de un plan general de
rehabilitacién, que es, generalmente a large
plazo, debe tomar en cuenta todos estos
factores, per que de otro modo, no podré
lograrse.

La rehabilitacién de un nifio con problemas
de lenguaie, brinda la posibilidad de ofrecer
tres tipos de unidades de atencién para su
tratamiento.

Estas unidades pueden ser:

1) Centros

2) Instituciones y

3) Servicios hospitalarios o entidades
similares en las que se tiene lugar esta
actividad.

Estas unidades, a su vez, se agrupan en tres
diferentes éreas:

a) Instituciones de rehabilitacién médica;
b) nstituciones de rehabilitacién escolar y
c} Instituciones de rehabilitacion iaboral.

Las instituciones de rehabilitacién médica
tienen como objetivo primordial, la
recuperacién de los pacientes. Estas
instituciones pueden ser: Hospital generat,
Centros de rehabilitacién médica u hospitales
de rehabilitacién médica.

Las instituciones de rehabilitacidn escolar,
brindan servicio educativo, ya ses en los
niveles preescolar, escolar, primario o
secundario.

Las instituciones de rehabilitacién laboral,
estas son de diversas variedades, ya gue
algunas estdn dedicadas a la preparacién
prevocacional y ofras a la preparacién
profesional propiamente dicha.

Es importante mencionar, que dentro de
estos centros de rehabilitacién que estén
especializados en problemas de lenguaje,
cuentan con persconal altamente calificado y
especializado en este tema. Se debe contar
con un equipo de profesicnales médicos
dedicados a los problemas de lenguaje vy
audicién, como lo son, psicélogos;
psicopedagbgos; terapeutas especializados
en reeducacién psicomotora y también, contar
con personal dedicado ai lenguaje, coma
terapeuta del lenguaje, al igual se debe incluir
con asistencia social. orientadores
vocacionales y terapeutas ocupacionales, con
el fin de atenderlos cuando llegan a la
adolescencia.

Las terapeutas cumple una funcién muy
importante, ya que por medio de ellos se
lograré un avance o desarrollo en el nifio,
siendo a su vez, un punto de partida para la
rehabilitacién de nifios con problemas de
lenguaje.

B lenguaje del o

1.5. LA FUNCION DE LA
TERAPEUTA EN LA
REHABILITACION DE NINOS
CON PROBLEMAS DE LENGUAJE

La terapia es una actividad por medio de la
cuét, se trata de recuperar al paciente con
tratamientos yfo actividades fisicas que
permitan al nifio su rehabilitacién. Les
terapeutas son las personas encargadas de
llevar a cabo estas actividades.

Las terapias son tan importantes cuando
son impartidas por personas especializadas
como las terapeutas de lenguaje. De este
modo, la relacién entre el paciente {nifo} y la
terapeuta, constituyen un punto impartante
para alcanzar los objetivos propuestos de la
terapia.

La terapeuta cumple un proceso educativo,
pues la motivacién que se proporcione en las
sesiones de rehabilitacién tendradn una gran
influencia en la actitud del nifio y hasta de la
familia y el medio social. También es
importante que se le motive al nifnos en sus
sesiones, gue son de dos horas, para lograr
un proceso de aprendizaje, que seré dirigido
hacia un sentido positivo.

Asi como la terapeuta cumple una funcién
muy importante, es necesario mencionar, que
tanto ella, como el material de trabajo estdn
en continua unidn para curmnplir un fin.

El material de trabajo es de gran apoyo para

los nifios con que se trabajan, por ello debe
ser de calidad en cuanto a la funcionalidad
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con la que fue creado o elaborado.

Pero en muchas ocasiones, este material
no se le proporciona la suficiente importancia,
ya que en muchas ocasiones la institucién no
cuenta con los recursos necesarios para la
adquisicion de materiales adecuados y de
calidad funcional.

Estos materiales son, en su mayorfa,
realizados por las mismas terapeutas, ellas
proporcionan el material de trabajo, ellas
mismas, dibujan e ilustran las figuras con las
gue trabajan, los realizan como quien dice «al
hay se va» O mientras se parezca a tat o cudl
fruta, por lo tanto no conilevan detrds, una
funcionalidad adecuada. Las terapeutas no
tienen una guia o base para la creacidén de
estos materiales, por esto es importante la
creacién de materiales adecuados para la
rehabilitacién del nifio con problemas de
lenguaje.

1.6. METODOS EMPLEADOS
PARA SU DESARROLLO

Como apoyo al tratamiento de terapia, se
sugieren métodos didacticos para trabajar con
los nifios, elaborando cierto nimero de
técnicas y materiales, con los que se
comprueba la eficacia, v que utilizan
normalmente para ensehar sl nifio a
desarrollar su lenguaje verbal.

Todos estos ejercicios y materiales que
presentan un determinado contenido
linglfstico, que la terapeuta relaciona en la
mente del mifo todo o referente a ello,
haciendole repetir palabras para ensefiarle a
expresarse en situaciones similares, y asl,
poco a poco, 8 partir de una posicién, el nifio
se «construye» un principio de lenguaje.
También, hay un método que se utiliza para
lograr la nocién del tiempo, a través de una
narracién gréafica, ya que es sabido, gue este
tipo de nifos, presenta dificultad en cuanto a
ta nocidn del tiempo.

La nocién del tiempo y la expresién
lingufsticas son temas importantes, ya gue son
uno de los puntos de més diflcil aprendizaje
por parte de los nifios.

Para este tema existe un método
establecido por el Doctor Luguet. El menciona
que la evolucién de la narracién presenta tres
modalidades, que son:

1} E! dibujo simbdlico, en que se escoge un
determinado episodio como el més
representativo de la narracién.

r lenguaie oelninu

2} Una sola imagen que relna a todos los
elementos.

3) Una sucesion de varias imégenes que
seran denominadas como comic o historieta.

Uno de los métodos gue las terapeutas,
emplean en sus sesiones para el desarrolio
del lenguaje. es el Método de Asociacion
creado por McGnnis, Este es un método
creado para lograr una motivaciéon para que
el nific desarrolle su lenguaje

Este método retoma las siguientes
consideraciones.

- El interés o la motivacién del nifio por
querer comunicarse.

- Captar su atencién auditiva vy
especialmente la visual.

- Un avance gradual del material gréfico
lingifstico y del tipo del mismo.

El Método de Asociacion es un programa
de aprendizaje gue se basa en la motivacion,
siendo un plan de terapia del tenguaje
dependiendo de cada caso.

Cada terapeuta debe estar al tanto de los
antecedentes de estudioc médico-
psicopedagbgico especializado por completo
de cada alumno, antes de iniciar su programa,
vya que si no conoce su historial, le seré
imposible organizar su programa de
ensefianza, que dependerd de ciertos factores
para saber si se continua o no con el programa,
la duracién, tos rasgos de conducta del nific o
la disposicién afectiva de este.

McGinis propone ciertos requisitos para el
programa de terapia del lenguaje.
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Estos deberan:

1- Presentar un deseo de comunicacién del
nifio y de hacerlo lo mejor posible.

2- Integrar al nifio fo més pronto posible a
su ndcleo social.

3- Prevenir algun otro problema relacionado
con la lectura y la escritura.

4- Elegir el momento adecuado para su
tratamiento.

5- Ser los més dinamico posible en e!
desarrollo del tratamiento.

6 Involucrar a los padres o familiares.

El tercer punto gue se destaca, es gue 05
nifos que trabajan en las terapias, adn no
saben leer ni escribir, quedando los cinco
puntos restantes para llevar acabo el
programa.

La duracién de este método dependera de
los siguientes factores.

- El tipo de problema

- La gravedad del mismo y las posibilidades
de recuperacién espontanea

- La edad

- La frecuencia, la duracién y el dinamismo
de tas sesiones

- La participacién familiar

- El dinamismo del nifio

- La experiencia profesional y la actividad
de {a terapeuta

.....Il....l........'.l...‘...'.......'..................'...l..l

Los padres son un punto importante en las
sesiones, ya que pueden ayudar a sus hijos
en aspectos comoe.

- Despertar el interés del nifio por
comunicarse

- Realizacién de actividades que les ayuden
a mantener la atencién por mayor tiempo

- Proporcionar material para desarrollar su
percepcién visual y auditiva.

s Ae R g
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2.1. ;QUE ES EL MATERIAL
DIDACTICO?

El materiai did4ctico es un auxiliar
pedagbgico que se utiliza como apoyo a la
ensefianza en determinadas 4reas de
aprendizaje.

El material didactico es para la ensefianza,
el nexo entre las palabras y la realidad, que
crea en el alumno un desarrolio de los
sentidos {visual, auditivo y téctil en alguno de
los casos), lo ideal serfa que todo aprendizaje
se llevase acabo dentro de una situacion real
de vida, no siendo posible esto, el material
didéctico debe situarse en la realidad,
representandola de la mejor forma posible,
de mado que se facilite su objetivizacidn por
parte del alumno.

El material did4ctico es una exigencia de lo
que estad siendo estudiado por medio de
palabras, a fin de hacerlo concreto e intuitivo,
desempefando un papel importante en la
ensefianza de todas las materias.

10 DE SPENER, ROSAA. Evalueciondal material didéctico, p. 25

El material diddetico

Se deduce que el material didactico, son
«ayudas» que apoyan el desarrollo del proceso
pedagégico de la ensefanza, logrando asf,
una comunicacién més activa entre ei alumno
y el educador,

"Los materiales didacticos (MD)} son
medios e instrumentos que sirven para
satisfacer, en distinta dimensién, las
necesidades de la educacién que realiza el
educador y del aprendizaje que «sufre» el
alumno. Los ubicamos en el campo de la
educacin sistematica, les asignamos una
funcién escolar'. '°

La finalidad del material didactico es la
siguiente:

- Se debe dar oportunidad para manifestar
las aptitudes y el desarrollo de habilidades
especificas del nific.

- Contribuir al apoyo del aprendizaje por
medio de la impresién més viva y sugestiva
que pueda provocar el material.

- Simplificar las acciones o ejecuciones
que tengan como propdsito de desarrollarse.

- Facilitar la percepcion, al igual que la
comprensién de los hechos y de los

conceptos.

- Concretar e ilustrar de una forma maés
activa y dindmica Jo que se estd exponiendo
verbalmente.

- Motivar 1a clase (pero en este caso serén
las sesiones que tienen los nifios dentro del
instituto),

- Mejorar el rendimiento escolar que pueda
desarrollar el nifo.

- Adquirir el dominio de movimientos y
técnicas para que el nifio pueda desarrollar
mejor sus actividades o taréas.

Fconomizar esfuerzos para conducir a
los alumnos a la comprensién de hechos vy
CoNcepios.

Los materiales didécticos son recursos
concretos, observables y manejables, son
esenciales para lograr una comunicacién
efectiva en la ensefanza de grandes grupos
y son el Gnico medic de comunicacién
didactica en muchos programas para la
ensefanza individual o estudio independiente,
como es el caso de la educacién especial.
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2.1.1. INVESTIGACION PARA LA
PRODUCCION DE MATERIALES

Existen algunas variables del material
didactico, que determinan sus efectos en el
aprendizaje, siguiendo una sintesis de las
principales investigaciones psicopedagégicas
aplicadas a la produccién de materiales, Esta
sintesis se basa desde el inicio de los mismos.

SAUL (1954)

Bajo la direccidn de Ezra V. Sadi, en el afio
de 1954, se hace una revision de la literatura
sobre ayudas gréficas para la instruccidn. El
objetivo de esta investigacion fue presentar
una bibliografla comentada en el &rea concreta
del desarrollo de criterios estandarizados para
la produccién y uso efectivo de auxiliares
graficos en el adiestramiento técnico. Los
materiales estudiados procedian de distintos
campos, como la psicologia de la visién, la
percepcién visual, apreciacién estética
experimental, psicologla del aprendizaje y
utilizacién de materiales gréficos.

Muchas de las conclusiones son
importantes para la planificacién y produccién
de materiales; como €l color, la composicién
gréfica, etc.

MAY {1965-1966)

En la serie de informes presentada por May
titulado Acrecentamiento y simplificacién de
la motivacién y diferentes estimulos en los

11 KEMP JERROL D E. Planificecidn y produccion de materialas audiovisueles, p. 1821

materiales didéacticos, menciona la
importancia de la respuesta del alumnc en &l
aprendizaje por los nuevos medios, de las
relaciones entre palabras e imagen en la
informacién por los medios audiovisuales.
May selecciond diferentes é&reas de la
ensefianza en relacién con la produccién de
materiales, y para eso se basé en la funcién
que debfan realizar; motivar, reforzar, sugerir
o precisar las respuestas necesarias para
lograr el aprendizaje.

Motivadores.

Son las acciones, objetos, efectos,
procedimientos que obligan al alumno a
concretar ta atencién, a observar y escuchar
lo esencial, o lo més sugerente para formar
un sistema que produzca fuerza para aprender
y responder al aprendizaje con la accién. Entre
los motivadores se encuentra el uso del color
para captar la atencidn.

Reforzadores.

Son las técnicas para aumentar las
probabilidades de que el alumno recuerde y
pueda producir lo que se le presentd. No hay
reglas precisas para lograr este refuerzo, pero
es evidente gue cuando al estimulo se
presenta por materiales agradables,
interesantes y adecuados se logra el refuerzo.

Fies o sugerencigs para identificacion,

Son mecanismo o efectos que ayudan al
alumno a reconocer e identificar las
sugerencias méas importantes.

Simplificadores.

Son procedimientos para hacer més
efectiva la presentacién, como hacer més
legibles los tftulos, eliminar imégenes
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superfluas, repetir ilustraciones o anadir
ilustraciones complementarias, con el
proposito de mejorar la comprensién.

TRAVERS (1967)

En 1964 el psicélogo Travers presentd un
informe preliminar acerca de la teorfa e
investigacién sobre la transmisién de
informacién por medios did4cticos, su cbjeto
fue investigar sobre la transmisién de
informacién a través de los sentidos y su
importancia en el disefo de material
didéctico."

Menciona que €l hecho de que el color haga
més atractivos los materiales no
necesariamente significa que mejore su
calidad didactica. El negro vy el blanco son tan
efectivos como el color para fines de
aprendizaje excepte cuando el color supane
discriminacién.

Los alumnos prefieren imé&genes en color

no obstante que este no mejore su
aprendizaje.
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2.2. OBJETIVOS DEL MATERIAL
DIDACTICO

E! propdsito fundamental de la educacién
es dirigir el aprendizaje para hacerio més
eficiente, y el punto de partida {la causa
eficiente) en el sistema educativo es el
alumno. La meta es el cambio de conducta
de este,

Los objetivos del quehacer didéctico son
asegurar que ocurran fos mayores y més
positivos cambios en la conducta del alumno,
en el mas corto perlodo de tiempo (medida
de eficacia). Este punto ha hecho que los
maestros tomen muy en cuenta lo siguiente:

- Los estudiantes varlan enormemente en
su habilidad de percepcién y aprendizaje,
algunos aprenden facil y rapido a través de la
informacién oral o impresa y con un minimo
de experiencias més directas, algunos otros
requieren experiencias més concretas, la
mayorfa de los alumnos requieren de una
combinacién de los diferentes métodos de
aprendizaje.

- Que hay factores culturales que afectan el
aprendizaje, por lo que los alumnos necesitan
de una amplia gama de experiencias que
incluyan cosas reales, representaciones
visuales y simbolos abstractos.

£l material did4ctico pretende crear un nivel
suficiente de correccién de el nifto, para que
este pueda responder a un nivel basico de
exigencia, dentro de un programa
pedagégico, y lograr ensefarle, por medio de

12 AXOTLAMURIOZ, VICTOR LUIS. Aunciares de la comunicscion, p. 94

estos materiales, las técnicas y los pasos
necesarios para la realizacién de cada una de
sus tareas lo més facilmente posible y lograr
que todos los nifios, tanto los hébiles como
los no tan hébiles puedan realizar todas sus
tareas.

El material did4ctico, se crea con |a finalidad
de cumplir ciertos cbjetivos, como son:

1) Facilitar el aprendizaje del nifto, ya que
en ocasiones, los programas de estudio
presentan algunos grados de dificultad, que
van desde los mas féaciles a los més
complejos, por esto, ¢l maestro tiene como
apoyo el material didéctico, el més adecuado
para el tema que se quiera desarrollar,
facilitando informacién del aprendizaje de!
nino.

2) Proporcionar a los alumnos medios de
observacidn y/o experimentacién, por que es
importante que los alumnos lleven a cabe
actividades de investigacién por medio de la
ohservacién de hechos o fendmenos
naturales, estos proporcionaran al alumno
experiencias reales que le permitird controlar
las circunstancias que producen los hechos
o fendémenos cbservables.

3) Economizar tiempo, es decir, permitir un
alcance de los objetivos que se plantean
dentro del aprendizaje en el menor tiempo
posible, estabieciendo con claridad vy
oportunidad el conocimiento que le facilitard
el aprendizaje.

4) Promover y mantener el interés de los
alumnos por parte del maestro para lograr una
participacién activa. Esto se lograra si el

Elmatenal didactico

material didéctico es seleccionado de acuerdo
con los diferentes estilos de aprendizaje, el
interés, las necesidades, aptitudes o
experiencias de los alumnos.

5) Reforzar el proceso de enseflanza-
aprendizaje.'?

El material didactico empleado dentro de
las distintas etapas del proceso de ensefianza-
aprendizaje, como introduccién, desarrollo,
organizacidn, resumen y evaluacién permitirén
reforzar cada una de ellas, lograr los objstivos
que plantean y establecen una
retroalimentacién constante.

El material did4ctico tiene como cbjetivo
trabajar, investigar, descubrir y construir. De
este modo que el material forma parte del
aspecto funcional y dindmico, que enriquece
la experiencia del alumno.

Es importante mencionar, que el material
didactico juega un papel muy importante,
siempre y cuando se maneje de forma
adecuada, se le de la funcién para la cudl fue
creado y se cumplan los objetivos gque se
persiguen, ya que por muy avanzados que
sean, por sl 50los, no tienen significado.
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2.3. CUALIDADES DEL
MATERIAL DIDACTICO

El material didéctico debe contribuir a
mejorar las técnicas de ensefanza.

el papel que desempena en la educacién,
la reaccidn que ocasiona, la forma en que
apoya un establecimiento o cambio de
conductas y la incidencia de su empleo en el
rendimiento educativo.

Las cualidades que presenta para su
estructuracién son:

I} La estructuracidn del material didéctico
debe contener los siguientes puntos.

- Interés. El material didéctico debe servir
como mdvil de aprendizaje, crear una
motivacién que es parte necesaria en todo tipo
de material y que estimule el interés, ya sea
por medio del color, la forma, un objeto
familiar o la asociacién de algunos elementos
que logren nuevas interpretaciones, creando
nuevos motivos que produzcan interés y el
alumno se esfuerce a realizar acciones
determinadas para lograr su fin.

- Cualidad. Se debe poner énfasis para
utilizar elementos exactos y reales y de que
el material didactico esté siempre actualizado,
al igual que las técnicas requeridas.

- Comprensién. Se debe manejar un
lenguaje tanto oral como visual, propio de
cada contenido temético para lograr una
interpretacién facil por parte del alumnoe, de
los conceptos que el material didéactico
proporciona mediante un uso adecuado de tos
recursos materiales, técnicos y lingUfsticos vy
lograr una expresién visual determinada para
cada tipo de grupo o alumno.

- Claridad. En cuanto a los conceptos que
maneja el material didéactico, debe
establecerse de una forma clara y directa. Los
conceptos deben descubrirse de inmediato,
pues no debe realizarde un esfuerzo que
aminore el poder de atencién llegando a la
perdida de interés, Dentro de este apartade
estan:

a) Claridad estética. Es el manejo de una serie
de imégenes y conceptos faciles de asimilar,
muy interesantes con respecto al grado
mental y valores conceptuales del nifio, como
son: la forma, figura, tamafo, direccién,
posicién, color, textura, etc. y dependiendo
del nivel académico del nifo, se cuidard el uso
del color, matiz, briliantez, valores tonales,
intensidad, saturacién y contraste. Se debe
llevar un orden, tanto visual como expresivo.

b} Claridad técnica. Es ¢l aspecto técnico y
visual que proporciona una percepcién més
clara del material, tanto de manera global,
como de cada una de las partes o elementos
que lo conforman.

Lovaiesal didacticy

- Aplicacidn. Cada material lleva consigo
un determinado mensaje, que sirve a distintos
objetivos, utilizandose dependiendo del tipo
de funcionalidad, la que consiste en saber si
la representacién estd organizada, de medo
que exprese |o gque realmente se dese
comunicar. El material adquiere su cualidad
did4ctica en el momento de su aplicaciéon.
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2.4, FASES PARA SU ELABORACION

Para la elaboracién de material diddctico se deben tomar en cuenta las siguientes fases:

Contenido €||> Proceso de ensefianza-aprendizaje
programético
<E>

Metodologla G;'>

Planeacién ‘ Objetivos Conductas terminales

-

Método
Procedimientos
L Técnicas

f
¥

( Auxiliar did4ctico

Recursos | Material didactico
didécticos Q:> Elaboracion &, Recursos didécticos
i Dispositivo did4ctico

Didactica

Verificacién de los
resultados obtenidos

L]

\/1

Retroalimentacién

Organizacién Evaluacién €:>
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Es necesario sefialar que dentro del proceso
de planeacién, el maestro tiene la
responsabilidad de elegir entre varias
alternativas aguellos materiales que
respondan mejor a los reguerimientos
did4cticos de acuerde a los diversos formatos
de ensefianza, de ahl que su seleccidén selleve
a cabo partiendo de los objetivos que se
pretenden aicanzar y de las necesidades o
intereses del sujeto de educacidn.

El maestro debe pensar, al planificar, qué
material le ayudaré en forma més eficaz a
cubrir los objetivos propuestos, cuél es el més
facil de elaborar, incluso cuél es el més barato,
o qué material existente en el mercado se
puede utilizarlo sin necesidad de modificarlo
o con las minimas adaptaciones,
considerando, también las actividades que
tendré que realizar con més alumnos durante
al desarrolle de la clase, para sintetizar,
reforzar y evaluar su aprendizaje.

Ante la problemética que se presenta ante
el desarrollo de los contenidos programéticos
de la educacién, dados los diferentes estilos
de aprendizaje de los alumnos, asf como la
serie de dificultades que se pueden presentar
como consecuencia de la naturaleza de la
materia y de la metodologia de |la ensefianza.

Desde hace mucho tiempo el maestro a
recurrido a distintos medios que le permitan
superar las dificultades que se presentan en
el proceso educativo, ayer siendo auxitiares
didécticos, hoy, siendo parte inherente a todo
el proceso de manera que actualmente se
considera, desde el momento de la planeacién
de la actividad pedagégica, cuéles son los
medios que se emplearan para facilitar la Jabor
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del maestro y del alumno, en funcién de los
objetivos que se propongan alcanzar.

Dentro del engranaje de la planeacién
sistemé4tica del proceso educativo, los
materiales didacticos juegan un papel, cuya
importancis depende de la forma como se
manejan, de la oportunidad con que se
emplean, de la funcién que se le asigne, asi
como la adecuacidén de los objetivos que se
persiguen, la naturaleza de la materia y al nivel
de madurez escolar y sociocultural de tos
sujetos de la educacion.

Es importante destacar que los materiales
didacticos, aun por muy avanzados que sean
o por sl solos, no tienen significado alguno,
son herramientas que en manos de los
maestros, es donde adquieren su verdadera
dimension.

Por otra parte es necesario senalar la
existencia de una variedad de términos que
nos pueden llevar a confusién como son:
medios audiovisuales, medios auxiliares,
recursos didacticos, medios didécticos,
material didactico, etc.

Convencionalmente manejaremos el
término de material didéctico, como todo
aquellos que facilita la labor del maestro y del
atlumno dentro del contexto total y sistemético
del proceso educativo, que estimule la funcién
de los sentidos para llegar més facilmente al
conocimiento, adquisicidén y desarrollo de
destreza y habilidades hasta lograr una actitud
positiva frente a la vida.

Estos materiales pueden ser adaptados,
elaborados y adquiridos por el maestro, los

13KEMP JERROLD E, cpcit, p5-6

alumnos, o ambos. En cualquiera de los casos
pensemos que lo més importante es saber el
qué, el para qué, el cdmo vy el cudndo de su
adecuacién dentro del proceso sistemaético
ensefianza-aprendizaje.

Es conveniente mencionar, que existen
algunas ideas erréneas dentro del ambito
magisterial que obstaculizan un adecuado
empleo del material didéctico, como son:

- El empleo de aparatos y méquinas en la
ensefanza, deshumaniza vy, a la postre puede
llegar a sustituir al maestro.

- Aln teniendo deseos de emplearlos, las
limitaciones econémica existentes, no lo
permitan.

- Los materiales diddcticos son elementos
secundarios o auxiliares de simple apoyo y
por lo tanto innecesarios.

Hay que considerar que, "los medios
audiovisuales, cuidadosamente planeados,
seleccionados y producidos; y especialmente,
usados con propiedad, pueden ser el factor
clave del progresc educativc”. ™

14 CASTANEDA YANEZ, MARGARITA. Los medios de la comunicesion y s tecnologis educstiva, p.32

[ aienst disdchico

2.5. IMPORTANCIA
PSICOPEDAGOGICA

E! material didactico tiene su base de
sustento en los mecanismos psicolégicos que
se ponen en juego en el proceso de
aprendizaje, de manera particular en las
sensopercepciones.

Aristételes afirmd, que no hay nada en la
mente que no pase a través de los sentidos.
Posteriormente Leonardo Da Vinci menciond
que todo Nuestro conocimiento tiene su origen
en las percepciones y méas tarde Thomas
Hobbes menciona que no hay concepcién en
la mente humana qué no haya sido adquirida
total o parcialmente a través de los érganos
de los sentidos. AUn cuando ya no es habitual
el hablar de sensacién por un lado y de
percepcién por otro, ya que se conciben como
unidad indivisible, para fines de esta
investigacion es importante mencionar que la
sensacién se considera como el correlato
experimentado de la estimulacién del receptor,
estructura anatémica sensible a los estimulos
flsicos.

La sensacién es un acontecimiento interne
separado de los objetos externos que
depende del nervio sensitivo estimulado y no
del estimulo.

La percepcidn se define como la
interpretacién significativa de las sensaciones
representantes de los objetos externos. Es el
conocimiento aparente de lo gue esté ahf
afuera. "La percepcién es un proceso
adaptativo mediante ei cual se extrae la
informacién del exterior”. 4
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Las percepciones son las Jdnicas
representaciones internas de los objetos
externos, es decir, la reflexion de la materia
en la mente, Y <cocmo algunas
representaciones internas, dependen de varias
sensaciones, se considera que a medida en
que interviene durante el proceso de
ensefanza-aprendizaje el mayor nimero de
vias sensoriales, las experiencias son més
profundas y el aprendizaje es més efectivo,
esto es, segun sea el numero de sentidos
estimulados, el material did4ctico v la
situacién vital que se utilice, serdn mayores
las impresiones que produzca, al igual que la
eficiencia de la comunicacién y lograr una
mayor asimilacién de los escolares.

El material didéctico se basa sobre el
principio de que se aprende
fundamentalmente de lo que se percibe.

La importancia del material didéctico se
pone de manifiesto, al ubicarse dentro de la
planificacién sistemética de la ensefianza, es
decir, en Intima relacion con los objetivos de
la educacién, de la metodologfa, de las
actividades & realizar, de los sistemas de
evaluacion y del medio socioecondmico de la
poblacién escolar.

Estos deben:

- Proporcionar informacién que los alumnos
deben conocer, manejar y aplicar.

- Se utiliza durante el procesc mismo de la
ensefanza.

- Se emplea en los alumnos individual o
colectivamente.

Todas estas caracteristicas van orientadas
para que el proceso ensefanzz-aprendizaje
sea mas atractivo, facil, interesante y efectivo.

Es importante que el material didéctico no
se utilice como un simple auxiliar o como
enriquecimiento didactico accidental que se
utiliza cuando el tiempo y la ocasién lo
permite, sino que, se le debe dar la
importancia de formar una parte integrante y
cuidadosamente planeada del proceso de
ensefanza-aprendizaje.

CUennies sl e
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2.6. ELABORACION DE
MATERIALES DIDACTICOS

El profesor no necesariamente ha de ser el
realizador de sus materiales didécticos, a su
cargo estd bésicamente la visualizacidn
técnica, pedagdgica y psicolégica de las
formas e imégenes que han de ser aplicadas,
segun la naturaleza de los diversos medios
materiales. Para que el maestro logre plasmar
eficientemente sus ideas y para la realizacién
del original, a los departamentos de dibujo,
fotograffa e impresién,{ o su propia habilidad
si se carece de estos recursos).

Antes de iniciar la planeacién del material
didéactico, deben prever los siguienies
aspectos:

- Caracteristicas esenciales y especificas de
cada material

- Posibilidad de empleo

- Posibilidad de combinacién

Los materiales didacticos poseen ciertas
caracter(sticas y un sin numero de
posibilidades, pero el éxito que se obtenga al
usarlos, depende de un minucicso estudio de
su naturalezay de las aplicaciones que puedan
tener, pero entre estos se escoge el material
més adecuado, el que presenta més
probabilidades de éxito en cuanto a:

- Comprensién

- Costo
- Utilidad posterior
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Es importante recordar que los materiales
didacticos deben utilizarse combinados y que
al aprovechar el mayor ndmero de canales
receptivos, aumentan las probabilidades de
éxito en Ia ensefianza.

La elaboracién del disefo del material
requiere de la siguiente serie de actividades:

- Buscar el tema apto para conseguir los
objetivos

- Formular los objetivos de acuerdo a las
necesidades concretas en una sociedad
cambiante

- Desarrollar la experiencia anterior del
alumno y elegir el método didéctico més
adecuado, teniendo en cuanta las
posibilidades y limitationes de presupuesto,
personal, edificacién, equipo y horario.

- Elegir y preparar los materiales didécticos
adecuados al nivel de conocimientos y al
método que va a emplearse.

- Experimentar los materiales con un grupo
piloto.

- Revisar que los materiales sean de tal
naturaleza que lleven necesariamente a la
consecucién de los objetivos.

- Reatizar la ensefanza.

- Evaluar los resultados y seleccionar los
etementos esenciales del plano o disefo, para
ser usado en el futuro.

Los especialistas en el uso de los materiales
deherian trabajar con los maestros para
ayudarles a desarrollar planes o disefos
didécticos para sus clases diarias, ya que el
éxito de estos materiales exige una
planificacién cuidadosa y afrontar realmente
los muchos problemas gque deben ser
resueltos, esto no se logra por casualidad e

improvisacidn; sino gue supone un métode
riguroso que el maestro-disefiador conoce
aquello sobre lo que debe actuar, tomando
las decisiones oportunas y realiza
sisteméticamente la accidn.

El disefiadeor podra aplicar esta técnica en
el limite de su especiaiidad, cuando se
pretenda una aplicacién limitada, en el caso
de una aplicacién més amplia, el disefio debe
ser planeado por un grupc de especialistas
en distintas asignaturas pero trabajando en
equipo para ta confeccién del «disefio
didacticon.

Los materiales comerciales generalmdnte
no llenan este requisito, por el contrario, estan
hechos para atender propésitos de carécter
general y tratan los temas de forma amplia.
Por otra parte gquerer producir localmente
todos los materiales que se necesiten es
imposible por lo costoso y por el tiempo qué
se pierde.

Tal vez en el futuro los productores traten
de elaborar materiales cuidadosamente
planeados para que puedan tener |a flexibilidad
de adaptarse a diferentes temas generales, y
con ligeras modificaciones en su uso a las
circunstancias locales. Pero siempre quedaré
una puesta abierta para la produccién de
material complementario con propdsitos y
aplicaciones concretas.

Al planear el material didactico se debe de
tomar en cuenta.

- Propdsito del material. Informar, motivar,
sensibilizar, reafirmar, impactar, fijar, relacionar,
presentar un problema, etc.

L matenit draactico

.".....C'l.............l-.'...l..'...................C.I.......................

- Tivo de apoyo. Manual, visual, auditivo,
otros.

- Material necesario para su elaboracion.
Papsl, madera, tela, cartén, pinturas, hule,
gises, plumones, otros.

- Tiempao de elaboracién. Lapso aproximado
de planeacién y elaboracién,

- Tamaro. Formato en el que se va a realizar
el material, ya que deberd estar en relacién
directa con los usuaries, nimero y nivel de
persohas que usardn o veran el material.

- Costo. Valor aproximado del material gue
se utilizard en su elaboracién

- Material anexo. Aparatos y accesoros que
se utilicen para la presentacién del material.
- Texto. Cuél es el puntaje que se empleara.

- Imdgenes necesarises. Disenarlas en base
a los criterios ya establecidos sobre este
punto.

En el horizonte se presenta el uso de la
computadora para la educacién. Actualmente
ya se usan las computadoras para llevar los
expedientes de los alumnos, organizar
horarios, en orientacidn educativa , en la
simulacién de procesos de aprendizaje en la
ensefanza programada, almacenar
informacién v la publicacidn de trabajos.

La produccidén de matariales didécticos
puede realizarse bajo tres lineamientos.
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Nivel mecanico: Preparadon

Trata de las técnicas de preparacién, del
montaje de las imagenes, toma de fotografias,
fotocopiado.

Se requiere decisién sobre los materiales
que van a producirse. La adecuada
planificacién es un presupuesto importante de
la produccién. Esta supone un ordenamiento
de actividades méas complejas que las de la
mera preparacidn.

Nivel de disefio: Concepdon

Se atiende la planificacién y produccién
locales. Agul se estudian los materiales dentro
del marco de la planificacién didactica para el
aprendizaje colectivo o individual. '

15 KEMP JERROLO €, op.cit, p. 10-11

16 OGALDE, BARDAVID. Los materiales didActicos, s

2.7. CLASIFICACION DEL
MATERIAL DIDACTICO

El material didactico, dependiendo de su
contenido seré clasificado en:

1) Material informativo,

Como lo son, libros, diccionarios, mapas,
revistas, periddicos, discos, filmes, modelos,
etc.

2) Material flustrativo.

Todo aquello visual o audiovisual, cuadros
sinépticos, dibujos, carteles, grabados,
muestras en general, proyectores, etc.

3) Material experimental.

Todos aquellos materiales y aparatos que
se presten para la realizacién de experimentos
en general.

4) Material permanente.

Todos aquellos que estan constantemente
en las sesiones, como el pizarrén, mapas y
aparatos varios, etc.

Otra clasificacion es la que se refiere al
material de consumo, como 1o son, ldpices,
cuadernos, tiza, etc., y el material
permanente, como €l encerado, los mapas,
aparatos diversos, etc.

El material didédctico actual, tiene por
objeto mas que ilustrar, el llevar al alumno a:
trabajar, investigar, descubrir y construir,
adquiriendo asl, un aspecto funcionai y
dinamico, propiciando la oportunidad de

LEmatenial diddcticu

enriquecer la experiencia del alumno
aproximandolo a la realidad y ofreciendole
ocasién para actuar.

Varios investigadores entre los que se
encuentran Edgar Dale, Charles F Toban y
James D. Finn descubrieron gue los medios y
recursos didacticos, cuando son utilizados
adecuadamente en el proceso de ensefianza
- aprendizaje pueden aportar generalmente las
siguientes ventajas.

a.- Proporcionan una base concreta para el
pensamiento conceptual y por tanto reducen
las respuestas verbales sin significado de los
alumnos.

b.- Tienen un alto grado de interés para los
estudiantes.,

c.- Ofrecen una experiencia real que
estimula |a actividad por parte de los alumnos.

d.- Contribuyen al aumento de los
significados y por tanto al desarrollo del
vocabulario.

e.- Proporcionan experiencias gue se
obtienen facilmente a través de otros

materiales, y contribuyen a la eficiencia,
profundidad y variedad del aprendizaje. '°

El material educativo se puede clasificar
segln sy utilizacién dominante en:

1) Material destinado afavorecer el movimiento.

Dentro de este material se considera tanto
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el que utiliza para favorecer el desarrollo
psicomotriz del nific como el empleado en los
gjercicics de educacidn fisica y deportes.

2) Material que permite el analisis y la
ordenacién de las nodones adquiridas al compas
de las circunstancias y actividades cotiianas.

Se considera e! destinado a favorecer el
desarrollo  de la sensopercepcidn, asl como
el que hace referencia

a favorecer las sensaciones viso-motrices
y tactiles: material para la educacién de
los sentidos, de identificacién de formas,
tamafnos, colores..., ast como el material
destinado a contribuir al desarrollo de la
percepcién del espacio y del tiempo,
debiendo llegar en Gitima instancia a centribuir
al desarrollo de las relaciones légico-
concretas: composicién de secuencias,
ejercicios de asociacién , de clasificacion.

3) Material para dar curso alinstinto  creador
de! nifio.

Considerando tanto los juegos educativos
creados para esta finalidad como el material
que favorece la creacién personal a través de
elementos de construccion y eguilibrio.

4) Material necesario para realizar ectividades
a través do las cuales el nifio se expresa y afirma.

En este apartado juega un papel muy
importante todo el material destinado a la
realizacién de trabajos manuales, al modelado,
al dibujo, al juego dramético {a traves del

17 Diccionano enciclopédico de educacion especial. Tomo 3, p. 313

........'....'..........I.......l...........!.........

mimo, marionetas, dramatizaciones), asf como
el material musical: instrumentos, discos,
cintas y juegos musicales.

5) Material que facilita n las adquisiciones

pedagégicas.

Todo el material pedagégice que tiende a
facilitar el aprendizaje de la lectura, escritura
y céleulo, y el que ayuda a la adquisicion de
conocimientos, tanto en cuanto al mundo que
le rodea como en el desenvolvimiento del
medio.

6) Material audiovisunl.

Los medios audiovisuales estd comprobado
que constituyen de un modo positivo a mejorar
la calidad de la ensefanza, haciendo mucho
més efectivos los aprendizajes. Entre los de
mavor utilidad en Educacién Especial
podemos considerar las diapositivas, el cine,
el tocadiscos v el video. 7

En este caso, el material didéctico es un
medio indispensable para el tratamiento de
problemas de aprendizaje. se utilizan
materiales de origen nacional o extranjerc para
este fin. En México, e! material didéctico que
se utiliza .en muchas ocasiones es extranjero,
carente del idioma espafiol. Por desgracia &
material nacional con el disefio apropiado para
su uso en las sesiones de terapia comectiva.

El costo de los materiales extranjeros esté
por encima de las posibilidades con que
cuenta el Instituto, por ello, en muchas

Bl vnatenst udahcino
..........................

ocasiones, las terapeutas se ven obligadas a
adquiririos por su cuenta, o cual lleva a los
nifos a utilizarlo solo durante la terapia con
un fin evolutivo y no como desarroilo.

Todo esto conlleva a que en varias 0casiones
las terapeutas se vean obligadas a improvisar
o hacer algunas adaptaciones, que aun
tenjendo las necesidades didécticas
necesarias, carecen de un adecuado
tratamiento de disefo, de los disposicion de
los elementos, atraccidn visual.
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3.1. PROCESO EDITORIAL

El proceso editonial es un érea especializada
en el desarrollo de |la produccidn editorial que
tiene como finalidad la conjuncién de
actividades para publicar. difundir o poner a
la venta alguna obra, con el fin de transmitir
la informacién gque quiere hacer llegar al
publico por medio del impreso. El proceso
editorial es "El proceso que conduce a la
obtencién del producto o del mensaje’. '

El proceso editorial desempefa un papel
importante en la sociedad productiva ya que
representa el llevar a cabo una publicacién
con la idea de transmitir mensajes a un publico
determinado. El impreso debe servir para
efectuar una comunicacién y transmitir un
mensaje.

Para este punto, es importante que el
diserador gréfico deba tener un completo
conocimiento sobre las caracteristicas y
funciones del medio que se va a imprimir, la
duracién y las técnicas de reproduccién.

18 COSTA, JOAN. Introd uccién en tmegenglobel, p. 14

19 SWANN, ALAN, Bases del Disefo Gréfico, p. 103

3.1.1. ETAPAS DEL PROCESO
EDITORIAL

Para realizar algin proyecto de disefio, hay
gue tomar como primer punto los pasos a
seguir para el desarrollo y elaboracién del
disefio. Esto se hard mediante la elaboracién
de una agenda de disefio, como lo establece
Alan Swann en su libro “Bases del Disefio
Gréafico®, que permita ordenar los puntos mas
importantes en la preparacian del proyecto.™

A este respecto se dispone de la siguiente
manera;

1y Cbietivos del disefio. Establecer los puntos
generales del disefo, asl como las imégenes
probables para su difusién.

2) Productos exdstentes. Establecer si seré una

nueva publicacién o redisefo de alguna va
existente.

3) Antecedentes del mercado. Recopilacidn de

Proceso editorial y metodologia de diseno

informacién para establecer el aumento 0
disminucién de las referencias de respuesta
a una informacién impresa.

4) Competenda. Andlisis comparativo de
publicaciones generadas por otras empresas
o instituciones de acuerdo a sus necesidades
internas.

5) Consumidores. Grupo al que va dirigido el
mensaje.

6) Distribuidores. Lugares donde se
obsequiard o venderd el producto impreso.

7) Identidad. E| disefio del producto debe ir
de acuerdo al estilo de la empresa, ¢ en su
defecto debe incluir el logotipo de la empresa
o institucién en la portada.

8) Estudio de mercado. Para establecer un
mejor resultado antes de su lanzamiento
definitivo.

A continuacién se hard una breve

descripcién de las etapas del proceso
editorial.
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PROYECTO GRAFICO De |rngas generales:‘ Es d'et_erminado por las Boceto sistematico
proporciones y la disposicién de los titulos
Es la fase donde se relnen y coordinan principales.

todos los datos técnicos, artisticos, cientificos,
econémicos y comerciales, la fase inicial de
bocetaje y de presupuesto.

Boceto lineas generales

BOCETAJE

Esta es la fase donde se realiza el bocetaje.
Este puede ser:

Esquemitico: Un bosquejo muy sencillo.

Disefiado: Es un dibujo completo y detallado,
realizado en el mismo tamafio y en el mismo
papel que se emplearé en la impresién y hasta
utilizando los mismos colores.

Boceto esquemitico

Boceto disefiado

Sistemético: Aqul es donde se dice que ya es
un verdadero boceto, ya que hace el efecto
del impreso terminado. En esta fase se
delimitan espacios cuadrados o rectagulares
proporcionando zonas donde situar los
mérgenes, textos, ilustraciones, titulos,
blancos, todo alineado adecuadamente,
formando un conjunto arménico y unitario.




IMPOSICION

Esta tercera etapa es de gran importancia,
pues es aqul donde se realiza la secuencia de
la imposicién de las péginas del impreso. *La
correcta colocacion de las pédginas en la
prensa se denomina Imposicién el objetivo de
ésta es que las paginas deben aparecer en el
orden correcto"?®

IMPRESION

Cuarta etapa.El proceso editorial surge como
resultado de las actividades relacionadas a la
produccién y realizacidn de los impresos. Es
por ello que "La tecnologia moderna ha
producide tantos métodos para lograr la
impresién de palabras e ilustraciones gue la
seleccién del método més apropiado se ha
convertido en uno de los primeros y més
diflciles obstaculos que debe librarse cuando
el objetivo es la comunicacion masiva afectiva
con los materiales gréficos®. ¥’

20 BRAHAM, BERT, Manwal del Disefiador Giéfico, p. 84

La impresién se define de la siguiente
manera "Estampar o imprimir es la
reproduccién repetida de imégenes o
grafismos sobre un soporte, partiendo de una
forma impresa mediante una substancia
colorante o también en seco, reproduccién
que se cbtiene generalmente ejerciendo una
presién®, 2

El proceso editorial utiliza diferentes
sistemas de reproduccién: Tipografia,
Huecograebado, Offset, Serigrafla, Flexograffa,
Litografia y Calcograffa, Prensa electrostética
o la Prensa digital. De estos sistemas
mencionados, el més utilizade es la Litegrafia
Offset, que ha sido seleccionado para la
impresion del producto gréfico que se
generaré al final de esta investigacién.

OFFSET

"En la litografia Offset, la tinta se transfiere
a una plancha litogréfica sin relieve a
unamantilla intermedia de caucho, después
pasa al sustrato. La plancha recibe la tinta y
agua simultaneamente, las partes con imagen
de la superficie losa retienen la tinta y repelen
el agua. Las partes sin imagen retienen el agua
¥ repelen la tinta" @

£l offset, es actualmente un sistema bésico
de impresién, que tiene |la capacidad de utilizar
toda clase de métodos de composicién en frio,
con fo que se reduce su costo, es més répido,
pues las prensas rotativas son més répidas
que otras, siendo que las placas planas de
offset son ideales para las rotativas, tiene el
facil almacenamiento de placas, mentajes y
mecénicos, tiene fécil adaptacién a la

21 TURNBULL, ARTHUR ¥ M. RUSSEL BAIRD. Comunicacidn gréfice, diagriamacion, disefio y produccion, p. 185.

72 EUNICIANO, MARTIN, Introduccian & Jas artes gréfices, p. 170

73 MOTTA; ADALID E. ARTUROQ, Tesis Los Sstemas de Aeproduccionen la ectusidad docenta y enla préctica profesional, p. 20

Fronnso editonal v metadologla oe aisen o

computacion, ya que la composicién en frio y
los pasos fotograficos en la produccién han
permitido que los impresores se apoyen del
sistema de la computacidn més rapido.

PASO 1: Creacién de las planchas.

Mediante un proceso fotografico, el
impresor expone €l negativo scbre la plancha
previamente sensibilizada con una emulsién,
ambas cosas se oprimen en una prensa al
vaclo exponiendolas a una fuente de luz, se
revela la plancha y se lava con agua para
desprender la tinta reveladora de las
superficies que no han de imprimir, finalmente
se engoma la plancha para protegerla de la
oxidacién.

PASO 1
Creacion da
lan planchas




PASG 2: Humedecer.

La plancha se monta sobre un cilindro
rotatorio y cuando ta prensa arranca, la plancha
entra en contacto con los rodillos de agua. La
solucién hdmeda {agua y aditivoes) fluyen
constantemente desde una bandeja a través
de una serie de rodillos hasta el cilindro con
la plancha, El Gitimo redillo moja toda la
plancha de impresién, exepto las dreas de ésta
que han sido tratadas para resistir el agua.

PASO 3: Entintado.

El rodillo aplica tinta con base aceitosa a la
plancha. La tinta fluye desde otro recipiente
por medio de unos rodillos vibratorios gue la
distribuyen en una capa fina y uniforme.
Cuando el dltimo ridillo entintado entra en
contacto con la plancha de impresién himeda,
adhiere la tinta sobre las 4reas de imagen
resistentes al agua.

Proceso editodal y metodoiogia de diseno

PASC 5: La impresién.

En este dltimo paso, ef papel pasa entre la
manta de goma y un cilindro de impresién. El
cilindro de la manta de goma entintada con la
imagen inversa se aprieta contra el papel,
imprimiendo de esta forma una imagen en
positivo.

PASQ 5
La imprezidn

PASQ 4: El Offet.

El rodillo es una manta de goma, que se
aprieta contra la plancha de impresién y se
lleva una imégen inversa del &rea entintada.

ENCUADERNACION

La quinta y Ultima etapa de este proceso es
la encuadernacién y acabados. La
encuadernacién consiste en unir tos pliegos
dellibro con la cubierta, formando un conjunto
unitario, para su mejor conservacién y facilidad
en el uso.
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La encuadernacién puede ser un
contribuyente menor o mayor al costo de
cualquier trabajo impreso.

En et caso de los folletos simples puede
presindirse totalmente del encuadernado,
pero para un libro de presentacion esmerada
para ventas puede ser el principal elemento
de costo.

En |la Tésis del Lic. Eduardo A. Motta se
mencionan diferentes tipos de
encuadernacién, las que se enlistarén a
continuacién;

Encuadernacién mecénica

. Argollas

. Arillo metélico

. Arillo pléstico

. Engargolado

. Termo-encuadernado

Encuadernacién mecinica

rﬂfﬂn’ﬁ'ﬂﬂtx

{{irl

Encuadernacién comercial

. De caballete [grapa a caballo}
. Vertical o de grapa pasada

. Rostica

. Vulcanizado

Encuadernacién comercial

Losmen eriiona! 7 eetadalonia de tise o
................-................'.............................................l

Erncuadernacién fina

. Restauracién

. Telas (percalina y keratol)

. Piel (cabra, ternera, becerro}
a) Espafola

b} Meztiza

c} Francesa

d) Media piel

e} Acolchado

f} cartoné

Encuadernacién fina




METODOLOGIA PARA EL DISENO

Para la realizacién de un proyecto gréafico
es necesario establecer una metodologla que
nos permita organizar y seleccionar
adecuadamente los pasos o procedimientos
que deben seguirse para la obtencién de un
producto de alta calidad.

Para este trabajo se tomé como base la
metodologia propuesta por Arthur T.
Turnbull, #* aungue con algunas modificaciones
que se fueron estableciendo conforme a las
necesidades del proyecto.

La metodologfa se estructura de la
siguiente manera:
ETAPA DE PLANEACION
ETAPA DE PREPARACION
ETAPA DE PRODUCCION
Estas etapas se describen a continuacion y

pretenden reforzar el objetivo final de carécter
didéctico en la preparacién del proyecto,

1. ETAPA DE PLANEACION

a) Presentar un mensaje visualmente efectivo

Una de las necesidades mas importantes
para la Secretarfa de Educacién Plblica ha sido
la de dar educacién elemenial a todos los
infantes en edad preescolar y proporcionarles
las bases adecuadas para su buen desarrollo
en la educacidn primaria.

Dentro de esta educacién devemos
destacar la importancia que debe darse a la
ensefianza a nifios con alguna problematica
{flsica o mental). Es aqui donde el material
dldactico como herramienta de trabajo para
el 4rea pedagdgica, debe considerar aspectos
importantes como: ser practico, cultural, y 1o
méas importante, de una respuesta positiva a
los ejercicios establecidos para su
rehabilitacién.

Es necesario que al disefiar material
didéctico se realice con un objetivo primordial,
presentar un mensaje visualmente efectivo
hecia el nifo.

b) Controlar los costos

El material didactico debe presentar una
caracteristica esencial; econdmico.

Al establecer su disefado y estructura hay
que tomar en cuenta los costos para su
reproduccién y de entre todos ellos encontrar
el mas econdmico no con ello hay que decir

24 TURNBULL, ARTHUR, Comunicacion giéfice, diagramacion, disefo y produccién, p 16

Mrncose cditmr! yeaind slaoi oo nise
....................I'.‘..........l.............................................

gue los materiales empleados sean de baja
calidad, si no todo lo contrario, hay que
elaborar el materia did4ctico, con los mejores
materiales posibles,

2. ETAPA DE PREPARACION

a) Preparar las ilustraciones

Este punto es muy importante para la
elaboracién del material didéctico. Las
ilustraciones deben ser creadas a partir del
conocimiento basico que presentan los nifios
de edad preescolar. Estas ilustraciones tienen
que ser sencillas y atractivas, para permitir una
mejor percepcidn visual para el nifio. Hay gue
aclarar un punto importante, 10s nifos que
presentan algun trastorno de lenguaje, no
presentan trastorno mental alguno, es decir
que tienen la misma capacidad mental que
cualquier otro nifo normal de su edad.

b) Preparar |as palabras

Las palabras o frases indicativas de cada
ejercicio seré establecida conforme a las
necesidades planteadas de cade ejercicio,
pues cada uno de ellos es diferente.

¢} Preparar el boceto

Aqgul se ordenar los elementos, tanto
imégenes como texto ya dentro deun formato
establecido. Se presentard una serie de
bocetaje para la estructuracidn del manual
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{Bocetaje de las primeras imdégenes
didacticas, sintesis de las mismas vy disefio
de pégina), con todos los elementos ya
ordenados.

1) Preparacion del orjginal

a. Acomodar el nimero de palabras
en el espacio designado en el bocsto

Las instrucciones para cada ejercicio, se
establecen dentro del formato de la pégina
en la parte superior derecha, sobre un
recuadro de 3 cm. del alto.

b. Acomodar fas flustraciones en el espacio

designado en ef boceto

Las ilustraciones serén distribuidas en
un espacio rectangular de 155 x 235 cm.,
basandose sobre la diagramacion.

3. ETAPA DE PRODUCCION

a} Procesos de impresidn

En manual puede ser impresc en
LitograffaOffset por ser més répido y el més
adecuado para la reproduccidn del mismo,
sefialando también que es el més econdmico.

b) Composicidn tipografica
Legibilidad

La tipograffa es punto indispensable para |a
realizacién de cualgquier impreso, por lo que

debera ser seleccionada de acuerdo a la
imagen que se deseeos ransmitir a través de
los tipos. Es decir, darles dinamismeo para atraer
ta atencidén del lector.

¢) Seleccion del papel

Se deben considerar varios factores de
importancia para la seleccién de papel, este
dependerd para la resistencia y manejo en
cuanto al empleo de materiales como lpices,
colores, crayones, etc., y apariencia. El papel
da )a personalidad para cualguier impreso. Se
considera que, el papel comparte la total
responsabilidad con la tipograffa y las
ilustraciones de la personatidad que adquiera
cualquier impreso. El papel también
contribuye a configurar la «voz» del material
impreso: puede hablar de claridad ©
mediccridad y hablar con fuerza ©
suavemente.

d) Doblado, encuadernado y acabado

Cuando se producen folletos, revistas, libros
u otro tipo de publicacién, los impresores
ordinariamente imprimen varias péginas en
una sola hoja de papel.

Todas las pAginas que serdn impresas en
un lado de Ya hoja deben ser colocadas de tal
forma que cuandoc ambos lados de la hoja
hayan sido impresos, ésta podré ser doblada
y encuadernada con las péginas en la
secuencia correcta.

La mayoria de los procesos de
encuadernacion inician con el doblado. Aveces
las hojas deben ser recortadas antes de ser
dobladas.

El dobles mé&s comin es para libros,
revistas, folletos, etc., es rectangular o
perpendicular, de esta forma una sola hoja
doblada se convierte en una de cuatro paginas,
que doblada de nuevo, forma ocho vy asi
sucesivamente
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4.1, ELABORACION DE UN
MANUAL PARA EL DESARROLLO
DE HABILIDADES PERCEPTUALES

EN NINOS CON PROBLEMAS DE
LENGUAJE

Una vez desarrollado el tema, analizar y dar
puntos de vista, se establecen las ventajas que
tendria 1a creacién de material didactico que
sea durable, econémico y atractivo.

La conclusién a la que se lleg6 con las
terapeutas Cynthia Corral, Norma Serrano y
Rosa Maria Delgadillo, fue la creacién de un
manual de tipo perceptivo en donde los nifios
trabajen para desarrollar los ejercicios
planteados por ellas. Se consider6 como
punto principal, las imégenes, las que tendrfan
que ser centro de atencién del nino.

Teniendo planteado el problema, ahora se
tendra que llegar a la mejor solucién grafica
para la elaboracién de este material.

25 DONDIS, A D). La sintexis de ka imagen, p.

F1 disefio grafico en la produccion
de material drddctico

La solucién es crear un manual para
desarrollar la percepcion visual que tenga las
siguientes caracteristicas:

- Establecer ejercicios de rehabilitacion
basando en la percepcion visual.

- Econdmico. Debe ser un material de costo
accesible para su facil adquisicion.

- Practico. Por ser material de mucho
manejo, debe de tener un préctico disefio.

- Nacional. Al ser empleado por nifios
mexicanos, se tiene que realizar un disefo de
acuerdo a las caracter(sticas del mismo.

- Atractivo, Por ser empleado por nifios es
necesario que se le brinde un diseno atractivo,
gue les motive a tenerlo en sus manos y
adentrarse a el.

- Resistente. Por el rudo manejo de los nifios.

La creacién del manual debe buscar
involucrar todos aguellos factores o estimulos
a los que un nifio es més perceptivo.

Dos de estos factores importantes que le
son agradables al nifo son: El colory la forma,
que se consideran (tiles para atraer su
atencién.

4.1.1. ELCOLOR

El color se puede definir como "La parte
simple més emotiva del proceso visual, tiene
una gran fuerza vy puede crearse para reforzar
la informacién visual". %

Fs decir, &5 un componente cualitativo de
la experiencia visual.

Para aplicar el color en forma afectiva es
necesario tener el conocimiento bésico de
las diversas dimensiones del color: matiz,
valor y pureza.

El matiz es sinbnimo de color, se distingue
un color de otro debido a la calidad del matriz.
Con fines de identificacién los matices se
clasifican y ordenan en una escala circular.

El valorse refiere a la claridad u oscuricidad
de un matiz., un color puede ser aclarado
mezcléndolo con un matiz claro del mismo
color o mediante adicion del blanco y la
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aclaracién de un color produce un tinte. Un
valor mas oscuro llamado sombra se logra
agregande un matiz més oscuro del mismo
color o el color negro.

La intensidad se refiere a la fuerza de un
color, alterar su pureza es cambiar el tono o
debilitar, opacar o neutralizar un color.

El disefio de material didéctico debe
contemplar la atencién del nifio, su creacion
busca, por un lado, la atencidn del nifo
alejdndolo de otros elementos que lo
distraigan y asi conservar su atencidn.

En este caso, podemos dividir la atraccién
en involuntaria o pasiva, es cuando un objeto
se impone a nuestra voluntad; y la voluntaria
o activa, cuando dirigimos nuestra vista e
interés intencionalmente sobre ciertos
objetos.

Este lo podemos lograr con las funciones
del color que son:

1. Liamar la atencidn. Debe de hacer gue se
sientan atraldos y que le pongan atencién. El
color debe de ser aplicado a los elementos de
mayor significacidn.

2 Producir efectos psicofdgices. Los colores
aplicados a un impresc deben adaptarse al
mensaje, es decir, relacionar las imégenes con
los colores.

2 Desarrollar asociaciones. Es natural que
ta gente asocie ciertos colores con diferentes
productos, como por ejemplo, el rojo con las
cerezas. Es la relacién del color con el objeto.

4. lograr la retencidn. Para describir algo es
probable que hagamos referencia a su color,
esto se debe a que el color tiene un alto valor
en la memoria. Un color debe predominar
porque ayuda a los lectores a recordar lo que
vieron.

5 Crear una atmdsfera estéticamente
placenters

4.1.2. LAFORMA

Hay que considerar un punto importante que
no podemos separar del color, es ta forma,
pues el color se muestra y toma su
personalidad a través de la forma.

Todos los elementos visuales constituyan
lo que podemos |lamar «Forman, la que no solo
se ve, sino que también es considerada como
una figura que tiene tamafio, color y textura.

Algo importante que brinda la expresién
gréfica a la didéctica, es una serie de opciones
que utilizadas adecuadamente, son parte
importante para los fines del material
didéctico, los distintos tipos de lineas, figuras,
formas y texturas adquieren caracteristicas
psicolégicas en la percepcién de conceptos
para al material.

Esta serie de opciones o elementos, son
los que forman la base del disefio. Estos
elementos estén relacionados entre si, porque
si son tomados por separado pueden parecer
sin importancia, pero al ser unidos, determinan
la apariencia final.

Estos elementos son.

a) elementos conceptuales, no son visibles
y no existen de hecho, sino que parecen estar
presentes, pueden ser: el punto, la linea, el
plano y el volumen.

b} elementos visuales, cuando los elementos
conceptuales se hacen visibles, tienen forma,
medida, color y textura, son lo que realmente
Vemos,
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c) elementos de relacidn, estos predominan
o gobiernan la ubicacién y la interaccién de las
formas de un disefio, pueden ser: la direccidn,
posicidn, espacio y gravedad. y d) elementos
practicos, tienen gue ver con el contenido y
atcance de un disefio, como: la representacion,
significado y funcion.

Un factor principal es la constancia de la
forma, en lo que se tiene que considerar al
crearse el material, es lo siguiente:

- Estimular el proceso de la nominacién de
formas geométricas, respetando la secuencia
madurativa: clrculo, cuadrado, tridngulo,
rectdngulo, rombo

- Centrar la atencién en la forma como
estimulo.

- Llegar a ta simplificacién de formas
gréficas, es decir modelos comunes y trazos
simples, estableciendo minimas diferencias.

- Comprobar la constancia de la forma,
separandola de otras e integrarla a un conjunto
de formas, en base a un modelo de referencia.

La secuencia para la abstraccién de |a forma
es;

- B! objeto real

- La representacién gréfica

-La reproduccién del mismo, en tercera
dimensidn

- La reproduccién gréfica del mismo

-La silueta: en forma gréfica o en dos
dimensiones

- La esquematizacién por medio de trazos
simples de la forma.

Claro que dependiendo del objeto, algunos
pasos varian.

26 WONG, WUCIUS. Furdamentos del disetio biy i-dimansionat, p. 11
27 Ibides, p. B3- 86

4.1.3, LATEXTURA

La textura se refiere a las caracteristicas de
superficie de una figura. Toda figura tiene una
superficie y toda superficie debe tener ciertas
caracteristicas que pueden ser descritas como
suave 0 rugosa, lisa o deccrada, opaca o
brillante, blanda o dura. La textura puede ser
clasificada en dos categorfas: textura visual y
textura téctil. La textura apropiada afade
riqueza a un disefio.

Textura visual

Esta textura es bidimensional. es la clase
de textura que puede ser vista por el 0jo,
aunque pueda evocar también sensaciones
tactiles. Se distinguem tres tipos de textura
visual:

Textura decorativa, es la que decora una
superficie y queda subordinada a la figura.

Textura espontdnea, no decora una
superficie, sino que es parte de proceso de
creacién visual. La figura y la textura no
pusden ser separadas, porque las marcas de
la textura en una superficie son al mismo
tiempo las figuras.

Textura mecénica, es la textura obtenida
por medios mecénicos especiales y en
consecuencia, la textura no esté
necesariamente subordinada a la figura.

Textura tactil

Es la textura que no solo es visible al ojo
sino que puede sentirse con la mano. Este

tipo de textura se eleva sobre !a superficie de
un disefic bidimensional y se acerca a un
tridimensional. Este tipo de textura existe en
todo tipo de superficie porque podemos
sentirla, supone que toda clase de papel, alin
por suave que sea, y todo tipo de pintura y
tinta o por lisa que sea tiene sus caracterfsticas
especiales de superficie, que pueden ser
disernidas por la sensacién del tacto.”
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4.2. MATERIALES OPTIMOS

En las siguientes paginas se describe el
desarrollo de la elaboracién de un Manuai
como material didéctico para nifios con
problemas de lenguaje de nivel intermedio.

La realizacidén de la obra gréfica, presentard
bocetos en donde se tomaron en cuanta
varios factores determinantes para su
repreduccién final. como : el tipo de papel
que se emplear4 para impresioén del manual,
el formato, la retlcula, la diagramacién, la
tipograffa, el color y la eleccién de las
ilustraciones did4cticas, asl como la
elaboracién de la propuesta gréfica final

[
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4.3. PAPEL

Ei papel es parte importante ¢ es la total
responsabilidad, junto con la tipografla e
ilustraciones de la personalidad que adquiera
cualquier impreso, contribuye a configurar la
avoze del material impreso, puede hablar de
calidad o mediocridad.

Las propiedades précticas, como la
habilidad para soportar el tiempo, son muy
importantes, ya que en muchas ocasiones, los
impresos gue supuestamente deberfan durar
mucho tiempo, pueden desintegrarse muche
antes del tiempo programado para ellos si no
se les elige el papel adecuado. Se deben
considerar varios factores de importancia para
la seleccién del papel, como: resistencia,
durabilidad, apariencia, costo y peso.

Para el forro.

Para el forro se propone el empleo de papel
couche brillante de 136 gr., lleva un
revestimiento mineral gque se aplica en ambas
caras, aunque en la actualidad, ya es fabricado
con algunas sustancias que contra restan el
efecto del plegado al humedecerse, aungue
tiene Ja desventaja de que resulta
deslumbrante ante una luz brillante, y de
quebrarse muy facit al ser doblado, pero tiene
la ventaja de ser resistente.

Es una de las alternativas para las cubiertas
del manual. Otra alternativa serfa el papel
couche paloma. Las medidas més comunes
son 86 x 87 cmy 70 x 95 cm, y en pesos de
a0, 100 y 136 gr.
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Para las hojas interiores

Se propone como alternativa, utilizar papel
revolucién, que se fabrica con desechos de
otros papeles, que son sometidos a
procedimientos especlficos.

Es el més econémico en el mercado, tiene
la desventaja de ser ho muy resistente y de
no presentarse en color blanco, esto es debido
a que le son agregados colorantes para tefiir
la fibra. El peso serfa de 58 gr.

Otra opcién serla el papel bond de 36 gr.,
que presenta un acabado mate no estucado,
al que se le hace un tratamiento a base de
almidén que hace posible escribir o borrar
sobre el.

Este papel es la mejor opcién, ya que su
superficie permite que el color (l4piz de color,
crayones, plumenes, etc.), se adhiera sin
problema.

El uso de este papel no elevarla demasiado
el costo de su produccién, pero si mejoraria
su calidad. Las medidas més comunes son
56 x 87 cm, 58 x 94 cm y 70 x 95 cm, v en
pesos de 29, 36, 40, 50 y 80 gr.
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4.4. FORMATO 4.5. BLANCOS

El formato es el tamafo de una publicacioén,
ya sea libro, revista, folleto, etc., definido por

Los blancos son un elemento muy
Farmaro de un importante en el lenguaje visual, la disposicién

sus dimensiones y posicién. . ) ?
\ pliego de papel adecuada llevard a una funcionalidad del
El formato es el tamafio real de un impreso. a IMpreso.
Para el caso de nuestro manual, el formato iy

Los blances o mérgenes deben seguir la
estractura compositiva y estar siempre
proporcionados con el cuerpo del texio y los
titulos. Se consideran blancos los
s mérgenes,lainteriinea,el medianil y los
interparrafos {los espacios entre los titulos v
el cuerpo del texto).

que se utilizd fue el Hamado tamano «cartan,
sus medidas son 21.5 x 28 cm.

Y

Este formato se maneja en forma
horizontal, debido al extenso tamafo, que
facilita la elaboracién de los ejercicios, los
nifios tienen mayor amplitud de espacio para
trabajar.

El formato de cada pégina disefiada debe
adaptarse a |las proporciones establecidas
para ella.

El formato es resultado de estas tres
consideraciones préacticas. 1} Facilidad de

manejo, 2) adaptabilidad y 3} limitaciones 1° — Entere = 860 x 560 mm
mecanicas de los tamanos de las prensas de 2° . 430 x 560 mm
impresién. P = 430 x 280 mm

@ = 280
En funcién del uso de las hojas de tamaio 4° = 280 x 280 mm

carta y derivada de la subdivisidén de un entero
del papel en las medidas normalizadas se
muestra de la siguiente manera:
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4.6, RETICULA

La retlcula es la divisién del espacio del
disefio en dreas rectangulares y ordenadas
que sirven para contener los elementos
impresos: estableciendo una relacién
estructural entre dichos elementos.

El decir "La retlcula, o pauta, es la division
geométrica de un 4rea en columnas, espacios
y méargenes medidos con precisién®, n

La necesidad de equilibrio, estructura y
unidad rige todas las formas de imégenes
gréficas.

En el disefo grafico, estas cualidades con
frecuencia se obtienen a través del contro!
cuidadoso de la medicién del espacio, que a
menudo puede ser controlado y utilizado de
manera dindmica o como lo menciona Alan
Swann, en su tibro “Como disefiar reticulas”,
que alin en su forma mas simple contribuye a
conseguir un aspecto equilibrado de un
espacio determinado, si la reticula se usa con
mayor libertad, se logrard una dispesicion de
los elementos de diseno méas dindmica y
creativa, o como lo menciona ‘“La retfcula
puede ser comparada con el pentagrama
musical®, ®

76 SWANN, ALAN. Comod isefier reticutas, p. 7
24 Ibidam, p. 9
30 MULLER BROCKMANN, JOZEF. Sisterna de reticulas, p. 81

Para este trabajo se utilizd una reticula
rectangular de campos constantes:
1 unidad = 5 mm x lado

Reticula

4.7 DIAGRAMACION

La diagramaci6én se entiende como la
realizacién esquemética de un boceto o
proyecto de un libro, revista, folleto, etc., gue
sirve como base al texto e ilustraciones que
se van a distribuir en un espacio determinado.

Es un espacio dividido que permite la
concepcién, organizacién y disposicién de la
solucidon visual.

"La diagramacién hace posible juntar todos
los elementos del disefio: tipografla, fotografla
y dibujos en una armonia uno con otro". ¥

La diagramacién empleada tiene |a siguiente
base:

Presenta en su sentido horizontal una
divisién de 6 campos y en su forma vertical
de 4 campos.

Esta consta de una llnea horizontal que
divide el espacio en dos partes iguales, y a su
vez, son divididos a la mitad.

Es trazada una llnea que va del vértice
superior izquierdo al inferior derecho y del
superior derecho al inferior izquierdo,
formando una cruz y en el centro es trazada
una linea interrumpida que divide el campo
en dos.

En forma vertical son trazadas & lineas que

farman junto con las horizontales un total de
24 cuadrantes.
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En las dos partes que dividen el mismo
tamafio en forma vertical, es trazado en cada
lado un cfrculo, en donde se traza otro que
divide por la mitad a estos dos cuadrantes,
cada circulo gue tiene de radio 5.5 ¢m. Toda
esta diagramacidn es distribuida en un margen
de 165 x 23.5 cm. Esto da la oportunidad de
un facil acomodo de las imagenes. De esta
forma, la parte efectiva de trabajo que
abarcaran las ilustraciones serd de 14 x 22
cm.

Diagramacion

C e

4.8, TIPOGRAFIA

Las ilustraciones son punto importante en
un impreso, pero es principalmente por medio
de las palabras como se gulfan los procesos
del pensamiento del ector.

Lo que interesa primordialmente al usuario
con respecto a las palabras, es ol mensaje
que trasmiten y aln, cuando el lector puede
estar inconsciente de ello, las formas visuales
creadas por las Iineas negritas, curvas y rectas,
influyen sobre su pensamiento.

Cuando el lector toma en Sus manos un
texto tiene como meta, leer, comprender e
interpretar lo que esta leyendo, por ello es la
importante de su legibilidad.

La tipograffa como simbolo visual visto en
la pégina impresa y como apoyo al
complemento de las ilustraciones, juega un
papel sumamente importante.

Para su adecuada configuracién es
necesario tener en cuenta los espacios entre
letras y palabras, los espacios interlineales y
la longitud de las lineas en funcién de la
diaframacién

Para la eleccién de la tipografia, se plantea
el uso de las siguientes familias tipogréficas
Sanserif o Script, las que pueden ser,

Arial Narrow
ABCDEF GHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
abedefghijkimnfiopgrstuvwyz
1234567890

’: * . J .
LA S TS PR PO AT TN €L B LY R EO i PR S DSV

N R R R Ry R RN E NN SRR RN EN NN NN NN RN NN NN RN N RN NN NN N N R NN RN RN IR

Comic Sans Ms .
ABCDEFGHLIKLMNNOPQRSTUVWXYZ
abedefghi jklmniopgqratuvwxyz
1234567890

Graphite Light Narrow Att
ABCDERGHUKLMNROPQRSTUVIKYZ
cbedefghikimRopgrstuwnz

123456820

Kids
ADRCDEFGHUKLMNROPQRSTUVWXYZ
abedefghijklmnftopgrstuvwxyz
1234567890

Para efectos de esta tesis, las aplicaciones
de la tipograffa se dan en las actividades que
cada hoja lleva en la parte superior izquierda.
Tomando en encuenta que e} nino adn nc sabe
leer, y que seréd una persona mayor el que
tendré gue indicar dichas actividades se ha
designado la siguente familia tipogréfica:

Comic Sans Ms en color negro de 12
puntos.
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4.9. MARGEN

El margen es una linea que delimita un
espacio para trabajar, se puede decir que es
un elemento de referencia, ya que muestra
una separacion entre la tipograffa e imégenes.
El margen servird para reconocer las éreas de
trabajo, es decir, el érea de trazo, iluminado,
recortado, pegado, direccionalidad vy
observacién.

Estas 4reas tendran una separacién de color,
Es decir que el margen serd de un color
diferente para cada érea.

Para el desairolio de las &reas se ha pensado
en la utilizacién de puntos de referencia para
el nifio, asl mismo para que le sirvan de
estimulo al momento de realizar sus
actividades y le sea mas amena la elaboracién
de los ejercicio.

Las 4reas tendrén una divisién de color, que
serdn de 1os tres colores primarios: amarillo,
rojo y azul, y los secundarios: naranja, verde y
violeta. Por considerar que tales colores son
los preferidos por los nifios, como se
menciona, "El color saturado es simple, casi
primitive y ha sido siempre el favorito de los
artistas y los nifios". ¥

Asi, para el area de trazo el color amarillo,
para ¢l area de iluminado el color azul, para el
4rea de recorte el color rojo, para area de
pegado el color vicleta., para el 4rea de
direccionalidad el color anaranjado y para el
4rea de observacién el color verde.

31 DONDIS A, DONDIS, op.cit, p. 68

RENTH R

El margen se pensd en un rectdngule con
las esquinas en curva, para poder darle mayor
dinamismo. En la parte superior del mismo,
llevara otro recuadro de 3 ¢m de alto, donde
llevar las instrucciones del ejercicio y la
imagen didéctica. El margen ocuparé un
espacio de 15,5 x 24 ¢m del total de la pégina.

A continuacién se presentaré una serie de
bocetaje del margen y seleccicnar el indicado
para la elaboracién del manual.

primera opcién

el el GGl O G R

(A RN ERNNEN NN NN NNNNNJNNNE NN REENN/

Margen segunda opcién




- ; , . P
CHOUSER s el P SL L0 Gl O Dol Gl 10U

Margen cuarta opcién

Para su seleccién se tomdé en cuenta el
dinamismo vy la funcionalidad de los elementos
colocados dentro del mismo.

El margen seleccionado aparereré colocado
en el manual, con fa funcién establecida
para el que fue creado.

4.10. IMAGENES DIDACTICAS

Se les da este nombre porgue cumplen con
una funcidn dentro del manual,

Su funcién es la de representar la actividad
de cada 4area de trabajo, mostrarle al nifio a
elaborar y emplear el material 6ptimo para |a
elaboracién del egjercicio.

Las iméagenes deben ser lo mé&s
representativas para el nifo, para que al verla,
emplee el material adecuado.

Comentando con las terapeutas sobre los
bocetos que les presenté de las imagenes,
para que me orientaran sobre las cuales serian
las mas adecuadas para colocarlas en cada
pégina del manual, me comentaron que las
imégenes tendrfan que representar
adecuadamente la actividad.

De este modo, las imégenes representarén
la actividad que tienen que desarrollar, y son
representadas con la caricatura de un nifio (a
los nifos les es mas atractivo este tipo de
imagen), que se asoma de un muro para dar
la indicacién y que toma en la mano el material
con el cual se tiene que trabajar, ya sea un
{4piz, un color, unas tijeras, resistol, muestra
con la mano abierta una direccién {arriba-
abajo, izquierda-derecha), o se muestra
indicando con el dedo en el ojo para
observacién,

Las imagenes son disefiadas a base de
llneas rectas y curvas,

Las imagenes son creadas de forma
representativa y atractiva para el nifio, siendo
de mayor utilidad para el caso de nifos con
problemas de lenguaje, mostrarle las cosas
con imégenes.

Las imégenes didacticas se establecen de
color negro para darle refuerzo al margen.

Esto se considera importante para la
percepcién del formato, indicando que, la
percepcién del negro parece depender de su
contraste con los estimulos circundantes: el
negro absoluto es raro.

El negro implica peso y solidez. La imagen
sera colocada en la parte superior derecha del
margen.

En las siguientes péginas se muestran los
diferentes bocetos de la diferentes éreas.

Las imégenes didécticas seleccionadas

para cada Area se muestra en el manual
dandole ya su lugar y su funcidn

Aquf solo aparecerén todas juntas
separadas por areas.
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Para la elaboracién de las imégenes
empleadas dentro de los ejercicios se
estructurd una sintesis en tres pasos pertiendo
de una imagen real, que a continuacién se

Las ilustraciones didé4cticas que se
realizaron en cada ejercicio también son
didécticas, por que realizan la funcidn de guiar
al nific a ejecutar y comprender cierta

actividad, asfl comoc tambien le estan presentarén;
reforzando los conceptos ya aprendidos {en
el caso de las figuras geométricas, los colores,
algunos objetos y animales).
Paso | Paso 2
Imagen de un [azmin Imagen a linea

Pasa |
Imagen da una fresa

Paso 3
Primora sintesis

Paso 4
Sintesls final
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Algunas de las imagenes presentarén
“textura visual®, esto con la finalidad de lograr
una mejor representacién de las mismas.

Imagen real

Se mostrardan algunas de estas
representando la imagen real, otra a linea y
otra con textura para dejar ver cuél de estas
tiene mejor visualizacidn.

La textura es seleccionada en base a las
necesidades de la imagen y de los ejercicios.
Esto es, que algunas imagenes necesitan de
mayor representacién, asi como de los
ejerccios, en 1os que se necesita de mayor
visualizacién de las imagenes, como por
ejemplo los de observacién, en los que se
cologcan imagenes un poco mas "diflciles
visualmente', lograndolo por medio de la
textura.

Imagen con textura




4.11. ENCUADERNADO

El encuadernado es un tratamiento adicional
posterior a la impresién, el cudl consiste en
sujetar entre si los pliegos y cubrirlos para su
mejor durabilidad y manejo.

El encuadernado que tendrd este manual
sera de arillo metélico, esto se hace para evitar
que al ir realizando los ejercicios, las hojas
no se vayan abriendo o se levanten por el
empleo de algin otro material, que al ser
pegado en las hojas se irdn acumulando en
cuanto al grosor de la hoja. El espiral metélico
permitira que las hojas no se hagan en forma
de abanico.

Como terminado, se le ha colocado una
proteccién de mica a la portada vy
contraporiada para mayor proteccién de las
mismas.

La mica es una cubierta plastica que serve
como proteccidn a las portadas del impreso.

1
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4.,12. ESTRUCTURA DEL
MANUAL

E! manual esta dividido en seis areas:

Trazo, iluminado, recortado, pegado,
direccionalidad y observacién. (El area de
pegado es un 4rea establecida como apoyo
para el 4rea de recorte}. Cada una de esta
areas estd dividida con un margen de color,
que son establecidos de la siguiente manera:

Area de trazo de color amarillo, 4rea de
iluminado de color azul, 4rea de recorte de
color rojo, 4rea de pegado de color violeta,
srea de direccionalidad de color anaranjado
y 4rea de observacién de color verde. Esto
se hace con la finalidad de hacer més facil de
reconocer y ubicar el drea de trabajo.

El manual estad dedicado a todos los nifios
de edad preescolar que desean desarrollar sus
habilidades perceptivas y a todas aquellas
personas gue se interesen en congducir
progresiva y gradualmente al nifio para
ayudarle a adquirir destreza y precision.

Los ejercicios establecidos del manual se
utilizaran de forma alternada, llevando una
secuencia de las dreas, es decir que hay una
serfe de ejercicios con cada una de las 4reas,
finalizando esta, inician con otra mas
avanzada y asi sucesivamente. El manual
llevard una pequefia introduccién de la
elaboracién y el contenide de los ejercicios.

*Manual para desarrollar habilidades
perceptuales en nifos con problemas de
lenguaje’, es un cuaderno con ejercicios para
ninos de nivel intermedio (4 a 6 afos de edad)
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que presentan problemas de lenguaje. Estos
ejercicios son el trazo, iluminado, recorte,
pegado, direccionalidad y observacién.

Partiendo de que la conducta requiere,
primero de la informacidn que promueve la
accién y a su vez, dicha informacién al ser
interpretada da origen a diversos procesos que
se expresan en condiciones verbales. Este es
el caso de la percepcidn, con lo que se logra
el contacto con el mundo exterior. Aqul los
organos de los sentidos juegan un papel
preponderante, pues por medio de ellos se
recibe informacidén y estimulacién que
posteriormente se asocia a otras experiencias
logrando una integracién. Por lo tanto, la
interpretacién de estimulos constituye la
percepcién como base del conocimiento.
Basicamente se trabaja color, forma, tamafo
y figura.

Para la estructuracidn de los ejercicios se
establecieran los siguientes conceptos:

Percepcién, lateralidad, direccionalidad,
coordinacién visomotriz, nocién espacial,
atencién, concentracidén, procesos mentales
(anélisis y sintesis), constancia de formas,
figura-fondo visual y memoria que se
describen a continuacién:

Percepcién:
Capacidad para asimilar la informacién del
exterior @ integrarlo en un todo con significado.

Lateralidad:
Conocimiento del cuerpo y su simetria
relacionando el lugar del cuerpo en el espacio.

Direccionalidad:

i B R
LSRN S A ‘
................................................................................

Capacidad para distinguir y orientarse segin
las direcciones bésicas: derecha-izquierda;
arriba-abajo; delante-detras. La percepcién de
la direccionalidad es una consecuencia del
sentido de lateralidad.

Coorinacién visomotriz:

Trabajo conjunto y ordenado entre la
actividad motora vy la actividad visual. Es la
habilidad para coordinar movimientos finos del
cuerpo con la vista.

Nocibén espacial:

Conocimiento del lugar que el individuo y
los objetos ocupan en el espacio, |a relacién
gue guardan las cosas con él misme vy los
objetos entre si.

Atencién:

Proceso cognositivo que depende del buen
tuncicnamiento del sistema nervioso central,
el cuél categoriza estimulos y provoca
respuestas inmediatas.

Concentracién:
Es la atencién mantenida en un tiempo
determinado.

Procesos mentales (anélisis y sintesis):

En los cuales el nifio aumentaré su memoria
mediata e inmediata para su desarrollo
conceptual. Este se divide en dos: Anélisis:
Percibir un todo con sus partes y Sintesis:
Reunién o composicién de los elernentos en
un todo como unidad.

Constancia de formas:
Habilidad para reconocer y percibir las
propiedades de un objeto,

oy e e “Ary !
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independientemente de su color, lamano vy
posicién.

Figura - fondo visual:

Habilidad para mantener la atencién sobre
una figura sin distraerse con los estimulos
distantes. Los objetos que completan nuestras
percepciones cotidianas se destacan como
separados del fondo general de nuestra
experiencia. Los modelos geométricos se ven
contra un fondo y parecen y parecen por
tanto, objetos con contornos y IImites. Las
formas neo tienen que contener objetos
identificables para que sean estructuradas
como figura y fondo.

Memoria:

Capacidad de retener y localizar los
acontecimientos vividos con anterioridad. La
memoria es la persistencia del pasado.
Concebida de esta forma, la memoria
constituye una vasta funcién intelectiva en la
que interviene todo el proceso de aprendizaje
del ser humano: desde las funciones maés
primitivas, como la de mirar, escuchar, andar;
hasta las més eleboradas y complejas
capacidades de comportamiento social.

Existen tres tipos de memoria: Memoria
mediata: es a largo plazo; Memoria inmediata;
es a corto plazo y Memoria secuencial; el
recordar una serie de estimulos dados en
secuencia.

Para lograr los objetivos de este manual se
requiere brindar al nifio amplia estimulacion vy
apoyo, para gue el nifio, por sl mismo, sea
capaz de realizar todo e! ejercicio sin la
intervencién de alguna persona, pero si no es
el caso, ayUdele para que &l mismo encuentre
la solucidn.
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Los ejercicios estan basados en los siguientes
lineamientos:

- Ejercicios en los que se trazan lineas apartir
de un punto definido.

- Ejercicios que estan disefiados para que
aprendan a trazar Ifneas repasando las que ya
estan trazadas, hasta ser capaz de trazar sin
repasar.

- Elercicios en donde se traza el camino para
llegar a un punto.

- Ejercicios con figuras diferenciadas para que
el nifto las descubra.

- Ejercicios en los que se reguieren que se
completen las figuras, aqui se requiere gue el
nifio tenga en mente el todo para poder
descubrir el detalle omitido.

- Ejercicios para desarrollar el sentide de la
direccionalidad: izquierda-derecha, arriba-abajo.

- Ejercicios en los que el nifo reuiere que
reproduzca modelos sobre la base de puntos
de apoyo.

- Ejercicios en los gue se desarrolla la
percepcion.

- Ejercicios en los que se desarrollar el 4rea
de recorte para formar figuras envolventes.

A continuacion se presentard una serie de
bocetaje del manual, abarcando desde la
pégina inicial hasta la propueta gréfica final.

Antes se muestran algunas de las péginas
con las que trabajaban los nifios en su terapia.

Ejemplo |
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Ejemplo 2

Ejemplo 3




El ison graien on by orocneedn de maetonial didachico
......................................................................l.....'...

Ejemplo 4

Como se puede observar, las péginas con
las que trabajan son carentes de formato, de
disefio, de grosor de |inea, estilizacién de las
im&genes y en ocasiones sin indicaciones para
la realizacién de las gjercicios.

Ahora se hard mencién de los seguimientos
empleados para la realizacién de las péginas.

Primera fase:

Seleccionar las imagenes ya establecidas
gue seran colocadas en cada pégina. En
algunos casos se empleardn el mismo tipo
de imagenes ya que son impresindibles como
formas bésicas para su conocimiento.

Primera fase

Segunda fase:

Seleccionar las imégenes reales que serén
colocadas en la pagina. En base a imégenes
reales establecer cuales son las apropiadas
para ser mostradas y poder ser facilmente
identificables.

Segunda fase
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Tercera fase: .
Cuarta fase: 4.12. PROPUESTA FINAL
lUna ng seleé;cllonadas las lméglen%s, se Colocar la tipograffa vy la imagen didéctica
colocan entro del margen ya es'ta eciao en que indica la actividad del ejercicio. Es aquf o )
la pagina. Estas deben de estar dispuestas en donde la pagina toma su disefio establecido En las siguientes paginas se muestra a
el lugar conforme a la diagramacion o creado con todos los elementos requeridos. estructura y el orden del manual, con todos
establecida. los elementos en su posicién.

Indicando que se presenta a tamafo real y
en el pape! seleccionado.

Tercera fase B  Cuarta fase
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Estructura del manual

El manual esta dividido en seis dreas:

Trazo, iluminado, recortade, pegado, direccionalidad y observacién. (E! drea de pegado es un drea
establecida como apoyo para el drea de recorte). Cada una de esta dreas estd dividida ¢on un
margen de color, que son establecidos de la siguiente manera:

Area de trazo de ¢color amarillo, drea de iluminade de calor azul, drea de recdrte de color rojo,
drea de pegado de color violeta, drea de direccionalidad de color anaranjado 'y drea de
obgervacién de color verde. Esto se hace con la finalidad de hacer mds fdcil de reconocer y ubicar
el drea de frabajo.

El manual estd dedicado a todes los nifios de edad preescolar que desean desarrollar sus

habilidades perceptivas y a todas aquelias personas que se interesen en conducir progresiva y
gradualmente al nifio para ayudarle a adquirir destrezay precigién.

Los ejercicios establecidos del manual se utilizaran de forma alternada, llevando uha secuencia
de las dreas, es decir que hay una serie de ejercicios con cada una de las dreas, finalizando esta,
inician con otra mas avanzada y asi sucesivamente.




“"Manual para desarrollar habilidades perceptuales
en nifios con problemas de lenguaje”

Es un cuaderno con ejercicios para nifios de nivel intermedio (4 a 6 afios de edad) que presentan
problemas de lenguaje. Estos ejercicios son el trazo, iluminado, recorte, pegado, direccionalidad y
observacién.

Partiendo de que la conducta requiere, primero de la informacién que promueve la acciény a su
vez, dicha informacién al ser interpretada da origen a diversos procesos que se expresan en
condiciones verbales. Este es el caso de la percepcién, con lo que se logra el contacto con el
mundo exterior. Aqui los 6rganos de los sentidos juegan un papel preponderante, pues por medio
de ellos se recibe informacidn y estimulacién que posteriormente se asocia a otras experiencias
logrando una integracién. Por lo tanto, la interpretacién de estimulos constituye la percepcidn
como base del conocimiento. Bdsicamente se trabaja calor, forma, tamafio y figura.

Para la estructuracién de los ejercicios se establecieron los siguientes conceptos:
Percepcién, lateralidad, direccionalidad, coordinacién visomotriz, nocién espacial, atencidn,
concentracién, procesos mentales (andlisis y sintesis), constancia de formas, figura-fondo visual y

memoria que se describen a continuacidn:

Percepcion:
Capacidad para asimilar la informacién del exterior e integrarlo en un todo con significado.
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Lateralidad:
Conocimiento del cuerpo y su simetria relacionando el lugar del cuerpo en el espacio.

Direccionalidad:

Capacidad para distinguir y orientarse segtin las direcciones bdsicas: derecha-izquierda; arriba-
abajo; delante-detrds. La percepcién de la direccionalidad es una consecuencia del sentido de
lateralidad.

Coorinacién visomotriz:
Trabajo conjunta y ordenado entre la actividad motora y la actividad visual. Es la habilidad para
coordinar movimientos finos del cuerpo con la vista.

Nocion espacial:
Conocimiento del lugar que el individuo y los objetos ocupan en el espacio, la relacién que guardan
las cosas con él mismo y los objetos entre si.

Atencion:
Proceso cognositive que depende del buen funcionamiente del sistema nervioso central, el cudl
categoriza estimulos y provoca respuestas inmediatas.

Concentracidn:
Es la atencién mantenida en un tiempo determinado.

Procesos mentales (andlisis y sintesis):

En los cuales el niffo aumentard su memoria mediata e inmediata para su desarrollo conceptual.
Este se divide en dos: Andlisis: Percibir un todo con sus partes y Sintesis: Reunién o composicion
de los elementos en un todo como unidad.
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Constancia de formas:
Habilidad para reconocer y percibir las propiedades de un objeto, independientemente de su
color, tamafio y posicion.

Figura - fondo visual:

Habilidad para mantener la atencién sobre una figura sin distraerse con los estimulos distantes,
Los objetos que completan nuestras percepciones cotidianas se destacan como separados del
fondo general de nuestra experiencia.

Los modelos geométricos se ven confra un fondo y parecen y parecen por tanto, objetos con
conternos y limites. Las formas no tienen que contener objetos identificables para que sean
estructuradas camo figura y fondo.

Memoria:

Capacidad de retener y localizar los acontecimientos vividos con anterioridad.

La memoria es la persistencia del pasado. Concebida de esta forma, la memoria constituye una
vasta funcién intelectiva en la que interviene todo el proceso de aprendizaje del ser humano:
desde las funciones mds primitivas, como fa de mirar, escuchar, andar; hasta las mds elaboradas y
complejas capacidades de comportamiento social.

Existen tres tipos de memoria:

Memoria mediata: es a largo plazo:

Memoria inmediata: es a corto plazoy

Memoria secuencial: el recordar una serie de estimulos dados en secuencia.
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Los ejercicios estan basados en los siguientes lineamientos:

- Ejercicios en los que se trazan lineas apartir de un punto definido.
- Ejercicios que estdn disefiados para que aprendan a trazar lineas repasando las que ya estdn
trazadas, hasta ser capaz de trazar sin repasar.
- Ejercicios en donde se traza el camino para llegar a un punto
- Ejercicios con figuras diferenciadas para que el nifio las descubra.
- Ejercicios en los gue se requieren que se completen las figuras, aqui se requiere que el nifio
tenga en mente el todo para poder descubrir el detalle omitide.
- Ejercicios para desarrollar el sentido de la direccionalided: izquierda-derecha, arriba-abajo.
- Ejercicios en los que el nifio requiere que reproduzca modelos sobre la base de puntos de
apoyo.
- Ejercicios en los que se desarrolla la percepcion,
- Ejercicios en los que se desarrollar el drea de recorte para formar figuras envolventes

Para lograr los objetivos de este manual se requiere brindar al nific amplia estimulacién y apoyo,
para que el nifio, por s{ mismo, sea capaz de realizar todo el ejercicio sin la intervencién de alguna
persona, pero si no es el caso, aylidele para que él mismo encuentre la solucién.

Tarea que debe hacerse con entrega y carifio.
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Traza ura linea para unir los puntes en fa direccién que indica la flecha,
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Tlumina de color rajo todos los ciculos quz esten arriba de la linea. Sigue la muestra.




Observa, encuznira ¢ ilumiia la figura diferente a las demds en cada fila.
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Traza una linea para unir log puntos en la direccién que indica la flecha,
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Recorta las figuras y pegales en la pdgina siguisite.
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Pega los figuras en donde correspondan. Tluminalas de diferentes colores,
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Tlumina d2 color verdz vodas las flechos que indiquen hacia la derecha. Sigue la muesira.
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f Obserrva, encuenira y encierra la figura diferenie a las demds de cada fila,
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Traza ura lfrza para uaie los puntes en la direcciéa que indica la fizcke.
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lumina dz color verde todas las flechas que indiguen hacia abajo. Siguz la muzgtra.
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Observa, encuentra e iluinina la figura diferente a las demds en cada fila,
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Traza una Hinza para uair a cada animalite con su coimida, Sigue el camino.
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Racoria las figuras y pegelas en fa pdoina siquienie.




-

Pega las piezas donde correspondan. Livmina el dibujo.
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Tluimina dz cafe fedos log pies quz szan derechos. Siguz la muestra.
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2atra ¢ ilumina la figura diferente a los dzimds de cada fila.
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Traza una finza sobre el camino que debe sequir el gata para llzger a su comida,
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Tlemina de coler rojo Todas las frutas quz lleven este color.




Recoria las figuras y pegalas e la wdeina siguienie,
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Pega las figuras donde correspondan. Ilumina el dibujo.
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Obszrva, encuenira y encizrra la figura diferente a las demds en cada fila.




Traza una linza para unir los objetes quz se relacionan,
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Urilize diferentes colores para iluiinar a los pzces.
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Recorta les figuras y pagalas en la pdgina siguiznte.




) Pega las figuras donde correspondan. Chanina el dibujo.




oue la muesiia,

Tluinina de vzrde a todos los grillos que caminen hacia la derecha. Si




Observa, ercuenira y encierra la figura diferente a las demds en cada fila,
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Encierra en un circulo todos los alimziios quz sean calizates,







Recorta las figuras y pegalas en la pdgina siquiente.
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caiminen hacia abajo. Siguz la muesira

uz

Thenina de rojo a todas las catarinas g

&




Observa ainbos dibujos y encrenira les szis diferencias en el dibujo de la derecha.




Unz can una ffaea a cada figura con la mitad quz le corresponde.




Thining la mdguing de chicles:
Dz celer ainarillo la que tien2 muchos, dz aaul la que tieaz pocos y d2 rojo la que ao tizne nada,
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Recorta las piezas y pegalas en la siguienie pdgina.
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Pega las piezas del caparazén dondz correspondan. Sigue la clave, Tlumina la tortuga.
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Traza ura linza e el comino que iz a la vaca con sus derivados.
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Tluining odos los objetos, animales ¢ personas que se Teansporien por abajo.







entres colores. Fijaie que cada ura debe empexer
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Tluining segin la clave: A Amarillo, = rojo, © cafe, @ creiita.
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Recorta la figura siquiendo las instrucciones de abajo.
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Tuimna de azul Tecos los coches que vayan hacia la derecha. Siguz la muesira.
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Observa, encuentra y encierra las siete diferencics en el dibujo de la derecha.
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Receria la figura siguerdo las indicacionas ée abajo.
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Tlumina de diferantes coloires todos los aniimales y objetos Gue se transporten por arviba.
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Habiendo finalizado este trabajo y haber
colaborado con nifios que presentan
problemas de lenguaje y gracias al apoyo
brindadopor el Instituto Nacional de ia
Comunicaciébn Humana, y en especial a la
terapeuta Cynthia Corral, pude observar que
existen deficiencias en el material didéctico
utilizado.

En su mayoria, este material cuanta con
largo tiempo de retraso y aunque siguen la
supervisién de la terapeuta, resultan
anacrénicos y faltos de disefio. Ademés no
existe el interés por actualizar dicho matenial.

Pude observar que no existe un
ordenamiento en las 4reas y niveles segin el
grado del problema, es por ello que se decidié
elaborar un manual que sirviera como gula
para un ordenamiento gradual de los
gjercicios.

FProponiendo para ello, un manual en el que
se integraran imégenes didécticas vy
elementos de facil identidad para el nifio,
formas agradables, y simplesque reconoce el
nifio, como:

objetos comunes, personas y animales.

Al termino del manual, se trabsajé con los
nifics por espacio de algunas semanas para
conccer el trabajo vy los resultados que se
obtendrian.

Al termino de estas semanas de trabajo, se
noté un avanze al reforzar las &reas débiles
de su aprendizaje, como lo son la
direccionalidad y la observacién, se logré
estimular de manera significativa la percepcion
visual del nifto. Todo ello debido al interés que
mostraban al ver una pagina diferente a la que
trabajaban.

Los objetivos planteados a lo largo de este
trabajo fueron llevados a cabo a lo largo de
las terapias por medio de este manual, Los
nifios dejaron mostrar mayor interés y
motivacién en la elaboracién de los gjercicios.

La creacién del manual fue realizado con
fines pedagégicos.

Tomando en cuenta que los problemas del
aprendizaje solo necesitan de una educacién
complementaria a la comun; el material
didéctico debe reforzar las 4reas débiles en
¢} aprendizaje del nifio y de esta manera poder
sobresalir de su trastorno.

Es agul donde el disefio constituye una
manera sistematica para el proceso de
ensefanza-aprendizaje, con objetivos que se
basan en investigaciones sohre aprendizaje
y la comunicacién del hombre.

Estos objetivos tienen deversos usos
dentro de la educacidn, proporcionan un
medio para comunicar a los alumnos y a los
demds recptores lo que se va a lograr durante
el curso, sirviendo de base para seleccionar
medios materiales y otros métodos de
ensefanza.

En la Educacion Especial, el Disefio Grafico
funge un papel muy importante y su base
fundamental es la percepcién visual, la cuél
ofrece al nifo experiencias de aprendizaje que
le permiten evidenciar el mundo que lo rodea,

Las posibilidades que los medios gréficos
presentan en la didéctica pueden
aprobecharse en la realcién del material que
se adapte a dichos medios.

La percepcién visual de las imigenes

constituyen ta destreza fundamental para el
aprendizaje de los conceptos del mundo, de
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personas, objetos, palabras, ilustraciones,
forma, color, textura y de todo aquello que
necesite ser establecido como concepto.

Las primeras percepciones que el nifio
recibe son ante todo de tipo visual que le
ayudan a ir formando una imagen corporal y
de esta menar ir ambientandose.

Sin embago, 1a Educacién Especisl no difiere
especialmente de la Educacidn Formal, si no
que comparte los fines y principios gencrales
de esta.

Su peculiaridad recide en las modificaciones
y adiciones que deben introducir en los
programas y metodos educativos. Se deduce
que en cualquier campo siempre hay
necesidad de material visual, combirtiendose
el disefador en el especialista de la adecuada
utilizacién de las imagenes como forma de
atraccidn.

El diseno tiene como objetivo crear
imagenes que comunigquen un mensaje y que
mejor que este caso, en donde se necesita
especialmente de imégenes atractivas y
agradables, ya que como se explicd, el
material con el que trabajan no presenta un
disefio atractivo, pues es creado por personas
no capacitadas en &rea, no se niega que las
terapeutas realicen su material de trabajo
cumpliendo con todas las necesidades
pedagégicasque se requieren para la terapis,
pero gue son carentes de disefio.

Por otra parte, es importante mencionar la
participacién del disefiador gréfico dentro del
rea pedagbgica. Su labor sobresale af crear
medios materiales como apoy0 para perscnas

que necesitan de algun tipo de rehabilitacién
a base de terapias visuales.

Es importante la relacibn multidisciplinaria
gue se mantuvo (disefio-pedagogla), para
lograr mejores resultados en la rehabilitacion
de algin problema especifica, como lo fué la
percepcion visual.

For otra parte, obtuve una gran satisfaccién
al haber finalizado este trabajo, por que logre
comprobar, que es posible mantener una
buena refacion entra el disefio y la pedagogla.

Doy gracias especialmente a la terapeuta
Cinthya Corral que me permiti6é colabarar con
ella para la creacién de material didéctico,
trabajando especialmente para nifios con
problemas de lenguaje.

El manual cumple actualmente con las
funciones para el que fue creado, buscando
el estimulo de la percepcién considerando la
normalidad intelectual del nifio, aunque por el
momento se esti trabajando con un solo
manual, ya que desafortunadamente por el
momento &l manual no serd impreso por falta
de presupuesto del Intituto.

Este proyecto se lleg6 a concretar gracias
a la relacién disefiador-terapeuta, logrando la
culminacién de un trabajo que tuvo como
caracteristicas: estimular un desarrollo por
medio de un campo visual atractivo.

Cancldsines
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