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Apéndice B Manual de Usuario y Descripcién del Funcionamiento de CompFrac

El contenido de este Apéndice consta de los Manuales de Usuario de las Aplicaciones CompFrac

y CoDec Fractal, incluyendo una seccién para la Descripcion del Funcionamiento de CompFrac en
base a su Cédigo Fuente. Se tratara de ser lo mis simple posible en las descripciones y andlisis, sin
embargo, se manejan conceplos y expresiones técnicas necesarias para describir propiamente las ideas
y planteamientos que se manejan en el Codigo de cada programa. Por tanto se requiere un minimo de
conocimientos sabre Programacion Estructurada, un tanto mas sobre Programacién Orientada a Obje-
tos en lenguaje C (es decir, C++) y sobre el manejo del Sistema de Desarrollo utilizado para implementar
estas Aplicaciones : Microsoft® Visual C++.

Para el caso de CoDec Fractal, 1a descripcion del codigo fuente con el cual se desarrolld no es
demasiado importante desde el punto de vista de nuestro trabajo, pues en realidad las descripciones de
Jas funciones de libreria del Apéndice D, a partir de las cuales CoDec Fractal existe, proporcionan tode
lo necesario para permitir desarrollar cualquier Aplicacién (en cualquier compilador, y hasta
compatibilizando con cualquier lenguaje de programacion de uso general), de que utilice Ias facilidades de
la Compresién Fractal de Imagenes. '

Acorde a esta aplicacion de Compresion Fractal de Imagenes, se define el formato  FIF, del cual
se habla en el Capitulo [2].
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Apéndice B Manual de Usuario y Descripcion del Funcionamiento de CompFrac

ManuaL pE Usuario pE CompFRac v. 1.0.0

Antes de proceder a describir el uso de CompFrac, se muestran los requerimientos del Sistema
que CompFrac necesita como minimo para tener un buen funcionamiento.

RequermienTos

CompFrac es una Aplicacion de Compresién/Descompresion de Archivos de Imégenes, basa-
do en algoritmos Fractales. CompFrac se desarrollé en Microsoft® Visual C++ 4.0, bajo el ambiente
Windows®© 95. Cémo minimo se requiere de una PC con un procesador 80386 (que soporte Windows®
95), o superior. Los restantes requerimientos de Hardware son -

* 8 MB en RAM. Se recomienda tener 16 MB.

¢ Tarjeta de video VGA o compatible. Se recomienda tener una super VGA.

* Espacio en Disco Duro de 5 Mb. Incluyendo las imagenes ejemplo que contiene CompFrac.

* Teclado, para usuarios con experiencia en el manejo de Aplicaciones sin ratén. Se reco-

mienda utilizar ratén.

NOTA : No hay condiciones para las dimensiones disponibles para la Pantalla (puede ser desde 640x480
pixeles y mayores), con una paleta de colores minima de 4 bits (16 colores); sin embargo, para mejores
resultados la cantidad de colores a utilizar se aconseja sea de 16 bits, es decir una paleta de colores de
alta densidad (65536 colores), o mayor.

Instavacion pe CompFrac

La instalacién de CompFrac es sencilla. Para iniciar debe ejecutarse el programa de instalacién
contenido en ¢l Disco i, que acompafa a este trabajo, ya sea desde el Exploradar de Windows o desde
la opeién “Ejecutar...” det meni Inicio de la Barra de Tareas. Y finalmente seguir la indicaciones del
programa de instalacién,

Como TraBAJAR cON CoMpFRAC

A continuaci6n se describira de una manera sencilla c6mo se utiliza CompFrac para Codifi-
car y Decodificar un archivo correspondiente a una imagen.

Compfrac se incluye deniro de los Discos que acompaiian a este Trabajo. Para proceder a la
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Apéndice B Manual de Usuario y Descripcion del Funcionamiento de CompFrac

puesta en gjecucién de este Programa refiérase a la seccidn anterior.

Una vez ubicado instalado CompFrac se procedera a su gjecucion ya sea a través del Mena
Programas ubicado dentro del Mend det botén Inicio de Windows® 95, y accesando al Grupo creado
por la propia instalacién de CompFrac, o mediante la opeion “Ejecutar...”, asi mismo se puede poner
en ejecucion a CompFrac, desde el Explorador de Windows, accesando directamente al directorio
donde reside CompFrac, en el Disco Duro.

La primer pantalla que muestra CompFrac es la ventana de la Figura B.1, a cual describe los
Créditos sobre la Aplicacion. Para continuar, sélo es necesario presionar el botdn Aceptar.

Codéicadoe/Decodficador Fractal de imagenses
para Windows, Version 1.0.0 [Win32s)

Desarollado por ;
M* del Rocio Barejas | y Said Mianda R,
36n Complementaria de Apoyo al Trabajp
de Tesis de Nivel Licenciatura.
Caiteta; INGENIER A EN COMPUTACION.
Director de TESIS : Mat, Luis Ramirez Flotes.

Bacado en el Alyofitmo “Quadties’” y cidigo, del Libio "Fractal Image Compression’
de Yuvai Fisher, y Codigo de Programa de Jude Syivestie.

' Copyright © 19951997 [ Taspia |

Fig. 8.1 Ventana de Créditos de Compfrac.

A continuacién se muestra la pantalla principal de CompFrac, desde la cual se podrén realizar
las Codificaciones y Decodificaciones de Archivos. La ventana se divide en varias secciones, la sec-
cién superior solo es la Descripeion de la Aplicacidn. La siguiente seccion delimitada por el rectangulo
llamado Operacion muestra mensajes sobre la accién necesaria para comenzar {0 para proseguir, seglin
sea el caso) con la ejecucién de CompFrac, por ejemplo, ¢l primer mensaje que muestra CompFrac al
iniciar st ejecucion es “INFO: Selecciona la Ruta y Nombre de Archivo mediante el Boton “Abrir
Archivo’ ™, ademds de que existe un seguimiento sobre el foco (sciializacion para responder al teclado)
en los botones. Para este caso inicial de CompFrac, el foco esta en el botdn Abrir Archiva. Finalmente en
la parte inferior se muestra un rectangulo denominado Estade, el cual presentara los resultados de ia
Codificacién o Decodificacion de un Archivo.
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2. Aplicacién Demostrativa:
| CODIFICADGR s DECODIFICADOR FRACTAL
paxa Imigenes de 8 bits a Escala d¢ Grises,
para Windows {32 bits). Método ds Particidn de la
[magen, por Asbal Cuaternazio (Quadizee].

~OPERACION —— « — e

—
INFO : Sekecciom la Ruta v Nombre de Archivo, mediante o] |
* botén "Abrir Axchivo"..,
Archivo de ENTRADA :
Archivo de SALIDA :

s | ctor |

~Efady e o e i oy

. |

' Aceptar I Sakiy ’

Flg_B.Z Ventana Pincipal de CompFrac.

En este momento se pueden elegir varias opciones, de acuerdo a los botones de la pantalla,
estas opciones son Abrir un Archivo, Consultar la Ayuda', Abrir los Créditos de la Aplicacion o Ter~
minar el Programa (Salir).

Al presionar el botén Abrir Archivo, la pantalla siguiente que aparece es la ventana “Abrir”,
desde la cual se permitira seleccionar un archivo de entre los siguientes tipos :

DAT /RAW. Archivos cuyo contenido es una imagen representada en forma de bytes conse-
cutivos en bruto, en Escala de Grises, con profundidad de 8 bits.

FIC / TRN, Archivos de codigo Fractal. El contenido son varios datos necesarios y los coefi-

cientes de la Transformada Iterada por Particiones, la cual codifica a la imagen.

CompfFrac determina (de acuerdo a la extension del archivo seleccionado) st lo que se desea es
Codificar o Decodificar un archivo, para lo cual procede a mostrar la pantalla correspondiente a las
opciones de Compresi6n (para el caso de archivos DAT / RAW) o Descompresi6n (para el caso de
archivos FIC / TRN).

Una vez seleccionado el Archivo, presionar el botén Abrir para que CompFrac conlinde con el
trabajo.
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Bucaen [Emegiowe | &) o [ ]

BMPs [B] Teotihuacan]_512«512raw  [B] mancalib.256,
) TemploM apor_256x256.1aw [} Teotihuacan_51 24512 raw [} moncaib. 256
D] Taxco_256k256 raw [E] TemploMayor_51245121aw B Lenab2saw!
] Kukuican_256x256.1aw (] Taxca 5124512 1aw [ea] san256-- 256
¥ Teothuacan]_256x2561aw (] Kukulcan 51265121aw ] boat S12FIC,
P [F]san256-00 256 RaW (B rrocpic03.256
) Quebrada_256:x256.1aw [} san266-00.256 FIC [on) rrov-pic03 256

Ll : ¥ o |
. Mombre de archiva:  [Teothuacen 256x2%.raw
Archivos delipo:  [Achivo RAW-Grises de Bbits [*RAW) b tancels I

Fig. 8.3 Ventana Abrir Archivo para Compresion.

Es importante aclarar que la extensién de Archivo es una de las varias formas para determinar
o especificar ¢l contenido de un archivo, sin embargo existen muchas otras Aplicaciones que manejan
archivos con las mismas extensiones, y que sin embargo su contenido es totalmente diferente. Otro
punto importante a establecer es que los archivos FIC y TRN, no son dos formatos diferentes, si no que
son dos extensiones que se refieren al mismo formato de archivo. Lo mismo ocurre con las extensiones
RAW y DAT. Esta situacion se presenta por cuestiones de compatibilidad con las Aplicaciones que se
hubieran desarrollade basindese exclusivamente en las extensiones que maneja el Codigo Base de
Yuval Fisher, estas extensiones son TRN y DAT.

CopiFicacion DE UN ARCHIVO

Ahora, de acuerdo a fa Figura B.3 se ha scleccionado un Archivo RAW, y entonces CompFrac
presentaré la ventana “Opciones de Compresién” (ver Figura B.5), la cual contiene los parimetros que
permiten modificar el proceso de Codificacién de la Imagen, repercutiendo esto principalmente en el
indice de Compresion y la Calidad de la Imagen Codificada, en formato compactado. Sin embargo,
existen valores por Default de todos estos parametros y que fueron elegidos en tal forma que permitan,
en general, optimizar la codificacion de la mayoria de imagenes.

Mas adelante, en la seccion de Descripcion del Funcionamiento de CompFrac, se detallara
sobre cada uno de estos pardmetros. Por ahora sdlo se especificaran los valores de estos parametros
que provocan variaciones importantes en ¢l tamafio del archivo Compactado, v el tiempo de Codifica-
cién. Para ¢l caso del proceso de Descompresion, se hablara de los valores de cada pardmetro de
Decodificacion en conjunte con los de la Codificacion lograda y que alteran la Calidad Visual del
Archivo recuperado, con respecto a la Imagen Original.

Estos resultados se obtuvieron al ejecutar a CompFrac sobre la Imagen Original de Ejemplo (ver
Figura B.4), en una PC 486DX4 a 100Mhz, con 12Mb en RAM, Windows © 95 OSR2, 100Mb de espacio
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en Disco (para los posibles Archivos temporales de Windows) y los minimos programas residentes que
Windows requiere para mantener el Ambiente de operacién funcionando.

G4 SRR R L s R TaEe
S ’ B PROFORCION DE
Ep COMPRESIGN ERRORBMS | TiEMPO APROZ
{65536 111922) biytes
1 | Dimensiones de Ia 256 =550-1 154 35 seg.
" Timagen Cuadrada (2621847 T1958)oy1es
512 = 2193:1 29 125 seg.
(65536 1 12962) bytes
1 = 506:1 154 Dseg
.................................. 7 (SRS Err =
2 | Tolerancia RVS (Por Omisisn) =3550:1 154 55 seg.
.............................. R T oS
15 =585:1 154 52 seg.
(63536 7 11436) byles
4 =3573:1 154 54 seg,
................................... 5 ESE D) byt
3 | Bits de Escalamisnto (Por Crmisifn) =>550:1 154 35 seg,
L2 R0 B fecaameenio GEYIPN
6 =528 154 55seg,
(E5336 T 1B byles
6 =572:1 154 34 seg.
................................... 7 TR I e
4 |Bits d:Dsplnzmn!o {Por Crnisidn) =5550:1 154 35 seg,
"""""" (65536 7 [2394) bytes
g =521 154 54 seg.
10 (63336 111530 bytes
5 |Fectorde Escala (Por Omisitn) =3550:1 154 35 seg.
""" Tvidxitra {65536 7 11908) bytss
20 =550:1 154 55 seg,
{65536 T 11930) bytes
6 | Minima Profundided ds 3 =549:1 154 56 seg.
""" Recursign ™" 4 (65536 711920 bytes
(Por Omisidn) =550:1 154 35 seg.
................................... ET T s
3 =545:1 154 34 5eg.
(65536 1 820) bytes
7 | Méxima Profimdidad ds 5 =23.22:1 4.7 16 seg.
""" Recwsion T [ (65336 I T1572) bytes
(Por Omisién) =550:1 154 55 seg
............................... ETR TR
? =138:1 20 312 seg.

Tabla B.1 Modificacién de los Pardmetros de Compresién ¥ sus resultados.
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0 (63536 T2 bytes
8 | Tipo ds Contenedorde | (Por Omisién) =550:1 154 55seg
T Domindes T (65536 111522) tytes
. 1 =550:1 154 55 seg.
""""""""""""""""" (633367 11922) bytes
2 =550:1 154 T2 seg,
9 [Tamaho del Intervalo T ., ~{(6553671 1922) bytes
del Contenador (Por Omisidin) =550:1 154 55 seg.
“lds Domingos (65536 T1I85T) bytes
2 =510t 154 72stg.
.................................... RN
3 =476:1 118 134 geg.
(653536 1 L1922) bytes
10 | Intervalo de Dominio Si =550:1 154 54 seg.
""" coma Miliplo T Fo (63536 111922) bytes
{Por Ormisidn) =550:1 154 55 seg.
(65536 T11916) bytes
11 |24 Clases d¢ Dominio Si =550:1 140 177 seg,
.................................... o R e
(Por Crmisidn) =550:1 154 55 seg.
(63534 F11920) byytes
12 |3 Clases de Deminio Si =>550:1 154 64 seg.
""""""""""""""""""""""""" No (65536 T11922) bytes
(Por Omistén) =550:1 154 55 seg,
@553 711916) btes
13 | 5élo Escalamiento Si =550:1 154 51seg.
""" Postize T No 63536 T11922) bytes
(Por Omisién) =55:1 154 55 seg.
5 (63536 F11922) bytes
14 | Mostrar Pocesode (Por Omisidn) =550:1 i5.4 55 seg.
" Particionado 63536 7 11920 bytes
Heo =550:1 154 12 seg.

Tabla B.1 Modificacién de los Pardmetros de Compresin y sus resullados
(continuacién).

=

it il 2 e o ' b
fig. B.4 Imagen Original de 256x254 pixeles, jlizada como Ejemplo.

Los resultados mostrados se obtuvieron manteniendo todos los Parimetros en sus valores por omi-
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sidn, excepto el valor actual que sufre fa modificacion,

Regresando al ejemplo de Codificacidn, una vez modificados los pardmetros de Compresién presio-
nar el botdén Aceptar para continuar. Si se desea restablecer los valores por Omision de todos los parametros,
presionar el botén Restaurar Valores. Si se desea obiener ayuda sobre las opciones de Compresién mostra-
das en esta ventana, presionar el botén Ayuda o la tecla F1. Silo que s¢ requiere es seleccionar otro archivo
diferente al actual sera necesario presionar el botén Cancelar ¥ posteriormente en la pantalla principal de
Complrac, nuevamente presionar & botén Abrir Archivo.

i Opciones de Compresidn

Parimstros para o] Algoritms de Compresicn

por Azbol Coaternario (Quadtree)
Dimensionss & la Intagen Cuadrada 1 — e
‘ Amho = alo =  [FEEN-] - !
2 ’ 3
N .
Bits de - 4

Bits da
Tolerawsiarms: | 8 . Escalimiento:| 5 Desplazamiento : |7 ,f*

Min. Profimdidad = Mix. Profundidad = Fartor de Escala T 5
da Recursidn: ds Recursién:| * Héxima: :
] h_”/J_ .~— - 7

Tamatfio &l .
Intervalo del T”"*c""g;“d‘“. e @ =7 ¢
Contenador de _l . : — 10
0 : mm‘/f Intervalo de Dostinio como Miltipls |
o Para Fidelidad de Ja Imagen Examinaz en : e
n B M Clases de Domsinio | 3Clases de Diminio l-j——lz

$6lo Bscalamianto Positivo | | Mostraz Proceso de Particionsdo
3 £ a ta Rapidez) (por Aibol Costernaric) "

l Aceptar l Egstmr\hhm' Cancelar I Az\ﬁ.\,

Fig. B.5 Opciones de Compresién.

Continuando con 1a Codificacién del Archivo RAW ¥ una vez que se haya presionado el botén
Aceptar de la ventana “Opciones de Compresién”, CompFrac regresa a su ventana principal y muestra
la ruta completa del Archivo Abierto (Archivo de Entrada:), asi como la ruta completa y el nombre
propuesto para el Archive Compactado resultante (Archivo de Salida:). Si se desea modificar el Nombre
propuesto para el Archivo de Salida y/o la ruta donde se ha de guardar ¢l Archivo, puede editarse
directamente la ruta sobre ¢1 cuadro de texto etiquetado como Archivo de SALIDA: . Sin embargo la ruta
que fuera establecida debe existir ya, pues en caso contrario en el ¢yadro inferior denominado Estado
CompFrac notificara que no fue posible abrir ¢l Archivo de Salida.
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Hasta este momento ya se ha indicado el Archivo de Entradaa Compfrac parasu Codificaciony se
han aceptado los valores de los parametros de Compresion; si laruta y nombre propuesto para el Archivode
Salida son apropiados, entonces s6lo resta presionar el botdn Aceptar para que CompfFrac comience el
proceso de Codificacion del Archivo RAW.

Una vez comenzado e! proceso de codificacién no podra ser cancelado sino hasta haber con-
cluido la Compresién del Archivo. Inicialmente se cierra la ventana principal de CompFrac, dando
paso a la ventana (ver Figura B.6} que muestra ¢l Proceso de Particionado de la Imagen (esto ocurrird
s6lo si €] botén 14 de la Figura B.5 estd activado), en este caso ia barra de titulo de gsta ventana se
encarga de informar sobre las acciones principales que CompFrac realizaal iniciary finalizar el proce-
so de Compresién, ademas de mostrar durante el desarrollo de! proceso de Particion Visual de la
Imagen, la Profundidad alcanzada en el Arbol Cuaternario de acuerdo al analisis de cada fraccion de la
Imagen.

2 Ragende b o PO

Fig. B.& Desarroilo Visual de la Parficién de la Imagen para Comprimira.

Finalmente concluye el proceso con un mensaje que indica que la Operacidn de Compresién ha
sido Finalizada en forma Correcta, al cual se responderd presionando el botén Aceptar. Ahora en ¢l
cuadro de Estado de la Pantalia principal de CompFrac aparecen los resultados de la Compresion
realizada, cuya informacién es la siguiente :

' ~ Estado -— —— R

 Awchivos : ORIGINAL = £5536 bytes,
| COMPACTADO = 11922 bytes, Emormus =154
" Razén de Compresidn (65536 1 11922) =» 5.50 : | i

-
!
|

Fig. B.7 Resultados de la Compresion Fractal.

En esta pantalla CompFrac informa sobre el tamafio, en bytes, de los Archivos de la Imagen
Original y la ahora Compactada, muestra ademas elerror RMS que es un valor de estimacién que permite

B
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determinar cudn cerca se ha podido reproducir o aproximar la Imagen Compactada a laImagen Original y
finalmente se muestra el indice de Compresién logrado en este proceso de Codificacion.

DEecopiricacion

Ahora se explicara el proceso contrario de la Codificacion, gue consta de recuperar la Emagen
en el formato basado en pixeles (en bruto), a partir de la Imagen Fractal contenida en el Archivo
Compactado FIC / TRN,

Para realizar la descripcién de la Decodificacion, se iniciard a partir de |a ventana Principal de
CompFrac, yasea que se haya realizado algiin proceso de Compresién anterior 0 se haya iniciado CompFrac
nuevamente.

Para comenzar, primero es necesario indicar a CompFrac cull serd el Archivo Compactado
con ¢l que se trabajara. Para cllo es necesario presionar el Boton Abrir Archive, el cual abrirs la ventana
“Abrtir” desde la cual se seleccionaré el archive FIC / TRN. Para ejemplificar et uso del Decodificador
se seleccionard el Archivo FIC que CompFrac cre6 durante el proceso de Codificacion (ver Seccitn
anterior), el cual se muestra seleccionado en Ja ventana de la Figura B.8.

Bustaren: '@ tmags_RawFic

Nombxe | Tamafto [ Tico { Modiicado =]
i) boat 512 FIC 8KB FICAichive 16/07/37 326 A -
] moncath. 256.FIC 7KB FICAchivo 18/07/97 6:12F
I | ) me-pic03. 256 FIC 10KB FCAwchivo  21/06/97 1:43 F
¢ | 8] san256-- 256 F1C BKB FICAswchivo  16/07/97 1:49F
{sa] san256-00.2565.FIC BKB FICArchive 10/09/97 6:11F
teothuacan_255x25E 258 FiC 12KB  FIC Archive  2/01/98 359 AN
T - - - s 1 3

¢ Hombre de archive: ltgglhﬁaca_n_g'jﬁxZSBLZSG.FlE_ i ~
, Achivesdetipo:  [Archivo de Codgo Fractd (FICT ]

[ g ]
Ca')celatl

“Fig. B.8 Ventana Abii Archivo para Descomprasian.,

Una vez seleccionado el Archivo FIC, presionar el botén Abrir. CompFrac mostrara la ventana
de pardmetros de Descompresién (ver Figura B.9). Una descripcién de cada parametro se presenta en
las secciones posteriores, por ahora se proporciona una tabla (dividida en dos), que contiene los resul-
tados del tiempo de Proceso (en segundas), como consecuencia de la variacién de los pardmetros de
Descompresion, en conjunto con las variaciones de los pardmetros de Compresién. Estas tablas pue-
den ser muy Otiles a la hora de realizar compresiones que deban cumplir, o se aproximen, con algunas
condiciones de Tamafio y/o Calidad de la Imagen, necesarias para su manejo y manipulacion.

Las diversas &reas de la tabla designan la Calidad de la Imagen resultante de acuerdo a la siguiente
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escala:
Calidad buena/ optima.
N La imagen Decodificada se ve muy distorcionada.

Mala Calidad de la Imagen Recuperada.

= Ocurre un error Inesperado en la ejecucidn de CompFrac.

Los valores de los ParAmetros que cuentan con un asterisco (*) son los valores por Omisién que
CompFrac asigna automaticamente 0 que son recuperados nuevamente al presionar ef Boton Restaurar
Valores, ya sea dentro del proceso de Compresion o Descompresidn.

k] L] 7
Futor' de | WiRima iz
Eicals Profimdidad Drofimtided

,‘1}1 e
iiatyae |15 fas [1zilas | e
tpiy "
341 24 | 2e |24 (2520 28
=
(24| 24 jra |24 a5 j2e | 28
85 |97 | 90| 90 |92 |94 (102
et e e 3Td [iaed
i |beilio b an bl ol fiae:

B s L ar. | l1ei[ 2611283

26 izeitiastaetiles i aet] 20"

2024|2424 |25 |24 |25
‘911“ NN

"faii 24 |13 [ 23 |agc] 24 | 25

Hlulululs|u|s

Gl
; el e fae 2]

Tabla B.2a Tiempos de Decodificucién para varios valores de
los Pardmettos de Descompresién, en conjunto con los ParGmetros de Compresién.
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N = EIT ] ) i I 12
1. COD = Too de Tunaio dd | btmaio da | 24 Chses | 3 Clses
o Corterwder |bteralo del | Domabio | e de
¥ [2pmo de Detnirios | Contensdor | como Deeninis | Demaip
o [ dr Demivios | 183pl
[ ]2 [(*I2[3 Wo* | ST Mo*| 1 [Ho*
1 | Slasfas | fue fas o7 ol |
Lrscsss [
Eecia
Y 1 ""
*
Decodificr | 2
Tiies :
L3l E:
Bicth P
6|3
Bas
sla 543
Dasplam:
...... T
817
Fectar da
NN TN
Midme 20|
Rost
A L *
No H
Modre
A L L
g'uk-ﬁ,ﬂo4¢sa-|454s‘n4

Tabla B.2b Tlempos de Decodificacién para varos valores
de los Parametros de Descompresién, en conjunto con los Pardmetros de Compresién.

Siempre que sea posible se recomienda utilizar los valores por Omision de los Pardmetros o realizar
alguna modificacion pequefia en base a estos mismos valores.

Opciones de Descompresicn f x|

Opeiores para Descompresién Fractal
1
e = Escala du b Imagen o |2
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A . ~
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Fig. B.? Opciones de Descompresién,
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Apéndice C

Cadigo Fuente de CompFrac v1.0.0
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E! contenido de este Apéndice es el codige completo de
la Aplicacién CompFrac ¢n version 1.0.0, basada en el
c6digo de la referencia [23] y en el cddigo basico con
soporte para Windows, realizado por Jude Sylvestre, ©
D.R., 1996.

El lenguaje de programacion utilizado es C++, sobre ¢l
Microsoft© Developer Studio (Estudio de Desarrollo de
Microsoft) de Visual C++ en su version 4.0, en inglés.

Como se podra observar el programa fue construido con
metodologia Orientada a Objetos, de tal forma que su ani-
lisis, prueba, depuracion y/o medificacion sean lo mas sen-
cillo y eficiente posible, en combinacién con las extraordi-
parias herramientas, para estos fines,“con que cuenta
Microsoft® Visual C++ 4.0

Existen algunos términas, e inclusive parrafos en inglés,
debido a que el compilador donde se desarrollé CompFrac
trabaja en forma inteligente incluyendo comentarios
estandarizados (en inglés), en donde sea necesario, al crear
funciones miembro de clase en forma automatica.

La Lista que se muestra al lado izquierdo de estos
pérrafos es la Vista de Archivos que muestra el Sistema de
Desarrollo de Visual C++, donde conjunta en forma de ér-
bol a todos los archivos incluidos necesarios para el pro-
yecto de construccion de CompFrac.
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Apéndice C Cédigo Fuente de CompFrac v1.0.0

El iexto del cédigo fuente fue incorporado lo més cercanamente posible al codigo en texto
plano, sin embargo pueden existir variaciones minimas; como por gjemplo, las cadenas de caracteres o
comentarios de c6digo con los simbolos //, que sobrepasan la longitud de los renglones de este docu-
mento simplemente son recortados por el procesador de textos y pasados al siguiente renglon, sin
embarge dentro del codigo fuente deben ir en forma continua para que el compilador reconozca dichas
cadenas completas. Existen comentarios, sugerencias, notas y objetivos sobre las clases creadas, sus
funciones (miembros de clase), variables ¥ demis elementos del codigo.

Pag. C-1I



(R R B 8 o

mammammmwmummu-m.hnnﬁaﬁﬁ&nnwmw@mwmmmuwwwwwwwnmw-—w»--—--.-»-a.-»-p.-
BN E Y B L B E GG IO PO RIS hAGR rORR AR eI oo IR e

Apéndice C Cédigo Fuente de CompFrac v1.0.0

Archivo LEEMETXT

MICROSOFT FOUNDATION CLASS LIBRARY : COMPFRAC
LIBRERIiA DE CLASES FUNDAMENTALES DE MICROSOFT : COMPFRAC

P R T L L A et bbbt dedeholoied

(Este archivo es generado por AppWizard de Visual C++ 2.0 6 4.0, la traduccion al Espaiiol y edicién de la Gltima
seccidn, denominada DESCRIPCION DE CLASES, fue realizada por Rocio Barajas Ibafiez)
.*'Iltt't*.-"'i.'l‘lll*'i.-tt!.‘ll.i*ﬁ'""t.i*'ilti*'*'i’t..‘li‘

AppWizard ha creado esta Aplicacién COMPFRAC por Ud.

Esta aplicacién no salo demuestra lo basico de la utilizacién de las Clases Fundamentales de Microsoft sino que es
también el punto inicial de la escritura de su propia aplicacidn,

Este archive contiene un compendio de lo que Ud. encontrara en eada Archivo que compone a su Aplicacién
COMPFRAC.

COMPFRACAD.MAK

Este archivo de proyecto es compatible con el ambiente de desarrollo de Visual C++ ver 4.0.
Es también compatible con el programa NMAKE que estd contenide en Visual C++.

Para compilar la versién DEBUG (prueba y correccién de errores) del programa desde

el prompt del DOS, escriba

omoke /£ COMPFRACMAK CFG="Win32 Debug’
o para compilar la version RELEASE (REVISION-VERSION FINAL) del programa, escriba
nmake # COMPFRAC.MAK CFG="Win32 Release”

COMPFRAC.H
Este es el archivo de encabezado principal pare la Aplicacién Incluye o otros encabezados especificos del proyecto
(incluyendo RESOURCE.H) y declara la clase de la aplicacién CCompFracApp.

COMPFRAC.CPP
Este es el archive principal de cédigo fuente de la aplicacién y contiene la implementacion de la clase CCompFracApp.

COMPFRAC.RC

Este archivo contiene un listade de todos los recursos de Microsoft Windows que el programa utiliza. Incluye los iconos,
bitmaps, ¥ cursores que son almacenados en el subdirectorio /RES. Eate archivo puede ger directamente editado
dentro del Estudio del ambiente de desarrollo de Visual C++.

RES\COMPFRC{1-4).1CO
Estos archivos son archivos de iconos, los cuales son usados como iconos de la aplicacién. Estos iconos son incluides
mediante el archivo de recursos principal COMPFRAC.RC.

RES\NCOMPFRAC.RC2
Este archivo contiene recurscs gque no son editades por el ambiente de desarrollo de Visual C++,
Ud. debera colocar todes loa recursos no editables por el ambiente de desarrollo en este archivo.

COMPFRAC.CLW

Este archive contiene informacién utilizada por ClassWizard para editar

las clases existentes ¢ adherir nuevas clases. ClassWizard también usa

este archivo para al nar infor ion ria para crear y editar mapas de mensajes ¥ mapas de datos de los
Cuadros de Dialogo ¥ para crear los prototipos de las funciones miembro.

A T B
AppWizard crea una clase para el Didlogo Principal

El Cuadre de Didlogo - FracCdlg.H, FracCdlg.CPP

Estos archives contienen la clase CCompFracDlg. Esta clase define

el comportamiento del Dislogo Principal de la aplicacién. La plantilla del
Dislogo esta en COMPFRAC.RC, la cual puede ser editada con el
Estudic de Desarrollo de Visual C++ de Microsoft.

B e
Archives de Contenido Especificos de la Aplicacion :

Archivo Leemetat |7
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FRAC.H, FRAC.CPP
Los Archives contienen la Librerin en Clases, sobre Compresién Fractal, basado en el cédigo de Yuval Fisher

VISORIMG.H, VISORIMG.CPP
Estos archivos contienen el visualizador para el proceso de compresién y descompresién

CCOPCION.H,CCOPCION.CPP
Estos archivos conticnen las opciones para los procesos de compresién y descompresién fractal

TR I I U N
Otras archivo estindar;

STDAFX.H, STDAFX.CPP
Estos archives son utilizados para construir un archivo de encabezado precompilado (PCH)
Uamado COMPFRAC.PCH y un archivo precompilado de tipos lamado STDAFX.OBJ.

RESOURCE,H
Este es el archivo de encabezado estandar, el cual define nuevos IDs de recursos.
Visual C++ lee y actualiza este archivo.

L e e T e T

Otras ootas:

AppWizard utiliza Ia frase en inglés “ TO DO: * " A Realizar: °} para indicar aquellas partes del codigo a las que se puede
agregar o modificar el codige de la Aplicacién en particular. Sin embargo, parn este ¢aso se han traducide también estas
lincas indicativas.

Si su aplicacién utibiza MFC en Librerias compartidas DLL y su aplicacién estd en otro lenguaje diferente del que el
sistema operntivo maneja, necesitard una copia de los recursos correspondientas lecalizados en MFC40XXYX. DLL, del
directerie system o system32

del CDROM de Visual C++ de Microsoft, ¥ venombrarle come MFCLOD.DLL.

XXX es la abreviacién del idioma. Por ejemplo, MFC4O0DEU.DLL contiene los recursos trasladados al Idioma Alemén.
Si Ud. no realiza esto anterior, algunos elementos Ul de su aplicacién permaneceran en el lenguaje del sistema
operativo.

e
DESCRIPCION DE CLASES :

La siguiente descripcién es un agregadoe que AppWizard NO crea. sin embargo se determiné que es importante tener
estn definicién de la conatitucién de clases para dimensionar la estructura, el contenido y como una répida introduccién

al funcionamiento del Programa ComprFrac.

Las clases se listaran en orden alfabético :

ARCHIVOS QUE CONTIENEN A LA CLASE : Frac.CPP y Frac.H
CLASE : CCompFrac
Descripeién : Contenido de las rutinas de Compresién y Descompresion,

Miembros Dato : m_ArchEntr, m_ArehSal, m_bitmap, m_bits_desplz, m_bits_escalam, m_bits necesarios,
m_clase_completa_de_busq, m_dom_intervmult, m,_dom_taminterv, m_dominio, m_factorescala,
m_hwnd, m_ialfa_cero, m_id, m_jmagen, m_imagen_dividida, m_imagenTemp, m_info_dominio,
m_inirv_h_dom, m_ntrv_v_dom, m_max_escala, m_max_exponente, m_max_part,
m_pum_bytes expaq m_numDomh, m_part_sal, m_ptr, m_piransf, m_salida, m_solo_positivo,
m_subelase_de_busq, m_sum, m_szNomArchEntr, m_szNomArchSal, m_Tablacolor, m_tam, m_tamh,
m_tamv, m_tipo_dom, m_transformaciones, m_transformada_clase, m_transformada_rotacion,
m_valrms

Estructura :  datos_dominio

fintrv_h_dom, intrv_v_dom, num_doms_h, num_doms_v, pixel, tam_h_dom, tam_v_dom }
Estructura :  dominies_clasificados

{ infodom, sig }
Estructura :  nodo_transformacion

{ desplz, domx, domy, escala, oper_sim, prof, mgx, mgy, mx, my, sig. tamx, tamy }
Estructura : pixeles_dominio

{ dom_x, dow_y, sum. sum?2, sym, }

Funciones Miembro :

Archivo Leemebta
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136. Aplica_Tranformaciones(), Calcula_Sums(. CCompFrac{), ~CCompFrac(), Clasifica), Compara().
137. Comprimir(}, Descomprimir(), EscrAEncab), EscribArchRaw(), HContxDsp(} HManejBitmap(,
138. IncorporaNomArch(), Lee_Transformaciones(), LeeArchRAWQ, LeeDeEncab(), Mensaje(), Mostrar(,
139. Particiona_lmagen(int, int, int, int, double. HWND), Particiona_lmagen(int. int, int, int), Promedio(,
140, Promediol(), Quadtree(), Restablece(), Suaviza_lmagen()

141

142, ARCHIVOS QUE CONTIENEN A LA CLASE : CompFrac.CPP y CompFrac.H

143.

144. CLASE : CCompFracApp

145,

146. Desacripcifn : Soporte general para la Aplicacién.

147.

148. Miembros Dato : —

149,

150.

151. Funciones Miembro :

152. CCompFracApp(). InitInstace(), WinHelp()

153,

154.

155. ARCHIVOS QUE CONTIENEN A LA CLASE : FracCDIg.CPP y FracCDIg.H

156.

157. CLASE : CCompFracDlg

158.

159. Descripcion ; Soporte para el cuadro de Dialogo Principal de la Aplicacibn,

160.

161. Miembros Dato ; copcion, dopcion, m_abrearchivo, m_abreayuda, m_archEntrada, m_archSalida,

162. m_btnAceptar, m_Compresion, m_creditos, m_hl¢one, m_hwndEseritorio, m_1Alto[Ng, m_lAnchoDlg.
163. m_LpRegiatro, m, _rcDimsDialogo, m_rcDimsEscritorio, m_Realizado

164.

165. Funciones Miembro :

166. CCompFracDlg), DoDataExchange(, LimpiaRutas{), NomArchNuevo(). OnAbrearchivo(),

167. OnAyudaWin0, OnlnitDialog(), OnMuestracredites(), OnCK(, OnPaint(), OnQueryDragleon(,
168. OnSysCommand{()

169.

170. ARCHIVOS QUE CONTIENEN A LA CLASE : COpcion.CFP ¥ GCOpeionH

171,

172 CLASE : CCopcion

173.

174. Descripcion ! Saporte para el cuadro de Didlogo para recoger los parametros de Compresidn.
175.

176. Miembros Dato ; m_2dclasdom, m_3clasdom, m_altura, m_ancho, m_hitadeaplze, m_bitsescale, m_cambio,
177, m_factescalmax.m_idm, m_maxprofrec, m_minprofrec, m_mostrar, m_pos, m_tied, m_tipo_cont, m_tel
178.

179, Funciones Miembro :

180, CCopcion(), DoDataExchange(), OnCommand(), OuDefaultc), OnOK(

181.

182, ARCHIVOS QUE CONTIENEN A LA CLASE : FracCDlg.CPP

183.

184. CLASE : CCredDlg

185.

186. Descripeion ! Soporte para el cuadro de Didlogo de Créditos de la Aplicacidn.

187.

188, Miembros Dato : m_logoimg

189,

190, Funciones Miembro :

191, CCredDlg(), DoDataExchange(), OnlnitDialog(

192,

193. ARCHIVOS QUE CONTIENEN A LA CLASE : COpcion.CPP y COpeionH

194,

195. CLASE :  CDopcion

196.

197. Descripeidn : Saoporte para el cuadro de Didlogo para recoger los parimetros de Descompresion.
198,

199, Miembroa Dato ; m_bitsdesplz, m_bitsescal, m_cambio, w_factescalmax, m_mostrar, m_numiter, m_postproc,
200. m_salida, m_scalsal

201,

202.

203.

204, Funciones Miembro @

205. CDopeion(), DoDataEzchange(), OnDefaultd(, OnCKQ

208.

Archivo Leeme txt
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207. ARCHIVOS QUE CONTIENEN A LA CLASE : ViaorImg CPP v Visorlmg H
208,
209, CLASE : CVisorlmg
210,
211 Descripeidn : Soporte para la Visualizacion de la Imagen tanto en Compresién como Descompresitn.
12
213, Miembros Dato ; m_bitmap, m_GuardaDe, m_respaldo, m_Tamh, m_Tamv
214,
215. Funciones Miembro :
216. CVisorlmg(), ~CVisorlmg(), GuardaDC(, OnCreate(), OnPaint(), OnSysCommand()
217.
Finde Archivo LEEME. TXT

Q Archive Leeme.tct
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Archive CompFrac. MAK

# Microsoft Developer Studio Generated NMAKE File, Format Version 40001
# ** DO NOT EDIT ™

# TARGTYPE «Win32 (x86) Application» 0x0101

NF «$(CFGp = w»

CFG=CompFrac - Win32 Debug

{MESSAGE No configuration specified. Defaulting to CompFrac - Win32 Debug.
ENDIF

'IF «$(CFG» '= «CompFrac - Win32 Debup» && «3(CFG =\

wCompFrac - Wind2 Releases

IMESSAGE Invalid configuration «3(CFG)» specified.

\MESSAGE You can specify a configuration when running NMAKE on this makefile 'MESSAGE by defining
the macro CFC on the command line. For example: !MESSAGE

IMESSAGE NMAKE /f «CompFrac.maks CFG=»CompFrac - Win32 Debug»
'MESSAGE

MESSAGE Possible choices for configuration are:

'MESSAGE

IMESSAGE «CompFrac - Win32 Debugs (based on «Win32 (x86) Application»}
‘MESSAGE «CompFrac - Win32 Relenses (based on «Win32 (zx86) Applications)
'MESSAGE

IERROR An invalid configuration is specified.

'ENDIF

I[F «$(0Sm == «Windows_NT»
NULL=

IELSE

NULEL=nul

'ENDIF

# Begin Project

# PROP Target_Last_Scanned «CompFrac - Win32 Release»
CPP=clexe

RS5C=rc.exe

MTL=mktyplib.exe

F «$(CFGm == «CompFrac - Win32 Debug»

# PROP BASE Use_MFC &

# PROP BASE Use_Debug_Libraries 1

# PROP BASE Output_Dir «WinDebug»

# PROP BASE Intermediate_Dir «WinDebug»

# PROP Use_MFC 5

# PROP Use_Debug_Libraries 1

# PROP Output_Dir «WinDebug»

# PROP Intermediate_Dir «WinDebug\interm» QUTDIR=\WinDebug
INTDIR=\WinDebug\interm

ALL : «$(OUTDIRNCompFrac.exes «$(OUTDIR)\CompFrac.bscs

CLEAN :

-@erase «.\WinDebug\interm\ve40.pdb»
A@erase « \WinDebughinterm \CompFrac.pch»
@erase « \WinDebug\interm\ved0.idbs
-@erase «.\WinDebugCompFrac.bacy
@erase « \WinDebughinterm FRAC SBR»
@erase « \WinDebughinterm\stdafx.shr»
@erase « \WinDebug\interm“\FracCdlg.shr»
@erase «\WinDebugh\interm\CompFrac.shrs
{@erase «.\WinDebug\interm“\Copcion.shr»
@erase « \WinDebug\interm\Visorimg.sbr»

Archivo CompFrac MAK
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“@erase «. \WinDebug\CompFrac.cxen

“@erase w. \WinDebug\interm\FRAC.OBd»
“@erase «.\WinDebughinterm\stdafx.obj»
“@erase «.\WinDebug\interm\FracCdlg.abjm
Rerase «,\WinDebug\imerm\CompFrac.obj»
-@erase «\WinDebug\interm\Copcion.obj»
-@erase «.\WinDebug\interm\Visorimg.obj»
-@erase « \WinDebug\CotmpFrac.res»

-Berase « \WinBebug\interm\CompFrac.maps

«3(OUTDIRM :
if' not exist «$(QUTDIRYS(NULL)» mkdir «S(OUTDIR»
«S(ANTDIRM ;
if not exist «3(INTDIRV$(NULLW mkdir «S(INTDIR}»
# ADD BASE CPP /nclege AMD /W3 /GX /Zi /04 /T «_DEBUG» /D «WIN32 /D w_WINDCWS» /D «_MBCS» /D
«_AFXDLL» /FR fYuratdafx.h» /c
# ADD CPP /nologo MTd /W3 !Gm /GX #Zi /Od /D «_DEBUG /D «WIN3 /D «_WINDOWS» /D «_MBCS» /Fr
“fYuwrstdafx. hw /e
CPP_PROJ=/nologo ATd /W3 /Gm /GX /Zi /0d /D «_DEBUGHs /D «WIN32» /D « WINDOWSsN
1D «_MBCS» /Fes$(INTDIRM» Fpu$(INTDIR)/CompFrac.pchs /Yusatdafi. v\
{FonB(INTDIR)M» /[Fdr$(INTDIR)A /c
CPP_OBJS=\WinDebug\interm/
CPP_SBRS=A\WinDebug\interm/
# ADD BASE RSC /] 0x409 /d « DEBUG» fd «_AFXDLL»
# ADID RSC /1 0x80a /forWinDebug/CompFrac.ress /d «_DEBUG»
RSC_PROJ=/ Ox80a HowWinDebug/CompFrac.resn /d «_DEBUG»
BSC32=bscmake.exe
# ADD BASE BSC32 /nologe
# ADD BSC32 inologo
BSC32_FLAGS=/nologe ton3(QUTDIR)M/CompFrac.bson
BSC32_SBRS=
«S(INTDIRVFRAC.SBR» \
«3(INTDIR)/stdafx.sbrs \
«$(INTDIRYFracCdlg.abrm \
«$(INTDIR)WCompFrac.shm \
«$(INTDIR)/Copcion.shm
«${INTDIR)/Visarimg.shm

#$(OUTDIR)\CompFrac.bscs ; «S{OUTDIR 8(BSC32_SBRS)
$(BSC32) @<<
3(BSC32_FLAGS) $(BSC32_SBRS)

<

LINK32=link.exe

# ADD BASE LINK32 fnologo /subsystem:windows {debug /machine:[386
# SUBTRACT BASE LINK32 /pdb:none
# ADD LINK32 /nologo fsubsystem:windows ipdbinene fmap fdebug /machine: 1386

# SUBTRACT LINK32 /nodefaultlib
LINK32_FLAGS=/nologo fsubsystem:windows {pdb:none /mapm$(INTDIRYCompFrac. maps\
/debug /machine:1386 fout»§(OUTDIR)/CompFrac.exen
LINK32_OBJS= \
sS(INTDARWFRAC.OBJw \
«B{INTDIR){stdalx.abjs
«$(INTDIRWFracCdlg.cbjr
«S(INTDIR)/CompFrac.objp \
«3(INTDIR)/Copcion.obj» \
ﬂSﬂNTDIR)NisDrimg.objl N
«A\WinDebug\GCompFrac.res»

«S(OUTDIRNCompFrac.exes : «3(QUTDIR $(DEF_FILE) HLINK32_DBJS)
S(LINK32) @<<
S{LINK32_FLAGS) $(LINK32_OBJS)

<<
'ELSEIF «${CF(G)» == «CompFrac - Win32 Releases

# PROF BASE Use_MFC 6
# PROP BASE Use_Debug_Libraries 0
# PROP BASE Output_Dir «WinRel»

Archive CompFrue. MAK
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PROP
PROP

I+ 3 o H R

PROP BASE Intermediate_Dir «WinRel»
PROP Use_MFC &
PROP Use_Debug, Libraries 0

Qutput_Dir «WinRels
Intermediate_Dir «WinRel\interm»

OUTDIR=\WinRel
INTDIR=\WinRel\interm

ALL : «$(QUTDIR)\CompFrac.exes «${OUTDIRNCompFrac.bscr

CLEAN :

“@erase « \WinRel\CompFrac.bsc»
-@erase « \WinRel\interm\stdafx.sbm
@erase «.\WinRel\interm“Visorimg.shr»
_@erase « \WinRelvinterm“CompFrac.pchs
@erase « \WinRel\interm“\CompFrac.shr
-@erase «\WinRel\interm\FRAC.SBR»
@erase «\WinRel\interm“FracCdlg.sbr»
@erase « \WinRel\intermCopcion.shr
-@erase «. \WinRel\CompFrac.exe»
@erase «.\WinRel\interm\Copcion.obj»
‘@erase « \WinRel\interm\stdafx.objp
-@erase « \WinRel\interm“\Visorimg.obj»
_@erase « \WinRel\interm\Comp Frac.obj»
-@erase «.\WinReNinterm\FRAC.OBJ»
-@erase « \WinRel\interm\FracCdlg.obj»
-@erase «.\WinRel\CompFrac.res»

«3(OUTDIR) :

if not exist «${QUTDIR¥SNULLp mkdir «§(OUTDIRpM

«S(INTDIR) :

if not exist «S{INTDIR¥$(NULLp mkdir «$(INTDIR)»

# ADD BASE CPP /nologo /MD /W3 /GX /02 /D «NDEBUGs /D «WIN32» /D «_WINDOWSs /D «_MBCS» /D
«_AFXDL1» /FR /Yusstdafx.h» /c

# ADD CPP /nologo /MT /W3 /GX 102 /D «NDEBUG» /D «WIN32» 1D «_WINDOWS» /D

fe

CPP_PROJ=/nologo /MT /W3 /GX /O2 /D «NDEBUGH /D «WIN32» /D u_WINDOWS» /DN
«_ MBCS» {Fr»$(INTDIRM» IFps$(INTDIR)/CompFrac.pch» [Yunstdafx b

[FoeS(INTDIR) /¢

CPP_0OBJS= WinRel\interm/
CPP_SBRS=\WinRel\interm/

# ADD BASE RSC A1 (%409 /d « NDEBUG» /d «_AFXDLL»
# ADD RSC Al 0x80a /fowWinRel/CompFrac.res» /d «NDEBUG»
RSC_PROJ=/ 0x80a /fovWinRel/CompFrac.ress /d «NDEBUG»

BSC32=hacmake.exe
# ADD BASE BSC32 /nologo
# ADD BSC32 /nologe

BSC32_FLAGS=fnologo /ov$(OUTDIR¥CompFrac.bse» BSC32_SBRS=\

«S(INTDIR)/stdafx.abrs \

«$(INTDIR)/Visorimg.abrs N\ «S(INTDIRYCompFrac.sbre \

«S(INTDIR)/FRAC.SBR» \
«S(INTDIR)FracCdlg.abm N\
«H(INTDIR)/Copcion.sbo

«$(OUTDIR)\CompFrac.bser : «$(OUTDIR} S(BSC32_SBRS) $(BSC32) @<<
$(BSC32_FLAGS) $(BSC32_SBRS)

o

LINK32=link.exe

# ADD BASE LINK32 /nologo /subsystem:windows fmachine:1386

# SUBTRACT BASE LINK32 /pdb:none

# ADD LINK32 /nologo /subsystem:windows fmachine:1386
# SUBTRACT LINK32 /pdbinone
LINK32_FLAGS=/nologo /subsystem:windows fincrementalmo™

Ipdb$(OUTDIRYCompFrac.pdb» /machine:1386 lout:»$(OUTDIR) CompFrac.exes
LINK32_0BJS=\

«S(INTDIR)/Copcion.ohjs

«_MBCS» /Fr /Y unstdafx. hs
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184,
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187.

188

189.

130.
191,

182,

193,
154,

195,
196.

197
198,

199.
200,

201.
202.

204.

205.

206,

207,

208.
209.

219,

221,
222
223,
224.
225.
226.
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Cédigo Fuente de CompFrac v1.0.0

wS{INTDIRYstdafx objs \
«B{INTDIR)Visorimg.obj» \
«$(INTDIR}CompFrac.obj» \
«S(INTDIRYFRAC.OBJ» \
«3(INTDIRNFracCdlg.obj» \
«\WinReI\CompFrac.ress

«$(QUTDIRMCompFrac.exes ; «${OUTDIRMm H$DEF_FILE) $(LINK32_OBJS)

S(LINK32) @<=

$(LINK32_FLAGS) $(LINK32_ORJS)

<<
IENDIF

E{$(CPP_OBJS). obj:
$(CPP) $(CPP_PROJ) 8<

.cpp{S(CPP_OBJS)}.obj:
S(CPP) $(CPP_PROJ) $<

xx{S(CPP_OBJS)}.obj:
B3(CPP) ${CPP_PROJD) $<

c{$(CPP_SBRS)} sbr:
$(CPP) S(CPP_PROJ) $<

.cpp{3(CPP_SBRS)}.sbr:
3(CPP) $(CPP_PROJ) $<

. .exx{S(CPP_SBRS)).sbr:

S(CPP} $(CPP_PRQJ) §<

MTL_PRCJ=

# Begin Target

# Name «CompFrac - Win32 Debugs

# Name «CompFrac - Win32 Releasen

[F w$(CFG)» == «CompFrac - Win32 Debugs

. !'ELSEIF «$(CFGp» = wCompFrac - Win32 Releasen
. 'ENDIF

. # Begin Source File

. SOURCE=\stdafx.cpp
. DEP_CPP_STDAF=\

w\stdafi he\

. !F «$(CFG» == «CompFrac - Win32 Debug»

. # ADD BASE CPP Yosstdnfx. b
. # ADD CPP /Yorstdafx he

BuildCmds= \

$(CPP) /nologe /MTd /W3 /Gm /GX /Zi /0d /D «_ DEBUGHK /D «WIN32» /D W WINDOWS
/D «_MBCS» /Frn§(INTDIR) Fp»$(INTDIR)/CompFrac.peh» MNenstdafx ha

{FoxS(INTDIRM» /Fd»S(INTDIRM» fc S(SOURCE) \
«B{INTDIRP\stdafx.obj» : $(SOURCE) $(DEP_CPP_STDAF) «S(ANTDIR»

$(BuildCmds)

Archivo CempFrac. MAK



227,
228.

229.
230.

232.
233.

234,
235.
236.
2317,

238,
239,

240.
241.

242,
243.

244,

245,
246.
247.

248.
249.
250.
251.
252,
253.
264.

265.
256,

2567,
258,

259.
260.
261.

262.
263.
264.
265.
266,
267,
268.
269,
270,

271.
272.

273.

Apéndice C Cédige Fuente de CompFrac v1.0.0

«S(INTDIRPstdafx.sbor : S(GSOURCE) $(DEP_CPP_STDAF) «S(ANTDIR»
$(BulldCmds)

«S(INTDIR)\CompFrac.pch» : $(SOURCE) $(DEP_CPP_STDAF) «3(INTDIRp
§(BuildCmds)

. 'ELSEIF «$(CFG)» = «CompFrac - Win32 Release»

# ADD BASE CPP /Yostdafx.h»
# ADD CPP MYoatdafx h

BuildCmds= \
$(CPP) fuologo /MT /W3 /GX /02 /D «NDEBUGH /D «WIN32x £} «_WINDOWSs /D «_MBCSs

Fro$(INTDIRM» Fpr$(INTDIR)/CompFrac.pch» frowstdafx. by FosS(INTDIRMS fe
$(SOURCE) \

«S(INTDIR\stdafx.obj : S(SOURCE) $(DEP_CPF_STDAF) «$(ANTDIR»
$(BuildCmds)

«S(INTDIR)\stdafc.sbrs : $(SOURCE) S(DEP_CPP_STDAF) «$(INTDIEM
$(BuildCmds)

«SUNTDIRNCompFrac.pch» ; ${SOURCE) $(DEP_CPP_STDAF) «$(INTDIR)»
$(BuildCmds)

'ENDIF

# End Source File

# Begin Source File

SOURCE=.\CompFrac.cpp
DEP_CPP_COMPF=\
« \atdafx.ha™
«.\CompFrac.h»\
« \Fraccdlg. has
«\Copeion. hs\
w\Vigorimg. he\

«$(INTDIR)NCompFrac.obj» : $(SOURCE) $(DEP_CPP_COMPF} «S{INTDIR}»
«S(INTDIRNCompFrac.pchs
«S(INTDIR)\GompFrac.sbr : ${SOURCE) $(DEP_CPP_COMPF) «S{INTDIRM\
«S(INTDIR)\CompFrac.pchs

# End Source File

# Begin Source File

SOURCE=\FracCdlg.cpp

DEP_CPP_FRACC=\
w\stdafc b\
«\CompFrac.h»\
«\Fraccdlg.h»\
a NFRAC. Hs™
w\Copeion. hw\
«M\Visorimg.h»\

«$(INTDIR)\FracCdlg.obj» : $(SOURGCE) $(DEP_CPP_FRACC) «$(INTDIRM
«$(INTDIRNCompFrac. pchr

«$(INTDIR)\FracCdlg.sbr : $(SOURCE) $(DEP_CPP_FRACC) «SINTDIRMN

Archive CompFruc MAK
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289.

200,

291.

282.
293.
294,

295.

296.

297,
298.

299,
300.

301.

302.
303.
304.
305.
306.
307,

308.
309.
310.

3il.

312,

313.

d14.

315,

316.
317

319.
320.
321,
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. «$(INTDIR)\CompFrac, pch»

. # End Source File

. # Begin Source File

. SOURCE=\CompFrac.re
. DEP_RSC_COMPFR=\

wNres\CompFrel.icos\
. \res\CompFrc2.icos\
wNres\CompFrc3.icos\
wNres\CompFred.icos\
aNressbitmap2. bmpn'
«\res\bitmap3.bmps\
«N\res\logo150.bmps\
«\resource hm»\
a.Nres\CompFrac.re2»\

IF «$(CFG)» == «CompFrac - Win32 Debug»

# ADD BASE RSC 1 0x409

# ADD RSC /1 0x409

# SUBTRACT RSC /x

«H(INTDIR)NCompFrac.ress : $SOURCE) $(DEP_RSC_COMPFR) «$(INTDIRp $(RSC) /1 0x409 HfosWinDebug/
CompFrac.ress /d «_DEBUGH $(SOURCE)

'ELSEIF «${CFGp = «CompFrac - Win32 Releaser

«3(INTDIR)NCompFrac.res» : ${(SOURCE) S(DEP_RSC_COMPFR) «S(INTDIR}» $(RSC) 1 0x80a Hor\WinRel/
CompFrac.ress /id «<NDEBUG» $(SOURCE)

IENDIF

# End Source File

# Begin Source File

SOURCE=\FRAC.CPP
DEP_CPP_FRAC_=\
w hstdalx hw\
«\FRAC.H»\
{SANCLUDE)}»\sys\Types.ha\
{SUNCLUDE}»\sya\Stat.hn\

IF «$(CFG == «CompFrac - Win32 Debug»
«$(INTDIRWFRAC.OBJ» : ${SOURCE) $(DEP_CPP_FRAC.) «$(INTDIRp\
«S(INTDIRNCompFrac.pch»

«S(INTDIR)NFRAC.SBR» : 3(SOURCE) ${DEP_CPP_FRAC) «S(INTDIRp™
«${INTDIR)\CompFrac.pche

'ELSEIF «$(CFGp» == «CompFrac - Win32 Releases
«B(INTDIR)NFRAC.OBJ» ;: $(SCURCE) ${DEP_CPP_FRAC.) «$(INTDIRm
3(INTDIRCompFrac,pchs

«$(INTDIRNFRAC.SBR» : $(SOURCE) $(DEP_CPP_FRAC_) «$(INTDIR»\
“BINTEHR\ CompFrae, pche

'ENDIF

# End Source File

# Begin Source File

Archive CompFruc. MAK
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322, SOURCE=.\Visorimg.cpp
323. DEP_CPP_VISOR=\
324. w\stdafx hs’
325, w\Visorimg.h»\
326. «S(INTDIRNVisorimg.obj» : HSOURCE) $(DEP_CPP_VISOR) «$(INTDIRM
327. «S(INTDIR\CompFrac.pch»
328, «S(INTDIRNVisorimg.sbes © S(SOURCE) $(DEP_CPP_VISOR) «$(INTDIR)"\
329. «$(INTDIR)\CompFrac.pchw
330. # End Source File
331. it 4 #
332. # Begin Source File
333. SOURCE=\Leeme.txt
334, IIF «$(CFG» == «CompFrac - Win32 Debuge 'ELSEIF #$(CFG)» == «CompFrac - Win32 Release»
335. 'ENDIF
336.
a37. # End Source File
338. 2 4 HEH R it f it
339. # Begin Source File
340, SOURCE=\Copcion.cpp
341, DEP_CPP_COPCI=\
342 « Natdafx. e\
343, «\CompFrac.h»\
344, «\Copcion. ha™
345. «S{NTDIRM Copeion.obj» : $(SOURCE) S(DEP_CPP_COPCT) «$(INTDIR)N
346. «S(INTDIR)\CompFrac.pch»
347, «S(INTDIR)\Copcion.shr» : $(SCURCE) $(DEP_CPP_COPCI) «$(INTDIRp
348 «S(INTDIRMCompFrac.pchs
349, # End Source File
350, # End Target
351. # End Project
352, IHERARHRHY t H - #
FIN de Archivo CompFrac. MAK.
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Apéndice C

Cédigo Fuente de CompFrac v1.0.0

/M{NO_DEPENDENCIES))

Archivo Resource H

# Microsoft Developer Studio generated include file, # Used by CompFrac.rc

#

#define IDC_DEFAULTC

#define IDC_DEFAULTD

#define IDM_CREDITOS

#define IDM_PORTAPAPELES
#define FDD_CAJACREDITOS
#define IDS_CREDITOS

#define IDD_COMPFRAC_MAIN
#define IDD_OPCIONESC
#define IDD_OPCIONESD
#define IDR_APPCFRAC1
#define IDI_APPCFRACSZ
#define IDI_APPCFRAC3
#define IDI_APPCFRACY
#define IDC_COMPRESION
#define 1IDC_DESCOMPRESION
#define IDC_OPCIONES

#define IDC_CADNOMBARCHSAL
#define IDC_NOMBARCHSAL
#define IDC_CADNOMBARCHENTR
#define IDC_NOMBARCHENTR
#define IDC_ESTADO

#define IDC_TOLERANCIA
#define IDC_MINPREC

#define IDC_ANCHCIMG
#define IDC_ALTOIMG

#define IDC_TAMINTERVCDOM
#define IDC_MAXPREC

#define IDC_TIPOCONTEN
#define IDC_BITSESCALC
#define IDC_BITSDESPLZC
#define IDC_FACTESCALMAXC
#define IDC_NUMITER

#define IDC_ESCALASAL
#define IDC_FACTESCALMAXD
#define IDC_BITSESCALD
#define IDC_BITSDESPLZD
#define IDC_POSTP

#define IDC_MOSTRARPROC
#define IDC_24CLASDOMIN
#define ]DC_3CLASDOMIN
#define IDC_POSTIVO

#define IDC_IDM

#define IDC_SALIDA

#define IDC_BOTONIMG
#define IDC_MOSTRQUADTREE
#define IDC_ABREARCHIVO
#define IDC_MUESTRACREDITOS
#define IDC_AYUDAWIN

#define IDC_OPERACION

4 Next default values for new objects
H#
#ifdef APSTUDIO_INVOKED

#ifndef APSTUDIO_READONLY_SYMBOLS
#define _APS_NEXT_RESOURCE_VALUE
#define _APS_NEXT_COMMAND_VALUE
#define _APS_NEXT_CONTROL_VALUE

#define _APS_NEXT_SYMED_VALUE
#endif
#endif
Fin de Archivo Resource.H

3
3

Ox0010
0x0020

100

101

102

136

138

151

152

153

154

1002
1003
1004
1005
1006
1007
1008
1009
1010
1M1
1012
1013
1014
1015
1018
1019
1020
1021
1022
1023
1024
1025
1026
1027
1028
1029
1030
1031
1032
1033
1034
1035
1040
1041
1042
1043

164
32771
1046
101
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10

11.

12
13.

14.
15.

16.
17

18,
19,
20.
21,
22,

23.
24,
25.
26.
27,

28,
29,
30.
31.

32,
33
34,
35.
36.

37.
ag.
39.
40,
41.
42,
43.
44.
45.
46.
47.

48,

49.
50.

Apéndice C Cadigo Fuente de CompFrac v1.0.0

Archivo CompFrac.RC

{/Microsoft Developer Studio generated resource script.
i
#include sresource.hs

i Generated Help ID header file

#define APSTUDIO_HIDDEN_SYMBOLS
#include sresource. hm»

#undel APSTUDIQ_HIDDEN_SYMBOLS

#define APSTUDIO_READONLY_SYMBOLS
e

"

I Generated from the TEXTINCLUDE 2 resource.
i

#include «afxres.h»

o e e e
#undef APSTUDIO_READONLY_SYMBOLS

B L L T
i/ English (U.S) reaources

#if 'defined(AFX_RESOURCE_DLL) || defined(AFX_TARG_ENU}
#ifdef _WIN32

LANGUAGE LANG_ENGLISH, SUBLANG_ENGLISH_US
#pragma code_page(1252)

#endif #_WIN32Z

#ifdef APSTUDIO_INVOKED
P e L e

i
i TEXTINCLUDE
i

1 TEXTINCLUDE DISCARDABLE
BEGIN

«rescurce. h\{»
END

2 TEXTINCLUDE DISCARDABLE
BEGIN
w#include wafxres hm\r\n»
W\O»
END

3 TEXTINCLUDE DISCARDABLE

BEGIN
«tinclude wores\\CompFrac.rcZ» /# non-Microsoft Visual C++ edited resources\rio
a\r\nw
w#define _AFX_NO_SPLITTER_RESQOURCES\t\n»
wdefine _AFX_NO_OLE_RESOURCES\r\n»
#define _AFX_NO_TRACKER_RESCURCES\r\n»
w#define _AFX_NO_PROPERTY_RESQURCES\r\n»
«iinclude «rafxres.rom /i Standard components\rias
«\On

END

#endif # APSTUDIO_INVOKED

#endif  # English (U.5.) resources
s i

Archivo CompFracRC (5]
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51,
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53.
54.
a5,
56.
57,

58,
80,
60.

97.
98.

100.
101,
102
103.
104.
105.
106.
107.
108.
109.

110.
111
112,

113.
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T s
/f Bpanish {Mexican) resources

#if !defined(AFX_RESQOURCE DLL) || defined(AFX_TARG_ESM)
#ifdef _WIN32

LANGUAGE LANG_SPANISH, SUBLANG_SPANISH_MEXICAN
#pragma code_page(1252)

#endif /_WIN32

T ]
1/ Ieon
i

# Teon with lowest ID value placed first to ensure application icon
# remains consistent on all systems.

IDR_APPCFRAC] ICON DISCARDABLE  «res\\CompFrel.icon
IDI_APPCFRAC2 ICON DISCARDABLE ares\\CompFreZ.icos
IDI_APPCFRAC32 ICON DISCARDABLE  wres\\CompFred.icon
IDI_APPCFRAC4 ICON DISCARDABLE  wres\\CowpFrcd.icon
e T I T ]

f# Dialog

H

IDD_CAJACREDITOS DIALOGEX 34, 22, 289, 156
STYLE DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS_CAPTICN | WS_SYSMENU
CAPTION «Créditos de lo Aplicacién»
FONT 8, «MS Sana Serifs
BEGIN
PUSHBUTTON «Aceptars,IDOK, 157,138,100, 13, W5_CROUP

CTEXT «Codificador/Decodificador Fractal de Iméagenes\n prara Windows, Version

E.0O (Win32s)s,
IDC_STATIC,109,7,171,20,0,WS_EX_CLIENTEDGE |
W5_EX STATICEDGE
CTEXT «Desarrollade por :\n M* del Rocio Barajas [. y Said Miranda R,
IDC_STATIC, 117,34,155,16
CTEXT sAplicacién Complementaria de Apoyo al Trabajo\n de Tesis de Nivel
Licenciatura.»,
IDC_STATIC,117,55,155.17
CTEXT « Carrera : INGENIERiA EN COMPUTACION \n *,
EDC_STATIC, 117,75, 154,9

CONTROL  «,IDC_BOTONIMG,»Button», BS_OWNERDRAW | W5_TABSTOP,5,5

96,96

CTEXT «Bagado en ¢l Algoritmo wQuadtreess y ebdigo, del Libro
«wFractal Image Compressionm de Yuval Fisher, y Cédigo de Programa de
Jude Sylvestre.s. IDC_STATIC,7,109,271,17

CTEXT «Copyright © 1995-1997», IDC_STATIC,29,140,109,8

CONTROL  w,IDC_STATIC »Statics, SS_BLACKRECT, 7,99,273, }

CTEXT «Director de TESIS : Mat. Luis Ramirez Florea.»,

IDC_STATIC,124,87,144,8

END

IDD_COMPFRAC_MAIN DIALOGEX ¢, 0, 210, 210

STYLE DS_MODALFRAME | WS_MINIMIZEBOX | WS_MAXIMIZEBOX | WS_POPUP §
WS_VISIBLE | WS_CAPTION | WS_SYSMENU

FEXSTYLE WS_EX _CONTEXTHELP

CAPTION wAplicacién Demostrativian

FONT 8, «Times New Roman»

BEGIN
PUSHBUTTON «Abrir Archivos, IDC_ABREARCHIV(,21,122,50,14,0,0,

HIDC_ABREARCHIVO

DEFPUSHBUTTON «Aceptam, IDOK, 20, 190,50,14
PUSHBUTTON «Avudar, IDC_AYUDAWIN,79,122,50,.14
PUSHBUTTON «Sali, IDCANCEL. 140,190,50,14
PUSHBUTTON «Créditoss, IDC_MUESTRACREDITOS, 137,122,50,14
EDITTEXT IDC_CADNOMBARCHENTR.6,81,200,12,ES_AUTOHSCROLL
EDITTEXT IDC_CADNOMBARCHSAL,E.l06.200,12,ES_:\UTOHSCROLL

PUSHBUTTON «Opcioness, IDC_OPCIONES, 80,190.50, 14, NOT WS_VISIBLE
CTEXT «para [migenes de 8 bits a Escala de Grises, \npara Windows {32 bits).

() Archive CompFrac.RC
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114.
115.
116.

17
118,
119.
120,
121,
122
123
124,
125,
126.

127,
128,
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130,
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135.
136.
137.
138.
139,
140.
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142
143.
144,
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148,
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151,
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180.
161.
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164.
165.
166,
167,
168.
169.
170,
171
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173,
174,
175.
176.
177,
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179,

180.

181,
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END

Método de Particién de la Imagen, por Arbol Cuaternaric {Quadtree).»,
IDC_STATIC,26,12,158,24
CONTROL u»,1DC,_STATIC,»Smtic».SS_BLACKRECT.39,39,134.1
GROUPBOX «OPERACION»,IDC_STATIC,7,42,196,27
CONTROL o.IDC_STATlC,»Sttiu.SS_BLACKR.ECT.lS,l%.]BS,I

LTEXT «Archivo de SALIDA »IDC_STATIC,73,96,70,10

LTEXT wArchiva de ENTRADA »,JDC_STATIC,68,71,79,10

LTEXT o, IDC_ESTADG,15,153,179,24

GROUPBOX «Estado»IDC_STATIC,11,141,185,38

LTEXT o, IDC_OPERACION, 11,49,187,18

CTEXT «CODIFICADOR / DECODIFICADOR FRAGTAL» IDC_STATIC.25,3,

162,9,58_SUNKEN

IDD_OPCIONESC DIALOG DISCARDABLE 0. 0, 248, 237

STYLE DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS_VISIBLE | WS_CAPTION | WS_SYSMENU
CAPTION «Opciones de Compresion»

FONT 8, «Times New Roman»

BEGIN

END

RTEXT «Ancho = Alto =+IDC_STATIC,44,51,81.9

COMBOBOX IDC_ANCHOIMG, 141,49,40,36,CBS_DROPDOWNLIST | CBS_SORT |
WS_VSCROLL | WS_TABSTOP

CTEXT «Alto »,]DC_STATIC,166,50.27,10,NOT WS5_VISIBLE

EDITTEXT IDC_ALTOIMG,193,49,33,12, ES_AUTOHSCROLL | NOT WS_VISIBLE

DEFPUSHBUTTON sAceptars,IDOK,31,215,50,14

PUSHBUTTON «Defaults, IDC_DEFAULTC,103,215,50,14

PUSHBUTTON «Cancelars, IDCANGEL.175,215.50,14

RTEXT «Tolerancia rms »,IDC_STATIC,5,81,51,8

EDITTEXT 1DC_TOLERANCIA 60,78,18,12,.ES_AUTQOHSCROLL

RTEXT «Bits de Escalamientox, IDC_STATIC,87,73.45,18

EDITTEXT IDC_BITSESCALC,133,77,18.13, ES_AUTOHSCROLL

RTEXT «Bits de Desplazamiento » IDC_STATIC,156,73.65,18

EDITTEXT IDC_BITSDESPLZCQIS.TT,15,13.ES_AUTOHSCROLL

RTEXT «Min, Profundidad de Recursién» IDC_STATIC,4,94,53.15

EDITTEXT 1DC_MINPREC,60,97.18,12,ES_AUTOHSCROLL

RTEXT «Méx, Profundidad de Recursiénm,IDC_STATIC,75,93,67.17

EDITTEXT IDC_MAXPREC,133,97.18,12, ES_AUTOHSCROLL

RTEXT «Factor de Escala Maxima »IDC_STATIC,158.93,53.16

EDITTEXT [IDC_FACTESCALMAXC,218,97 18,13, ES_AUTOHSCROLL

RTEXT «Tamadio del Intervalo del Contenedor de Dominiosis,
IDC_STATIC,16,115,49,32

EDITTEXT IDC_TAMINTERVCDOM,73,127,17,12,ES_AUTOHSCROLL

RTEXT «Tipo de Contenedor de Dominioan JDC_STATIC,116,118,71,
16

COMBOBOX IDC_TIPOCONTEN, 191,122,27.30,CBS_DROPDOWN | CBS_SORT |
WS_VSCROLL | WS_TABSTOP

CONTROL «Intervale de Dominio come Mixltiplos, IDC_IDM,»Button»,
BS_AUTOCHECKBOX | BS_PUSHLIKE | WS_TABSTOP,114,141,128.8

GROUPBOX «Para Fidelidad de la Imagen Examinar en : «IDC_STATIC,
8,153,231,26, BS_CENTER

CONTROL  «24 Clases de Dominion, IDC_24CLASDOMIN, »Button»,
BS_AUTOCHECKBOX | BS_PUSHLIKE | W5_TABSTOP, 36, 165.85,10

CONTROI, «3 Clases de Dominios, IDC_3CLASDOMIN, »Buttons,
BS_AUTOCHECKBOX | BS_PUSHLIKE | WS_TABSTOP,136,165,81,10

CONTROL  «5blo Escalamiento Paositivos, IDC_POSTIVO,»Button»,
BS_AUTOCHECKBOX | BS_PUSHLIKE | WS_TABSTOP,10,185,96,10

CTEXT «(Incrementa RapideziIDC_STATIC, 19, 198,798

CONTROL  «Mostrar Proceso de Particionadow, IDC_MOSTRGQUADTREE,
«Buttons, BS_AUTOCHECKBOX | BS_PUSHLIKE | WS_TABSTOF,125,
185,117,11 -

CTEXT «(por Arbol Cuaternariow, IDC_STATIC,130,198,109.8

CONTROL  «» IDC_STATIC,»Staties, S5_BLACKRECT,31,28,183,1

CTEXT «Parimetros para el Algoritmo de Compresién \npor Arbel Cuaternario
{Quadtree)s, IDC_STATIC,51,9,144,19

GROUPBOX «Dimensiones de !a Imagen Cuadrada w 1DC_STATIC, 16,39,
216,28, BS_CENTER | BS_FLAT

IDD_OPCIONESD DIALOG DISCARDABLE 0, 0, 222, 126
STYLE DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS_VISIBLE { WS_CAPTION | WS_SYSMENU

Archivo CompFracRC
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CAPTION «Opciones de Descompresifn»
FONT 8. «Times New Roman»

BEGIN

DEFPUSHBUTTON w«Aceptam,IDOK,20,106.50,14
PUSHBUTTON «Defaults, IDC_DEFAULTD, 86,106,560, 14
PUSHBUTTON sCancelarm, IDCANCEL 152,106,50,14

EDITTEXT [DC_NUMITER,80,25,19,13, ES_AUTOHSCROLL
EDITTEXT IDC_ESCALASAL.170,25,19,13 ES_AUTOHSCROLI,
EMTTEXT IDC_BITSESCALD,52,48,17,13, ES_AUTOHSCROLL
EDITTEXT IDC_BITSDESPLZD,126,48,17, 13, ES_AUTOHSCROLL
EDITTEXT IDC_FACTESCALMAXD, 197.48,17,13, ES_AUTQOHSCROLL
CONTROL «Postprocesamientor, IDC_POSTP »Buttonn, BS_AUTOCHECKBOX |
BS_PUSHLIKE | WS_TABSTOP,8.69,71.8
CONTROL «Mostrar Procese [Decrementa Rapidez]s, IDC_MOSTRARPROC,
«Buttone, BS AUTOCHECKBOX | BS_PUSHLIKE | WS_TABSTOP,81,
£9.134,10
CONTROL «Producir Particién directa a Archivos,1DC_SALIDA,
«Buttons, BS_ AUTOCHECKBOX | BS_PUSHLIKE | WS_TABSTOP,28,
86,173,10
LTEXT «Nimero de Iteraciones :»,IDC_STATIC,5,30,73.8
RTEXT «Escala de la Imagen a Decodificarm, [DC_STATIC, 108,22,
60,16
RTEXT «Factar de Escala Maxima :»JDC_STATIC,145,47.50, 14
RTEXT «Bits de Escalamientos, IDC_STATIC,6.45,44,16
RTEXT «Bits de Desplazamiento »,1DC_STATIC,71,45.53,16
CTEXT «Opciones para Descompresién Fractals, [IDC_STATIC,49,5,
1188
CONTROL ., IDC_STATIC »Static», SS_BLACKRECT, 414,143, 1
CTEXT «(Suavizade), IDC_STATIC,23,77,37.8

END

#ifndel _MAC

SR R T

I
# Version
i

VS_VERSION_INFO VERSIONINFQ
FILEVERSION 1,0,0,0
PRODUCTVERSION 1,0,0,0
FILEFLAGSMASK 0x3{L

#ifdef DEBUG
FILEFLAGS Ox1L

#else

FILEFLAGS 0x0L

#endif
FILEOS ox.L

FILETYPE Ox1L
FILESUBTYPE 0x0L

BEGIN

BLOCK «StringFileInfor

BEGIN

END

BLOCK «083a04b0»
BEGIN
VALUE «Comments».
«Proyecto de Tesis para Nivel Licenciatura de la Carrera: INGENIERIA EN
COMPUTACIONAO»
VALUE «CompanyName»,
«Equipe de Desarrollo : M* del Rocio Barajas Ibafiez y Said Miranda Rodriguez.
TESISTAS : UNAM - ENEP Aragbn.\0
VALUE wFileDescriptions, «Codificador/Decodificadar FRAGTAL de Iméagenes\(»
VALUE «FileVersions, «1.0.0N0
VALUE «InternalName», «COMPFRAC - SAYRONO»
VALUE «LogalCopyright», «Copyright © 1997\0» VALUE «OriginalFilename», «COMPFRAC.EXENO»

VALUE «ProductMame», «Compresor/Descompresor FRACTAL de Imégenes\(n
VALUE «ProductVersions, «i.0.0\0»
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251.
262,
253.
254,

255.

256.
257,
258.

259.
260.
261.
262,
263.
264.
265.
266.
267.
268,
269,
270.
271.
272.
273.
274,
275.

216.
271.
278.

279.
280.
281,

282,
283,
284.
286,
286.
287.
288.

289,
290.
291,
292,

293.
204,
295.
2096.
297,
298.

299.
300.
301.
302,

203.
304
305.
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END
BLOCK «VarFileInfo»
BEGIN
VALUE «Translation», 0x80a, 1200
END
END

#endif #I_MAC

D L P
#f Dialog Info
f

IDD_QPCIONESC DLGINIT
BEGIN
IDC_ANCHOIMG, 0x403, 4, 0
0x3532, 0x00386,

IDC_ANCHOIMG, 0x403, 4, ©
Ox3135, 0x0032,

1IDC_TIPOCONTEN, 0x403, 2, ¢
0x0030,

IDC_TIPOCONTEN, 0x403, 2, 0

0x0031,
IDC_TIPOCONTEN, 0x403, 2, 0
0032,
END
e e
! Bitmap
I
IDB_DOWNUP BITMAP DISCARDABLE  «res\\bitmap2.bmp»
IDB_DOWND BITMAP DISCARDABLE  eres\\bitmap3.bmp» IDB_LOGOCFRAC15¢

DISCARDABLE  «res\\logol50.bmp»

D e
It DESIGNINFO
"

#ifdef APSTUDIQO_INVOKED
GUIDELINES DESIGNINFO DISCARDABLE
BEGIN
IDD_CAJACREDITOS, DIALOG
BEGIN
RIGHTMARGIN, 288
END

IDD_OPCIONESC, DIALOG
BEGIN

BOTTOMMARGIN, 236
END

IDD_OPCIONESD. DIALOG
BEGIN
RIGHTMARGIN, 221
END
END
#endif # APSTUDIO_INVOKED

N e e
I String Table
H

STRINGTABLE DISCARDABLE
BEGIN
ID_INDICATOR_EXT WEXT»

BITMAP

Archive CompFrue.RC
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306, ID_INDICATOR_CAPS «CAP»

307. ID_INDICATOR NUM «NUM»

308. ID_INDICATCR_SCRL «SCRL»

309. ID_INDICATOR_OVR «OVR»

310. ID_INDICATOR_REC «REC»

311 END

312,  STRINGTABLE DISCARDABLE

313. BEGIN

314, IDS_CREDITOS w&Creditos de CompFrac..»
315. END

316.  #endif ¥ Spanish (Mexican) resources
ST W R O R

318.  #ifndef APSTUDIO_INVOKED

YD, R O I T

320, # Generated from the TEXTINCLUDE 3 resource.

3zr.  #

322 #include wres\CompFrae.rc® / non-Microsoft Visual C++ edited resources

323.  #define _AFX_NO_SPLITTER_RESQURCES
324.  #define _AFX_NO_OLE_RESOURCES

325.  #define _AFX_NO_TRACKER_RESOURCES
326.  #define _AFX_NO_PROPERTY_RESOURCES
327.  #include wafvres.ren / Standard components

BB S N B T TR
329. #endif # not APSTUDIO_INVOKED

Finde Archivo CompFrac.RC
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13.
14.
15.
16,
17.
18.
19,

20.
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22,
23.
24.
25.
26.

27,
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Archivo CompFrac.H

# CompFrac.h : Archivo de Encabezado Principal para la Aplicacion CompFrac

#ifndef _AFXWIN_H__

sterror Incluir ‘stdafich’ antes de incluir este archivo para el Archivo de Encabezado Pre-Compilado{PCH)
#endif

#include sresource.h» i Simbolos principales

E

# CCompFracApp:

Jt Ver CompFrac.cpp para la implementacion de esta clase

class CCompFracApp : public CWinApp
{
public:

CCompFracApp(;

It Funciones Miembro Sobrecargadas

I ClassWizard sobrecargfio las funciones virtuales

HUAFX _VIRTUAL{CCompFracApp)

publie:

virtual BOOL Initlnstance();

virtual void WinHelp(PWORD dwDate, UINT nCmd = HELP_CONTEXT);
IMAFX_VIRTUAL

/ Tmplementacién

IHAFX_MSG(CCompFracApp)
4 NOTE - the ClassWizard will add and remove member functions here.
/i DO NOT EDIT what you see in these blocks of generated code !
I AFX_MSG
DECLARE_MESSAGE_MAP(
B

p e

Fin de Archivo CompFrac.H
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11

12,
13.
14.
15.
16.
17.

18,
19.

20.
21
22,
23.

24,
25.

26.

27,
28

30.
31,
32
33.
34,

326.
37,
38.

38.
40.
41.
42,
43.

43.

46.
47.
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Archive CompFrac.CPP

# CompFrac.cpp : Clase que define el comportamiento de la aplicacién

#include «stdafx.h» # Acceso a las Clases Fundamentales de Microsoft (MFC)
#include «CompFrac,h»

#include «FracCdlg. h»

#ifdef _DEBUG

#undefl THIS_FILE

static char BASED_CODE THIS_FILE[] = _ FILE_ .
#andif

e T s
#f CCompFracApp

BEG!N_MESSAGE_MAP(CCompFracApp, CWinApp)
ﬂ{{AFX_MSG_MAP(CCompFracApp)

// NOTE - the ClassWizard will add and remove mapping macros here.
/DO NOT EDIT what you see in these blocks of generated code!
AFX_MSG

ON_COMMANI{ID_HELP, CWinApp: OnHelp)
END_MESSAGE_MAP(Q

B e
#f Construccién de CCompFracApp

CCompFracApp: CCompFracAppd)
i

# A REALIZAR : Colocar las inicializaciones pertinentes en Initinstance
i

T
# El primero y el unico objeto CCompFracApp

CCompFracApp theApp;

e e T g
/ Inicializacién de CCompFracApp

BOOL CCompFracApp:InitTnstance()

i

/ Inicializacion estandar.

# 8i no se esta utilizando esta accion y desea reducir el tamafio
# del ejecutable final, deberia remover las lineas de inicializacion
# que no se requieran,

Enable3dCoatrols();

# Establece el color de fondo de In aplicacion (omitido, pero opcional) "
SetDialogBkCelor(RGB{(162,224,225)):
#SetDinlog Bk Color();/fgris po default

CCompFracDlg dlg;
m_pMainWnd = &dlg;

/I nRespuesta pude recibir IDOK, IDCANCEL. IDREINICIAR

# Nota : IDOK no puede ser retornado por DoModal() porgue IDOK ya que esta implementado
# a través de una funcién miembro que responde al Click del Botén con ID=IDOK de CompFracDlg

int nRespuesta = dlg. DoModal{);

# Debido & que ya esta implementada OnOK(Q) para CCompFracDig,
# nunca DoMedal() regresara dicho valor, después de presionar el Botén Aceptar

@ Archive CompFrac,CPP
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51
52.
53.
54,
55.
56.
57.
58,
59.

60.
61

62.

64.
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if (nRespuesta = IDOK)

{
i A REALIZAR : Colocar aquir e} codigo para manejar el mensaje cuando
1 el Cuadro de Didlogo recibe OK {esto ya no ocurrird)

}
else if (nRespuesta == IDCANCEL)

t
it A REALIZAR : Colocar aquir el cédigo para manejar el mensaje cuando
## el Cuadro de Didlogo recibe CANCELAR
H
¥ Dado que el didlogo ha sido cerrado correctamente, el valor retornado es EXIT_SUCCESS
I{ para terminar la aplicacién
return EXIT_SUCCESS;
}

void CCompFracApp:WinHelp(DWORD dwDato, UINT nCmd}
/i A REALIZAR: Agregar el cédigo especifico aqui y/o Bamar a 1a clase base
HCWinApp::WinHelp(dwDato, nCmd);

CWinApp:WinHelp{OL, HELP_CONTENTS);
H

Fin de Archivo Comp¥rac.CPP
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35.
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SEe®EAGoa
p'w' Heoaw

Archivo FracCDlg.H

/ FracCdlg.h : Archivo de Encabezado
i

S T T R 3 Didlogo CCompFracDlg

#include «copcion.hw

#include svisorimg. h»

¢lass CCompFracDlg : public CDinlog

{

# Construecién

publie:

CConpFracDlg{CWnd* pPadre = NU/LL);

# Datos (Estado) de! Didlogo
HAFX_DATA(CCompFracDlg)
enum { IDD = IDD_COMPFRAC_MAIN 4
CString m_LpRegistro;
CButton m_btnAceptar;
CString m_archEntrada;
C8tring m_archSalida;
CButton m_creditos;

CButton m_sbrearchivo;
CButton m_abreayuda;
INAFX_DATA

BOOL m_Compresion:
BOOL m_Realizadg;

# ClassWizard sobrecargé a las funciones virutales

protected:

virtual void DeDataExchange(CDataExchange* pDX):

IAFX_VIRTUAL

# Implementacién
protected:
HWND m_hwadEscritorie;

RECT m_reDimsDialogo, m_reDimsEscritorio;

long m_lAnchoDlg, m_lAltoDlg,
HICON m_hlcono;
CCopcion copcion:
CDopeion dopcion;

#/ Funciones generadas de mapeo de mensajes

IAFX_MSG(CCompFracDlg)
virtual BOOL OnlnitDialog);

afx_msg void OnSysCommand(UJINT nID. LPARAM |Param};

afx_msg void OnPaint();

afx_msg HCURSOR OnQueryDraglcon();
virtual void OnOK();

Hafx_msg void OnOpeiones():

afx_msg void OnMuestracreditoa();
afx_rusg void OnAbrearchived);

afx_msg void OnAvudaWing);
IMAFX_MSG

BOOL NomArchNuevo{CString *szNomArch);

void LimpiaRutas();
DECLARE_MESSAGE_MAPQ
l-

11 Conatructor Estandar

{{AFX_VIRTUAL(CCompFracDIg)

i soporte DDX/DDV

Fin de Archivo FracCDig.H

e e

£] Archive FracCbigif
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Archivo FracCDig.CPP

f FracCdlg.cpp : Avchivo de Implementacién

#include «stdafx b I Acceso o las Clases Fundamentales de Microsoft (MFC) #include «CompFrac. b
#include wFracCdlg.he

#include afrac.h»

#ifldef _DEBUG

#undef THIS_FILE

static char BASED_CODE THIS_FILEQ] = _ FILE_;
#endif

e
# El Cuadro de Dislogo CCredDlg utilizado para mostrar 1pa créditos de ln ApHcacién

class CCredDlg : public CDialog
{

publie:

CCredDlg(:

I Datos (estado) del Dialogo
H{IAFX_DATA(CCredDlg)
enum } [DD = IDD_CAJACREDITOS )
CBitmapButton m_logoimg;
NAFX_DATA

i Implementacién

protected:
virtual void DoDataExchange(CDataExchange* pDX)/isoporte DDX/DDV
H{AFX_MSG(CCredDlg)
virtual BOOL OnlnitDialog(:

IMAFX_MSG

DECLARE_MESSAGE_MAP(

h

CCredDIlg:CCredDig() : CDialog(CCredDlg:1DD)

{
HIAFX_DATA_INIT(CCredDlg)
IMAFX_DATA_INIT

N

void CCredDlg::DoDataExchange(CDataExchange® pDX)

{
CDialog:: DoDataExchange(pDX):
HYUAFX_DATA_MAP(CCredDlg)
DDX_Cortrol(pDX, IDC_BOTONIMG, m_logoimg);
IMAFX_DATA_MAP
}

BEGIN_MESSAGE_MAP(CCredDlg, CDialog)
H{{AFX_MSG_MAP(CCredDlg)

/f No message handlers
IMAFX_MSG_MAP
END_MESSAGE_MAP()

D e e
I Manejadores de mensajes de CCredDlg

BOOL CCredDlg::OnlnitDialog(}

{
1 A REALIZAR : Agregar incializacion del didlogo aqui
CDialog::OnlnitDialog(}:

CenterWindow(};

Archive FrucCDig.CPP
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53, m_lugoimg.boadBitmaps(«lDB_LOGOCFRACIBO»):

54, m_logoime.SizeToContent();

55.

56. return TRUE;

57. }

58. e TS

59. # Dilogo CCompFraeDlg

60. CCompFraeDlg:CCompFracDigtCWnd* pPadre M=NULL*/)

61, : CDialog(CCompFracDlg:IDD, pPadre)

62. {

63, HAFX_DATA_INIT(CCompFracDlg)

64. m_archEntrada = _T(u);

85. m_archSalida = _T(u);

66. IMAFX_DATA_INIT

67. # Cbservar que Loadlcon no requiere un destructor del recurso en Win32
68. m_hlcono = AfxGetApp()->LondIcon(IDR_APPCFRACL):;

69. m_Compresion = FALSE:

70. m_Realizado = FALSE;

Tl H

T2 void CCompFracDIg::DoDutaExchange{CDataExchange* pDX)

3. {

74, CDialog::DoDataExchange(pDX);

5. HIAFX_DATA _MAP(CCompFracDlg)

6. DDX_Control{pDX, IDOK, m_btnAceptar);

77. DDX_Text{(pDX, IDC_CADNOMBARCHENTR, m_archEntrada);
78. DDX_Text(sDX, IDC_CADNOMBARCHSAL, m_archSalida);
79, DDX_Centrol(pDX, IDC_MUESTRACREDITOS, m_ereditos);
80. DDX_Control(pDX. IDC_ABREARCHIVO, m_abrearchivo);
81. DDX_Contral(pDX, IDC_AYUDAWIN, m_abreayuda);

82, MAFX DATA_MAP

83. )

84, BEGIN_MESSAGE_MAP(CCompFracDlg, CDialog)

85, THAFX_MSG_MAP(CCompFracDlg)

86. ON_WM_SYSCOMMAND{

87. ON_WM_PAINT(

88. ON_WM_QUERYDRAGICON(

89. " +ON_BN_CLICKED(IDC_OPCIONES, OnOpciones)

90. # botén Opciones INVISIBLE deade el Dialogo Principal

91. ON_BN_CLICKED(IDC_MUESTRACREDITOS, OnMuestracreditos)
92, ONﬁBN_CLICKED(IDC_ABREARCHIVO, OnAbrearchivo)
93. ON_BN_CLICKED(IDC_AYUDAWIN. OnAyudaWin)

94. NAFX_MSG_MAP

95. END _MESSAGE_MAPO

96. e 7]

97. # Manejadores de los mensajes de CCompFracDlg

98. BOOL CCompFraeDlg::OnlnitDialog()

9. {

100. #l A REALIZAR : Agregar inicializacién extra agui

101, CDialog::OnInitDialog();

102, CenterWindow();

103. m_Coempresion = TRUE:

104, m_LpRegistro = AfxRegisterWndClass(CS_CLASSDC |

105. CS_DBLCLKS.O‘CrealeSo]idBrush(PALE’l'I‘ERGB(?.BS,255.255)).
108. AfoetApp0->Load[cun(lDLAPPCFRAC4));

107. /I Agrega el item «Creditos de CompFrac..» al Menu del Sistema

108. /f IDM_CREDITOS debe catar dentro del Rango del los comandos del Sistema.
109, ASSERT((EDM_CREDITOS & 0xFFF() = IDM_CREDITOS),

110. ASSERT(IDM_CREDITOS < (xF000):

111, CMenu* pMenuSist = GetSystemMenu(FALSE);

112, CString strMenuCreditos;

113, strMenuCreditos. LoadString(IDS_CREDITOS);

114, if (!strMenuCreditos.IsEmpty())

Archive FrecCDig. CPP
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115. {

116. pMenuSist->AppendMenu(MF_SEPARATOR);

117, pMenuSist->AppendMenu(MF_STRING, 1DM_CREDITOS, strMenuCreditos);
118. }

119 it Incorpora Iconos al Dialogo

120. Setlcon(m_hlcono, TRUEY;,  / lcono Grande 32x32

121. Setleon(m_hlcano, FALSE), /f Icono Pequefio 16x16

122, # Elimina Opcion Mover

123. pMenuSist->RemoveMenu((UINT)1, MF_BYPOSITION):/! opcion Mover
124. 1/ Pone el mensaje en el cuadro superior del Didlogo Principal

125, CString szMenaaje(rINFO : Selecciona la Ruta y Nombre de Archivo, mediante el botén “\»Abrir Archivo'w..»);
126. SetDlgltemText(IDC_OPERACION, szMensaje);

127, printf(«%s\n», szMensaje);

128. /l Muestra Créditos Iniciales

129, MessageBeep(MB_ICONASTERISK);

130. CCredDlg digCred:

131. dlgCred.DoModal(;

132. HToma Dims. del Cuadro de Didlogo Principal para opciones de Max. Min y Restaurar
133. GetWindowRect(&m_r¢DimsDialogo);

134. m_lAncheDlg = m_rcDimsDialogo.right - m_rcDimsDialogo.left;

135. m_lAltoDlg = m_rcDimsDialego.bottom - m_rcDimsDialogo.top;

138. /1 Obtiene coords. del eseritorio con Funcs, Estandar {(no MFCs)

137 m_hwndEscritoric = ::GetDesktopWindow{):

138. +GetWindowRect{m_hwndEseritorio, &m_rcDimsEscriterie);

139. return TRUE;

140. }

141, void CCompFracDlg:OnSysCommand(UINT nID, LPARAM IParam)

142. {

143. if ((nID & OxFFF0) = IDM_CREDITOS)

144. §

145. CCredDlg dlgCred:

146, dlgCred.DoModal(};

147. }

148. else

149. {

150, if ((nID & OxFFF0) == SC_MAXIMIZE) // responde a) botén maximizar
151. {

152. CDialog:OnSyaCommand(nlD, Param});

153. MoveWindow(D, 0, m_rcDimsDinlogo.right - m _rcDimsDialogo.lefy,
154. m_rcDimsDialogo.bottom - m_reDimsDialogo.top, TRUE);
155. )

156, else

157. { if (nlD & OxFFF0} == SC_RESTORE) # responde al botén-menu restaurar
158. t

159, CDialog::OnSysCommand(niD, IParam});

160, # se usa esta func mejor que CenterWindow debido a que esta funcion
161, #! no depende del tamaiio anterior de la ventana

162. MoveWindow({ m_reDimsEscritorio.right - m_lAnchoDlg ) / 2 +2, ( m_rcDimsEscritorio.bottom -
163. m_lAlteDlg ) / 2 -10, m_lAnchoDlg, m_lAltoDlg, TRUE)K

164. " CenterWindow({CWnd::GetDesktopWindow ()}, */

165. H

166, else

167. { if {(nID & OxFFF0) = SC_SIZE) # responde al botén-menu tamafio
168. CenterWindow();

169. else

§70. CDialog:OnSysCommand(nlD, 1Param);

171, }

iz,

173, }

174. H

175, }
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11 8i se agrega un botén de minizar al didlogo se requerira del codigo
/ de abajo parn dibujar el icono. Para las aplicaciones MFC gue usan el modelo
/f documento - vista, esto se realiza autométicamente per la misma estructura.

void CCompFracDlg::OnPaint(y

i
if (IsTconic())
{

CPaintDC de(this); // contexto de dispositive para redibujar el objeto de clase
SendMessage(WM_ICONERASEBKGND, (WPARAM) dc.GetSafeHdc(), 0);

/ Centra el icono en el rectangule clie

nte

int exlcono = GetSystemMetrics(SM_CXICON);
int cylcono = GetSystemMetrics(SM_CYICON);

CRect rcCuadro;
GetClientRect(&reCundro):

int x = {reCuadro.Width() - exlcono + 1) / 2:

int y = {rcCuadro.Height() - cylcono +
# Dibuja ¢] icnono
de.Drawlcan(x, ¥, m_hlcono);
!else
CDialog:OnPaint();
§

# El sistema llama a este miembro para ol

Nz

btener el curser a mostrar al momento

# que el usuario arrastra la ventana minimizada,
HCURSOR CCompFracDig::OnQueryDragleon()

{
return (HCURSOR) m_hIcone;
1

void CCompFracDlg::0n0K(

{
# A REALIZAR: Agregar validacién extra agui
if (m_archEntrada.IsEmpty() | | m_archSalida.lsEmpiy()
t MessageBeep(MB_ICONEXCLAMATIONY);
MessageBox(«Falta Nombre de Archivo de Entrada o Salida (o ambos).»,
uError Nombre de Archives, MB_TASKMODAL |
MBLICONEXCLAMATION | MB_OK);

returmn;

}

ifim_Realizado)
CDialog::OnOKQO;
return;

H

UpdateData(TRUE);

I Construye objeto de ventana de visualizacién de la imagen

CVisorlmg visorlmg;

visorimg. CreateEx(WM_PARENTNOTIFY,/* | WS_EX_CLIENTEDGE IWS_EX_CONTEXTHELP,*/
m_LpRegistro»Procesando...», "W5_EX_CONTEXHELP|*/
WS_CAPTION | W5_POPUPWINDOW |WS_MINIMIZEBOX,0,0,256,256, GetSafeHwnd(),0);

visorlmg.CenerindowO;

# Esconde ventana de Didlogo Principal, s

ila ventana de In Imagen es moestrada

ifl(m_Compresion && copcion,m_mostrar} | | (!m_Compresion && dopcion.m_mostrar))

ShowWindow (SW_HIDE):;
{/l Crea objeto de close que contiene todo

el cédigo para Compresién/Descompresion

CCompFrac *CompFrac = new CCompFrac(GetSafeHwndO,IDC_ESTADO);
CompFrac->IncorporaNomArch{m_archEntrada, m_archSalida);

if{m_Compresion)
f iftcopeion. m_sambio)

EJ Archive FracCDIlg. CPP
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H

IS

if(copcion.m_mostrar)

f
CompFrac->Comprimir(visurlmg.GetSnfeHwndO.cnpcianAm_t,ol.
ntoi(copcion,m_alturn).atoi(copcion.m_nncho),copcion.m_maxprol‘rcc,
copcion.m_minprufrec.copninn.m_ticd,atni(cop:ion.m_tipn_nnnt),
copcion.m_bitaescalc.copeion. m_bitsdesplzc. copeion.m_factescalmax,
copcion.m_idm,copcion.m_pos, copcion.m_2-|clasdom.cnpcion.m_3clasd0m, m_lAnchoDlg,
m_lAltoDMg);
visor[mg.GuardaDC(CompFrac->HCuntxDsp0);

CumpFrac->Cnmprimir(NULL.copcion.m_to].atni(cnpcion.m_alturn).
atoi(copcion.m_ancho),cupcion,m_maxprofrec,
c0pcion.m_minprofrec.copr.ion.m_ticiatni(copciun.m_tipo_r.nnt},
cupcion.m_bitsesca!c.copcinn.m_hitadesplu.mpcian.m_factescalmax.
copcion.m_idm, copeion.m_pos, copeion.m_24clasdom, copeion.m_3clasdom,
m_lAnchoDlg, m_lAltoDlg);

else

{
CompFrac->Comprimir(v-isorImg.GetSafeHwndO):
visorImg. GuardaDC(CompFrac->HContxDsp(Q):

¥
else / m_Compresion = FALSE (es Descompresién)
{
if(dopcion.m_cambio)
{
if{dopcion.m_mostrar)
£
CompFrnc->Descomprimir(visorlmg.GetSafeHwndO.dopcion.m_scalsal,
dopcion.m_numiter, dupciun.m_postproc.dopcion.mﬁfnctescalmax.
dnpcion.m_bitsescal,dopciuu.m_bitadesp]z,dupcion.m_aalida);
visorImg. GuardaDC(CompFrac->HContxDap());
H
else
CompFrac->Dx primir(NULL.dopcion.m_scalsal,
dopcion.m_numiter,dopcion.m_postproc, dopcion.m_factescalmax,
dopcion.m_bitsescal,dcpciun.m_himdesp]z.dupcion.m_ualida);
1
else
{
CompFrac->Deacumprimir(visutlmg.GetSafeHwndO);
viaor]mg.GuardnDC(CompF‘racJHContxDspO);
'

}
delete CompFrac;

#f Muestra ventana de Dislogo Principal, si la ventana de la Imagen fue mostrada
iff{m_Compresion && copcion.m_mostrar) | | ('m_Compresion && dopcion.m_mestrar)}
ShowWindow({SW_SHOW).

MeasageBeep(MB_OK);

# Inhabilita botén Aceptar, para obligar a Abrir Archivo o Salir

m_btnAceptar. EnableWindow(FALSE);

MessageBox{«Operacién Ya Realizada.s, sInformacidne, MB_DK|MB_ICONINFORMATION);
m_Compresion = FALSE;

m_Realizado = FALSE;

void CCompFracDlg::OnOpciones(}

{

A REALIZAR : Agregar el codigo del manejador del control (botdn) aqui
if(m_Realizado)
return;
if(m_Compresion)
copcion, DoModal();
else
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305. dopcion. DoModal(;

306, } *

307. vaid CCornpFrachg::OnMuestracreditosO

308. f

309. il A REALIZAR : Agrogar el cédige del manejador del control {botén) aquj

310, if{m_creditos)

L { CCredDlg dlgCred;

312, dlgCred, DoModal();

313, }

314. }

315, # Esta funcién se encarga de Abrir un Archivo ol cual puede DAT ¢ RAW (Compresién) o
316, H# FIC o TRN (Descompresitn), y al determinar su extensién establece que Operacién se ha
317 # de realizar (Compresién o Descompresién) y lama nl Cuadro de Opciones correspondiente
318, /'Y DETERMINA a partir del nombre del Archivo de Entrada, el nombre del Archivo de Salida
318. # Agregando vna Extensién Infijn, que indica sus dimensiones : .256 ¢ 512

320. # Asi como un oimero de dos digitos postfijo en la base del nombre del Archivo

321, void CCompFracDlg:OnAbrearchivo()

322, {

323. # A REALIZAR : Agregnr el codigo del manejador del control (botén) aqui

324. BOOL bSalir = FALSE, bArchSal = FALSE;

325, C8tring szTempl, szExtenArch, szMensaje;

326. int n_pos = {,

327, CFileDialog *CajaDigAbrirArch;

328, CajaDlgAbrirAreh = new CFileDialog(TRUE, NULL.»**» OFN_HIDEREADONLY,

329, «Archivo RAW-Grises de Bhits (*.RAW) | * RAW |/

330. «Archive RAW-Grises de 8bita (*.DAT) |*.DAT[»/

331. wArchivo de Codigo Fractal (*.FICH| *.FIC i

332. «Archive de Codigo Fractal (*.TRN)|* TRN |+

333. «Todos los Archivos (**)[*.*| |);

334, de {

335. ifiCajaDlpAbrirAreh->DoModal() = IDOK)

336. { identifica si el archivo de Entrada es para Comprimir 0 Descomprimir

337, szExtenArch = CajaDlgAbrirArch-»GetFileExt():

338. if { !(azExtenArch. [sEmpty() }

339, { s2Templ = m_archEntrada = CajaDigAbrirArch->GetPathName();
340. m_archEntrada.MakeLower();

341, szTempl MakeLower();

342,

343. # Verfica si el archivo es para Compresion

344, if { !_stricmp(szExtenArch, xRAW») | | !_stricmp(szExtenArch,
345, «DATH)}

346. { m_Compresion = TRUE;

347. n_pos = s2Templ.ReverseFind(" }://¥n se esta seguro que si
348, i existe o] punto *’

349, szTempl.SetAt(++n_pos, ‘F)

350. szTempl.SetAt(++n_pos, 'I;

351. azTemp1.SetAt{++n_pos, ‘C');

352. # agrega texto al Cuadro de Operacion.

353. SetDlgltemText(IDC_OPERACIGN, szMensaje = \MMC OMPRE ST O Nuj;
354. printf(«%s\n»,szMensaje);

355. ! carga caja de diilogo Opciones Compresion

356. if {copcien.DoModal() = IDCANCEL)

357. bSalir = TRUE;

358, )

359, /! Verfica i el archivo es para Descompresidn

360. if ( _striemp(szExtenArch, «FICw) | | L_stricmp(szExtenArch, «TRN») )
361. { m_Compresion = FALSE;

362. n_pos = szTempl ReverseFind(.)//Ya se esta seguro que si
363. ffexiste el punie ‘'

364, szTempl.SetAt(++n_pos, 'RY);

365. szTempl.SetAt(++n_pas, ‘A");

366. szTempl.SetAt(++o_pos, "W);

367, # Agrega texto al Cuadro de Operacién,

368. SetDlgltem Text(IDC_OPERACION, szMensaje = «\\D E S C O M P RESIO
369. N,

370. print{(«%s\n», szMensaje);

371 i/ Carga caja de dialogo Opciones Descompresién

372, if (dopcion. DoModal( = IDCANGEL)
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}

bSalir = TRUE;

¥ Ya sea compresion o Descompresion, st bSalir=FALSO,
#f Copcion o Dopeion retorno IDOK, ecir, no se cancelo Ia Operacidn

if (!bSalir)

t// Verfica que si existe nombre de archive numerado disponible
il {Nom ArchNuevo{&szTempl)}
{ MessageBeep(MB_ICONEXCLAMATION);
MessageBox(xNo es posible encontrar un nombre\n de archivo
disponible para Guardar»/
«\nSerd necesario indicarlo manualmente»,
ulnformaciény, MB_TASKMODAL 1 MB_ICONEXCLAMATION |

MB_OK);

CFileDianlog *CajaDlgGuardarArch;

CajaDlgGuardarArch = new CFileDialog(FALSE, (
I_stricmp(szExtenArch, «FIC») || I_atricmp(szExtenArch,
«TRNw) ) 7 «RAWn»FIC»»* *» OFN_HIDEREADONLY,

{

'_stricmp(szExtenArch, «FIC») | 1

1_stricmp(szExtenArch, «TRN») ) ?
«Archivo RAW-Grises de 8hits (*. RAW){*.RAW |/
sArchivo RAW-Grises de 8bits (*.DAT)|*.DAT]| {»
whrchive de Cédigo Fractal (“FIC)|* FIC |»if
«Archive de Codigo Fractal (*. TRN)|“.TRNI L)

if (CajaDIgGuardarArch->DoModal(} = 1DOK)

{

}

elae

{
}

bArchSal = TRUE:
szTempl = CajaDlgGuardarArch->
GetPathName();

bArchSal = FALSE;
bSalir = TRUE;

delete CajaDlgGuardarArch;

}

else // Encontré nombre de archivo nuevo numerado

bArchSal = TRUE;

if (bArchSal)

§ m_archSalida = szTempl;
bSalir = TRUE;
UpdateData(FALSE);

It Asegura que este habilitado el botén Aceptar
m_btnAceptar. EnableWindow(TRUE);
i Coloca el foco al botdn Aceptar
m_btnAceptar.SetFocus();

H

}
else Jf bSalir = TRUE, copcion o dopeion retornd IDCANCEL

LimptaRutas(};

else

{ MesaageBeep(MB_ICONEXCLAMATION);
MessageBox(«Se requiere un archive con extensiénn come las indicadas™/
“en Tipo de Archivo.s, «Error», MB_TASKMODAL | MB_ICONEXCLAMATION |

MB_OK),
bSalir = FALSE;
)

}
else # CajaDlgAbrirArch->DoModal{) retorna IDCANCEL

'
bSalir = TRUE;
LimpiaRutas();
H

Jwhile(bSalir == FALSE);

delete CajaDlgAbricArch;
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!t Limpia lns cuadros de edicién de rutas de archivos de Entrada / Salida
void CCompFracDlg::LimpiaRutas)
{

UpdateData{TRUE);

m_archEntrada. Empty();

m_archSalida.Empty();

UpdateData{FALSE);

/ Busea nombre de archivo numerado no existente
BOOL CCumpFracD]g::NomArchNucvo(CString *szNomArch)
{

WINI2_FIND_DATA InfoArchSal;

int numArchivo = -1, nPosl = 0, nPos2 = 0;

CString szNomArchSalTmp, szTmpl, szDimImg;

char cPenulBase, ¢UltBase;

BOOL bNuevoArch = FALSE, bWgs = FALSE, bExt?2 = FALSE;

/1 Averigua 9i csta en Windows 95, para el soporte de nombres largos
if (getenv(vwinbootdim))
bWo5 = TRUE;

szNomArchSalTmp = “szNomArch:

/1 Averigua la existencia del archivo de Salida hasta encontrar

# ¢] nombre de archivo numerado no existente

do {
nPosl = szNomArchSalTmyp.ReverseFind(,); # Busea ubicacién del punto de extensién de archivo
nPosZ = szNomArchSalTmp. ReverseFind("\\); # Busca ubicacion del dir actual \\' donde esta el

Harchive
if (bW95) /i Corrobora si esta en Win 95 para agregar/verificar extensién 2 infija (numérica)
4 szDimlmg = szNomArchSalTmp.Mid(nPos1-4, 4,/ Probablemente tenga va incluida la

/dimenaién. Formato: \l.onn.ext
ifl (nPosl-nPos?) >= 6§ && {(szDimImg.Compare(s.256+) == 0 || szDimImg. Compare(s.512%) == 0) )
oPosl -= 4;
else
{
if(m_Compresion)! En esta seccién debe insertar la Dim. a partir de Ia inf, del cvadro
fide didlogo de compresién
{
sz2Tmpl = szNomArchSalTmp. Right(4}; # Guarda punto y extensifin
azNomArchSalep.SelAt{nPos1+14(atoi(copcion.m,ancho)flOO)w*'D');
szNomArchSalep‘SetAl(nPnsl+2,(atoi(copcion.mﬁanchu}%]00)1‘10+'0'):
szNomArchSa]Tmp‘SetAt(nPos]+3,(atoi(copcion,m_ancho)%IU)+’0');
szNomArchSalTmp += szTmpl; #iConcatena punto ¥ extension
¥
'

# de estn seccidn la cadena ya debe contener extensién numérica
bExt2 = TRUE;
}

if (FindFirstFiJe(szNomArchSa]Tmp, &InfoArchSal) = INVALID_HANDLE_VALUE)
/1 5i entra en esta seccién entonces S1 exista el archivo
{

cPenulBase = szNomArchSalTmp.GetAt{nPos]-2);

cUltBase = szNomArchSalTmp.Get At{nPos1-1);

I Verifica que este archivo no sen numerado en la base
if ( !I( isdigit(cPenulBase) && lsdigit(cUltBase) ) | ) (aPos] == nPoa? +2) )

{
if ( (nPosl-nPos2) >= 2 && {nPosl-nPos?) <= (bW95 7 65:9))
{ szTmpl = szNomArchSalTmp.Right(bW95 && bExt2) ? 8 : 4); ¥ Guarda
lipunto y extensién
if (nPoal-nPoa2 == (bW95 ? 61:8)) nPosl—; # base=T caracteres, sobreescribe
han digito y el otro lo agrega
if (nPogl-nPos2 == (bW85 ? 65:3)) nPosl -= 2. # base=8 caracteres,
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Ifaohreescribe loa dos digitos
numArchivo++; /# Comienza la cuenta de archivos deade 00
szNomArchSalTmp.SetAt{nPos1++ (numArchive/10)+'0);
szNomArchSalTmp. SetAt(nPos 1++ (numArchive%10)+'0')
do{

szNomArchSalTmp.SetAt(nPosl++, ' %
ywhile(nPosl+1 <= szNomArchSalTmp.GetLength(Q);

szNomArchSalTmp TrimRight(;# Elimina espacios vacios de mas ala
/iderecha

szNomArchSalTmp += szTmpl; # Concatena punto ¥ extensién

H

else /f El titilmo caracter no es alfabético y continua la cuenta

{ numArchive++; #nicia la cuenta desde 00. MEJORA : podria continuar la euenta a
fipartir del digito actual del archivo
nPoal = 2;
azNomArchSalep.SetAt(nPns1++,(numArchivo.'lD)+'0');
szNomArchSalTmp.SetAt(nPos], (numArchivo%10}+'0');

}
else
{ bNuevoArch = TRUE;
*3zNomArch = szNomArchSalTmp;
H

}while( "bNuevoArch ),

return TRUE;

il AYUDA desde el control botén sAyudar
void CCompFracDlg:OnAyudaWin
{
## A REALIZAR : Agregar el cédigo de! manejador del control (botdn) agui

HCWinApp::WinHelp(dwDato, nCmd);
WinHetp(OL, HELP_CONTENTS);

Finde Archivo FracCDIg.CPP
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Archivo Frac.H

/i frac.h : Archivo de Encabezado de 1a clase que contiene todo el codigo para compresién / descompresion
" tomados del libro «Compresién Fractal de Imagenes» de Yuval Fisher.
e ]

#define DIMS_IMG1 256

#define DIMS_IMG2 512

#define NIVELES_GRIS 255

#define limita(a) ((a) < 0.070: {(a)>255.07 255 : a))

#define intercambia(a,b, TYPE) {TYPE _temp; _temp=b; b=a; a= _temp;}

L e

class CCompFrac :public CCmdTarget

{

# Constructor

public:
CCompFrac(HWND hwnd = NULLshort id = -1,BOOL salida = TRUE);
~CCompFrac();

public:
# recibe los nombnre de los archivos {(de entrada ¥ salida)
void IncorporaNemArch(CString szarchEntrada, CString szarchSalida);
veid Comprimir(HWND hwndEntrada = NULL, double tolerancia = 8.0, int Tamh =256, int Tamv =256, int
max_part = 6, int min_part = 4, int dom_taminterv = 1, int dom_intervmult = 0, int bits_escalam = 5, int
bits_desplz = 7, double max_escala = 1.0, int divisor = 0, BOOL positive = FALSE, BOOL dom24 = FALSE,
BOOL dowm3 = FALSE, long lAnchoDlg = 321, long 1AltoDlg = 388);
void DescomprimirtHWND hwndSal = NULL int escala=1.0, int iteraciones=10, BOOL procesa = TRUE, double

maxima_escala = 1.0, int bits_eacalam = 5, int bits_desplz = 7, BOOL part_sal = FALSE},

HDC HContxDsp(void);
HBITMAP HManejBitmap(void);

private:
/f Salidn general de mesnjes
void Mensaje(CString mensaje);
/I Lee un archivo de imagen RAW y lo coloca en memoria, se asume que
f ya se ha creado el espacio en memoria
BOOL CCompFrac:LeeArchRAW(int tamh, int tamyv, CString s2NomaArch);
# Escribe la imagen desde memoria a Disco, un byte a la vez
BOOL CCompFrac:EscribArchRaw(int tamh. int tamv, CString szNomArch);
# retorna el valor de pixel promedio de una regién de la imagen,
void Promedio(int x, int y, int tamx, int tamy, double *sumpix, double *sumpix2); #Retorna el valor de pixel
{/promedio de una regidn de la imagen.
# Esta rutina difiere de la anterior en un pequeiia forma. Esta no promedia
#f sub-imigenes de 2x2 pixeles. Esto es necesario para clasificar rangos
#f mejor que dominios donde sea necesario en la particion.
void Promedicl(int x, int y, int tamx, int tamy, double "sumpix, double *sumpix2); # Toma una regién de la
fiimagen en x.y y la clasifica,
f Las cuatro cuadrantes de la regitn son ordenados from de mayor a menor
# valor promedio de brillo, entonces se rota en uno de las tres formas de
I orietacion canénicas posibles con el cuadro de mayor brillp
# en la esquina superior izquierda,
# La rutina retorpa dos indices que son numeros do clages: primerclas
# y segundaclas; también la operacién de simetria que ileva al cundro hacia
# 1a posicién candnica, y sumpix ¥ sumpix~2 de los valores de pixel
void Clasifica(int x, int y, int tamx, int tamy, int *primerclas, int *segundactas,
int "simoper, double *sumpix, double *sumpix2, int tipo);
# Calculn sum and sum”2 de los valores de pixel en los dominios para posteriormente
#/ usarlos en el calcuto del rms. Debido a que un dominio es comparado
# con muchos rangoes, al bacer esto solo una vez se ahorran muchos calculos.
# Esta rutina tambien Uena una estructura de lista con los dominios
# asi como estos fueron clasificados y asigna la memoria en una matriz para la informacion
/ de los dominios.
BOOL Caleula_Sums(int tamb, int tamv);
// Guardn valores usando el tamaiio de bits y el archivo de salida
long int EserAEncab(int tam. long int valor);
{f Compara un range con un dominie y regresa el valor rms y la cuantizacion
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62. Jidel escalamiento, asi como los valores de desplazamiento {pialfa, pibeta).

63. double Compara(int atx, int aty, int tamx, int tamy, int prof, double rsum, double raum?2, int dom_x, int dom_¥,
64. int op_sim, int *pialfa, int *pibeta);

85. }f Recursivamente particiona una imagen, para calcular las mejores transformadas

86. void Quadtree(int atx, int aty, iat tamx, int tamy, double tolint prof, HWND hdcSal);

67. /f Particiona recursivhmente una imagen, al encontrar los cuadrados contenidos mas grandes
68. {/ y lama a la rutina de quadtree que codifique ese cuadrado.

69. 4 Eato permite codificar la imagen rectangular mas facilmente.

70. void Particiona_Imagen(int atx, int atyint tamh, int tamv, double tol, HWND hdcSal);

71 ## Lee los valores del encabezado del archive de entrada, utilizanco el tamafio de bits

72, long LeeDeEncab(int tam);

3. # Lee la informacién de la transformacién desde el archivo de entrada.

4. 1 Esta es una rutina recursiva a la cual el arbol de recursién prosigue a la

75, ¥ terminacion de la recursién por el método de codificacion.

76. void Lee_Transformaciones{int atx, int aty, int tamx, int tamy, int prof);

T Ht Aplica las transformaciones un vez a una imagen negra, inicialmente

78. int Aplica_Transformnciones(HWND hdcSal, CString aTitulo);

79. it Particiona recursivamente una imagen, al encontrar el cuadrado contenido mas grande
80. ! y lamar a Lee Transformationes .

81. void Particiona_Imagen(int atx, int aty, int tamh, int tamv );

82. i Revisa la imagen y promedia los limites de transofrmacion.

83, void Suaviza_Imagen(HWND hdeSal);

84 1t Muestra la iteracion sobre el dispositivo de salida

85. void CCompFrac;;Mostrar(HWND pDest,int tamh,int tamv, CString sTitulo);

86. if Reinicia los valores para Compresion y Descompresion

87. void Restablece(veid);

83. private:

89. int m_ptr; # cuantos bits son guardados o leidos en total hasta el momento

90. int m_sum; /# acumula el valor a escribir al archivos de salida, o leer desde el archivo de entrada
91. long int m_num _bytes_empag;

92, double m_valrms;

93. # Tabla de Color

94. COLORREF m_Tablacolor[NIVELES_GRIS)L

95. i Manejador para el contexto salida de la imagen

96. HWND m_hwnd;

97. HDC m_MemDec;

98. HBITMAP m_bitmap;

99. I Ubicacion de la cadena sobre el dispositivo de salida

100. short m_id;

101 1t Bandera booleana para la cadena de salida hacia la terminal o ventana de salida

102. BOOL m_salida;

103. JArchivo de entrada (compresion}

104, FILE *m_ArchEntr;

105, CString m_szNomArchEntr:

106. {f Archivo de salida (descompresién)

107. FILE *m_ArchSal:

108. CS5tring m_szNomArchSal;

108. unsigned char **m_imagen;

110. unsigned char **m_imagenTemp;

111, double m_max_escala; # maximo factor de escala de nivel permitible
112 int m_bits_escalam; Jf nimero de bits utilizados para almacenar el factor de escala
113. int m_bits_desplz; #/ nimero de bits utilizados para al el despl niento—
114. int m_tamh; i E] tamafo horizontal de la imagen de entrada

115. int m_tamyv; # El Tamafio vertical

116, int m_factorescala:;// Factor de escala —scalefactor

117. int m_tam: {/ Tmagen cuadrada mas grande que cabe en la imagen

118. int m_min_part; f Part. min y max determinan un rango de

119. int m_max_part; I/t Tamafios de Rango desde tamh>>min hasta tamh>>max
120. int m_dom_taminterv; Jf Densidad de los dominios relativa al tamaific

121. int m_dom_intervinult; /! Bandera para m_dom_intervmult como multiplo o divisor
122 int m_tipo_dom; jfmy_dom_type; # Método de generacion del contenedor de dominios {,1,2)—
123. int *m_numDomh; /*m_no_h_domains: # Nimerc de dominios horizontal.

124, int "m_intrv_h_dom/M™m_domain_hstep;!/ Tam. interv. de densidad de dominio.

125, int *m_intrv_v_dom;//*m_domain_vstep; # Tam. interv. de densidad de dominio.

126. - int *m_bits_necesarios;/M*m_bits_needed; / Nimero de bits para codificar Ja pos. del dom
127. int m_ialfa_cero; /m_zero_ialpha;/ La Const. ialfa para cuando alfa=0

128, BOOL m_part_sal; /f Bandera pora la salida del particionamiento
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129,
130.
131
132.
133.
134,
135.
136.
137,

138.

139,

140,

141
142,

143,

144,

145.
146,

147,
148.

148,
150,
151.
152,
153.

154,

155.
156.

157,
1568.

159,

150.
161.
162,
163.
164.
165,
166.

167.
168.
169.
170.
171,
172,
173
174.
175.
176.
177

Apéndice C Cadigo Fuente de CompFrac v1.0.0

int m_max_exponente;/m_max_exponent; # La potencia max de los 2 lados de In imagen cuadrada
fque cabe en la imagen de entrada,

double “'"m_imagﬂn_dividida[-i];/f*'m_domimnge{cl]: /f Imagen de entrada particionada usada para las
Hoperaciones con dominios

BOOL m_solo_positivoe; #/ Bandera para especificar escalamiento positive

BOOL m_subclase_de_busq; fm_subclasa_search: # Bandera para especificar las clases de
IMusqueda

BOOL  m_clase_completa_de_buag; #m_fullclass_search;# Bandera para especificar las clases de
Hbusqueda

int m_transformada_clase[2][24];

int w_transformada_rotacionf2][8):/m_rot_transform[2] [8):

struct nedo_transformacion

int rngx,rogy; / En una transformacién la pasicion del rango y tamafio
int tamx, tamy;

int rrx,rry;

int domx,domy; 11 Posicidon del dominio.

int oper_sim; /f Operacién de simetria usada en la tranf.
int praof; /t Posfundidad en una particion quadtree.

double escala, desplz; # valores de escalamienta v desplazamiento
struct nodo_transformacion *sig; # Puntero a la sig. tranf, de la lista
}m_transformaciones,'m_ptranst’;
struct pixeles_dominio
/! Este es un arreglo de indices para el arbol

int dom_x, dom_y; # el cual es asignado dinamincamente. El primer indice es
double sum,sum?; il el tam de dominio, los otros dos son su
int sym; # posicion. Tambien contiene sum y sum ai cuadadrado

|4

struct datos_dominio

!
int *num_doms_h; # Num de doms horizontales por cada intervalo,
int *num_doms_v: I Num de doms verticales por cada intervalo,
int *tam_h_dom; # Tam del dominio.
int *tam_v_dom; # Tam del dominio.
int *intrv_h_dom: # Densidad de los dominios.
int *intrv_v_dom: / Densidad de los dominies.
struct pixeles_dominio ***pixel; i Los valores de pixel en los dominios,
{m_dominioc; # ae calculan solo una vez.

struct dominios_clasificados
I/ Esta es una lista que contiene

struct pixeles_dominic *infodom: {f punteros a los dates de dominio
struct dominios_clasificados *sig; / de la estructura de arriba. Hay
} **m_info_dominio[3)[24); 1l tres clases con 24 subclases

i Al utilizar esta arreglo, solo

# los dominios y rangos de la misma

# clages son comparados..

# E] primer puntero apunta al

/ tam de dominio, el segundo lo hace a
/! la lista de dominios.

Finde Archivo Frac.H

———
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Archivo Frac.CPP

1 Frac.cpp : Archivo de implementacién de la clase que contiene todo el codige para compresién / descompresidn
fitomados del libro «Compresién Fractal de Imageness de Yuval Fischer.
L

@ e

#include «stdafx.h» Jt Acceso a las Clases Fundamentales de Microsoft (MFC)
#include «io.hw

#include «math h»

#include «stdlib.he

#include «frach»

#include <fentlh>

10. #include <errno.h>

11. #include <sys/types.h>

12. #include <syafstat.h>

© @ o

13, ST I I
14. # Implementacion de la Clase CCompFrac
15. CCompFrac:CCompFracGIWND hwnd,short id BOOL salida)

16. {

17. {Establece dispositivo de aalida de pantalla

18. m_hwnd = hwnd;

19. m_id = id;

20. m_aalida = salida;

21. /1 inicializa contader de num bytes escritos en archivo FIC
22, m_num_bytles_empaq = OL;

23, # Vara, lamadas por LeeEncab(/EscribEncab{) para leerfescribir al archivo de entradafsalida
24, m_ptr = 1;

25. m_sum = 0;

26. #f valor rms final para la Ventana de Estado m_valrms = 0.0;
27. }

28. CCompFrac::~GCompFracQ

29,

30. # Elimina el Contexto de Dispositivo

31. DeleteDC{m_MemDc);

32. }

33. void CCompFrac::RestahleceQ

34, ]

35. m_tamh = -L;

36. m_tamv = -1;

37. m_subclase_de_busq = 0,

38. m_clase_completn_de_busq = 0,

39. m_solo_positiva = 0;

40. m_dom_intervmult =

41 m_tipo_dom =

42, m_max_escala = L.O;

43. m_numDomh = NULL:

44, m_intrv_h_dom = NULL;

45, m_intey_v_dem = NULL;

46. m_bits_necesarios = NULIL;

47. m_part_sal=FALSE;

48, m_imagen = NULL:

49, m_imagenTemp = NULL:

50. I m_transformada_clase proporciona las transformadas entve nimeros de clasificacitn
51. /i para valores negativos de escalamiento, esto suede cuando el valor mayor de brille se convierte en el
52, livalor méas obscuro, etc...

53. m_transformada_clase(0][0] = 23;

54. m_transformada_clase[0][t] = 17;

55. m_transformada_clase[0]{2] = 21;

56, m_transformada_clase[0][3] = 11;

57. m_transformada_clase([0][4] = 15;

58. m_transformada_clase[D][5] = 9;

59. m_transformada_clase(0][6] = 22;

60. m_transformada_clase[¢][7] = 16;
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61.
62.
63.
64,
65.

67.
68,
69.
70.
1.
72.
73.

75
76.
7.
78.
80.
81,
82,

85,
886.

89.

91.
92,
93.
84,
95.

97.
98.
98,

100.
101.
102,
103.
104,
105.
106.
107,
108.
109.
110.
111,
112
113.
114.
115,
116.
117.
118.
118,

120.
121,
122,
123.
124,
125,
126.
127,
128
129,
130.

Apéndice C

Cédigo Fuente de CompFrac v1.0.0

)

m_transformada_clase[0]{8) = 19;
m_transformada_clzse[0][9] 5;
m_transformada_clase[0][10] = 13
m_transformada_clase[0][11] =
m_transformada_clase[5][12] = 20
m_transformada_clase{0][13] = 10, :
m_transformada_clase[D][14) = 18
m_transformada_clnse[0)[15] =
m_transformada_clase[0][16] =
m_transformada_clase[0][17] =
m_transformada_clase[0}[18] =
m_transformada_clase{0j[19] =
m_translormada_clase[0][20] =
m_transformada_clase[0][21) = 2
m_transformada_clase[0][22] = 6;
m_transformada_clase[0][23] = 0;
m_transformada_clase[1][0] 6
m_transformada_clase[1]f!]
m_transformada_clase[1)(2)
m_transformada_clase[1](3]
m_transformada_clase[1][4]
m_tranaformada_clase[1][5] 1
m_transformada_clase[1][5] 1
m_transformada_clasefl][7] = 2
4;
1

| T I I T

m_transformada_clase[1][8] =
m_transformada_clase[1}[8] =
m_transformada_clase[1]{10] =
m_transformada_clase[1][11] = 1";
m_transformada_clase[1){12) = 11;
m_transformada_clase(1][13] = 21;
m_transformada_clase(1][14] =

m_transformada_clase[1][15] = 19
m_transformada_clase{1}[18] =
m_transformada_clase[1]{17] =
m_transformada_clase[1][18]
m_transformada_clase[1]]19)
m_transformada_clase[1]{20]
m_transformada_clase[1}[21]
m_transformada_ctase[1][22]
m_transformada_clase[1)[23]

D

o || L} |r I

9
15;
3
13;
L;
T

# w_transformada_rotacion proporciona

w_transformada_rotacion[0)[0] =

w_transformada_rotacion[0][1] = 4;
m_tranaformada_retacion{0][2] = 5;
m_transformada_rotacion[D][3] = 6:
m_transformada_rotacion[0][4] = I;
m_trans[ormada_roln:inn[U]{ﬁI =2
m_transformada_rotacionl0j[6) = 3;
m_transformada_rotacion[0[[7] = 0;
m_transformada_rotacion[1][0] = 2;
m_transformada_rotacion[1]{1] = 3;
m_transformada_rotacion[1]{2] = 0;
m_transformada_rotacion[1][3] = 1;
m_transformada_rotacion[1]{4] = 6;
m_transformada_rotacion|{1j[5] = 7;
m_transformada_rotacionf1][6] = 4;
m_transformada_rotacion[1][7] = 5;

1

las rotaciones para los dominios con escalamientos negativos.

if recibe loa nombore de los archivos (de entrada y salida)
void CCompFrac:IncorporaNomArch(CString szarchEntrada, CString szarchSalida)

{

/Nombre y ruta completa de archivo de entrada
m_szNomArchEntr = szarchEntrada:

# Nombre y ruta completa de archivo de Salida
m_szNomArchSal = szarchSalida;

void CCompFrae:;;Mensaje(CString mensaje)

{

(3] Archive Frue.CPP
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131
132,
133.
134,
135.
136.
137
138.
139,
140,
141.
142,
143.
144,
145.

146.
147,
148,
149.
150.
151,
152,
153.
154.
155.
156.
157,
158.
159.
160.
161.
162,
163.
164.
1635.
166.
167.
168.
169.
170.

171.
172,
173,
174.

175.
176.
197,
178.
179
180.
181,
182.
183.
184.
185,
186.
187.
188.
189,
190.
191,
192,
193.

194,
195.

197,

Apéndice C Cédigo Fuente de CompFrac v1.0.0

if('m_salida)
return;
ifim_hwnd != NULL)
{
if{m_id < 0}
{
HDC nDC = GetDC{m_hwnd); TEXTMETRIC IpMedidasTxt;
GetTextMetrics(nDC, &lpMedidasTxt);
TextOut(nDC.O.aba(m_id—)'lpMed.idaaTxt.theight,mensaje,mensaje.GelLength());
H
else
SetDlgltemText{m_hwnd,m_id, mensaje);

printf{«%s\n», mensaje);

}

BOOL CCompFrac:; EscribArchRaw(int tamh, int tamv, CString szSal)
£
int i,j;
CString msg;
It Abre archive de salida (archivo Descompactado)
if {{m_ArchSal = fopen(szSal, «wbn)) == NULL)
{
Mensaje(«Error: No puede abrirse o crearse el archivo de Salidar);
return FALSE;
}
# Escribe el archivo a disco, un byte a la vez
Jf (Existe un error en la funcién _write de VC 2.0)
for(i =0; i<tamh;i++)
for(j=0;j<tamv;j++)
if((fpute(m_imagen[i][j], m_ArchSal)) != m_imagen[i]l[])
{
msg = wError: No puede escribirse al disco (podria estar Nlenoy; Mensaje(msg);
return FALSE;
H

msg.Format(v %d PIXELES ESCRITOS en %a.», tamb*tamv, szSal);
Mensaje(msg);
felose(m_AvchSal);
return TRUE;
H

BOOL CCompFrac:LeeArchRAW(int tamh. int tamv, CString szNomArch)
{

int i, manejArch;

CString msg:

if{{manejArch = _open(szNomArch,_0_BINARY)) == -1)
{
if(manejArch == EACCES)
msg = «Error: Se intenté abrir un archivo de sélo lectura para escribir en é1, o el modo™/
* de comparticién del archivo no permite las operaciones especificadas, o la ruta™/
“ dada no indica un archivos;
if(tmanejArch == EMFILE)
msg = «Error; No existen manejadores de archivo disponibles (hay demasiados archivos™/
“ abiertos)»;
ifimanecjArch == ENOENT)
msg = «Error: Archivo o ruta no encontradam;
if(meg. IsEmpty())
mag = «Exvor: Un Error inesperado ha ecurrido mientras se abre el archivos;
Mensaje{mag);
return FALSE;
H
for{i=0;i<tamh; it++)
{ if((_read(manejArch,m_imagen[i] tamv)) != tamv)
{
mag = «Error: El archive esté dafiade, no puede leerses;
Mensaje(msg);
return FALSE;
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198
199,

201.
202,
203,

204,

205.
206.
207,

208,

210.

211,
212.
213.

214.

215.
216,
217.
218.

219.

220.
221,
222,

223,

224.

225.
226.
227.
228,
229,
230.
231,
232.

233,
234.
235.
236,
237,
238,
239.
240.
241.
242,
243,
244.
245.
246.
247,
248,
249.
250.
251.
252,
233
254.
255.

256.
257.

Apéndice C
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msg. Format(«INFOQ ; %d pixeles leidos de %s {%dx%d)», tamh*tamv,szNomArch,tamh, tamv),

Mensaje(msg);
}
_close{manejArch);
return TRUE;
}
HDC CComp¥rac:HContxDsp()
t
# Maneja del contexto de Dispasitivo actual. Si
/el Contexto o3 proporcionado, este contendrd /f la imagen final
return{m_MemDc);
H

HBITMAP CCompFrac:HMane;jBitmap()
{

return{m_bitmap);

void CCompFrac:Mostrar(lIWND pDest,int tamh,int tamy, CString sTitulo)

int color;
SetWindowText(pDest,sTitulo);

for (int dorx = 0 ; domx < tamh; domx++)

for (int cx = 0; ¢x < tamv jex++ )

{
H

color = m_imagen(domx][ex];

SetPixel(mLMemDc.cx.domx.m_Tablaco]nr[cnlor}):

BitBlt(GetDC(p Deat),0.0.tamh,tnmv,m_Mech,O, 0,.SRCCOPY);

}

S T O T

i Codificador y Decodificador de Dominio Publico

T ]

void CCompFrac:Comprimir(HWND hwndEntrada. double tolerancia, int Tomh, int Tamv, int max_part, int min_part,

int dem_taminterv, int dom_intervnult, int bits_

escalam, int bits_desplz, double max_escala. int divisor, BOOL

positivo, BOOL dom24, BOOL dam3, long lAnchoblg, long !AlteDlg)

{
int ijk;
Restablece(); #/ Reinicia todos los valores
m_tamh = Tamh; {fmn_hsize = hsize;
m_tamv = Tamv; Hm_vsize = vaize;
m_min_part = min_part: /fm_min_part = min_part;
m_max_part = mas_part; #/m_max_part = max_part;

m_dom_taminterv = dom_tamintorv;

Hm_dom_step = dom_step:

m_bits_escalam = bits_escalam;#m_s_bita = scaling_bit;

m_bits_desplz = bits_desplz; /#m_o_bits

= offset_bit:

m_mnx_escala = max_escala; fm_max_scale = max_scale:

m_dom_fntervmult = dom_intervmult;

/im_dom_step_type = dom_atep_type;

m_dom_intervmult = divisor; fim_dom_step_type = divisor;
m_sola_positivo = positive;  #m_only_positive = positive;

m_subclase_de_busq = dom24;/m_subela
m_clase_completa_de, busg = dom3;

CString msg;

ss_search = d24;
#m_fullclass_search = d3;

# Revisa si las cadenas de nombre de archivo estan vacias
if{m_szNomArchEntr.IsEmpty(Q) | [ (m_szNomArchSal IsEmpty()}

{
Mensaye(<Error: Falta nombre de
return;

archivo, ya sea de Entrada o Salidan);

# Comienza Cursor de reloj de arena (omitido, pero apeional)

T ifthwndEntrada != NULL)

Archive Fruc.CPP
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258.

259,
260.
261.
262.
263.
264.
265.
266.
267.
268.
268,

270.
271.
272,
273.
274.
275.
276.
277.

78,
279,

280.
281.
282.
283.
284,
285.
286,
287.
288.
289,
290.

291,
292.
293,
294,
295.
296.
297.
298,
289,
300.
301.

302,
303.
34,
305.
206.
307,
308.
309.
310.
311
312,
313.

314,

315.

316.
317
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H

BeginWaitCursor(); */

#f Asigna el espacio de memeria para la imagen de entrada, /Hf/———inicio
unsigned char *reng_imagen;
m_imagen = (unsigned char **ymalloc{{m_tamv)*sizeof(unsigned char *));
reng_imagen = (unsigned char ')mnlloc((long)(m_tamh)‘ﬂnng)(m_tamv)’aizeof(unsigned char));
if (reng_imagen = NULL)
£

Mensaje(«Error; Memoria para la Imagen. agotadar);

return;
'
for {i = & i<m_tamv; ++i, reng_imagen += m_tamh)

m_imagen[i] = reng_imagen, W ———fin Jil———inicio

double *reng_tmagendom0;

m_imagen_divididaj0} = {double **ymalloci{m_tamvi2y*sizeof{double "))
reng_imagendomO = (double ’)malloc((!ung)(m_tamh!2)"(long)(m_tamv.'?)’sir,eof(double));
if (reng_imagendom® == NULL)

{
Mensaje(«Error: Memoria para Dominio agotadas);
return;
H
for (i = 0; i<m_tamv/2; ++i, reng_imagendom( += m_tamh/2)
m_imagen_dividida[0f[i) = reng_imagendom0; Hil fin Il inicio

double "reng_imagendoml;
m_imagen_dividida{1] = (double **}malloc((m_tamvi2)*sizeof(double *));
reng_imagendoml = (double ™) mallnc((long)(In_tamhl2]"(long)(m_tamv.f2)"sizeof(double)):
if (reng_imagendom1 == NULL)
{
msg = vError: Memoria para Dominio agotadas;
Mensaje{msg);
return;
}
for (i = 0; i<m_tamv/2:; ++i, reng_imagendom] += m_tamh/2)
m_imagen_dividida[1][i] = reng_imagendom}; - fin il inicio

double *reng_imagendom2;
m_imagen_dividida[2] = (double *ymalloc((m_tamviZ)"sizeof{double *})
reng_imagendom2 = (double *} malloc{{long){m_tamh/2y*{long)(m_tamv/2)"sizecf(double));
if (reng_imagendom?2 == NULL)
f
msg = «Error; Memoria para Dominio agotaday;
Mensaje(msg);
return;
'
for (i = 0; i<m_tamv/2; ++i, reng_imegendom2 += m_tamh/2)
m_imagen_dividida[2][i] = reng_imagendom2; Hif————fin fifll-———inicic

double *reng_imagendom3;
m_imagen_dividida[3] = (double **ymalloc((m_tamv/2)*sizeof(double *)); reng_imagendom3 = (double *)
ma]loc((lung)(m_tamhf2)"(]ong)(m_tamvf?)‘aizeuf(double));
if (vang_imagendom3 = NULL)
{
msg = aError: Memoria para Dominio agotadas;
Mensaje{msg);
return;

for {i = 0; i<m_tamv/2; ++i, reng imagendomd += m_tamh/2)

m_imagen_dividida[3}[i] = reng_imagendom3; hitff————Ffin

#f Las particiones max_ y min_ son variables, asi que estan deben ser asignadas dinamicamente

m_bits_necesarios = (int *}malloc(sizeof(int)*(1 + m_max_part - m_min_part));

if('Lee ArchRAW{Tamh, Tamv,m_szNomArchEntr}}

return;
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# Asigna memoria para los datos de dominio ¥ los inicializa
if{!Calcula_Sums(m_tamh,m_tamv))
return;

i ((m_ArchSal = fopen(m_szNomArchSal, «wh»)) == NULL)
{

msg = «Error: No puede abrirse archivo de Salidan;
Mensaje(msg);
return;

!

#/ Pone algunos datos importantes en el archive de salida
EscrAEncabi(4.{longim_min_part);

EscrAEncab(4, (leng)m_max_part);
EacrAEncnb(‘l,(Inng)m_dom_taminterv}:
EscrAEncab(l,(long)m_dom_intervmult);
EserAEncab(2 (long)m_tipo_dom);
EscrAEncab(12.{long)m_tamh);
EserAEucab{12,(long)m_tamv):

/f Este es un valor contabilizado en cero escalamiento.. necesario posteriormente /*conversion forzada
m_ialfa_cero = (int)(0.5 + (m_max_escalap(2.0*m_max_escala)*(i << m_bits_escalam)):

f La siguiente rutina toma una imagen rectangular ¥ llama a la

i rutina «wquadtrees para codificar la suma de imagenes cuadradas en ella.

/1 1a tolerancia es un pavAmetro utilizado debido a que parn algunas aplicaciones

/ puede ser necesario comprimir diferentes regiones de la imagen, a diferentes tolerancias

Mensaje(«Codificando 1a imagen....»);
iflbwndEntrada '= NULL)
{
/f Elimina el dispositivo de contexto anterior
DeleteDC{m_MemDc);
# Crea uno compatible con el dispotive de salida
m_MemDe = CreateCompatible DC(Get DC(hwndEntrada)):
CRect rect;
GetWindowRect(hwndEntrada, rect):
/f Establece el tamaiio de In ventana, respecto al tamafio de la imagen
if (m_tamv == DIMS_IMGL) # posiciona la ventana de acuerdo al tamaric de la imagen
SelWindanos(hwndEntradn.HWND_TOP,(rent.[eft-(m_tamv+50)>[)) ?
rect.left-(m_tamv+50):10, rect.tep,m_tamv,m_tamh SWP_SHOWWINDOW);
else /# tam de la imagen es de 512x512
SetWindowPosthwndEntrada HWND_TOP, 1, I, m_tamv,m_tamh, SWE_SHOWWINDOW);

m_bitmap = CrenteCompatihleBitmap(GetDC(hwndEnlrada),m_tamv‘m_lnmh):
SelectObject(m_MemDc,m_bitmap);

for (i= & i < NIVELES_GRIS; i++)

#m_Tablacolor(i) = GetNearestColor(m_MemDe, RGB(i.i,i));

m_Tablacolor(i] = GetNearestColor(m_MemDc‘PALE'l‘I‘ERGB(i.i.i)); # colores grises
ShowWindow(hwndEntrada, SW_SHOW),
Mostrar(hwndEmrada,m_r.nmhm,tamh,CString(«Cargando la Imagen....»)):
MuveTuEx(m_MemDc,(0+m_tnmh!2).O,NULL);
LineTo(m_MemDe.{0+m_tamh/2?},m_tamv);
Move’l‘aEx(m_Mech.0.(0*m_tamhl2),NULL);
LineTo(mﬁMech.m_tamh.(O+m_tamvi‘2)l;
SetWindowText(hwndEntrada,»Iniciando Arbol Cuaternario,, ,»):
HilBlt(GetDC{hwndEntrada),0,0,m_tamh.m_tumv,m_Mech.O,U.SRCCOPY):

Partictona_Imagen(D, 0, m_tamh,m_tamv, tolerancia, hwndEntrada);
Mensaje{«Terminado.»);

i Rellena el utima byte por si fuera necesario
EscrAEncab(-1, (fong)();

felose{m_ArchSal);
long int num_bytes = EscrAEncab(-2.(fong)0);
msg.Format(« Archives : ORIGINAL = %d bytes,\aw//
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|

void CCompFrac:Descomprimir(HWND hwndSalint escala, int iteraciones, BOOL procesa, double maxima_escala, int

{

« COMPACTADO = %d bytes, FError rms = %.11f\n»//

« Rozén de Compresion (%d / %d) => %.21f : 1»,

m_tamh*m_tamv, num_bytes, m_valrms, m_tamh*m_tamv, num_bytes,
(duuhle)(m_tamh'm_tamv).f(duuble)num_bytes); Mensaje(mag);

# Libern ln memoria utilizada
free{m_bits_necesarios);
free{m_imagen_dividida[0]);
free(m_imagen_dividida[1]);
free(m_imagen_dividida[2]);
free(m_imagen_dividida[3]}
free{m_dominio.num_doms_h);
free(m_dominic.num_doms_v);
free(m_dominio.tam_h_dom};
free(m_dominic.tam_v_dom);
free(m_dominio,intrv_h_dom};
free(m_dominic.intrv_v_dom);
for {i=0; i <= m_max_part-m_min_part; ++i)

free(m_dominic.pixellil)
free(m_dominio.pixel);
free(m_imagen[0]);
i Libera la memoria utilizada para los doiminios, en la estructura de lista ligada
struct dominios_clasificados *nodo;
struct dominics_clasificados *nodotemp;
for (i=0; i <= m_max_part-m_min_part; ++i)

for (k=0; k<3; ++k)

for (=0; j<24; ++j)
{
nodo = m_info_dominio[k)pl[l;
while{nodo->sig !'= NULL)

4
nodotemyp = nodo;
nodo = nodo->sig;
free(nodotemp);

¥

free(nodo);

H

SetWindowText(hwodEntrada»Terminade.»);
7 Finaliza el cursor de reloj de arena, (omitido, pero opcional)
™ ifthwndEntrada = NULL)
EndWaitCursor(); */

bits_escalam, int bits_desplz, BOOL part_sal)

il Variables
int i
int x_exponen, y_exponen;
int tam_dom,num_doms;
int tam_v_eacalado,tam_h_escalado;
CString msg:
Restablece();/f Reinicia todos los valores
m_factorescala = escala;/Factor de escalamiento
m_min _part = 3;
m_max _part = 4;
m_dom_tamintervy = 4;
m_part_sal = part_sal;
m_bits_escalam = bits_escalam;
m_bits_desplz = bits_desplz;
m_max_escala = maxima_escala;
# Comprueba si estan las cadenas de archivo vacias
if((m_szNomArchEntr.[sEmpty() || (m_szNomArehSal. [sEmpty())
{
Mensaje(uError: Falta nombre de archivo de Entrada o Salidaw); return;

H

f Abre archive de compresion (FIF é TRN}

if {(m_ArchEnir = fopen{m_szNomArchEntr, «rbn)) == NULL)
{

Mensaje(«Error; No puede abrirse el archive de entradas); return;
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'
# Inicia el cursor de reloj de arena, (omitide, pere opcienal)
ifthwndSal '= NULL)
BeginWaitCursor(); *
LeeDeEncab(-2); / inicializa la rutina

# Lee los datos del encabezado del archivo, Esta rutina deberia # contener una estructura que leyera la Minformacion

m_min_part = (int)LeeDeEncab(4);
w_max_part = (int)LeeDeEncab(4);
m_dom_taminterv = (int)LeeDeEncab(4);
m_dom_intervmult = (int)LeeDeEncab(l);
m_tipo_dom = (int)LeeDeEncab(2);
m_tamh = {int)LeeDeEncab(12);

m_tamv = (int)LeeDeEncab{12);

#f Caleulo del tamafio

x_exponen = (int)oor(log{(double)m _tamh)log(2.0));

y.exponen = (int)floor(log((double)m_tamv)flog(2.0));

/' E] exponente es el min de los exponentes x_ ¥y,

m_max_exponente = (x_exponen > y_exponen ? y_exponen ! x_exponen);
/' m_tam es el tamafio del cuadrado mayor que quepa en la imagen

# Este es usado para calcular los tamados de rango y dominio.

m_tam = l<<m_max_exponente:

/1 Este es un valor contabilizade de cero escalamiento
I*conversion forzada
m_ialfa_cero = (int)(0.5 + (m_max_escnla)n'(ZO’m_max_escala)"(l<<m_bits_esnalam));

#f Asigna memoria para la imagen de salida
tam_h_esealado = (int){m_factoreseala*m_tamh):
tam_v_escalado = (int){m_factorescala®m_tamv);
ifthwndSal = NULL)
t
i Elimina dispositivo de contexto anterior
DeleteDC(m_MemDc);
/ Cren uno compatible con el dispositivo de salida
m_MemDc = CreateCompatibleDC(Get DC(hwndSaly):
CRect rect;
GetWindowRect(hwndSal, rect):

# Establece el tamafio de la Ventana respecte del tamadio de la imagen.

ﬂSetWinduwPﬂs(hwndSal,HWND_TOP,rect.left,rcct.top.lam_v_escnlado.tamﬁh_escalado,
i SWP_SHOWWINDOW);
if (tam_v_escalado = DIMS_IMG1) fposiciona la ventana de acuerdo al tamafic de la imagen
SetWindawPos(hwndSnl.HWNDATOP,(rect.]e!'t—(lnm_v_escalado*50)>0) ?
rect left-(tam_v_escalado+50):10,
rect.top,tam_v_eacalado,tam_h_escalade SWP_SHOWWINDOW);
else #tam de la imagen es de 257x257 en adelante (incluyendo 512x512)
SetWindowPos(hwndSal‘HWND_’I‘OP,1.1.tam_v_escalado,tam_h_escalado,
SWP_SHOWWINDOW);
m_bitmap = CmnteCompatibieBitmap(GetDC(hwndSal).tam_v_esca]ado,tam_h_escaladn);
SelectObject(m_MewmDc,m_bitmap);
# Crea una tabla de color valida para el dispositivo
for (i= 0; i < NIVELES_GRIS; i++)
#/m_Tablacolor[i] = GetNearestColor(m_Mem D¢, RGB(i,1,i)):
m_Tablacolor[1] = GetNearestColor{m_MemDe, PALETTERGE(. i.i));
H
# Asigna memeria para las imagenes original ¥ temporal
unsigned char *reng_imagen;
m_imagen = (unsigned char '")malloc(tnm_v_escalado"sizeof(unsigned char *))
reng_imagen = (unsigned char’)malloc(('long)tam_h_escalado"(long)tam_v_escaludo'sizeof(unsigned
char));
if (reng_imagen = NULL)
f

Mensaje(«Error: Memoria para la Imagen, agotadas);
return;

H

for (i = & i<tam_v_escalado; ++1, reng_imagen += tam_h_escalado)

(i) Archive Frac.CPP
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514. m_imagen{i] = reng_ imagen;

515. unsigned char *row_imageTemp;

516. m_imagenTemp = (unsigned char **)malloc(tam_v_escalado*sizeof(unsigned char *))

517, row_imageTemp = (unsigned char ')malloc((lung)tam_h_escaladu*(]ong)tam_v_escalado“aizeof{unsigned
518, char));

519. if (row_imageTemp == NULL)

520.

521. Mensaje(«Error: Memoria Secundaria para la Tmagen, agotadas);

522. return;

523, 1

524, for (i = 0: i<tam_v_escalado; ++i, row_imageTemp += tam_h_escalado)

525. m_imagenTemp[i] = row_imageTemp;

526. J Dado que las particiones max_ and min_ son variables, deben ser asignadas

527, i = m_max_part - m_min_part + 1;

528. m_bits_necesarins = {int *)malloc(sizeof(int)*i);

529. m_numDomh = (int *)mallec(sizeof(inty*i).

530. m_intrv_b_dom = (int *)malloc(sizeol(int)*i);

531. m_intrv_v_dom = (int *)malloe{sizeof{int)*i);

532,

533. Jf calcula los bits necesarios para leer cada tipo de dominio

534. for (i=0; i <= m_max_part-m_min_part; ++i)

535. i

536. I primero calcula cuantos dominios hay horizontalmente

537. tam_dom = m_tam >> {m_min_part+i-1);

538. if (m_tipo_dom = 2}

539. m_intrv_h_dom[i] = m_dom_taminterv;

540. else if (m_tipo_dom == 1)

541, if (m_dom_intervmult ==1)

542, m_intrv_h_dom{i] = (m_tam >> (m_max_part - i-1))*"m_dom_taminterv;
543. else

544, m_intrv_h_dom[i] = {m_tam >> (m_max_part - i-1))/m_dom_tamintery;
545. elae

546. if (m_dom_intervmult ==1)

547, m_intrv_h_dom(i] = tam_dem*m_dom_taminterv,

548, else

549, m_intrv_h_dem[i] = tam_dom/m_dom_tamintery;

550, m_numDomhli] = 1+(m_tamh-tam_dom)/m_intry_h_doml[i);

551.

552, #f Ahora caleula cuantos dominios hay verticalmente

553. if (m_tipo_dom == 2)

554. m_intrv_v_dom[i] = m_dom_taminterv;

555, else if (m_tipo_dom = 1)

556. if (m_dom_intervmult =1)

557. m_intrv_v_dom[i] = (m_tam >> {m_max_part - i-1))*m_dom_taminterv;
558. else

559, m_intrv_v_dom[i] = (m_tam >> {m_max_part - i-1)¥m_dom_tamintery;
560. else

561. if (m_dom_intervmult ==1)

562, m_intrv_v_dom[i] = tam_dom*m_dom_taminterv,

563. else

564, m_intrv_v_domli] = tam_dom/m_dom_taminterv,

565. num_doms = 1-+H(m_tamv-tam_dom)/m _intrv_v_dom([i];

566, {f*conversion forzada

567. m_bits_necesariosfi] = (int)(ceil(lug((double)num_dums"(douhle)m_numDomh[il)Ilng(‘Z.U)));
568,

5G9, i Abre archive de salida (archivo descompactado}
570. if ((m_ArchSal = fopen(m_szNomArchSal. swh»)) == NULL)

a7l |

572 Mensaje(sError: No puede abrirse el archivo de Salidan);
573, return;

574. )

575. M Lee los datos de las transformaciones
576. m_ptransf = &m_transformaciones;

577. Mensaje(cLeyendo Transformaciones..»); //mensaje a la ventana de Estado del Dialogo Principal
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378.  SetWindowText(hwndSalsLeyendo Traasformaciones..»);## Mensaje a la ventana de vision de la imagen

579.  Particiona_Imagen(0, 0, m_tamh,m_tamv );
G80.  felose(m_ArchEntr);

58t Mensaje(«Terminados); #mensaje a la ventana de Estado del Difloge Principal
582.  SetWindowTexti(hwndSal»Terminados)# Mensaje a la ventana de vision de la imagen

583/ cuando se produce la particion, solo se leen Ins transformaciones
584,/ y esias con e3critas hacia el archivo de salida
585.  if (m_part_sal)

{

586.

587. # Abre arhivo de Salida (archive descompactade}

538. if ({m_ArchS8al = fopen(m_szNomArchSal, wwb»)) == NULL)

589, {

590. Mensaje{«Error: No puede abrirse el archivo de Salidas);

591. return;

592. }

593, forimflm_ArchSale» n%d %d\n %d %d\n%d %d\n\n»,

594, 0, 0, tam_h_escalado, 0, tam_h_escalado, tam_v_escalado);
595. msg.Format(«Datos particionados a la Salida en %s.»,m_szNomArchSal);
596. Mensaje(msg);

597. feloae(m_ArchSal);

588. return;

599, }

600.  int iNumTransf = 0;
60E.  ifthwndSal '= NULL) ShowWindow(hwndSal, SW_SHOW);

602. # Aplica las transformaciones

603. for (i=0; i<iteraciones; ++i) ifthwndSal != NULL)

604. ¢

£€05. msg, Format(«Procesnndo ... [*%d%%]».(i*100)iteraciones);

6806. iNumTransf = Aplica_Transfarmaciones(hwndSal,mag):

607. H

608. else

609. iNumTransf = Aplica_Transformaciones(NULL, pwY;

610. /f Ajusta los bordes de la imagen suavizandolos

611.

612, if (procesa)

6513, ifthwndSal '= NULL)

614, Suaviza_Imagen(hwndSal);

615. else ~
616, Suaviza_lmagen(NULL);

617.  Escribe la modificacion al archivo de salida

618. i.f(!Es::rihArchRaw(tam_h__escaladu.tam_v__escalado.m_szNomArchSaIn
619, returm;

620, SetWindowText(hwndSal »Terminado.»);/ Mensaje a la ventiana de vision de la imagen
621. Sleep((DWORD)1000;

622, msg.Format(«%d Transf. Aplicadas.s, iNumTransf):

623. SetWindowText(hwndSal, msg);

624, free{m_imagen);

625. free(m_imagenTemp);

626, # Finaliiza el cursor de reloj de arena, (omitida, pero opcional)

627, ifthwndSal != NULL)

628, EndWaitCursor(); ™

629. )

630, T O R O
631.  / Rutinas de Decodificacién Especificas
632, L T e s
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void CCompFrac:Suaviza_lmagen(HWND hdcSal)
i

unsigned char pixell, pixelZ;

int ij;

int wlw2;

Mensaje{«PostProcesamiento (Suavizado).»};

m_ptransf = &m_transformaciones;
while (m_ptranaf-»sig '= NULL)

{ m_ptransf = m_ptransf->sig:
if (m_ptransf->rngs == 0 || m_ptransf->rogy == 0}
continue;

if (m_ptransf->prof == m_max_part)

f
wl=5
wl=1
} else {
wl=2;
w2=1
H
for (i=m_ptransf->rngx; i<m_ptransf->rrx; ++i)
{ pixell = m_imagen[(int)m_ptransf->rngy][i);

pixel2 = m_imagen[(intym_ptransf->rogy- 1]l
m_imagen{(int)m_ptransf->rogylli] = (w1*pixell + w2"pixel2)/(wl+w2);
m_imagen((int)m_ptransf->rogy-1][i] = (w2 pixell + wl"pixelZy(wl+w2);
}
for (j=m_ptransf->rogy; j<m_ptransf->rry; ++j)
{
pixell = m_imagen[j][(int)m_ptransf->rngx]:
pixel2 = m_imagen[j]f(int)m_ptransi->rngx-1];
m_imagen[j}i(intym_ptransf->rngx] = {(w1"pixell + w2*pixel2M(wl+w2);
m_imagenfj]{{in)m_ptransf->rogx-1) = (w2*pixell + wi*pixel2}(wl+w2);

!
}
if(hdeSal = NULL)

Mostrar(hdcSal,m_tamh®*m_factorescala, m_tamv*m_factorescala, CString(xPostProcesamiento’//

“(Suavizado)...de la Imagen «));

H

void CCompFrac::Particiona_Imagen(int atx, int aty, int tamh, int tamv )
{
int x_exponen, # potencia mayor de 2 del tamadio de 1a imagen que ajuste
y_exponen, # horizonthl y verticalmentely ¢l rectangulo.
expon, /1 El tamaiio actual de la imagen que es codificada
tam,
profi

X_exponen = {int}loor(log((doublejtamh)log(2.00);
v_exponen = (int)floor(log((double)tamv)log(2.0));

1 ol esponente toma el valor minimo de entre los exponenetes x y y
expon = {x_exponen > y_exponen ? y_exponen : x_exponen);

tam = l<<expon;

prof = m_max_exponente - expan;

Lee_Transformaciones{atx,aty,tam tam,prof);

if (tam = tamh)
Particiona_lmagen(atx+tam, aty, tamh-tam, tamv );

if (tam '= tamv)
Particiona_lmagen(atx, aty+tam, tam,tamv-tam );
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690, int CCompFrac:Aplica_Transformaciones(HWND hdeSal CString sTitule)

691. |

692. unsigned char **imagen_temp;

893, int i,jil,j1,cont=0;

691. double pixel;

695, CString msg;

656, m_ptransf = &m_transformaciones;

687, while {m_ptransf->sig '= NULL)

698, {

699. m_ptransf = m_ptransl->sip;

700. ++eont;

701. # Dado que ciclo interno o3 el mismao en cada «casen de la estructura switch de abajo

702. i/ sulo se define una vez para facilitar posibles modificaciones

703, switch(m_ptranaf—>uper_sim)

704,

T05. case Ot for (i=m_ptransf->rogx, il = m_ptransf->domx;i<m_ptransf->rox; ++i, i1 += 2)
7086. for (j=m_ptransf->rngy, j1 = m_ptransf->domy;j<m_ptransf->rry; ++j, j1 += 2)
707, {

708, pixel =

709. (m_imﬂgen[jl][il}fm_imagen{jl]lil+l]+m_imagenljH-l]]i]]+m_imagen[j1+I][i1+1]).’4.0;
T10. /*conversion forzada

T11. m_imagenTemp[j]li} = {unsigned char)

712, (limita(0.5 + m_ptransi->escala*pixel+m_ptransf->desplz));

713, )

714, break;

715. case 1. for (j=m_ptransf->rngy, il = w_ptransf->dowx;j<m_ptransf->rey; ++j, il += 2)
716. for (i=m_ptranaf-=rrx-1,j1 = m_ptransf->damy; i>=(int)m_ptransf->rogx; —ij, 1+=2)
nr, !

718 pixel =

714, (m,imagen{jl][il!+m_imagen[i1][i1+l}+m_imagen[jl+!][i1]+m_imagen[jl+1][i1+1])1’4.0:
720 I conversion forzada

721 m_imagenTempli][i] = (unsigned char)

722, (limita(D.5 + m,_piranal->escala*pixel+m_ptransf->deaplz));

793, }

724, break;

725, case 2. for {i=m_ptransf->rrx-1,i1 = m_ptransf->domx: i»=(intym_ptransf->rngx; —i, il += 2)
T26. for (j=m_ptransf->rry-1,jl = n_ptransf->domy; J==(int)m_ptransf->ragy; —j, j1 += 2)
727. 1

T28. pixel =

T29. (m_imagenfjl}[il]ﬂn_imagenlj1][i1+1]+m,~imagen[jl+l][i1]+m_imagen[j1+1][il+l]).’~i.0;

730. i*conversion forzada

731. m_imagenTemp[i][i] = (unsigned char)

732 {limita{0.5 + m_ptransf->escala*pixel+m_piransf->desplz));

733. }

734. break;

735. case 3:  for (j=m_ptransf->rry-1,il = w_ptransf->domx; j>=(int)m_ptransf->rngy; —j, il += 2)
736. for (i=m_ptransf-=rogx, j1 = m_ptrans{->domy;1<m_ptransf->rrx; ++i, jl+=2
737 {

738. pixel =

739. (m_imagenljl][il]+m_imugen[jl][il+l]ﬂn_imagenﬁH1][i1]+m_imagen[j1+ll[i1+1])!4.0;
740. {*conversion forzada

741 m_imagenTemp{j][i] = (unsigned char)

T42, (limita(Q.5 + m_ptransf->escala*pixel+ m_ptransf->desplz));

743, ¥

T44, braeak;

745, tase 4. for (j=m_ptransf->rngy, il = m_ptransf->domx;j<m_ptransf->rry; ++j, il += 2}
746. for (i=m_ptransf->rngx, jl1 = m_ptransf->domy;i<m_ptransf->rrx; ++i, j1 += 2)
T47.

748, pixel =

748, (m_imagen[j1][i1]+m_imngen[_i1][i1+1]+m,imagen[j1+1][il]+m_imagen[jl+1][i1+]})f~1.0;
750, /*conversion forzada
751, m_imagenTemp(j][i] = (unsigned char)

752. (limita(D.6 + m_ptransf->escala®pixel+m, ptransf->desplz));

753. ]

754. break;

T35, case 5 for (i=m_ptransf.>rngy, i1 = m_ptransf->domx:;i<m_ptransf->rrx; ++i, j1 += 2
156, for (j=m_ptransf->rrv-1,j1 = m_piransf->domy; P=(int)m_ptransf->ragy; —j, ji += 2)
757 }

758. pixel =

759. (m_imagen[jH[ill+m_imngen[il]{il+1]+m_imagen[jl+1]li1]+m_imagenﬁl+1][i1+1])l~1.0;
760. fMeonversion forzada
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m_imagenTemp[j)[i] = (unsigned char}
{limita(0.5 + m_ptranaf->escala*pixel+m_ptransf->desplz));
}
break:
case 6: for (j=m_ptransf->rry-1il = m_ptransf->domx; j>=(int)m_ptransf->rngy: —j. il += 2)
for (i=m_ptransf->rrx-1,j1 = m_ptransf->domy; i>=(int)m _ptransf->rogx; —i, j1 += 2)
{
pixel =
(m_imagen[_i1][il]+m_imagen[i11[i1+ll+m_imagenljl+1]{i1]+m_imagen[jl+1][il+l])t-l.();
t*conversion forzada
m_imagenTemp(j][il = (unsigned char)
(limita(0.5 + m_ptransf-bescala*pi_tel+m_plransf->desplz)):
i
break;
case 7. for (i=m_ptransf->rrs-1,i1 = m_ptransf->domx; i>={int)m_ptransf->rogx; —i, il += 2}
for (j=m_ptransf->rngy, j1 = m_ptransf->domy; j<m_ptransf->rry; +4j. j1 += 2}

{
pixel =
{m_imagenﬁl][i1]+m_imagen[jl][i1+1]+m_imagen[j1+1][i1]+m_imagen|j1+1][i1+ 1.0
1Mconversion forzada
m_imagenTemp[j}[i] = (unsigned char)
(limita(0.5 + m_ptransf->escala*pixel+m_ptransf->desplz));
}
break;

|

imagen_temp = m_imagen;
m_imagen = m_imagenTemp;
m_imagenTemp = imagen_temp;

mag. Format(«%d Transformaciones aplicadas.», cont);
Mensaje(mag); #/ Menasaje nl cuadro de Estado det Dialogo Principal

if(hdeSal = NULL)
Maostrar(hdcSal, m_tamh* m_factorescala,m_tamv*m_factorescala,aTitulo):

return cont;

1

void CCompFrac:Lee_Transformaciones(int atx, int aty, int tamx, int tamy, int prof)

{
If Vara. locales
int ialfa, 1 Factor de escalamiente en tipo entero
ibeta; # Desplazamiento en tipo entéro

long domain_ref;
double alfa, beta;

#f se mantiene analizando hasta llegar o las partes lo suficientemente pequefias

if (prof < m_min_part)

{
Lee_Transformaciones(atx,aty, tamx/2, tamy/2, prof+1);
Lee_Transformaciones(atx+tamx/2 aty, tamx/2. tamy/2, prof+l);
Lee_Transformaciones(atx, aty+tamy/2,tamx/2, tamy/2, prof+l);
Lee_Transfurmaciones(atxﬂamxlf.’,aty+tamyi2.tamx!2,tamy12.prof+l):
return;

'

if (prof < m_max_part && LeeDeEncab(1))

{ # El 1 significa subdivision.. mediante quadtree
Lee_Transformaciones(atx,aty, tamx/2, tamy/2, profti)
Lee_Transformaciones(atx+tamx/2.aty, tamx/2, tamy/2, prof+l);
Lee_Transformaciones(atx,aty+tamy/2, tamx/2, tamy/2, prof+l};
l;ec“Transformaciunes(atx+tnmx1‘2,ﬂty+tamy.'2.tamx.f2,tamyl2.prof+l);

} else |
/I tiene que leer una transformacién
m_ptransf->sig = (struct nedo_transformacion *)

malloc(sizecf{struct nodo_transformacion )); m_ptransf = m_ptransf->sig:
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m_ptransf->sig = NULL:;
talfa = (int)LeeDeEncablm_bits_csenlam);
ibeta = (int)LeeDeEncab{m_bits_desplz);
alfa = (douhle)ialfal(doub]e)(l<<m_bi13_escalam)'(2‘O'm_max_escn]a)-m_max_e.s:aln;
beta = (double)ibetaf{double)({1<<m_bits_desplz)-1)* ((1.0+faba{alfa))*NIVELES_GRIS):
if (alfa > 0.0)
beta -= alfa*NIVELES_GRIS:
m_ptransf->escaln = alfa;
m_ptrans{->desplz = beta;
if (inlfa != m_ialfa_ccro)

m_ptransf-> oper_sim = (int)LeeDeEncal(3);
domain_ref = LeeDeEncah(m_bits_necesarios[prof—m_min_part]);
fMconversion forzada
m_ptransf->domx = (int)(double)(domain_ref % m_numDomh[prof-m_min_part]) * m_intrv_h_dom[prof-m_min_part];
i*eonversion forzada
m_ptransf->domy = (int¥double)(domain_ref / m_numDomh|[prof-m_min_part]) * m_intrv_v_dom[prof-m_min_parth:
}else {
m_ptransf-> oper_sim =
m_ptransf-> domx = O m_ptransf-> domy = O;

H
m_ptransf->rngx = aix;
m_ptransf->rngy = aty;
m_ptransf->prof = prof;
m_ptransf->rrx = atx + tamx;
m_ptrans{->rry = aty + tamy;
Aplica el factor de escalamiente
m_ptransf->rex *= m_factorescala;
m_ptransf->rry *= m_factoreacala;
m_ptransf->rngx *= m_factorescala;
m_ptransf->rngy *= m_factoreacala;
m_ptransf->domx *= m_factorescala;
w_piransf.->domy *= m_factoreseala;
if (m_part_sal)

fprintfim_ArchSal»\n%d %d\n %d %d\n%d %d\n\no»,

atx, m_tamv-aty-tamy, atx, m_tamv-aty, atx+tamx, m_tamv-aty);

ieng CCompFrac::LeeDeEncab(int tam)
{
inti;
int valor = 0,
#static int ptr = 1; ¥ cuantos bits son guardades en tosal hasta aqui Ystatic int sum:
! tam = -2 gignifica inicializacién
if (tam = -2}
{
m_sum = {gete{m_ArchEntr);
m_sum <<= :

return({long)0);
}
#/ tam == -1 significa procesar el siguiente bit, pero sin avanzar # el puntero de archivo
if (tam = -1)

return{({long)({m_sumé& 256)>>8));

for (i=0; i<tam; +H, ++m_ptr, m_sum <<= 1) {
if {m_sum & 256)
valor |= 1<<i;
if {m_ptr == §)
{

m_sum = gete(m_ArchEntr);
m_ptr=0;
H
H
returnf{({long)valor);

H
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T R
if Rutinas de Codificacién Especificas
e R i

void CCompFrac::Clasifica(int x, int y, int tamx, int tamy, int *primerclas, int *segundaclas, int *simoper, double *aumpix,

double *sumpix2, int tipo}
{

int orden[d), ij;

double al4),aZ2[4];

if Obtiene los valores promedio de cada cuadrante

if (tipo == 2)

{
Promedio(x,y,tamx/2,tamy/2, &a{0], &a2(0]);
Promedio(x.y+tamy/2 tamx/2 tamy/2, &a[1], &a2[1]}
Promedio(x+tamx/2, y+amy/2. tamx/2tamy/2, &a[2].&a2[2]);
Promedio{x+tamx/2,y,tamx/Z. tamy/2,&al3], &aZ{3]}

else

Promediol{x,y,tamx/2,tamy/Z &al0]., &aZ{0]);
Promediol{x,y ttamy/2 tamx/2,tamy/2, &a[1], &a2(t])
Premediol{x+tamx/2,y+tamy/2, tamx/Z,tamy/2, &a[2] &a2(2]);
Promediol{x+tamx/2,y,tamx/2 tamy/2 &a[3]&a2(3]);

}
*sumpix = a[0] + a[1] + a[2] + a[3]:
*sumpix2 = a2{0] + a2[1] + a2(2] + a2{3];

for (i=0; i<4; ++i)}

I después el orden bajo orden(i] es el i-ésimo cuadrante de mayor brillo
ordenfi] = i;
# Convierte a2[] para guardar la varianza de cada cuadrante
a2li) = {double}{ 1<<{Z*tipo))*a[i]*a(i)/(double)(tamx"tamy};

H

#f Ahora se ordena el valor promedio, asi como en la var. ordea(]. cuyo
it orden darn los indices (en af]} de mayor hrille a mayor cbscure
for (i=2; i»=0; —i)
for (j=0; j<=i; ++j)
if {afij<ali+1]}
{
intercambiaforden[j), ordenfj+1].int)
intercambia(a(j], a(j+1},double}
)

# Debido a la forma en que se ha ordenado a[], la rotacion puede ser

1! leida a partir de la derecha de orden(]l. Ello hara que el cuadrante de mayor brillo
! esté en lo esquina superior izquierda. Sin embargo, debe indicarse

I que clase caniniea ha de comienzar la porcidn de la imagen,

I ya sea al realizar un reflejo (volteo) o solo una rotacién. La siguiente tabla

Il reune las siguientes lineas

i orden clase realiza rotacién
#0213 0

#0231 0 1

#0123 1 0

140321 1 1

f10,1,3,2 2 0

79312 2 i

*aimoper = orden|0];
i rota los valores
for (i=0; 1<4; ++i)
ordenfi] = (erdenl[i] - (*simoper) + 4)%4;

for (i=0; erdenfi] '= 2; ++i);
*primerclas = i-1;
if (orden{3} == 1 || (*primerclas == 2 && orden[2] == 1)) "simoper += 4;

/i Ahora se procede a clasficar la sub-imagen por variancion
# de cupdrantes. Esto properciona 24 subclases por cada una de las 3 clases
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for (i=0; i<4; ++i) ordenli] = i

for (i=2; i>=0; —i)

for (j=0; je=i; ++j)

if {a2(j]<a2[j+1
t

D

intercambia(orden[f], orden]j+1],int)
intercambia(aZ2[j], a2[i+1{,double)

}

# Ahora se realiza la
for (i=0; i<4; ++i)
orden(i] = (orden
if (*aimoper > 3)
for (i=0; i<4; ++)
if (orden(i]%2)

operacion de simotria

[i] - (*simoper%4) + 4)%4;

orden[il = (2 + orden[i])%4;

#/ Se busca regresar un nimero de clase entre § ¥ 23
# que dependa del ordenamiento de los cuadrantes de acuerde a su varianza

*segundaclas = O;
for (i=2; i==0; —j)

for (=0; j<=i; ++j

}

if (orden(j] > orden[j+1})
¢ intercambia(ordenfj),orden(i+1], int);
if orden[j] == 0 1| orden [j+1] == 0)
*segundaclas += 6;
else if {orden(j] == 1 | | orden [j+1] =
*segundaclas += 2;
else if {orden(j] == 2 || orden [j+1) == %
*segundaclas += 1;

}

BOOL CCompFrac:Calcula_Sums(int tamh, int tamv)

{
int ijk.},

dominio_x,
dominic_y,
prim_clase,
segnd_clase,
tam,
X_exponen,
y_exponen;

struct dominios_clasificados *nodo; Mensaje(«Caleulando la suma de Dominios... “);

fllush{stdout);

i Divide previamente la imagen dentro de la var. «m _imagen_divididas

/f para evitar tener que realizar una repeticion de promedios de los grupos de # pixeles de 2x2. Hay 4 farmas
fide dividir la imagen, gue dependen de

# Ia ubicacior del dominio, ya sea par o impar

for (i=0; i<2; ++i)

for (j=0; j<2;

for (k=i;

+j)

k<tamh-i; k += 2) for (I=j; I<tamv-j; I += 2)

m_imagen_dividida(i<<1}+jjl>>1][k>>1] =
((doute)m_imagen[l]{k] + {double)m_imagen[1+1)fk+1] +
{(double)m_imagenfl{k+1} + (double)n_imagen[l+1][k])*0.25:

/ Asigna memoria para wsume and «sum”?» del dominio de pixeles
# Primero caleula stamw (tamaiio) del cuadrado mMAayor que guepa

i en la imagen.
x_exponen = (intHloor(log({double)tamhiflog(2.0);
y-exponen = (int)floar({log({double)iamv)/log(2.0});

¥ m_max_expo

nente toma el minimo de x_exponen ¥ y_exponen
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12, m_max_exponente = {x_exponen > y_exponen ? ¥_exponen : x_exponen);

1013. I «tam» es el tamano de ewadrado mayor que cabe en la imagen

1014, /! Este es usado para calcular los tamafos de dominios y rangos

1015. tam = l<<m_max_exponente;

1016. if (m_max_exponente < m_max_part}

1017. {

1018. Mensaje{«Error: La Particion esta en un range oo validon); return FALSE;

1019. H

1020. if (m_max_exponente-2 < m_max_part)

1021, Mensaje(«Precuacion: Demasiadas particiones ‘\»Quadiree™» generan rangos no validos.s);
1022.

1023. i= m_max_part - m_min_part + L;

1024, m_doeminio.num_doms_h = (int *)malloc(aizeof{int)*i);

1025, m_dominic.num_doms_v = {int *)malloc(sizeof{int)*i);

1026, m_dominic.tam_h_dom = {int *)malloc(sizeof(int)*i);

1027. m_dominio.tam_v_dom = (int *)malloc(sizeof(int}*i};

1028, m_dominio.intrv_h_dom = (int *)malloc(sizeof{int}*i);

1029, m_dominio.intrv_v_dom = {int *)malloc(sizecf{int)*i}:

1030. m_dominio.pixel= (struct pixeles_dominio ***) malloc{i*sizecfistruct pixeles_dominio **));
1031. if {m_dominio.pixel == NULL}

1032. {

1033. Mensaje(sError: Input/Qutput name not givens);

1034. return FALSE;

1035. }

1036. for (i=0; i <= m_max_part-m_min_part; ++i}

1037. { }I Primero calcula el namero de dominios gque hay horizontalmente

1038. w_dominio.tam_h_dom(i} = tam >> {m_min_part+i-1};

1039. if (m,.tipo_dom == 2)

1040, w_dominio.intrv_h_dom[i] = m_dom_taminterv;

1041. else if {m_tipo_dom == 1)

1042, if {m_dom_intervmult == 1)

1043, m_dominio.intrv_h_dom[i] = (tam >> (m_max_part - i-1))*m_dom_taminterv;
1044. else

1045, m_dominio.intrv_h_dom[i] = (tam >> (m_max_part - i-1))/m_dom_taminterv;
1046. else

1047. if (m_dom_intervmult = 1)

1048. m_dominio.intrv_h_dom(i] = m_dominio.tam_h_dom(i]"m_dom_taminterv;
1049. elae

1050. m_dominio.intrv_h_dom{i] = m_dominio.tam_h_dom[i]n’m_dnm_tamintew:
1051. m_dominio, num_doms_h[i] = 1+

1052, (tamh-m_dnminiu.tam_h_dom{i]).’m_dominio.intrv_h_dum[i];

53, m_dominio.tam_v_domfi] = tam >> (m_min_part+i-1);

1054, if (m_tipo_dom == 2}

1055, m_dominic.intrv_v_dom[i] = m_dom_taminterv:

1056, else if (m_tipo_dom == 1)

1057, if (m_dow_intervmult == 1)

1058. m_deminio.intrv_v_domifi} = (tam >> (m_max_part - i-1))*m_dom_taminterv;

16538, else

1060. m_dominio.intev_v_dem(i] = {tam >> (m_max_part - i-1)}/m_dom_taminterv;

1061. else

1062. if (m_dom_intervmult == 1)

1063. m_dominic.intrv_v_dom[i] = m_dominio.tam_v_dom[i]*m_dem_tamintery;
1064. else

1065, m_dominic.intrv_v_dom[i] = m_dominio.tam_v_dem{i]/m_dom_taminterv;
1066. m_deminio.num_doms_v[i] = 1+(tamv-m_dominin.tam_v_dom[i])Im_dominio.intrv_vﬁdom[i];
1087, 1 Ahota se calcula el nimero de bits necesarios para almacenar la info. del dominio

1068. i*conversion forzada

1069, m_bits_necesarios{i] = (int}ceil(log((double}m_dominio.num_doms_h{ij”

1070. (double)m_dominin.num_doms_v[i])ﬂog(Q.U)) ¥

1071. struct pixeles_dominio *row_domain_pixel;

1072, m_dominio.pixel[i]= (struct pixeles_dominio **malloc{{m_dominio.num_doms_v{i])*sizeof(struct
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Apéndice C Cadigo Fuente de CompFrac v1.0,.0

pixeles_dominio *));
row_domain_pixel = (struct (m_dominio.num_doms_h[i])"(lnng)(m_duminio.num_doms_v[i]]"sizenf(struct
pixeles_domimo)},
iffrow_domain_pixel == NULL)
{

Mensaje(«Error: Out of memory for image buffer»};
return FALSE:

}

for (int _i = 0; _i<m_dominio.oum_doms_v(i}; ++_i, row_domain_pixel += m_dominic.num_doma_h[i])
m_dominjo.pixel[i][_i] = row_domain_pixel;

}

#f Asigna e inicializa en cero la lista que contendra la informacion de los dominios clasificados
i = m_max_part - m_min_part + 1;
for (prim_clase = 0; prim_clase < 3; ++prim_clase}

for {segnd_clase = §; segnd_clase < 24: ++segnd_clase)

m_info_dominio[prim_clasel[segnd_clase] =
(struct dominios_clasificados **) malioc{i*sizeof{struct dominios_clasificados *));
for (G=0; j<i; ++j)
m_info_dominio|prim_clase)[segnd_clase][j] = NULL:
}

# Caleula previamente las sumas de cuadrados para los dominios
/f Esta parte puede agilizarse al superponer los dominios,
# ai las acumulacion en «sumn se evita
for (i=0; i <= m_max_part-m_min_part; ++i} {
for (j=0,dominio_x=0; j<m_dominio.num_doms_h[i]; ++j, dominio_x+=m_dominio.intrv_h_dom[i])
for (k=0,dominio_y=0; k<m_dominio,num_doms_v{i]; ++k, dominio_y+=m_dominie.intrv_v_dom[i]) {
Clasifica(dominio_x, dominio_y,
m_deminio.tam_h_dom([i),
m_daminio.tam_v_dom/[i],
&prim_clase, &segnd_clase, &m_dominio. pixel[iJfk]fj].aym.
&m_dominia. pixel[i][k]{j}.sum, &m_dominio.pixel[i][k] j] sum2, 2);
# Cuando la info. del dominio es referenciada desde 1a lista,
# se necesita saber donde eata el dominio... para poder almacenar la posicion m_dominio.pixel[if{k]j}.dom_x = j;
m_deminio.pixel[i][(k][].dom_y = k; node = (struct dominios_clasificados *) malloc(sizeof(struct dominios_clasificados));
# coloca este dominio en la estrutura de lista clasificada nodo->infodom = &m_dominio.pixel(i)[k][i};
noedo->sig = m_info_dominio[prim_clase][segnd_clase|[il; m_info_dominio[prim_clase}[segnd_clase][i] = nodo:

# Abora debe asegurarse que ningina clase de dominio este actualmente vacia,
for (i=0; i <= m_max_part-m_min_part; ++i}

for (prim_clase = 0; prim_clase < 3; +tprim_clage)
for (segnd_clase = & segnd_clase < 24; ++aegnd_clase)
if (m_info_dominio[prim_clase][segnd,clase][i] == NULL) {
nodo = (struct dominios_clasificados *)
malloc(sizeof{struct dominios_clasificados)); nodo->infodom = &m_dominio.pixelfi] [0][0];
nedo->sig = NULL;
m_info_dominio[prim_clase][segnd_clase][i] = nodo;

Mensaje(«Terminado «);
return TRUE;
!

long int CCompFrac::EscrAEncab(int tam, long int valor)
int i;
flstatic int ptr = 1, # indica cuantos bits seran empaguetados en «sumn
1

sum = ; # bits empaguetados
static leng int num_bytes_empag = OL: # total de bytes n escribir

# tam == -1 signfica que se ha Negado al final, ¥ se procede a escribir lo que ha quedado aun
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Apéndice C Cédigo Fuente de CompFrac v1.0.0

if (lam == .1 && m_ptr!= 1) {

fputc(m_sum<<(8-m_ptr). m_ArchSal); ++num_bytes_empaq:
m_num_bytes_empagt+;
return((long)0);
}

# tam == -2 significa que se estn solicitando ¢} namerc de bytes escritos if (tam == -2)

fireturn{num_bytes_empaq)

# en lugar de retornar la var. estatica {que mantiene 14 cuanta por sobre las llamadas de esta funcion)

/1 ae retorna la var. que puede reinciicarse por cada operacién (Comp/Descomp)

return(m_num_bytes_empaq);
for (i=0; i<tam; ++i, ++m_ptr, valor = valor>>1, m_sum = m_sum<<l}
{
if (valor & 1) m_sum |= 1;

if (m_ptr = 8)
{
fpute{m_sum. m_ArchSal);
++num_bytes_empag;
++m_num_bytes_empagq;

m_sum=0;
m_ptr=0;

H

return{{long)0);

double CCompFrac;;Compara(int atx, int aty, int tamx, int tamy, int prof, double rsum, double rsum2, int dom_x. int dom_y,

{

int oper_sint, int *pialfa, int *pibeta}

inti, j, i1, j1, k,
deminio_x,

dominio_y; # Posicion del dominio

double pixel,
det, I/ el Determinante de la solucion
dsum, /i suma de los valores de dominio
rdsum = 0, # suma de los valores de los valores range por dominio
dsum?2, / suma de los valores de domain”2 (al cuadrade}
w2 =0, # niumero total de valores probados
rms = {, i diferencia raiz media ceadratica
alfa, Il el factor de escala
beta; /f El desplazamiento

w2 = tamx * tamy;

dsum = m_dominio.pixel[prof-m_min_part]{dom_y]([dom_x].sum; dsum2 = m_dominio.pixel[prof-

m_min_part]{dom_y}{dom_x].sum2:
dominio_x = {dom_x * m_dominio.intrv_h_dom[prof-m_min_part]);
dowinio_y = (dom_y * m_dominio.intrv_v_dom[prof-m_min_part]}
k = ((dominio_x%Z)<<1) + dominio_y%2;
dominio_x >>= 1;
dominio_y >>= L;

# Las Declaraciones principales son una declaracion «switchs, la cual
1 busca a traves de los dominios y rangos para compararlos

switch(oper_sim)
{
case O ;
for (i=atx, i1 = dominio_x; i<atx+tamx; ++i, ++il)
for (j=aty, jl = dominio_y; j<aty+tamy; ++), ++j1)
{
pixel = m_imagen_dividida[k][1][il];
rdsum += m_imagen[j][i]*pixel;
|
break;

coge 1
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Apéndice C Cédigo Fuente de CompFrac v1.0.0

for (j=aty. il = dominio_x; j<aty+tamy; ++j, ++il)
for (i=atx+tamx-1, j1 = dominio_y; i>=atx: —i, ++il)

pixel = m_imagen_dividida[k][jl](il];
rdsum += m_imagen[jl{i]*pizel:

break;

case 2
for (i=atx+tamx-1, il = dominio_x; i»=atx; —i, ++il}
for (j=aty+tamy-1, j1 = dominio_v; j>=aty; —j. ++1)

pixel = m_imagen_dividida(k][j1][i1];
rdsum += m_imagen[j]{i]*pixel;

break;

case 3
for (j=aty+tamy-1, il = dominio_x; J==aty; —j, ++il)
for (i=atx, jI = dominio_y; i<atx+tamx; ++i, ++j1)

i
pixel = m_imagen_dividida[k][j1][i1};
rdsum += m_imagen[j][i]*pixel;
!
break:
case 4

for (j=aty, il = dominio_x: j<aty+tamy; +4j, ++il}
for {i=atx, j1 = dominio_y; i<atx+tamx; ++i ++j1}
{
pixel = m_imagen_dividida{k][j1][i1]:
rdsum += m_imagen[j][il*pixek;
}
break;

case 5
for (i=atx, i1 = dominio_x; i<atx+tams: ++i, ++il)
for (j=aty+tamy-1, j1 = dominio_y: Jo=aty; —j, ++l)

f
pixel = m_imagen_dividida[k[[j1][i1];
rdsum += m_imagen(j][i)*pixel;
i
break;
case 6

for (j=aty+tamy-1, il = dominio_x; j==aty; —j, ++i1)
for (i=atx+tamx-1, jl = dominio_y; i>=atx; —i, ++j1)

{
pixel = m_imagen_dividida(k][j?][i1];
rdsum += m_imagen{j][i]*pixel;
1
break;
case 7

for (i=atx+tamx-1, il = dominjo_x; i»=atx; —i, ++il}
for {j=aty, j} = dominio_y; j<atyttamy; ++j, ++j1)

pixel = m_imagen_divididafk]fj1]}i1];
rdsum += m_imagen[j}[i]*pixel;

)

break:

H

det = (tamx*tamy}*dsum?2 - daum*dsum;

if (det = 0.0)

alfa = 0.0;
else
alfa = (w2*rdsum - rsum*dsum)/det;
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Apéndice C Codigo Fuente de CempFrac v1.0.0

if (m_solo_positive && alfa < 0.0) alfa = 0.0;
IMconversion forzada
*pialfa = (int)(0.5 + {alfa + m_max_escala)f(2.0‘m_max_eacala)*(1<<m_bits_escalam));
if (*pialfa < 0) *pialfa = O;
if (*pialfa »= l<<m_bits_escalam} *pialfa = (1<<m_bits_escalam)-1;

o Ahora calcula nuevamente alfa con lo anterior
alfa = (double)"pialfaf(double)(1<<m_hits_escalam)"(2.0"m_max_escu]a)-m_max_es:nla;

ficalcula el desplazamiento
beta = (rsum - alfa*dsum}w2;

it Convierte beta a entero
It Se usa la informacion sefialada de alfa para empaquetar eficientemente
if (alfa > 0.0) betn += alfa*NIVELES_GRIS;
I canversion forzada
*pibeta = (int}0.5 + beta/ ((1.(Hfabs(alfa))"NlVELES_GRIS)’((1<<m_bits_desplz)-1));
if (*pibeta< D) *pibeta = 0;
if (*pibeta>= 1<<m_bits_desplz) *pibeta = (1<<m_bits_desplz)-1;

/1 Se calcula nuevamente beta deade el valor como entero
beta = (double)*pibeta/(double){(1<<m_bits_desple)- 1)*((1.0+fabs(alfa))* NIVELES_GRIS);

if (alfa > 0.0) beta -= alfa*NIVELES_GRIS;

#f Caleula el valor rms basado en el alfa y beta contabilizado

rms= sqrt((rsum? + alfa*(alfa*dsum?2 - 2.0%rdsum + 2.0*beta*dsum) +
beta®{beta*w2 - 2.0*raum))iw2);

return{rms};

H

void CCompFrac:Quadtree(int atx, int aty, int tamx, int tamy,double tol,int prof, HWND hdcSal)
{
int i,
oper_sim, # Operacitn de simetria del cuadrado
ialfa, {1 Factor de escalamiento como entero ibeta, #! Desplazamiento como entero
mejor_ialfa, /f el mejor ialfa encontrado
mejor_ibeta,
mejor_oper_sim,
mejor_dom_x,
mejor_dom.y,
prim_clase,
la_prim_clase,
ini_prim_clase, 1 ciclo de valores de inicio y fin
fin_prim_tlase,
segnd_clase[2],
la_segnd_clase,
ini_segnd_clase, 1 ciclo de valores de inicio y fin fin_segnd_clase,
rango_oper_sim[2],  # son las operaciones que llevan a los cuadrados dom_oper_sim;
i hacia la posicion canonica
struct dominios_clasificados *nodo; / variable desde donde buscar dominios
double rms, mejor_rms, #t valor rms y valor min encontrados hasta el momento
sum=0, sum2=0; / sum and sum*2 del rango de pixeles
HDC tempDe = GetDClhdeSal);
CString msg:
if (prof < m_min_part)

{

if(hdcSal = NULL)

{
mag. Format{«Profundidad wQuadtree’s = %d»,prof+1):
SetWindowText(hdeSal, msg);
MoveToEx(m_MemDe.(atx+tamx/4),aty, NULL);
LineTo{m_MeomDe, (atx+tamx/4) tamy/2);
MoveToEx(m_MemDc,atx, {aty+tamy/4), NULL):
LineTo{m_MemDc,tamx/2,(aty+tamy/4));
BitBlt(tempDc,0,0,m_tamh,m_tamv.m_Mech.O,D.SRCCOPY):

Quadtree(atx. aty, tamx/2, tamy/2, tol, proftl,hdcSal);
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1320. ifthdeSal = NULL)

1321, t

1322, msg. Format{«Profundidad “WwQuadtree\» = %ds, prof+1);

1323, SetWindowText (hdcSal, msg);

1324. MoveToEx{m_MemDe, ((atx+tamx/2)+tamxi4),aty, NULL):

1325, Line’I‘n(m_MemDc.((atx+tamx!2)+tnmxl4).tam_vt’?):

13286. Move’l‘oEx(m_McmDn.(atxﬂamm’2),(aty+lamyf-|),NULL):
1327, LineTo(m_MemDe,tamx/2,(aty+tamy/4));

1328. BitBlt{tempDe, 0,0, m_tambh,m_tamv,m_MemDe,0,0.SRCCOPY);
1329, y

1330. Quadtree{atx + tamx/2, aty, tamx/2, tamy/2 tol, prof+ 1, hdeSal):;

1331 ifthdeSal = NULL})

1332, t

1333. mag.Format(«Profundidad “wQuadtree\n = Yad»,prof+1);

1334, SetWindowText(hdcSal, msg);

1335. MoveToEx(m_MemDc {atx+tamx/4),aty+tamy/2 NULL):

1336. LineTo(m_MemDc, (atx+tamx/d}, tamy/2);

1337. Move'l‘oEx(m_MemDc.atx,((aty+tam_vf2)ﬂamyl4).NULL);
1338. Line’[‘o(m_Mech.tamxl?.((aty+tamy.’2)+tamyﬁl));

1333 BitBlt(tempDc,O,D.m_lamhmﬁtamv,m_Mech.0.0,SRCCOPY};
1340. H

1341. Quadtree(atx, aty + tamy/2. tamx/2, tamy/2 tol, proft 1, hdeSal);

1342, ifthdcSal '= NULL)

1343. 1

1344. msag. Format(«Profundidad “WwQuadtree\» = Y%d»,prof+1);

1345, Set WindowText(hdeSal, msg);

1346. MoveToEx(m_Mem Dc,((atx+tamx12)+tamxf4),at_\'HamyIZ,NULL):
1347, Line‘i‘o(m_MemDc,((atxﬂamxﬂ)ﬂnme).tnmy.’Z);

1348. MoveToEx(m_Mem Dc.mx+lamx!‘l,((nly+tamyn'2)+lnmyf4).NULL);
1349, LineTo{m_Mech.tamx.f‘.l,((aty+tam}'l2)+tamyl4)):

1350. BitBll(tempDc.0,0,m_tamh,m_tamv,m_Mech.0.0,SRCCOPY};
1351. H

1352, Quadtree(atx + tamx/2, aty + tamy/2, tamx/2, tamy/2,tol.prof+1 hdcSal); return:
1333, )

1354, /7 3¢ busca la mejor relacion dominio-rango y se procede a guardaria

1355. mejor_rms = 10000000000.9;

1356. Clasifica(atx, aty, tamx.tamy,
1357. &la_prim_clase, &la_segnd clase,
1358. &rango_oper_sim|[0], &sum, &sum?2, 1)

1359, / define cuanto se ha de buscar (como con los parametros -f y -F)
1360. if (m_clase_completa_de_busq) {
1361.  ini_prim_clase = 0; fin_prim_clase = 3;

1262, ) else |
1363, ini_prim_clase = la_prim_clase; fin_prim_clase = la_prim_clase+1;
1364.

1365. if {m_subclase_de_busq) { ini_segnd_clase = 0; fin_segnd_clase = 24

1366. } else

1367. ini_segnd_clase = la_segnd_clase; fin_segnd_clase = la_segnd_claset1;

1368.}

1369. # Estos ciclos for varian de acuerdo a las baderas de optimizacion

1370. /X establecidas para la subclase_de_busq y clase_completa_de_buag==1, se busca en todos
1371. ¥ los dominios (excepto todas Las rotaciones).

1372, for (prim_clase = ini_prim_clase;

1373. prim_clase < fin_prim_clase; ++prim_clase)

1374, for (segnd_clase[0) = ini_segnd_cluse;
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segnd_clasef0] < fin_segnd_clase; ++segnd_clase[0]) {

I Se debe revisar cada dominio dos veces. Una vez para el escalamiento positive,
i/ y una vez para el negativo. Cada uno tiene su propia clase ¥ operacién de simetria {oper_stm)
if (!m_solo_positiva)
{
segnd_clase[1] =
m_transformada_clase[{prim_clase == 27 1 : 0)][segnd_clase[0]]:
rango_oper_sim[1] =
m_transformada_rotacion[(la_prim_clase == 22 1: 0)][rango_oper_sim[0]];

If solo_positive es 0 o 1, de tal forma que se pueda o no hacer busqueda
for (i=0: i<(2-m_sole_positiva); ++i)
for (nodo = m_info_dnminio[pri,mgclase][segnd_clase[i]][pruf-m_min,_part];
node '= NULL:
nodo = nodo->sig) {
dom_oper_sim = nodo->infodom->sym;
# La sig, declaracion if establece como tranformar
i1 el dominio a rango, que poporciona el saber como obtener
Il cada posicién canénica
if ({{(dom_oper_sim>3 ? 4: 0) + (rango_oper_sim[i]>3 ? 4: O))%8 == )
oper_sim = (4 + dom_oper_sim%4 - rango_oper_simli]%4)%e4;
elae
oper_sim = (4 + (dom_oper_sim%4 + 3*(4-rango_oper_sim[i]%4))%4)%8;

rms = Compara(atx,aty, tamx, tamy, prof, sum,sum2,
nodo->infodom->dom_x, node->infodom->dom_y, oper_sim, &inlfa, &ibeta);

if (rms < mejor_rms)
{

mejor_ialfa = ialfa;

mejor_ibeta = ibeta;

m_valrms = mejor_rms = rms;

mejor_oper_sim = cper_sim;

mejor_dom_x = nedo->infodom->dom_x:

mejor_dom_y = nodo->infodom->dom _y;

H
1

if (mejor_rms > to] && prof < m_max_part)
i
if No se encontrd un buen ajuste suficiente asi que 8e prasigue con ¢l quadtree EscrAEncab{l,(long)l);
i Este bit signif. que quadtree continua
if(hdcSal '= NULL)
i
meg.Format{«Profundidad “»Quadtree» = %d», prof+1);
SetWindowText(hdcSal, msg);
MoveToEx(m_MemDe, (atx+tamx/4),aty, NULL),
LineTo(m_MemDe,(atx+tamx/4), tamy/2);
MoveToEx(m_MemDe, atx, (aty+tamy/4), NULL);
LineTo{m_MemDe, tamx/2 (aty+tamy/4)};
BitBlt{tempDc.0,0.m_tamh,m_lﬂmv.m,Mech,D,U,SRCCOPY):

}
Quadtree(atx,aty, tamx/2, tamy/2, tol,prof+1.hdeSal);

ifthdeSal = NULL)

£
msg.Format{«Profundidad “»Quadiree’» = %dw, prof+1);
SetWindowText(hdcSal, mag);
aneToEx(m_Mech.((atxﬂamxﬂ)ﬂame).aty,NULL):
LineTo{m_MemDe ((atx+tamx/2)+tamx/4), tamy/2);
MoveToEx(m_MemDe.{atx+tamx/2), (aty+tamy/4), NULL),
LineTo(m_MemDe.tamx/2,{aty+tamy/4));
BitBlt(tempDu,0,0,mﬁtamh,m_tamv,m_Manc.O.D.SRCCDPY):

}

Quadtree(atx+tamx/2,aty, tamx/2, tamy/Z.tol,prof+1,hdeSal):

ifthdeSal != NULL)

{
msg. Format(«Profundidad “»Quadtree’» = %d»,proft+1);
SetWindowText(hdeSal msg);

Archive Fruc.CPP
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441, msg. Format(«Profundidad “»wQuadtrea\» = %d»,proft+1);

1442, SetWindowTaxt{hdcSal, msg);

1443. MoveToEx(m_Mech,(atxﬂmx.'d),aty+tamy.'2.NULL);

1444, LineTo(mJ\*lemDc,(ntxftamxf"l),tamy.'Z);

1445. MoveToEx(m_Mech.atx,((utyﬂamyﬂ)ﬂamyl4),NULL):

1446, LineTo(m_Mech.tamxf?.((nty-!-tamyl2)+tam_vf-l));

1447, SetWindowText(hdcSal.msg);

1448, BitBlt(tempDe,¢,0,m_tamh, m_tamv,m_Mem0Dc¢.0,0,SRCCOPY);
1449, ¥

1450, Quadtree(atx, aty+tamy/2, tamx/2, tamy/2,tol, prof+1,hdcSal);

1451, ifthdeSal '= NULL)

1452, {

1453, msg.Format(«Profundidad \wQuadtree’» = %d», prof+1);

1454, SetWindowText(hdcSal, mag);

1455, MuveToEx(m_MemDc.((atx+tam:u‘?.)+tamxl4),atyﬂamyfﬁ,NULL);
1456. LineTu(m_MemDc.((ﬂtx+tamx!2)+tamxi«1).tnmy.f‘.l):

1457, ane’I‘oEx(m_MemDc.atxﬂamx!?.((at)'+tamyl?.)+t.am_\'lsl).NULL);
1458. L:ineTo(m_Mech,tamxl'.’..((al.y+tamy12)+tumyl4));

1459, BitBlt(tempD(:{O‘D,m_tamh.m__tamv,m_Mech,D,O,SRCCOPY);
1460. }

1461, Quadtree(atx+tamx/2 aty+tamy/2, tamx/2, tamy/2 tol,prof+ 1, hdcSal);

1462, }

1463, else

1464. {

1465. /1 El ajuste fue los suficientemente bueno o no se pudo obtener rangos mas pequefios
1466. If Asi se se procede a guardar los datos

1467, if (prof < m_max_part) # Si esta en el range mas pequefio

1468. EscrAEncab{1,(long)0); / entonces se lo debe informar al decodificador que el proceso
1469, # de quadtree se ha detenido

1470, EacrAEncab(m_hits_escalnm, (long)mejor_ialfa);

1471. EscrAEncab(m_bits_desplz, {long)mejor_ibeta);

1472, #/ Cuando el escalamiento es cero, no se necesita almacenar el dominio

1473. if (mejor_ialfa '= m_ialfa_cero}

1474, 1

1475, EserAEncab{3, (long)mejor_oper_sim);

1476, EscrAEncab(m_bits_necesnrios[prof-m_min_part]. (long){mejor_dom_y* m_dominio.num_doma_h
1477, [prof-m_min_pari]+mejor_dom _x));

1478, }

1479, }

1480. y

1481, void CCompFrac::Particiona_Imagen(int atx, int aty,int tamh, int tamv,double tol, HWND hdeSal)
1482, ¢

1483, int x_exponen, / tam. de imagen de potencia mayor de 2 que se ajuste
1484. y_exponen, / horizontalmente y verticalmente al rectangulo exponen,
1485, / Tamaho actual de la imagen que esta codificadn tam, prof;

1486, x_expenen = (int)floor{log{{double)tamhlog(2.0));

1487. y_exponen = (int){loor(log({double)tamv)log(2.0));

1488. i/ exponen es el mwin entre x_exponen ¥ Y_exponen

14889, exponen = (x_exponen > y_exponen ? y_exponen : X_EXponen);

1450. tam = l<<exponen;

1491, prof = m_max_exponente - exponen;

1492. Quadtree(atx,aty,tam,tam, tol, prof, hdeSal):

1493. if (tam != tamh)

1494, Particiona_imagen(atx+tam, aty, tamh-tam, tamv, tol, hdcSal);

1495. if {tam != tamv)

Particiona_Imagen(atx, aty+tam, tam, tamv-tam, tol, hdeSal);
1496. }

1497, void CCompFrac::Promedio(int x. int y, int tamx, int tamy, double *sumpix, double *sunmpix2)
1458,

1499, register int 1j.k;

1500. register double pixel;
1501. *sumpix = *sumpix2? = 0.0;
1502, k = {(x%2)<<1) + y%2;
1503, X 2= Loy »>= ]

1504, tamx »>= 1; tamy >>= |;

g Archive Frac.CPP
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1505. for (i=x; i<x+tamx; ++i) for (=y; j<y+tamy; ++) {

1506. pixel = m_imagen_dividida[k][)(i];
1507, *sumpix += pixel;
1508. *sumpix2 += pixel*pixek;
1509. H
1510, }
1511, void CCompFrac:Promediol(int %, int y, int tamx, int tamy, double *sumpix, double *sumpix2)
1512, |
1513, register int ij;
1514. register double pixel;
1515. *sumpix = *sumpix2 = Q.0;
1518. for {i=x; i<x+tamx; ++i) for (=y; j<y+tamy, ++j)
1517, {
1518. pixel = (double)m_imagen[j][i];
1518. *sumpix += pixel;
1520. *sumpix2 += pixel*pixel;
1521, }
1522, }
Fin de Archivo Frac.CPP
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public:

Archive COpcion.H

If COpcion.h : Archivo de Encabezado
R N T I T I
# Diilogo CCopcion

class CCopcion : public CDialog
{
# Construccién

CCopeion{CWnd* pPadre = NULL); ¥ Constructor Estandar

i/ Datos del Dialogo
# INFO ; m_altura es definida por si en alguna actualizacion

! las imigenes pueden ser rectangulares, mejor que cuadradas.

/ Esta variable miembro ya esta conectada a su Control de Edicion, solo

# que este es invisible on el didloge de opciones Compresion
H{{AFX_DATA(CCopcion)

enum { [DD = IDD_OPCIONESC };

CString m_altura;

int m_ticd:

int m_bitsdesplze;
int m_minprofrec;
int m_bitseacale;
int m_tol;

CString m_ancho;
CS8tring m_tipo_cont;
double m_factescalmax;
int m_maxprofres;
BOOL  m_24ctasdom;
BOOL  m_3clasdom;
BOOL  m_pos;

BOOL, m_idm;

BOOL  m_mostrar;
MAFX_DATA

BQOI. m_cambio;

#f Funciones sobrecargadas

# ClassWizard sobrecargé a las funciones virtuales
H{AFX_VIRTUAL(CCopcion)

profected:

virtual void DoDataExchange(CDataExchange* pDX), #f soporte DDX/DDV virtual BOOL

OnCommand(WPARAM wParam, LPARAM IParam};
IMAFX_VIRTUAL

/! Implementacién
pretected:
# Funciones generadas de mapeo de mensajes
MAFX_MSG(CCopcion)
virtual void OnQK();
afx_msg void OnDefaultc();
IIAFX_MSG
DECLARE_MESSAGE_MAP)
d

T
i Didlogo CDopeion

class CDopcion : public CDialog

# Construceion

public:

CDapcion(CWnd* pPadre = NULL): # Constructor Estandar

{f Dratos del Didlogo
HHATX _DATA(CDopcion)

Archive CQpcion.H
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enum { IDD = IDD_QOPCIONESD };

nt m_numiter;

BOQCL m_postproc:
int m_scalsal;
int m_bitsdesplz;
double m_factescalmax;
BOOL m_mostrar;
ind m_bitseacal;
BOOL m_salida;

IMAFX_DATA

BOOL m_cambio;

I/t Funciones sobrecargadas
i ClassWizard sobrecargé a las funciones virtuales
HEAFX_VIRTUAL{CDopcion)

protected:
virtual void DeDataExchange(CDataExchange* pDX);
IMAFX_VIRTUAL
{f Implementacién
protected:

} Funciones generadas del mapa de mensajes
HAFX_MSBG(CDopcion)
virtual void OnOKQ;

afx_msg void OnDefaultd(); MHAFX_MSG DECLARE_MESSAGE_MAP(

Fin de Archivo COpcion.H

{1 soporte DDX/DDV
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Archivo COpcion.CPP

# COpcion.cpp : Arhcive de implementacion de la clpse CCopcion

#include «stdafx hn # Acceso a las Clases Fundamentales de Microsoft {MFC)
#include «CompFrae.hn

#include «copeion, h»

#ifdef _DEBUG

#undef THIS_FILE

static char BASED_CODE THIS_FILE[] = _FILE_:
#endif

L e T
# Dialoge CCopcion

CCopcion::CCopcion(CWnd™ pPadre =NULL*)
: CDialog(CCopeion:EDD, pPadre)

H

MAFX_DATA_INIT(CCopeion)
m_nltura = _T(x256»);
m_tied = 13
m_bitadesplze = T;
m_minprofrec = 4;
m_bitsescale = 5;
m_tol = 8§;
m_ancho = _T(256x);
m_tipo_cont = _T{=0»);
m_foctescalmax = 1.0;
m_maxprofrec = 6;
m_24clasdom = FALSE;
m_3clasdom = FALSE:
m_pos = FALSE;
m_idm = FALSE:
m_mostrar = TRUE;

IMAFX_DATA INIT

m_cambio = FALSE;

}

void CCopciun::DoDataExchunge(CDatnExchange’ pDX)
{

CDialog::DoDataExchange(pDX);

HHAFX _DATA_MAP(CCopcion}

DDX_Text(pDX. IDC_ALTQIMG. m_altura);
DDX_Text(pDX, IDC_TAMINTERVGCDOM, m_tied);
DDX_Text(pDX, IDC_BITSDESPLZC, m_bitsdesplzc);
DDX_Text(pDX, IDC_MINPREC, m_minprofrec):
DDX_Text(pDX, IDC_BITSESCALC, m_bitsescalc);
DDX_Text(pDX, IDC_TOLERANCIA, m_tol);
DDV_MinMaxInt(pDX, m_tol, 1, 15%
DDX_CBString{pDX, IDC_ANCHOIMG, m_ancho);
DDX CRString(pDX, 1DC_TIFOCONTEN, m_tipo_cont);
DDX_Text(pDX, 1DC_FACTESCALMAXCG, m_factescalmax);
DDX_Text(pDX, IDC_MAXPREC, m_maxprofrec);
DDX_Check(pDX, IDC_24CLASDOMIN, m_2dclasdom);
DDX_Check(pDX, IDC_3ICLASDOMIN, m_3clasdom);
DDX_Check(pDX, IDC_PQSTIVO, m_pos);
DDX_Check(pDX, IDC_IDM, m_idm);

DDX_Check(pDX, IDC_MOSTRQUADTREE, m_mostrar);
MAFX_DATA_MAP

H

Archive COpcion.CPP
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100,
101,
102.
103.
104.
105.
106.

BEGIN_MESSAGE_MAP(CCopcion, CDialog)
HIAFX_MSG_MAP(CCopeion)
ON_BN_CLICKED(IDC_DEFAULTC, OnDefaultc)
IYAFX_MSG_MAP

END_MESSAGE_MAPQ

T
#f Funciones miembro de CDopcion

P T e e
Ji Dialogo CDopion

CDopeion;:CDopcion{CWnd* pPadre F=NULL*H
: CDialog(CDopcion:1DD, pPadre)

{

HUAFX_DATA_INIT(CDopeion)
m_numiter = 10;
m_postproc = TRUE;
m_scalsal = 1;
m_bitsdesplz = T;
m_faciescalmax = 1.0;
m_mostrar = TRUE;
m_bitsescal = 5;
m_salida = FALSE;

IMAFX_DATA_INIT
m_cambio = FALSE:

}

void CDopeion:DoDataExchange(CDataExchange® pDX}

{

CDialog:: DoDataExchange(pDX);
HIAFX_DATA_MAP(CDopcion)

DDX_Text(pDX, IDC_NUMITER, m_numiter);
DDX_Check(pDX, IDC_POSTP, m_postproc);
DDX_Text(pDX, IDC_ESCALASAL, m_sealsal);
DDX_Text(pDX, IDC_BITSDESPLZD, m_bitsdesplz),
DDX_Text(pDX, 1DC_FACTESCALMAXD. m_factescalmax);
DDX_Check(pDX, IDC_MOSTRARPROC, m_mostrar);
DDX_Text(pDX. IDC_BITSESCALD, m_bitsescal);
DDX_Check(pDX, IDC_SALIDA, m_salida);
IMAFX_DATA_MAP

1

BECIN_MESSAGE_MAF(CDopcion, CDialog)

HIAFX_MSG_MAP(CDopcion)
ON_BN_CLICKEI{IDC_DEFAULTD, OnDefaultd}

IMAFX_MSG_MAP

END_MESSAGE_MAF(Q

A

i Funciones miembro de CDopeion y Ceopeion

void CDopeien:OnOKQ

{

I A REALIZAR: Agregar validacién extra agui
m_cambio = TRUE;

CDialeg::OnOK(:
}

void CCopcion::OnOKQ

{

# A REALIZAR: Agregar validacién extra agui m_cambio = TRUE;
CDialeg::0nOK(Q);

'

vaid CCopcion::OnDefaultc()

Archivo COpcion.CPFP
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113. 4
114, /1 A REALIZAR : Agregar el cédigo det manejador del control (botdn) agqui
115. m_altura = _T(«250w);

116, m_ticd = 1;

117, m_bitsdesplze = 7;

118, m_minprofrec = 4;

119. m_bitsescale = 5;

120, m_tol = &

121. m_anche = _T(«256m);

122, m_tipo_cont = _T(x(»):

123. m_factescalmax = 1.0;

124, m_maxprofrec = §;

125, m_24clasdom = FALSE;

126, m_3clasdom = FALSE;

127, m_pos = FALSE:

128, m_idm = FALSE;

129, UpdateData(FALSE);

130, m_cambio = FALSE;

131. ¥

132, void CDopcion:OnDefaultd(y

133, {

134. # A REALIZAR : Agregar el codigo del manejador del control (boton) agui
135. m_numiter = 10;

136. m_postproec = TRUE:

137. m_scalsal = 1;

138, m_bitsdesplz = 7;

139, m_factescalmax = 1.0;

F40. m_mostrar = TRUE;

141. m_bitsescal = 5:

142, UpdateData(FALSE);

143. m_cambic = FALSE;

144. '

145. BOOL CCopcion: OnCommand(WPARAM wParam, LPARAM |Param)
146, t

147. # A REALIZAR: Agregar cidigo especiiifico aqui y/o llamar a la clase base
148. # Verfica que exista cambio en el ComboBox para Tamafio de la Imagen
149. if (HIWORD(wParam) = CBN_SELCHANGE && LOWORD{wParam) = IDC_ANCHOIMG)
150. i UpdateData(TRUE); # Abre actualizacion

151. m_altura = m_ancho;

152. UpdateData(FALSE);,  # ya actualizado

153, )

154. return CDialog::OnCommand{wParam. |Param});

155. '

Fin de Archivo COpcion.CPP
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Archive VisorImg.H

1 visorimg. h : Archivo de Encabezado
i

N e
i Ventana del CVisorlmg

class CVisorImg : public CWnd
{

# Construccién

publie:

CVisorlmgQ;
i Atributos
public:

CBitmap *m_bitmap;
CDC *m_GuardaDe;
int m_Tambh;
int m_Tamv;
BOOL m_respaldo;
it Operaciones
public:
void GuardaDC(HDC pmemoria);
i Miembros Sohrecargados
¥ ClassWizard scbrecargd a las funciones virtuales
HUAFX_VIRTUALLCVisorlmg)
IMAFX_VIRTUAL
/i Implementacion
public:
virtual ~CViserlmg(): *

i Mapa de mensajes de las funciones generadas
protected:
HUAFX_MSG(CVisorImg)
afx_msg void OnPaint(;
afx_msg int OnCreate(LPCREATESTRUCT pCreaEstructura);
afx_msg void OnSysCommand(UINT nlD, LPARAM 1Param);
IMAFX_MS5G
DECLARE_MESSAGE_MAF(
th

F e T

Fin de Archivo VisorImg.H
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Archive VisorImg.CPP
# VisorImg.cpp : Archivo de implementacién
I

#inelude wstdafc.h» # Acceso a las Clases Fundamentales de Microseft (MFC)
#include eresource.h» /4 declaracion princ. de simbolos
#include «visorimg, h»

#ifdef DEBUG

#undel THIS_FILE

static char BASED_CODE THIS_FILE[] = _ FILE_
#endif

]
# Clase CVisorlmg

CVisorImg::CVisorlmg()

{

m_bitmap = new CBitmap;
m_GuardaDc = new CDC;
m_respaldo = FALSE;

H

GVisorlmg:~CVisorlmgQ)
{

delete m_GuardaDc;
delete m_bitmap;

BEGIN_MESSAGE_MAP(CVisorImg, CWnad)

IHAFX_MSG_MAP(CVisorimg)
ON_WM_PAINT(
ON_WM_CREATE(
ON_WM_SYSCOMMANDQ

AFX, MSG_MAP

END_MESSAGE_MAP(

L

# Manejodores de mensajes de CVisorlmg

void CVisorImg::OnPaint{)
{
CPaintDC de(this); // Contexto de dispasitive para dibujar

# A REALIZAR : Agregar el codigo para el manejador, aqui
if(m_respaldo)
dc.BitBll(D,O,m_Tamh.m_Tam\-,m_GuardaDc,O.U.SRCCDPY);
# No llamar a CWad::OnPaint{) para el manejo de mesajes OnPaint

H
void CVisorlmg:GuardaDC(HDC pmemoria)

{
m_respaldo = TRUE:
CRect rect;

GetWindowRect(rect);

m_Tamh = rect.Height();

m_Tamv = rect. Width();
m_hi!map-:-CreateComputibleBilmﬂp(GelDCO.m_Tamh,m_Tava;
m_GuardaDe->CreateCompatible DC(Get DC();
m_GuardaDe->SelectObject(m_bitmap);
BitBlt(m_GuardaDt‘.—b-GetSafeHch,0.0.m_Tamh‘m_'l'nmv,pmemuria.[l.ﬂ,SRCCOPY);
}

() Archivo Visorimg.CPP
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int CVisorImg:OnCreate(LPCREATESTRUCT lpCreaEstructura)

{
if (CWnd::OnCreate(ipCreaEstructura) == -1)
return -1;
#1 A REALIZAR Agregar cédigo especifico de inieializacion
CMenu* pMenuSist = GetSystemMenu(FALSE),

i/ IDM_PORTAPAPELES debe estar dentro del rango de comandos del sistema.
ASSERT((IDM_PORTAPAPELES & OxFFF0} == IDM_PORTAPAPELES)
ASSERT(IDM_PORTAPAPELES < OxF000);

pMenuSist->AppendMenu(MF_SEPARATORY),

pMenuSist->AppendMenu(MF_STRING, IDM_PORTAPAPELES, CString(x& Copiar al Portapapeles»)),

return 0;

]

void CVisorlmg:OnSysCommand(UINT nlD, LPARAM 1Param)

{

It A REALIZAR : Agregar codige del manejador de mansajes yfo lamar a la funcién OnSysCommand default

if {({(nID & OxFFF0) == IDM_PORTAFPAPELES)
{
# Crea un bitmap y contexto de dispositivo temporales para hacer la copia al Portapapeles
CBitmap bitmapClip;
CDC TempDC;
if(!bitmapC]ip.CrenteCompatibleBitmap(m_GuardaDc,m,Tamh,m_Tamv))
return;
if('TempDC.CreateCompatibleDC(GetDCOY
return;
TempDC.SelectObject(&bitmapCLip);
TempDC.BitBlt{0,0,m_Tamh,m_’I‘amv,m_GuardaDc.D.O,SRCCOPY);

1 Abre el Portapapeles
if!OpenClipboardQ)

return;

# Elimina el contenido actual del Portapapeles
EmptyCliphoard();

}f Proporciona el manej. del bitmap al Portapapeles
SetClipboardData (CF_BITMAP, bitmapClip.m_hObject).

# Evita el destuir la imagen
bitmapClip.Detach();

1 Cierra ¢l Portapapeles
CloseClipboard(};

glse
CWod-OnSysCommand(nlD, 1Param};

Fin de Archivo Visorlmg.CPP

Lale

Archive Visorfmg.CPP
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Apéndice D Manual de Referencia de las Librerias FDK v1.2

Este apéndice se compone de los manuales de referencia de todas las funciones contenidas
dentro de las librerias del Paquete de Desarrollo de Aplicaciones para Compresion Fractal o FDK,
en su versién genérica 1.2, Tanto para la libreria de Compresién como para ta de Descompresién el
contenido se divide en cuatro secciones, 1as cuales son :

Inicio. Esta seccién explica asuntos relacionados con las compatibilidad de versiones, la utiliza-
cién en conjunto con otros productos de Compresion Fractal, una descripcién de los archivos que
componen al paquete y las varias formas de incluir la libreria dentro de un proyecto de programacién
para poder dotar a la Aplicacién de las capacidades de Compresién Fractal.

UTiLizacion bE Las Funciones be Comereston. Esta seccion describe la secuencia de llamadas que
han de realizarse a las funciones de libreria, para asegurar tante la utilizacion correcta de las librerias
como el buen funcionamiento de la Aplicacién. Ademas se proporcionan diversas explicaciones para
entender el cémo y porqué debe realizarse asi la secuencia de llamadas a las funciones de compresion
y descompresion, y las diversas opciones de que se dispone para utilizar las librerias de acuerdo a las
diversas opciones que estén disponibles para construir ¢l Formato de Imagen Fractal o FIF.

Inpice pE Funciones, Esta seccion es la més extensa y probablemente la mas consultada al mo-
mento de desarrollar Aplicaciones con capacidad de Compresién Fractal, debido a que son las referen-
cias completas del uso de cada funcién en especifico, clasificadas por orden alfabético y complemen-
tadas de tépicos tales como : comentarios, requisitos previos para su COITECto uso y funcionamiento,
referencias a funciones relacionadas, valores por omision, analisis de cada parametro de la funcidny de
los valores que cada una de ellas retoma.

Copicos be Error. Esta seccién muesira las tablas de codigos de error gencrales, que las librerias
de Compresién Fractal manejan. Es el conjunto de mensajes de la AP para Compresion Fractal; es
decir son los valores, que en caso de ocurrir alguna falla en la Aplicacion son posibles de detectar a
través de los valores de retomo de las funciones de las librerias de Compresién Fractal.
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Librerias y Archivos del Compresor
Inclusién del Compresor a una Aplicacién

Uso pE Las Funciones pE COMPRESION
Inicializacién del Compresor
Seleccion del Método de manejo de Memoria
Instauracion del manejo Estandar de Memoria
Instauracién del manejo Incremental de Memoria
Instauracién Completa
Realizacién de la Compresion Estindar
Realizacién de la Compresion Incremental
Inicializacién después de la Compresion

InpicE pE FUNCIONES DE COMPRESION
1 ClearImageBuffer

2 CloseCompressor

3.  CompressToBuffer

4, EndIncrementalCompression
5.  GetCompressionSpeed

6 GetCompVersion

7 GetFIFFormat

8 GetFIFSizeEstimate

9.  GetlmageResolution

10. GetlnputFormat

11. GetMaxFIFSize

12. GetNextlmageRect

13. GetSearchBoxDimensions
14. OpenCompressor

15. ResetCompressor

16. SetCompressCallback

17. SetCompressionSpeed

18. SetFIFColorTable

19. SetFIFFormat

20. SetImageBuffer

21. SetlmageResolution

22, SetInputFormat

23. SetSearchBoxDimensions
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Conicos pE ERrOR
Cédigos de Error del Compresor
Coédigos de Error de Memoria
Codigos de Estado de Error
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INtcio

¢ Qué es el lamado “Compresor” ? Ei Codificador FDK de Imégenes es también conocido
como Compresor, debido a que éste convierte imagenes de gran tamafio basadas en pixeles a imagenes
de tamafio muy inferior (imégenes en formato FIF).

Compatibilidad con otras versiones ¥ productos

La Versién 1.1 de la interface para programadores del Codificador FDK de Imégenes esta dise-

fiada para manlener compatibilidad con la versién 5.0 de Hi-Res. Las funciones en Hi-Res 5.0 son las
mismas que las funciones proporcionadas en este producto. Las funciones de Hi-Res 5.0 tienen el
misma sintaxis y salida que las estas funciones.
Importante : El Codificador de Imagenes FDK realiza compresion sélo por software, en cambio Hi-
Res Versién 5.0, realiza la compresion sélo por hardware. Las Aplicaciones que han sido escritas para
utilizar el hardware FTC (tarjetas aceleradoras de compresion, para PCs; desarrelladas por Iterated
Systems, Inc.) deben ser modificadas para acoplarse al proceso de compresion sélo por software. (Ver
«Cambios con respecto a Hi-Res Versién 5.07.)

Esta version del Compresor crea archivos de formato FIF, los cuales séle pueden ser
descompactados con Aplicaciones que utilicen la Version 1.1 o posterior del Decodificador FDK de
Imagenes.

Las Aplicacienes escritas con las funciones de la Version 3.0 o més reciente del Compresor Hi-
Res no funcionaran con las Librerias DLL de la versién 1.1 del FDK.

Cambios con respecto a Hi-Res Version 5.0

El Gnice cambio en la interface del programador consta del interruptor para procesamiento
dnicamente por hardware a inicamente por software.

* Las llamadas a OpenCompressor deben cambiarse para especificar que el tipo de Compre-
sor es por Software.

 Las constantes y cédigos de error que se refieren al hardware FTC han sido omitidas de
los archivos de inclusion.

Librerias y Archivos del Compresor
Archivos de Inclusién

Incluir los siguientes archivos .H en el cédigo de la Apiicacién de Compresion.
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COMP_32.H contiene prototipos para las funciones de librerfa del Compresor.
ISIERROR_H define los valores de retomo de las funciones del Compresor.

Librerias Windows

COMP_32.DLLesuna DLL a 32 bits, la cual contiene al Compresor.

Se incluyen tres librerias. Para cargar en forma implicita al DLL Compresot, se requiere hacer un
enlace con la libreria que ya ha sido probada para cada compilador, de acuerdo con el que se esté
desarrollando la Aplicacion :

. COMP_32W.LIB para Watcom 10.0a,
. COMP_32M.LIB para Microsoft Visual C++ 2.1, ¥
COMP_32B.LIB para Borland C++ 4.5.

Inclusién del Compresor en una Aplicacién

1. Incluir COMP_32.Hy ISIERROR.H en los médulos de su programa de Aplicacion en C o C++,
el cual {lamard a las funciones de! Compresor proporcionadas en las librerias.

Si se esta desarrollando la Aplicacion en un lenguaje diferente a C o G+, probablemente se necesi-
tara crear archivos de inclusién equivalentes a COMP_32.Hy ISEERROR.H, con las definiciones de
constantes, definiciones tipo, y funciones prototipo en la forma apropiada para el lenguaje que utili-
ce.

2. COMP_32.DLL llama a DECO_32.DLL, ¢l cual s proporciona también dentro del FDK.
Ascgurarse de gue la librerfa DECO_32.DLL se encuentre en el mismo directorio que
COMP_32.DLL, o sobre la misma ruta desde la variable de sisterna “path”.

3. Para cargar implicitamente a COMP_32.DLL, debe hacersc un enlace a la libreria de importacion
apropiada COMP_32X LIB dentro de la Aplicacion, dende X indica el compilador correspondiente,
como se muestra en la lista de la seccion anterior.

Si se estd usando un compilador diferente, es necesario revisar la documentacién del compilador
para localizar las instrucciones de c6mo crear una libreria de importacién a partir de una libreria
DLL.

Para cargar explicitamente a COMP_32.DLL {con la funcion LoadLibrary), no necesita enlazarse a
la libreria de importacién.

4. Utilizar las funciones del Compresor como se explica mas adelante.

——
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Uso pE Las Funciones pe COMPRESION

Estas secciones muestran, en secuencia, como pueden ser utilizadas ias funciones del Codificador
FDK de Imagenes. Se muestran con un ejemplo sencillo. Sin embargo, el uso de estas funciones pue-
den ser més complejo.

Dependiendo de las caracteristicas de compresion del FDK, ya sea estandar o incremental que
utilice, es necesario asegurarse de leer las secciones correspondientes, para obtener una descripeién de
como se utiliza cada funcién.

Inicializacién del Compresor
Seguir eslos pasos para inicializar cualquier Aplicacion de Compresién.
1. Comprobar la Versién de la Libreria

Liamar a GetCompVersion para asegurarse de que la Aplicacién esta utiiizando las mismas DLLs del
Compresor para las cuales fue escrita. Esta version de las DLLs es fa 6.0. Una Aplicacion que haya
sido escrita con esta version del Codificador FD& de Imagenes serd capaz de utilizar la Versién 6.0 o posterior de
las DLLs,

2. Abrir una Instancia del Compresor

Utilizar a OpenCompressor para comenzar el proceso de Compresién. Unallamadaa OpenCompressor
debe preceder a las llamadas a todas las demds funciones del Compresor (excepto GetCompVersion).
OpenCompressor inicializa una instancia del Compresor, la cual es una sesién de uso del mismo.
OpenCompressor retorna un manejador (handle) de la instancia, ¢l cual es un entero Gnico que identi-
fica a la instancia. Debe hacerse referencia a este manejador para utilizar cualquier otra funcién de
compresion.

Por cada instancia, los parametros que definen a las operaciones de compresion pueden ser configura-
dos y leidos, y permanecerdn en memoria hasta que sean reinicializados (con ResetCompressor o
cualquiera de las funciones con Parametros de Entrada), o hasta que la instancia sea cerrada {con
CloseCompressor).

Mas de un espacio de memoria (bufer') de entrada puede ser compactado al utilizar una sola instancia,
sin embargo sélo un espacio de memoria puede ser compactado a la vez. Para compactar miliples
espacios de memoria de imdgenes simultaneamente, deben abrirse miltiples instancias del Compresor.

Seleccion del Método de manejo de Memoria

La Aplicacién debe colocar y liberar espacios de memoria para el archivo de la imagen de
entrada y el archive con formato de salida FIF. El Compresor no tiene funciones para colocar y liberar
espacios de memoria que puedan ser utilizados en la Aplicacién, sin embargo este coloca memoria
intemna que dicha Aplicacién utiliza para y durante el proceso.

El Compresor proporciona dos métodos de manejo de espacio de memoria :
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e el método estandar, el cual lee completamente los datos de la imagen de entrada a partir de un
bloque de memoria en una sola vez, o

s ¢l método incremental, el cual lee los datos de la imagen de entrada en pequeiios incrementos,
compacta cada incremento en un espacio de memoria de salida separado, y entonces ensambla los
datos dentro de un espacio de memoria de salida

El método incremental es mas eficiente con la memaria cuando los datos de entrada comienzan a ser leidos a partir
de un archivo. Esto reduce la cantidad de memoria que debe ser colocada en un cierto momento, sin embargo esto puede
incrementar el tiempo de compresién. El archivo de formato FIF resultante es idéntico a aquel producido mediante el
método estandar.

Instauracién del manejo Estandar de Memoria

Seguir estos pasos para establecer la compresion esténdar.

1. Colocar el espacio de memoria y establecer 1a Resolucién

Colocar un espacio de memoria para la imagen de entrada completa, y cargar los datos de la imagen dentro de dicho
espacio.

Liamar a Set!mageResofution para especificar al Compresor ¢l tamafo de la memoria de datos de entrada. La llamada es
obligatoria, para permitir al Compresor estimar el tamano del espacio de memoria de salida y asegurar que se leerdn los
datos correctamente. Opcionalmente, se pueden especificar la unidades y medidas que vayan a ser almacenadas dentro del
archivo FIF para utilizarlos al momento de rezlizar la descompresion.

2. Establecer |a Memoria de Datos de Entrada

Llamar a SetfmageBuffer para especificar la memoria de datos de entrada para el Compresor.

3. Establecer el Formato de Color de Entrada

Utilizar SetfnputFormat para indicarle al Compresor el orden en el cual se van a leer el color y las filas de pixeles de los
datos de entrada.

Utilizar GetfnputFormat en cualquier momento si se necesita leer los parametros de configuracién actual,

4. Obtener el Tamaiio Maximo del Archivo de Salida

Llamar a GetMaxFIFSize para oblener e} tamafio més grande posible del espacio de memoria de salida después de la
compresién. Utilizar este valor para establecer la memoria de salida.

Instauracién del manejo Incremental de Memoria

Siga estos pasos para establecer la Compresion de tipo incremental.

1. Establecer la Resolucién de Entrada

Lizmar a SetfmageResolution para indicarle al Compresor el tamaflo de la memoria de datos de entrada. La llamada es
obligatoria, para permitir al Compresor calcular el tamafio de la memoria incremental de salida (ver la funcién
StartincrementalCompression). Opcionalmente, se pueden especificar las unidades y medidas que van a ser almacenadas

en el archivo FIF para su uso al momento de la descompresion.

2. Estabiecer el Formato de! Color de Entrada
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Utilizar SetlnputFormar para indicarle al Compresor el orden en el cual se van a leer ¢l color y las filas de pixeles de los
datos de entrada.
Utilizar Getfnput Format en cualquier momento si se requiere leer los parametros de configuracién actual,

Instauracién Completa

Algunos de los parametros descritos en esta seccidn pueden ser reinicializados a sus valores por omisién con 1a funcién
ResetCompressor.

L. Establecer ¢l Formato (de Salida) FIF

Para crear un archivo FIF de escala de grises, utilizar SetFIFFormat para establecer la bandera de
escala de grises activa. Esta llamada es opcional. La configuracién por omisién de esta bandera es
producir a la salida los mismos colores que est4n en la entrada.

Usar GetFIF Format para obtener los parametros de configuracion actual.

2. Establecer 1a Rapidez de 1a Compresién

Usar SetCompressionSpeed para especificar la rapidez contra el factor de tamafio del archivo que va
desde 1 {compresién muy lenta, archivos muy pequefios) hasta 100 {compresién rapida, archivos gran-
des). El valor por omisién es 1. Usar GetCompressionSpeed para comprobar la configuracion actual
de esta pardmetro.

3. Obtener el Tamaiio Estimado

El tamaio del archivo de salida FIF puede variar dependiendo del tamaiie de la imagen de entrada, el
factor de calidad y la rapidez. Para derivar a una compresion anteriormente estimada, llamar a
GetFIFSizeEstimate.

El tamario del archivo de salida FIF es sélo una estimacion, y puede variar dependiendo del contenido
de la imagen. No utilice este valor para establecer el espacio de memoria para la salida; utilizar en
cambio a GetMaxFIFSize.

Debido a que el Compresor debe utilizar el tamafo de la imagen de entrada para calcular la estimacion,
la utilizacién de la funcién Set/mageResolution es un requisito previo.

4. Establecer el Tamafio del Cuadrado de Bisqueda

Un cuadrado de busqueda define el drea rectangular méxima en la cual ¢l Compresor busca patrones
Fractales. Generalmente, un cuadrado pequefio resulta en una compresion muy ripida, y en un archivo
de salida FIF grande que requerira menos memoria para su descompresién. Un cuadrade de biisqueda
grande resulta en un proceso de compresion mas lento y complejo.

El tamafio por omision del cuadrado de buisqueda es de 256 x 256 pixeles, y es conveniente para la
mayoria de imigenes de entrada. Podrd modificarse el tamaito de! cuadrado de bisqueda, mediante la
funcién SetSearchBoxDimensions, bajo cualquiera de las siguientes condiciones,

* Silaimagen de entrada es sélo ligeramente mayor a 320 x 200, la compresién sera rapida y resultara
¢n la misma o en una mejor calidad si existe s6lo un cuadrado de busqueda. Establecer las dimensio-
nes del cuadrado de basqueda al mismo tamario de la imagen.

@
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e Siyase utilizé a SetCompressionSpeed para controlar el tamario del archivo y la rapidez de compre-
si6n sin obtener los resultados deseados, intentar ajustar el tamafio del cuadrado de busqueda. (La
funcion SetSearchBoxDimensions no es redundante o reiterativa para la funcidn
SetCompressionSpeed.)

5. Establecer la Tabla de Colores para la Descompresion

El Compresor no realiza un mapeo del color; sin embargo el Descompresor si permite el mapeo del
color mientras este descomprime los datos del archivo FIF. Con la funcién SetFIFColorTable, se
puede almacenar en ¢l archivo FIF, una tabla de colores para que ¢l Descompresor la utilice.

6. Habilitar la Cancelacién de la Compresién

Para permitir al usuario final cancelar la operacion de Compresién, agregar una funcién propia, de
retorno de llamada (Callback), a la Aplicacién y especificarlaal Compresor con SetCompressCallback.
Esta funcién le permitira a la Aplicacion monitorear un dialogo de situacion o estado, y responder al
comando “cancelar” a partir del cual ei usuario final interrumpira la compresion.

Realizacién de la Compresiéon Estindar
1. Compactar los Datos

Llamar a CompressToBuffer para realizar ¢l trabajo de Compresion. Con esta llamada, se especificara
el factor de calidad para la compresién, sobre una escala de | a 100.

3. Escritura de los Datos a un archivo de formato FIF

La informacion en formato FIF ahora es almacenada en el espacio de memoria de salida. Escribir esta
informacién a un archivo FIF.

3. Limpiar el Espacio de memoria o Bufer de Entrada

Llamar a ClearmageBuffer para inicializar €l apuntadorala memoria de la imagen de entrada y liberar
las variables internas.

Realizacién de la Compresién Incremental
1. Comenzar la Compresiéon Incremental

Llamar a StartIncrementalCompression para comenzar el proceso incremental. Esta funcidn retorna el
\amafio méximo de la memoria de salida de tipo incremental. Utilizar este valor para establecer ¢l
espacio de memoria. La funcién StartIncrementalCompression también retorna el mimero de paneles
del proceso incremental en los cuales el Compresor dividird a la imagen, este valor puede ser usado
dentro de la estructura de ciclo, en el paso 4.
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2. Compactar cada Incremento

Realizar los siguientes pasos iterativamente {dentro de una estructura de ciclo), para compactar cada
incremento de [a imagen de entrada.

A. Leer las Coordenadas de Pixel

Utilizar a GetNextimageRect para leer las coordenadas de pixel para el siguiente incremento
rectangular de la imagen de entrada. Colocar un espacio de memoria de entrada de tipo
incremental para contener a estos datos, y cargar ia informacién dentro del espacio de memoria.
GetNextImageRect retorna un cédigo de error y coordenadas nulas si no existen méas paneles
que comprimir,

B. Establecer el espacio de Memoria Incremental de Entrada

Llamar a Set/mageBuffer para especificar el espacio de memoria incremental de entrada al
Compresaor.

C. Comprimir la Informacién

Llamar a CompressToBuffer para compactar los datos dentro de la memoria incremental de
entrada. CompressToBuffer carga la informacién compactada en la memoria de salida de tipo
incremental (dicha memoria debe haber sido ya establecida después de llamar a
StartincrementalCompression).

D. Obtener el Tamaiio de [a Informacién Compactada

La Funcién CompressToBuffer retorna el tamano actual de la informacién compactada. Usar
este valor para establecer un nuevo bloque de memoria de ese tamafio (el cual serd mas pequeiio
que el bloque de memoria de salida de tipo incremental). Mover la informacién compactada
desde el bloque de memoria de salida de tipo incremental hacia el nuevo bloque de memoria.
Mantener un arreglo de apuntadores a estos bloques de memoria de salida (para que dicho
arreglo sea usado por EndfncrementalCompression).

E. Limpiar (Inicializar) el Espacio de Memoria

Llamar a Clearimage Buffer para inicializar el apuntador a la memoria incremental de entrada
y liberar las variables internas.

F. Salir del Ciclo de Iteraciones
Salir del ciclo ya sea mediante ia contabilizacién del nimero de paneles compactados, retorna-
dos por StartincrementalCompression, o mediante la prucba de las coordenadas nulas retorna-

das por GetNextimageRect.

3. Obtener el Tamafio Maximo del Archivo de Salida

Pag. D-X



Apéndice D Manual de Referencia de las Librerias FDK v1.2

Llamar a GetMaxFIFSize para obtener el tamaiio maximo posibie de la memoria de salida FIF. Usar
este valor para establecer la memoria que mantendré a la imagen completa compactada.

Nétese que la llamada a GetMaxFIiFSize viene después de 1a compresién en la compresién de tipo
incremental. Esta Hlamada debe ocurrir antes de la Compresidn para el caso del manejo estandar del
espacio de memoria.

4. Finalizacién de la Compresién Incremental
Llamar a EndincrementalCompression, pasandole el arreglo de apuntadores a las memorias en donde
la informacién compactada estd almacenada. La funcion EndincrementalCompression ensambla los

incrementos, y los carga dentro de la memoria de salida FIF.

5. Escribir la Informacién en el Archive FIF

Escribir la informacién de la memoria de salida FIF hacia un archivo de formato FIF.

Inicializacién después de ta Compresion

1. Compactar Otro Archivo

CompressToBuffer no reinicializa ningiin parametro de! Compresor. Se mantendra la configuracion
actual para la siguiente tarca de compresién, a menos de que se utilice la funcién ResetCompressor,
para reinicializar los parametros a sus valores por omision. Para comprobar la configuracién actual,
usar cualquier funcién que comience con Ger—.

En este punto, la Aplicacion puede ramificarse para permitir al usuario final compactar otra imagen,
comprimir la misma imagen a guardar o volvera introducir fos parimetros de compresion, o salir del
proceso de compresion.

2. Reinicializacién de los Pardmetros del Compresor

Si es apropiado, usar ReserCompressor para retornar todos los pardmetros internos a sus valores por
omisién, Esta llamada mantiene a la instancia del Compresor abierta.

3. Cerrar la Instancia del Compresor
Para eliminar esta instancia dei Compresor, llamar a CloseCompressor. Esta funcién libera a los blo-

ques internos de memoria del Compresor y libera al manejador de este. Sisu Aplicacion inicializa mas
de una instancia en un momento, ahorrard memoria al cerrar las instancias que no estén en uso.

S \—
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INpice pE Funclones pE COMPRESION

b ChgﬂmageBu_f&r l

Compresor Funciones de Compresién

Inicializa el apuntador a la memoria interna de la imagen de entrada.

Sintaxis extern long ClearImageBuffer(
long handle
X
Parimetros handle
Entrada. Identifica a a instancia det Compresor, que es pardmetro de salida en la funcién
OpenCompressor.

Valor de Retorno

. IS1_OK si la gjecucién fue exitosa.
IS1_NULL_ERROR si el manejader de la instancia tiene valor NULO.
COMP_ILLEGAL HANDLE_ERROR si el manejador de Ia instancia es no valido.
COMP_NOT_INITIALIZED_ERROR sj la instancia no es inicializada.

Comentarios  Llamar a esta funcién para inicializar la memoria de la imagen de entrada que previamente ha sido
establecida con la funcién Setfmage Buffer,

Debe llamarse a Clearimage Buffer antes de llamar a SetlmageBuffer nuevamente, o antes de llamar a
CloseCompressor.

Requisitos Previos
OpenCompressar, SetimageBuffer.

[2. CloseComp ressor J

Compresor Funciones de Limpieza-Reinicio

Cierra una instancia del Compresor y libera cualquier espacio de memoria establecido internamente, asociade con esta
instancia.

Sintaxis extern long CloseCompressor(
long handte
)

Parimetros handle
Entrada. Identifica a la instancia a eliminar, que es un pardmetro de salida de la funcién
COpenCompressor.

Valor de Retorno
. I1SI_OK si la ejecucion fue exitosa.
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. I1SI_NULL_ERROR si ¢l manejador de la instancia tiene valor NULO.
. COMP_ILLEGAL_HANDLE_ERROR siel manejador de la instancia es no valide.
. COMP_NOT_INITIALIZED_ERROR si la instancia es no inicializada.

Comentarios  Esta funcién deberia ser llamada después de que la aplicacion ha completado totatmente €] procese de
Compresion.
Asegurarse de llamar primero a ClearimageBuffer, si la memoria de la imagen de entrada ha sido
establecida con la llamada a Setfmage Buffer.

Requisitos Previos
OpenCompressor.

Compresor Funciones de Compresién
Comprime el contenido de 1a memoria de entrada al nivel de calidad especificado.

Sintaxis extern tong CompressToBufTer(
long handle,
long Quality,
unsigned char *pFIFBuffer,
unsigned long *pActualFIFSize
I3

Pariametros handle
Entrada, 1dentifica a la instancia del Compresor, que es parametro de salida de la funcidn
OpenCompressor.
Quality
Entrada. Puede ser cualquier valor entero desde 1 hasta 100, 100 es la mejor calidad.
pFIFBuffer
Salida. Es ]a memoria FIF. Esta memoria ya debe estar establecida.
pActualFIFSize
Salida. Es el tamafo real necesario para el archivo de salida FIF o para el archivo de tipo incremental.

Valor de Retorno

I1S1_OK si la ejecucion fue exitosa.

ISI_NULL_ERROR si el manejador de la instancia tiene valor NULO.
COMP_ILLEGAL_HANDLE_ERROR si el manejador de la instancia es invalido.
COMP_NOT_INITIALIZED_ERROR si la instancia no esta inicializada.
COMP_IMAGE_SIZE_ERROR si no se proporciond ¢l tamafio de la imagen.
COMP_QUALITY_ERROR si el factor de calidad no es un entero entre 1y 100.
COMP_NO_IMAGE_BUFFER_ERROR si la memoria que contiene a la imagen no fue especificada
con SerimageBuffer.

. Error de Memoria si ésta se saturd.

Comentarios  Utilizar a CompressToBuffer para realizar una compresion de tipo incremental o no incremental.

La configuracién de 1a catidad afectara al tamafio del archivo. La més alta calidad producira una archivo
grande para una imagen dada. (La rapidez, |a cual también afecta al tamailo del archivo final, se establece
con SetCompressionSpeed.)

Al realizar una compresién del tipo incremental, se puede hacer uso del parametro ActualFIFSize para
establecer la memoria mas pequeda de salida, y copiar Ya memoria FIF retornada a la memoria pequedia
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para conservar espacio de memoria,
Requisitos Previos
OpenCompressor, SetinputFormat, SetlmageResolution, GetMaxFIFSize, SetimageBuffer.

Véase SetFiFFormat, SetCompressionSpeed, CloseC OMpressor.

ld. EmlIncrruentalCempresson ]

Compresor Funciones para Operaciones de tipo incremental

Combina la memoria de salida de una compresidn tipe incremental dentro de un espacie de memoria FIF, y termina el
procese de compresion incremental.

Sintaxis extern long EndIncrementalCompression(
long handle,
unsigned char *pFinal FIFBuffer,
unsigned char **pincrementaiF1FBuffers,
unsigned long *pActualFIFSize

),

Parimetros handle
Entrada. ldentifica Ia instancia del Compresor, que es pardmetro de salida de la funcidn
OpenCompressor.
pFinalFIFBuffer
Salida. Es la memoriz de salida FIF. Esta memoria debe ya estar establecida.
pIncremental FIFBuffers
Entrada. Es un arreglo de apuntadores a la memoria incremental de salida FIF, que contiene los
resultados de la llamadas previas a CompressToBuffer.
pActual FIFSize
Salida. Es el tamafio real necesario para el nuevo archivo FIF.

Valor de Retorno

I1SI_OK si la ejecucién fue exitosa,

ISI_NULL_ERROR si el manejador de la instancia tiene valor NULO.
COMP_ILLEGAL_HANDLE_ERROR si el manejador de la instancia es No vilido.
COMP_NOT_INITIALIZED_ERROR si Ia instancia no ha sido inicializada,

Comentarios  Después de que fa Gltima seccion de la imagen ha sido compactada mediante una llamada a
CompressToBuffer, esta funcién es wtilizada para construir la memoria FIF valida para representar a la
imagen completa a partir de los espacios de memoria incremental FIF de salida.

Establecer la memoria FIF final antes de llamar a esta funcién. Utilizar a GetAMaxFIFSi-e (después de
comprimir 1odos los incrementos mediante CompressToBuffer) para determinar el tamaiio final de la
memoria de salida.

Después de |lamar a esta funcion, escribir la imagen completa FIF en un archive FIF,

Requisitos Previos
OpenCompressor, StartincrementalCompression, y las funciones dentro de la estructura de ciclo para
la compresién de tipo incremental,

Véase GerMaxFIFSize.
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| 5. GetCompressionSpeed I

Compresor Funciones de Implantacién
Obtiene el factor de rapidez que ha de ser utilizade por el Compresor, parimetro establecido mediante SetCompressionSpeed.

Sintaxis extern long GetCompressionSpeed(
long handle,
long *pCompressionSpeed

%

Parimetros handle
Entrada. Identifica a 1a instancia def Compresor, que es parimetro de salida de la funcion OpenCompressor.
pCompressionSpeed
Salida. Es el factor de rapidez de compresion, y estd entre 1y 100, donde 100 es la rapidez mayor.

Valor de Retorno
. 1SI_OK si la ejecucion fue exitosa.
. ISI_NULL_ERROR si el manejador de la instancia tiene valor NULO,
. COMP_ILLEGAL_HANDLE_ERROR si ¢l manejador de Ia instancia es No vélido.
. COMP_NOT_INITIALIZED_ERROR si la instancia No es inicializada.

Comentaries  Esta configuracién varia desde 1 a 100, donde 100 proporciona la compresion mas rapiday ] proporciona
la compresi6n mas lenta. Al incrementar la rapidez {compresiones més ripidas), ¢l tamafio del archivo
compactado también se incrementa. 1a calidad permanece constante sin importar cudl sea la configura-
cion de la rapidez

Valor por Default
1 (para archivos mas peguefios, pero la compresion es la mas lenta).

Requisitos Previos
OpenCompressor.

Véase SetCompressionSpeed.

Compresor Funciones de Inicio
Obtiene el nimero de version actual de la libreria del Compresor.
Sintaxis extern leng GetCompVersion(

long *pPrimary Versien,

long *pSecondaryVersien

3

Pag.D - XV



Apéndice D Manual de Referencia de las Librerias FDK v1.2

Parimetros pPrimaryVersion
Salida. Es el nimero primario de la versién. El nimero primario de la version para
esta DLL del Compresor es 6,
pSecondaryVersion
Salida. Es el namero secundario de la versién (por gjemplo, el de una revision). El
namero secundario de la versidn de esta DLL es 0.

Valor de Retorno
I151_OK si la ejecucion fue exitosa.

Comentarios Utilizar esta funcién para verificar la version actual de la libreria COMP_32.DLL insta-
lada. Cualquier Aplicacidn que utilice esta libreria deberia comprobar el niimero de
version de la DLL para asegurarse de que se esté trabajando con la misma version, o mas
reciente, que la versién de la DLL con la cual la Aplicacion fue desarrollada. Esta DLL
es la versién 6.0.

Requisitos Previos
Ninguno.

I 7.GetFIFFormai I

Compresor  Funciones de Implantacion

Devuelve el valor de la bandera para el formato de salida, que fue establecido mediante la funcién
SetFIFFormat.

Sintaxis extern long GetFIFFormat(
long handle,
unsigned long *pGrayScale
)

Parimetros handle
Entrada. Identifica a la instancia del Compresor, que es parametre de salida de la fun-
cién OpenCompressor.
pGrayScale
Salida. Los valores probables son TRUE o FALSE. TRUE convierte cualquier formato
de entrada en color a escala de grises, FALSE no realiza la conversion del formato de
color,

Pég. D - XVI



Apéndice D Manual de Referencia de las Librerias FDK v1.2

Valor de Retorno
. IS1_OK si la ejecucion fue rcallzada con €xito.
. 1S1_NULL_ERROR si el mancjador de la instancia tiene valor NULO.
. COMP_ILLEGAL_HANDLE_ERROR si el mangjador de fa instancia No es valido.
. COMP_NOT_INITIALIZED_ERROR si la instancia No es inicializada.

Comentarios Cuando pGrayScale es FALSE, ¢! formato de color del archivo FIF es el mismo que el
formato de color del archivo de entrada.

Valor por Default
FALSE, el formato de salida es el mismo que ¢l formato de entrada.

Requisitos Previos
OpenCompressor.

Véase SetFIFFormat.

Compresor Funciones de Implantacién

Obtiene una estimacién del tamafio del archivo de salida FIF, al proporcionarle ¢l tamafio de la imagen
de entrada, el factor de calidad y de rapidez.

Sintaxis extern long GetFIFSizeEstimate(
long handle,
long Quality,
long Speed,
unsigned long *pFIFSize
)i

Pardmetros handle
Entrada. Identifica a la instancia del Compresor, que s parametro de salida de la
funcién OpenCompressor.
Quality
Entrada. Puede ser cualquier valor entero desde 1 hasta 100, donde 100 representa la
mejor calidad.
Speed
Entrada. Puede ser cualquier valor entero desde 1 hasta 100, donde 100 representa a la
mayor rapidez de compresién.
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pFIFSize
Salida. Es el tamaiio estimado del archivo de salida FIE.

Valor de Retorno

. ISI_OK si la gjecucion fue exitosa.
ISI_NULL_ERROR si el manejador de la instancia tiene valor NULO.
COMP_ILLEGAL_HANDLE_ERROR si el manejador de la instancia No es valido.
COMP_NOT_INITIALIZED_ERROR si la instancia No es inicializada.
COMP _IMAGE_SIZE_ERROR si ¢l tamafio de la imagen no es proporcionado.
COMP_SPEED _ERROR si ¢l factor de rapidez no es un entero entre 1y 100.
COMP_QUALITY_ERROR si el factor de calidad no es un entero entre | y 100.

Comentarios Esta funcién proporciona sélo una estimacion del tamafio dela rchivo de salida. Ei
tamaiio real puede variar dependiendo del contenido de la imagen. Para determinar el
tamafio méaximo del archivo de salida lfamar a GetAfaxFIFSize. Para obtener mejores
resultados, utilizar a GetMaxFiFSize para determinar el tamafio de la memoria de
salida.

Requisitos Previos
OpenCompressor, SetimageResolution

Véase GetMaxFIFSize, SetCompressionSpeed, CompressToBuffer.

‘ 9. Getlm_ageResnlutim I

Compresor  Funciones de Implantacién

Obtiene los valores actuales de los pardmetros de la resolucion de entrada para el Compresor.

Sintaxis extern long GetlmageResolution(
long handle,
unsigned long *pPixelWidth,
unsigned long *pPixelHeight,
unsigned long *pPhysical Width,
unsigned long *pPhysicalHeight,
unsigned long *pPhysicalUnits,
long *pPhysicalUnitScaleFactor

)
Parimetros handle

Entrada. Identifica a la instancia del Compresor, que es parametro de salida de {a
funcion OpenCompressor.
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pPixelWidth, pPixelHeight

Salida. Es el ancho y altura de la imagen original en pixeles.

pPhysicalWidth, pPhysicalHeight

Salida. Fs el ancho y altura de la imagen original en unidades fisicas.

pPhysicalUnits

Salida. Son las unidades fisicas mediante las cuale se expresan pPhysicalWidth y
pPhysicalHeight. Estos pardmetros pueden tener cualquiera de estas unidades
fisicas:

. METER_UNITS

. INCH_UNITS

. UNKNOWN_UNITS
pPhysicalUnitScaleFactor
Salida Potencia de 10 de la unidad, entre -128 v 127.

Valor de Retorno

ISI_OK si la ejecucién fue realizada con éxito.

ISI_NULL_ERROR si ¢l manejador de la instancia ticne valor NULO,
COMP_ILLEGAL_HANDLE_ERROR si ¢l manejador de la instancia No es valido.
COMP_NOT_INITIALIZED_ERROR si Iz instancia No ¢s inicializada.

Comentarios Esta funcion puede ser llamada en cualquier momento para comprobar los valores de la
resolucion de entrada, que son establecidos mediante la funcion SetimageResolution.

Requisitos Previos
OpenCompressor.

Véase SetImageResolution.

1D. Qggnputf

Compresor  Funciones de Compresitn
Obtiene los valores actuales de los parametros del formato de entrada para el Compresor.

Sintaxis extern long GetlnputFormat(
long handle,
long *pColorPlane0,
long *pColorPlanel,
long *pColorPlane2,
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long *pColorPlane3,
long *pRowOrder
%

Parimetros handle
Entrada. Identifica a la instancia del Compresor, que es parametro de salida de la
funcion OpenCompressor.
pColorPlared, pColorPlanel, pColorPlane?, pColorPlane3
Salida. Los valores para las superficies de color. Las constantes se definen como
sigue:
REDS§
GREENS
BLUES
NOT_USED (si se requieren menos de cuatro)
BLANKS
GRAYS

pRowOrder

Salida. Indica en qué orden los datos dentro de la memoria de entrada seran procesados.
Tomar ¢l valor TOP_LEFT o BOTTOM _LEFT para indicar dénde comienzan los datos
de la imagen.

Valor de Retorno
. ISi_OK si la ejecucion fue realizada con éxito.
ISI_NULL_ERROR si el manejador de la instancia tiene valor NULO.,
COMP_ILLEGAL_HANDLE_ERROR si el manejador de la instancia No es valido.
COMP_NOT_INITIALIZED_ERROR si la instancia No es inicializada,
COMP_ILLEGAL_IMAGE_FORMAT_ERROR si no existe formato, o ha sido
establecido un formato No soportado.

Comentarios Esta funcién puede ser llamada en cualquier momento para determinar el estado actual
de los parametros del formato de entrada. Llamar a SetInputFormat para realizar cam-
bios a estos pardmetros.

Requisitos Previos
OpenCompressor, SetinputFormat.

l 11. GetM axFIF Size I

Compresor  Funciones de Compresién

Retorna el tamafio necesario de la memoria de salida més grande posible para contener los datos
compactados.
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Sintaxis extern long GetMaxFIFSize(
long handle,
unsigned long *pMaxFIFSize
%

Parimetros handle
Entrada. Identifica a la instancia del Compresor, que es parAmetro de salida de la
funcion OpenCompressor.
pMaxFIFSize
Salida. Es el tamafio mas grande posible de la memoria de salida FIF.

Valor de Retorno

. ISI_OKX si la ejecucion fue realizada con éxito.
1SI_NULL._ERROR si el manejador de la instancia tiene valor NULO.
COMP_ILLEGAL_HANDLE_ERROR si ¢l mancjador de la instancia No es valido.
COMP_NOT _INITIALIZED_ERROR si la instancia No es inicializada.
COMP_IMAGE_SIZE_ERROR si ¢l tamafio de la imagen No ha sido establecido.

a & & @

Comentarios Esta funcién utiliza la resolucién de la imagen de entrada, establecida mediante
SetImageResolution, para determinar el tamafio méximo de la memoria FIF que podria
ser retornado por la ilamada a CompressToBuffer.

Utilizar este ndmero para establecer una cantidad grande de memoria para recibir los
datos FIF compactados, creados mediante CompressToBuffer o ensamblados a partir de
bloques de memoria de tipo incremental mediante EndincrementalCompression.

Para una compresion de tipo incremental, llamar a esta funcién después de que todos los
incrementos hayan sido compactados para obtener la mejor estimacién del tamafio final
de la memoria FIF.

Requisitos Previos
OpenCompressor, SetImageResolution.

12. GetNextImageRect

Compresor Funciones para Operaciones de tipo Incremental

Retorna las coordenadas y dimensiones, en pixeles, de la siguiente region de laimagen a ser compactada
con una Compresidn de tipo incremental.

Sintaxis extern long GetNextImageRect(
long handle,
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Parimetros

unsigned long *pPixelX,
unsigned long *pPixelY,
unsigned long *pPixelWidth,
unsigned long *pPixelHeight

)

handle

Entrada. Identifica a la instancia del Compresor, que es pardmetro de salida de la
funcién OpenCompressor.

pPixelX, pPixelY

Salida. Son las coordenadas de pixel x, y de la esquina superior izquierda de la siguiente
region rectangular de tipo incremental,

pPixeiWidth, pPixelHeight

Salida. El ancho y altura, en pixeles, de la siguiente regién rectangular de tipo

incremental.

Yalor de Retorno

ISI_OK si la ejecucién fue realizada con éxito.

IS]_NULL_ERROR si ¢l mangjador de 1a instancia tiene valor NULO.
COMP_ILLEGAL_HANDLE_ERROR si el manejador de la instancia No es vilido.
COMP_NOT_INITIALIZED_ERROR si la instancia No es inicializada.
COMP_NOT_INCREMENTAL_ERROR si la funcién StartIncrementalCompression

no ha sido llamada.

COMP_INCREMENTAL_COMPRESSION_COMPLETE cuando la compresion de

tipo incremental se ha completado,

Comentarios GetNextimageRect debe ser llamada para determinar qué picza de la imagen de entrada

es la siguiente que el Compresor requerird. Utilizar GetNextimageRect en una estructu-
ra de ciclo para comprimir a 1a imagen completa en forma incremental.

Las coordenadas del 4rea rectangular se originan en la esquina superior izquierda de la

imagen de entrada, y se leen de izquierda a derecha y de arriba hacia abajo.

Después de cada llamada a GerNextImageRect, cargar la picza indicada de la imagen

dentro de Ja memoria de entrada de tipo incremental, y entonces llamar a Set/mageBuffer,
CompressToBuffer y ClearimageBuffer. Cuando GetNextimageRect retorna el valor
COMP_INCREMENTAL_COMPRESSION COMPLETE y las coordenadas retorna-

das tienen valor NULO, el proceso de compresién ha finalizado.

Requisitos Previos

Véase

OpenCompressor, SetimageResolution, StartincrementalC ompression,

CompressToBuffer.
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Compresor

Funciones de Implantacién

Recupera la configuracion de las dimensiones del Cuadro de Biisqueda, que fueron establecidas me-
diante la funcién SetSearchBoxDimensions.

Sintaxis

Parimetros

extern long GetSearchBoxDimensions(
long handle,

unsigned long *pSearchBoxWidth,
unsigned long *pSearchBoxHeight

)

handle

Entrada. Identifica a la instancia del Compresor, que es parametro de salida de la
funcién OpenCompressor.

pSearchBoxWidth, pSearchBoxHeight

Salida. Elancho y altura, en pixeles, de la regién de bisqueda.

Valor de Retorno

Comentarios

ISI_OK si la ejecuci6n fue realizada con éxito.

IS1_NULL_ERROR si ¢l manejador de la instancia tiene valor NULO.
COMP_ILLEGAL_HANDLE_ERROR si el manejador de la instancia No es valido.
COMP_NOT_INITIALIZED_ERROR si la instancia No es inicializada.

La mayor de estas regiones de bisqueda, generara la mejor calidad de la imagen de
salida. De cualquier forma, una region de bisqueda grande también incrementara el
tamafio del archivo, el tiempo de compresién y la cantidad de memoria necesaria para
descomprimir a la imagen. Generalmente, la configuracion por omisién deberia ser uti-
lizada por ser 1a de mejor eficiencia.

Valor por Default

320x200

Requisitos Previos

Véase

OpenCompressor.

SetSearchBoxDimensions.
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| 14. OpenCompressor . I

Compresor

Funciones de Inicio

Abre una instancia del Compresor, y reinicia todos los pardmetros internos a sus valores por omi-

sion.

Sintaxis

Parametros

extern long OpenCompressor(

long *phandie,

unsigned long CompressorType,
unsigned long NumBoardAddresses,
long *pBoardAddresses

)3

phandie

Salida. Proporciona una referencia a esta instancia del Compresor, para que sea utiliza-
da en todas las otras llamadas a funciones del Compresor.

CompressorType

Se refiere al tipo de hardware compresor. Ningtin hardware compresor es soportado en
esta version o revision de las librerias; establecer este valor a ISI_SW (es decir, sdlo
software y no hardware compresor).

NumBoardAddresses

Nimero de los compresores de tipo hardware a ser utilizados por lainstancia. Este debe
tener un valor de cero.

pBoardAddresses

El arreglo de direcciones base de las tarjetas compresoras que seran utilizadas por la
instancia. Este valor debe ser nulo.

Valor de Retorno

ISI_OK si la gjecucion fue realizada con éxito.

COMP_TYPE_ERROR si CompressorType No es vilido.
COMP_BUSY_ERROR si no se dejaron manejadores de instancia libres,
ISI_GLOBAL_ALLOC_ERROR si no existe suficiente memoria para iniciar otra

instancia del Compresor.

Comentarios Llamar a esta funcién antes de llamar a cualquier otra funcion del Compresor (excepto

GetCompVersion). Después de que la Aplicacion ha realizado toda la actividad de com-
presién, llamar a CloseCompressor para liberar todas las variables internas ¥ la memo-
ria.

Si el mancjador de salida es cero. entonces OpenCompressor no seri capaz de estable-
€er una nueva instancia para el Compresor. El niimero méximo de manejadores permi-
tidos en un mismo momento es de 256.
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Requisitos Previos

Véase

Ninguno.

CloseCompressor.

15, ResetCompressor

Compresor

Funciones de Inicio

Reinicializa todos los parimetros internos para esta instancia del Compresor a sus valores por omi-

sidn.

Sintaxis

Parametros

extern long ResetCompressor(
long handle

%

handle
Entrada. Identifica a la instancia que va a ser reinicializada, que es pardmetro de salida
de la funcion OpenCompressor.

Valor de Retorno

Comentarios

1SI_OK si la ejecucién fue realizada con éxito.

IS1_NULL_ERROR si ¢l manejador de la instancia tiene valor NULO.
COMP_ILLEGAL_HANDLE_ERROR si el manejador de la instancia No es vélido.
COMP_NOT_INITIALIZED_ERROR si la instancia No es inicializada.

Esta funcién reinicializa a los parimetros siguientes 2 los siguientes valores.
. Las dimensiones de la Caja de Basqueda a 320x200 (véase
SetSearchBoxDimensions).
La rapidez de la Compresion a 1 (véase SetCompressionSpeed).
El parametro CallbackFunc al valor NULO (véase SetCompressCallback).
La bandera Gris/Color a FALSE (véase SetFIFFormat).
La resolucién de la imagen Original a No inicializada (véase
SetinputResolution).
. La Tabla de Color a NULO (véase SetF I+ ColorTable).

Requisitos Previos

OpenCompressor.
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Véase CloseCompressor, las funciones Set___ listadas arriba,

16. SetComtp ressCalback I

Compresor Funciones de Implantacién

Establece una funcién de retorno de llamada para el Compresor.

Sintaxis extern long SetCompressCallback(
long handie,
ISI_Callback CallbackFunc
)
Parimetros handle

Entrada. identifica a la instancia del Compresor, que es parametro de salida de ia

funcién OpenCompressor.
CallbackFunc
Entrada. Es un apuntador a una funcién de retorno de Hamada definida por ¢l usuario.

Valor de Retorno

. ISI_OK si la ejecucion fue realizada con éxito.
. COMP_ILLEGAL_HANDLE_ERROR si el manejador de la instancia No es vélido.
L] COMP_NOT_INITIALIZED_ERROR si la instancia No es inicializada.

ISI_NULL_ERROR si el manejador de la instancia tiene valor NULO.

Comentarios Establece la funcién interna de retorno de ilamada para e! Compresor. El Compresor
«retorna la llamaday a la funcion apuntada mediante CalibackFunc durante el procedi-
miento de compresién. .
Sila funcién de retorno de llamada regresa un nimero diferente de cero, ¢l procedimien-
to de compresion serd abortado y CompressToBuffer regresara el valor ISI_CANCEL.
De io contrario, la compresion continuara,
La frecuencia del retorno de llamada se mantiene internamente a través del Compresor.
La funcién de retorno de llamada deberia tener el siguiente formato :

. long UserCallBack( long handle, long PercentComplete )

Valor por Default
La funcién de retorno de Hamada es NULA. Por tanto, ninguna funcién de retorno de

llamada serd cargada.

Requisitos Previos
OpenCompressor.
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Compresor Funciones de Implantacién
Establece el factor de rapidez que serd utilizado por el Compresor.

Sintaxis extern long SetCompressionSpeed(
long handle,
long CompressionSpeed

2

Parimetros handle
Entrada. Identifica a la instancia del Compresor, que ¢s parimetro de salida de la
funcion OpenCompressor.
CompressionSpeed
Entrada. Es el factor de rapidez de la compresién, y su valor debe estar entre 1y 100.

Valor de Retorno

. ISI_OK si la ejecucion fue realizada con éxito.
COMP_SPEED_ERROR si el factor de rapidez no es un valor entero entre 1y 100.
ISI_NULL_ERROR si el manejador de la instancia tiene valor NULO.
COMP_ILLEGAL_HANDLE_ERROR si el mancjador de la instancia No es vélido.
COMP_NOT_INITIALIZED_ERROR si la instancia No es inicializada.

Comentarios La configuracién varia desde 1 hasta 100, donde 100 representa a fa compresion mas
ripida y | representa a la compresibn mds lenta Al incrementar la rapidez (la compre-
sién serd mas rapida), el tamario del archivo compactado también se incrementa.

La calidad se mantiene constante sin importar 1a configuracion de la rapidez de compre-
sién. (La Calidad de 1a compresion se establece mediante CompressToBuffer.)

Valor por Default
1 {para el archivo més pequedo posible, pero la compresion es la mas lenta).

Requisitos Previoes
OpenCompressor.

Véase GetCompressionSpeed.
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| 18. SetFIFCobrTable I

Compresor  Funciones de Implantacién
Establece una tabla de color para que sea incluida dentro de la memoria de salida FIF.

Sintaxis extern long SetFIFColorTable(
long handle,
unsigned long NumColors,
unsigned char *pColorTable

)i

Parimetros handle
Entrada. Identifica a la instancia del Compresor, que es parametro de salida de la
funcién OpenCompressor.
NumColors
Entrada. Es el nimero de entrada a la Tabla de Color. Este nimero debe ser menor o
igual que 256.
pColorTable
Entrada. Es la tabla de color que se va a almacenar en el archivo de salida FIF.

Valor de Retorno

ISI_OK si ia ejecucién fue realizada con éxito.

ISI_NULL_ERROR si el manejador de la instancia tiene valor NULO.
COMP_ILLEGAL_HANDLE_ERROR si el manejador de la instancia No es valido.
COMP_NOT_INITIALIZED_ERROR si la instancia No es inicializada.
COMP_MAX_COLORS_EXCEEDED_ERROR si el nitmero de colores es mayor a
256.

Comentarios Esta funcién carga una tabla de color del archivo FIF para utilizarla en la
descompresion. La tabla de colores no es utilizada durante el proceso de compresion.

NOTA. Latabla de color debe estar en el mismo formato que los datos de la imagen
de entrada, como se han especificado en SetfnputFormat.

Valor por Default
NumColors = 0, pColorTable = NULL, lo cual significa que ninguna tabla de color
serd incrustada en la memoria FIF.

Requisitos Previos
OpenCompressor, SetInputFormat.
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Compresor  Funciones de Implantacién
Estableceel formato del color del archivo de salida FIF.

Sintaxis extern longSetFIFFormat (
long handle,
unsigned long GrayScale
%
Parametros handle
Entrada. Identifica a la instancia del Compresor, que es parametro de salida de la
funcién Open Compressor.
GrayScale
Entrada. Los probables valores son TRUE y FALSE. TRUE convietrte cualquier
formato de color de entrada a escala de gris. FALSE no realiza la conversién del
formato del color.

Valor de Retorno

. ISI_OK si la ejecucion fue realizada con éxito.

. ISI_NULL_ERROR si el manejador de la instancia tiene valor NULO (NULL).

. COMP_ILLEGAL_HANDLE_ERROR si el manejador de la instancia No es valido.
. COMP_NOT_INITIALIZED_ERROR si la instancia No es inicializada.

Comentarios Por omision, el formato de color del archive FIF es el mismo que el formato
del archivo de entrada SetFIFFormat es util si se desea guardar la imagen de entrada
de color en escala de grises (establecer GrayScale al valor TRUE).

Valor por Dafault
FALSE: ¢l formato de salida es el mismo que ef formato de entrada.

Requisitos Previos
OpenCompressor.

Veise GetFIFFormat,

20, SeilmageBuffer

Compresor Funciones de Implanatcién

Establece un apuntador interno a a memeria que contiene a la imagen de entrada.
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Sintaxis extern long SetlmageBuffer(
long handle,

unsigned char *pImageBuffer,
unsigned long RowBytes

)i

Parimetros handle
Entrada. Identifica a la instancia del Compresor, que es parametro de salida de la
funcién OpenCompressor.,
pImageBuffer
Entrada. Es la memoria para la imagen de entrada.
RowBytes
Entrada. EI mimero de bytes en un renglén, de la imagen de entrada, Este ndmero
debe incluir algin relleno.

Valor de Retorno
151_OK si la ejecucion fue realizada con éxito.
ISI_NULL_ERROR si el manejador de ia instancia tiene valor NULO (NULL).
COMP_ILLEGAL_HANDLE_ERROR si el manejador de la instancia No es valido,
COMP_NOT _INITIALIZED_ERROR si la instancia No es inicializada.
COMP_IMAGE_SIZE_ERROR si no ha side proporcionado el tamaio de la imagen.
COMP_UNKNOWN_INCREMENT ERROR si GetNextImageRect no ha sido

llamada cn el mode de compresion incremental.

. Error de Memoria, si esta se ha agotado.

*® & & 0

Comentarios Llamar a esta funcién para especificar la memoria para la imagen de entrada para ¢l
Compresor. Si una memoria para la imagen va ha sido especificada, primero llamar a
ClearimageBuffer para inicializarla. También llamar a ClearimageBuffer cuando la
Aplicacion realice el trabajo con la memoria actual de 1a imagen.

En una compresién de tipo incremental, plmageBuffer €s una memoria para la imagen
de tipo incrememal que contiene el siguiente segmento {(incremento) de la imagen de
entrada. En este caso, primero debe llamarse a GetNextImageRect y cargar el incremen-
to apropiado a la memoria de tipo incrementat antes de llamar a Setimage Buffer,
NOTA . Lamemoria que es pasadaa SetImage Buffer debe mantenerse valida hasta que
sea llamada la funcién ClearimageBuffer. No liberar o modificar a la memoria hasta
después de llamar a ClearimageBuffer. S6lo la memoria para una sola imagen puede
ser establecida en un momento dado mediante una instancia de compresion.

Requisitos Previos
OpenCompressor, SetimageResolution. Para una compresién de tipo incremental,
también se requiere a StartfncrementalCompression, GerNextImageRect.

Véase CompressToBuffer, ClearlmageBuffer.
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Compresor  Funciones de Jmplantacion

Le indica al Compresor el tamaito de la imagen de entrada en pixeles, y opcionalmente en unidades
fisicas que pueden ser almacenadas en ¢l archivo FIF y utilizadas por el Descompresor,

Sintaxis extern long SetlmageResolution(
long handle,
unsigned long PixelWidth,
unsigned long PixelHeight,
unsigned long PhysicalWidth,
unsigned long PhysicalHeight,
unsigned long PhysicalUnits,
long PhysicalUnitScaleFactor
13

Parametros handle
Entrada. Identifica a la instancia del Compresor, que es pardmetro de salida de la
funcion OpenCompressor.
PixelWidth, PixelHeight
Entrada. Es el ancho y la altura en pixeles de la imagen original.
PhysicalWidth, PhysicalHeight
Entrada. El anche y 1a altura de la imagen original en unidades fisicas. Las unidades
por omisién para el ancho y la altura estan dadas en pixeles, si el ancho y la altura
fisicas no son especificadas.
PhysicalUnits
Entrada. Son las unidades fisicas en las cuales se expresan tanto PhysicalWidth como
PhysicalHeight. Estas unidades pueden ser :
. METER_UNITS
. INCH_UNITS
. UNKNOWN_UNITS

El valor por omisién es UNKNOWN_UNITS si es que las dimensiones fisicas no son
especificadas.

PhysicalUnitScaleFactor

Entrada. Es la potencia de 10 de las unidades fisicas entre -128 y 127.

Valor de Retorno

1S1_OK si la ejecucion fue realizada con €xito.

ISI_NULL_ERROR si el manejador de la instancia tiene valor NULO (NULL).
COMP_ILLEGAL_HANDLE_ERROR si el manejador de la instancia No es valido.
COMP_NOT_INITIALIZED_ERROR si la instancia No es inicializada.
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. COMP_IMAGE_SIZE_ERROR si no ha sido proporcionado el tamario de ia imagen.
. COMP_IMAGE_ASPECT_RATIO_ERROR si la proporcion entre Pixel Width y
PixelHeight es diferente de Physical Width y PhysicalHeight.

Comentarios Esta funcién debe ser llamada para que el Compresor conozca el tamaio de los datos
de entrada,
La funcion GerMaxFIFSize utiliza esta informacién para estimar ¢l tamafio de la memo-
ria de salida.. Esta funcién no establece el tamafio o la resolucion de fos datos FIF (cuya
resolucion es independiente debido a que es un formato fractal).
NOTA. El Compresor puede cambiar el factor de escala de Physical Width y
PhysicalHeight, y hacer una correspondiente modificacién al parametro
PhysicalUnitScaleFactor, si se requiere almacenar estos valores mas eficientemente
dentro de! archivo FIF.
El establecimiento de las dimensiones fisicas es opcional. Si se especifican las dimen-
siones fisicas, se puede especificar cualguier dimensién, sin embargo para oblener me-
jores resultados, especificar las dimensiones reales de la imagen de entrada, si estas son
conocidas, o propotcionar las dimensiones fisicas en pixeles ¥ especificar cl valor
UNKNOWN_UNITS. La proporcién de aspecto (véase el Glosario} de las dimensiones
fisicas debe ser la misma que la proporcion de aspecto de las dimensiones en pixeles.
Utilizar las funciones del Descompresor GetOriginalResolution y GetPhysical Dimensions
para recuperar esta informacion desde el archiva FIF al momento de la descompresion.

Requisitos Previos
OpenCompressor.

Véase GetImageResolution.

l 22, Setlnp wiFormat I

Compresor  Funciones de Implantacién

Define la ordenacion del color y el orden por renglones de los datos de la imagen de entrada.

Sintaxis extern long SetinputFormai(
long handle,
long ColorPlane0,
long ColorPlanel,
long ColorPlane2,
long ColorPlane3,
long RowOrder

)

Parametros handle
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Entrada. Identifica a la instancia del Compresor, que es parametro de salida de la
funcién OpenCompressor.

ColorPlaned, ColorPlanel, ColorPlane2, ColorPlane3

Entrada. Los valores para las superficies de color.

Las Constantes se definen como sigue:

. REDS
. GREENS
. BLUES
. NOT_USED (valor usado si se requicren menos de cuatro)
. BLANKS
. GRAYS
RowOrder

Entrada. Especifica el orden en ¢l cual los datos de la memoria de entrada sern procesa-
dos. Establecer ¢} parametro RowOrder a TOP_LEFT o BOTTOM_LEFT para indicar
dénde comienzan los datos de 1a imagen.

Valor de Retorno

. ISI_OK si la ejecucién fue realizada con €xito.
1SI_NULL_ERROR si el manejador de la instancia tiene valor NULO (NULL).
COMP_ILLEGAL_HANDLE_ERROR si el manejador de la instancia No es valido.
COMP_NOT_INITIALIZED_ERROR si la instancia No es inicializada.
COMP_ILLEGAL_IMAGE_FORMAT_ERROR si ¢l formato no es soportado.

Comentarios Utilizar los cuatro valores de color para especificar el orden en el cual seran almacena-

dos los valores RGB dentro de la memoria para la imagen de entrada. Si se requieren
menos de cuatro valores, los valores restantes deberian de ser llenados con el valor
NOT_USED.
Por ejemplo, ¢l formato DIB de Windows almacena los datos de mapa de bits (bitmap)
en pixeles de tres bytes como sigue : Los primeros 8 bits son para el color Azul, los
segundos 8 bits son para el color Verde, los terceros 8 bits son para ¢l Rojo. Los datos
del mapa de bits deberian comenzar en la parte inferior izquierda de la imagen. Esto
resultaria de una llamada a Set/nputFormat como sigue:

SetInputFormat(manejador, BLUES, GREENS, REDS, NOT_USED, BOTTOM_LEFT);

Son soportados varios formatos conocidos de imagenes.

Requisitos Previos
OpenCompressor.

Véase GetlnputFormat.
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| 23, SetSearchBexDimensions I

Compresor  Funciones de Implantacién

Establece el tamafio de la region en la cual el Compresor hace la busqueda de fractales.

Sintaxis extern long SetSearchBoxDimensions(
long handie,
unsigned long SearchBoxWidth,
unsigned long ScarchBoxHeight

);

Parimetros  handle
Entrada. Identifica a la instancia del Compresor, que es parametro de salida de la
funcién OpenCompressor,
SearchBoxWidth, SearchBoxHeight
Entrada. Es el ancho y la altura de ia caja de biisqueda en pixeles.

Valor de Retorno

IS1_OK si la ejecucion fue realizada con éxito,

ISI_NULL_ERROR si el manejador de la instancia tiene valor NULO (NULL).
COMP_ILLEGAL_HANDLE_ERROR si el mancjador de la instancia No es valido.
COMP_NOT_INITIALIZED_ERROR si la instancia No es inicializada.
COMP_SEARCH_WIDTH_ERROR si ¢l ancho de la caja de basqueda < 0.
COMP_SEARCH_HEIGHT_ERROR si la altura de la caja de biisqueda < 0.

Comentarios 1.2 mayor de estas regiones de bisqueda, gencrara la mejor calidad de la imagen de
salida. De cualquier forma, una regién de bisqueda mayor también incrementara el
tamafio del archivo, el tiempo de compresién y la cantidad de memoria necesaria para
descomprimir la imagen. Generalmente, la configuracién por omision deberia ser utili-
zada para obtener la mejor eficiencia.

Valor por Default
256x256

Requisitos Previos
OpenCompressor.

Véase SetCompressionSpeed, CompressToBuffer.
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Compresor

Funciones para Operaciones de tipo Incremental

Prepara al Compresor para una compresion de tipo incremental.

Sintaxis

Parametros

extern long Startlncremental Compression(
long handle,
long *pNumPanels,
tong *plncrementalFIFBufferSize
)3
handle
Entrada. Identifica a la instancia del Compresor, que es parametro de salida de la
funcién OpenCompressor.

pNumPanels
Salida. Es el numero de incrementos en los cuales la imagen de entrada sera
subdividida.

pIncremental FIFBufferSize
Salida. Es el tamafio maximo de un panel compactado de la imagen. Utilizar este
tarmafio para establecer la memortia de tipo incremental para la salida.

Valor de Retorno

Comentarios

ISI_OK si la ejecucion fue realizada con éxito.

1SI_NULL_ERROR si el manejador de la instancia tiene valor NULO (NULL).
COMP_ILLEGAL_HANDLE_ERROR si el mangjador de la instancia No es vélido.
COMP_NOT_INITIALIZED_ERROR si la instancia No es inicializada.
COMP_IMAGE_SIZE_ERROR si no ha sido proporcionado el tamaio de la imagen.

La compresion de tipo incremental procesa 1a imagen de entrada en forma de trozos, de
tal forma que no sea necesario cargar la imagen completa en memoria. Esto puede ser
muy util cuando se comprimen imagen muy grandes.

Para utilizar la compresién de tipo incremental, la Aplicacion que utilice estas librerias
de Compresion debe llamar a StartincrementalCompression, y entonces utilizar una
estructura de ciclo para leer cada segmento de la imagen de entrada dentro de una me-
moria, utilizando llamadas a GetNextImageRect, SetlmageBu/fer, CompressToBuffer v
ClearimageBuffer.

Requisitos Previos

Véase

OpenCompressor.
GetNextimageRect, CompressToBuffer, EndIncrementalCompression.

i () —
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Comicos pe ErRror

Cédigos de Error del Compresor

IDENTIFICADCR

VALOR|

COMP_BUSY ERROR
COMP_NOT _INITIALIZED_ERROR
COMP_ILLEGAL_HANDLE_ERROR

COMP_ILLEGAL_IMAGE_FORMAT ERROR

COMP_IMAGE_SIZE_ERROR

COMP_IMAGE_ASPECT_RATIO_ERROR
COMP_MAX_COLORS_EXCEEDED_ERROR
COMP_RESET_ERROR
COMP_TYPE_ERROR

COMP_NOT_INCREMENTAL_ERROR

COMP_UNKNOWN_INCREMENT_ERROR

COMP_SPEED_ERROR

COMP_QUALITY_ERROR
COMP_SEARCH_WIDTH _ERROR
COMP_SEARCH_HEIGHT_ERROR

COMP_NO_IMAGE_BUFFER_ERROR

EOMP_INCREMENTAL_COMPRESSION_COMPL
TE

-100
-101
-102

-120

-121

-122

-123

-132

-140

-150

-151

-152

-16D

-161

-170

-171

-190

b3 CADO

E1Compresor ya esta en uso.

Compresor NO inicializade,

Manejador de lainstencia del Compresce
NO vilido.

ElFormato de laimagen proporcionado &
Sethput Format es NO vilide o NO
sopottado.

El ancho o altura de laimagenes0, o 1a
funcidn SetinputResolution no fue 1lamada
antes de proceder a com pactar una imagen
La razén de aspecto o apariencia fisica es
diferente de 1a razdn de aspecto en pixeles.
La tabla de Colotes tiene més de 256
colares,

ElCompresor podria no ser reincializado a
su estado por omisién

El tipo de Compresor pasado &
COperCompressor es NO vilido.

La funcidn de compresion de tipo
Incremental fue 1lam &da sin una [lamada
previa a St thicremental Compression.
Unallamada 8 GetNextImageRect fue
realizada cuando yano existen m4s paneles
que comprimir.

Se requiere de unallamadaa
GetNextimageRect.

El Factar de rapidez NO esvélido. El
factor de rapidez es un entero entrs | y
100.

Factor de Calidad NO vélido. El factor de
Calidad es un entero entre 1 7 100.

El ancho del Cuadro de Biisquada es
demasiado peguedia (<80).

La altura del Cuadro de Busqueda s
demasiado pequefio (<64).

Se requiere de unallamada s
SetbnageBuffer.
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Cédigos de Error de Memoria

[DENTIFICADOR [ = - VALOR_ | SIGNIFICADO
SI_GLOBAL_ALLOC_ERRO -0 Nofue capaz de colocer lamemoria
global.
SI_ GLOBAL _FREE_ERROR -21 No fue capaz de liberar la memoria
giobal.
SI_ LOCAL _ALLOC_ERROR -3 No fue capez de calocar lamemorialocal
SI_LOoCAL_FREE_ERROR -3 No fue capaz de liberar la memorialocal.
[SI_ NULL_ERROR -40 Inesperado spuntador o menejader
NULO.
Cédigos de Estado de Error
mem> ' VALOR |SIGNIFICADG
31 0K 0 Operacidn exitoss.
S[ CANCEL -2 Qperacién cancelads por el usuago |
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Decodificador FDK de Imdigenes

Whkdodokdrd ko k ke h ko h A koo &k

Este es un Kit Fractal, para Desarrollares sobre Windows a 32 bits, de Iterated Systems, inc.
CoNTENIDO

Intcio
Compatibitidad con otras versiones y preductos
Cambios con respecto a Hi-Res Versién 5.0
Librerias y Archivos del Descompresor
Inclusién del Descompresor en una Aplicacién

Uso bk Las FuNcioNES DE DESCOMPRESION
Inicializacién del Descompresor
Instauracién de Avance No Progresivo
Instauracién de Avance Progresivo
Iastauracién de Mapeo de Color
Instauracién sin Mapeo de Color
Instauracién Compleia
Realizaci6n de la Descompresién No Progresiva
Realizacién de la Descompresién Progresiva
Inicializacién después de 1a Descompresién

INpice pE Funciones pE DESCOMPRESION

1 ClearFIFBuffer

2, ClearFTTBuffer

3. CloseDecompressor

4 DecompressToBufTer

5 EndProgressiveDecompression

6 GetColorTableFormat
7. GetDecoVersion

8. GetFastResolution

9. GetFIFColorTable

10.  GetFIFFTTFileName
11.  GetFIFNumColors

12.  GetFIFNumSteps

13, GetOriginalResolution
H.  GetOutputColorTable
15.  GetQutputDither

16.  GetQutputFilter

17.  GetOutputFormat

18.  GetOutputResolution
19.  GetPhysicalDimensions
20.  OpenDecompressor

21, ProgressiveDecompress
22.  SetColorTableFormat
23.  SetDecompressCallback
24.  SetFIFBuffer
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25,  SetFI'TBuffer

26.  SetOutputColorTable

27.  SetOutputDither

28.  SetOutputFilter

29.  SetOutputFormat

30. SetOutputResolution

31.  SetProgressiveFIFBuffer

32.  SetProgressiveStep

33.  StartProgressiveDecompression
34, TestliFIF

Cooicos pE Error
Codigos de Estade de Error
Cédigos de Error de Memoria
Cédigos de Error del Descompresor
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Inicio

{ Qué es el “Descompresor”? El Decodificador FDK de Imagenes también es conocido como Descompresor, debido a que
gsie convierte imagenes de tamafio pequefio FIF a sus comespondientes de tamafio mayor, basadas en pixeles.

Compatibilidad con otras versiones y productos

La Versioén 1.1 de ia interface para programadores del Decodificador FDK de imagenes esta disefiada para
mantener compatibilidad con la versién 5.0 de Hi-Res. Las funciones en Hi-Res 5.0 son un subconjunio de las funciones de
este producto. Las funciones de Hi-Res 5.0 tienen la misma sintaxis y salida que las funciones actuales de esta version de
este producto.

Las Aplicaciones escritas con las funciones de la Version 3.0 o mis recientes del Descompresor de Hi-Res no funcionarén
con la version 1.1 de las librerias DLL del FDK.

Los archivos FIF generados con cualquier version liberada previa del Compresor Hi-Res, que incluyan a las
versiones previas de Hi-Res, POEM ColorBox, POEM Profesional, e Imagenes Incorporadas, pueden ser descompactadas
con la Versién 1.1 del Decodificador de Imagenes FDK. La Versién 1.1 soporta €] uso de Plantillas o Patrones de la
Transformada Fractal (Fractal Transform Templates, FTT) creados con Compresores recientes.

Cambios con respecto a Hi-Res Version 5.0

La interface del programador para el Decodificador FDX de Imagenes Versién 1.1 incluye los siguientes cambios
con respecto a Hi-Res 5.0.
Prueba del Fermato FIF : La funcion TestfFIF permite a la Aplicacion determinar si un archivo es un Archivo FIF
antes de intentar decodificarlo.

Descompresién Progresiva : E! Decodificador FDK de Imagenes Version 1.1 zhora seporta la descompresion progresiva,
disefiada para usarla en aplicaciones OnLine (con linea activa de recepcion de datos, por ejemplo una Aplicacién Inernet),
donde un flujo de daios es recibido y decodificado paulatinamente.

Librerias y Archivos del Descompresor
Archivos de Inclusién
Incluir los siguientes archivos .H en el codigo de la Aplicacion de descompresion.

DECO_32.H contiene prototipos para las finciones de las librerias del Descompresor.
ISIERROR_H define los valores de retomo de las funciones del Descompresor.

Librerias Windows
DECO_32.DLL es una DLL a 32 bits, la cual contienc al Descompresor,
Se incluyen tres librerias. Para cargar implicitamente al DLL Descompresor, se requiere hacer un enlace con ia libreria que
ya ha sido probada para cada compilador con el que se esia haciendo el desarrollo de Aplicaciones :
* DECO_32W.LIB para Watcom {0.5a,

* DECO_32M.LIB para Microsoft Visual C-++ 4.0,v
« DECO_32B.LIB para Borland C++ 4.5,
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Inclusién del Descompresor en una Aplicacién

1. Incluir DECO_32.H y ISIERROR.H en los maédulos de los programas de Aplicacién ya sea en C o C++, los cuales
llamaran a las funciones del Descempresor proporcionadas en las librerias.

Si se estd desarrollando una Aplicacién en un lenguaje diferente a C o C++, probablemente se requerirs crear archivos
de inclusion equivalentes a DECO_32.Hy ISIERROR.H, con las definiciones de constantes, definiciones tipo, y fun-
ciones prototipo en |a forma apropiada para el lenguaje de programacion que utilice.

2. Para cargar implicitamente a DECO_32.DLL, debe hacerse un enlace a la libreria de importacion apropiada
DECO_32X LIB dentro de la Aplicacién, donde X indica el compilador respectivo, como se muestra en la lista de la
seccion anterior.

Si se esta usando un compilador diferente, es necesario revisar la documentacién del compilador para localizar las
instrucciones sobre cémo crear una libreria de importacién 2 partir de una libreria DLL.

Para cargar explicitamente a DECO_32.DLL {con la funcién LoadLibrary), no se requiere enlazarse con la libreria de
impontacion.

3. Usar las funciones de! Descompresor como se explican a continuacién.

e () mm—

Uso pE LAS FUNCIONES DE DESCOMPRESION

Estos topicos muesiran en secuencia [a forma en como pueden ser utilizadas las funciones del Decodificador de
Imégenes FDK. Se muestran con un ejemplo sencilio. Sin embargo., el uso de estas funciones puede ser mas complejo.
Dependiendo de 1a utilizacién de las caracteristicas de progresion y de mapeo del color del FDK, asegurese de leer las
secciones cormespondientes, para obtener una descripeién de cémo se utiliza cada funcion.

Inicializacién del Descompresor

1. Comprobar la Versi6n de la Libreria

Llamar a GetDecoVersion para asegurarse de que la Aplicacion estd utilizando las mismas DLLs de! Descompresor para las
cuales fue escrita. Esta version de las DLLs es 1a 6.0. Una Aplicacion que haya sido desarroltada con esta versién del
Decodificador de Imagenes FDK serd capaz de utilizar la Version 6.0 o posterior de las DLLs.

2. Cargar la informacién en formato FIF dentro del Espacio de memoria

Cargar la parte completa de |a informacion en formate FIF de entrada dentro de la memoria (el bufer de entrada). Si se esti
recibiendo sélo una parte de los datos de entrada a la vez (como por ejemplo, desde un modem), entonces probablemente se
necesitard realizar una descompresion Lipo progresiva. Silos datos en formato FIF se reciben completos en un sélo momen-

to, por ejemplo desde un archivo en disco local, entonces se deberia realizar una descompresion de tipo no progresiva.

3 Prueba del Formato del Archivo
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Llamar a Test}fFFIF para comprobar el formato de un archivo antes de que la Aplicacién proceda a decodificarlo tomindolo
como un archivo FIF.
Esta funcion puede ser llamada antes o después de que Ia instancia del Descompresor sea abierta con OpenDecompressor.

4 Apertura de una instancia del Descompresor

Usar OpenDecompressor para comenzar el proceso de descompresién. Una lamada a OpenDecompressor debe preceder
4 las llamadas de todas las restantes funciones del Descompresor {excepto GerDecoVersiony TestlifFIF).
OpenDecompressor inicializa una instancia del Descompresor, 1a cual es una sesion de uso del mismo.
OpenDecompressor retorna una manejador (handle} de la instancia, el cual es un entere Gnico que identifica a esta instan-
cia. Debe hacerse referencia a este manejador para utilizar cualquier otra funcion de descompresidn (excepto
CheckDecoVersion y TestIfFIF).

For cada instancia, los parametros que definen a las operaciones de descompresion pueden ser establecidos y leidos, ¥
permaneceran en memoria hasta que estos sean modificados (con las funciones que contienen Pardmetros de Salida), o
hasta que se cierre la instancia (con CloseDecompressor).

Mis de un espacio de memoria de entrada puede ser descompaciado al utilizar una sola instancia, sin embargo sélo un
espacio de memoria podr ser descompactado a la vez. Para descompactar maltiples espacios de memoria simultaneamen-
te deben abrirse miltiples instancias del Descompresor,

Instauracién de Avance No Progresivo
1. Establecer la Funcién de Retorno de llamada {Callback)

Para permitir al usuario final cancelar la operacion de descompresion, agregar una funcién propia de retorno de llamada a
la Aplicacién y especificarla al Descompresor con SetDecompressCallback. Esta funcion le permitira a la Aplicacion
establecer un didlogo de monitoreo de sitvacion o estado, y responder al comando “cancelar” a partir del cual el usuario
final interrumpiré la descompresion.

2. Establecer la Memoria de Entrada FIF

Calocar un bloque de memoria de entrada y leer la informacion deseada del formato FIF. Llamar o SetFiFBuffer para
especificar este bloque de memoria de entrada al Descompresor, y establecer los parimetros intemos del Descompresor.
Esta llamada es obligatoria.

Lamemoria en formato FIF debe mantenerse activa hasta que la descompreston finalice y se haya llamado a ClearFIFBuffer,

Instauracion de Avance Progresivo
L. Establecer la Memoria de Entrada en Formato FIF y Leer el Encabezado

La descompresién progresiva trabaja sobre un flujo de datos mientras este es recibido. Dentro de una estructura de ciclo,
amar iterativamente a SetProgressiveFiF| ‘Buffer para indicarle al Descompresor dénde se encuentran los datos de entrada,
y retornar a la Aplicacion el estado de los datos FIF de la entrada.

Los parAmetros de estado de SetProgressiveFIFBuffer retornan un constante que indica qué porciones del archivo ya han
sido recibidas. Este valor de estado es importante, dado que otras llamadas a funciones solo son apropiadas en cieros
puntos durante la recepcidn de los datos. En este punio de la Aplicacion, la salida del ciclo de iteracién se realizara cuando
la funcién SetProgressiveFIF Buffer indique que el encabezado ha sido completamente recibido.

La memoria FIF debe mantenerse activa hasta que la descompresion haya finalizado y se haya llamado a ClearFIFBuffer.

&
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Instauracién de Mapeo de Color
1. Especificacién de la Salida con Mapeo en Color

Liamar a SetQutputFormar con los siguientes parametros para especificar, al Descompresor, €] formato de mapeo del
color.

SetOutputFormar { handle, COLORMAPS, NOT_USED, NOT_USED, NOT_USED, RowOrder);

Esta llamada es obligateria si se utiliza mapeo de color, y esun requisito previo para todas tas restantes funciones de mapeo
de color.

2. Formatfo de la Tabla de Colores

Llamar a SetColorTableForma para establecer el orden en que serdn usados los colores en a tabla de colores. Estafuncién
proporciona mas flexibilidad para conformar la salida descompactada para algin formate de tabla de colores estandar.

$i una tabla de colores seré leida desde un archivo de formato FIF (ver Lectura de la Tabla de Colores FIF, de la seccién
siguiente), entonces esta llamada le indicara al Descompresor como ordenar los colores cuando éste cargue ia Tabla de
Colores FIF en un bloque de memoria.

GetColorTableForma lee la configuracion del formato actual de 1a tabla de colores.

3, Lectura de la Tabla de Colores FIF

Una tabla de colores debe estar almacenada en el archivo FIF, si la aplicacién del compreser almacend una al momento de
la compresién. Para averiguar si existe, use GetFIFNumColors. Si la funcién retorna cero como el nitmero de colores,
entonces no existe la tabla de colores almacenada en el archive.

Si Get FIFNumColors retorma un niamero de colores diferente de cero, entonces coloca un espacio de memoria que manten-
dr4 una tabla de colores esa cantidad de colores. Utilice GetFIFColor Table para cargar la Tabla de Colores FIF dentro de
la memoria de la Tabla de Colores.

Si no se hace uso de la tabla de colores del archive de entrada FIF, entonces es posible crear o cargar una tabla de colores
a partir de otra fuente u origen.

4. Establecer la Tabla de Colores de Salida

Liamar a SetCuiputColorTable para especificar la tabla de colores de salida, como utilizar los colores en ella y cémo
cuantificar el nimero de colores que posee.

Cada entrada en la tabla de colores ticne una bandera correspondiente de informacién, 1a cual le indica al Descompresor

dénde obtener el color y si es que lo va a utilizar. La bandera puede ser establecida con los siguientes valores.

« Dinamica : los colores son generados mediante el Descompresor a partir de la informacidén de la
escala de colores de 24 bits o la escala de grises de 8 bits en el archivo FIF. Este proceso crea latabla
de colores Gptima para esta imagen, sin embargo esto hace lenta la descompresion.

e Estitica : proporcionada a partir del archivo FIF o alguna otra fuente. Por ejemplo, la Aplicacién
debe tener una tabla de colores estandar para utilizarla para todas las imagenes.

= No Utilizada : El color en la tabla de colores no estd en uso.

GetOutpuiColorTable 1ee la tabla de colores actual,
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5. Establecer el Dithering?

Llamar a SetOutput Dither para indicarle al Descompresor si es que se le aplicar o no la técnica dithering
a la imagen de salida de colores mapeados. La técnica Dithering promedia los errores entre los valores
de colores reales y los valores de colores mapeados, de tal forma que los colores se aprecien mas
exactos cuando se muestren en pantalla.

El Dithering es activado por omision, y deberia permanecer asi bajo circunstancias normales.
GetOutputDither lee el estado actual del dithering en el Descompresor.

Instauracién sin Mapeo de Color

1. Establecer el Formato del Mapeo de Color

Llamar a SetOutputFormat para especificar el formato a presentar en la salida. Esta funcion puede ser
llamada en cualquier momento para modificar el tipo de pantalla, sin embargo sélo necesita ser llama-
da una vez.

En los sistemas Macintosh, los siguientes argumentos son utilizados cominmente :

SetQutputFormat ( handle, BLANKS, RED8, GREENS, BLUES, TOP_LEFT);

Instauracién Completa
1. Establecimiento del Archivo FTT

Llamar a GetFIFFTTFileName para determinar si se necesita de un archivo FTT. Si este es necesario,
se debe leer el archivo FTT en bloques de memoria y debe llamarse a SetF7 TBuffer. La memoria FTT
debe mantenerse activa hasta que la descompresion finalice y se haya llamado a ClearET TBuffer.

2. Establecer el Filtrado de la Imagen

La funcion SerOuiputFiiter le indica al Descompresor si la imagen de salida sers filtrada o no. E)
Filtrado elimina la ocurrencia ocasional de escalonamiento (pixelado) de bordes que puedan aparecer
en los archivos FIF, y que fueron creados con altas proporciones de compresion.

El Filtrado estd activado por omisi6n, y deberia permanecer asi bajo circunstancias normales.
GetOutputFifter lee el estado actual del filtrado en el Descompresor,

3. Obtener la Informacién del Tamaiio y Resolucién

Utilizar algunas de las siguientes funciones para determinar el tamafio de la imagen ya
descompactada, dependiendo de las necesidades de la Aplicacion.

* Llamar a GetOriginaiResolution para obtener las dimensiones originales en pixeles de la imagen
antes de que fuera compactada, si s¢ conoce.
¢ Llamar a GetPhysical Dimensions para obtener las dimensioncs reales, en pulgadas o metros, de la

&
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imagen original, si es que esta informacidn fue especificada al momento de la compresién. Si
GetPhysicalDimensions retorna las dimensiones en unidades desconacidas, y no se conocen otras dimensio-
nes, puede utilizarse la proporcion de aspecto de estas dimensiones para calcular el tamaio de la pantalla.

«  Sila rapidez de la descompresion es mas importante que el tamafo, utilice GerFastResolution para obtener las
dimensiones de salida para la descompresién més ripida. Primero, llamar a SetQutputResolution, debido a que
GetFastResolution calcula Ia resolucion més rapida basada en la resolucion que actualimente esta especificada.

4. Establecimiento de la Resolucién de 1a Imagen de Salida

Una vez que el tamafio de salida ha sido seleccionade, llamar a SerQuiputResolution para especificar las dimensiones en
pixeles de la imagen de salida. Esta llamada es obligatoria, debido a que no hay resolucién de salida por omision.
(Notese que al configurar |a resolucion rapida requiere que se llame a SerQutputResolution, después a GetFastResolution,
y entonces a SetOutpuiResolution nuevamente.)

Colocar un espacio de memoria para la imagen de salida de acuerdo a estas dimensiones y la profundidad del color especi-
ficado mediante SetQutputFormat,

Realizacién de la Descompresién No Progresiva

Llamar 2 DecompressToBuffer para descompactar la informacion en formato FIF a partir de la memoria de entrada (que
previamente ha sido especificada con SetFIFBuffer) dentro de la memeria de salida (fa cual fue ya establecida después de
Hamar a SetQuiputResolution).

Puede especificarse un 4rea rectangular para descomprimir sélo una poreion de la informacion que estd en formato FiF.

Realizacién de la Descompresion Progresiva
1. Leer el Nimero de Pasos del formato FIF

Se tiene la opcion de llamar a GetFIFNumSteps para averiguar cuantos pasos contien el archivo FIF. Cada paso representa
un nivel de detalle que esta contenido en el archive FIF. Dependiendo de la forma en cémo actualice la Aplicacion la
pantalla, se podrdn observar un nimero de vistas preliminares de la imagen FIF durante la descompresién de tipo progre-
siva, hasta alcanzar ¢l nimero de pasos.

2 Establecer el Namero de Pasos

Se debe llamar a SetProgressiveStep para indicarle al Descompresor cuantos pasos desea descompactar. No es necesario
conocer el nimero total de pasos de la informacion FIF. Las siguientes constantes pueden ser utilizadas para especificar
algunos nimeros de pasos con precision.

DECO_STEP_LAST y DECO_STEP_FIRST descomprime el dltimo y el primer paso, respactivamente.
DECQ_STEP_ALL descomprime todos los pasos del archivo FIF.
DECO_STEP_BEST descomprime ¢l Gltimo paso que ha sido recientemente recibido en forma completa.

3. Iniciar la Descompresion de tipo Progresiva

Colocar un espacio de memoria para la imagen de satida. Entonces, Ilamar a StartProgressive Decompression una vez, para
comenzar el proceso de descompresion. Estos parametros de funciones son similares a DecompressToBuffer, la cual es
utilizada para descompresion de tipo no progresiva. Usar esta funcién para especificar la memoria de salida, y para indicar-
le al Descompresor si se desea una descompresién de pequefia expansién, o una descompresion enfocada en un punto
particular (centralizada).

4. Descompactacién de la Imagen

De la forma como sea apropiado para la Aplicacién, continuar cargande el Nujo de datos de entrada hacia un bloque de
memoria, utilizando 1a funcién SetProgressiveFIFBuffer para especificar el espacio de memoria y comprobar el estado.
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En cualquier momento durante o después de la recepeidn de los datos de la imagen FIF (los cuales siguen después del
encabezado del formato FIF), llamar a ProgressiveDecompress sucesivamente hasta que 12 descompresion se haya comple-
tado.

Esta funcién le permite especificar con qué frecuencia sera actualizada la memerta de salida y el retorno de la funcién.
Mediante su actualizacién, tan frecuentemente comeo sea posible (con la constante FREQUENCY_HIGH), se pueden
implementar retornos de Ilamadas mediante la comprobacién de la entrada del teclado.

ProgressiveDecompress también la indicaa la Aplicacién si esta necesita més datos de entrada, o si se ha finalizado con la
descompresién.

5. Fin de la Descompresion de tipo Progresiva

Cuando la descompresion se ha completado, Namar a EndProgressiveDecompression para liberar los pardmetros internos
que fueron reservados por el Descompresor espectalmente para una descompresion progresiva,

Inicializacién después de la Descompresion
1. Limpiar los bloques de Memoria

Llamar a ClearFIFBuffer (y a ClearFTTBuffer si es necesario) para terminar la descompresién de los datos en el (los)
bloque(s) de memoria de entrada actualmente especificado(s). Después de ltamara estas funciones, la Aplicacion podra
liberar los bloques de memoria de entrada sin causar algiin error.

No liberar la memoria hasta después de llamar a la funcién correspondiente para limpiar los bloques de memoria
{ClearFIFBuffer y ClearFTTBuffer).

2. Cerrar la Instancia del Descompresor

Para retirar esta instancia del Descompresor, llamar a CloseDecompressor. Esta funcion libera los bloques intemos de
memoria del Descompresor y libera al manejador. Sila Aplicacién inicializa mas de una instancia en un momento dado, s5¢
ahorrard memoria al cerrar las instancias que no estén en uso.

3. Descompactar otre Archive FIF

DecompressToBuffer y ProgressiveDecompress no reinicializan a ningin parimetro del Descompresor. Puede mantenerse
la configuracion acwal para la siguiente tarea de descompresién, o reinicializar los valores con las funciones apropiadas
que comiencen con Ser—. Para comprobar la configuracidn actual, utilice alguna de las funciones Gei—.

Para realizar descompresiones adicionales sobre los mismos datos FIF de entrada (por ejemplo, al utilizar dimensiones
diferentes o areas de rectingulo diferentes para descompactarlas), simplemente reincialice los parametros y lame a las
funciones de descompresion nuevamente,
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Inpice pE Funciones DE DESCOMPRESION

L. CleaxFIFBuffer

Descompresor Funciones de Limpieza-Reinicio
Reinicia todas tas variables FIF especificas.

Sintaxis extern long ClearFIFBuffer(
long handle
)

Parimetros handle
Entrada, Identifica a la instancia del Descompresor de la memoria FIF a la que ha de aplicarse una
limpieza (reinicializaci6n), y €5 parémetro de salida de la funcién OpenDecompressor.

Valor de Retorno

IS1_OK {0) si 1a ejecucion fue realizada con éxito.
DECO_ILLEGAL_HANDLE_ERROR {-52} si el manejador de la instancia No es vilido.
DECO_NOT_INITIALIZED_ERROR (-50) si la instancia No es inicializada.
ISI_NULL_ERROR (-40) si el manejador de la instancia tiene valor NULO (NULL).

Comentarios  Llamar 2 esta funcién para reinicializar a la memoria FIF que previamente haya sido establecida
mediante la llamada a SetFIFBuffer.
Debe llamarse a ClearFIFBuffer antes de llamar a SetF/FBuffer nuevamente, o antes de llamar a
CloseDecompressor.

Requisitos Previos
OpenDecompressor, SetFIFBuffer.

2. cmmarl

Descompresor Funciones de Limpieza-Reinicio
Reinicia a todas las variables FTT especificas.

Sintaxis extern long ClearFTTBulfer(
long handle
%

Parimetros handle
Entrada. Identifica a la instancia del Descompresor de Ja memoria FTT a la que ha de aplicarse la
limpieza (reinicializacion), y es pardmetro de salida de la funcién OpenDecompressor.

Valor de Retorno

. 1SI_OK (0) si 1a ejecucion fue realizada con éxito.
. DECO_ILLEGAL_HANDLE_ERROR (-52}siel manejador de la instancia No es valido.
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. DECO_NOT_INITIALIZED_ERROR (-30) si la instancia No es inicializada,
. ISI_NULL_ERROR {-40) si el manejador de la instancia tiene valor NULO (NULL).

Comentarios  Llamar a esta funcién para reiniciar la memoria FTT que previamente haya sido establecida mediante
la llamada a SetFTTBuffer.
Debe Hamarse a ClearFTTBuffer antes de llamar a SetFTTBuffer nuevamente, o antes de Hamar a
CloseDecompressor,

Requisites Previos
OpenDecompressor, SetFTTBuffer.

Véase CloseDecompressor.

LS. Chsenmnpmrj

Descompresor Funciones de Limpieza-Reinicio

Cierra una instancia de la descompresion. Libera los parimetros intemos utilizados por el Descompresor el cual fue
establecido e inicializado mediante OpenDecompressor.

Sintaxis extern long CioseDecompressor(
long handle

%
Parimetros handie
Entrada. Identifica la instancia que ha de ser eliminada, que es parametro de salida de la funcién

OpenDecompressor.

Valor de Retorno

. ISI_OK (0 si Ia ejecucion fue realizada con éxito.

. DECO_ILLEGAL_HANDLE_ERROR {-52) si ¢l manejador de la instancia No es valido.
. DECO_NOT_INITIALIZED_ERROR (-50) si la instancia No es inicializada.

. [SI_NULL_ERROR {-40) si el manejador de la instancia tiene valor NULO (NULL).

Comentarios  Esta funcion deberia ser llamada después de que 1a Aplicacion haya completado todo et proceso de
descompresi6n. Todos los blogues de memoria deben ser establecidos, tal como las memorias FIF y FIT,
¥ deben ser inicializadas mediante el uso de ClearFIFBuffer y ClearFTTBuffer antes de llamar a esta
funcién,

Requisitos Previos
OpenDecompressor, ClearFIFBuffer y ClearFTTBuffer si las memorias fueron ya establecidas,

4. DecompressToBuffer I

Descompresor Funciones No Progresivas

La informacién FIF descompactada se mantiene en la memoria FIE (al utilizar los datos de la memoria FTT si fuera
necesario) y almacena la imagen descompactada dentro de la memoria de salida.
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Sintaxis extern long DecompressToBulTer(

long handte,

unsigned char *pimageBufter,
long CropPixelX,

long CropPixelY,

long CropPixelWidth,

long CropPixelHeight,

long BytesPerRow
%

Pardmetros handle
Entrada. 1dentifica a la instancia de} Descompresor, que es pardmetro de salida de la funcién
OpenDecompressor.
plmageBuffer
Entrada. Es un apuntador a la memoria de salida previamente establecida, y que contendré los datos de
la imagen descompactada.
CropPixelX, CropPixelY
Entrada. Para reproducir fa imagen a partir de 1a imagen FIF de entrada, especificar las coordenadas X,
y del primer pixel de la imagen que ha de ser la saiida, o las coordenadas 0,0 si no se basard en fa
imagen de entrada. Estos valores deben ser proporcionades en pargjas de nimeros, pues sinola
funcion retornara el valor DECO_CROP_RECT_ERROR {(-56),
CropPixelWidth, CrepPixelHeight
Entrada. Para reproducir la imagen FIF, especificar al ancho y 1a altura, en pixeles, de la imagen FIF
que ha de ser la salida, 0 0, 0 si no se basard en la imagen FIF.
BytesPerRow
Entrada. Es el nimero de bytes en un renglén, de la imagen de salida. Este vator debe tomar en cuenta
cualquier pixel o renglén de relleno.

Yalor de Retorno
ISI_OK (0} si la ejecucion fue realizada con éxito.
DECO_CROP_RECT_ERROR (-56) si la reproduccién del rectingulo es ilegal.
ISI_CANCEL (-2) si el usuario ha cancelado la descompresion.
DECO_[LLEGAL_HANDLE_ERROR (-52) si el manejader de la instancia No s vélido.
DECO_NOT_INITIALIZED_ERROR (-50} si la instancia No es inicializada.
DECO_FTT_NQT_PROVIDED_ERROR {-60) si se requiere de memoria FTT pero no ha side
propercionada.
DECO_FIF_NOT_PROVIDED_ERROR (-66) si una memoria FIF no ha sido proporcionada.
ISI_NULL_ERROR (-40) si ¢l manejador de la instancia tiene valor NULO (NULL).
Error de Memoria, si esta se ha agotado.
Error del Descompresor, i ocurre un error durante la descompresion.

Comentarios  OpenDecompressor, SetFIFBuffer y SetOutpurFormat deben ser llamadas para abrir el Descompresor €
inicializar los parAmetros internos antes de llamar a esta funcién. Pueden ser llamadas otras funciones si
se desea modificar los valores por omisién de cualquiera de los pardmetros internos.

Utilizar DecompressToBuffer para especificar un érea de reproduccion de la imagen, si se desea. Para el
caso de una descompresién de tipo progresiva, no utilizar la funcién DecompressToBuffer; en su lugar
véase StartProgressiveDecompression.

Requisitos Previos
OpenDecompressor, SetFIF Buffer, SetOutputFormat, SetOutputResolution.

Véase SetOutputFilter, GetFIFFTTFileName, SetFTTBuffer, GetPhysical Dimensions,
StartProgressiveDecompression.
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[5. EndProgressiveDecemp ressiun J

Descompresor Funciones Progresivas

Finaliza un proceso de descompresion de tipo progresivo. Libera los parimetros internos wtilizados por el Descompresor
los cuales fueron establecidos ¢ inicializados mediante StartProgressiveDecompression.

Sintaxis extern long EndProgressiveDecompression(
long handle
)

Parimetros handle
Entrada, Identifica 2 Ia instancie del Descompresor, que es parametro de salida de la funcién
OpenDecompressor.

Valor de Retorno
. ISI_OK (0) si la cjecucion fue realizada con éxito.

Comentarios  Llamar a EndProgressiveDecompression inmediatamente después de la ejecucién de ta estructura de
ciclo que esté precedida por StartProgressiveDecompression.

Requisitos Previos
OpenDecompressor, StartProgressi veDecompression.

Véase CloseDecompressor.

[6. GetCnhr’i;zli kFormat l

Descompresor Funciones de mapeo de Color
Obtiene los valores actuales de los parametros internos de formato de la tabla de colores.

Sintaxis extern long GetColorTableFormat(
long handle,
long *pColorPlane(,
long *pColorPlanel,
long *pColorPlane2,
long *pColorPlane3

),

Pardmetros handle
Entrada. ldentifica a la instancia del Descompresor, que es parametro de salida de ]a funcién
OpenDecompressor.
pColerPlane0, pColorPlanel, pColorPiane2, pColorPlane3
Salida. Son los valores para las superficies de color. Las Constantes se definen como sigue :

. RED8
. GREENS
. BLUES
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. NOT_USED (si se requieren menos de cuatro)
- BLANKS
. GRAYS

Valor de Retorno

1SI_OK (0) si la ejecucion fue realizada con éxito.
DECO_ILLEGAL_HANDLE_ERROR (-52) si €] manejador de la instancia No es vélido.
DECO_NOT_INITIALIZED_ERROR (-50} si Ia instancia No es inicializada.
I$1_NULL_ERROR (-40) si el manejador de la instancia tiene valor NULO (NULL).

Comentarios  El formato de la tabla de color previamente debe ser establecida mediante SetColor TableFormat, si no se
regresara un error. El mapee del Color es habilitado con una llamada a SerQutputFormat, que configura
el formato de mapeo del color.

Requisitos Previos
OpenDecompressor, SetOutputFormat al especificar el formato del mapeo del color.

Véase SerColorTableFormat.

7. GeiDeen Verdon I

Descompresor Funciones de Inicio
Obtiene el nimero de version actual de la libreria del Descompresor.

Sintaxis extern long GetDecoVersion(
long *pPrimary Version,
long *pSecondary Version

)3

Parimetros pPrimaryVYersion
Salida. Es el nimero de versién primario. El nimero de version primario de esta DLL esel 6.
pSecondaryVersion
Salida. Es el nimero de version secundario (por gj. Namero de revision). El numero de versién secunda-
rio de esta DLL es 0.

Valor de Retorno
IS1_OK (0 si la gjecucidn fue realizada con éxito.

Comentarios  Utilizar esta funcién para verificar la versién de la libreria DECO_32.DLL, actualmente instalada. La
Aplicacién que utilice esta libreria deberia comprobar el namero de version de fa DLL para asegurarse
que va a trabajar con la misma version o una version mas reciente de la DLL con la cual la Aplicacion fue
desarrollada. La libreria DLL se este paquete de desarrollo es la version 6.0.

Requisitos Previos
Ninguno.

Véase TestlfFIF.
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,ﬁ. GetFasiReselution I

Descompresor Funciones de Implantacién

Retorna la resolucién mas grande posible, para la salida; que sea menor o igual a la resolucién de salida actual, lo cual
resultard en una descompresion mas rapida.

Sintaxis extern long GetFastResolution(
long handle,
long *pPixelWidth,
long *pPixelHeight
)

Pardmetros handle
Entrada. Identifica a Ia instancia del Descompresor, que es parametro de salida de la funcion
OpenDecompressor,
pPixelWidth
Salida. Es el Ancho para la imagen de salida, en pixeles, para tener una rapidez dptima.
pPixelHeight
Salida. Es la altura de la imagen de salida, en pixeles, para tener una rapidez édptima.

Valor de Retorno

. ISI_OK (0) si l1a gjecucion fue realizada con éxite.

. DECO_ILLEGAL_HANDLE_ERROR {-52} si el manejador de la instancia No es valido.
. DECO_NOT_INITIALIZED _ERROR (-30) si la instzncia No es inicializada,

. ISI_NULL_ERROR (-40} si el manejador de la instancia tiene valor NULO (NULL).

Comentarios  El Descompresor funciona mas vépidamente 3 ciertas resoluciones de salida. Esta funcién retomard la
tesolucién que producird una mayor rapidez que sea lo mas cercana, pero no mayor que la resolucion
actual (establecida con SerQuiputResolusion). Debe llamarse a SetOuspntResolution para establecer la
resolucién actual antes de llamar a GerFastResolntion. Entonces, si s desea se puede utilizar la resolu-
cion para mayor rapidez, al llamar a SetOutputResolution nuevamente para establecerla como la actual.
NOTA. El Descompresor funcionard a cualquier resolucion. Esta funcién es sélo para las Aplicaciones
cuyo punto principal sez la rapidez de la descompresion, y que produzcan a la salida las imigenes a un
tamafio muy pequeno (si asi se necesita), para lograr una rapida descompresion.

Requisitos Previos
OpenDecompressor, SetFIF Buffer, SetOutpurResolution.

Véase GetOriginalResolution,

I?. GetFIF ColurTabhle I

Descompresor Funciones de mapeo de Color
Obtiene la tabla interna de celor desde la memoria FiF actual.

Sintaxis extern long GetFIFColorTable{
long handle,
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unsigned char *pColorTable
¥

Parimetros handle
Entrada. Identifica a la instancia del Descompresor, que s pardmetro de salida de la funcién
OpenDecompressor.
pColorTable
Salida. La tabla de color dentro de la memoria FIF.

Valor de Retorno

1ST_OK (0) si 1a ejecucion fue realizada con &xito.
DECO_ILLEGAL_HANDLE_ERROR (-52) si el manejador de 1a instancia No es vélido.
DECO_NOT_IN!TIAL[ZED_ERROR (-50) si la instancia No es inicializada.
IS]_NULL_ERROR (-40) si el manejador de la instancia tiene valor NULO (NULL).
DECO_NO_COLORMAP_ERROR (-63) si no esta disponible la tabla de color.

Comentarios  Primero, llamar a GetF{FNumColors para investigar si es que la tabla de colores esta almacenada en el
archivo FIF, donde dicha funcion ha de retornar el nimero de colores de la tabla. Debe establecerse una
memeoria para la tabla de color y definir el formato de salida de la misma (mediante SetColorTableFormar)
antes de llamar 2 esta funcién. Después de esta llamada, debe llamarse a SetOuiputColorTable si se desca
utilizar la tabla de color.

Requisitos Previos
OpenDecompressor, SetFIFBuffer, SetQuiputFormat para especificar el formato de! mapeo del color,
SetColorTableFormat, GetFIFNumColors.

Véase SetOutpurColorTable.

| 10. GoiFIFFTTFleNa

Descompresor Funciones de Implantacion
Obtiene el nombre del archivo FTT {si existe) asociado con los datos almacenados en la memoria FIF,

Sintaxis extern long GetFIFFTTFileName(

long handie,

unsigned char *pFTTFileName
X

Pardimetros handle
Entrada. identifica a la instancia del Descompreser, que es pardmetro de salida de la funcidn
OpenDecompressor,
pFTTFileName
Salida. Es el nombre dei archive FTT. Retoma una cadena de longitud cero si no existe un archive FTT
asociado con los datos FIF.
NOTA. Esta cadena debe ser de al menos 256 caracteres de longitud.

Vator de Retorno

1SI_OK (0} si la gjecucion fue realizada con éxito.
DECC_ILLEGAL_HANDLE_ERROR (-52} si el manejador de la instancia No es vilido.
DECO_NOT_INITIALIZED_ERROR (-50) si la instancia No es inicializada.
ISI_NULL_ERRGR {40} si ¢l manejader de la instancia tiene valor NULC (NULL).
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Comentarios  Si se retorna un nombre de archivo vilido, debe procederse a leer el archivo FTT y llamar a SetFTTBuffer
antes de intentar descompactar la imagen. Un nombre de archivo de tongitud cero indica que no existe
archivo FTT asociado con los datos FIF.

Requisitos Previos
UpenDecompressor, SetFIFBuffer.

Véase SetFTTBuffer.

[ cormrencas |

Descompreser Funciones de mapeo de Color

Obtiene el nimero de colores almacenados en !a tabla interna de colores dentro de la memoria FIF actual.

Sintaxis extemn long GetFIFNumColors(
long handle,
long *pNumCelors

Parimetros handle
Entrada. Identifica a la instancia del Descompresor, que es pardmetro de salida de la funcion
OpenDecompressor.
pNumCotors
Salida. Es el nimero de colores de la tabla de colores FIF, 0 es cero si no hay tabla de colores almacenada
en la memoria FIF,

Valor de Retorng

. ISI_OK (0} si 1a gjecucion fue realizada con éxito.

. DECO_ILLEGAL_HANDLE_ERROR (-52) si el manejador de la instancia No es vilido.
. DECO_NOT_INITIALIZED_ERROR (-50) si la instancia No es inicializada,

. ISI_NULL_ERRQCR {(-40) si el manejador de la instancia tiene valor NULO {NULL).

Comentarios  Si no hay tabia de colores almacenada en 1a memoria FIF, pNumColors serd cero. Si pNumColors tiene
valor diferente de cero, utilizar GetFIFColorTable para recuperar la tabia de colores de la memoria FIF.

Requisitos Previos
OpenDecompressor, SetFIFBuffer.

Véase GerFIFColorTabie, SetOuiputColorTable.

112. GctF'll'NmStep?l

Descompresor Funciones tinicamente Progresivas

Retorna el nimero de pasos o intervalos en un archivo FIF.
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Sintaxis extern long GetFIFNumSteps{
long handie,
long *pNumSteps
%

Pardmetros handle
Entrada, Identifica a la instancia del Descompresor, que es parametro de salida de 1a funcién
OpenDecompressor.
pNumSteps
Salida. Es el nimero de pasos dentre del archive FIF.

Valor de Retorno
. ISI_OK (0) si la ejecucion fue realizada con éxito.

Comentarios  Los archivos FIF que han sido creados con la Version 6.0 0 posterior del Compresor estan organizados en
multiples pasos que permiten la descompresion progresiva. Los archivos FIF més recientes siempre
retornaran 1 como el niimero de pasos. Si pNumSteps = 1, entences una descompresion de tipo progresi-
va generard los mismos resultados que una descompresion estandar,

Requisitos Previos
OpenDecompressor.

Véase SerProgressiveStep.

13 CetOrizimaResoMtion

Descompresor Funciones de Implantacién

Obtiene las dimensiones originales en pixeles {antes de la compresion) de la imagen que est4 almacenada en la memoria de
datos FIF.

Sintaxis extern long GetOriginalResolution(
long handle,
long *pPixelWidth,
long *pPixelHeight,
tong *pImageDepth
).

Pardmetros handle
Entrada. Identifica a la instancia del Descompresor, que €s parametro de salida de la funcién
OpenDecompressor.
pPixelWidth, pPixelHeight
Salida. Son Apuntadores al ancho y aftura, en pixeles, de la imagen original.
pImageDepth
Salida. Es un Apuntador a 1a profundidad, dada en bits, de la imagen original, Generalmente, una profun-
didad de 8 indica una imagen en escala de grises, y una profundidad de 24 indica una imagen a color.

Valor de Retorno

. 1S1_OK (0) si la ejecucion fue realizada con éxito.
. DECO_ILLEGAL_HANDLE_ERROR (-52} si el manejador de la instancia No es valido.
. DECO_NOT_INITIALIZED ERROR (-50) si la instancia No es inicializada,
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. ISI_NULL_ERROR (-40) si el manejador de la instancia tiene valor NULQ (NULL).

Comentarios  Los valores de ancho y altura en pixeles pueden ser utilizados para establecer los tamafios de memoria
interna, y para escalar la imagen mediante SerQutputResolution. Si no hay dimensiones en pixeles alma-
cenadas en el archivo FIF, GerOriginalResolution retornara cero tanto para el ancho como para la altura.
La profundidad de la imagen siempre sera retornada. En este caso, obtener las dimensiones fisicas me-
diante GetPhysical Dimensions.

Requisitos Previos
OpenDecompressor, SetFIFBuffer.

Véase GetPhysicalDimensions, SetOntputResolution.

[14. GetOuiputCoborTaklke ]

Descompresor Funciones de mapeo de Color
Obtiene la tabla de colotes actual para el Descompresor.

Sirtaxis extern long GetOuiputColorTable(
long handle,
unsigned char *pColorTable

)2

Parametros handle
Entrada. Identifica a la instancia del Descompresor, que es pardmetro de salida de la funcion
OpenDecompressor.
pColorTable
Salida. La tabla de colores actual para ¢l Descompresor.

Valor de Retorno

ISI_OK (0} si Ia ejecucion fue realizada con éxito.

DECO_ILLEGAL HANDLE_ERROR {-52) si el manejador de la instancia No es vilido,
DECO_NOT_INITIALIZED_ERROR (-50} si la instancia No es inicializada,
ISI_NULL_ERROR (-40) 5i e! manejador de la instancia tiene valor NULO (NULL).

Comentarios  La tabla de colores previamente debe haber sido establecida mediante SerQuiputColor Table, o generada
dindmicamente mediante DecompressToBuffer, si el mapeo de color dindmico fuera especificado me-
diante SetOutputColorTable. Si se desea guardar una tabla de color generada dindmicamente, asegirese
de llamar a esta funcién antes de descompactar otra imagen. La tabla de color dinimica cambiard por
cada imagen.

Requisitos Previos
OpenDecompressor, SetOutputFormat par especificar el formato det mapeo del cofor,
SetColorTableFormat, SetOutputColor Table. :

Véase GetFIFColorTable.
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15. GetOuipy . ither

Descompresor Funcienes de mapeo de Color
Obtiene ¢l valor actual del parimetro intemo para la técnica dithering del Descompresor.

Sintaxis extern long GetQutputDither(

iong handle,

unsigned char *pDitherFlag
X%

Parfimetros handle
Salida. Identifica a la instancia de! Descompresor, que ¢s parimetro de salida de la funcion
OpenDecompressor.
pDitherFlag
Salida. Es un apuntador a una variable que contendrd el parametro para ¢l dithering. Tendra valor
TRUE si el dithering ha sido habilitado, y FALSE si este ha stdo deshabilitado.

Valor de Retorno
. 1S1_OK (0) si la ejecucion fue realizada con éxito.
. DECO_ILLEGAL_HANDLE_ERROR (-52) si el manejador de la instancia No es valido.
. DECO_NOT _INITIALIZED _ERROR {-50) si la instancia No es inicializada.
. ISI_NULL_ERROR (-40) si el manejador de la instancia tiene valor NULO.

Comentarios  El Dithering esta habilitado por omision (pDitherFlag = TRUE), y deberia ser aplicado bajo circunstan-
cias de operacion normales. La bandera para el dithering es ignorada si el mapee del color no esta

habilitade mediante SetCutputFormat.

Valor por Default
TRUE

Requisitos Previos
OpenDecompressor.

Véase SetOutputDither,

16, GeiOuipuiFilter

Descompresor Funciones de Implantacién
Obtiene el valor actual dei parametro interno de filiro para el Descompresor.
Sintaxis extern long GetOuputFilter(

long handle,

unsigned char *pFilterFlag
%

Parimetros handle
Entrada. Identifica a la instancia del Descompresor, que es parametro de salida de la funcién
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OpenDecompressor,

pFiiterFlag

Salida. Es un apuntador a una variable que contendra el parémetro para el filtro. Tendra valor TRUE si el
filtrado estd habilitado, y F4LSE si esta deshabilitado.

Valor de Retorno

. ISI_OK (0} si ta ejecucion fue realizada con éxito.

. DECO_ILLEGAL_HANDLE_ERROR (-52} si el manejador de la instancia No es vélido.
. DECO_NOT_INITIALIZED_ERROR (-50) si la instancia No es inicializada,

. IS]_NULL_ERROR (-40} si el manejador de la instancia tiene valor NULO (NULL).

Comentarios  El filtrade elimina la ocurrencia ocasional de bordes “escalados” o “pixelados” que pueden aparecer en
los archivos FIF que fueron generados a altas proporciones de compresién. El filtrado est4 habilitado por
omisién (pFilterflag = TRUE), y deberia ser utilizado bajo circunstancias normales.

Valor por Default
TRUE

Requisitos Previos
OpenDecompressor.

Véase SetOutputFilter.

Ll?. GeiOutputFormai l

Descompresor Funciones de Implantacién
Obtiene los valores actuales de los pardmetros de formato de salida para el Descompresor.

Sintaxis extern long GetOutputFormat(
long handle,
long *pColorPlane0,
long *pColorPlanel,
long *pColorPlane2,
long *pColorPlane3,
leng *pRowOrder
),

Parimetros handle
Entrada. Identifica a la instancia del Descompresor, que es pardmetro de salida de la funcion
OpenDecompressor.
pColorPianed, pColorPlanel, pColorPlaneZ, pColorPlane3
Salida. Son los valores para las superficies de color. Las Constantes se definen como sigue:

. REDS
. GREENS
. BLUES&
. NOT_USED (si se requieren menos de cuatro)
. BLANKS
. COLORMAPS
. GRAYS
pRowOrder

Salida. Indica en qué orden serén procesados jos datos en la memoria de salida. Tomar el valor TOP_LEFT
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o BOTTOM_LEFT pata indicar donde comienza los datos de la imagen.

Valor de Retorno

1S1_OK (0} si la ejecucion fue realizada con éxito.
DECO_ILLEGAL_HANDLE_ERROR (-52) si ¢l manejader de la instancia No es valido.
DECO_NOT_INITIALIZED_ERROR (-50) si la instancia No es inicializada.
1SI_NULL_ERROR (-40} 51 €1 manejador de la instancia tiene valor NULO (NULL).

Comentarios  Esta funcion puede ser llamada en cualquier momento para determinar el estado actual de los parametros
de formato de satida. Llamar a SetQuputFormar para realizar modificaciones a estos parametros.

Requisitos Previos
OpenDecompressor.

Véase SerQutputFormat.

18. GeiOutp uRessIntion I

Descompresor Funciones de Implantacién
Obtiene los valores actuales de los parametros para la resolucion de salida del Descompresor.

Sintaxis extern long GetOutputResolution(
long handle,
long *pPixelWidth,
long *pPixelHeight
).

Parametros handle
Entrada. Identifica a la instancia de! Descompresor, que €s pardmetro de salida de la funcidn
OpenDecompressor.
pPixelWidth, pPixelHeight
Salida. Es el ancho y la altura de la imagen de salida, en pixeles.

VYalor de Retorno

ISI_OK (0) si la ejecucion fue realizada con éxito.
DECO_[LLEGAI,_HANDLE_ERROR (-52) si ¢! manejador de la instancia No es valido.
DECO_NOT_INITIALIZED_ERROR (-50) si la instancia No es inicializada,
1SI_NULL_ERROR (-40} si el manejador de 1a instancia tiene valor NULO (NULL).

Comentarios  Esta funcién puede ser llamada en cuaiquier momente para comprobar los valores actuales para la
resolucion de salida.

Requisitos Previos
OpenDecompressor.

Véase SerOutputResolution.
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iv. Get_l_?hysicamim_en_ﬁons I

Descompresor Funciones de implantacién

Obtiene las dimensiones fisicas originales (antes de la compresién) de ta imagen en el archivo FIF,

Sintaxis extern long GetPhysicalDimensions(
long handle,
long *pPhysicalWidth,
long *pPhysicalHeight,
signed char *pPhysicallnits,
long *pPhysicalUnitScaleFactor

2

Parimetros handle
Entrada. Identifica a la instancia del Descompresor, que es parimetro de salida de |a funcién
OpenDecompressor.
pPhysicalWidth, pPhysicalHeight
Salida. Es el ancho y altura originales de la imagen, en unidades especificadas mediante pPhysicallnits.
pPhysicaiUnits
Salida. Son las unidades fisicas en las cuales PPhysicalWidth y pPhysicalFHeight se expresaran. Estas
unidades pueden ser

. METER_UNITS
. INCH_UNITS
. UNKNOWN_UNITS

pPhysicalUnitScaleFactor
Salida. Potencia de 10 de las medidas de ancho y altura, entre -128 y 127.

Valor de Retorne

. ISi_OK (0) si la ejecucion fue realizada con éxito.

. DECO_ILLEGAL_HANDLE_ERROR (-52) si el manejador de la instancia No es vilido,
. DECO_NOT_INITIALIZED_ERROR (-50) si la instancia No es inicializada.

. ISI_NULL_ERROR (-40) si el manejador de la instancia tiene valor NULO (NULL).

Comentarios  Tanto los valores fisicos de ancho y alura como la proporcién de aspecto podrdn ser utilizados para
establecer los tamafios de la memoria interna, ¥ para escalar la imagen mediante SetQurprtResolution.
Las unidades de salida son una unidad de tamaiio fisico, ya sea METER_UNITS, INCH_UNITS o
UNKNOWN_UNITS. E! ancho y altura de salida son expresados en dichas unidades. 5i las unidades
son UNKNOWN_UNITS, entonces la proporcién de aspecto podri ser utilizada para calcular una resolu-
cion de salida para la imagen a descompactar.

Requisitos Previos
OpenDecompressor, SetFIFBuffer.

Véase GetOriginalResolution, SetCutpuiResolution.
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[20. OyenDecamprasser |

Descompresor Funciones de Inicio
Inicializa los parametros internos para €l Descompresor a sus valores por omisién y retorna un manejader de la instancia.

Sintaxis extern long OpenDecompressor(
long *phandle

).
Parimetros phandle
Salida. Proporciona una referencia a esta instancia del Descompresor, para que séa utilizada en todas

las demas llamadas a las funciones del Descompresor.

Valor de Retorno

. ISI_OK {0) si 12 ejecucion fue realizada con éxito.
. DECO_BUSY_ERROR (-51) si no hay disponibles manejadores para la instancia.
. iS1_GLOBAL_ALLOC_ERROR (-20) si esta saturada |a memoria.

Comentarios  Llamar a esta funcién antes de Jlamar a cualquier otra funcién del Descompreser (exceplo GetDecoVersion).
Después de que la Aplicacién haya realizado todo el procese de descompresion, ltamar a
Close Decompressor para liberar todas las variables internas y la memoria. Si ¢l manejador para la salida
es cero, entonces OpenDecompressor no fue capaz de establecer una nueva instancia para ¢] Descompresor.
El niimero maximo de manejadores permitidos en un mismo momento es 256.

Requisitos Previos
Ninguno.

Véase CloseDecompressor.

lﬂ.:_‘_l_’ngnw-ireﬁmnnmsi;l

Descompresor Funciones Progresivas
Realiza una descompresion lipo progresiva.

Sintaxis extern long ProgressiveDecompress(
long handlie,
long frequency,
long *pOutputBufferX,
long *pOutputBufferY,
long *pOuiputBufferWidth,
long *pQutputBufferHeight,
long *pBytesNeeded,
long *pPercentDene

)3

Parimetros handle
Entrada. Identifica a la instancia del Descompresor, que es parametro de salida de la funcion
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OpenDecompressor.

frequency

Entrada. Controla la frecuencia en que la memoria de salida ha de ser actualizada, de acuerdo a la
cantidad procesada en cada paso. Puede ser al guna de las siguientes constantes:

. FREQUENCY_NONE para generar, a la salida, la imagen completa cuando sea haya completa-
de cada paso,

. FREQUENCY_LOW para actualizar la salida por cada renglén de pancles.

. FREQUENCY MEDIUM para actualizar la salida por cada panel.

. FREQUENCY_HIGH para acwalizar la salida tan pronto como sea posible, siempre que no

hayan datos adicionales que descompactar. Utilicese esta valor para implementar retomos de
llamadas, o 5i la Aplicacién debe reatizar un mantenimiento total frecuentemente, al descompactar.

pOutputBufferX, pOutputBufferY

Salida. Son las coordenadas x, y, en pixeles, de la esquina superior izquierda de la region que ha sido
actualizada en la memoria de salida.

pOutputBufferWidth, pOutputBufferHeight

Salida. Es el ancho y la altura, en pixeles, de la region que ha sido actualizada dentro de la memoria de
salida. Se retornan cevos si la memoria de salida no ha sido actualizada,

pBytesNeeded

Salida. Reporta el nitmero de bytes mas que son necesarios antes de que ta siguiente ilamada a
Progressive Decompress realice méis trabajo. Si tiene el valor 0, entonces ia siguiente llamada puede
realizar mds wrabajo sin datos adicionales desde la memoria de entrada. Si tiene el valor -1, entonces ta
descompresién ha sido completada. Si contiene un valor >0, entonces debe llamarse a
SetProgressiveFTFBuffer antes de liamar a Progressive Decompress nuevamente,

pPercentDone

Salida. Es el porcentaje realizado de la 1area de descompresién completa,

Valor de Retorno
* ISI_OK (0) si la ejecucion fue realizada con éxito.

Comentarios

Esta funcién realiza una descompresion progresiva, al transferir ios datos de 1a imagen descompactada
hacia la memoria de salida que fue especificada con StartProgressive Decompression. La funcién debe
ser llamada en una estructura de ciclo que haga un monitoreo de fa recepeion de los datos de la memoria
de entrada. El argumento pByresNeeded reporta el ndmero de bytes adicionales que son necesarios en la
memoria de entrada antes de que la siguiente llamada a ProgressiveDecompress pueda realizarse.
ProgressiveDecompress retorna el drea de 1a memoria de salida que ha sido actualizada. En el caso de
una descompresion de pequefia expansion (especificado con Ia funcién StartProgressive Decompression),
serd retornada el area apropiada en el centro de la memoria de salida,

Requisitos Previos
OpenDecompressor, SetProgressiveIFB uffer, StartProgressive Decompression.

|i2. SetColorTabkeFormat I

Descompresor

Funciones de mapeo de Calor

Define el orden de los colores de la tabla de colores para la descompresion.

Sintaxis extern long SetColorTableFormat(

long handle,
long ColorPlane0,
long ColorPlanel,
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long ColorPlane2,
long ColorPlane3
Y.

Parametros handle
Entrada. Identifica a la instancia del Descompresor, que es pardmetro de salida de la funcién
OpenDecompressor.
ColorPlane0, ColorPlanel, ColorPlane2, ColorPlane}
Entrada. Son los valores para las cuatro superficies. Las constantes se definen como stgue:

. REDS

. GREENS

. BLUES

. NOT_USED (usado si se requieren menos de cuatro)
. BLANKS

Valor de Retorno

ISI_OK (0) si 1a gjecucion fue realizada con éxito.
DECO_ILLEGAL_HANDLE_ERROR (-52) si el manejador de la instancia No ¢s vilido.
DECO_NOT_INITIALIZED_ERROR {-50) si ia instancia No es inicializada.
1SI_NULL_ERROR (-40) si el manejador de la instancia tiene valor NULO (NULL).

Comentarios  Utilizar esta funcion para establecer el orden del rojo, verde, azul y otros componentes de la tabla de
colores para la descompresion. Esta funcidn debe ser llamada antes de proceder a fa descompresion con
salida de mapeo de colores. El mapeo de colores primero debe ser habilitado con una llamada a
SetOntputFormat.

Requisitos Previos
OpenDecompressor, SetQutputFormat para especificar el formato del mapeo del color.

Véase GetColorTubleFormat.

Descompresor Funciones de Implantacién
Establece una funcién de retorno de llamada para el Descompresor.

Sintaxis extern long SetDecompressCallback(
long handle,
1S[_Callback CaflbackFunc,
long CallbackFreq

),

Pardmetros handle
Entrada. Identifica a la instancia del Descompresor, que es pardmetio de salida de la funcién
OpenDecompressor.
CallbackFune
Entrada. Es un apuntador a una funcién de retorno de llamada especificada por el usuario.
CallbackFreq
Entrada. Especifica qué tan frecuentemente el Descompresor relornaré la lamada. Las opciones vélidas
SOR:
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. CALLBACK_FRE( _NONE
. CALLBACK_FREQ_LOW
. CALLBACK_FREQ_HIGH

Valor de Retorno

. IS1_OK (0) si la ejecucion fue realizada con éxito.
DECO_ILLEGAL_HANDLE_ERROR (-52) si el manejador de la instancia No es valido.
DECO_NOT_INITIALIZED_ERROR (-50) si la instancia No es inicializada.
15!_NULL_ERROR (-40} 5i el manejader de la instancia tiene valor NULO (NULL).
DECO_CALLBACK_ERROR (-64) si la funci6n de retorno de Hamada falla o el valor especificado en
CalibackFreq es invilido.

Comentarios  Establece Ia funcién intema de retorno de [lamada para el Descompresor, El Descompresor «retoma la
llamada « ala funcién apuntada mediante CaltbackFunc durante el procedimiento de descompresién. No
utilizar SetDecompressCallback en un descompresion de tipo progresiva. En su lugar, simular ios retor-
nos de llamada con StartProgressiveDecompression, Si la funcion de retorno de Ilamada retona cual-
quier valor diferente de cero, el procedimiento de descompresion serd abortado v retomara el valor
1S1_CANCEL (-2) mediante DecompressToBuffer. De otro modo, la descompresién continuvard. La fun-
cidn de retorno de llamada deberia tener el siguiente formato:

. leng UserCallBack( long handle, long PercentComplete )

Bajo Windows NT, la frecuencia del retorno de llamada (CallbackFreq) deberia establecerse a bajo nivel,
debido a que otras aplicaciones pueden ejecutarse independientemente de ta funcién de retomo de llama-
da. Bajo Windows y Macintosh, 1a frecuencia deberia ser alta, dado que la funcién de retorno de llamada
es utilizada tanto para permitir al usuario cancelar 2 operacién, y para permitir a otras aplicaciones
ejecutarse durante la descompresion,

Valor por Default
La funcion de retorno de liamada es NULA. Ninguna funcion de retormo de llamada es cargada.

Requisitos Previos
OpenDecompressor,

Véase DecompressToBuffer.

[24. SeiFIFBuftsr I

Descompresor Funciones No Progresivas
Establece un apuntador interne a una memoria que contiene el archive de datos FIF completo.

Sintaxis extern long SetFIFBuffer(
long handle,
unsigned char *pFIFBuffer,
leng FIFBufferSize

5

Parimetros handle
Enirada. Identiftca a la instancia, que es parimetro de salida de la funcién OpenDecompressor.
pFIFBufter
Entrada. Es un apuntador a una memoria FIE.
FIFBufferSize
Entrada. El tamafio de la memoria FIF, proporcionada para asegurar que el Descompresor no lea més alla
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del final de l2 memoria.

Valor de Retorno

1S1_OK (0) si la ejecucion fue realizada con éxito.

DECO_ILLEGAL_HANDLE_ERROR (-52) si el manejador de la instancia No es valido.
DECO_NOT_INITIALIZED_ERROR (-50) si la instancia No es inicializada.
DECO_FIF_UNSUPPORTED_ERROR (-62) si €] tipo de archivo no es soportado.

DECO FIF_FUTURE_VERSION_ERROR (-69) si los archives FIF requieren de un Descompresor.
ISI_NULL_ERROR (-40} si el manejador de la instancia tieng valor NULO (NULL).

Error de Memoria, si esta s¢ ha dgotado.

Error del Descompreser si ocurre un error en el archive FIF.

Comentarios  Llamar a esta funcién para especificar la memoria FIF de entrada para el Descompresor. Si una memoria
FIF ya fue especificada, primero ilamar a ClearFIFBuffer para inicializarla. También llamar a
ClearFIFBuffer cuando la Aplicacion esté realizando el trabajo con la memoria FIF actual. No utilizara
SetFIFBuffer en una descompresion de tipo progresiva. Utilizar en su lugar a SerProgressiveFIFBuffer.
NOTA. La memoria que es pasada a SetFIFBuffer debe permanecer en estado valido hasta que sea
Nlamada ClearFIFBuffer. No liberar o modificar la memoria hasta después de llamar a Clear FIFBuffer.
$alo una memoria FIF individual puede ser establecida en un momento dado para una instancia de
descompresion dada.

Requisitos Previos
OpenDecompressor. La Aplicacién deberia tener ya reservada la memoria y 1a lectura de! archivo FIF.

Véase ClearFIFBuffer, SetProgressiveF1FBuffer.

25, Sat!‘fﬁﬁnﬂsr

Descompresor Funciones de Implantacién
Establece un apuntador interno a una memoria que contiene al archivo de datos FTT completo.

Sintaxis extern long SetF1TBuffer(

long handle,

unsigned char *pFTTBuffer,
long FTTBufferSize

|3

Pardmetros handle
Entrada, Identifica a la instancia de! Descompresor, que es parametro de salida de la funcion
OpenDecompressor.
pFTTBuffer
Entrada. Es un apuntador a la memoria FTT.
FTTBufferSize
Entrada. Es el tamafio de la memoria FTT, proporcionada para asegurar que el Descompresor no lea mas
alla del final de la memoria.

Valor de Retorno

1S1_OK (0) si la ejecucién fue realizada con éxito.
DECO_ILLEGAL_HANDLE_ERROR {(-52) si el manejador de la instancia No es valido.
DECO_NOT_INITIALIZED_ERROR (-50) si la instancia No es inicializada.
ISI_NULL_ERROR {(-40) si ¢l manejador de la instancia tiene valor NULO (NULL).
Error de Memoria, si esta se ha agetado.
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Comentarios

Error del Descompresor si un error ocurre en el archivo FTT.

Liamar a esta funcién para especificar la memoria FTT de entrada para el Descompresor, Siuwna memoria
FTT ya ha sido especificada, primero llamar a ClearFTTBuffer para inicializarla. También llamar a
ClearFTTBuffer cuando 1a Aplicacién haya realizado el trabajo con la memoria FTT actual.

NOTA. La memoria que es pasada a SetFTTBuffer debe ser vilida hasta que ClearFTT, Buffer sea llama-
da. No liberar o modificar la memoria hasta después de Hamar a ClearFTTBuffer. S6lo una memeoria
FTT individual puede ser establecida en un momento dado para una instancia de descompresién dada.
De cualquier forma, la memoria FIT puede ser utilizada para més de un archivo FIF.

Requisitos Previos

OpenDecompressor. La Aplicacion deberia establecer la memoria y la lectura del archivo FTT.

Véase ClearFTTBuffer.

[26. SetOuiprwiCelrTahle I

Descompresor

Funciones de mapeo de Color

Le indica al Descompreser dnde localizar la tabla de colores para que sea utilizada durante la descompresi6n.

Sintaxis extemn long SetOutputColorTable(

Parametros

long handle,
unsigned char *pColorTable,
unsigned char *pEntryinfo,
long NumColors

I3

handie

Entrada. ldentifica a la instancia del Descompresor, que es parametro de salida de la funcién
OpenDecompressor.

pColorTable

Entrada. Es un apuntador a una tabla de colores. $i el valor retornado es NULO, entonces se asume que la
tabla de colores es completamente dinamica, y serd creada mediante el Descompresor.

pEntryInfo

Enirada. Es una memoria que contiene informacién para cada color dentre de la tabla de colores. Los
valores probables son:

. CM_NOT_USED: El color no va a ser utilizado.
. CM_STATIC: El color va a ser utilizado.
. CM_DYNAMIC: El ¢olor sers creade y utilizado, Si pEntryinfo = NULL, entonces se asume

que la tabla de colores ser4 completamente estatica. Utilizar a GetOutprtColor Table para obtener
una nueva tabla de colores después de llarmar a DecompressToBuffer, especialmente si existen
algunas entradas dinamicas.

NumColars

Entrada. El tamafo de la tabla de colores que va a ser utilizada,

Valor de Retorno

ISI_OK (0) si Ia ejecucion fue realizada con éxito.
DECO_ILLEGAL_HANDLE_ERROR (-52} si el manejador de la instancia No es valido.
DECO_NOT_INITIALIZED_ERROR (-50) si I instancia No es inicializada.

IS]_NULL_ERROR (-40) si el manejador de la instancia tiene valor NULO, o si tanto pColorTable como
PEntryinfo son NULOS.
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Comentarios

Antes de llamar a esta funcion debe llamarse a SetOutputFormar para habilitar el mapeo del color, asi
como a SetColorTableFormat para especificar el orden de cada color en la tabla de colores. Utilizar el
parimetro pEntrylnfo para especificar como s¢ genera cada color en la tabla. Una opcion es permitir al
Descompresor generar la tabla de colores, utilizando la informacion de color a 24 bits que esta almacena-
da en el archive FIF. Después de esta llamada, se esta en la posibilidad de {lamar a DecompressToBuffer
para realizar la descompresién con la tabla de colores.

Requisitos Previos

OpenDecampressor, SetFIFBuffer, SetOutputFormat para especificar el formato del mapeo del color; ¥y
SetColorTableFormat.

Véase GetOutpwiColorTable.

Descompresor

Funciones de mapeo de Color

Establece ¢l parametro para el método dithering intermo para el Descompresor.

Sintaxis extern long SetOutputDither(

Pardmetros

long handle,
unsigned char DitherFlag

)2

handle

Entrada. Identifica a la instancia del Descompresor, que €s parametro de salida de la funcién
OpenDecompressor.

DitherFlag

Entrada. La bandera para el método dithering; debe contener el valor TRUE para habilitarlo o FALSE
para deshabilitarlo.

Valor de Retorno

Comentarios

1S1_OK (0) si la ejecucién fue realizada con éxito.
DECO_ILLEGAL_HANDLE_ERROR (-52) si el manejador de la instancia No es vélido.
DECO_NOT_INITIALIZED_ERROR (-50) si la instancia No es inicializada.
1S§_NULL_ERROR (-40) si el manejador de la instancia tiene valor NULO (NULL).

El método Dithering est activado por omision (DitherFlag = TRUE), y deberia dejarse en dicho valor
bajo circunstancias normales de operacién. La bandera para el método dithering es ignorada si el mapeo
del color no esta habilitado mediante SetQutputFormat,

Valor por Default

TRUE

Reqguisitos Previos

OpenDecompressor, SetCutputFormat para especificar el formato del mapeo del color.

Véase GetQutputDither.
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Lz& SetOufp wiF dter | I

Descompresor

Furciones de Implantacién

Establece el parémetre intemo d¢ filtrado para el Descompresor.

Sintaxis extern long SetOutputFilter(

Pariametros

long handle,
unsigned char FilterFlag
%

handle

Entrada. Identifica a !a instancia del Descompresor, que es parametro de salida de la funcion
OpenDecompressor.

FilterFlag

Entrada. Es la bandera para habilitar el filtrado; debe contener el valor TRUE para habilitar al filtrado o
FALSE para deshabilitarlo.

Valor de Retorno

Comentarios

ISI_OK (0} si la ejecucion fue realizada con éxito,
DECO_ILLEGAL_HANDLE_ERROR (-52) si el manejador de ia instancia No es valido.
DECO_NOT_INITIALIZED_ERROR (-50) si la instancia No es inicializada,

131 NULL_ERROR (-40) si el manejador de la instancia tiene valor NULO (NULL).

El filtrado elimina fa ocurrencia ocasional de bordes “escalados™ o “pixelados” que pueden aparecer en
los archivos FIF que fueron compaciados a alias proporciones de compresién. El filtrado esta habilitado
por omisién (FilterFlag = TRUE), y deberia ser utilizado bajo circunstancias normales.

Valor por Default

TRUE

Requisitos Previos
OpenDecompressor.

Véase GetOuipurFilter, DecompressToBuffer.

139. SetQuip wiFormat I

Descompresor

Funciones de Implantacién

Define et orden del color y de los renglones para los datos descompactados.

Sintaxis extern long SetOutputFormat(

Parametros

long handle,
long ColorPlane0,
leng ColorPlanet,
long ColorPlane2,
long ColorPlane3,
long RowQrder
)
handle
Entrada. Identifica a la instancia del Descompresor, que es pardmetro de salida de la funcion
OpenDecompressor.
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ColorPlane0, ColorPlanel, ColorPlane2, ColorPlane}

Entrada. Son los valores para las superficies del color. Las constantes se definen como sigue:
. NOT_USED (utilizar este valor si s¢ requieren menos de cuatro)

BLANKS

COLORMAPE

REDS

GREENS

BLUES

GRAYS

NOT_USED (utilizar este valor si se requieren menos de cuatro)

BLANKS

COLORMAPS

REDS

GREENS

BLUES

GRAYS

RowOrder
Entrada. Especifica ¢l orden en el cual los datos en la memoria de salida serdn procesados. Establecer en
RowOrder el valor TOP_LEFT o BOTTOM_LEFT para indicar donde comienzan los datos de la imagen.

Valor de Retorno

ISI_OK (0) si 1 ejecucion fue realizada con éxito.
DECO_ILLEGAL_HANDLE_ERROCR (-52} si el manejador de la instancia No es vélido.
DECO_NOT_INITIALIZED_ERROR (-50) si la instancia No es inicializada.
ISI_NULL_ERROR (-40) si ¢l manejador de la instancia tiene valor NULO (NULL).
DECO_OUTPUT_FORMAT_ERROR (-57) si el formato especificado no ¢s soporiado.

Comentarios  Esta funcion debe ser llamada antes de que DecompressToBuffer sea utilizada. De otra forma, el
Descompresor no tendra conocimiento del orden en el cual la informacion del color se genera a la salida.
Utilizar los valores de los cuatro colores para especificar el orden en el cual los valores RGB sean alma-
cenados en la memoria de la imagen de salida. Si se requieren menos de cuatro, los valores restantes
deberian ser lienados con el valor NOT_USED. Por gjemplo, el formate DIB de Windows requiere que
tos datos de mapa de bits (bitmap) sean almacenados en pixeles de tres bytes como sigue: Los primeros
8 bits son Azul, Jos segundos 8 bits son Verdes, y los terceros 8 bits son Rejos. Los datos del mapa de bis
deberian comenzar en la parte inferior izquierda de la imagen. Esto podria ocurrir con una llamada a
SetCutputFormat como Sigue:

SetOutputFormat(handle, BLUES, GREENS, REDE, NOT_USED, BOTTOM_LEFT),

Para preparar al Descompresor para el mapeo del color, llamar a SetOutputFormat como sigue:

SetQutputFormat(handle, COLORMAPS, NOT_USED, NOT_USED, NOT_USED,

RowOrder ),
Otros formatos validos son:
. REDS, GREENS v BLUER en cualquier orden més NOT_USED, y RowQrder
. REDS, GREENS, BLUES, NOT_USED, RowOrder
. GRAYSCALES, NOT_USED, NOT_USED, NOT_USED, RowOrder
Requisitos Previos
OpenDecompressor.

Véase GetOutputFormat, DecompressToBuffer.

@)
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[3(!. SetOuipwiResohriion I

Descompresor Funciones de Implantaci6n

Establece los pardmetros de Ia resolucion de salida para el Descompresor,

Sintaxis extern long SetOutpuiResolution(
long handle,
long PixeiWidth,
long PixelHeight

X

Parimetros handle

Entrada. Identifica a la instancia del Descompresor, que es parimetro de salida de la funcién

OpenDecompressor.

PixelWidth, PixelHeight

Entrada. Es ¢l ancho y la altura de Ia tmagen de salida, en pixeles.
Valor de Retorno
ISI_OK (0} si la ejecucién fue realizada con éxito.
DECO_ILLEGAL_HANDLE_ERROR (-52) si el manejador de la instancia No es valido.
DECO_NOT_INTTIALIZED_ERROR (-50) si la instancia No es inicializada.
ISI_NULL_ERROR (-40) si el manejador de la instancia tiene valor NULO {NULL).
DECO_RESOLUTION_SIZE_ERROR (-58) si la resolucion de salida es no valida,

Comentarios  Esta funcion puede ser llamada en cuatquier momento antes de que la descompresién sea realizada para
establecer los valores de la resolucion de salida,

Requisitos Previos
OpenDecompressor.

Véase GerOutputResolution, GetOriginaiResolution, GetPhysical Dimensions, GetFastResolution.

lgl. SeiProgressiveFIFBuffer ]

Descompresor Funciones linicamente Progresivas

Establecer un apuntador interno a la memoria que contiene |os datos FiF de entrada durante un proceso de descompresion
de tipo progresivo.

Sintaxis extern long SetProgressiveFIFBufTer(
long handle,
unsigned char *pFIFBufYer,
long FIFBufferSize,
long *pInputStatus,
long *pHeaderLength

Parimetros handle
Entrada. Identifica a la instancia del Descompresor, que es pardmetro de salida de lIa funcién
OpenDecompressor.
pFIFBuffer
Entrada. Es un apuntador a la memoria FIF.
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FIFBufferSize

Entrada. Es ¢l tamaiio de la memoria FIF, proporcionada para asegurar que el Descompresor no lea mas

alla del final de la memoria.

plnputStatus

Salida. Reponta la tltima seccion de los datos FIF que han sido recibidos en pFiFBuffer.

. FIF_BEGIN: no han sido recibidos datos.

. FIF_HEADER: ha sido recibida una parte o todo el encabezado, pero no los datos de la
imagen.

. FIF_DATA: Todo ¢} encabezado y algo de los datos de 1a imagen han sido recibidos.
FiF_COMPLETE: El archivo FIF completo ha sidoe recibido.

pHeaderLength

Si pInputStatus tiene el vaior FIF_HEADER, entonces pHeaderLength indica el numero de bytes adicio-
nales necesarios para completar el encabezado. Siel valor es 0, entonces ninguna cantidad de dates del
encabezado ha sido recibida para determinar el tamaio del encabezado.

Valor de Retorne

. & » & @

Comentarios

IS1_OK (0) si la ejecucion fue realizada con éxito.

DECO_ILLEGAL_HANDLE_ERROR (-52) si el manejador de 1a instancia No es vilido.
DECO_NOT_INITIALIZED_ERROR (-50) si 1a instancia No es inicializada.
DECO_FIF_UNSUPPORTED_ERROR (-62) si el tipo de archivo no es soportado.
DECO_FUTURE_FIF_VERSION_ERROR si los archivos FIF requieren un Descompresor actualiza-
do.

1SI_NULL_ERROR (-40) si el manejador de 1a instancia tiene valor NULO.

Error de Memoria, si esta se ha agotado.

Error del Descompresor si ha ocurrido un error en el archivo FIF.

Llamar a esta funcién en una estructura de ciclo para especificar la memoria FIF de entrada, su tamaflo, y
el estado de los datos recibidos por el Descompresor. Esta memoria siempre debe contener los datos FIF
completos recibidos. Dado que ei tamafio y la ubicacién de esta memoria puede cambiar durante la
descompresion de tipo progtesiva, 1a Aplicacién puede hacer uso de SetProgressiveFIFBuffer para espe-
cificar una memoria diferente durante el proceso. Para una descompresion de tipo No progresiva, utilizar
en sulugar a SetFIFBuffer. Las llamadas sucesivas a SetProgressiveFIFBuffer para modificar la memoria
FIF de entrada, s realizan sin intervencion de llamadas a ClearFiF. Buffer. Llamar a Clear FIF Buffer para
limpiar (reiniciar) la memoria de entrada actual sin reconstruir una nueva.

NOTA. La memoria que &5 pasada a SetProgressiveFIFBuffer debe permanecer en estado valido hasta
que ClearFIFBuffer sea llamada, o sea especificada una memoria diferente con otra llamada a
SetProgressiveFIFBuffer. De otra forma, no liberar o modificar la memoria establecida. Sélo la memo

ria FIF individual puede ser establecida en un momento dado para una instancia de descompresion dada.

Requisitos Previos

OpenDecompressor. La Aplicacién deberia establecer la memoria y la lectura de los datos FIF.

Véase ClearFiIFBuffer, SetFIFBuffer.

Descompresor

Funciones Progresivas

Le indica al Descompreser qué pasos de un archive FIF decodificado progresivamente ha de decodificar.
Sintaxis extern long SetProgressiveStep(

long handle,
long StepNumber ),
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Pardmetros handle

Entrada. Identifica 2 la instancia del Descompresor, que es pardmetro de salida de la funcién

OpenDecompressor.

StepNumber

El nimere de pasos que habra que descompactar. Puede ser un entero positivo que denote al nitmero de

pasos, o una de las siguientes constantes.

* DECO_STEP_LAST decodifica sélo el altimo paso. Dado que Ja descompresion es acumulativa,
esta opcién produce la ms aita resolucién de salida sin mostrar intermitencia,

*  DECO_STEP_FIRST decedifica solo el primer paso. Enun FIF multipasos, este valor resultard en
l2 resolucion més baja de salida.

. DECO_STEP_ALL decedifica todos los datos de ta forma en que fueron recibidos hasta que la
imagen entera esté completa.

. DECO_STEP_BEST decodifica el tltiimo paso de los datos hasta aqui recibidos. Esta opcion
produce la resolucion mas alta posible asi come los datos sean recibidos.

Valor de Retorno
. IST_OK (D) si la gjecucion fue realizada con éxito.

Comentarios  El parimetro StepNumber puede ser cualquier nitmero desde cero hasta el nitmero total de pasos en las
datos FIF, menos uno. Obtener el nitmero total al llamar a GetFIFNumSteps. StepNumber también puede
tomar cualquiera de los valores constantes descritos bajo el pardmetro StepNumber.

Requisitos Previos
OpenDecompressor, SetProgressiveFIFBuffer. Llamar a GetF. TFNumSteps para determinar el nittero
maximo de pasos progresivos.

li& StartProgressiveDecs mp ression J

Descompresor Funciones Progresivas
Comienza ef proceso de descompresion de Lipo progresivo.

Sintaxis extern long StartProgressiveDecompression(
long handle,
unsigned char *plmageBuffer,
leng CropPixel X,
long CropPixelY,
long CropPixelWidth,
leng CropPixelHeight,
long BytesPerRow,
long Expand
)

Parimetros handle
Entrada. Identifica a la instancia det Descompresor, que es pardmetro de salida de la funcién
OpenDecompressor.
plmageBuffer
Entrada. Es un apuntador a una memoria de salida establecida previamente que contendré los datos de ia
imagen descompactada.
CropPixelX, CropPixelY
Entrada. Para reproducir la imagen FIF de entrada, especificar las coordenadas x, y del primer pixel de la
imagen FIF que ha de serla salida, 6 0, 0 para no basarse en la imagen de entrada. Estos valores siempre
deben ser nlimeros, o la funcién retornarg el valor DECO_CROP_RECT_ERROR (-56).
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CropPixelWidth, CropPixelHeight

Entrada. Para reproducir la imagen FIF, especificar el ancho y la altura, en pixeles, de 1a imagen FIF que
ha de ser Ia salida, 6 0, 0 para no basarse en fa imagen de entrada.

BytesPerRow

Entrada. Es el niimero de bytes en un renglon de la imagen de salida. Este valor debe tomar en cuenta
cualquier pixel o renglén de relleno.

Expand

Entrada. Especifica el valor TRUE para una descompresion de pequefta expansion, o FALSE para una
descompresién seleccionada.

Valor de Retorno

Comentarios

ISI_OK (0 si la ejecucion fue realizada con éxito.

DECO_CROP_RECT_ERROR {-56) si €l rectangulo de reproducci6n es itegal.
DECO_ILLEGAL_HANDLE_ERROR {-52) si el manejador de la instancia No es vilido.
DECO_NOT_INITIALIZED_ERROR (-50} sila instancia No es inicializada.
DECO_FTT_NOT_PROVIDED_ERROR (-60) - si se requiere de memoria FTT pero ne ha side
preporcionada.

DECO_FIF_NOT_PROVIDED_ERROR (-66) si una memoria FIF no ha sido proporcionada.
ISI_NULL_ERROR (-40) si el manejader de la instancia tiene valor NULO (NULL).

Error de Memoria, si esta se ha agotado.

Error del Descompresor, si ocurre un error durante la descompresion.

Liamar 2 esta funcién sclo una vez, precediendo una estructura de ciclo que haga el menitoreo de los
datos recibidos (con la funcion SetProgressiveFIFBuffer}y realizar una descompresién de tipo progresi-
va {mediante ProgressiveDecompress). Utilizar a la funcion StartProgressiveDecompression para espe-
cificar un 4rea de reproduccion, si se desea.

Requisitos Previos
OpenDecompressor, SetProgressiveFIF] ‘Buffer, SetProgressiveStep.

Véase DecompressToBuffer, EndProgressiveDecompression, ProgressiveDecompress.

Descompresor

Funciones de Initio

Comprueba los datos de un archivo, para ver si el archivo ¢s un archivo FIF.

Sintaxis extern long TestIfFTIF(

Parimetros

unsigned char *pFileBuffer,
long BufferLength,
unsigned char *pIsFIF

)

pFileBuffer

Entrada. Especifica la memeria donde los dates serin cargados. Esta memoria debe ser establecida y
debe tener los datos del comienzo del archivo que haya sido cargado dentro de ella.

BufferLength

Entrada. Es la tongitud de pFileBuffer. La longitud de la memoria debe ser de al menos 4 bytes para la
prueba.

pIsFIF

Salida. Contendrd el valor TRUE si los datos son datos FIF; o FALSE en el caso contrario.

S5
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Valar de Retorno

. ISI_OK (0) si la ejecucion fue realizada con éxito.
. DECO_FIF_FUTURE_VERSION_ERROR (-69) si los archivos FIF requieren un Descompresor
actualizado.

Comentarios  La memoria pFifeBuffer, debe conteneral menos 4 bytes a partir del principio del archivo a ser probado.
La funcidn retornard el valor TRUE si el archivo es un archivo FIF, aan cuando sea de una version no
soportada. Comprobar el error DECO_FUTURE_FIF_VERSION_ERROR para el soporte de 1a version
del archive FIF,

Requisitos Previos
Ninguno,

CoD1G0os bE ERROR

Cédigos de Estado de Error

0 Operacidn exitosa
-2 Operacién cancelada por el usuario.

VALOR | SIGNIFICADO

-20 No fue capaz de colocar la mem oria global.
-2 No fue capaz de liberar la m emotia global.
-3 No fue capaz de colocar ta memorialocal,
-31 No fue capaz deliberar la memoria local.
-40 Inesperado spurtador o manejader NULO.
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Cédigos de Error del Descompresor

DECO_NOT_INITIALIZED_ERROR
DECO_BUSY_ERROR

DECO_|LLEGAL_HANDLE_ERROR
DECO_FIF_BUFFER_INCOMPLETE
DECO_FTT_BUFFER_INCOMPLETE
DECO_FIF_FORMAT_ERROR
DECO_CROP_RECT_ERROR
DECO_OUTPUT_FORMAT_ERROR
DECO _RESOLUTION_SIZE_ERROR
DECO _FTT_FORMAT_ERROR
DECO_FTT_NOT_PROVIDED_ERROR
DECO_FTT_INCORRECT_ERROR
DECO_FIF_UNSUPPORTED_ERROR
DECO_NO_COLORMAP_ERROR

DECO_CALLBACK_ERROR
DECO_RESOLUTION_NOT _PROVIDED_ERROR

DECO_FIF_NOT_PROVIDED_ERROR
DECO_INVALID_STEP_ERROR

DECO_NO_START_PROGRESSIVE_ERROR

DECO_FIF_FUTURE_VERSION_ERROR

-64
-63

-66
-67

| SICNIFICARO.

Descompresor NO inicializado.
ElDsscompresor estd ocupado, No puede
ser iniciatizado.

El mansjador de lainstancia del
Descompresor No es vélido.

El tam afio del tlogque de memoria FIF es
demasiado pequeiio.

El tam afio del bloque de memoria FTT es
demasiado pequefio,

La ertrada estd en un form ato de archivo nd
conocido.

Ettor en el dreasectangular sefislada parala
descompresidn

El form ato de Salida KO es vélido.

La resolucién de Salido NO ¢s vlida.

El archivo FTT estd enun formato HO
conocido o NO soportado.

El archivo FTT esnecesario, peronoha
sido proporcionado.

El Archivo FTT es erroneo para este
archivo FIF.

La entrads estd enun formato de archivo
NO sopartado.

Le tebila de calores no fue proporcionada
para et mapeo del color.

Ha fallado 1a funcidn de retorno de llamada
N o ha sido proporcionada la resolucidn de
salida.

Se requiese de una llamada s SetFIFByffer.
El niim ero de pasos para el tipo de
descompresién progresiva NO es villido.
Debe hacerse una Hemadaprimero a
StariProgressiveDecompression.

El archivo FIF de ertrada requiere una

version m és reciente del Descom presor.

cH
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! Bufer (del inglés : Buffer), es el espacio de memoria temporal para hacer las operaciones intermedias, que al final
proporcionarén los resultados finales. Se utilizard indistintamente bufer o espacio de memoria, Para mayor referencia

refiérase al Glosario,

2 Ver Glosario,
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Glosario Definicion de Conceptos

imagenes digitalizados. Un simple codec puede incluir las funciones de conversién A/D (Analogico/

Digital) y D/A {Digital/Analdgico), ademas de Ia compresion y descompresion. (2) ( COder/DECoder,
Codificador/Decodificador) Un circuito electrénico que convierte audio y video en cédigo digital

{y viceversa), utilizando técnicas tales como modulacién por codificacién de pulsos y modulacion

delta. Un codec es un convertidor tanto A/D como D/A. Este término es aplicable también al

software que posce caracteristicas funcionales similares.

10. Codificar. Es ¢l proceso de crear un archivo de Formato de Imagen Fractal (FIF) a partir de una
imagen basada en pixeles. La consecuencia de esta codificacion es la Compresion,

11. Cédigo Fractal. Un conjunto de datos que describen una ubicacién de dominio, una ubicacién de
rango, y la transformacién respectiva desde el rango hacia el dominio.

12. Cédigo Reentrante. Es una rutina de programacion que puede ser utilizada por maltiples progra-
mas simultdneamente. Esta es utilizada en sistemas operalivos y otros sisternas de software inclu-
yendo la ejecucion multihebra, donde toman lugar los eventos concurrentes. Esta escrita de ta] for-
ma que nada de su codigo sea modificable (ningiin valor es modificado) y no mantiene datos de
ningiin tipo. Los programas que la llaman mantienen su propia informacién del progreso de la rutina
(variables, banderas, etc.), de esta manera pucde ser compartida una copia de ia rutina reentrante a
través de un nimero cualquiera de usuarios o procesos.

13, Colores Reales, Imagen de. Imagenes que requieren y manejan tres valores por pixel, s decir la
profundidad de la Imagen : 24 bits/pixel por el método de definicion de colores RGB; RED-GREEN-
BLUE (8 bits ROJO + § bits VERDE + 8 bits AZUL = 24 bits).

14. Compilador, (1) Software que translada un lenguaje de programacion de alto nivel (por ¢jemplo,
COBOL, C, pascal, etc.) en lenguaje mdquina. Un compilador por lo general produce primero lenguaje
ensamblador y luego lo traslada en lenguaje maquina. El siguiente ejemplo compila las declaraciones
de un programa, a lenguaje maquina :

Copico FUENTE LeNGUAJE ENSAMBLADOR LENGUAIE MAGUINA

IF COUNT=10 Coempara A con B Compara 3477 con 2883
GOTO DONE Si son iguales ira C Si=ira23883

ELSE IraD Ira 23343

GOTO AGAIN

ENDIF

Codigo real de mdquina

10010101001010001010100
10101010010101001001010
10100101010001010010010

(2) Software que convierte una representacion de lenguaje de alto nivel a bajo nivel. Por ejemplo, un
compilador de ayuda convierte un documento de texto, que incorpora comandos apropiados, en un
sistema de ayuda en linea. Un compilador de diccionario convierte términos y deficiones en un
sistema de diccienario de bisqueda.
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Este Glosario consta de términos que han sido utilizados en este Trabajo de Tesis, incluyendo
terminologia con definiciones propias dentro del mismo contexto de la Teoria de Compresion Fractal.

. Aspect Ratio (Proporcién o Razén de Apariencia). Es la proporcién establecida entre el ancho y
1a altura de un objeto. Para este caso se habla de la proporcion de aspecto existente en las imagenes
mostradas a través de la pantalla de un menitor.

. Atractor (Punto Fijo). El punto al cual converge una funcion contractiva.

. API (Application Program Interface, Interface para Programas de Aplicacion). Es un formato
de lenguaje y mensajes utilizado por un programa de Aplicacidn para comunicarse con otro progra-
ma que le proporciona servicios. Las APls generalmente se implementan mediante la escritura de
llamadas a funciones. Ejemplos de APIs son las [lamadas realizadas por un programa de Aplicacién
hacia tales programas como son los Sistemas Operativos, los Sistemas de Mensajes o Sistemas de
Administracién de Bases de Datos (DBMS).

. Biblioteca de Clases. Es un conjunto aislado de clases disefiadas para scr incorporadas en cualquier
programa.

5. Bit. (BInary DigiT, Digito Binario) Es un simple digito en el sistema binario {un | o un 0). En una
computadora, un bit es fisicamente un transistor o capacitor dentro de una celda de memoria, una
marca magnética en disco o cinta, o un nivel de voltaje alto o bajo que circula a través de un circuito.
Es una cantidad, fa cual toma un valor de uno o cero. Un bit €5 como e estado de un foco eléctrico
: 0 esta apagado o esta encendido.

Los grupos de bits conforman unidades de almacenamiento llamadas caracteres, bytes, y palabras,
las cuales son manipuladas como grupos. El grupo més comiin €s ¢l byte, el cual se compone de
ocho bits y equivale a un simbolo o caracter alfanumérico.

. Brillo. Respuesta del ojoa cada longitud de onda e intensidad dada de la imagen observada. Es el
nivel de luz sobre la pantalla del monitor.

7. Buffer. Véase Memoria Temporal.
8. Byte. Conjunto de ocho bits.

9, CoDec. (1) (COmpression/DECompression, Compresién/Descompresion) Un circuito de hardware
o una rutina de software (software codec) utilizado para comprimir o descomprimir audio, video o
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15. Compresion. Una técnica que reduce la representacion o tamario de la informacién, pero no dela
informacion en si misma.

16. Compresién Fractal. Una clase de algoritmos que describen los datos en un modo compacto, al
representarlos en términos de sus semejanzas afines en una imagen o entre imagenes.

17. Compresitn Lossless. Método de compresion en el cual no hay pérdida de datos dentro del proce-
so de compresion , y los datos originales puedan ser recuperados idénticamente bajo un proceso de
descompresion. Es decir, son métodos de Compresién para Uso General que reintegran la informa-
cién [déntica a la Original, por tanto es apto para Compresion de Datos (en su definicién rigurosa} y
Textos, principalmente.

18.Compresion Lossy. Método de Compresion en ¢l cual algunos datos (usualmente aguelios
redundantes), se pierden durante el proceso de compresion, datos que no podran ya recuperarse..
Este método logra grandes indices de compresién (indices mayores que con los métodos Lossless),
pero la informaci6n reintegrada NO es Idéntica a la Original, sin embargo, los Sentidos del Ser
Humano no son capaces de percibir estas diferencias {generalmente), por tanto ¢s apto para Com-
presién de Imagenes para Paginas WEB, Dibujos en general, Sonidos, etc.

19. Contractividad. La caracteristica de una transformacion afin (o cualquier otra funcién), para
reducir el valor o tamaiio en todas las dimensiones.

20. Contraste. Diferencia entre los valores de luminancia de dos objetos contiguos.

21. Convergencia. El proceso de aproximacion de un funci6n contractiva a su atractor. Una imagen
fractal es una funcién contractiva la cual converge a su imagen fija (atractor).

22, Decodificar. El proceso de convertir un archivo de Formato de Imagen Fractal (FIF) a una imagen
basada en pixeles para propésitos de impresion o visualizacién en pantalla.

23. Descompresion. El proceso inverso a la compresion, de forma de que los datos puedan ser
visualizados o impresos.

24. Digitalizar. Es convertir una imagen en un medio impreso, a una imagen digital.

25. Dithering. (1) Técnica para simular colores realmente no existentes en un drea de pixeles, a partir
del ajuste de los pixeles adyacentes, que permite generar un tercer color no presente en dicha drea de
la imagen original. (2) Dentro del contexto de los graficos por computadora, es 1a creacion de colo-
res adicionales y sombras a partir de una paleta de colores existente. En monitores monocrome, las
sombras de gris son creadas mediante las variaciones y mezclas de puntos de los colores existentes.
Esta técnica es utilizada para crear una amplia variedad de patrones para utilizarlos como fonde,
relleno o sombreado, asi como para Ja creacion de tonos suaves para ¢l trabajo de impresién.

26. DLL, Librerias. (Dinamic Link Libraries). Véasc Librerias de Enlace Dinamico.

27. Dominio. Las dreas de una imagen que son fractalmente codificadas. Ver Rango .
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28. Entropia. (1) La cantidad minima necesaria para almacenar una imagen. Es decir, representa el
numero minimo de bits necesario para almacenar, sin pérdida de informacién, el valor de cada pixel
de la imagen. (2) En la compresién de datos, es una medida de la cantidad de informacion no redun-
dante y no compactable de un objeto.

29. Formato de Imagen Fractal (FIF) , Archivo de. Un tipo de archivo, generado por Mterated
Systems© para compactar mediante tecnologia fractal, una imagen utilizando la Transformada Fractal,

36. Fractal. Es una estructura que es infinitamente modificable en tamaiio, con estructura a cualquier
escala, y puede ser representada tipicamente por un pequefio y finito conjunte de datos. El término
fractal proviene dei latin “fractus”, que significa fragmentado o dividido en partes. Este término fue
acufiado por un investigador de IBM, el doctor en maternaticas Benoit Mandelbrot quien exploro las
ideas de los primeros matemdticos de nuestra era y descubri6 similitudes extraordinarias en figuras,
fermas y eventos cadticos y aleatorios.

31. Hardware. (1) Son las unidades fisicas o componentes {eléctricos y electrénicos), que constitu-
YEN un sistema, que en este caso es una computadora. (2) Se le denomina asi a todos y cada uno de
los mecanismos y equipo (CPU, discos, cintas, médem, cables, tarjetas, etc.). En operacion, una
computadora es tanto software como hardware. Uno de estos dos elementos no es funcional sin la
existencia del otro. En el disefio del hardware se especifican los comandos que este ha de cumplir, y
las instrucciones le indican qué hacer.

32. Imagen. Es un conjunto de datos que represenian un escenario bidimensional. Una imagen digital
se compone de pixeles organizados en un arreglo rectangular de ciertas dimensiones. Cada pixel
puede consistir de uno o mas bits de informacion, que representan el brillo de la imagen y por lo
general incluyen informacion sobre el color, codificado en iripletas RGB. Las imigenes por lo
general son tomadas del mundo real via una cimara digital, un grabador de escenas fijas o un
digitalizador.

33. Independencia de Resolucién. Una propiedad de las imagenes fractales que les permiten ser
mastradas o impresas a resoluciones mayores o menores que la imagen original.

34, JPEG. (1) Un método de compresién con pérdida de datos redundantes (lossy) desarroilado por
Joint Photographic Experts Group . (2) Es un método estandar para la compresion de iméagenes
usando la transformada discreta del coseno. Este método realiza una compresion del tipo lossy (pues
existe pérdida de nitidez con respecto a ia imagen original) y preduciende proporciones de compre-
sion de 100:1 y mayores. Esto depende completamente del contenido de la imagen, sin embargo las
proporciones de 10:1 y 20:1 generan una pérdida casi imperceptible. La mayaoria de la pérdida de
datos en una imagen puede ser aceptada, ¥ por tanto esta puede ser compactada. La Compresion es
almacenada al dividir la imagen en bloques pequerios de pixeles, los cuales son particionados una ¥y
otra ve hasta que la proporcién de compresion sea lograda. Ei JPEG se ha implementado tanto en
software como en hardware, C-Cube Microsystems introdujo al mercado el primer chip JPEG.

JPEG+ es una extension de JPEG de Storm Technology, Mountain View, CA; ¢l cual permite selec-
cionar diversas areas de una imagen, compactadas a diferentes proporciones. Por ejemplo, el fondo
podria ser compactado a una proporcidn mayor que la imagen de primer plano.

ELJPEG utiliza el Formato para Intercambio de Archivos JPEG (0 JFIF : JPEG File Interchange
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Format). Las extensiones utilizadas por este formato son : JIPG o JFF. El formato MPEG es la
contraparie del JPEG, pero aplicada al video digital.

5. Librerias de Enlace Dinamico. Rutinas utilizables disponibles para las aplicaciones en tiempo
de ejecucion. Estas son escritas generalmente en cédigo reentrante, de tal forma que estas puedan
servir a mas de una aplicacién en un mismo momento. Bajo DOS, los programas TSR (Terminate
and Stay Resident, Terminar y Permanecer Residente), han sido utilizados como una forma de agregar
funcionalidad en tiempo de gjecucion. Estos permanecen en memoria, son interceptados bajo ciertas
condiciones y entonces realizan su funcién. Los programas TSR nunca han sido formalmente
prohibidos o condicionados y son fuente de conflictos. Windows, de cualquier forma, ha adoptado
el método de las librerias de enlace dindmico, o DLL, como una forma estandarizada de crear una
nueva funcionalidad que puede ser compartida dentro del sistera.

36. Luminancia (Lightness). Energia emitida por una unidad de arca en una unidad de &ngulo solido,
es la magnitud fotométrica que se corresponde con las sensacién de claridad o brillo, cuando esa
encrgia es percibida por ¢l ojo. Describe el briile del Cotor. Un color con luminancia del 100% es un
Blanco puroe, y un color con una luminancia de 0% es un Negro puro.

37. Luz. Radiacion electromagnética que viene caracterizada por su frecuencia en hertzios {Hz), o por
su longitud de onda, %, en nanémetros (nm) o en micrémetros (1m).

38. Marco de Aplicacién (de Software). Es una coleccion integrada de componentes de Software
orientado a objetos, que ofrece todo aquello que sea necesario para tener, en primera insiancia, una
Aplicacioén de Software genérica en cuanto a caracteristicas. E! marco de Aplicacion es un
superconjunto de una biblioteca de clases.

39. Memoria Temporal o Bufer. Es una espacio o segmento de memoria utilizado para mantener
datos mientras esta en operacifn un proceso que los utiliza. Enun programa, la memoria es utilizada
para mantener los datos a partir de los archivos de dénde seran leidos o escritos. La memoria puede
ser también hardware, como un pequefio banco de memoria, utilizado para propdsitos especificos.

40. Muestreo. Para el contexto de las imigenes en medios impresos, representa la digitalizacion en el
espacio de una imagen. Es decir, es digitalizar una imagen mediante el procedimiento de barrido fila
por fila. el nimero de filas que se barran (m) y ¢l nimero de pixeles que se barran por fila (n).

41. Pixe}. La unidad minima de una imagen de mapas de bits. También se le conoce como elemento
basico de la imagen. '

42. PluglIn, Software. Esun programa que mantiene un vinculo de comunicacidn con otro programa
o aplicacién {programa principal), de manera gue el primero permita a este @ltimo expandir sus

capacidades funcionales en un cierto campo, aplicacién o tema en especifico.

43. Profundidad de Color. El niimero de bits requeridos para almacenar el color o intensidad para
cada pixel.

44, Programa. Es un conjunto de instrucciones que le indican a la computadora lo que debe hacer. A
un programa se¢ le llama también software; por lo tanto, programa, software e instrucciones son

Pag. V




Glosario Definicién de Conceptos

sinénimos. Un programa est4 escrito en un lenguaje de programacién que ha sido trasladado ai
lenguajc mdquina de la computadora mediante un software llamado ensamblador, compilador y/o
intérprete.
Un programa se compone de
L Instrucciones para la maquina,
2. Espacios temporales de memoria o buferes.
3. Constantes y contadores.

Las instrucciones son las indicaciones que la computadora ha de seguir (la logica del programa). La
mermoria es espacio reservado, o son las areas temporales de entrada/salida que aceptan y mantienen
los datos mientras comienza su procesamiento. Estos espacios de memoria pueden recibir cualquier
tipo de informacién que sea requerida por el programa.

Las Constantes son valores fijos utilizados para comparar datos o valores calculados, tales como
valores de rango maximo o minimo. Los titulos de meng ¥ los mensajes de error son otros ejemplos
de constantes,

Los Contadores, también llamados variables, son espacio reservado para la suma o acumulacion de
cantidades. practicamente cualguier célculo, incluyendo aquellos necesarios para mantener las ope-
raciones internas (a bajo nivel), tales como el ntmero de veces que una misma funcion ha de ser
ejecutada.

El programa mangja los datos en una secuencia de entrada, proceso y salida. Después de que los
datos han sido incorporados en la memoria del programa a partir de un dispositivo de entrada de
datos (teclado, disco, etc.), estos son procesados. Y los resultados entonces son arrojados a algin
dispositivo de salida (pantalla, impresora, ctc.).

El programa de aplicacion. el cual se encarga de procesar los datos reales, no instruye a la computa-
dora scbre todo lo que esta ha de realizar. Cuando ésta esti lista para la introduccion de datos o
requiere de la salida de datos, la computadora manda una solicitud al sistema operativo, el cual
activa estos servicios y retorna el control al programa de aplicacion,

La siguiente es una ilustracion conceptual de una programa residente en memoria. En realidad, en la
memoria fisica existen s6lo datos en forma de codigo de unos y ceros (1 y 0).

— bufers I ,II

— constantes contadores
1984'15zlllSB 25 |9paa EEBGIBBB aee
———_————
el I —
et B —
— mmm instrucciones de magquina —-—
O — (cienios de ellas ]
et R —
_—_—_—_—
el —
et —
et —
——_————_
e B ——
el B p—

ANATOMIA DE UN PROGRAMA
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Si bien las instrucciones de maquina son representadas como bloques pequeflos, €stos pueden tener
longitud variable y estos contienen sus propias rutas de acceso ldgicas.

45. Programa de Software. Es un programa de computadora (una apiicacion para la computadora).
Todos los programas de computadoras son software. Eluso de dos palabras sindnimas es redundanie,
pero muy comin. Véase software.

46. POO (Programacién Orientada a Objetos). Abreviado como “POO”, es una tecnologia de
programacién que es mas flexible que la programacién estandar (modular). Es una forma evolutiva
de la programacién moedular con mas reglas formales que le permiten a los componentes de software
ser reutilizados ¢ intercambiados entre programas. Los conceptos principales de la POO son la
Encapsulaci6n, Herencia y Polimorfismo.

La Encapsulacion es la creacién de médulos autosuficientes que contienen datos y métodos de proce-
so {la estructura de datos y las funciones que manipulan estos datos). Estos tipos de datos definidos
por el usuario, son llamados clases. Una instancia de una clase es llamada Objeto de la clase.

Las Clases son creadas jerarquicamente, y la herencia permite que ¢l conocimiento de una clase sea
transmitido o heredado a través de esta jerarquia. Los nuevos objetos pueden ser creados mediante
las caracteristicas que proporciona la herencia a partir de las clases ya existentes. Por ejemplo, ¢l
objeto MACINTOSH podria ser una instancia de la clase COMPUTADORAS PERSONALES, la
cual hereda sus propicdades a partir de la clase SISTEMAS COMPUTACIONALES. Agregar un
nuevo tipo de computadora slo requiere dela incorporacién de aqueilas caracteristicas que la hacen
diferente de las computadoras ya existentes, mientras que las caracteristicas generales de las
computadoras personales pueden ser heredadas de la clase SISTEMAS COMPUTACIONALES.

La Programacién Orientada a Objetos permite procedimientos sobre los objetos a ser creados cuyo
tipo exacto no se conoce hasta el tiempo de gjecucion. Por ejemplo, un cursos de pantalla puede
cambiar su forma de una flecha a una linea, dependiendo del estado actual del programa. La rutina
para mover al cursor sobre la pantalla en respuesta al movimiento del ratén, podria ser escrita como
“cursor”, y el polimorfismo podria permitir que el cursor sea cualquier figura o forma que se requie-
ran en tiempo de ejecucion. Esto podria permitir que una nueva figura sea integrada facilmente al
programa.

Smalltalk®, de Xerox®©, fue el primer lenguaje de POO y fue utilizado para crear la interfaz grafica de
usuario, cuyas derivaciones son muy populares ahora en dia. C++ ha llegado a ser el lenguaje de
POO principal, debido a que este combina la tradicional programacion en C con las caracteristicas
Orientadas a Objetos.

A continuacion se presenta una comparacién de terminologia de los dos tipos de programacion :

Programacién Orientada a Obietos Programacion Tradicional
clase tipo de datos + caracteristicas
instancia variables
instanciar declarar una variable
método procesamiento de codigo
mensaje llamada
objeto tipo de datos + proceso
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47. Rango. Un conjunto de pixeles gue se parecen a un dominio particular, mediante la aplicacion de
una transformada afin. Ver dominio.

48. Razén o Proporcion de Aspecto o Apariencia. Véase Aspect Ratio,

49. Razén o Proporcién de Compresién. La razén existente entre el tamaiio de un archive no
compactado y su contraparte compactado. Es una forma de expresar comparativamente los tamafios
del archivo antes y después de la compresion.

50. Resolucion. El numero de pixeles en una imagen, lo que permite que esta se observe con mis o
menos nitidez.

51. RGB (Red, Green, Blue). Es un método de colorizado de las imagenes en base a la combinacién
de los colores Rojo, Verde v Azul. Basado en Ia Teoria de percepcion visual de tri-estimulacion de
Helmholtz. Este método es el mas comin para definir la proyeccidn de un color bajo la combinacion
de los colores aditivos Rojo, Verde y Azul. Por ejemplo, el Rojo puro se define mediante los valores
Rojo=100%, Verde=0%, Azul=0%. Ei Negro puro tiene valores de 0% en Rojo, Verde y Azul, en
cambio ¢l Blanco puro tendra valores de 100% en el Rojo, Verde y Azul.

52. Saturacién. Es una caracteristica del Color y describe la pureza del Tinte. Un color con una
saturacién det 100% muestra colores brillosos ¥ vivos, y una saturacién con 0% es una sombra de
gris o colores opacos.

53. Simetria. En el contexto de la Compresion Fractal, es la orientacion fisica de un blogue de rango
con respecto a su dominio.

54. Seftware. Son el conjunto de instrucciones para una computadora. A la serie de instrucciones que
realizan una tarea particular se le llama programa.
Las dos categorias principales son et software de sistema y ¢l software de aplicacién. El software de
sistema se compone de programas de control, que incluyen a los sistemas operativos, sofiware de
comunicaciones y administradores de bases de datos.

Un concepto comtinmente erronco es el que se piense que ¢! software rambién es datos. No lo es. El
software le indica al hardware cémo procesar los datos.

El Software se < gjecuta > Y Los Datos s¢ < procesan >

55. Software de Aplicacién. E] sofiware de aplicacién es cualquier programa que procesa datos pory
para el usuario (inventarios, némina, hojas de calculo, procesadores de texto, etc.). A continuacion
se presentan las principales categorias del software de aplicacion.

Los paquetes integrados v suires de aplicacién contienen las siguientes cinco aplicaciones :
ADMINISTRADORES DE Datos. Creacidn y edicién de registros maestros y de transferencia. Edicién
interactiva de la informacion. Consultas, compilaciones, ordenaciones, impresién de registros.
PROCESADORES DE TEXTO. Creacién y edicion de archivos de texto, Recmplaza a toda la funcionalidad de
las méquinas de escribir. Algunos programas proporcionan un rudimentario escritorio para el desa-
rrollo de publicaciones.
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Hosas pe CarcuLo. Creacién v edicion de renglones y columnas de nimeros para lograr reportes finan-
cieros y presupuestos. Los hojas de célculo proporcionan cortes, o vistas, de los datos ripidamente.
Los sistemas avanzados de planeacién financiera proporcionan la busqueda de objetivos asi como
los calculos estadisticos.

Graricos DE PresenTacion. Creacion de presentaciones, realizacidn de dibujos sencillos y la
implementacién de valores numéricos en graficos de negocios en 2 y 3 dimensiones.

Comunicaciones ¥ Correo ELECTRONICO. Mandar y recibir datos y el acceso al correo via moédem o
sobre alguna red.

Otras categorias de programas de Software de Aplicacion son las siguientes :

HerraMIENTAS DE PusLicipaD. Inclusion de texto y graficos y control completo de los trabajos de
impresion. Mis precision que los programas de procesamientos de palabras.

AIP, ADMINISTRADORES DE [NFORMACION PERSONAL. Organizacién de la informaci6n para su rapida con-
sulta. Incluye caracteristicas tales como listas telefénicas con marcador automatico, calendario, pla-
neador de actividades, eftc.

ADMINISTRADOR DE PrOYECTOS. Mantiene la informacion de proyectos y determina los impactos por
posibles cambios. Se calcula la “ruta critica”, la cual monitorea todas las tareas que retardaran al
proyecto entero si estas se retrasan.

CAD, Diseno AsisTioo por CoMPUTADORA (grificos vectoriales). Creacion de dibujos para su ilustra-
cién y diseiio industrial.

TrATAMIENTO DE IMAGENES. Digitalizacion de documentos y manipulacién de figuras y formas en ima-
genes, estilo TV.

SOFTWARE DE INFORMACION. Diccionarios en linea, Iibros y otras referencias con enlaces hipertexto.

SorTwakE MaTEMATICO. Creacion, jecucion e impresion de complejas ccuaciones matemdticas en va-
riadas formas e interpretaciones.

Sorrwage CiexTirico. Andlisis de eventos del mundo real mediante Ja simulacién de estos en forma
matematica. Las supercomputadoras se utilizan ampliamente en estos temas.

MutTiMEDia. Juegos y educacién. La multimedia agrega gréaficos, sonido y video para la realizacion de
juegos interactivos, enciclopedias y otras referencias, asi como para software educativo para nifios.

56. Tamaio Fisico. El tamafio de una imagen en pulgadas o centimetros del monitor, impresion en
papel o en el mundo real.

57. Tinte (Hue). Es una caracteristica det Color que se encarga de describir el teno o sombra del
mismo. Esta caracteristica se mide al recorrer un espectro circular desde el color rojo hasta ¢l verde
y hasta llegar al azul, para nuevamente regresar al rojo.

58. Transformacién Afin. El proceso de rotar, alargar y mover una figura. Una transformacién lineal
mas un desplazamiento.

59, Transformada Afin. Expresién matematica de una transformacion afin. Son los coeficientes que
estan dentro de una ecuacion dada que convierte un pixel, en un plano x, y de una orientacioén y

ubicacidén a otra.

60. Transformada Fractal. Se le llama asi al proceso, desarrollado por Michael Barnsley, para
expresar una imagen del Mundo Real en términos de sus propiedades fractales.
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61. Umbral. Separar partes de la imagen que se encuentren entre dos niveles de gris determinados,
mediante la umbralizacién.

62. Umbralizacién. También conocida como thresholding, consiste en respetar ¢l contenido de 1a
imagen salvo una porcién, en la parte baja (o alta) de los niveles de intensidad, que se elimina de la

imagen, dejdndola a cero. Dicha region termina (o comienza), precisamente, en el valor conocido
como umbral.

N
b
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Software para la Edicién e Impresién del Documento de Tesis -

30. Microsoft® Word para Windows 95 v7.0, © 1993-1995, Derechos Reservados por Microsoft
Corporation.

31. Adobe® PageMaker® v6.5,© 1993-1996, Derechos Reservados por Adoebe Systems Incorporated,

I i e

Software para Tratamiento Digital de Imdgenes, con los cuales se generaron las Imégenes de
este Trabajo de Tesis :

32. Fractal Design Painter v4.0, © 1995, Derechos Reservados por Fractal Design Corporation.
Acceso WEB : http://www.fractal.com

33. Paint Shop Pro v4.2, © 1996, Derechos Reservados por Jasc, Inc. : P.O. Box 44997, Eden Prairie,
MN 353344, E.U,

34. Corel Photo Paint v5.0, @ 1994, Derechos Reservados por Corel Corporation : 1600 Carling
Avenue, Ottawa, Ontario, Canada K1Z 8R7.

35. MATLAB v4.0 y SIMULINK ™ v1.2¢ para Windows, © 1993, Derechos Reservados por The
MathWorks, Inc.

36. Image Alchemy v1.10, © 1990-1997, Derechos Reservados por Handmade Software, Inc.
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48860 Milmont Drive, Suite 106, Fremont, CA 94538, Acceso WEB : http://www.handmadesw.com

37. WinFrac - FractInt para Windows v17.50, © 1990-1992, Derechos Reservados por The Stone
Soup Group and Waite Group Press. Este software es freeware y acompaiia al libro  Fractals for
Windows, Ed. Waite Group Press, 1994.

e & - o S
Software de Aplicacién, Complementario para ]'a Preparacion y Desarrollo de este trabajo de
Tesis, y para la Preparacion de la Presentacién para el Examen Profesional ©

38. Vault v1.12 para Windows 95/NT, © 1995, Derechos Reservados por Pocket-Sized Software :
8547 E. Arapahoe Road, Suite J-147, Greenwood Village, CO 80112 USA.

39. ACDSee 32 v2.1, © 1997, Derechos Reservados por ACD Systems, Inc. : 177 Telegraph Rd #591,
Bellingham, WA, USA 98226. Acceso WEB : htip://www.acdsystems.com & http://www.acdnet.com
&  hup:fiwww.acdsys.com 6 http:/iwww.acdvictoria.com ;
Acceso FTP : fip//ftp.acdsystems.com/acdsce95/ 0
ftp:/lftp.servtcch.comfpub/uscrslacdsyslacdsee95/ & Rpt//ftp.islandnet.com/acd/acdsee95/

40. PicaView 32 v1.0 para Windows 95/NT, © 1995-1996, Derechos Reservados por ACD Systerms,
Inc. : 177 Telegraph Rd #591, Bellingham, WA, USA 98226. Acceso WEB ! http://
www.acdsystems.com ¢ http://www.acdnet.com 6 http://www.acdsys.com &
hutp://www acdvictoria.com Acceso FTP - ftp:.’/ﬁp.servtech.com/pub/uscrs/acdsys/PicaViewl &
ftp://fip.islandnet.com/acd/PicaView/ 6 ftp://ftp.island.net/pub/acdsys/PicaView/ 6
fip://ftp.coast.neVpub/SimTel/win95/graphics/ 6 ftp://fip.winsite.com/pub/pe/win95/desktop/

41. Loupe v2.2 para Windows 95/NT, © 1996, Derechos Reservados por Gregory Braun : 5609
West Hadley Street, Milwaukee, W153210-1554 USA

42. Jasc Media Center v2.02, © 1990-1995, Derechos Reservados por JASC, Inc. : PO Box 44997,
Eden Prairie, MN 55344 USA

43. Thumb Plus 32 v3.0£-S, ® 1993-1997, Derechos Reservados por Cerious Software Inc. : 1515
Mockingbird Ln, Suite 910, Charlotte, NC 28209 USA.
Acceso WEB : http://www cerious.com

44. LabelPrint v2.5, © 1995, Derechos Reservados por Kurt Van den Branden . Schoofland 49,
6120 Beveren, Belgium (Bélgica). Correo Electrénico kvd2@bipsy.se.bel alcatel.be

45. Netscape Navigator™ y Editor, Version 3.0Gold-96204, © 1994-1996, Derechos Reservados
por Netscape Communications Corporation : 501 East Middiefield Road, Mountain View,
California, 94043.

46. Slim Show v1.0, © 1996, Derechos Reservados por PC WholeWare - 33 Justin Street, Lexington.
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MA 02173, USA. Acceso WEB : http:/fusers.aol.com/WholeWarefindex. html

47. Microsoft® Power Point para Windows95v7.0, © 1983-1995, Derechos Reservados por Microsoft
Corporation.

m

Software de Desarrollo, utilizado para realizar las implementaciones basadas en los codigos de
programa de Yuval Fisher y Jude Sylvestre, v las librerias de Compresion Fractal v1.2, de Iterated
Systems Inc., asi como para el desarrolto del Sistema de Ayuda :

48. HotSpot Editor v3.50.784, © 1991-1992, Derechos Reservados por Microsoft Corporation.

49. HWA/w - Help Writer’s Assistant para Windows v1.0 beta IV, © 1992-1994, Derechos Reser-
vados por Olson Software : 4 Anaru Place, Palmerston North, New Zealand.

50. Microsoft® Visual C+"™ v4.0, © 1994-1995, Derechos Reservados por Microsaft Corporation.
51. Microsoft® Help Workshop, © 1994-1995, Derechos Reservados por Microsoft Corporation.

52. MFC Migration Toeol, © 1994, Derechos Reservados por Symantec Corporation y Microsoft
Corporation.

33. Visual Help v2.1e, ©® 1993-1994, Derechos Reservados por Firas Bushnag de WinWare Inc.
P.0. BOX 2923, Mission Viejo CA 92690,
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Referencias
INTERNET

Las siguientes direcciones WEBen INTERNET sirvieron de fuentes de informacién complementaria
para el desarrollo de este Trabajo. y fueron accesadas por ultima ocasién en el mes de Agosto de 1997. Se
ha hecho un gran esfuerzo por mantener actualizadas las direcciones de acceso hasta el dia de impresion
final de este documento, sin embargo, dado que Internet es muy dindmico, fa vigencia de esta lista se
deteriora con el transcurso de los dias; razén por la cual, lo mas indicado es utilizar los “motores” 0
servidores de bisqueda en Internet para localizar las nuevas direcciones o nuevas paginas referentes al
mismo tema.

Para mayor facilidad de uso de esta lista, se encuentra en el disco que acompaiia a este Trabajo, una

pagina HTML liamada Fractals.htm, con estas mismas referencias y las paginas iniciales de l1a
mayoria de ellas. Para su utilizacién sélo es necesario contar con algin navegador WWW (Netscape

Navigator o Internet Explorer, por gjemplo), y una conexion a INTERNET.

Existen dos formas, complementarias enire si, para utilizar esta lista de direcciones : la primera

llamada OffLine, que se reficre a navegar sobre las paginas, en base a la pagina base Fractals.htm,

sin linea activa a INFERNET, lo cual permilird analizar y clasificar en primera instancia toda la
informacion contenida en las pAginas iniciales (si estd disponible una pagina inicial, esto sc indicard
en la pagina base Fractals.htm, mediante : * =3 (Acceso Localy’ ) y asi planear, una vez que la
conexion a INTERNET esté acliva, las referencias a visitar; mientras que la segunda forma llamada

OnLine, es 1a navegacién sobre la informacidn con la conexion a INTERNET activa, ya sea tanto
para observar las paginas locales o accesar sobre la actualizacion de las mismas paginas, pero sobre

INTERNET.

54, Fractal Image Encoding, bitp:/iinls.ucsd.edu/y/Fractals/, Esta pagina conticne un gran nimero de
enlaces a una gran variedad de informacion y recursos sobre la Codificacion Fractal de Imagenes y
otros temas relacionados. El contenido general de esta paginaes: L Bibliografia y otros
Referencias, 2. Libros, 3. Conferencias y Noticias, 4. Recursos Internet, 3. Documentacién sobre la
Codificacion Fractal, 6. Software, y 7. Créditos sobre los estudiantes participantes en la pagina,
reimpresiones, el Instituto de Ciencia No Lineal (INLS) ¥ Yuval Fisher,

(8]
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S5. Fractal Image Encoding Announcement and Questions, http://inls.uesd.edu/y/Fractals/frac-an.himl, Esta
pagina contiene varios anuncios y preguntas relacionadas a la Codificacion Fractal de Imdgenes, realizadas
porinvestigadores de! tema, principalmente.

56. A Study of Fractal Image Compression, http:#ipsunl.cs.nthu.edu.twi-m r834342/fic.himl, Esta pigina es
elaborada por un estudiante Taiwanés sobre la Compresién Fractal de Imégenes. Es desarrollador de
aplicaciones de Compresién Fractal y permite el acceso a una aplicacién llamada FICA.
desarrollada por ¢l mismo y que funciona bajo Windows 95.

57. comp.compression Frequently Asked Questions (part 1/3),

http:/fwww.landfield.com/fags/compression-fag/partl/index.html, Documento compilado del Grupo de Dis-
cusidn comp.compression, donde hay variada informacion sobre algoritmos de compresién en ge-
neral, preguntas comunes sobre los programas comerciales de compresién, comparativas de
algoritmos, clasificacién, referencias a otras paginas ¥y solucién a dudas o problemas sobre compre-
sién. E] Contenido de esta pagina esta clasificado en base a pregunias, las cuales son las siguientes
(existen ndmeros de preguntas que no aparecen debido a que s6lo se estd proporcionanado aquellas
cuestiones sobre la compresion que son mas imporiantes) :

f1] ¢ Qué son los Grupos de Discusion ?
[2] ; Qué tipo de archivo compactado es de acuerdo a su extensién ?
¢ Doénde puedo encontrar los programas de Compresion correspondientes ?
[3] ¢ Cual es Ia dltima versién de Pkzip ?
[4) ¢ Qué es un Archivador ?
[5] ¢ Cual es el mejor programa de compresion de propésito generai ?
[7] ¢ Qué libros me recomiendan leer ?
[8] i Qué hay sobre los patentes de los algoritmos de compresion de datos ?
[9] Compresi6n de datos aleatorios (WEB, Gilben y otros)
{10] Supuestos Programas de Compresidn (OWS, WIC)
[11}¢ Cual es el estindar V.42bis ?
[12] Necesito las fuentes de codigo de los ganadores del concurso del Dr. Dobbs
[13] Necesito las fuentes de cédigo para la codificacion aritmeética

Compresion de Imagen y audio :

{15] ; Dénde puedo obtener programas de Compresién de Imdgenes ?

[16] ; Cudles con los iltimos avances en la compresién de imagenes tipo lossless ?

[17] ; Cuil es el estade actual de Ia compresién fractal ?

[18] Necesito las especificaciones y codigo fuente el estandar Fax 4 Grupo TIFF y CCITT.

[19] ¢ Que es JPEG?

{20] Estoy buscado fuentes de codigo de un codec (codificador-decodificador) H.261/H.263 y MPEG
[25] Algoritmos de la Transformada Répida del Coseno

[26] ;, Existen algoritmos y estindares para la compresion de audio ?

Problemas Comunes :

[30] Mi Archivo esta danado!, ; qué puedo hacer ?
§31] PKunzip reporta un error CRC |

[32] El zip VMS no es compatible con pkzip!

[33] Tengo un problema con Stacker o DoubleSpace!

A
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Cuestiones que no son parte de la informacion de comp.compression :

[590] ¢ Qué es el programa de compresion ‘tar’ 7

[51] Necesito un algoritmo de CRC

[53] ; Dénde se localizan los archivos de listas de Preguntas mas solicitadas (FAQs) ?
[54] Necesito espetificaciones sobre los formatos graficos

{55] ; Dénde puede encontrar la imagen original de Lenna y otras imagenes ?

[57] Perdi mi clave para descompactar un archivo .zip

&8, Waterloo Fractal Compression Project, hup:/links.uwaterloo.ca, Servidor dedicado al estudio del
analisis Fractal, los Sistemas de Funciones lteradas y Transformadas Fractales, desde ambas pers-
pectivas : teGrica y practica. El contenido general de la pagina principai es el siguiente : 1.Introduccidn,
2. Bl Grupo de Investigacion Waterloo, 3. Noticias y Eventos proximos, 4. La «guia de Hitchhiker para la Compresion Fractal» para
iniciadores, 5. Resumen actuslizado de Investigacién en Waterloo, 6. Material disponible a partir de este proyecto, 7. El proyecto de
Colaboracién Montreal-Waterloo-INRIA-Verona, 8. Calendario de Encuentros de personas relacionadas con los fractates en Waterloo
y 9, Otros asuntos de Compresion Fractal y Sitios relacionados.

59, Programas sobre Compresidn Fractal, ftp://links.uwaterloo.ca/pub/Fractals/Programs/, Contiene enla-
ces a cadigos de programa desarrollados por estudiantes e investigadores en la materia, ya sea en
forma individual o conjunta. Se encuentra ¢l acceso a la Péagina llamada Hollatz (asi se llama la
persona que mantiene esta pagina), de la versién 2.0 del programa de Jude Sylvestre: fip://
links.uwaterloo.ca/pub/Fractals/Programs/Hollatz/, y 0ira pagina llamada Limbeo (asi se llama Ia aplica-
¢ién de Compresion Fractal), ademds se encuentra el acceso a otros programa en cddigo fuente

llamados Pulcini.zip y Anson.zip, este ultimo corresponde al c6digo fuente del libro de la Referen-
cia [3].

60. Wyne D. Young, fip:/inls.ucsd.edu/pub/young-fractal/, Pagina con los enlaces para obtener cédigo
fuente de las 3 versiones del programa de compresion fractal de imagenes propiedad de Wyne D.
Young. Dichas versiones Young las clasifica asi : Archivo unifs09b.tar.Z para usuarios iniciales,
archivo unifs10.tar.Z para usuarios Intermedios y archivo yuvpak20.tar.Z para usuarios avanza-
dos.

61. Waterloo BragZone, htip:/ftinks.uwaterloo.ca/bragzone.base.html, Pagina dedicada a la comparacion

de resultados de varios métodos de compresién de imagenes en base un conjunto de 32 elementos de
prueba.

62. BragZone, fip:/links.uwaterloo.ca/pub/BragZone/, Pagina con enlaces a las imagenes originales, fuen-
te de comparacion de Jos métodos de compresion de imagenes de la referencia anterior, clasificadas
por tipo de archivo (ftp://1inks.uwaterloo.caipublBragZondCoIlectedf), por Escala de Grises ( Conjunto 1

12 imégenes pequefias fip:/links.uwaterloo.ca/pub/BragZone/GreySetl/, y Conjunto 2 : 12 imagenes
medianas ftp:/links.uwaterloo.ca/pub/BragZone/GreySet2/ ), y por Conjunto de Imégenes a Color (8
imégenes de colores reales de tamaiio grande) fip:/Nlinks.uwaterloo.ca/pub/BragZone/ColorSet/ .

63. The SPANKY Fractal Database, hup:/fspanky.triumf.ca/www/SPANKY. HTML, Péagina de enlaces a
otros sitios referentes al tema de los fractales en varias aplicaciones. Cuenta con enlaces a documen-
tacién, codigo de programa, aplicaciones sofiware sobre Fractales, etc.

Pag. IX




Referencias Compresién Fractal de Imdgenes

64. Fractal Compression,
hlip://“ww-iapr-ic.dimi.uniud.itlUdinefWebRes.’]mageCoding/compresslfraclal.htm, Pagina con informacién
introductoria para la Compresién Fractal. Contiene referencias, preguntas, pros y contras de la com-
presion fractal argumentadas por investigadores y promotores de la Compresion Fractal.

65. Fractal Image Compression,
htep://www-vs.informatilcuni-ulm.de/Mitarbeiter/Kassler/fractals.htm, Pagina mantenida por el propio au-
tor, Andreas Kassler, con el fin de mostrar sus trabajos de Tesis sobre Compresién Fractal. El pro-

grama quc proporciona en forma de aplicacion se Hlama fracomp v1.0 Compresion Fractal de Iméage-
nes bajo Windows.

66. Ken’s Fractal Image Compression Link Page,
hitp://192.47.99.34/ken/Link4Compression.html, Pigina de enlaces a otros sitios referentes a la Compre-
sion Fractal de Imagenes. Enlaces a paginas como : Iterated Systems, inc., Revolucionary Fractal
Image Compression, Kumano.., Multimedia Imaging & Compression Services, etc.

67. Iterated Systems, http://www.iterated.com/ y http://www.iterated.com/contents.htm, Pagina principal y de
contenido de a empresa pionera en la compresion fractal de imagenes. Contiene enlaces a Produc-
tos y soluciones variadas de la misma empresa, fundamentadas en la Compresion Fracial, Soporte
técnico, seccion de preguntas més realizadas (FAQ), etc.

68. Graphics, htip://www.cs.cmu.edu/afs/cs.cmu.edu/user/spotweb/images.html, Pagina de enlaces a image-
nes, animaciones, codigo fuente, etc., sobre fractales.

69. SONIC FRACTAL ambient music, hitp://www.galivant.com/~tjustman/sonic.htm, P4gina dedicada a la
experimentacion de los Fractales en e} mundo de la misica, y presenta algunos cortos de sonido de
interpretaciones logradas con fractales.

70. Fractal Movie Archive, hitp:/fwww.cnam. fr/fractals/anim.htmt, Pigina con enlaces a diversas anima-

ciones logradas proporcionadas por sus propios autores. Se encuentran en formatos Anims, Fli, F lc,
Mpeg v QuickTime.

1. Genuine Fractals Demo Download, http://www.altamira-group.com./demo.btml, Pagina para |a trans-
ferencia del demo de la aplicacién Genuine Fractals la cual es un conjunto de filiros que permiten
leer el formato FIF, desde cualquier aplicacion de tratamiento de imégenes que soporte la incorpo-
racién de los Plugln (aplicacion o libreria incorporada).

72. The Fractory : An interactive Tool for Creating and Exploring Fractals, http:/tqd.advanced.org/
3283/fractals.html, Esta pagina les permitira aprender sobre los fractales de una forma mas simple e
intuitiva : ; qué son y cémo se disefian ?. Presenta herramientas para utilizar los Fractales como
predictores de evenios naturales.
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Las siguientes son direcciones de paginas WEB cuyo contenido es principalmente de imdgenes detodo
tipo, incluyendo fotografias de pinturas de autores mexicanos, asi como de lugares prehispanicos de Méxi-
coy de otros lugares antiguos de otros paises.

73, Una Exhibicion de Arte Mexicano, http:#www._cibola.netarte/, Coleccion de imégenes de Pinturas de
Diego Rivera, Jos¢ Clemente Qrozco, David Alfaro Siqueiros y Frida Kahlo.

74. David Alfaro Sigueiros, http://www.udg. ma/recreacion/pinturas/david, Biografia y muestra de imdage-
nes de pinturas de David Alfaro Siqueiros.

75. Los Murales Mexicanos, hitp:/fwww.spin.com.mx/ilustrado/murales/, Muestras y referencias de murales
de autores como Diego Rivera, José Clemente Orozeo y David Alfaro Siqueiros.

76. Museo de Arte Moderno - Escuela Mexicana,
htip://www.arts-history.mx/museos/mam/escmex.hmtl, Muestrario de Obras de José Clemente Orozco,
Diego Rivera, David Alfaro Siqueiros, ademés obras de Julio Castellanos, Olga Costa, Frida Kahlo,
Guillermo Meza, Juan O Gorman y Manuel Rodriguez Lozano.

71. Museo de Arte Moderno - Ruptura,
http://www.arts-history.mx/museos/mam/ruptura.hmil, Muestrario de Obras de Pedro Coronel, Manuel
Felguéres, Gilberte Aceves Navarro, Lilia Carrillo, Fernando Garcia Ponce, Rufino Tamayo y
Cordelia Urueta.

18. Muxeo Picasso Virtual, hitp:/fwww.tamu.edu/mocl/picasso/, Galeria Virtual de Pinturas de Picasso.

79, Welcome to the Mexican Photo Album - Mexico Pictures,
http://wwst10,wiwi.uni-wuppertal.de/~denache/mexico/mex.html, Coleccidn personal de fotografias de Da-
niel Enache sobre lugares de México, tales como : las ruinas de Palenque, Chichen Itza (Pirdmide de
Quetzalcoatl o Kukulcén), Teotihuacan (Piramides del Sol y la Luna), La Selva de Palenque, La
cascada de Misol-Ha en Chiapas, la Cd. de Taxco Guerrero, etc.

80. Chiapas, http:/iwww.colostate.edu/Orgs/LASO/Meéxico/Documents/chinpas. html, Coleccién de estupendas
fotografias de Palenque, las Cascadas de Agua Azul, las Lagunas de Montebello y de la Cascada
Misol-ha.

81. Mex-Facts, hitp:/isunbum.uwaterloo.ca/~leon/mex-fact.html, Informacion general sobre México, su his-
toria, geografia, poblacién, recursos, mapas peograficos y fotografias de lugares turisticos como :
L.a quebrada en Acapulco, Las playas de Canciin, Los Atlantes de Tula, El lago de Patzcuare, elc.

8. THE GALERIES, hitp:iiwww.metatron.se/gatleryp.html, Coleccion de fotografias de lugares antiguos
de México, Egipto, Per(i, la India ¢ Inglaterra. Por ejemplo : las Piramides del Sol y la Luna en
México, la Piramide de Keops en Egipto, el interior del sepulcro de los Faraones, Machupichu en
Perii, El observatorio més antigue del Mundo en Inglaterra, El palacio Taj Mahal en la India, etc.

83. Planet Earth Home Page - Images Section, http:/fwww.nosc.mil/planet_earth/images.hmtl, Diversos
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tipos de mapas del planeta Tierra, desde planisferios hasta mapas por regiones fotografiados por satélites.

84. Infinite Fish, http:/'www.infinitefish.com/main.hmtl, Dibujos, graficos, texturas, tips de programacion,
tutoriales, disefio Web, etc.

85. The Digital Photography Exhibir, http:/iwww.bradley.edu/exhibit95, Fotografias Digitales.

86. Image Club Grapitics, btip:/fwww.imageclub.com, Noticias sobre novedades en el mundo de la imé-
genes, compra de productos, club, archivos y recursos en general.

87. Agfa, http:fiwww.agfahome.com, CAmaras digitales, archivos de imigenes, muestras, noticias, etc.
88. 3D site, http:/twww.3dsite.com/3dsite, Graficos en 3D ¥y todo tipo de recursos relacionados.
89. Digital Stock, http:/twww.digitalsteck.com, Venta de imagenes digitales, muestras y catdlogos.

90. 3D World, http://www.geocities.com/siliconvalley/4378, Informacion relacionada con 3D Studio, Vistapro,
galeria de imdgenes, enlaces a otros sttios, etc.

91. Zoonet Image Archives, http://www.mindspring.com/~zoonet/gallery.hmtl, Todo tipo de imagenes, dibu-
jos y animaciones sobre animales.

94. Free Art Web Site, htup:/iwww.mccannas.com, Gréficos, libros, enlaces a otras paginas, etc.

93. Graphics viewers, editors, utilities and info, hutp:/fiwww.hotlist/graphics.ktml 6 http://www2.nesu.edu/
bae/people/faculty/walker/, Listas de enlaces a paginas relacionadas al manejo de iméagenes y graficos.

94. Graphics Archive, http:/iwww.efl.org/pub/graphics, Archivos graficos en general y enlaces a otros
sitios.

95. The Plugin Head, http:/pluginhead.eyecandy.com, Aplicaciones, filtros, libros, noticias, revistas ¥
enlaces a otras paginas.

96. The electronic publishing authority, hitp://www.publish.com, Publicacion electronica especializada
sobre grafismo.
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