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Introduccién

El centro de cémputo de Banamex cuenla con una gran cantidad de terminales remotas
ubicadas en diferentes Jugares del pais.

Dichas terminales realizan diariamente accesos al equipo central, para consultar, actualizar ,
obtener reportes o bien realizar procesos especiales.

Anteriormente estos reportes debian imprimirse en el lugar donde residia el equipo central y
mas tarde se distribuian a las diferentes areas.

Ante la dispersion geografica esta informacion ne llegaba en forma oportuna, lo que
ocasionaba que los procesos que necesitaban validarse, permanecian detenidos hasta que
los listados llegaban y en el caso de que existiera algan error, hasta ese momento se podia
realizar la correccién correspondiente y emitir un nuevo reporte (FIGURA A)

Centros de impresidn

i

FIGURA A. Esquema de Impresion Inicial,




Introduccién

Un punto clave para la toma de decisiones consistia entonces en contar con la informacién en
forma oportuna, en el lugar y momento preciso, es por ello que resultd de gran importancia
realizar un anlisis para buscar la solucién a la impresion de reportes, de tal forma que ésta
proporcionara de manera oportuna los requerimientos de impresion solicitados por el usuario,
basandose en la infraestructura actual de! Banco.

Ante esta situacién se planted |la posibilidad de desarrollar una interfaz que permitiera al
usuario enjazarse al computador central para manejar su aplicacién e imprimir reportes en
forma local.

LLa mejor forma de cubrir estas necesidades y requerimientos como se indicara mas adelante,
fué utilizar el concepto de Estacién de Trabajo bajo el cual, una microcomputadora con
impresora conectada en forma local sirven como apoyo para que el usuario trabaje con dos
ambientes diferentes y totalmente transparentes para &!.

Por un lado, puede utilizar la microcomputadora como tal con toda la paqueteria existente
para este tipo de equipo, y por otro logra enfazarse al computador central mediante un
software de emulacién de terminal; ambos ambigntes trabajando en forma simultanea.

En el mercado hay diversas herramientas que hacen posible la comunicacién entre
una microcomputadora y el equipo central. La mayoria requieren de hardware adicional para
poder realizar la comunicaci6n entre el Equipo Central y la microcomputadora, lo que
representa un alto costo en la techologia empleada generando un fuerte impacto en el
presupuesto.

Una de las grandes ventajas de las hemamientas empleadas para el desarrollo de este
proyecto, resulta ser la de utilizar un software de emulacion y transferencia que no requiere de
configuraciones y protocolos de comunicacién especificos y cuyo costo es accesible, ademas
de formar parte del software empleado por el Banco.

Este software de emulacién permite al usuario accesar las aplicaciones del computador
central desde su microcomputadora para realizar actualizaciones, captura de datos y ejecutar
procesos especiales para la obtencién de reportes.

E} desarrollo de este trabajo consiste en crear una interfaz basada en un mend de opciones
para el manejo de una aplicacion y la impresion de reportes en forma local. Esta impresion se
realiza mediante el uso del scftware de ICC (Intercomputer Communications Corporation) para
realizar la transferencia de un archivo de datos seleccionado por el usuario, dei computador
central a la microcomputadera. Una vez que el archivo se encuentra en la microcomputadora
se realiza el formateo del reporte con los programas desarrollados en la microcomputadora,
bajo disefios previamente establecidos (encabezados, numeros de pagina, etc.), y finalmente
realizar su impresion localmente.




Introduccién

El proyecte piloto se llevd a cabo con el Sistema Integral de Almacenes, y actualmente se
utiliza en los sistemas de Mobiliario y Equipe, Comunicaciones y Seguridad.

El trabajo desarroliado en esta tesis, contiene un anélisis previo en donde se detallan las
caracteristicas del equipo y del protocolo de comunicaciones, el software de emulacién y
transferencia y los diagramas de flujo de datos empleados para el desarrollo del sistema.

En la parte del disefio se describe la funcionalidad del sistema, asi como los algoritmos y su
estructura.

En el capitulo de programacién se explican las rutinas desarrolladas, mencionando las
caracteristicas de los lenguajes de programacién.

El caso practico muestra a manera de ejemplo la realizacién de dos reportes, en donde se
detalla el proceso de impresién, asi como los procesos previos tales como el disedo de
mascarillas, la generacion de los archivos de trabajo y todo el ambiente que lo rodea.

Tambieén se indican los problemas presentados en e! desarrollo del sistema, no sélo por la
complejidad del mismo, sine por la falta de informacion y capacitacion que existe en el manejo
de las herramientas y tecnologia empleadas.

Finalmente se mencionan las canclusiones derivadas del presente trabajo.
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Justificacién del Proyecto

1.1. Antecedentes.

Por razones historicas, varias de las actividades administrativas del Banco se habian
realizado de una manera centralizada en cuanto a la toma de decisiones, y descentralizada en
cuanto al manejo de la informacién. Decimos histéricamente, porque en un principio Ia
realizacién de procesos automatizados en todo negocio se realizaba bajo un enfoque de
manejo de archivos tradicional, lo que ocasionaba que los sistemas de apoyo trabajaran en
forma aislada; que la informacién fuera inconsistente y que ias funciones de control que se
llevaban a cabo, lejos de complementarse se duplicaran. Sin embargo, ante el crecimiento de
la Institucion, la dispersién geografica de las actividades, la dinamica de la organizacion y el
cambio del manejo de tas bases de datos obligd a pensar fogisticamente en la administracién
y control de los recursos, asi como en la integracion de la informacion misma. Por tal motivo
se desarrollé un modelo de apticacién que se apoyara en el registro de los requerimientos
(recursos y servicios) y que integrara mediante una base de datos Unica toda la informacion,
debiendo de operar como un Modelo de Control Central con procesos descentralizados que
permitieran proporcionar oportunamente los recursos y servicios mediante una entidad
organizacional dnica, con una ubicacién geogréfica claramente definida.

Actualmente este modelo cuenta en un principio con entidades distribuidas a lo largo del pais,
donde cada una de ellas puede tener acceso a los sistemas administrativos correspondientes,
los cuales residen en el Centro de Servicio de Informacién (CSt Corporativo) del Banco y que
se encuentran comunicados a la red via satélite.(FIGURA. 1.1).

FIGURA 1.1. Esquema “Propuests de Impresidn Remota “
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Justificacion del Proyecto

Ante este modelo de dispersidn de procesos y bajo la idea de que los sistemas deben operar
en "linea”, la integracion de este modelo puede reatizarse de dos maneras:

Utiizar el esquema de trabajo en "linea”, con la impresién de reportes en el CSI
correspondiente al area, la cual se encargarfa de su distribucién comespondiente. Este
esquema implica que la informacién llegue en forma inoportuna. En los casos donde sélo es
necesario validar la informacién, si se detecta aigun error hasta este momento se pueden
realizar fas correcciones cofrespondientes y emitir un nuevo reporte.

Como puede verse este esquema no funciona para el Modelo de Control Central planteado
por {a institucién.

La manera de atacar este problema es mediante el desarrollo de un sistema que permita al
usuario enlazarse al computador central a través de una microcomputadora para manejar su
aplicacidn e imprimir los reportes solicitados en forma local,

Este sistema denominado Estacion de Trabajo, esta compuesto por una microcomputadora y
una impresora instaladas en cada una de las entidades geogréficas requeridas, conectadas al
computador central del Banco mediante la infraestructura actual, sin perder de vista que debe
establecerse bajo la normatividad del Banco, en funcién de la arquitectura Gnica de sistemas
de la operacion en los CSl's (FIGURA 1.2).

O

CC.1 TASDINES EN LA MONTARN, CARAS Prisionales pia
CNTSTS A-7 CORDELTA l Microcompueacira PC

FIGURA 1.2. Esquema Funciona! “Impresién Remota de Reportes”™,

™




Justificacién del Proyecto

1.2 Objetivo del Proyecto.

Desarrollo de un Reporteador Remoto que sirva como interfaz entre el usuario y el
computador central, para Ja captura en linea y la impresion de reportes en forma local, sin
importar su ubicacién geogréafica y compartiendo recursos.

Las caracteristicas que debe tener el sistema son las siguientes:

1. Féacil de dar mantenimiento.

2. La conexitn entre el computador central y la microcomputadora deberd ser transparente
para el usuario.

Operacién sencilla mediante el manejo de menues.
Facil de instalar,

Flexible. Esto es, los cambios l6gicos que se realicen no deben afectar su esquema.

L T o

Seguridad. Cada entidad administrativa sdlo podrd accesar su informacion.

~

Integridad. Evitar la duplicacién e inconsistencia de ta informacién,
8. Que se relacione con los demas productos en forma estandarizada.

9. Que se desarrolle bajo la infraestructura actual de sistemas.

1.3  Delimitacién del Proyecto.

En base a los recursos y objetivos del sistema se delimitaron las actividades de desamoilo
contempladas en la realizacién de este trabajo y se tomaron en cuenta las especificaciones
planteadas anteriormente.

En este sentido, ya se contaba con el uso del software de emulacién y fransferencia ICC en
forma limitada. Esta herramienta estaba destinada al personal de desarrollo para realizar
trabajos especlales, en donde su utilizacién come emulador sustituia a las terminales ET1100
y T27.

Por ofra parte, ya existian aplicaciones especificas en produccién desarrolladas en lenguaje

LINC14 para equipos Unisys, a las cuales tendria que incorporarse el proceso de impresién
en forma local (FIGURA 1.3).

12




Justificacién del Proyecto

PROVINGIA: ZONA METROPOULITANA DEL D.F.
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FIGURA 1. Esquema foncional de Impresifa Remota de Reportes

En terminos generales, este trabajo se limita al desarrollo de los programas necesarios tanto
en el computador central como en la microcomputadora, los cuales incluyen:

1. Desarrollo de la programacion de las rutinas del Reporteador Remoto (microcomputadora).

2. Creacion de la interfaz para la emulacion de terminal y la transferencia de archivos en la
microcomputadora.

3. Creacién del ambiente necesario para la interaccidn entre el computador central y la
microcomputadora.

4. Implantacién del sistema.

13
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Analisis

E! analisis es una parte importante en e! desarrollo de sistemas ya que comprende a la
mayoria de las actividades involucradas, es decir, a todos los elementos del sistema.

Para llevar a cabo la tarea de andlisis en forma satisfactoria, es preciso que el analista
considere los siguientes puntos de entrada FIGURA 2-A;

Q AD
Y
CALIDAD
oa.l:ér:_vos " REQUERIMIENTOS
SISTEMA DE MANUFACTURA
MERCADO
PRESUPUESTO ANALISTA ¥
COMPETENCIA
. - [ EXTENSIONES
“21  FUTURAS TECNOLOGIA |

FIGURA 2-A. Entradas para e! Analista de) Sistema.

- Identificacién de las necesidades. Contar con toda la informacion necesaria para definir

las metas y objetivos del sistema, incluyendo sus entradas y salidas.

Factibilidad del sistema. Plantear las restricciones de los recursos y el tiempo disponible,
considerando la tecnologia y el soporte actual mediante un analisis costo-beneficio. En su
defecto, crear una alternativa para la solucién del problema.

Anilisis técnico. Evaluar la tecnologia existente para su desarrollo tomando en cuenta las
herramientas y recursos disponibles.

Definicién de los elementos del sistema. Hardware, scftware, recursos humanos, bases
de datos, etc.

Presupuesto asignado al proyecto. Relacionado directamente con los objetivos
planteados par la Direccién.

15




Analisis

6. Definicién del sistema. Esto es, fundamentar todas las actividades subsecuentes del
drea de Ingenieria de software, tales como la recopilacién de informacion, planteamiento
del esquema funcional, disefio, programacion, pruebas, implantaciéon y mantenimiento,

Para el andlisis de requerimientos de software, se debe considerar lo siguiente:

1. Reconocimiento del problema. Establecer una estrecha comunicacion con el usuario y el
area de sistemas a fin de identificar los elementos del problema.

2. Evaluacioén y sintesis. Se evalua el flujo y [a estructura de la informacién detaliando todas
las funciones del software, estableciendo las caracteristicas y vistas del sislema para
determinar los problemas que pueden presentarse.

3. Especificacién. Representacidn de los procesos para [dentificar las funciones del
sistema, estableciendo la descripcién completa de la informacion, la descripcién funcional
detallada y sus alcances.

4. Revisibn. Es probable que el analista no cuente con la informacién necesaria, por lo que
debe continuar con la evaluacidn y sintesis hasta que el usuaric esté plenamente
convencido de que el esquema planteado es el indicado. En caso contrario, debe enfocar
el anélisis hacia un esquema prototipo.

2.1  Anélisis de Requerimientos del Sistema.

2.1.1 ldentificacién de las necesidades.

Cada una de las dreas administrativas invalucradas contaba con un sistema que residia en el
equipo central y que se operaba a través de terminales tontas.

Después de realizar la captura en linea se emitian los reportes correspondientes en
impresoras remotas instaladas en el CSI regional, encargado de distribuirlos a las diferentes
areas,

Los reportes se recibian uno o dos dias posteriores a la fecha de emision. Se realizaba la
revisién de las actualizaciones efectuadas y en caso de existir algin error se realizaban las
correcciones necesarias y se volvia a emitir un nuevo reporte.
Adicionalmente, en ocasiones era necesario emitir informes a la Direccién con un formato
especial desarrollado en algun paquete de microcomputadora.

16




Anélisis

Dado que no existia la posibilidad de extraer la informacidn del equipo central, se realizaba
nuevamente la captura de dicha informacion, con tas restricciones de tiempo y recursos que
esto implicaba.

Dada esta situacion, se planteé un esquema que cubriera las siguientes necesidades,
optimizando los recursos existentes:

« Actualizacién en linea.

« Impresion de reportes en forma local.

« Transferencia de la informacién del equipo central a la microcomputadora.
« Manipulacién de la informacién para su mejor presentacién.

Este esquema permitia al usuario realizar las actualizaciones en linea, con las ventajas de
poder emitir reportes en forma local, contar con la informacion oportunamente y realizar las
correcciones necesarias en ese momento.

Para la transferencia de informacién del equipo central a la microcomputadora se contaba con
diversas herramientas que era necesario analizar (FIGURA 2.1).

I —

UNISYS A- 17 CORDELTA
L.CP JARDINES EN 1.4 MONTARA: { —g-‘!‘--;!:-"‘:—--E—-“—'E

Software de Comonicacidn y
Transferencia de Archivos

FIGURA 2.1, Recursos para In Elaboracién del Proyecto.
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Anélisis

El hecho de contar con los recursos necesarios, resulté ser un factor importante para el
desarrollo de este proyecto.

2.1.2 Factibilidad del sistema

Un punto importante para el desarollo de sistemas es determinar el tiempo necesatio para su
desarrollo considerando las restricciones que presentan los recursos disponibles y la
tecnologia necesaria para su implantacién.

El sistema consistia en desarrollar una interfaz que permitiera al usuario realizar la captura en
linea y seleccionar el reporte deseado para su impresién en forma local. Todo el proceso se
realizaria a través de una microcomputadora.

Se analizaron las diferentes herramientas que permitian comunicarse con el equipo central
para realizar transferencias a la microcomputadora y que permitieran a una microcomputadora
emular una terminal.

Dicha herramienta estaba operando en diferentes areas con resultados satisfactorios. Su
instalacién era sencilla y no requeria de una infraestructura tecnoldgica compleja que
implicara un gasto adicional.

Dado que el desarrollo del sistema resultaba sencillo y las herramientas disponibles cubrian
las necesidades planteadas anteriormente, fué facil determinar su factibilidad.

2.1.3 Anilisis técnico.

Para determinar si la tecnologia existente podia soportar el sistema planteado, intervinieron
especialistas de las dreas de Comunicaciones y Sistemas.

En el analisis se planted el esquema de operacitn, considerando las caracteristicas de la
comunicacion, software de emulacién y transferencia y el lenguaje de programacion,
necesarios para el desarrollo def sistema.

18




Anélisis

Caracteristicas de la comunicacion.

La conexién remota de una terminal al equipo centrat se realiza mediante un enlace de
microondas a! CSl Regional, ¢ a través de un enlace conmutado.

El hardware de comunicaciones empleado consiste en interconectar dos multiplexores cuya
sefial viaja por microondas. Uno de ellos se conecta al pracesador CP2000 del computador
central (Unisys A-17) y el otro en las instalaciones del usuario.

El multiplexor instalado con el usuario, va conectado a un DIM (circuito paralelo pasivo).
Consta de cinco puertos disponibles que permiten la conexién de cinco lineas o en su defecto
de cuatro lineas y un DIM en cascada.

También es posible entablar la comunicacién mediante un modem conectado a una linea
telefénica.

El protocolo de comunicaciones que se emplea se llama "Poll/Select” y consta de una
terminal maestra y varias esclavas. La maestra se encarga de recibir y enviar los mensajes
para atender las solicitudes realizadas por las terminales esclavas.

Esta transmisién se atiende secuencialmente y est4 en funcién de la carga de trabajo que
tenga el computador central.

Cada terminal esclava tiene un identificador llamado "address” que le permite a la terminal
maestra reconocer a la terminal que realiza una salicitud.

En cualquier situacién, tanto la infraestructura tecnolégica como el soporte técnico ya estaba
operando, por lo que la implantacién del sistema consistia Gnicamente en realizar su
instalacién en la microcomputadora y dar una capacitacion previa al usuario apoyada en una
gula de referencia.

Software de Emulacién y Transferencia.

El concepto de emulacién de terminal en una microcomputadora opera a través de un
software instalado en la microcomputadora y el computador central,

El software ICC/intercom 102 permite que una microcomputadora emule terminates ET-1100 y

T-27 conectadas a un macrocomputador serie A de Unisys, bajo el protocolo de
comunicaciones Poll/Select.(FIGURA 2.2).

19




Andlisis

. T——

Estacion de Trabajo ICC/FileXpress

(médulo en la microcomputadora)

i

i

| Médulo de Comunicacion
: (Datacommy}
|

Macrocomputador serie UNISYS |
\

ICC/FileXpress

(Module en el macrocomputador)

FIGURA 2.2. Relacitn software y hardware de los elementos de ICC/FileXpress.

Bajo este esquema se requiere un software que permita la fransferencia de archivos de datos
entre ambos equipos. Una de las caracteristicas de este software, es el manejo de funciones
de transferencia, en las que se especifican los parametros necesarios para cada uno de los
archivos a transferir,

El enlace l6gico entre el computador central y la microcomputadora esta soportado por el uso
de funciones de transferencia para realizar la impresién de reportes.

Lenguaje de programacién.

Los lenguajes de programacion son el medio de comunicacion entre ef programador y la
computadora. El proceso de codificacién -comunicacién a fravés de un lenguaje de
programacién- es una actividad propia del programador. Como tal, las caracteristicas
psicoldgicas de un lenguaje tienen un impacto importante en la calidad de la comunicacién, E!
proceso de codificacion se considera como un paso en la metodologia de ingenieria de

20




Analisis

software. Las caracteristicas de ingenieria de un fenguaje tienen un impacto importante en el
desarrollo satisfactorio de un proyecto de software. Finaimente, las caracteristicas técnicas de
un lenguaje pueden influir en la calidad del disefioc.

Es importante considerar que un lenguaje de programacion debe contemplar un aprendizaje
sencillo, mejorar su confiabilidad, reducir su frecuencia de errores y aumentar la satisfaccion
del usuario.

2.1.4 Definicién de los elementos del sistema.

Los elementos que integran el sistema se clasifican en hardware, software, recursos
humanos, archivos y bases de datos.

Hardware:

¢ Microcomputadora compatible
Procesador 80286
Mernoria RAM de 1MB
Disco duro de 80MB
Un puerto serial
Un puerto paralelo

= Impresora matricial de 15"

« Conexion de la micracomputadera al equipo central,

Software:

« Sistema Operativo MSDOS
+ Software de emulacién y transferencia
» Procesador de palabras

Recursos humanos:

Analista de sistemas
Programador

Personal de comunicaciones
Personal de soporte técnico
Usuarios del sistema

*® o s s 0
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Archivos y bases de datos:

+ Archivos de datos
« Archivo de seleccion
+ Archivos de formato
+ Tabla de reportes
» Archivos de reportes

2.1.5 Presupuesto asignado al proyecto.
Dentro del analisis de requerimientos del sistema es importante considerar el presupuesto que
se asigna para el desarrolio de un proyecto.
En todas las organizaciones debe realizarse una planeacion del presupuesto anual con previa
anticipacién. Dicho presupuesto se asigna por areas en base a la operacidn y a los proyectos

que se desea ilevar a cabo.

Dentro de los objetives planteados por la Direccidn de Sistemas del Banco, esta considerada
la automatizacién de oficinas mediante el Desarrollo de Sistemas Departamentales.

Se implementd una metodologia para ¢! desarrollo de sistemas, definiendo estandares tanto
en el uso de lenguajes de programacidn como en el manejo de bases de datos.

Desde el principio, el desarrolio de este proyecto estaba contemplado por lo que ya contaba
con un presupuesto asignado a cada area involucrada.

La planeacién del presupuesto resulta de vital importancia para el desarrollo de cualquier
proyecto, ya que esto conlleva a su buen témnino.

2.1.6 Definicién del sistema.

El Analisis de Sistemas tiene la finalidad de dar solucidn a un problema determinado, por lo
que se requiere de una estrecha comunicacion entre el programador y el usuario.
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Asimismo, considera todas y cada una de las tareas inmersas en el problema a analizar, por
lo que se recomienda realizar una lista que proporcione un panorama detallado de las

a

ctividades que se deben llevar a cabo.

Plan de Anélisis.

L

Definicion de las restricciones del proyecto.

Pian de trabajo tentativo para el trabajo de andlisis.

Usuarios involucrados.

Recursos de apoyo.

Sistemnas y aplicaciones existentes.

Prioridad del sistema, considerando la importancia que tiene.

Contacto con los usuarios.

1. Diagrama organizacional de todas las dreas participantes, incluyendo usuarios y sus
jerarquias.

2. Descripcion de los antecedentes del usuario y su experiencia previa.

3. Documentacion de los problemas del usuaric con el sistema existente y su impacto.

4. Plan de trabajo que incluya la participacion del usuario en el analisis.

5. Descripcitn tentativa de las espectativas del usuario.

6. Breve descripcidn del sistema anterior y los procedimientos empleados en el area de
aplicacion.

7. IHdentificacion de algunos otros sistemas organizacionales o aplicaciones que se relacionen
con el sisterna propuesto.

Objetivos del sistema.

1. Definicion clara de los objetivos del sistema,

2. Estado del ambiente general y el nivel de esfuerzo requerido, incluyendo un costo tentativo
y los recursos estimados.

3. Estado concemiente al sistema actual y procedimientos considerados para el cambio,
eliminacién y/o sustitucion.

4. Panorama general, cubriendo las fases de proyecto esperadas y todo el equipo de apoyo
contemplado para el desarroilo del proyecto.

5. Situacion tentativa, contemplando los niveles e impacto de tos cambios organizacionales
anticipados, como resuitado del sistema.

6. Comentarios de las funciones y responsabilidades de los usuarios y ejecutivos

involucrados en el sistema.
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Sistema actual.

AN

Descripcion del sistema actual, su operacidn, historia y usuarios.

Lista de los mayores problemas y fallas de! sistema actual.

Andlisis de costos completo del sisterna actual.

Descripcidn de como el nuevo sistema estara relacionado con otras areas.

Recopilacién completa de documentos, procedimientos y otros detalles disponibles
concemnientes con la operacion y contenido del sistema actual.

Elementos de datos y estructuras.

1.

2

Descripcién de los formatos y definicion del contenido de todos los elementos de datos,
archivos y estructuras de datos soportadas.

Evaluacion del contenido de la base de datos actual, su integridad, errores, dreas sin uso,
redundancia, conversion y uso futuro.

Cambios esperados, altas, bajas y otras modificaciones a los elementos de datos y
estructuras que se anticipan para el nuevo sistema.

Resumen de los principales usos de los archivos de datos y sus elementos.

Lista de fallas de los archivos de datos existentes.

Entrevistas.

Mook W

Plan forma! de entrevistas.

Documentacion de los resultados de la entrevista.

Resumen de entrevistas que incluya respuestas concisas y variantes significativas.
Analisis interno de las actitudes y posiciones de los usuarios con respecto al sistema.,
Reporte ejecutivo que indique la cooperacién de los participantes en la entrevista.
Entrevistas de prueba, con cambios en las preguntas y otras referencias utiles.
Explicacién de cualquier entrevista incompleta

Busqueda en otros sistemas.

LA S

Organizaciones y recursos que puedan dar una solucién altemativa a la aplicacion.
Reporte detallado de la forma en que otras organizaciones estan resolviendo la aplicacion.
Evaluacion técnica que indique el estado actual de! 4rea de aplicacién.

Lista de otros usuarios y organizaciones posibles de contactar.

Plan de seguimiento para revisar y homologar los desarrollos actuales en la industria,
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Alternativas.

NOg bW

Definicién de las alternativas.
Factores positivos y negativos de cada altemnativa.

Reportes de evaluacién de cada grupo que estudia las alternativas.

Presentacién formatl al usuario de las alternativas.
Predicciones preliminares del costo de cada alternativa.
Impacto en |a tecnologia de cada alternativa.

Impacto en los usuarios de cada alternativa.

Seleccién de una alternativa.

nhwN

Camparacién detallada de las akternativas.

Clasificacién de las altemativas.

Recomendacion especifica de la altemativa mas viable.
Reporte a los usuarios de |a alternativa seleccionada.
Resumen de las razones que excluyen a las otras alternativas.

Anélisis estructural,

NOMAWN

. Reporte del sistema propuesto.

Diagrama de flujo del sistema.

Operaciones de! usuario y diagrama de flujo de responsabilidades.
Reporte detallado de los hallazgos en el andlisis.

Andlisis costo-beneficio.

Plan de pruebas preliminar.

Plan tentativo de implementacidn,

Planes para la siguiente fase.

1.
2.
3.

Plan de trabajo y recursos estimados.
Plan de soporte del usuario.
Descripcién de la administracién de la siguiente fase.

Presentaciones ejecutivas y revisiones.

1.
2.
3.
2.2

Presentacitn de criticas y revisiones internas.
Presentacitn de reportes y ayudas visuales,
Autorizacion para proceder.

Anélisis de Requerimientos de Software.
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2,21 Evaluacion y sintesis.

La manera de iniciar este proyecto, consistié en trabajar con una fase de analisis enfocada a
los procesos, y a partir de ahi se hizo un analisis de la funcion o funciones principales que los
procesos cumplen respecto al sistema en general (Macrocomputadora- Microcomputadora),
para {legar de esta forma a la creacion de un modelo flexible tanto para su desarrolio como
para su mantenimiento.

La idea principal fué separar la légica entre las Aplicaciones de la macrocomputadora y
microcomputadora con el esquema planteado, io que de alguna manera dado el tipo de
trabajo, fue facil de realizar, ya que se tenia bien identificado el problema a solucionar, y que
consistia basicamente en lograr la impresion de reportes en forma remota sin olvidar que se
tendria que utilizar a nivel nacional.

Para tal fin, habla que identificar las posibles descripciones del sistema, asi como definir
cuales serian las entradas y salidas y la naturaleza de Ja actividad del sistema.

Pensando acerca de! objetivo y los recursos del banco, esto es, basado en la arquitectura
unica de sistemas del banco, éste deberia de verse de Ia siguiente manera (FIGURA 2.3).

( SISTEMA DE ACCESO |

i

ADMNIS TRADOR DE REPORTES l —

- -
A AT

- - AL
N mdcmolhdm Base de Datos e}
"~ o TN —— Cocporativas G
-0

s

iN

e

) J - o

s

d eportaado SISTEMAS - U
Reportoador  B™|aommisTRaTIvOS ™ |INFORMACION | | CI
GERENCIAL o

nd - N

Funcionts de Transferencia

FIGURA 1.3 Arquitettura de! Sistema.
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Para realizar la actividad anterior, se examinaron los procesos en el eguipo macro, para
determinar como se generaban los archivos de datos correspondientes. En este punto, se
observd que la generacién de informacién quedaba bajo dos tipos:

Una era el tipo de archivos Backuprinter, el cual contiene ademas de la informacién generada
en el codigo EBCDIC, los caracteres de control que sirven para imprimir en las impresoras
corespondientes al tipo de macrocomputador empleado, por lo que al realizar |a transferencia
de estos a la microcomputadora, y al imprimirlos, en ocasiones no existia compatibilidad ya
sea por la impresora usada o bien por el tipo de transferencia realizada.

La segunda forma de obtener ia informacion , consistia en solicitar que el macrocomputador
dejara un archivo de datos secuencial, en donde no existieran caracteres de control, de tal
modo que unicamente se transferirian caracteres compatibles con el codigo ASCH usado en la
microcomputadora. { la conversién EBCDIC - ASCII, internamente la realizan los programas
de transferencia) .

El hecho de trabajar con archivos de datos (nicamente, permitia pensar ademas en darle al
usuario la opontunidad de que pudiera explotar esta informacién con toda la paqueteria
existente para las microcomputadoras. Esto no era factible mediante el uso de archivos tipo
backup, o utilizando una impresora de Ia misma serie que el Macrocomputador.

Lo anterior fué relevante para tomar la decisidn de desarrollar una nueva hemramienta que
ofreciera al usuario flexibilidad en la impresion de reportes y rapidez en la ejecucion de los
procesos.

Teniendo en cuenta lo anterior se construyé un modelo basico, reflejado en el siguiente
esquema conceptual, el cual define los procesos y productos principales, asi como las
entradas y salidas del producto generado (FIGURA 2.4).
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FIGURA 2.4. Esquema de Ia Estacién de Trabajo-Reporieador Remoto.

Agqui vemos reflejada la interaccion entre los equipos (macro- micro), por lo que habria que
definir el proceso de estos archivos de datos una vez transferidos a la microcomputadora.

El enfoque era sencillo, ya que primero hablia que delimitar qué programacion era necesaria
para satisfacer los requerimientos del usuario, el cual consistia basicamente en que pudiera
trabajar con su(s) aplicacién{es) por medio de una Microcomputadoray una impresora
conectada en forma local a la micro en comunicacién con el equipo central, y después
establecer qué programas de apoyo iba a tener el personal de desarrollo, independientemente
del sistema de aplicacién empieado, para preparar los reportes solicitados por el usuario.

En este sentido se ubicaron dos maneras de llevar a cabo la solucion a este problema, una
relacionada al Macrocomputador y otro a la microcomputadora.
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El desarrolio de la programacion para la microcomputadora se anatizé en dos sentidos, ya que
un enfoque estaba destinado para la creacidn de todos los programas que soportarian el
proceso de impresién de reportes, y por otra parte habia que crear la interfaz entre el usuario
¥ la micro de la manera mas amigable.

A continuacion se indican las actividades que se tendrian que realizar en ambos sentidos.

1.- Crear a base de menies interactivos, la facilidad de que el usuaric se conectara al
Macrocomputador y que imprimiera los reportes de una manera transparente, esto es, para el
usuario solo existiria un equipo de trabajo compuesto anicamente por una microcomputadora
¥ una impresora.

En téminos generales se plantearon las siguientes caracteristicas que deberian tener € menu
principal de la estacién de trabajo: Debia lograr conectarse con el equipo Central, de tal
manera que la Microcomputadora se comportara corno una terminal tipo ET-1000. Esto tiene
grandes ventajas, ya que se da un doble uso al equipo.

Por un lado trabaja como terminal conectada al Equipo Central, eliminando el costo de las
terminales exclusivas para el Macrocomputador (ET-1100, etc.) y por otra parte se puede
utilizar la microcomputadora como tal, con todo el poder de su paqueteria.

2.- Realizar una herramienta que permitiera crear todo el ambiente de apoyo para realizar la
impresion de los reportes, cuyo administracion solo fuera responsabilidad del equipo de
desarrollo.

Una parte extra de control se tendria que realizar en el macrocomputador, para obtener la
informacion sobre cual reporte ha sido generado vy en que Pack esta almacenado, ast como
otras caracteristicas de los archivos de datos, necesarios para realizar 1a transferencia de
datos y lograr el proceso de integracién del sistema en forma completa.

2.2.2 Especificacién.

- Tendria una opcién para solicitud de Impresion de Reportes de forma descriptiva.

- Opcién de trabajar con otro tipo de paqueteria comercial para microcomputadora

- Poder imprimir mas de una vez, el reporte.

- No limitar a 132 columnas los reportes.(esto era una {imitante del Macrocomputador).

Dado que deberian lograr la impresién de los archivos de datos creados por un reporte en el

Macrocomputador y formateandolos en ia Microcomputadora, éste tendria que contemplar las
siguientes caracteristicas:
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- Especlficacion de reportes (mascarillas).
- Independencia entre Reportes.

- Altas, Bajas y Cambios.

- Directorio de-Reportes.

- Seguridad.

2.3 Método de Andlisis de Requerimientos.

2.3.1 Método de analisis orientado a flujo de datos

Un diagrama de flujo de datos (DFD) es una representacion de un sistema usando una red
para identificar sus componentes y las interfases entre estos. A los diagramas de flujo de
datos se les conoce también como: Gréfica de flujo de datos o diagrama de burbujas. Entre
las caracteristicas mas importantes de este tipo de andlisis podemos destacar que es un
método grafico particionado, donde se enfatiza el flujo de los datos, minimizando e! flujo de
control, presentando la situacion desde el punto de vista de los datos y no desde el punto de
vista de una persona, organizacién o sistema. La ventaja de este enfoque es que los datos
ven el panorama global a diferencia de una persona que s6lo ve una porcion.

2.3.2 Convenciones de un DFD:

El flujo de datos es representado con un vector, y se puede definir como un paquete de
informacién que viaja junta y que sirve a un mismo propbsito.

Los procesos son representados mediante burbujas mostrando algin trabajo hecho con los
datos, por otra parie los nombres de los procesos deben hacerse en base a la funcitn que
estos realizan, podemos decir en general que un proceso es la transformacion de los flujos de
datos de entrada a flujos de datos de salida.

Los archivos (en caso de usarse) son representados por rectangulos abiertos, un archivo es
un depésito temporatl de datos. Ef nombre con el que se refiere al archivo debe ser descriptive
det contenido de este.

Ent{dades Externas son representadas por cajas, una entidad externa es la fuente o destino,
pudiendo ser una persona, o bien una organizacion, dependiendo del nivel de detalle con el
que se analice.

30



Andlisis

2.4 Diagrama de Flujo de Datos

En este- capitulo ‘se integran todas las rutinas de programacion en forma secuencial del
Reporteador Remoto. Dentro de las programacion se pretendié construir las rutinas de la
forma mas clara posible, es decir, cada rutina tiene un nombre descriptivo de su funcion
principal, de manera que a! momento de hacer llamados a dichas rutinas fuera facil su
identificacion.

Existen dentro de la programacion dos tipos de rutinas: las de configuracion y fas de proceso.
En el primer caso se podra observar que estas rutinas se ejecutan en distintas partes del
programa, no asl en las del segundo caso que estan orientadas a procedimientos especificos.

Los diagramas de flujo de datos tienen la finalidad de describir en forma gréfica la secuencia
de los programas del sistema. Esta documentacidn resulta de gran utilidad al analista para
realizar posibles medificaciones u optimizaciones af sistema.

<« @ @0 0@

REREMOTO

FIGURA 2.4.1. Estacién de Trabajo.
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3
pon_error

4

inicializa_tabla

num_error
7

menu_gral

2

carga_tabla

1

REREMOTO 8

baja_sistema

5

alta_password

inicializa_apunt

FIGURA 2.4.2. Reporteador Remoto.
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mensaje / <RETURN>
3

FIGURA 2.4.3, Manda mensaje de error a pantaliz,
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PANTALLA / TECLADO/

mensaje num_oficina

> 9

alta_password .
pon_mensaje

FIGURA 2.4.4. Seguridad del Sistema.
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[ PANTALLA } / TECLADO /
mensaje ATURN>
pon_mensaje

FIGURA 2.4.5. Mancjo de mensajes a Pantalla.
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PANTALLA J ﬁ“ ECLAD(/

10 11
alta_reporte @ | b3
Cawtitn e
13
; onsulta reporl
formateador re

menu_gral
15
borra_sistema
RL 17
dambia_password lista_directorig

FIGURA 2.4.6. Ment General del Reporteador Remoto.
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3

pon_error
num_error

19

lee_reg_t
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alta_reporte

num_msg

20

alta_tabla

FIGURA 2.4.7. Alta de Reportes.

37




Andlisis

T —

PANTALLA / TECL AD(/
[ el

num_error
21
busca_tabla
nom_rep o7 /

busca_tabla2

mensaje

Y

num_rep num_error

23
crea_arch-rep

FIGURA 1.4.8. Lee registro trama del reporte.
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< ___
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pon_error

num_error

23

crea_arch_rep

FIGURA 2.4.9. Crea Archivo de Reportes {tramas).
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20
alta_tabla

graba_tabla

FIGURA 2.4.10. Alta de Tabla de Reportes.
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3

pon_error

num_error

FIGURA 2.4.11. Graba Tabla de Reportes.
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PANTALLA TECLADO

v —— e e (eem  mm— wies mm— e m— s m— — e — — — — — m—

mensaje
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baja_reporte

num_error
pon_error

FIGURA 2.4.12. Baja de Reportes,
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baja_tabla

3

pon_error

FIGURA 2.4.13. Baja Tabla de Tramas.

43



Anélisis

¢ I —

3

pon_error
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carga_frames

FIGURA 2.4.14, Carga Reporte.
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PANTALLA / TECLADO /

ment_cambios

FIGURA 2.4.15. Menh deCambios.
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PANTALLA /TECL AEO/
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om_rep 31

/ busca_tabla
nom_rep

30

cambia_nom_rep

FIGURA 2.4.16. Cambia Nombre al Reporte.
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PANTALLA / TECLADO /

mensaje

nm_lg

31

cambia_nom_usuario

FIGURA 2.4.17. Cambio » Nombre del Usuario.
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mensaje nom_rep
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/ busca_tabla2
nom_rep

32

cambia_num_rep

num_error

3

pon_error

FIGURA 2.4.18. Cambia Namero del Reporte.
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PANTALLA / TECL ADO/

mensaje

33

cambia_lon_reg

FIGURA 2.4.19. Cambio a Longitud de Registro del Reporte.
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agregar_trama

FIGURA 2.4,20. Agregar Trama a Reportes.
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num_linea
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lee_cascardn

40

lee_linea

FIGURA 2.4.21. Lee Formato del Reporte.
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41

pinta_linea

4]

pinta_pantalla ) ]
pinta_linea

FIGURA 2.4.22, Controla Pantalla.
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FIGURA 2.4.1), Lee Linea de 1a Trama.
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PANTALLA / TECLADO /

mensaje num_trama

nem_msg 9
pon_mensaje

FIGURA 2.4.24. Borrar Trama.
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FIGURA 2.4.25. Modificar Formato de Trama.
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num_rep

22 :
busca_tabla2

FIGURA 2.4.26. Carga Reporte.
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PANTALLA IMPRESO
1
f
mensaje
46
pon_instrucciones despliega_ consulfs despliega_trama

num_trama

FIGURA 2.4.27. Despliega Consulta de Reportes.
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processa_encabezddo processa_trama

FIGURA 2.4.28. Formatea Reporte.
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FIGURA 2.4.29.
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Procesa Reporte,
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FIGURA .4.30, Geners Formato de Reporte.
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FIGURA 2.4.31. Imprime Reporte,
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FIGURA 2.4.32. Borra ¢l Sistema.
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25
graba_tabla

FIGURA 2.4.33. Cambia Nhimero de Oficins.
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22
busca_tabla2

IMPRESORA

Consuita de

mensaje
Reportes
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lista_ directorjb

num_rep

indice 56
muestra_ co

FIGURA 2.4.34. Lista Directorio de Reportes.
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IMPRESORA ' PANTALLA | / TECLADO; m
\ ]

FECHA Y
HORA REPORT PORTE

CONSULT CONSULTA
55

FECHA_HORA

FIGURA 2.4.35. Obtiene Consulta de Reporte.
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T —

PANTALLA /';ECL ADC/

CAPTURA

25
graba_tabla

%
pon_mensaje

FIGURA 1.4.36. Cambia Password,

mensaje

18

cambia_pasword
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<

8

baja_sistema

27

libera_frames

FIGURA 2.4.37. Baja del Reporteador.

MINIESPECIFICACIONES: Una vez que ha sido representada la informacién utilizando los
DFD’'s , debe representarse cada transformacion o procesos usando el lenguaje de disefio del
programa o proceso, el cual incorpora construcciones procedimentales precisas de las
funciones representadas dentro de un DFD. A continuacién se presentan los Diagramas de
Flujo de Datos del Reporteador Remoto, asi como las miniespecificaciones de los procesos
mas importantes.
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MINIESPECIFICACIONES

PROCESO: CONTROLAR EL MENU PRINCIPAL DE LA ESTACION DE TRABAJO

Objetivo: Seleccionar la funcién a realizar dependiendo de la opcién elegida por el usuario.
ESTACION DE TRABAJO

REPITE
DESPLEGAR EL MENU PRINCIPAL
Leer opcién
CASQ de que la opcion sea igual a:
‘A’ Aplicaciones Remotas
'I: Impresién de Reportes
‘P": Procesadores de Texto
‘R’; Reporteador Local
‘ESC": Salir del Sistema
HASTA opcidn igual a ESC

PROCESQ: CONTROLAR EL REPORTEADOR REMOQTO

QObjetivo: Médulo Principal del Reporteador Remoto. Dispara la creacion de la Tabla.SIS si no
existe, en caso contrario crea la tabla para iniciar la captura de reportes.

PROGRAMA PRINCIPAL

S| existe TABLA.SIS
entonces
menu_gral
baja_sistema
de lo contrario
manda mensaje de creacién de Tabla SIS
manda mend-general

FIN DE CREACION DEL PROGRAMA PRINCIPAL
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PROCESO: CONTROLAR MENU GENERAL DEL REPORTEADOR REMOTO

Objetivo: Seleccionar-la funcién a realizar dependiendo de la opcidn elegida por el usuario.
FORMATEADOR REMOTO

REPITE .

DESPLEGAR EL MENU

Leer opcién

CASO de que la opcidn sea igual a:
01: Alta de reportes
02: Baja de reportes
03: Cambios de reportes
04: Consulta de reportes
05: Ejecucidén de reportes
06: Borrar todos los reportes
07: Cambiar nimero de oficina
08: Consulta directorio
09: Terminar sesién

HASTA opcidn igual a 09

PROCESQ: AlLTA DE REPORTES
Objetivo: Iniciar la captura de un nuevo reporte.

leer nimero y nombre del reporte
Sl existe el reporte
entonces
mandar mensaje de error
de lo contrario
leer nombre del reporte
leer nombre 16gico del reporte
longitud del registro
nimero de frames
MIENTRAS haya frames que capturar
pinta pantalla de captura
inicia captura de frames(lee cascardn)
FIN MIENTRAS
graba especificacién del reporte

FIN DE ALTA DE REPORTES
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PROCESO: BAJA DE REPOCRTES

Objelivdz Borrar la especificacion captura de urt reporte.

leer nimero y nombre del reporte
Sl existe en la tabla
entonces
borra el reporte en la tabla
actualiza el archivo
de lo contraric
manda mensaje de error

FIN DE BAJA DE REPORTES

PROCESO: CAMBIOS A REPORTES

Objetivo: Seleccionar el atributo del reporte a modificar.

REPITE
leer nimero de reporte
desplegar el menu de cambios
leer opcidn
CASO de que la opcibn sea igual a:
01; Cambiar nombre del reporte
02: Cambiar nimero de usuario
03: Cambiar nimero del reporte
04: Cambiar longitud del registro
05: Agregar un frame al reporte
06: Borrar un frame del reporte
07: Modificar el formato de algan frame
08: Consulta directorio
09: Terminar sesién
HASTA opcidn igual a 09
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PROCESO; CAMBIAR NOMBRE DEL REFORTE

Objetivo: Cambiar nombre del reporte.

REPITE
leer nimero de reporte
busca reporte en la tabla
eer nuevo nombre
actualizar la tabla
HASTA opcitn salir

PROCESQ: CAMBIAR NOMBRE LOGICO DEL REPORTE

Objetivo: Cambiar nombre ldgico del reporte.

REPITE
leer numero de reporte
busca reporte en la tabla
leer nuevo nombre
actualizar la tabla
HASTA opcidn salir

PROCESO: CAMBIAR NUMERO DE REPORTE

Objetivo: Cambiar nimero de identificacién del reporte

REPITE
teer nimero de reporte
busca reporte en ia tabla
eer nuevo nimero
actualizar Ia tabla
HASTA opcion salir
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PROCESQO: AGREGAR FRAME

Objetivo: insertar en la especificacién del reporté un nuevo frame.

REPITE
leer nimero de frame a agregar
SI nGmero de frames es > permitido
entonces
manda mensaje de error
de lo contrario
captura el frame(cascaron)
inserta en [a tabla
realiza un comrimiento de frames
a partir del agregado
busca reporte en ia tabla
actualizar la tabla
HASTA opci6n salir de agregar frames

PROCESO: BORRAR FRAME

Objetivo: Borrar un frame en la especificacion del reporte.

REPITE
leer nimero del frame a borrar
leer nimero de frame a bomar
S|l nimero de frames es < 1
entonces
manda mensaje de error
de lo contrario
borrar frame de la tabla
realiza un corrimiento de frames
a partir del borrado
actualizar la tabla
HASTA opcion salir de borrar frames
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PROCESQ: MODIFICAR FORMATO
Objetivo: Modificar una o mas lineas de un frame.

REPITE
leer nimero de frame a modificar
obtener el numero de lineas del que consta el frame
REPITE
despliega linea del frame
leer linea actualizada
actualizar la tabla
HASTA que haya mostrado todas las lineas del frame
HASTA salir de modificacion

PROCESO: CONSULTA REPORTE

Obijetivo: Listar en pantalia los atributos de todos los reportes que consta la tabla

leer nimero de reporte inicial
leer numero de reporte final
leer si es por pantalla o es impresion
REPITE
leer reponte de la tabla
imprimir reporte
HASTA fin de impresion o
cancelacion de la impresion

PROCESQ: FORMATEADOR REMOTO

Objetivo: Formatear un reporte en base a un archivo de datos ya transferido.

leer nimero de reporte
$1 existe en la tabla
entonces
Sl existe el archivo de datos correspondiente
busca su frame en la tabla
carga frames del reporte
formatea el reporte
imprime el reporte
de to contrario
solicita que transfieran el archivo de datos
de lo contrario
manda mensaje de error
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PROCESO: BORRAR TODOS LOS REPORTES

Objetivo: Borrar todas las especificaciones de los reportes capturados en |a tabla.

leer password de acceso
Sl existe en ia tabla el password
entonces
inicializa la tabla
mantener los parametros de la tabla
de lo contrario
manda mensaije de error

PROCESO: CAMBIAR NUMERO DE QOFICINA

Objetivo: Modificar el nimero de oficina. Cada usuario deberd tener instalada la tabla de
acuerdo a su numero de oficina asignada, para direccionar los archivos generados en el host
asuPC.

leer password de acceso
Sl existe en la tabla el password
entonces
solicita el nuevo numero de oficina
actualiza la tabla
de lo contrario
manda mensaje de error

PROCESO: LISTAR DIRECTORIO

Objetivo: Listar la especificacién de todos los reportes que han sido capturados.,
leer la tabla

MIENTRAS haya reportes

despliega atributos
FIN DE LISTAR DIRECTORIO
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PROCESO: CAMEIAR PASSWORD

Objetivo: Modificar el password de acceso a la tabla.

leer password de acceso
Sl existe en ia tabla el password
entonces
solicita el nuevo password de acceso
actualiza la tabla
de lo contrario
manda mensaje de error

PROCESO: LISTA Y TRANSFIERE LOS REPORTES DEL HOST A PC

Objetivo: Realizar la transferencia de los reportes disponibles en el Host mediante la funcién
LISTAGEN.FTD. Despliega los reportes disponibles para su seleccibn y realiza la
transferencia de cada uno de ellos en forma selectiva mediante la funcidn FILE FTD.
Finalmente formatea e imprime los reportes.

St existe Tabla. SIS
entonces
carga_tabla.
iniciapick
pantalia
obtén nimero de oficina
obtén password
transfiere la bitacora de reportes de host a PC.
abre archivo de bitécora
MIENTRAS haya datos en bitacora
obtén de tabla .sis e nombre de los reportes
busca reporte seleccionado
baja_archivo_reporte seleccionado del host a Pe.
formatea el reporte
imprime reporte
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PROCESO; FORMATEA REPORTE

QObjetivo: Leer el archivo de datos y dar formato de acuerdo a la especificacion de lps frames
del reporte capturado.

lee longitud del reporte que tiene en la tabla
lee nombre del reporte que tiene en la tabla
abre el archivo de datos
abre el archivo de salida
imprime defaults
MIENTRAS no sea fin de datos
MIENTRAS no sea fin del cascarén
lee el nimero de linea del archive de datos
Sl es mayor a 20
entonces
manda salto de pagina
FIN de si es mayor
lee en el archivo de datos, el nimero de frame a imprimir
obtén el cascarén
Sl el formato en el cascaron = '@ *
entonces
imprime caracter
de lo contrario
Sl el formato en el cascaron = #
entonces
Si el caracter-dato es un 0
entonces
imprime un btanco
de lo contrario
imprime la letra
FIN de si caracter es un 0
FINdesies #
indica que la se imprimira lo que tenga el frame
FINdesies @
HASTA que caracter del cascarén sea = |
HASTA gue no sea fin de archivo
grabar archivo de salida en la pc
mandar impresion del reporte
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PROCESO: CONTROL DEL CURSOR

Objetivo: Control del cursor en la pantalla.

INICIA PON CURSOR

obtén posicion deseada del cursor

guarda las coordenadas en el registro

genera ia interrupcidn para posicionamiento del cursor
FIN DE PON CURSOR

PROCESO: ESCRIBE CADENA

Objetivo: Despliegue de mensajes en pantalla, con los atributos de color, ubicacién, etc,
mediante parametros.

INICIA ESCRIBE CADENA

obtén atributos del texto a escribir
escribe a pantalla

FIN DE ESCRIBE CADENA

25 Pruebas del Sistema.

Necesariamente habria que pensar también en plantear las pruebas que se deberian de
realizar para llevar a cabo el esquema indicado,

Si bien ya se disponia de la infraestructura necesaria, y aunque se habia probado que tanto el
software de emulacién y de transferencia se podian realizar de manera independiente, se
tenia que ver como responderia ésta ante un ambiente similar al real , en donde el proceso de
transferencia entra como una tarea més, de las cientas que trabajan concumentemente en el
equipo central.

De alguna manera estas pruebas tendrian que ser enfocadas a la obtencién del tiempo que
requiere la transferencia de archivos de diferente tamafio, tanto en nimero de registros como
en longitud maxima de cada registro, asi como en la cbtencién de bytes necesarios en la
microcomputadora, para efectos de almacenamiento del archivo de datos y del archivo de
impresién (formateo).
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DISENDO
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3.1.1 Guias para el Disefio.

Las guias mas importantes que fueron tomadas para llevar a cabo el disefio fueron las
siguientes;

« Independencia, Simplicidad y Claridad: La independencia es quizas lo mas importante
ya que es el mecanismo usado para reducir la complejidad. Para lograr la simplicidad
deseada no se tratd de reducir lineas en la codificacién, ya que la complejidad y la
simplicidad se cantraponen. Debiera ser de hecho mas importante la simplicidad. Por otra
parte para lograr la claridad, ésta se midié en funcion de que tan facil es saber porque un
programa hace lo que hace.

» Elementos de médulo funcional: El sistema fue dividido en médulos, arientando esta
funcién hacia el usuario, se buscd pues de esta forma que cada modulo realizara un
trabajo especifico, si por alguna razén la funcién que debiera realizar un maduio
determinado no se pudiese llevar a cabo, se comunicaba a nivel usuario mediante
mensajes.

« Caracteristicas de Caja Negra: Debia cumplir con el hecho de que dadas entradas
idénticas, cada modulo debiese comportarse de la misma manera siempre que es
llamado.Al concepto de manejar modulos predecibies se le conoce también como “Caja
Negra” .Con esto orientado al usuario, se pretende que éste conozca el funcionamiento del
médulo para poder usarlo sin tener que conacer el interior o l2 forma como ha sido
realizado.

» Evitar funciones duplicadas: Durante el disefio se evitd el hecho de que se repitiesen las
funciones que cada maddulo realiza.

» Blsqueda de soluciones simples: Se evitd la idea de generalizar una rutina con la idea
de ahomrar esfuerzos futuros, pues cuando se intenta generalizar, por lo regular el médulo
necesita mas parametros, aumentando con ello el grade de acoplamiento, pues ademas se
sabe que en muchas ocasiones no se consigue la generalidad deseada.

e Flexibilidad en el disefo: La flexibilidad es la capacidad de adaptar nuevos
requerimientos a un programa, por otra parte la versatilidad es el rango de funciones que
un programa puede desempefiar Generalmente resulta tentador tratar de proporcionar
flexibilidad para expectativas futuras escribiendo programas mas versatiles, sin embargo la
versatilidad aumenta la complejidad haciendo més dificil medificar un programa.
Decrementando con ello {a flexibilidad.
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3.2 Descripcién de la Herramienta.

Como se menciond. anteriormente, el Reporteador Remoto reside en la microcomputadora y
esta dividido en dos partes: el reporteador y la estacion de trabajo FIGURA 3.1, mismas que
se describiran a detalle en esta seccion.

1 Nomixy del Repores . ALTA DE
! Mimern del regome | REPORTES EMULACION PAQUETERIA
| Nossbe L , . DE PARA
. ‘,' g ' CONSULTA TERMINAL PC'S.
| Limgrod del Regaro ' REPORTES
| Niero de Frames '
} Agregm Frame ) CAMBIOS A
! o Frame : REPORTES
i ,
, .
sooot BAJA DE

" REPORTES

' R
ML~ R ' EIECUCION E ESTACION
Lesmea _r | OERER o ? DE

_______________ BOM To_ ? g T-RABMO
L e . | oosios ree E 7
G °
_______________ CAMBIO OE -]
17w ol v ' OFICINA R
: ¥ da oficis marvs 1
________________ . b
_______________ COMSULTA DR /

T o Panints TTTS DE REPORTES.

.

DE
INSTALACION REPORTES

H Y 1 == DEL SISTEMA
! ddeofici H
! Coeacitn TABLA SIS ,

FIGURA 3.1, Esquemsa de Ia Estacién de trabajo - Reporteador Remoto.

3.2.1 Reporteador.

Su operacién esta orientada exclusivamente al responsable del sistema. Esto se debe aque a
través de esta opcién es posible disefiar todo lo referente a reporteria, que por razones de
seguridad no es posible liberar al usuario final, a continuacioén se describe la forma como esta
integraca esta herramienta, asi como las opciones que incluye.
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Alta de Reportes

Esta-opcion permite realizar el-disefio-en la estacién-de-trabajo-del reporte a explotar, es decir,
la informacién generada en el Macrocomputador, requiere ser transferida a la
microcomputadora y una vez dentro de esta, ha de adquirir un formato determinado, es aqui
donde dicho formato es definido y una vez estructurado es salvadc de acuerdo al nombre del
reporte definido en Linc (residente en Macrocomputador), a un nombre 16gico 0 nombre
descriptivo y a un cierto nimero, correspondiente a dicho reporte.

Baja de Reportes

Permite al administrador del sistema dar de baja algun reporte especifico, para ello es
necesario proporcionar el nombre del reporte deseado. Es importante mencionar que una vez
dado de baja un reporte ya no es posible recuperarlo.

Cambios & Reportes

Mediante esta opcidn es posible realizar cualquier tipo de modificaciones a la informacion
especifica de un reporte tal como el nombre légico, la longitud del registro, etc..

Para poder accesar a este tipo de modificaciones se requiere teclear el nombre del reporte
deseado.

Consuita de Reportes

Mediante esta opcién es posible obtener en forma impresa y en detalle toda la informacién del
reporte seleccionado. Asimismo es posible realizar la consulta selectiva de un rango
determinado de reportes, con sélo introducir los nimeros inicial y final del rango.

Borrar todos fos Reportes

Para poder ejecutar esta opcién, es preciso por seguridad proporcionar una cierta clave, la
cual s6lo la posee el administrador del reporteador, dicha clave debe ser la correcta pues en
caso contrario aparece el mensaje "clave incorrecta” imposibilitando por lo tanto, llevar a
cabo la operacidn de borrado.
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Cambiar niimero de oficina

Es posible modificar el nimero de oficina el cual ha de ser direccionado un reporte especifico,
y desde la cual ha de ser explotado el mismo. La ejecucién de esta opcion depende de la
clave del sistema. S esta no es correcta aparece un mensaje de error en la parte inferior de la
pantalla, similar al caso anterior.

Consulta Directorio

Permite realizar la consulta de todos los repertes que conforman el sistema, a diferencia de la
consulta de reportes, esta opcidn sélo nos muestra los reportes que se han dado de alta, sin
conocer el detalle de cada uno de ellos. Dicha consulta se puede realizar en pantalla o
mediante un reporte.

3.2.2 Estacién de Trabajo.

Es la interfaz fisica entre el usuario final y el sistema, ya que ésta le permite realizar ciertas
acciones dentro del sistema en el Macrocomputador asi como imprimir los reportes que éste
genera.

El meni de Estacién de Trabajo se ilustra en la FIGURA 3.2:
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ESTACION DE TRABAJO BANAMEX D
SI5T. INT. DE MOBILIARIO Y. EQUIFD
PASO LINRE PROCESO LOCAL TERMINAR J
APLICACIONES PROCESADOR
REMOTAS DE TEXTO
IMPRESION DE IMPRESION
REPORTES LOCAL
TUTORIAL O
REREMOTO

/

l

i

RN

A

FIGURA 3.2. Menii de ia Estacién de Trabajo.

Paso Libre

Por medio de este submenu el usuario tendra la posibilidad de accesar el Macrocomputador,
ya sea para tener acceso a la aplicacion remota y realizar captura sobre ésta, o bien para

realizar la impresion de sus reportes en forma remota.

Las opciones de este submen( se describen a continuacion:

Aplicaciones Remotas

Proporciona a la estacion de trabajo la capacidad para emular una terminal, esto se realiza a
través del software de emulacién ICC/INTERCOM 102, permitiendo al usuario tener acceso al
Macrocomputador e interactuar con su aplicacion en forma remota.
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Impresiones Remotas

Realiza la transferencia de archivos del Macrocomputador a la microcomputadora para
formatearlos. & imprimirlos en forma local.

Dicha transferencia se realiza a través del software de ICC/FILEXPRESS en la zona
metropolitana y de CYDD en provincia. Su funcionamiento consiste en seleccionar de un
menu, el reporte o reportes disponibles en el Macrocomputador que se desean imprimir, y a
continuacién éste se encarga de transferirlos a la estacién de trabajo donde han de ser
impresos ya en forma local.

Proceso Local

Mediante este submenu se tiene la opcién de accesar a las aplicaciones residentes en la
microcomputadora, como puede ser el procesador de palabra, o bien la funcién de impresién
local, dichas opciones son descritas a continuacion:

Procesador de Palabra

Esta opcidén esta habilitada con un propésito especifico, pues al momento de impresién
pueden surgir cualquiera de los siguientes contratiempos:

* Que se termine el papel
* Que el pape! se atore en la impresora
* Que falle la corriente eléctrica

En estos casos es necesario terminar de imprimir el reporte a partir del punto en que se
interrumpit, por lo que debera editarse el archivo .PRT correspondiente y eliminar del reporte
lo ya impreso.

Esta herramienta es de gran utilidad, sobretodo para los reportes de gran extensién y tenemos
como resuitado un ahoro considerable de papel.

Impresién Local (Reporteador en Linea)

Una vez realizada la transferencia Macrocomputador-Microcomputadora del archive de datos,
se selecciona el proceso local y a continuacion la opcién de impresion local, para lo cual, se
tiene acceso a todos los archivos .PRT, siendo posible elegir entre cualquiera de ellos. En
seguida se muestra el archivo seleccionado se imprime en la impresora conectada a la
microcomputadora. Es importante resaltar el hecho de que para poder imprimir cada uno de
estos reportes ya no es necesario realizar el acceso al Macrocomputador, pues al residir la
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informacion deseada en la microcomputadora, los reportes se pueden imprimir tantas veces
como se desee (FIGURA. 3.3).

Nitrocomputadoera Pe,

UNDY3 A 17 CORBELTA CABA's yo
CCL JARDINES EN |A MONTARA:

.- Usnarie desde  Aplicaciones Remotas

accesa ef sistema Sxxx y penerd repories
&- Inprime e archive *.FRT

-

saceion

bs
- 7.- Solicita impresidn
del det reporte dexde
Memi Impresisn Local

&- formates of srchipe de datos
gemera of archive de bpretide

ftarex de!  Reporigador Remoto }
Disce
Dizce re
Hem
Al
5291 MOBILIARIO Y EQUIPO TABLA 55
5421 INTEGRAL DE ADQUISICIONES Bicacora de reportes
$263 SEGURIDAIY R
Archivos ¢ dat
Archivos * PRT
Aeporasdor Remon

FIGURA 3.3, Diseho del Flujo de Impresién del Reporteador.Remoto.

Una vez finalizada la sesién de trabajo debe seleccionarse la opcién de SALIR. Con esto el
usuario regresa al directorio raiz C:\ de su disco duro.

3.3 Algoritmos.

En la seccién presentada a continuacién, se ilustran los principales algoritmos que
conforman la aplicacién, tanto del reporteador come de la estacién de trabajo.
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3.3.1 Algoritmo para Definir y Dar de Alta un Reporte.

Antes de iniciar con la creacién de un reporte determinado, es preciso realizar la captura de
todos los reportes integrados dentro del sistema, Los datos relacionados a cada reporte se
almacenan en el archivo TABLA.SIS y en el ARCHIVO.REP correspondiente. Los datos que
son almacenados son los siguientes:

Nombre del Reporte: Corresponde al reporte definido en LINC.
Nombre Légico: Nombre descriptivo del contenido del reporte.

Numero del Reporte; Numero asignado a cada reporte que permite su blsqueda en la
tabla.

Longitud del Registro: NGmero de caracteres que conforman un registo del reporte.

Nimero de tramas: Total de mascarillas que determinan el formato de un reporte; la
mascarilla inicial es 0. Una vez definido el niumerc de tramas se
procede a capturar el detalle, determinando el nimero de lineas
que contiene cada trama. Al realizar la captura por primera vez se
crea el ARCHIVO.REP comrespondiente.

Niimero de Versibn: Ndmero consecutivo a partir del cual se compara que los archivos
del usuario estén actualizados con respecto a las (ltimas
modificaciénes realizadas a los reportes.

Formato del Reporte.

Antes de empezar a codificar un reporte es preciso realizar un disefio previo; esto con el fin de
ubicar los campos fijos y variables en su posicion renglén columna.

Es muy importante que este formato esté desarrollade a partir de la longitud maxima de
caracteres por linea que permite la impresora. Debe identificarse a los campos fijos y los
variables. Cada campo debe especificar su longitud mediante el nGmero de cuadros que esta
ocupando.
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{dentificacién de los Tramas

Un trama es una mascarilla con un formato predefinido. Bajo este formato se imprimen una
serie de variables que determinan la estructura dei reporte.

La numeracion de tramas es consecutiva a partir del trama 00 hasta ei 19. Por definicion, el
encabezado del reporte es el trama 00, por lo gue se tienen 19 tramas disponibles con un
maximo de 30 lineas cada uno.

El manejo de tramas optimiza la transferencia de la informacion ya que en vez de transmitirse
una linea de datos formateada, se transmite un bloque de datos compactados.

CREACION DE REPORTES
Descripcién del Encabezado

El encabezado esta formado de una o mas lineas. Dependiendo de los encabezados gue se
manejen estos podran incluirse en el trama 00 (encabezado). Por convencion se ha utilizado
un encabezado de 4 lineas. Los campos variables que se incluyen en este son los siguientes:

Fecha de corrida dd/mm/aa 8
Fecha de informacién dd/mm/aa 8
Hora hh:mm 5

TOTAL = 21 bytes

Esto no significa que no sea posible agregar algan otro dato.

Definicién de ja longitud del registro

Debido a que no es posible manejar registros de longitud variable, es preciso determinar un
tamafio especifico y utilizar diferentes tramas para interpretar la informacion.

Los registros seran escritos mediante un EXTRACT FILE, el cual es transferido desde el
Macrocomputador hacia la microcomputadora, conteniendo la informacién requerida en
registros de longitud predeterminada. Este punto es de gran importancia, ya que de una
buena definicién en la longitud de los registras depende la eficiencia en la transferencia, pues
puede ocurrir un desperdicio de bytes durante las transferencias por un mal manejo en el
disefio.
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Ademds existen hemamientas de apoyo para conocer la longitud del registro como el
SYSTEM-DUMPALL y el comando LFILE de CANDE.

Escritura de Tramas

Todos los tramas excepto el 00 (encabezado) deben llevar un prefijo de dos posiciones
alfanumeéricas. Dentro de los tramas se conocen los siguientes datos:

» Numero de trama del reporte ubicado en ef primer campo. Este es un consecutivo del 01 al
19.

+ Sise desea imprimir el encabezado (trama 00) antes de imprimir el trama actual se debe
sumar la constante GC.ENCABEZADGC (cuyo valor es igual a 20) al nimero de trama,
realizando ademas con ello un salto de pagina forzado. Hay que tener en cuenta que el
Reporteador manejara de forma automatica los saltos de pagina.

» En seguida deben definirse los campos variables del trama, de izquierda a derecha y de
arriba a abajo. Es muy importante respetar la longitud de los campos definidos en el trama
y escribir los campos en su formato final de impresién. E! Reporteader (nicamente tomara
los datos enviados y los vaciara en los cascarones del trama para imprimirlos, por ejemplo,
el frama en LINC debe contener:

2 digitos para el nimero de trama (excepto el trama 00)

99999 variables numéricas (ED;N LE;5)

XXX variables alfanuméricas (ED;N LE;3)

variables decimales (ED;N LE;S DE;2)
En el Reporteador se ubicaran las mascarillas que editan las variables recibidas en la
transferencia, y las constantes requeridas.

EJEMPLO:

Nomero de casos iHEH@ en la oficina @@22@@220@&@

Con el caracter "#" se indica el dato a recibir es un nimero; si este es un cero no significativo
se imprime un espacio en blanco.

Con el caracter "@" se indica que el caracter a recibir es alfanumeérico; en caso de una edicién
numeérica forza la impresién del caracter recibido ain cuando se trate de un cero no
significativo,
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Cuando la variable sea signada en el LINC se define el trama con dos campos; uno para la
variable numérica (omitiendo el signo} y otro para el signo que sera un caracter atfanumérico.

ta l6gica del trama debe-contener un MOVE (MV,)-de la variable signada al campo-numérico
del trama, y una decisién si la variable es menor que cero para mover un signo " al campo
alfanumérico del signo, o un "+" en caso contrario.

EJEMPLO:

-> EN LINC (PAINTER)
VAL-UNI-FR DE;NLE;5
X (SIGNO-VAL DE; A LE; 1

-> EN EL REPORTEADOR
VALOR UNITARIO CALCULADO ##@.@@b@ (SIGNO A LA DERECHA)
El blanco (b) es obligatorio, ya sea que el signo esté a la derecha o a la izquierda .

-> LOGICA LINC DEL TRAMA ESPECIFICO
MV: VAL-UNI VAL-UNI-FR
(+) SIGNO-VAL
DW; VAL_UNI < GC-CERO
MV; (-) SIGNO-VAL
END

VAL-UNI puede ser un campo de la estructura o un SD definido, en este caso como ED;+ LE;5
DE;2 . Si se desea el signo a la izquierda, en LINC se define primero el campo signo y a
continuacion la variable numérica y en la mascarilla del Reporteador se especifica:

@b@. @@ (para el caso del ejemplo).

Carga de los tramas

El Reporteador cuenta con una opcién que permite realizar 1a captura de los reportes que se
van a imprimir, Esto permite la independencia entre cédigo y datos ya que cada vez que se
desee modificar o agregar un reporte, basta con definir los parametros en las tablas sin
necesidad de recompilar el programa que los manipufa.
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Existen algunas indicaciones para la captura y edicion de los tramas:

e La.navegacion dentro del trama se realiza a través de las teclas de direccion, INICIO y
FIN.

» Una vez capturado un trama, no es posible insertar o eliminar lineas, es preciso
borrarle y volverle a capturar.

3.3.2 Algoritmo de Acceso a Aplicaciones Remotas:
Arranque del Software de Emulacién

Al pasar por este bloque, se comme un software disefiado para permitirle a la microcomputadora
trabajar como una terminal mds conectada a Macrocomputador en forma remota, es decir, la
microcomputadora a partir de este momento se maneja en forma principal por el
Macrocomputador.

Cabe aclarar que hasta este momento lo tinico que se ha logrado es que el macrocomputador
reconozca a la microcomputadora como una estacion de trabajo, lo cual no implica que ya se
tenga la sesion con la aplicacion.

Entrada a la Aplicacién

Una vez reconocida la microcomputadora como una estacibn de trabajo por el
macrocomputador, ésta se encuentra lista para accesar a la aplicacién deseada por el usuaric
para lo cual es preciso teclear un usuario y su clave correspondiente, identificando de esta
forma al usuario como autorizado para accesar a este servicio.

Captura de Informacién

Una vez que el sistema ha autorizado el acceso a la aplicacion, el usuario se encuentra listo
para realizar la captura.

Dicha informacién es almacenada la base de datos residente en el macrocomputador para
este fin.
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Generacién det Archivo Extract

Cuando la captura ha concluido, se corre un proceso que formatea el archivo anterior, al cual
se le incluyen caracteres de contro! llamados tramas, los cuales tienen la funcién de identificar
el tipo de informacién que fué capturada para mas adelante ser explotada por la
microcomputadora.

Es importante sefialar que al término de este proceso el archivo generado no es imprimible,
pues dicho archivo es secuencial, lo cual implica que si se imprimiese en este momento la
informacién no tendria un formato practico recanocible para el usuario.

Actualizacién de Bitécora de Reportes
Finalmente, una vez que se ha concluido con el paso anterior, la informacién capturada pasa
a formar un reporte el cual puede ser explotado por la microcomputadora, dicho reporte es

dado de aita en una bitadcora, pemitiendo al usuario explotarlo e imprimirio las veces que
desee. £l proceso descrito anteriormente es ilustrado en la FIGURA 3.4,
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APLICACIONES
REMOTAS

CORRE EL. SOFTWARE DE
EMULACION

Y

ENTRADA A LA
APLICACION EN HOST

'

CAPTURA DE
INFORMACION

Y

PROCESO FARA
GENERACION DE ARCHIVQ
EXTRACT

Y

ACTUALIZACION DE
BITACORA DE REPORTES

FIGURA 3.4. Proceso pora Accesar a las Aplicaciones Remotas,
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3.3.3 Algoritmo de Impresién de un Reporte en Forma Remota:

Verificacion en Tabla.SIS

Cuando se desea realizar la impresién de un reporte, lo primero es verificar si el tipo de
reporte solicitado est4 dado de alta; ésto debido a que la informacion capturada es formateada
de acuerde a la clase de su contenido dentro de un reporte.

Transferencia de Bitdcora Macrocomputador-Microcomputadora

Una vez verificado lo anterior, el Macrocomputador procede a enviar la bitcora de los
reportes que han sido capturados en éste. No es la informacién de cada reporte la que se esta
enviando, sino (nicamente la lista de la informacion que se encuentra disponible.

Muestra Reportes Disponibles

Una vez que la bitdcora ha sido enviada y recibida por ia microcomputadora, el usuario puede
seleccionar el reporte disponible para ser formateado e impreso.

Transferencia de Flle Extract a Microcomputadora

Cuando el usuario ha elegido 1a informacién que desea imprimir, el macrocomputador envia a
la microcomputadora el archivo extract, el cual como se mencione anteriormente contiene ya
los tramas para ser reconocidos por la microcomputadora.

Formateo de Archivo Extract

En el momento que se tiene dicho archive en la microcomputadora, esta comienza a
acomodar los registros aqui insertados, en una mascara disefiada previamente para recibirlos,
de acuerdo al tipo de reporte elegido. Dicha reubicacitn de los registros los hace en base a la
informacién incluida en cada registro, la cual es reconocida por la aplicacion residente en la
microcomputadora, dando al usuario el formato entendible para él. Una vez terminado dicho
formateo, tenemos al archivo listo para ser impreso, este algoritmo se presenta en la FIGURA
as.
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VERIFICACION DE EXISTENCIA
DEL REPORTE EN
TABLA SIS

DE ERROR

TRANSFERENCIA A LA

FC . DEL ARCHIVO HOST | .-..,
EXTRACT o
PR, «..
FORMATEO DEL
ARCHIVO EXTRACT, EN
LAPC.
CREACION DEL ARCHIVO  |——]
«PRT
DENTRO DE LA PC HOST
{MPRESION DE L.
DMPRESORA LOCAL ARCHIVO
DEL USUARIO “PRT

FIGURA 1.5. Proceso efectuado para la Impresién Remotn de Repaortes.

3.4 Carta de Estructura.

A continuacién se muestra la forma como se encuentra estructurado tanto el Reporteador
Remoto, como la estacitn de trabajo en forma de diagramas de estructura del sistema, con lo
cual podremos ver los madulos que lo integran (FIGURA 3.5.1a 3.5.16}.



Diserio

| ——

MENU GENERAL
Y Y y i i
ALTA_REFORTE BORRA_SISTEMA CAMBIA_NO_OFICINA LISTA_DIRECTORIO CAMBIA_PASSWORD
BAJA_REPCRTE MODIFICA_REFORTE CONSULTA_REPORTE FORMATEA_REPORTE

FIGURA 3.5.1. Mcenifi General del Reporteador Remoto,
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I —

PON_ERROR

REREMOTO
CARGA_TABLA
Y L Y } l y
INICIALLZA_TABLA MENU_GRAL BAJA_SISTEMA ALTA_PASSWORD INICIALIZA_APUN

FIGURA. 3.5.2. Carga TABLASIS del Sistema.
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I

ALTA_REPORTE

LJ

\

ALTA_TABLA

LEE_REG T

PON_ERROR

FIGURA 3.53. Reporteador Remoto “Alta de Reportes™,
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. —

BAJA_REPORTE

PON_ERROR

Y

BAJA_TABLA

FIGURA. 3.5.4. Reporteador Remoto “Baja de Reportes”.

98



Disefio

I —

BORRA_SISTEMA

L

GRABA_TABLA

LIBERA_TRAMAS

LEE_PASSWORD

PON_ERROR

FIGURA 3.5.5. Reporteador Remoto “Borra Sisterna”.
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| I—

CAMBIA_PASSWORD

PON_MENSAJE

GRABA_TABLA

FIGURA. 1.5.6. Reporicador Remoto “Cambia Password”.
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<

LISTA_DIRECTORIO

MUESTRA_CONSULTA

Y

FECHA_HORA

FIGURA 3.5.7. Reporteador Remoto “Lista Directorio™.
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< I —

CONSULTA REPORTE

Y

BUSCA_TABLA

'

CARGA_REPORTE

v

DESPLIEGA_CONSULTA

FIGURA 3.5.8, Reporteador Remoto “Consulta Reporie™.

Y

PON_[NSTRUCCIONES
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T —

CAMBIA_NUM_OFICINA

GRABA _TABLA

FIGURA 3.5.9. Reporteador Remoto “Cambia Nimero de Oficina™.

PON_ERROR
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PASO LIBAE

APLICACION
REMOTA

IMPRESION
REMOTA

PROCESADGR DE
TEXTO

IMPRESION LOCAL

FIGURA 3.5.10. Mend de Ia Estacién de Trabajo,
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¢ I —

MNICIA MENU

INICIA
VENTANA

Y

DEFINE
VENTANA

FIGURA 3.5.11. Estacién de Trabajo “Inicia Mend™.
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< —

DEFINE
MENU
\J y . \ Y
L4
INIC1A MENU Efgaig?o AUMENTA REDUCE NIVEL
NIVEL

TERMINA MENU)

FIGURA 3.5.12. Estacién de Trabajo “Define Mend™.
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< I ——

MUESTRA
VENTANA

|

LIMPIA
VENTANA

DIBUJA
CUADRO

ESCRIBE

DIBUJA SOMBRA

FIGURA 3.513. Estzcién de Trabajo “Muestra Ventana™.
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< ___

DESPLIEGA
MENU
y \i Y
MUESTRA ESCRIBE ESCRIBE
VENTANA NORMAL INVERSO

FIGURA 3.35.14 Estucién de Trabajo “Desplicga Mend™.
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I —

RECONSTRUYE
i l l y
BORRA ESCRIBE ESCRIBE DESPLIEGA
MENU NORMAL INVERSO MENU

FIGURA 1.5.15. Estacién de Trabajo “Recoastruye Mend”™.
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< ____

RESTAURA
PANTALLA

PONE LIMPIA DIBUJA CUADRO PON_TITULOS i
CURSOR PANTALLA |

FIGURA 3.5.16. Estzcidn de Trabajo “Restaura Pantalla™.
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3.5 Disefio de Entradas y Salidas.

Las entradas y las salidas son los medios por los cuales el usuario tiene contacto con el
sistema.

a} Entradas: son datos con los cuales se alimenta e! sistema y son requeridos por las salidas.
Estas son las pantallas de captura.

b) Salidas: todo el proceso del sistema esta en funcion de éstas, ya que son las que se desea
obtener, siendo las consultas por pantafla y los reportes.

A continuacién se presentan el disefio de las pantallas de captura, consulta y reportes,

l DISERQ OE ENTRADAS SALIDAS

iounipporime L

ok L PROCEMOLOCAL | TRRMSNAR

FROGELAOOR

TuTomas O
SERINOTO O
o

W NN

(/

FIGURA 3.6.1 Meni Estacién de Trabajo.
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REPORTEADOR REMOTO

[y E . R —

-E_ l **¢ [NSTALACION DEL SISTEMA *** D

ALTA PASSWORD DE OPENADON (8 CARACTERES)

NUMERC DE OFICINA. ___ O

<rel >

FIGURA 6.2, Pantalls de caplura para la creacifn de TABLA SIS, Password y Nimero de Oficina.
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a DISENO DE ENTRADAS SALIDAS
_

o+ FORMATEADOR REMOTO *** E:I i
== .
(1} ALTA DE REPORTES {5) EJECUCION DE REPORTES l
{2)BAJA DE REPORTES {8) BORNAR TODOS LOS REFORTES
b> (1} CAMBIOS A REPOMLTES {TYCAMBIAR No. OFICINA
(l'ruﬂlll.f.\ DE REPOATES {$) CONSULTA DIREC TORKD O

{9) TERMINAK SESION

O

SELECCIONE SUOPCION _

O

FIGURA 3.6.3. Meni Principal de) Reporteador Remoto,

o
= *** ALTA DE REPORTES®** D

NOMBRE DEL REPORTE.
NUMERD DEREFORTE. __

NCAERE LOGICO DEL REFORTE. O

LONGITUD DEL REGISTRO. __

O

NUMERQ DE TRAMAS (1..20) __

FIGURA 3.6.4. Alta Pardmetros del Reporte.
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DISENG DE ENTRADAS SALIDAS

e

*o CAMBIOS A REPORTES *** E]

NUMERC DE REFORTE. _

@)

FIGURA 3.6.5. Cambios a Reportes.

*o¢ CAMBIO A REPORTES *** D
{1)NOMBAE DEL, REFORTE {3} AGREGAR FRAME
[)NOMIRE LOGICO DEL REMORTE (6) BORRAR FRAMES
{1 NUMERO DE REPORTE (7) FORMATO DE FRAME
¢HILONG DEL REPORTE (#) MENU ANTERIOR O

(NSALIR

O

SELECCHONE U OPCION _

FIGURA 3.6.6. Ment: Cambio a Reportes.
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Q DISENO DE ENTRADAS SALIDAS
. o I

[ E l *= BAJADE REPORTES »** ]
( NOMBREDELREORTE

O

FIGURA 3.6.7. Baja de Reportes.

€ -etrpen

! E ! | *** CONSULTA DE REPORTES *** D
MUMERO DEL ber REPORTE __
E> MUMERC DEL 2de REPORTE _

LX)

O

- 10

FIGURA 3.6.8. Consulta de Reportes.
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DISENO DE ENTRADAS SALIDAS

NUMERD DE REPORTE __

= I
A
A
M
i E ] *++ EJECUCION DE REPORTES *** D

O

FIGURA 3.6.9. Ejecucidn de Reportes.

(XX

E ++* BORRAR TODOS LOS REPORTES *** D !
Q PASSWORD DEL OPERADOR .

O

FIGURA 3.6.10. Borrado de todos los Reportes.
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DISERQ DE ENTRADAS SALIDAS

t PASIWORD DEL OPERADOR

*** CAMBIAR NUMERQC DE OFICINA *** D

|
O

- O

FIGURA 3.6.11. Cambiar Ndmero de Oficina.

*** CONSULTA DE DIRECTORJQ *** D

*** DESCRIPCION DEL SISTEMA ***

REPORTE: ¥ L/R; #FR:

NOMBRE LOGICO:

O

FIGURA 3.6.12. Consulta al Directorio de Reportes.
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Q DISENO DE ENTRADAS SALIDAS

PANTALLA DE CAPTURA INICIAL DEL

C > REREMCID

ALTATEREPURTES”

FrameMo _ Nimer e Encas (3 30) _

Formato de inea # _

et —]
525 42—35 245
@ Campo AN ¥ Numérico chape de covos ! Finde Lines

[

O

FIGURA 3.6.13. Captura Inicial d¢l Reporte.
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4.1 _Lenguaje de Programacién Utilizado.

En ingenieria de software, las caracteristicas de un lenguaje de programacion se enfocan en
las necesidades de desarrollo de un proyecto especifico. Las caracteristicas generales que
deben establecerse son: (1) facilidad de disefio para su interpretacion a cddigo, (2) compilador
eficiente, (3) portabilidad del cédigo fuente, (4) disponibilidad de herramientas de desamollo, y
(5) mantenimiento sencillo.

La facilidad de disefio para su interpretacién a cédige muestra muy de cerca, la manera
en que el lenguaje de programacion refleja una representacion del disefio.

Los lenguajes con compiladores eficientes aumentan el rendimiento y la velocidad de
proceso de un sistema, ya que su codigo ejecutable requiere de muy poca memoria.

La portabilidad del cédigo fuente, es una caracteristica que puede interpretarse de tres
maneras distintas:

1. El cédigo fuente puede transportarse de procesador a procesador y de compilador a
compilador, con una ligera modificacién o sin cambio alguno.

2. El codigo fuente continja sin modificacién alguna, adn cuando su ambiente operativo
cambia (por ejemplo, cuando se instala una nueva versién de sistema operativo).

3. El cédigo fuente puede integrarse a diferentes paquetes de software con una ligera
modificacidn o sin cambio alguno, debido a las caracteristicas del lenguaje de
programacion.

La disponibilidad de herramientas de dasarrollo acortan el tiempo requerido para generar
codige fuente y aumentan la calidad del cddigo. Muchos lenguajes de pregramacion pueden
adquirirse con una serie de herramientas que incluyen compiladores, formateadores de cédigo
fuente, facilidades de edicion y construccion, herramientas de control para cédigo fuente,
bibliotecas con una gran variedad de &reas de aplicacién, compiladores para desarrollo de
microprocesadores, capacidades de macroprocesador, etc.

El mantenimiento sencillo del codigo fuente es muy importante para el desarrollo de
software. El mantenimiento no puade llevarse a cabo hasta que el software se entiende. Los
elementos originales de la configuracion del software proporcionan la comprensién, pero
Gitimamente el cédigo fuente puede leerse y modificarse de acuerdo a los cambios en el
disefio.
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Adicionalmente, las caracteristicas de auto-documentacion de un lenguaje (longitud de
identificadores, formatos de etiquetacién, definicion de tipos y estructuras de datos) influyen
en gran medida en el mantenimiento.

En base a estos requisitos, el lengliaje de programacion que mas se adecua a cada uno de
ellos es el lenguaje “C”, pues en forma implicita reine ias siguientes caracteristicas.

Programacion estructurada

Economia en las expresiones

Abundancia de operadores y tipos de datos
Codificacién en alto y bajo nivel en forma simultanea
Cdbdigo objeto altamente optimizado

Es facil aprender

Puede manejar estructuras de datos

Puede correr procesos

Ademas C incluye también apuntadores y funciones en las cuales los argumentos se pasan
por referencia, facilitando de este modo el mantenimiento. Finalmente C ha sido pensado para
ser altamente transportable para programar lo improgramable, aunque igual que otros
lenguajes tiene sus inconvenientes, pues carece de instrucciones entrada/salida creando
cierta dependencia en la libreria de rutinas, y la excesiva libertad en la escritura de los
programas puede llevar a errores en la programacion, que por ser correctos sintacticamente
no se detectan a simple vista. Por otra parte las precedencias de los operadores manejadas
por programadores con experiencia, convierten a veces las expresiones en pequefios
rompecabezas cuando son vistas por programadores con poca experiencia.

Aunque la proliferacion de nuevos lenguajes de programacién hace que algunos sean
atractivos, es importante seleccionar uno que tenga una sdlida documentacion y soporte, ya
que éstos tendran un importante impacto en la planeacion del proyecto.

4.2 Definicién de Funciones Principales.
4.2.1 Transferencia de Archivos.

Como se menciond anteriormente ICC/FILEXPRESS transfiere archivos entre una
microcomputadora y un macrocomputador UNISYS. Este software esta disefiado para ser
usado con ICC/INTERCOM (software de emulacidn de terminales), y puede ser accesado de
dos maneras; desde linea de comandos, para lo cua! se debera de crear una funcién de
transferencia (FTD) y desde menu. Veremos en forma descriptiva como se lleva a cabo este
pracedimiento usande el mend de FX mediante algunas de las funciones utilizadas en este
trabajo, para ver a continuacién como se crea una funcién de transferencia.
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El menu Principal de transferencia de archivos es mostrado en la FIGURA. 4.1

Transferencia de Archives via 'ICQIFﬂeXErm

ICC/FILEXPRESS

F1 Uplaad (transfer & file from micre io Hast )
F1 Dowlead (tramfer a file from Host to micre )
F3 Transmitreceive 8 cicsiage
F4 Dial pheae/medem
F5 tHang up phont/medes

E fstart & transfer
F7 Create/edit a tramafre dcfloition
F§ Enable Host-inttiamd fike transire O
¥ Exit iccfilexpress
F10 Exit ke/llespress {sign off Hest pragram)

O

“>»» chose by pressing the spproplate lunctivs hey <coccs

— O

FIGURA 4.1. Transferencia de Archivos via ICC/FileXpress.

Procedimiento: desde el mend seleccionamos la opcion F2 Downloading, el cual es el
comando usado para transferir un archivo desde el equipo central a la microcomputadora, la
pantatla correspendiente se muestra en la FIGURA 4.2.

122




Programacién

23> jee/filexpresses<e D

Download (transfer a file from Host to micro)

Host filename : 281/FIL 1/BIRE ON MOBIN
Micro Giename: CAGENERADO.DAT

| execute 2showoptioas 10mainmens

nction il micro file exists append

append newling sequence 1o each record? yes O

add <ctri>z character a end-of-file? no

compress space 1o tabs? yes

strip traiting spaces? yes

blapck sequence numbers from Host? L1

datacomm address i

background transfre yes O
lexecute 10mainment

O

FIGURA 4.2. Opcién F2 Transferir un archivo de Host a micro.

A continuacién se describen los datos relevantes de fa pantalla anterior, asi como las
respuestas en caso de ser requeridas;

Host filename: nombre del archivo que vamos a transferir, donde se debe de indicar el user y
pack .

Nombre en micro: nombre del archivo a ser creado en la microcomputadora, especificando la
ruta {path) correspondiente.

En este submenti observamos en la parte superior que aparece la opcidn 2 show options.
Esta pantalla nos va a servir para cambiar las opciones del archivo a descargar (dowload).

Action if micro exists;

Seleccione overwrite, para reemplazar un archivo si ya existe en la micro.
Append newline:
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Poner No. Esto es, el archive consistird en un so6lo registro (no agrega <CR><LF> al final de
cada registro).

Para iniciar el download, presionamos F1. En este momento el programa regresa al meny de
FX, y aparece la pantalla de estatus actual, ja cual mantiénela informacion del progreso de la
transferencia.

Al iniciarse dicha accién se presenta la siguiente pantalla (FIGURA. 4.3):

lll....tll"l-‘..lllll‘“"t" siatps dhhdbbdduddddddnirpnan
command in progress - download - from : C:/ICC/ARCHIVO.DAT
to : NOMBRE DEL ARCHIVO O
30.0% 000340 records transferred O

FIGURA 4.3. Ejecucién de la transferencia de archivos de host a micro.

4.2.2. Creacién de Funciones de Transferencia.

Una vez que hemos visto cuales son los pasos a seguir para la transferencia de archivos del
equipo central a la microcomputadora, veremos quée son y como podemos crear y ejecutar
una funcién de trasferencia (FTD).

Una FTD es similar a un archivo batch en donde podemos indicar una o mas operaciones a
ejecutar.

El formato tipico de una FTD puede combinar algunas operaciones como las siguientes:

wait hasta 3.a.m

transmit <mensaje>

receive verificacion de que el programa esta corriendo.

download file 1

dowload file 2. Para crear una FTD, desde el menu seleccionamos F7. El programa muestra la
pantalla siguiente (FIGURA 4.4).
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Introduzca el nombre de la FTD:

3
>>> |CC/FileXpress <<<
Create/Edit a trapsfer definition
-
Transfer Definition Name : LISTAGEN
10mainmend o
O

FIGURA 4.4. Mena Principal para la creacién de una funcion de transferencia.

Esta pantalla se debe ilenar de la siguiente manera:

Transfer definition name:

Aqui anctamos el nombre de una nueva FTD la cual sera editada. Se puede incluir el path.
Esta funcion de transferencia quedar4 grabada como :

<nombre de la fid>.FTD

en el directorio especificado.

Con F10 regresamos al men(. Una vez que el programa determina que la FTD que se
especific no existe, se muestra la siguiente pantaila (FIGURA 4.5).
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]
*foreground CurrentCmd no TotalCmds on
>35> jec/filexpress <<<<
Create/Edit a transfer definition

-
Transfer Definition Name FILENAME o

*#* Transfer Definition Name not found, assamed neiy ***
O

FIGURA 4.5. Creacién de la funcién de transferencia.

A continuacién aparece el siguiente ment (FIGURA. 4.6):

F1 upload (trassfer a file from micro to Host)
F1 download (transfer a file from Host to micro)
F3 transmit a message from the Host

F4 receive 2 mesasge from the Host

F5 diol phone/modem

F6 hang up phone/modem

F7  wait for a specified time and date o
F8 delay for a specified namber of seconds
F9 enable Host-initiated file transfers

F10 main mend O

select a command to insert O

FIGURA 4.6. Menu de funcién de transferencia,

En este punto seleccionamos la opcion F2 Download, y nos apareceran las pantallas
correspondientes a la funcion tal como lo vimos al inicio de este capitulo, en donde indicamos
€l nombre del archivo en macrocomputador, microcomputadora y las opciones.

En este caso nuestra funcién de transferencia solo consistira de la opcién Dowload, por lo
que finaliza nuestra edicién de la FTD.

Presionamos F10 para guardar en disco y regresamos al mend principal.

EJECUCION DE UNA FTD DESDE MENU
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Después de que se ha creado una FTD, se usara esta funcién presionando F6 desde menu.
Si se quiere incluir ta FTD en un archivo batch, se usaran comandos de linea, (os cuales se
explicaran mas adelante ya que son la ba_se de este trabajo.

Ejecutamos la FTD con F6, y se muestra la pantalla siguiente (FIGURA 4.7).

3
>>> ICC/FileXpress
Execute a File Traasfer Definition
O
Traasfer Definition Name :
O
1Execute 10Mainmend O

FIGURA 4.7. Ejecucin de la funcion de transferencia.
Transfer Definition Name: indicar el nombre de la FTD (se puede incluir el path).
Con F1 iniciamos la FTD. El programa regresa al mend principal y en su momento maostrara la
linea de estatus tal como se definid anteriormente.
Para facilitar esta tarea, es recomendable el uso del archivo batch. Sin embargo, antes de
ejecutar ICC/FX sobre una FTD, debera de instalarse el sofiware residente en memoriaa
Datacomm, por lo que debera de incluirse en el archivo batch la siguiente linea:
CMCC\DATACOMM
para accesar al menu de ICC/FX, se incluye el siguiente comando;
CANCCVFX  <nombre de la ftd> FTD
Después de que una FTD ha sido ejecutada, se crea el archivo:

CAICC\<nombre de la FTD>.LOG

¢l cual contiene los mensajes de estatus y/o emor, relativos a las acciones solicitadas en ta
FTD.

A continuacion se muestra un archivo log normal:
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CACC\S281MOB>TYPE LISTAFTD

*+* [CCIFilexpress verasion 2.11 ** -

Executing script: C:\ICC\S281MOB\LISTAGEN.FTD

Started : 10/01/92 10:10:01

ARk kil ink

* Download from Host file : ($281)5$281/FILE/LO1/BIRE ON MOBINFO
. to micro file : CMCC\S281MOB\GENERADO.DAT

* Execution successful

stop statement encounterad within script: CICC\S281MOB\LISTAGEN.FTD
completed execution of script: C:ICC\S281MOBILISTAGEN.FTD
ended: 10/01/92 10:48:1

Las funciones de transferencia definidas son las siguientes:

FILE.FTD: Esta funcion de transferencia residird en el directorio ICC. Su objetivo es transferir
el archivo SNNN/FILE/EXTRACT/<NUMOF>/<NOMBREP>, en donde SNNN es el nimero de
oficina. E! nombre del reporte NOMREP varia de acuerdo al reporte seleccionado por el
usuario.

Si observamos los comandos que lo integran, observaremos lo siguiente:

CAICC\S281MOB\>TYPE FILE.FTD
DOWNLOAD *(S281)S281/FILE/EXTRACT/0365/BIR 15BIVEN ON MOBINFO”
“C:R1SBIVEN,DAT™0 C1”
TRANSMIT “?CLOSE"
TRANSMIT “?0NLINE"

LISTAGEN.FTD: Es la funcidn de transferencia gue reside en el directorio 1CC. Transfiere el
archivo SNNN/FILE/LO1/BIRE, que contiene la bitdcora de reportes disponibles en el
Computador Central (SNNN es el nimero del sistema).

CMCC\S281MOB\>TYPE LISTAGEN.FTD
DOWNLOAD “($281)S281/L01/BIRE ON MOBINFO"
“C:GENERADO.DAT"
STOP
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4.2.3 Integracidén de programas con ICC

La integracién del Reporteador Remoto con ef software de emulacién y transferencia fué
llevada a-cabo mediante la funcién spawn del lenguaje “C".

Funcién SPAWN.

La funcién spawn, es util cuando uno quiere ejecutar una aplicacion compilada y ligada
separadamente de nuestro programa y regresar al programa principal cuando el proceso
termina.

int spawnl ( int modeflag,char *path, char *arg0, char *argi,....nully,

donde:

int modeflag: bandera que especifica como se va a controlar el proceso a ejecutar.
char *path : trayectoria del archivo a ser ejecutado como un proceso hijo.

char *arg0, *arg1, ..., null; argumentos del proceso hijo (finalizado con null).

La funcidén spawn crea un proceso hijo para cargar y ejecutar el programa especificado por el
argumento path.

El argumento modeflag indica como el proceso padre debera ser tratado mientras el proceso
hijo esta corriendo.

Bajo MS-DOS esta bandera puede tomar cualquiera de los valores p_wait o p_overlay.

La bandera p_wait indica que el proceso padre deberd de estar suspendido hasta que el hijo
termine, mientras que p_overlay significa que el hijo sobreescribe al padre en memoria
destruyéndolo.

Por tal motivo se integr desde el menu de la estacién de trabajo la opcién de aplicaciones
remotas, la cual mediante el llamado a ICC/INTERCOMM 102 realiza la emulacién de una
terminal ET-1100 o T-27 a través de una microcomputadora, realizdndose asimismo la
comunicacién con el equipo central de UNISYS usando el protocolo poll/select.

En sl, ICCAINTERCOMM 102 consiste de 2 componentes: el modulo DATACOMM, el cual
mantiene la comunicacién entre el equipo central y la microcomputadora; y el
ICC/INTERCOMM 102 con el software de emulacién de terminal.
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Cuando DATACOMM es ejecutado, permanece residente en memoria y carga el archivo
CONFIG.ICC. Este archivo contiene los parametros de configuracion adecuando DATACOMM
a su'microcomputadora y sistema:

En el caso de equipos series A, como la comunicacidon es via COMS, este archivo se
renombra como COMS.ICC. e

La manera de ejecutar el llamado para la emulacién de la terminal, se realiza desde el mend
a fravés de {a opcién de aplicaciones remotas.

La implantacion de este llamado se realizé de la siguiente manera :

spawn{p_wait, "C:MICC\" "CNCCUNTERCOM, "CAICC\COMS.ICC",null);

donde:
p_wait : bandera que indica que hasta que no termine este proceso, se
mantenga activo el proceso que lo mando llamar.
CNCCy : path de trabajo de la estacion.

CAICCUNTERCOM ; programa de comunicacion y emulacion

CANCCVCOMS.ICC : parAmetros de configuracion del sistema.
4.2.4 Impresiton de Reportos.
El primer paso a realizar, es la transferencia de la bithcora de reportes en el
macrocomputador; esto es, cada vez que es generado un reporte se actualiza el archivo
S$281/FILE/LO1/BIRE, el cual indica que el reporte ha sido generado. Por tal motivo se creé la
funcion de transferencia LISTAGEN.FTD, la cual quedd definida como se menciond en
parrafos anteriores.
Esta funcién dejara e! archivo en la microcomputadora como:

C:\GENERADO.DAT

Este archivo trae las especificaciones del nombre y nimero del reporte ejecutado, oficina que
solicito el reporte y version del reporte.

La ejecucion de este proceso se realizé de la siguiente manera:

borra generado.dat
spawnl{p_wait, "CMCCV',"CMCC\FX", "LISTAGEN.FTD" null)

130




Programacién

Si hay reportes para imprimir, es preciso posicionarse en el reporte deseado y teclear enter
para iniciar la transferencia del reporte deseado.

El'proceso a seguir es;

1. Lee de TABLA.SIS el nombre y especificaciones del reporte.

2. Lee FILE.FTD y modifica el archivo con las especificaciones anteriores.

3. spawnl{"p_wait,"CUCC\","CICC\F X" "FILE.FTD" null); ejecuta la FTD, para transferir el
archivo de datos del reporte.

Formatso del Reporte:

Con la ejecucion de la funcion FILE.FTD, se realiza la transferencia del archivo de datos del

reporte generado en el equipo central, siendo el siguiente paso a seguir, el formateo de los

datos para después realizar su impresion .

El archive a imprimir queda especificado en la microcomputadora con el nombre *.PRT, de tal
manera que un llamado a la funcion indicada a continuacion, realiza la impresidn solicitada,

imprime-reporte ( Nombre del reporte )
abre archivo *.prt
spawnl(p_wait,"C:\PRINT","Nombre del reporte.*”,null);

donde PRINT, es el driver de impresion correspondiente del sistema operativo.

4.3 Archivos Principales.
El Reporteador Remoto cuenta con tres programas ejecutables gue son:

MENU.EXE: Con este archivo se define el mend principal de la estacién de trabajo, mediante
el cual son visualizadas las opciones que fueron descritas en este capitulo..

REREMOTO.EXE: Este archivo es invocado cuando es accesada la opcitn del Reporteador
Remoto accesible solo al administrador del sistema,

LISTA.EXE: Este ejecutable realiza la transferencia de archivos y es llamado desde el archivo
menu.exe.

Los archivos descritos anteriormente deben residir en el mismo directorio del sistema. Los

archivos principales de trabajo accesados por el Reporteador Remoto se describen a
continuacién:
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TABLA.SIS: Este archive contiene el nimero de oficina donde se encuentra ubicado el
usuario, asl como la clave autorizado con el detalle de los reportes det sistema, como son:

Numero del reporte
Longitud del registro
Ndmero de mascarillas

Namero de version

<Archivo>.REP: Archivos de formato que contienen las mascarillas definidas para formatear
tos archivos de datos, cabe mencionar que se crea un archivo de este tipo por cada reporte
que es definido en el sistema.

<Archivo>DAT: Este es un archivo de datos el cual es transferido por el Computador Central
a la microcomputadora, y que contiene la informacidn de cada uno de los reportes. Cada
archivo se formatea de acuerdo a las mascarillas definidas por el archivo anterior
(Archivo.REP) que le coresponde.

<Archivo>.PRT: Los archivos definidos con esta extensitn, son generados al momente que el
usuario desea llevar a cabo una impresién y son creados a partir de los archivos de formato.
Es importante sefialar que una vez que este archivo es generado, ya no es preciso realizar la
conexién remota, por lo que es posible imprimir el reporte las veces que se desee en forma
independiente del Computador Central.

CONFIG.ICC: Archivo de configuracion de ICC (Software para la emulacion de terminal T-27)
que contiene los pardmetros y especificaciones bajo los cuales trabaja la emulacion,

COMS.ICC: Archive de configuracién utilizado por el Reporteador Remoto, es una copia del
archivo Config.ICC.

ICC.DEV: Archivo de ICC que reside en el directorio DEV, el cual debe ser incluido en el
archivo de configuracién Config.SYS de la microcomputadora, mediante el comando
DEVICE=\DEWCC.DEV al momento de realizar la instalacién del paquete de emulacién ICC.
Si el comando anterior no es definido, el programa de emulacién serd inoperante.
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4.4 Instalacién en la Microcomputadora.

Para realizar la instalacion del Reporteador Remoto es preciso seguir los siguientes pasos:

1. Dentro del directorio de ICC se debe crear el subdirectorio donde ha de residir la interfaz.
El nombre del mismo sera formado con el numero del sistema y las tres primeras letras de

su nombre representativo. Por ejemplo:

2. Una vez creado el subdirectorio, se deberan copiar en él los programas ejecutables
<nomprog>.EXE) y los archivos de trabajo (Tabla.SIS, <Archivo>.REP).

3. Copiar las funciones de transferencia (<funcién>FTD) dentro de ICC. En el manual de
operacion y del usuario, se especifica los pasos completos de la instalacion.
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CASO PRACTICO
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5.1 Introduccion.

En_este capitulo explicaremos un caso real del uso del Reporteador Remofo y su
furicionalidad. :

Se indicaré la manera de entrar al mena del Reporteador para capturar las Tramas y
Mascarillas del reporte que se pretende imprimir, asi como de los parametros necesarios que
utiliza este Reporteador y el mecanismo de impresion de los mismos.

Antes de iniciar con el Reporteador, es importante indicar que en este capitulo tendremos que
adentramos en el ambiente de trabajo con el cual interactiia la Estacion de Trabajo que
contiene el Reporteador, y la manera de obtener los datos para nuestros reportes.

Es importante no perder de vista en qué momento estamos trabajando con el Equipo Central y
cuando con la microcomputadora .

Esquematicamente la relacién de estos equipos la pedriamos ver de la siguiente manera
(FIGURA 5.1):

ICC/FileXpress

{médulo en la microcomputadora)

Estacién de Trabajo

: Software de emulacién de terminal

Médulo de Comunicacién
{Datacomm)

Macrocomputador seric UNISYS *

ICC/FileXpress

{médule en €1 macrocomputador)

FIGURA 5.1. Relacién de hardware entre el macrocomputador y la microcomputadora.
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5.2 Estacién de Trabajo.

En la Introduccibn mencionamos que el Reporteador Remoto, se esta utilizando en algunos
de los sistemas que actualmente se encuentran -en produccion en el Banco Nacional de
México. Estos sistemas estan instalados en el Equipo Central Series A de Unisys.

Por lo tanto los reportes obtenidos en esta seccién, tendran como fuente de alimentacidn la
informacién generada especificamente por el "Sistema de Mobiliario y Equipo™.

Cabe aclarar que algunos programas y archivos extras se requieren para mantener la
comunicacién del Sistema de Mobiliario y Equipo con nuestro Reporteador Remoto,
circunstancia por Ja cual hemos dividido este capitulo en los siguientes incisos, con lo cual
cubriremos los siguientes aspectos:

a) Captura en microcomputadora

- Parametros de instalacion para desarrollo de Reportes.
- Parametros del reporte.
Mascarilla del reporte.

b) Ambiente de trabajo Unisys (Equipo Central).

Parametros necesarios en los programas que generan la informacion.

Archivos de datos {Extraccidn de informacion de la base de datos a archivos planos).
Archivos de trabajo.

Flujo de Informacién Equipe Central->Microcomputadora

¢) Impresién de Reportes por microcomputadora
- Procedimiento.
La operacion de los puntos a y b, estén orientados exclusivamente al responsable del

desarrollo del sistema, mientras que el ¢, es la parte final del Reporteador y esta bajo la
responsabilidad del usuario.

§.2.1 Captura en Microcomputadora.

Antes de iniciar la captura de un reporte y ya instalados los programas del Reporteador en la
gsﬂtaiclén de Trabajo, es necesario capturar un pardmetro basico que es el Nimero de
cina.

Este parametro deberd ser dado de alta para cada Estacién de Trabajo que utilice el

Reporteador, ya que el usuario solo podra obtener la impresién de reportes que hayan sido
generados bajo su estacion (FIGURA 5.2).
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s+s INSTALACION DEL SISTEMA *** D

ALTA PASSWORD DE OPERADOR (4 CARACTERES) - "*****

KUMERO DE OFICINA 0386 O

O

*** Archivo TABLA SIS creado *** <rer>
IRQYINGIA TOWA METROPOLITANA DEL 0¥,
La trefadoroncia de srchivos of vis CYDD C.C.I. JARDINES EN £ MONTARA; L transferencia de o8 via ICCFX
OFICINA: 0866

CoAS A, SAN FRANCISCO

AT

fig. 5.2 Captura dei Niimero de Oficing

Iniciemos nuestra demostracién tomando como ejemplo los siguientes dos requerimientos.
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ESPECIFICACION DE LOS REPORTES PARA LA DEMOSTRACION DEL REPORTEADOR

CASO !

Se requiere obtener un listado, con Ja informacién contenida en el archivo del Inventario.

La informacién debera ser ordenada por nimero de inventaric.

Se realizaran cortes por nimero de oficina y se obtendran totales por oficina, entidad contable
y un total general.

Los campos a imprimir en el reporte deberan ser los siguientes:

Descripcién de la entidad contable.
Descripcion del usuario que tiene asignado el bien,
Numero de Inventario.

Namero de serie.

Clave y descripcion del bien.
Marca.

Modelo.

Valor de compra.

Valor de reserva.

Fecha de compra.

Fecha de asignacion.

Estatus del bien.

CASO il

Obtener un listado de los bienes existentes en el archive de inventarios, ordenado por nimero
de inventario.

Se debera de obtener la sumatoria del valor de compra y del valor de reserva.
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Los datos que debera contener el reporte son los siguientes:

Clave y descripcion de la Entidad Contable.

Clave y descripcion del usuario que tiene asignado el bien.

Ndmero de Inventario.

Namero de serie.

Descripcién del Bien.

Valor de Compra.

Valor de reserva.

Fecha de Suministro.
Antes de entrar a detalle con el uso del Reporteador, es recomendable realizar un disefio
previo en papel, indicando la manera como se pretende imprimir el reporte; esto es, definir
gue campos fijos (titulos) y que campos variables (datos) se van a imprimir.
Asi mismo, como la determinacion(formate) de las caracteristicas de los campos (longitud, si

es numérico, alfanumérico, con punto decimal, si la cantidad es separada con comas, etc.),
con el fin de poder ubicarios dentro de nuestro reporte.

Tomando como base la informacién anterior, se realizaron los disefios correspondientes en
papel, tal como lo muestran las figuras 5.3, 5.4 y tabla 5.1.

Una vez que han sido disefiades los reportes, tendremos que identificar cada uno de los
Tramas que lo componen.

Un Trama es un formato predefinido. Cada Trama por lo general corresponde a un registro de
informacion.

Para elaborar un reporte tenemos disponibles hasta 20 Tramas, y para cada Trama podremos
especificar de 1 a 30 lineas de impresién,

Lg numeracién de los Tramas es consecutiva. Inicia con e Trama 00 y finaliza con el Trama
19.

Como caracteristica del Reporteador, el Trama 00 se imprimird como Encabezado por cada
salto de hoja que se realice; por lo tanto escogeremos de acuerdo a nuestras necesidades los
siguientes campos basicos que debera tener nuestro Encabezade General:
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Nombre del Campo Edicién | Longitud

Clave entidad Contable N 4
Descripcion da la Entidad A 40
Clave de la Oficina {usuario) = N 4
Descripcidn de la Oficina A 40
Numero de Inventario N 10
Nimero de Serie A 20
Descripcidn del Bien A 40
Valor de Compra N 13.2
Valor de reserva N 13.2
Fecha de suministro N [
[Fecha de Compra N 5
Total de articulos N 6
Total de Valor de Compra por Oficina N 16.2
Total de Valor de Reserva por Oficina N 16.2
Total de Valor de Compra por Entidad Gontable N 16.2
Total de Valor de Reserva por Entidad Contable N 16.2
Total de Valor de Compra General N 16.2
Total do Valor de Reserva General N 16.2
Marca A 40
Modelo A 40
Estatus A 15

TABLA 5-l.Especificacién de los campos requeridos en los reportes.

Dependencia: *** BANCO NACIONAL DE MEXICO S. A. ***

Fecha de Emision ; dd/mm/aa

Fecha del Reporte: dd/mm/aa

Nombre del Reporte: <e| correspondiente>

Hora de Emision: hh:mm

Pagina: Autométicamente e! Reporteador imprimirda el nimero

consecutivo de pagina por cada salto de hoja que dé.

Una vez especificado nuestro Encabezado, continuaremos con la definicién de cada una de
las lineas de cada Trama, esto es, indicaremos la posicion de cada uno de nuestros campos,
tanto los fijos como los variables.

Es muy importante respetar la longitud de los campos definidos en el Trama y escribir los
campas en su formato final de impresién, ya %ue el Reporteador (inicamente tomara los datos
enviados y los vaciara en los cascarones del Trama para imprimirlos.

La forma como interpreta el Reporteador la edicién de ios datos es la siguiente:

Con el caracter #, se indica que el dato a recibir es un nimero; si este es cere no significativo
se imprime un espacio en blanco.
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Con el caracter @ se indica que el dato a recibir es alfanumeérico; en caso de una edicién
numérica, forra fa impresion de! caracter recibido adn cuando se trate de un cero no
significativo.

Ejampfo:

CLAVE DE OFICINA:  ##@
DESCRIPCION: CRerEREAEEEELEECeeeeeReaaR

Un problema existe cuando una variable es signada, esto es, variables que manejan los
signos (“+" y "-") de acuerdo a su valor asignado, ya que como veremos mas adelante, los
archivos planos que maneja las Series A de Unisys codifican este tipo de variables.

Por lo tanto deberemos definir dos campos para estas variables: uno para la variable
numérica y otro para el signo el cual se manejara como un caracter.

La I6gica del programa que genera los datos debera mover el cardcter "+" 0 ", a nuestra
variable usada para el signo esto en base a una decigion. Si la variable es menor que cero
moveremos un signo "-" de lo contrario dejaremos el "+",

Captura de Reportes.

Como ya mencionamos anteriormente, el Reporteador Remoto es una herramienta sencilla de
manejar. Su operacion se realiza a través de un Meni de Opciones, las cuales realizan una
funcidn especifica (FIGURA. 5.3).
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¢ »meremoTO E
—
>

+1% FORMATEADOR REMOTO *4+ [

{1} ALTA DE REPORTES {5) EJECUCION DE REPORTES

(2) BAJA DE REPORTES {6) BORRAR TODOS LOS REPORTES
(%) CAMBIOS A REPORTES {T) CAMBIAR No. OFICINA O

(4) CONSULTA DE REPORTES  (8) CONSULTA DHRECTORIOD

O

{9) TERMINAR SESION

O

SELECCIONE SU OPCION _

FIGURA 5.3. Menti Principal del Reporteador Remoto.

Para iniciar la captura de un reporte, dentro del Menti Principal seleccionamos la opcién [1]

ALTA DE REPORTES.

[1] Alta de Reportes.

A continuacién se indican los nombres y caracteristicas de los pardmetros que se requieren
indicar y los datos indicados para generar el reporte del caso .

NOMBRE DEL REPORTE:

NOMBRE LOGICO:

Corresponde al nombre del Reporte en el
Macrocomputador, que genera la informacion.

Ejemplo: BIRZBIINST
Nombre descriptivo del contenido del reporte.

Ejemplo: REP. INV. INSTITUCIONAL MOB. Y EQ.
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NUMERO DE REPORTE:

LONG. DEL REGISTRO:

NUMERO DE TRAMAS:

Numero consecutivo asignado a cada reporte que permite
su busqueda en la tabla.

Este numero se asigna arbitrariamente, sin embargo se
recomienda ligarlo con el nombre del reporte.

Ejemplo: 26

Este valor se refiere al nimero de caracteres que conforman
un registro del reporte,

Ejemplo: 108

Total de mascarillas que determinan el formato de un
reporte.

Ejemplo: &

Una vez definidos los datos anteriores por cada reporte, estos se almacenan en el archivo
TABLA.SIS, e inicia 'a captura a detalle de cada uno de los Tramas. Previamente se solicita
el nimero de lineas que tendra cada Trama(en las laminas subsiguientes FIGURA 5.5.1 a
5.5.27 se muestran las pantallas correspondientes de la captura del reporte). El nimero de

Trama inicial es el cero,

Esta informacién queda grabada en el archivo <nombre del reporte>.REP comespondiente.

De forma similar capturemos los parametros para el reporte sugerido en el caso Il

Desde Menu Principal solicitemos la opcién [8] Consultar Directorio e indiquemos que se
muestre en pantalla para obtener un listado con la informacién de los reportes capturados

(FIGURA 5.4).

| |
| “~CONSULTA OE DIRECTORIO™ |
| ee FSTEMA INTEGRAL OE MOB. Y EQ>» |
| i
| Fecha: 1590 hon: 13:31 |
| 1
| ‘Reoms: 10 BR1OBNV REPORTE DE INVENT. POR CVE. BIEN LongRag: 425 Fremas: 4 i
| |
| ropos: 2% Besws REP. INV. INSTITUCIONAL MOB. ¥ Q. LongReg: 108 frama: b |

FIGURA 5-4. Opcién [8] Consulitar Directorio.
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Para solicitar la impresién de la informacién capturada, desde el Menu Principal indicar la
opcion (4] CONSULTA DE REPORTES.

Agqui se nos solicitara un rango de numeros de reportes a imprimir. Le indicamos del 10 hasta
el 26 y obtendremos los listados mostrados a continuacion:

ALTA PARAMETROS DEL REPORTE

*** ALTA DE REPORTES***

NOMBRE DE). REPORTE: BIRIGINST

NUMERO DE REPORTE: 26
NOMBRE LOGICO DEL REPORTE: REP. INV. INSTITUCIONAL MOB. Y O
EQUIPD

LONGITUD DEL REGISTRO 103

NUMERO DE TRAMAS (1..20r &

O

FIGURA 5.5.1. Alta de pardmetros del Reporte BIR2GIINST.
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Q CAPTURA INICJAL DEL REPOR

C: »REREMOTQ

% ** ALTA DE REPORTES***

Trams No.. 0 Nizmera de lincas (1..30):4 D

Formato de Finea # 1
| FECHA £4 DMISION: el ; = e BAHCD
1 Ll L) 1
0 10 20 30 40 50 60 70
WACICMAL D MEXI0O §.A. *ir

i ] | I | 1 1 i
1 1 1

1 Ll 1 L L)
75 83 95 105 115 125 135 145 O

FELHA DIL AEPCOTE: SRS |

I I ( I I ) I I
I I 1 I I ¥ I I

150 160 170 180 1% 200 210 220

O

P
22y 235 uS

G Commper AN b Numirins pd da ey ! Finde Linca
**+ ALTA DE REPOATES*+*
Trams No.: 0 Nimero de Lineas (1..30).6 D
Formmo de lines ¥ 1
Illl.llllﬂl"l‘

=° REPORTE [MITTTOCICHAL DAL

i) (| I
I 1 1 1

T I 1 1
0 10 20 30 40 50 60 10

LIVINTAXIO BR MORILIAKID ¥ EQUIPG <*¢

4 I ! J | I I 1
L t |

Ll Ll ¥ 1 L]
75 85 95 W5 115 125 135 145 O

FAGINA : BNENI
] | I J 4 | I [}
¥ 1 | 1 T 1 U 1

150 160 170 130 190 200 210 220

O

T
225 235 45
%: Campa AN ¥ Pumericn craspr. de ceos t Finde Lines O

FIGURA §.5.2. Captura del Reporte BIR26IINST, Trama 0 linea 0; Trama 0 linea 2.
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CAPTURA INICTAL DEL REPORTE

C: >REREMCTO

i

“** ALTA OF REPORTES***

Trama No.: & Nimero de lincas (. 3006

Formato de linea # 3

[rerrareefarassnn]
225 235 S
@ Cumps AN  Numirico ciug da ceron t Fin de Lines

]

O

%% ALTA DE REPORTES***

Tearna No., 0

Nimeno d2 limes (1 30) 8

I
10 220

150 160 170 180 19 200
225 235 S
& Compa AN # Nemtrics /e e coms ! Fia e Linen

o O

FIGURA 5.5.3. Captura del Reporte BIR26IINST, Trama 0 linea 3; Trama 0 linea 4.

146



Caso Practico

Q CAPTURA INICIAL DEL REPORTE

C:>REREMOTO

*»+ ALTA DE REPORTES***
Tramita No.: 0 Nimntro de lineas (1.30):6 D
Formato de lines ¥ 5
0, {AVENTARIO wo. O SERIR DESCRIPCLIN DEL Bild

:
1 L) 1 1
0 ;0 20 30 40 50 60 70

VALGL DE CCNFRA VALOR DE RESREVA
i I | ! I I | |
| 1 ] | 1

1 1 I
75 85 o5 105 113 125 135 143 O

FECKA OF EUNINIFTRD)

I I I [ Il i 1 I
I T 1 1 T 1 1 ¥

150 160 170 130 190 200 210 220

O

frer—f——ij
225 235 245 O
: Camgs AN £ Neamizice clhoaps. b cticy 1: Fim du Linea
*o* ALTA DE REPORTES"*
Trama Ne.: 0 Nimcro de lincas (1. 3016 D
Formato de Unes ¥ &

O

@ Campn AN 8 . Namnirioy /g dn v b Pl i L O

FIGURA 5.5.4. Captura del Reporte BIR26IINST, Trama 0 linea 5; Trama 0 linea 6.
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CAPIURA INICIAL DEL REPORTE

€t >REREMOTO

i % ' proyvE P re————
=

Troema Mo | Nimero de lineas {1 3032 D

Formmy de kines # |

-
b
o
-y
=
=
-
el
[+
]
<
™
by

I
150 160 170 180 190 00 210 220

O

e —rdf
25 235 245 O
. Compe AN ¥ Ny c/uge d cawe 1 Mot Limey
4 ALTA DE REPGRTES
Teama No.: 1 Neémero de [ness (1. 30k2 D
Fortita de linca # 2

L. q
T T
o to 20 0 49 50 60 70

I 1 I i Il J 1 .
1

¥
75 3] 95 05 115 125 135 145 O

1 I 1 1 1, 1 I 1}
¥ L) T U 1 T 1 T

150 160 170 180 1% 200 210 220

O

15 35 s

§: Compe AN ¥ Nemicice chugr éu corss. 1. Fim de Lo

O

FIGURA 5.5.5. Captura del Reporte BIR2GIINST, Trama 1 linea 1; Trama 1 linea 2.
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0 c ICIAL DEL REPOR:

<€ 1 >RERENMCTO

'% C wov ALTADE REPGRYEsen
b Trama o3 Nmers de lacss (1.36) ) D
Forman de linea # 1

) !
T T
[ 10 20 30 40 50 0 70

-
vy
o
-
8
I
R
G
-
b
=
>

S

170 180 390 200 260 220

et
ns 1015 245 O
& Campe AN 7 ammkcics chage. e coms. 1" P de Linm
o4 ALTADE REMORTES S
Trara No: 2 Nimero de teess (1.30)3 D
Formato de [nes ¥ 1
! d. ) I . L [ 1.
r T T T Ll L) T L)
o 10 20 30 4 50 60 70
B EER D00, 130, PON. 08 (AL AN TN )
] 1 I ] i {

o !

Y T 1 T T ¥

75 85 9s 105 NS 125 133 145
w/njn

L ] 1 1 1 I fl 1
¥ T T T U

1 t 1
150 160 170 130 1% 200 210 2

O

O

v e |
225 235 M5
@: Campe AN . Numirios Cugr. e cares 12 Fim s Ll O

FIGURA 5.5.6. Captura del Reporte BIR26IINST, Trama 2 linea 1; Trama 2 linea 2.
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o CAFTURA INICIAL DEL REPORTE

% =04 ALTA DE REPORTES***

‘t I: TramaNo. 1 Niamem da Knes (1,30} 3 [:i
Forrmmo de hmea # 3

1. |-
0 10 20 30 40 50 60 0

\
T L} L] Ll
5 15 95 105 115 125 135 145 O

I L 1 I i I I I
1 I

150 160 170 18¢ 19¢ 200 210 220

o O

F: Comge AN 8 ; Namirico tmge . dy cowcn 1: i e Lines

FIGURA 5.5.7. Captura del Reporte BIR26IINST, Trama 2 linea 3.
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Q CAPTURA INICIAL DEL

C: >REREMOTO

% +4% ALTA DE REFORTES***
t:> Tremane 1 Mimero de lines (1 30} 6 I:]

Formaio de linea # |

O

4+
A

Ll
150 160 170 180 190

1 1
200 210 220 O
SO W———
225 135 245 O
4 Crmpe AN 4 Mumirico c/mg. de carse. 1. Fiode Linas:
=+ ALTA DE REPORTES***
Trgna No.: 3 Nimero de linexs {13056 D

Formatode linca ¥ 7

1. ]
T T
0 10 20 i 40 50 60 70

O O

T Comp AM [ Tr— 1. Fin de Limg

FIGURA 5.5.8. Captura del Reporte BIR26INST, Trama 3 linea 1; Trama 3 linea 2.

151



Caso Prictico

CAPTURA INICIAL DEJ, REPORTE

€:>REREMOTO

“** ALTA DE REPORTES"> =
Trama No } Nivewro de lwcm (| 30) 6 D
Formane de finea 3

jArticnos I I 1 I I I
I Ll T T Ll Ll 1 Ll
0 10 20 30 40 50 60 70

¥ALOK D COmPRA VALOR OF REBERVAI
R
15 85 95 105 115 125 13§ 145 O
I J. 1. H I. I. | )
r T Ll + Ll Ll T Ll
150 160 170 180 190 0 210 220 O
fremeemef o]
25 235 u5 O
&: Compm AN # Namdic tmpr v coes 1 Fim e bl

Tenma No.; 3 Nizmncro de Liness (1. 3038 D
Formato de linea ¥ 4

Ntities ]

(RN TN TIN T N Y]

! I
T 1 1 T
0 10 b 30 40 50 L] 10

T Ll L] T T
75 85 95 108 115 125 135 145
1 1. 1. ] I. 1. I, ]
LI 1 T T T T Ll T
150 160 170 180 190 200 210 220
]
225 235 M5
9: Campe AN #: Hampérics civepe. da corn ! Fin b Linan

O O

FIGURA 5.5.9. Captura del Reporte BIR26IINST, Trama 3 linea 3; Trama 3 linea 4.
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€1 >RERENOTO

CAPTURA INICIAL DEL REPQRTE
#55 ALTADE REFORTES" +*
b Trams No.. 3 Nirwaro de bingas (1. 306 |:]
Formun du limes # §
II 1. 1. 1. 1. d. i 1.
r T T ) Ll k3 L) T
0 [H] 20 30 40 50 60 T0
I } } { 4 | } }
75 35 95 105 115 125 135 145 O
1. k. 1. ] 1. . I L
r L) L} T T T T T
150 159 170 180 190 200 210 220 O
frreert
225 235 245 O
S Campm AN 1 Namirics Oagr. dr o 1 :Tim e L
*++ ALTA DE REPORTES ™
TramaNo_ 3 ‘Nimeuwe dy Liness (1 0¥ 6 D
Formalo de lioes § §
e Teeiors NV AUV St
0 10 20 30 40 50 60 70
1. 1. 1. 1 l. I" 1. L
r T t) T T Ll L) L]
75 83 95 105 115 125 135 145
[ 1 l. 1. H L L 1.
L) T 1 L] L) Ll T T
150 160 170 180 190 200 210 220 O
]
ns 235 5
@: Campe AN ¢ Humirios svege e susas 1. Fim.dw Linaa O

FIGURA 5.5.10. Captura del Reporte BIR26IINST, Trama 3 linea 5; Trama 3 linea 6.
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CAPTURA

ICIAL DFL,

C: >REREMOTO

*** ALTA DE REPORTES™**
Trama No. 4 Niznern de lisess (13076 [:'
Formata de lneaw 1
................ f ""-"":-"-""-="""-":“l muxr
30 40 50 60 70
+ ¥ Ll 1 T
105 115 125 135 145 O
1 ! J. -YI 1 1. I (!
r T ¥ 1 T L 1 1
150 180 170 180 190 200 210 220 O
.
225 235 M5 O
&: Compe AN 4 Nemdrics clugr du corm 1 Fimde Lises
4% ALTA DE AEPORTES"**
Traema No.. 4 Nuenero de Einems (1.30)6 D
Formuen de Nnea # 1
e s
0 10 20 0 40 50 60 70
e e
75 &5 95 105 115 125 135 145 O
S e
150 60 170 180 1% 200 210 220 O
ns 35 245
& Compe AN #: Nemadeicn civpe. i corss 1. Fin ds Linen O

FIGURA 5.5.11. Captura dei Reporte BIR26HINST, Trama 4 linea 1; Trama 4 linea 2.
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CAPTURA INICIAL BRI REPORTE

6

C: »REREMOTO

g 4% ALTA DE REFORTES***
t> TramaNo. 4 Mz de lineas (1..30).6 [:]

Formato de linta # 3

I ! | | | I
|

|
I T 1 1
0 10 20 30 40 50 60 T

VALON DR COMPA WALOR DE RESERVA!
| ] 1y ) I | ]
I 1

1
I T 1 1
75 85 95 105 115 125 135 145

O

I i 1 | ] 1 I |
I 1 1 1 1 1 I I

1% 150 170 180 1% 200 210 220

O

o
225 235 4% O
B i AN ¥ Nusrico c/rups. de coros | Finde Linen
Truma Noi 4 Nizmero de lincas {1..30):6 D
Formato de lines § 4
e s e e
0 10 20 30 40 50 60 70
(N NURIINL N [BTINITNI NN
e e e e B Ly
75 a5 93 105 113 123 135 145 O

I 3 } I | i 1 ]
I ¥ 4 1 1 1 1 1

150 160 170 180 190 200 210 220

O

e
225 235 245

O

& Compe AN ¥ Numirico hmpr. de come 1. Fim de Limes.

FIGURA 5.5.12. Captura del Reporte BIR26IINST, Trama 4 linea 3; Trama 4 linea 4.

155



Caso Practico

CAPTURA INICTAL DEL, REPORTE

C: >REREMOTO

D

TramaNo 4

*v* ALTA DE REPCRTES "™
Nomero de Finess (1..30):6 D

Formato de linea ¥ 3

1.
I
] [[H 10 W 40 50 60 70

1 ) . [ I ) I I
I ¥ ¥ 1 ) ¥ 1 1
75 85 95 105 115 125 135 145 O
1. ' J. ) i L) 1.

I ¥ 1 1 1 1 ¥ 1

130 160 170 180 190 200 210 220 O
o !

225 135 245 O
& Canga AN # Namirics climpr e sard 1 Fin da Linss

“** ALTA DE REPORTES " **
TrmaNo 4 Niumero de Lineas {1..30) & I:I
Fenna do line # 6

O el -

0 10 20 i 40 50 60 0

[} -I-----.""I“-- I. . “";"" ';‘ 1.

i 1 ) T 1 1 1 1

s 85 95 105 115 135 135 145

........................... . O
I f f t } } f }

50 160 170 180 190 200 210 220 O
e

23 235 M5

& Campa AN ¥ Nemadsichs e de corin 1: ¥l e i O

FIGURA 5.5.13. Captura del Reporta BIR26IINST, Trama 4 linea 5; Trama 4 linea 6.
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o C INICIAL DEL

C: »REREMOTO

% ++% ALTA DE REFORTES®**
t l’l: Tromd No.2 5 Nizpero de Limcas (1.10):6 D

Formaio de linea ¥ {

| ..:....i.:-=--=.. I." sr u:r
0 10 20 30 40 50 60 0
ToTaAL -

T 1 1 I
75 85 95 105 115 125 135 145

O

156 160 170 180 190 200 210 220

o O

& Compn AN # Humisics c/vupm. ds cows 1: P dy Limaa
== ALTA DE REPORTES™™
Trams No.: ¥ Nimmero de lineas {1..30).6 D
Formao de inca # 2
I J. ! 5. $ !
1 L T T ¥ L}

1. 1.
0 10 20 30 40 50 60 70

} I 3 i I 1 I L
F T T 1 T T T
75 85 95 105 113 128 133 145 O
i } } } 1 ) ) !

T
130 160 170 180 190 200 210 220

O

—
25 25 45

O

@ Campe AN A : Naswiin chuge. do cowve 1: Fla do Limen

FIGURA 5.5.14. Captura del Reporte BIR26IINST, Trama 5 linea 1; Trama 5 linea 2.
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€

L RE

C: >REREMOTO

444 ALTA GE REPORTES"*

Trama No 5 Nisnero de limeas (1..30) 6

Formuto de liea # 2

¢ ¢ 0 B 40 50 60 70

|
225 235 45
@ Campn AN ¥ Nemoddtlch cumpr 4t s 1: Fin du Lingn

o O

Teama No. 5 Nizrero iy lingys (1. 30).6
Formato de linen ¥ 4

l.'.....-l Il i) ) L L 1.

r T T T T T Li L)
0 10 20 30 40 50 60 70

[N MR RN ) (B RITRLLH N

A S S SN Rt
7% 85 93 W 1ts 125 135 145
1. 1. 1. 1 1 1. I, |,

r 1 T T T T 1 T
150 160 170 180 1% 200 210 220
e

25 235 M5

&: Crmpe AN ¥ Namdrice chegr dy cctos. ? Finda Lisra

O

o O

FIGURA 5.5.15. Captura de! Reporte BIR26IINST, Trama 5 linea 3; Trama 5 linea 4.
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l CAPFUEA INICIAL DEL REPORTE

€:>REREMOTOQ

% *+* ALTADE REPORTES**"

Tramu No 3 Numao de hoess (1 10 6 I:]

Formato de nea » 3

-l
b
oo
-
o
&
=
&
w
=
o
ot
b4
=
&

150 160 170 I1BO 190 200 210 220

O

s
225 135 45 O
W Compm AN o Namdrics c'apr du com 1 Fia s Lincs

o ALTA DE REFORTES ">
TremaNo 3 Nurero de linces (1..30).6 D
Forrunc de luves ¥ 6

135 I145 O

[N
=
[
[
<

o
225 235 245
F: Compn AN 0 Namirics compr de Ot *: Fim dr Limcy O

FIGURA 5.5.18. Captura del Reporte BIR26IINST, Trama 5 linea 5; Trama § linea 6.
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Q CAPTURA INICIAL DEL REPORTE
©: >REREMOTO
% T ALTADE REFORTER
t> Frame No 0 Numers de Ineas 4} 303 4 D
Formauo de hpea w |
| TEONL b it s 4 ) } -

1 1
1] Lo P KL 1} 5o 60 0

NACITWAL OF WEZICD £ A R

I } 3 | I i 4 {
150 160 170 1B0 190 0 210 220 O
| oo mraan.
225 15 M5 O
W g AN P a— ' Fadima
*+* ALTA DE REFORTES* "
Frame No 0 Nismaro de lieas (1 3034 D

Formato de linea ¥ 3

BERLIXXINY *++ RiPOREX X BIR
s s e R e

13 1
10 20 30 40 50 60 70

I

I

1]

EIN PO MICRO £ INVINTAALO 4%

i I ! 1 I Il I |
¥ 1

T ¥ T I I
75 85 95 165 115 125 135 148 O

PMIIRA o aBaY
1 1

4 I I I | |
i | I | 1

T
150 160 170 1BD 190 200 210 220

O

fror e

225 235 245

T CompaAN 2 Numtricocinpt da e * Finda Linww

FIGURA 5.5.17. Captura del Reporte BIR10BXINV, Trama 0 linea 1; Trama 0 linea 2.
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CAPTURA INICIAL DEL REPORTE

C:>REREMOTO

4% ALTA DE REPORTES***
Frame No.. 0 Niimero de linens (1. 30)4 I:]

i

150 10 170 180 120 200 2100 220

O

25 235 45 O
& Campo AN ¥ Numérico dupr & ceros | Finéc Lines
Tt ALTA DE REPORTES**
Frame Ne. 0 Numero de lispss {130} 4 D

Formaio de lines # 4

10 160 170 130 %0 200 210 220

O O

§: Compo AN  Numdrico o/ampr. e coroa 1 - Fit dn Lbmen

FIGURA 5.5.18. Captura del Reporte BIR10BXINV, Trama 0 linea 3; Trama O linea 4.
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CAPTURA INICIAL DEL REPORTE

C: >REREMCTOQ

%
N

#¢+ ALTA DE REPORTES®**

Feame Na, | Namera de liness {1 .J0)8

Formaio de linca # |

! Fimde Linca

]

o O

*** ALTA DE REPORTES*'*

FremeNo:1 Namero de tineas {1.30):8

Formato de lnea ¥ 2

150 160 170 180 190 200 210 220
o

225 235 245

@ Compo AN . Numirico clawpr. de cron 1: Fin de Lines

o O

FIGURA 5.5.19. Captura del Reporte BIR10BXINV, Trama 1 linea 1; Trama 1 linea 2.
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Q CAPTURA INICIAL DEL REPORTE

C: >REREMQTO

% =% ALTA DE REPGATES*s T
t : Frame No.. ) Nomero de lincws (1..30) € D

Formam de lives # 3
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I
w
w
"
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w

150 160 170 180 1% 200 210 720

O

o]
25 15 45 O
0 Camps AN # Mamiricn chups. du coves 1 FindeLinm
*+4 ALTADE REPORTES*+*
FromeMNo: | Niznevo de Haraa (1. 30)S D

Formutade linea ¥ 4

I ! '
(| T 1
30 40 50 60 0

mazca |

t I 1 I ! I L I

i 1 1 1 1 1 ¥ 1

75 L] 95 105 115 125 135 145 O
I 1 } | } 4 | }

150 160 170 130 1% 200 210 220

O

S
225 235 M5
. Compe AN ¥ - uambrice civegr, de ceses | Pl daLince O

FIGURA 5.5.20. Captura del Reporte BIR10BXINV, Trama 1 linea 3; Trama 1 linea 4.
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Q CAPTURA INICIAL DEL REPORTE

C:>REREMOTO

T ALTA DE REPORTES

i : Frame Ne @ { Mienco de linees (13058 D
Formato de lines o 3

STATE) dbrbbbbbpaaansss
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|
1 1
[H] 10 20 40 50 o0 70
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% Compn AN 4. Namirico chupr. de corom 1: Fiado Limes
»*% ALTA DE REPORTES **
Frame No: | Nismero de lineas (1.30):3 D
Formato de linca ¥ &

I
) T
4] 10 20 3 4 30 60 70

| PEci 08 Conuy | de/eerpe | vAIOR D1 a1 9,988,800,
| U I | I 1 t !
75 85 95 105 115 125 13§ 145 O

150 160 170 180 190 200 210 220

ot ova
225 238 245

O O

% Comper AN o Numiro chmge. de ocron 1" Fi dy Limes.

FIGURA 5.5.21. Captura del Reporte BIR10BXINV, Trama 1 linea 5; Trama 1 linea 6.

164



Caso Prictico

Al CIAL DEL

C: >REREMCTO

=
sy

44 ALTA DE REPORTES®""
Frizse No.: 1 Nimero de liness (1..30)8

Formam d¢ linea & 7
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| | 1 |
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FIGURA 5.5.22. Captura del Reporte BIR10BXINV, Trama 1 linea 7; Trama 1 linea 8,
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CAPTLURA INICIAL DEL REPORTE
C:>REREMOTO
% T ALTADE REFORTES
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FIGURA 5.5.23. Captura del Reporte BIR10BXINV, Trama 2 linea 4; Trama 2 linea 2.
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CAFTURA INICIAL DEL, REFORTE

+0¢ ALTA DE ALFORTES*+
Nmero de baem (130} 3
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FIGURA 5.5.24. Captura del Reporte BIR10BXINV, Trama 2 linea 3.
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CAPTURA INICIAL DEL REPORTE

C: >REREMOTO
% - rae ALTADE REPORTES++
b Frame No 3 Nisro de bineas () 30) & D
Formato de lines # |
(RS it Rl LA EUS Wit Ly
1] 16 20 30 40 50 60 70
"3 125 I35 145 O
I { | } } }
150 180 90 200 210 220 O
S
225 15 NS O
# Compe AN ¥ Namirice cwpr. t G | Fiode Lines
FranaNo .3 Nirners de linama {1..30) 6 [__—I
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I } } } { i 1 }
75 85 95 05 113 125 138 148 O

150 160 10 180 190 200 210 220

O

ferermrrereeeeed
25 235 US
@ Catmput AN 0. Nealioiticsh thumper iy coves !.Finde Lissa O

FIGURA 5.5.25. Captura del Reporte BIR10BXINV, Trama 3 linea 1; Trama 3 linea 2.
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Q ¢ INICIAL DEL REPO

% +n4 ALTA DE REPORTES
b Frame No. 3 Nimerss de liseas (1 30) 6 D

Formsto de lines # 3
i I i ! 1 i !
I 1 | 1 1 1 1 U
0 10 20 30 40 50 60 10
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T + T
75 B85 95 105 115 125 135 )45

O

150 160 170 180 190 200 210 220 O
25 B3 243 O
S Comps AN # Nanéric chagr. ds cewe 1:Fimde Lisan
Frame No.: 3 Nimero de linew {13055 D
Formu de b 14
R e e e
0 o 20 30 4 50 6 0
M M. G L
k I 1. i ] d i
735 B3 95 05 115 125 135 145 O
[ 1 d I J J. ") J.
Ll L] al T 1 1 T T
150 160 170 180 190 200 210 220 O

8 Campe AN 1. Nesniricn cimgr. s cre T Flm de Ll

FIGURA 5.5.26. Captura del Reporte BIR10BXINV, Trama 3 linea 3; Trama 3 linea 4.
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C INICIAL DEL REPORTE
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FIGURA §.5.27. Captura del Reporte BIR1OBXINV, Trama 3 linea 5; Trama 3 linea 6.
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B ~CONSULTA DE REPORTES™
| s ¢c SISTEMA INTEGRAL DE MOB.y EQ.>> ™
| -Rapoct: BiRaSINST
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| FECHAEMISON: GEREGOEE « RANCO NACKIHAL DE MEXICO. 8. A *" FECHA REPORTE : @OG02008

| mrasonst w« REPORTE INSTITUCIONAL DEL INVENTARIO DE MOB. Y EG. PORUSUARIG™  HORA : 02008

l PAGINA :

]
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gy s 0 st tha.00 12188 813 H00.00

FIGURA 5.7. Consulta del reporte 26.
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FIGURA 5.7. Consulta del Reporte 26 (...continuacitn).
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| “CONSULTA DE REPORTES™

| ' , = cc SISTEMA INTEGRAL DE MOB. y EQ.>» ™

{ -Reports: BR10BXNY

| -Hombre Lagico: REPORTE DE IVENT. POR CVE. BIEN
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! PAGINA

|
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l B L S O e S B B o e e e e e
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|
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| 90000000000000000 FECHAASIGNACION: $0M00M00  VALOROE RESERVA: £493.881 50 309,99
| 00000000000000000¢

|

| Trama #2 con 1 Linsas

I i e A — [ ————B— A ———D——F— St — T — Ao fme
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FIGURA 5.8. Consulta del Reporte 10.
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5.2.2 Amhiente de Trabajo Unisys (Equipo Central).

Hasta este punto se ha indicado basicamente la forma. de. definir y crear los formatos de un
reporte, asi como la especificacién de algunos pardmetros. Ahora nos toca indicar las
caracteristicas que deben tener los archivos que contendrdn los datos que deseamos
imprimir.

Anteriormente vimos que un reporte esta compuesto de 1 a 20 tramas, donde cada trama
contiene de 1 a 30 lineas de impresitn { mascarillas ) y que el Trama 00 nos servird como
nuestro encabezado de pagina, el cual se imprimira por cada salto de hoja.

Por tal motivo, el primer registro de nuestro archivo de datos deber4 contener (nicamente los
datos necesarios definidos como nuestro Encabezado General.

A excepcién del Trama 00 ( Encabezado ), todos los Tramas deben llevar un prefijo numérico
de dos posiciones el cual indicara el nimero del Trama a imprimir, y seguidamente vendran
definidos los datos correspondientes a los campos variables indicados en el Trama.

Como se puede observar, basicamente se realizard un mapeo de los caracteres que existen
en nuestro archivo de datos , con los caracteres de impresién ( @ y # ), por lo tanto hay que
tener el cuidado en respetar la longitud definida del Trama.

Es importante sefialar 1ue debido a que no es posible manejar registros de longitud variable,
es preciso determinar el tamafio especifico que nos indigue ta longitud del registro.

Obviamente, la longitud del registro se va a ver afectada por el prefijo que nos indicara el
trama a imprimir.

Una especificacién de longitud de registro diferente a ia longitud del registro real, nos creara
un defasamiento en la impresién del reporte y podria indicar algtn mensaje de error en el
momento en que este formateando el reporte. Por o tanto es conveniente utilizar alguna
herramienta de apoyo de! sistema operativo del Macrocomputador, para poder obtener la
longitud fisica del registro.

Dentro de los equipos Series A de Unisys (nuestro Equipo Central), se puede obterer tal
informacién por medio de la utileria denominada SYSTEM/DUMPALL, o por el comando
LFILE desde CANDE.

La pantalla correspondiente al comando LFILE se muestra en la FIGURA 5.9.
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LFILE S281/FILE/EXTRACT/0866/BIR10BXINV
{S281) ON S281CAFI
5281 : DIRECTORY
FILE : DIRECTORY
BXTRACT: DIRECTORY
0866: DIRECTORY
BIR10BXINV: DATA ALTERDATE= 5/18/92 @ 12:56:33 ARBAS=100
ARBASIZE=240 BLOCKSIZE=1700
CREATIONDATE= 5/18/92 @ 12:56:33 CYCLE=1
FILEORGANIZATION=NOT RESTRICTED FILETYPE=0
TRAMASIZE=8 INTMODE=EBCDIC
LASTRECORD=13 (600 SEGS) MAXRECSIZE=425
MINRECSIZE=0 SAVEFACTOR=0 SECURITY=PUBLIC I/0
TIMESTAMPS= 5/18/92 @ 12:56:33 UNITS=CHARS
VERSION=0

BIR26IINST: DATA ALTERDATE= 5/18/92 @ 12:43:33 AREAS=100
AREASIZE=950 BLOCKSIZE=1728
CREATIONDATE= 5/18/92 @ 12:43:33 CYCLE=1
FILEORGANIZATION=NOT RESTRICTED FILETYPE=(
TRAMASIZE=8 INTMODE=EBCDIC
LASTRECORD=35 (600 SEGS) MAXRCSIZE=108
MINRECSIZE=0 SAVEFACTOR=0 SECURITY=PUBLIC I/0
TIMESTAMPS= 5/18/92 @ 12:56:33 UNITS=CHARS
VERSIORN=0

WINDOW CANDE/1

FIGURA 5.9. Consulta de Atributos de Archivo de Datos para Reportes {en macrocomputador).

5.2.3 Flujo de Datos Macrocomputador -> Micrecomputadora.

A continuacion se indicara ta manera en la cual estd implementado el flujo de datos entre el
Equipo Central y la Microcomputadora.

Como se ha menciohado anteriormente, la idea de implementar un Reporteador Remoto se
basa en que los sistemas desamrcllados se encuentran en produccidn en un equipo
centralizado, por lo tanto tendremos varios usuarios trabajando sobre una misma Aplicacién
(para nuestro caso el "Sistema de Mobiliario y Equipo”).
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Para poder llevar el control de los reportes que se han generado, y saber que usuario lo
corrié, se utilizan algunos archivos y parametros adicionales en los programas que generan
los reportes. -

Debido a que necesitamos llevar una bitacora que indica que reporte se corrid en cada oficina,
y 1a identificacién de la aplicacion utilizada, se determind que cada aplicacién debe generar un
archivo llamado <clave de la aplicacion>/FILE/LOM/BIRE, que contiene Ja informacion

indicada anteriormente.
Para nuestro ejemplo tendriamos:

Identificacion de la Aplicacion = 5281
Numero de oficina = 0866 (Asignada a nuestra Estacién de Trabajo)

La consulta a nuestro archivo de control desde la ventana de Marc se muestra en la FIGURA
5.10.

OUTPUT - MARC COMMAND OUTPUT 07:50 FPM
Actidn: >Liet (8281)5281/FILE/L01/BIRE ON S2B81CAFI <
HCOme GO REturn COmnd + - {Press SPACF for Help)

Response returned at 07:50 PM:

0866004
0866005
0866010
0866017
0866019
0866021
0866022
0866026
0866027
1416001
1416002
1416003
1416004
1416010
1416017
1416019
1416027

WINDOW MARC/1

FIGURA 5.10. Consuita del Archivo BIRE en ef Macrocomputador.
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Una vez que se corren los reportes, los archivos con datos almacenados en el Equipo Central

se pueden consuliar desde MARC como se indica en la FIGURA 5.11.

| OUTPUT - MARC COMMAND OUTPUT 07:34 PM |

| Actién: >file (5281)S281/FILE/EXTRACT ON S281CAFI < |
HOme GO REturn COmnd + - {(Press SPCFY for Help)

Response returned at 07:34 PM: H

(8281) ON S2B1CAFI i

8281 : DIRECTORY i

FILE : DIRECTORY |

BXTRACT: DIRECTORY i

0866: DIRECTORY 1

BIR10BXINV [

BIR26IINST |

1501: DIRECTORY 1

BIRL7IXUSU : DATA ]

BIR1BUSINT : DATA i

BIR19IXFAM : DATA i

BIR26IINST : DATA |

BIRZ7IIFAM : DATA ]

BIVO2CONCE : DATA E

|

FILE 8281/FILE/EXTRACT

De este listado podemos hacer !as siguientes observaciones:
- El nombre del archivo de datos que genera el reporte se llama:

S281/FILE/JEXTRACT/0866/=

WINDOW MARC/1

FIGURA 5.11. Consulta de Archivos Extract (para teportes) en el Macrocomputador.

E| proceso de cambio de nombre se realiza desde un WFL, que es lanzado en el

momento de que acaba de correr un reporte.
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Un mismo reporte puede estar repetido con diferente nimero de oficina (Estacién
de Trabajo).

Una primera aproximacion de nuestro Diagrama de Bloques del sistema seria el
siguiente (FIGURA. 6.12).

Levantar Aplicacién
"Sisterna de Mobiliario y Equipo”

Ejecuta Légica de Inicializacién

Actualiza $281/FILE/LO1/BIRE

Llama al "MENU PRINCIPAL*
Sistema de Mobiliario y Equipo

Corre REPORTE

Crea archivo EXTRACT
<nombre de reporte>

Corre WFL
Cambia nombre al archivo EXTRACT

<clave™> / FILE / EXTRACT /
<#OFNA > / <nombre reporte >

FIGURA 5.12. Diagrama de Bloques de} Sistema {Reporteador).
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5.3 Formateo de Reportes.

Partiendo de la informacién anterior, podremos hacer un andlisis de [a forma como estan
grabados los-datos a-imprimir en un archivo plano en el Equipo Central y su relacion con las
mascarillas de los Tramas especificados.

Utilizaremos ahora la utileria denominada SYSTEM/DUMPALL, para visualizar los datos
contenidos en el archivo plano.

Listemos los registros del archivo de datos generado por el reporte BIR26IINST. Nuestro
primer registro seria:

CONT
... 108

1E! 18/05/9218/05/9212:43

Hay que recordar que el primer registro contendra los datos que serviran para el Trama 00, el
cual se imprimird por cada salto de hoja, este sera nuestro Encabezado General.

Este registro genera el siguiente listado (FIGURA. 5.13):

FECHA DE EMISION: 180593 ** BANCO NACIONAL DE MEXICO. 5. A, ™ FECHA DE REPORTE : 1810592
BIR2GINST == REPORTE INSTITUCIONAL DEL INVENTARIO DE MOBILIARIO ¥ EQUIPO POR UISUARIQ ™ HORA ; 12:43
PAGINA 1

NO, INVENTARIC NO, OE SERIE DESCRIPCIONDEL BIEN  VALORDE COMPRA  VALOR DE RESERVA FECHA DE SUMINISTRO

FIGURA 5.13. Encabezado General , Trama 00.
El segundo registro es.
CONT

2E|
ADMINISTRACION
CONTABLE E INVENTARIOS  ...108

01INVENTARIOS Y SERVICIOS DIVERSCS

Este registro invoca e flamade del Trama 01, por fo tanto se generaria el siguiente
listado(FIGURA. 5.14).

ENTIDAD CONTABLE : INVENTARIOS Y SERVICIOS DIVERSOS
USUARIO : ADMINISTRACION CONTABLE E INVENTARIOS

FIGURA 5.14. Impresién Trama 01.
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Los siguientes registros invocan la impresién del trama 02, como se puede ver:

CONT
3E! 0200000000140 ARMAS DE FUEGO {281)
000000008999994000000008999991010191...108

4E! 0200000000151 ARMAS DE FUEGO (281)
000000008999991000000000899591010191...108

5E! 020000000025AAA-534 ARTICULOS DE GIMNASIO (S281)
000000000555500000000000555500010191...108
su listado correspondiente seria (FIGURA. 5.15):

4 0 ARMAS DE FUEGD (5281} £9,999.91 £9,999.91 1018
15 1 ARMAS DE FUEGO (5281) £9,999.91 £9,999.91 W91
25 AAASM ARTICULOS DE GIMNASIO (S281) 5,555.00 355500 10181

FIGURA 5.15. Impresién Trama 02.

Como se puede observar, los tres registros anteriores son de una misma entidad contable y
estan con un mismo usuario. En este punto se detectd que el siguiente registro de nuestro
archiva de inventario (ver el registro numero 8), ya pertenece a otra entidad, por lo que
realizaremos un corte, tal como se habla propuesto en la peticion de los casos |y I, por lo
tanto fos re?istros 6 y 7 nos generan la impresién de los Tramas 3 y 4 correspondientes
(FIGURA.5.186).

6E! 03000003000000018555482000000018555402

..108
TE!  04000003000000018555482000000018555402
..108
= TOTALES POR OFICINA ™
ARTICULOS VALOR DE COMPRA VALOR DE RESERVA
3 185,554 82 1555402

** TOTALES POR ENTIDAD CONTABLE ™

ARTICULOS VALOR DE COMPRA VALOR DE RESERVA
3 185,554.82 105,554.02

FIGURA 5.16. Impresién Trama 03 y 04.
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El siguiente registro es interesante analizario.

Como se habia especificado en los requerimientos del reporte, se solicitaba que cada vez que
se detectara.un cambio en el campo de entidad contable o de usuario se hiciera un saito de
hoja.

Como el archivo plano que se genera Gnicamente trae datos (esto es, no se graba ningln
caracter de control ), la implementacién del salto de hoja forzado (recordar que el
Reporieador maneja de forma automdtica ios saltos de pagina), se realiza sumando el valor
de 20 al prefijo numérico que indica el nimero de Trama a imprimir. Con esto se realiza el
salto de hoja y se imprime el Trama 00.

CONT
8E! 21ADMINISTRACION CONTABLE E INVENTARIOS INVENTARIOS Y
SERVICIOS DIVERSOS ..108

?qui el Numerc 21 indica que se realice el salto de hoja, se imprima et Trama 00 y después el
rama 01.

CONT
9E! 020000000011 SILLAS APILABLES CON PALETA TAPIZ
PIEL 00000001500000000000000000000010191...108
10E! 030000000001000000000015000000000000000000000000
...108

El siguiente listado muestra tal efecto (FIGURA. 5.17).

FECHA DE EMISION: 1A05/9) “* BANCO NACIONAL DE MEXICO. 8. A *** FECHA DE REPORTE : 18/0593
BIR2GINST ** REPCRTE INSTITUCIONAL DEL INVENTARIC DE MOBILIARIO Y EQUAPO POR USUARIO ™ HORA : 12:43
PAGINA 2
I NO,INVENTARIO  NO. DE SERIE DESCRIPCIODEL BIEN YALORDECOMPRA  VALOR DE RESERVA FECHA DE SUMNISTRO

ENTIDAD CONTABLE : ADMINISTRACION CONTABLE E INVENTARIOS
USUARIO : INVENTARIOS Y SERVICIOS DIVERSOS

1 SILLAS APILABLES Cf PALETA 150,000.00 0.00 10181
*** TOTALES POR OFICINA ™
ARTICULOS VALOR DE COMPRA VALOR DE RESERVA
1 150,000.00 0.00

FIGURA 5.17. impresion Trama 01 con saito de hoja.
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En el registro nimero 11 se vuelve a encontrar una peticién de saltoc de hoja.

‘Se parte de los registros subsiguientes al registro 9, que complementan este reporte.

CONT
11E!  21ADMINISTRACION CONTABLE E INVENTARIOS
ADMINISTRACION
CONTABLE E INVENTARIOS ..108
12E1 020000000004 SILLAS APILABLES CON PALETA

TAPIZ PIEL 000000015000000000000150000000010191...108

33E! 02000000000700000000007 ABR-002 LIQUIDACION DE
RENTAS Y GASTOS D000000000:30000130000000000000010191...108

34E!
030000000022000000000242593402000000000083999991STRACION
CONTABLE E INVENTARIOS  ?777777277727727727227777..108

35E! 040000000023000000000257593402000000000083999991281)
000000008999991000000008999991000000...108

36E! 050000000026000000000276148884000000000102666473281)
000000008599991000300008999991000000...108

El listado correspondiente se muestra en la Tabla 5.11.
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FFecra oE Emision: ra0s93 = BANGO NACIONAL DE MEXICO. 5. A. ™ FECHA DE REPORTE : 180593
| eiroeunst = REPGRTE INSTITUCIONAL DEL INVENTARIODE MOBILIARIO-Y EQUIPO POR USUARID ™ HORA ; 1243
i PAGINA 3

I NO. INVENTARIO NO. DE SERIE DESCRIPCION DEL BIEN VALOR DE COMPRA  VALOR DE RESERVA FECHA DE SUMINISTRO
| ENTIDAD CONTABLE : ADMINISTRACION CONTABLE E INVENTARIOS
USUARIQ ; ADMINISTRACION CONTABLE E INVENTARIOS

|

! 4 SILLAS APILABLES C/ PALETA 150.000.00 000 10191
| 5 SILLAS APLABLES C/ PALETA 150,000.00 0.00 10191
| 5 SILLAS APILABLES G/ PALETA 150,000.00 000 10191
| ? SILLAS APILABLES C/ PALETA 150,000 00 000 w01m
| 8 SILLAS APILABLES G/ PALETA 150,000.00 0.00 10191
| 9 SILLAS APILABLES G/ PALETA 150,000.00 000 %191
i 10 SILLAS APILABLES G/ PALETA 150,000.00 0.00 W
I " SILLAS APILABLES €/ PALETA 150,000.00 om 0151
| 12 SILLAS APILABLES ¢/ PALETA 150,000.00 000 101891
I 1 9 ARMAS DE FUEGO (5261) 29.999.91 £9.999.99 0181
| “ 9 ARMAS DE FUEGO (5261) £9.999.91 £9.999.91 wm
| 49 ARMAS OE FUEGQ (S281) 8999991 89,999.91 w1m
[ 9 ARMAS DE FUEGO (281} £9.999.91 £9.999.91 1M
1 0 ARMAS DE FUEGO (S281) £0,.999.91 89999 10
| 22 1 ARMAS DE FUEGO{S281) £9,999.91 89,9991 1151
| 52 ARMAS DE FUEGO (5281} 89,9999t 8999991 101191
| TR ARMAS DE FUEG0(5281) £9,999.91 8395991 10191
I 84 ARMAS DE FUEGO (5281) 89,999.91 £3.999.9t 90191
| % 5 ARMAS DE FUEGO (5281) 89.999.91 £9.999.91 W
i 5 6 ARMAS DE FUEGO (S287) 85,9999 89,999.91 10191
| 7 ARMAS DE FUEGO (5281) £9,999.91 £5.209.91 10181
| 88 ARMAS DE FUEGO {S20%} £9.999.91 2999991 11891
I 60 ARTICULOS DE GIMNASIQ (281) $2,935.00 89,999.91 10181
{ 70 000000007  ABR-OZLIGUIDACION DF RENT. 3,00001 8999991 10191
l

TABLA 5-ll. Impresién final del Reporte.

183



Caso Préctico

|

|  TGTALES POR OFICINA™

I

J armicuLos VALOR DE COMPRA VALOR DE RESERVA
i n 242593402 839,0%9.91
i

|

| #+ TOTALES POR DFICINA ™

|

| armeuios VALOR DE COMPRA VALOR DE RESERVA
| B 2575502 19,9991
|

i

|

| * TQTALES POR OFICINA ™

|

| armeuLos VALOR DE COMPRA VALOR DE RESERVA

§ % 276148854 102555473
|

|

|

5.4 Impresién de Reportes.

TABLA 5-ll. impresién final del Reporte (...continuacién).

En esta seccién indicaremos como el usuario finalmente podra imprimir sus reportes.

Todo lo mencionado anteriormente es transparente al usuario.

Aunque se podia permitir que el usuario interactuara con ICC para la transferencia de
archivos, se cred el ambiente necesario para que a través de un menud se le facilitara el
acceso del usuaric al sistema. Asl por 1o tanto para e! usuario, todo el proceso descrito
anteriormente le seria totalmente transparente.
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De tal forma , al usuario solo le bastard con entrar al mend de su Estacién de Trabajo
mostrado en la FIGURA 5.18 y realizar su trabajo.

El meni de la Estacién de Trabajo cuenta con las-siguientes opciones,

< < ESTACION DE TRABAJO BANAMEX > >
< < §.|. DE MOBILIARIO Y EQUIPO > >

Paso Libre Proceso Local Terminar

Aglicaciones Remotas
!mpresiSn de Reportes

Seleccione la operacién que desea realizar

FIGURA 5.18. Meni de la Estacién de Trabajo.

Paso Libre

Aplicaciones Remotas: Proporciona a la Estacién de Trabajo la capacidad para
emular una terminal. Esto se realiza a través del software de ICC/INTERCOM 102 para
la emulacion de terminales T-27, permitiéndole al usuario tener accesc al Equipo
Central e interactuar con su aplicacion {en linea) en forma remota.

Impresiones Remotas: Realiza la transferencia de archivos del Equipo Central a la

microcomputadora para dar formato e imprimirlos en forma local; dicha transferencia se
realiza a través el software de ICC/FILEXPRESS.
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Impresién de Reportes: Desde esta pantalla, e usuario iniciara con el proceso de
impresién en forma local seleccionando la tecla <<RETURN>>.
A continuacion se muestra la pantaila mostrada {ver la FIGURA 5.19).

BANCO NACIONAL DE MEXICO S.A.

Espere un momento, revisando reportes ya generados ...

ICC/FileXpress Background {(FXBG) Versién 2.70 loaded

.'I.'...Glfﬂl‘**“"...l’lcurrentStatusIl'l.IIIII...

o " 8 & 8 % 80BN
of 01 total commands FTD name: CAICC\LISTAGEN.FTD
FTD in prograss - Download - From: ({5281)S2B1/FILE/LO1/BIRE ON S281CAFI
TO: C:GENERADO.DAT
complete, 000000 records transferred
Prass < Ctri>F10 to terminate command/FTD

FIGURA 5.19. Inicio de la Transferencia del Archivo de Bitdcora de Reportes.

La primera accion que se realiza, es la transferencia de nuestro archivo que contiene la
Bitacora de los Reportes generados en el Equipo Central.

Cada pantalla de transferencia de archivos nos irda mosirando el avance de registros
transferidos.

Si en el Equipo Central se encuentran varias tareas coriendo, se puede dar el caso de que la
transferencia falle y nos marque un error de TIMEOUT. Para tal efecto habria que volver a
intentar la transferencia.

En caso contrario el estatus actual (Current Status) de la transferencia mostrara el total de
registros transferidos, tal como aparece en la FIGURA 5.20.

El 100.00 %, indicara que ha sido realizada correctamente la transferencia.
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BANCO NACIONAL DE MEXICO S.A.

Espere un momento, revisando reportes ya generados ...

.“""**""*""'Cul’l’&ntstatus*"""""

of 01 total commands FTD name: CAICCILISTAGEN.FTD
FTD in progress - Download - From: (5281)5281/FILE/LO1/BIRE ON S281CAFI
TO: C:GENERADO.DAT

complate, 000003 records transferred
Press <Ctri>F10 to terminate command/FTD

FIGURA 5.20. Fin de la Transferencia de la Bitdcora de Reportes.

A continuacién se mostrard la siguiente pantalla con los nombres de los reportes a través
de 1a bitacora, que en el Equipo Central ya estdn generados,

BANCO NACIONAL DE MEXICO S.A.

Proceso Local Terminar

Paso Libre

TABLA DE DEPRECIACION
AFECTACION CONTABLE

REP. INV. INSTITUCIONAL MOB. Y E.
REP. INSTIT. DE BIENES POR FAM.

Seleccione el reporte deseado

Arriba T Abajo 4 Seleccionar ESC para terminar

FIGURA 5.21 Menu de Reportes Generados.
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Una vez que se ha indicado el reporte a imprimir, se inicia ta transferencia de éste, tal
como se muestra en la FIGURA 5.22.

| BANCO NACIONAL DE MEXICO S.A. |

Espere un momento, revisando reportes ya generados ...

L J

LR R BE B B B BE SR BN S B I AL N .. I 2 2L S B Currentstatus LR K K IR JE BE R 2 BN BN 2
+ 4 & F % R R

of 01 total commands FTD name: C:AICC\FILE.FTD

FTD in progress - Download - From: {$281)5281/FILE/EXTRACT/0866/BIR26IINST
ON S281CAFI

TO: C:R26IINST.DAT
complete, 0000029 records transferred
Press <Ctrl>>F10 to terminate command/FTD

FIGURA 5.22. Transferencia del Reporte seleccionado a imprimir.

Cuando se han transferido el 100.00% de los registros de nuestro reporte, estaremos en
posibilidades de imprimirlo. Para tal efecto aparece el siguiente mensaje que indica que el
reporte esta listo para imprimir:

Configurar Ia impresora a 20 caracteres por pulgada, y acomodar el papel en el
inicio.

La FIGURA 5-23 muestra el diagrama de flujo de datos correspondiente.
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$281/FILE/LO1/BIRE

S28VFILE/EXTRACT

<nombre reporte> DAT

\ ‘/mportar archivo

FILE TRANSFER

'

REPORTEADCR

Actualiza

GENERADO.DAT

GeV \G:era

<nombre reporfe> PRT

<nombre reporte> PRN

REPORTE

FIGURA 5.23. Flujo del Proceso de Impresién de Reportes.

Finalmente se muestran en las TABLAS 5-ll, 5-IV y 5-V, los listados correspondientes de los
reportes ya impresos completamente de los casos | y |1, indicados al inicio de este capitulo.
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| Fecra D Emsion: 18053 = BANCO NACIONAL DE MEXICO. § A, FECHA DE REPORTE : 180593

) BiRzeinsT = REPORTE INSTITUCIONAL DEL INVENTARIO DE MOBILIARIC Y EQUIPG POR USUARIO *** HORA : 1243

| PAGINA 1
JNO.NVENTARIC  NO.DESERE  DESCRIPCIONDELBIEM  VALORDE COMPRA  VALORDERESERVA  FECHA DE SUMINISTRO

l ENTIDAD CONTABLE : INVENTARIOS Y SERVICIOS DIVERS0S
USUARIC - ADMINISTRACION CONTABLE E INVENTARIOS

14 [ ARMAS DE FUEGD{5281) 59,999.91 89.999.91 1181
15 1 ARMAS DE FUEGC(S281) §9.959.91 49,999.91 mm
5 AMA-534 ARTICULOS DE GIMNASIO (5281) 5.555.00 555500 1013
~** TOTALES POR OFICINA ™
ARTICULOS VALOR DE COMPRA  VALOR DE RESERVA
3 185,554.82 185,554.02

*** TOTALES POR ENTIDAD CONTABLE ™

ARTICULOS VALOR DE COMPRA  VALOR DE RESERVA
185,554 82 185,554.02

NN NN W GIEE JUWR EEEE NN CSNT W N SN SNNC DD DETH ENCH BN SEEN SIS SN ENE ENAS WACT SN BN Biw mmm Sy =i SENS VEEE SIEm PEME EEEE moms e e s

e il e L R F e —
w

TABLA 5-lll. Impresién final del Reporte BIR2GIINST.
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I FECHA DE EMISION: 18105583 + BANCO NACIONAL DE MEXICO. 5. A ™ FECHA DE REPORTE ; 1804/93

I BIRGINST w+ REPORTE INSTITUCIONAL DEL INVENTARICDE MOBILIARIQ Y EQUIPO POR USUARIC ™ HORA : 12:43

| PAGINAZ

I NQ. INVENTARIO NO. DE SERIE DESCRIPCION DEL BIEN VALOR DE COMPRA VALOR DE RESERVA FECHA DE SUMINISTRO

! ENTIDAD GONTABLE : ADMINISTRACION CONTABLE E INVENTARIOS
USUARIO : INVENTARIOS Y SERVICIOS DIVERSCS

" SILLAS APILABLES CIPALETA 150,000.00 0.00 1M
= TOTALES POR OFICINA **
ARTICULOS VALOR DE COMPRA  VALOR DE RESERVA
1 150.000.00 0.00

FIGURA 5-1V. Impresion final del Reporte BIR261INST {...continuacién).
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FECHA DE EMISION: 180593

** BANCO NACIONALDE MEXICO. §. A, ™

FECHA DE REPORTE : 180593

BIRZBINST = REPORTE INSTITUCIORAL DEL INVENTARIO DE MOBILIARIO Y EQUIPO POR USUARID ™ HORA : $243
PAGINA 3
NO.INVENTARI) N0 DE SERIE DESCRIPCIONDEL BIEN  VALORDE COMPRA  VALORDE RESERVA  FECHA DE SUMINISTRO
ENTIDAD CONTABLE : ADMINISTRACION CONTABLE E INVENTARIOS
USUARIO : ADMINISTRACION CONTABLE E INVENTARIOS
4 SILLAS APALABLES C/ PALETA 150.600.00 0.00 HoUg1
5 SILLAS APILABLES C/ PALETA 150,000.00 0.00 10191
] SILLAS APILABLES C/ PALETA 150,600 00 0.00 10381
7 SILLAS APILABLES C/ PALETA 154,000.00 0.00 10181
8 SILLAS APILABLES C/ PALETA 150,000.00 0.00 10191
5 SILLAS APILABLES C/ PALETA 150,000.00 0.00 10181
10 SILLAS APILABLES G/ PALETA 150,000.00 0.00 10191
1" SILLAS AP ABLES G/ PALETA 150,000.00 000 w191
12 SILLAS APILABLES C/ PALETA 150,000.00 0.00 10191
139 ARMA'S DE FUEGO (5231} B9.999.91 89,909.91 10181
40 ARMAS DE FUEGO (5281} 85.999.91 59,999.91 10181
49 ARMAS DE FUEGO(S281) 89.999.91 £9.999.91 10181
5% 9 ARMAS DE FUEGO (5284} 89,999.91 £9,999.91 10181
51 0 ARMAS DE FUEGO (5281) 89,9991 59,999.91 101891
52 1 ARMAS DE FUEGO (S281) 89,999.91 8959091 10181
51 2 ARMAS DE FUEGO (5283} 89,999.91 85.509.91 10191
5 2 ARMAS DE FUEGO (5281) 89,999.91 8399991 10181
55 4 ARMAS DE FUEGO (5231) 89,999.91 £9.9999 1011
55 5 ARMAS DE FUEGO (5281} 89,999.91 89,599.91 10181
51 6 ARMAS DE FUEGO [S231) £9.999.91 £9,999.91 10181
8 7 ARMAS DE FUEGO (S281) £89,999.91 89,999.91 10181
59 8 ARMAS DE FUEGQ (5281) £9,999.91 8359991 10181
0 ARTICULOS DE GIMNASIO (281) 82.935.00 £9,999.91 10181
T4 000000007 ABR-002 LIQUIDACION DE RENT. 300001 8999991 10191
== TOTALES POR OFICINA =
ARTICULOS VALOR DE COMPRA  VALOR DE RESERVA
i3 242593402 §39,590.91
“+TQOTALES POR ENTIDAD **
ARTICULOS VALORDE COMPRA  VALOR DE RESERVA
n 2575,834.02 839,999.91
*+TOTALES GENERAL ™
ARTICULOS VALORDE COMPRA  VALDR DE RESERVA
% 276143854 1025,554.73

TABLA §.V. Impresién final del Reporte BIR26IINST.
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En los tiempos actuales es cada vez mas importante mejorar la eficiencia ante la demanda de
productos y servicios, debido a que el cliente cambia conforme evolucionan las opciones de
actitud y disponibilidad, lo que tiene un impacto directo en los mercados, competidores,
clientes y en general todos los factores que-integran ef medio ambiente de las empresas.

Es por ello explicable e! pape! tan importante que juega la informética en tode ello y el apoyo
que brinda para reemplazar bajos costos de operacion y alta calidad, pues hoy en dia cada
vez se le da mas importancia no sdlo al aspecto de captar mas clientes, sino también a reducir
costos internos de operacidn, aumentando con ello la eficiencia y mejorando con ofro tipo de
herramientas la productividad del personal.

Por otra parte, es indiscutible que el avance tecnoldgice en el mundo de las computadoras,
representa una soluciébn ponderable a cualquier tipo de actividad, ya sea profesional o de
negocio. Este avance se ha desarrollado a pasos agigantados y existen una gran variedad de
herramientas orientadas a la misma funcién por fo que &n ocasiones resulta dificil la eleccién
de aguella que cubra todas las necesidades del usuario.

Para ello es importante definir el tipo de informacién que se maneja y todos aquellos
productos (reportes, informes, tablas, graficas etc.) que se desea obtener.

Asimismo es necesario realizar un andlisis costo-beneficio para elegir la herramienta més
adecuada que cubra estas necesidades en todos los plazos. Para este caso especifico existen
pocas herramientas con las caracteristicas necesarias para dar una solucién confiable al
proyecto que aqul se presenta.

Existieron muchos factores que determinaron €] tipo de software que se utilizé en este
proyecto; e! mas importante resultd ser el tipo de emulador y software de transferencia de
archivas compatibles con la comunicacién indispensable entre un equipo Unisys y una
microcomputadora compatible con IBM; software que en el mercado se limitana 2 6 3, y que
en este caso como ya se menciond antes correspondid al de ICC .

Por el lado de la programacion, el desarmollo de este trabajo se inicid, una vez probada la
manera de ejecutar y correr una tarea extema mediante un comando de “C” (por ejemplo:
arrancar el programa ICC.EXE de transferencia de archivos). Gran parte del codigo generado
se debid al hecho de generar la aplicacién con pantallas mentes tipo Pop-up, en donde se
aplicé el conocimiento adquirido en cursos como el de “Programacién estructurada”

Por otra parte se cumplié con el propdsito de que fuera flexible, ya que por caracteristicas de
la comunicacién, durante la elaboracion del proyecto se tuvo que utdizar un software de
transferencia de archivos diferente para los usuarios que acedan el sistema en provincia, ya
que mientras que el reporteador funcionaba con ICC en el area metropolitana, fue necesario
realizar la adaptacién de la programacion realizada, para incorporar como software de
transferencia de archivos, el denominado CYDD {Compactador y Distribuidor de Datos) el cual
fue hecho especificamente para cubrir esta necesidad con la infraestructura de
comunicaciones en provincia.
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En base ai disefio realizado, sdlo se cambiaron unas cuantas lineas para la adaptacién y sélo
para el casc de la transferencia de archivos; lo referente a la creacidn de reportes
(reporteador) quedo intacta.

Referente a la puesta en practica de este sistema, factores como el trafico en las
comunicaciones, afectaba la respuesta en la transferencia de archivos.

Se intentd aumentar la prioridad en la tarea que ejecutaba la transferencia de archivos, sin
embargo aungue este hecho lograba que la respuesta fuera mas rapida, por politicas de
operacion del area de computo del banco, solo se utilizaba si sucedian muchos timeout en la
transferencia.

En cuanto al ambiente en la microcomputadora, fue importante el uso del Driver de impresion
PRINT.COM & PRINT.EXE , ya que este liberaba el CPU al momento de imprimir, cosa que
no sucedia si se mandaba a imprimir desde algiin comando de “C",

For parte del 4rea de desarrcllo, el dnico inconveniente que existia era cuando habla gue
modificar o afadir un reporte, debido a que se tenian que instalar nuevamente las mascarillas
y actualizar la TABLA.SIS. El problema era menor si sucedia en el drea metropolitana ya que
la cercania obligaba dnicamente a un traslado de un par de horas para realizar dicha
actualizacién, mientras que para provincia, se iba a instalar por primera vez, y después se
enviaban los disquetes correspondientes para cada actualizacion.

Esta como se puede verse, resultaba ser una desventaja grave del producto; por lo cual se
inicié con una segunda fase en el desarrollo del reporteador, el cudl ya no se incluye en este
trabajo, y que consistia en realizar el refrescado automatico de las mascarillas, llevando un
controt de version de cada reporte-mascarilla, y en donde sélo el administrador de reportes
cargaria estas (transferia las mascarillas) de su microcomputadera a la macrocomputadora,
de tal manera que en el momento de que cualquier usuario - no importando su ubicacion -
que quisiera imprimir un nuevo reporte (o uno modificado) seguiria con el mismo
procedimiento, el proceso seria transparente para él, ya que la programacién del Reporteador
hecha en la microcomputadora, tendria que verificar si la version de! reporte en el
macrocomputador era el mismo que el de la PC; en caso de que fuera diferente se iniciaba la
transferencia primero de las mascarillas del reporte, asi como del archivo TABLASIS y
actualizaba las versiones correspondientes.

El presente sistema proporciond la_solucion de los problemas indicados al inicié de este
frabajo, ademas proporciont las siguientes ventajas:

a) La posibilidad de manipular la Reportes como archivos de trabajo.

b) Los reportes se obtienen en linea, en un menor tiempo, con la posibilidad de obtenerlos en
cualquier momento.

c) Elsistema es transportable y compatible con cualquier equipo PC, XT o AT.

Actualmente el sistema se implanté en cuatro sistemas diferentes, con un promedio de 10
usuarios por sistema y con una cobertura geografica a nivel nacicnal, funcionando sin
problema alguno.

Por lo anterior, se puede concluir que los resultados son satisfactorios y se ha lograde la meta
propuesta, objetivo de esta tesis.
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MANUAL DE USUARIO

Objetivo.

El Reporteador Remoto es una interfaz que permite al usuario operar su aplicacion, misma
que se encuentra residente en el Macrocomputador, Esto es posible mediante la emulacién de
una terminal T-27.

Asimismo, le permite realizar la transferencia de archivos de datos a la microcomputadora
para formatear e imprimir sus reportes en forma local.

Caracteristicas.
El Reporteador Remoto cuenta con dos funciones principales:
Reporteador: Permite Ja captura de toda la informacién referente a los reportes de la
aplicacion, asi como de sus mascarillas. Dicha captura debe realizarla el responsable de cada
sistema.
Estacién de Trabajo: Es la interfaz entre el usuario y el macrocomputador, {a cual le permite
trabajar con su aplicacion. Realiza ademas la impresion de reportes en forma local.
Requerimientos de Hardware.
El Reporteador Remoto requiere para su operacion de una microcomputadora y una
impresora con las siguientes caracteristicas minimas recomendables:
Microcomputadora

- Computadora AT (procesador 80286)

- Memoria RAM de 1 MB

- Velocidad de 16 Mhz

- Disco duro de 40 MB

- Monitor de alta resolucién

El reporteador puede operar incluso en una computadora del tipo XT, sin embargo el tiempo
requerido para la transferencia de archivos se va incrementando.
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Impresora

Se puede utilizar cualquier tipo de impresora de matriz de puntos. Al momento de imprimir una
aplicacion desde la ‘microcomputadora, el reporteador muestra en pantalla un mensaje,
indicando al usurio que debe configurar la impresora para trabajar con letra condensada de 20
caracteres por puigada.

Software utilizado.

Software para la emulacion y transferencia de archivos

Intercom 102:

Software de ICC para la emulacion de terminal T27. Reside en el directorio de ICC.

Cenfig.ICC:

Archivo de configuracion de ICC que contiene los parametros y especificaciones bajo los
cuales trabaja la emulacién.

Coms.ICC:

Archivo de configuracién utilizado por el Reporteador Remote. Es una copia del archivo
Config.ICC.

ICC.DEV:

Archivo de ICC que reside en el directorio DEV. debe ser incluido en el archivo de
configuracién Config.SYS de la microcomputadora, mediante el comando DEVICE =
\DEVMICC.DEV, al momento de realizar la instalacion del paquete ICC. Si el comando anterior
no es definido, el programa de emulacién es imposible que opere.

Filexpress:

Software de ICC para la fransferencia de archivos.
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Listagen.FTD:

Funcién de transferencia que reside en el directorio ICC. transfiere el archivo
SNNN/FILE/EXTRACT/<NUMOF>/<NOMREP=>, en donde SNNN es el nimero del sistema y
Numof es el namero de la oficina. El nombre de reporte Nomrep varia de acuerdo al reporte
seleccionado por e usuario.

Programas y archivos del Reporteador Remoto

£l Reporteador Remoto cuenta con tres programas ejecutables, que son:

- Reremoto.exe: Programa ejecutable del Reporteador Remoto.
- Menu.exe: Ment principal de la estacién de trabajo.

- Lista.exe: Realiza la transferencia de archivos. Es llamado desde menud.exe.

Estos programas deben residir en el directorio del sistema.

Los archivos de trabajo que utiliza el Reporteador Remoto se describen a continuacion:

Tabla.SIS:

Archivo que contiene el numero de oficina del usuario, clave autorizada y el detalle de todos
los reportes del sistema, tales como:

- Nimero del reporte
- Longitud de registro
- Ndmero de mascarillas

- Ndmero de version
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Archivo.REP;

Archivas de formato que contienen las mascarillas definidas para formatear los archivos de
datos. Se crea un archivo para cada reporte del sistema.

Archivo . DAT:

Archivo de datos transferido del Macrocomputador a la microcomputadora, el cual contiene la
informacién de cada uno de los reportes. Cada archivo se formatea de acuerdo a las
mascarillas definidas en el archivo archivo.REP que le corresponde.

Archivo.PRT:

Archivos de impresion que se generan a partir de los archivos de forrnato. Una vez creados.
es posible imprimirlos tantas veces como sea necesario.

Instalacién

Para realizar la instalacion del Reporteador Remoto es preciso seguir los siguientes pasos:
Dentro del directorio ICC se debe crear el subdirectorio donde residira la interfaz. El nombre
del mismo se formara con el nimero del sistema y las tres primeras letras de su nombre
representativo.

Ejemplo:

El subdirectorio del Sistema Integral de Adquisiciones 5421 se llamard S421ADQ.

Una vez creado el subdirectorio, copiar en el los programas ejecutables y los archivos de
trabajo, es decir los archivos con extensiones EXE, .SIS Y .REP, si se va a operar ¢

Reporteador Remoto por primera vez, los archivos de trabajo no existiran,

Copiar las funciones de transferencia (<funcion> ftd) dentro del directorio de ICC.
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OPERACION Y ESTRUCTURA.

El Reporteador Remoto es una herramienta &encilla de manejar. Su funcionamiento-opera a
través de un menu de opciones que realizan una funcién especifica.

Estacién de Trabajo.

Es la interfaz entre el usuario final y el sistema, ya que le permite realizar transacciones dentro
del sistena en el macrocomputador, asi como imprimir los reportes que este genera.

El men( de la Estacién de Trabajo cuenta ademas con la opcidn Salir a fin de concluir fa
sesién de trabajo, con las siguientes opciones:

- Paso Libre
- Proceso Local

de las cuales hablaremos a continuacion:
Paso Libre.
Esta opcién se subdivide en otras dos opciones:

- Aplicaciones Remotas
- Impresiones Remotas

Aplicaciones Remotas

Proporciona a la estacion de trabajo la capacidad de emular una terminal, permitiendo al
usuario tener acceso al macrocomputador e interactuar con su aplicacién en linea en forma
remota.

impresiones Remotas

Realiza la transferencia de archivos desde el macrocomputador a la microcomputadora para
formatearlos e imprmirlos en forma local. Su funcionamiento consiste en seleccionar de un
menu el o los reportes disponibles en el macrocomputador que se deseen imprimir.
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Proceso Local

El mena de proceso local contiene las opciones de reporteador en linea y de procesador de
palabras.

Procesador de Palabras

Esta opcién es habilitada con un proposito especifico, pues al momenlo de imprimir cualquier
tipo de archivo pueden surgir algunos contratiempos tales como:

- Que se termine el papel
- Que el papel se atore en la impresora
- Que falle la corriente eléctrica

En estos casos es neceasrio terminar de imprimir el reporte a partir del punto en que se vi6
interrumpida , por lo que debe editarse el archivo <archivo.prt> correspondiente y eliminar la
parte del reporte que ya fué impresa.

Esta herramienta es de gran utilidad, sobre todo para los reportes de gran tamafo, y d4 como
resultado un ahorro considerable de papel.

Impresién Local

Una vez que el archivo <archivo.prt> ha sido transferido a la microcomputadora, este puede
imprimirse tantas veces como se desee, por medio de esta opcion.
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