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Hablar de Teotihuacan, es hablar solo de un peguefio sitio de
la gran ciudad de Mexico; por majestuoso que este sea, siempre
habra algomasqueexploraren él. Nopornada la zona de Teotihuacan
es conocida mundialmente, cualquier persona del mundo queda
asombrado alver las maravillas que hace tantos anos, losteotinuacanos
hicleron con el “poco conocimiento * que pudieran tener en esa

época.

Imprescindible pues despertar un interés adicional al visitante
de conocer mas acerca de esta cultura y de sus creaciones, como
logrario... mediante un sistema de senalizacion blen fundamentado
¥ por ende con informacion concisa para lograr ese interés y dejar
algo de este puebilo en ellos.

Este proyecto requind de una investigacion profunda, anto
documental como de campo. Para poder lograr la abstraccion y
disefio de los iconos, fue necesario conocer a fondo esta cultura,
desde su estructura hasta su forma de vida, de este modo pudimos
entender el porque de sus pinturas, esculturas, arquitectura de sus
monumentos, etc. Aun asl, fue dificl comprender a la perfeccion a
estos magnificos artesanos, pero con la recopilacion de datos y
conocimiento de la zona selogro captar la escencia de su ideologla,
que nos sirvio para crear este proyecto.



A través de la historia de México, encontramos muchas
culturas importantes, pero pocas dejaron la huella que
Teotinuacan marco, por lo gue eshoyen diayfueensu época
de auge, una cultura dominante y trascendente.

En 1960, seinicio el proyecto de excavacion yrestauracion
de lazona, para recuperar este lugar digno de visitarse. Es por
es0 que hoy forma parte del patimonio cultural mundial por
ser unico y maravilloso.

He aqul el porque de este proyecto; como un lugar tan
visitado y tan increlble tiene mal sefalamiento, ya gue por
muchos ahos esta area ha permanecido abierta al piblico pero
sinunabuena presentacion, y... Jpor que nocrear unsistema
desefializacion Util, quevistiera el lugar haciéndolo parte deél?

Sielsisterna propuesto es legible, informativo, agradable
vy acorde entonces facilitara el acceso a los principales lugares
delazona, ademas deinformar alreceptor de todos los lugares
visitables en ésta. Al tener una entrevista con el director dela
Z0na, me hizover su preocupacionde que enmuchas ocasiones
los visitantes, solamente recorren los sitios gue estan a su
alcance, ya gue algunas veces ni siquiera se enteran gue hay
mas cosas que conocer, todo esto debido a gue no nay una
buenasefializacion que leindigue los demasiugares, laforma
deaccesarlos y gue les despierte su interés.

Respecto a esta peticion y muchas otras deficiencias
en esta zona se creo este proyecto de sefializacion que a lo
largo de esta investigacion se describe.
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1.1 ANTECEDENTES

La cultura Teotthuacana se inicio a partir del siglo | A.C. obra
y desarrollo del pueblo Toiteca. Esta ciudad pasd por varias etapas,
teniendo en su dominio |a ciencia y el arte las cuales influyeron y
trascendieron hasta las regiones lejanas de Yucatan y Guatemala.

Aln en nuestros dias la zonaarqueologica de Teotihuacan ,
es uno de los centros prehispanicos mas importantes del pals, por
lo quesele ha considerado Patrimonio Nacional y de la Humanidad.

1.2 ... DEL PROBLEMA

El visitante no conoce en su totalidad los templos y
monumentos que hay en la zona arqueolégica por falta de un buen
sefalamientoy reforzamiento descriptivo. Hay 5 accesos ala cludad
de Teotihuacan lo cual la gente desconoce, por lo que Unicamente
visita lo que hay en & lugar que acceso.

1.3 DEFINICION DEL PROBLEMA

El sisterma de sefializacion que existe en la zona arqueologica
de Teotihuacan es muy pobre, poco uniforme y sin planeacion, por
lo gue hace falta dirigir al visitante a los monumentos para que éste
accese a ellos sin dificultad.

1.4 UBICACION DEL PROBLEMA
Debido aesta necesidad se ha pensado en una solucion para
beneficiar al visitante porlo queel Instituto de Antropologla e Historia
{INAH] ha creado un proyecto desefalizacion de las principales zonas
arqueologicas del pals, con lo que quieren unificar las zonas y dar
servicioal usariopara el mejor aprovechamientoy mantenimiento de
los centros.
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2.1 OBIJETIVOS DE SOLUCION

Teotihuacan es visitado por miles de turistas y es reconocido
mundialmente, por lo gue es muy importante manteénerlo en buen
estado, incluyendo una buenasefalizacion delazona.

Lo que se propone hacer es un proyecto de sefializacién
moderno, legible y visible, con informacion historica de la zona,
tomando en cuenta |os rasgos caracteristicos del lugar. Con esto
el visitante, ademas de poder desplazarse a los lugares de su interés
con facilidad, conocerd un poco de la historia del lugar y por ende
disfrutar mas su recorrido.

2.2 RECURSOS ECONOMICOS

El presupuesto que tiene destinada la empresa para la
aplicacion de sefialamiento dentro del lugar es de alrededor de
80,000 pesos, considerando dentro de esta cantidad el disefio e
implementacion del mismo. La zona de Teotihuacan tiene dificultad
para |aaplicacion de un sistema de sefializacion, esto debido a su
gran extension , asi como sus diversos accesos, por esto se debe
de tomar en cuenta la repeticidn de algunas sefales.
El presupuesto que se le designo a Teotihuacan, a pesar de su
importancia, es propercional al de las demas zonas arqueoldgicas
del pais.

2.3 NATURALEZA DEL PROBLEMA

La gente admira el lugar pero no conoce acerca de su historia,
por la falta de informacion accesible dentro del lugar. En algunos
casos, la sefializacion que hay son letreros de lamina con alguna
leyenda escrita por la misma gente que mantiene y cuida la zona, y
aveces ni siguiera existen estos.
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2.4 IMAGEN ACTUAL

La sefalizacion gue actualmente se ve enla
zona arqueoclogica de Teotihuacan, son letreros de
restricciones, oxidados y pintados a mano. Algunas
sefiales son las usadas en [as carreteras nacionales
como son [as de estacionamiento, restaurantes,
artesanias, efc.

Hoy en dia se esta implementando un sistema de
sefializacion a nivel nacional el cual se basa en sefales
tipograficas. Este proyecto estd a cargo del INAH, el
cual pretende unificar y sefializar a todas las zonas
arqueoldgicas del pals. Debido a que este proyecto
apenas se esta realizando, ia senalizacion actual de
Teotihuacan no tiene un estilo propio y por lo mismo
no es uniforme.

En las siguientes fotografias podemos ver lo
descrito anteriorrmente:
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2.5 POSICIONAMIENTO EN EL
MERCADO

En el sistema de sefializacion que hay
en Teotihuacan, no encontraremos ningun
tipode publicidadenfocadaa estepunto. Lo
que se da a conocer en publicaciones es el
lugar en general; los templos y piramides
que se pueden visitar y en si Teotihuacan es
promocionado por su historia y riqueza
cultural. Debido a la calidad de sus
monumentosy extenciondela ciudad essin
duda, la zonaarqueolagicamas impaortante
del altiplano mexicano, por lo que es
considerada Patrimonio Cultural del Puebio,
de la Nacidon y de la Humanidad.

2.6 DURACION DE USO

El sistema de sefalizacién quesevaa
colocar en esta ciudad no tiene una época
limitada de caducidad. En cuanto a los
malteriales esios se consevaran en buen
estado por un periodo de 10 afios maximo
conunmantenimiento adecuado. Después,
las seriales podran ser recicladas dentrodela
misma estructura, yasea por desgaste o bien
para actualizar la informacion, ya que
Teotihuacan es una zona que aun tiene
muchos recursos que explotar.




2.7 RESTRICCIONES Y

REGLAMENTOS

Para gue el sistema de sefializacionsea
valido y aplicable tienen que llevar sus
estructuras el logotipo del Instituto Nacional
de Antropologla e Historia {INAH) y el de la
Camara Nacional de la Ciencia y el Arte
[CNCA).

En términos estéticos y wvisuales, una
de las restricciones es que los materiales y
colores no compitan con las ruinas y sus
estructuras, ademas de ser adecuados a la
Zona, por ejemplo: no usar materiales como
el plastico, vidrio, etc.

Que no obstruyan |a visibilidad de las
estructuras en ningun aspecto.

Que este planeado tanto para la
facilidad del visitante como de la zona.

Aln cuando exista algun tipo de
patrocinio de alguna empresa privada, esta
prohibido incluir su logotipo en losiconos o
en los paneles de la sefializacion.



POR LO QUE CONCLUIMOS...

La ciudad de los dioses, mundialmente conocida
comaTeotinuacan, eslazonaarqueologica masimporante
delameseta central mexicana. Gracias ala difusion que se
le ha dado por los medios de comunicacion se ha
despertado el interés de lagente por conocer lazonay su
cultura, considerando necesario reforzarlo con un buen
sistema de sefalizacidon gue nos informe acerca de Ia
riqueza de este pueblo, ya que es importante conocer sus
raices para poder entender y disfrutar el recorrido.




3.1 CARACTERISTICAS

Las persanas que visitan la zona arqueoldgica son de multiples
nacionalidades y de ambaos sexos. La edad del receptor oscila entre
los veinte y 1os setenta afos de edad, quienes acuden al lugar por
Su propio interés.

También existen visitas escolares de estudiantes a nivel
secundaria, indudablemente, visitan la zona personas menores alos
doce afos pero acompanados de adultos. por lo que este lugar es
visitado por gente de todas las edades.

3.2 NIVEL SOCIO CULTURAL Y ECONOMICO

El nivel cuitural, asi como el socio-econdmico del usuario
abarca un amplio rango, ya que al ser abierto el lugar a todo el
publico, gente de todos los niveles accesa a la zona, Es por eso que
en las tiendas de artesanias encontramos tanto objetos de bajo
precio, como recuerdos muy valiosos a un aito precio. Cabe
mencionar que el domingo la entrada es gratuita y se le conoce
como dla popular, por acudir a la zona arqueocldgica personas de
bajo nivel socio-cultural y economico.

3.3 ANTROPOMETRIA

Debido alavariedad de gente que recorre lazonaarqueoldgica
en cuanto a edades y nacionalidades, es dificil establecer una
medida estandar de la altura del usuario. Por esta razon, para el
disefio delas estructuras nose tomo como parametro al usuario, sino
la cantidad de informacion que estas llevarlan y conforme a esto se
establecié el tamafo tanto de las sefiales como de los paneles,
considerando que fueran legibles para cualquier persona a una
distancia de Z a 3 metros aproximadamente.
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3.4 CODIGOS QUE SE DEBEN CONSIDERAR
Teniendo en cuenta que elreceptor es muy diverso,
los cadigos comunes que se pueden establecer con
personas de distintas nacionalidades, son los siguientes.
WC para servicios sanitarios,
H para hospital,
Una cruz para enfermerla, etc.
...ya que estos son mundiales, porlo que cualguier
persona los podria identificar e interpretar.

3.5 DE QUE FORMA LO VA A USAR

El publico necesitaque as sefiales esten asu alcance,
en un lugar visible, y que no tenga que buscar cual es su
destino, sino que éste sea guiado de una manera facil y
accesible, para facilitar su desplazamiento.

3.6 GUSTOS DEL USUARIO

Elvisitante, esperaencontrarque todologuehayen
la zona tenga rasgos teotihuacanos y este relacionado
con esta cultura. Ademas de esperarse esto al visitar la
zona, en general, el mexicano gusta mucho de todo lo
prehispanico y arqueciégico par ser muestra de nuestras
raicesy sentirse orgulloso. En cuanto al resto, son visitantes
extranjeros, queal sentirseimpactados porla majestuosidad
dellugar, aprecian y vallian ellugar, porlotanto gusta de
estos mismos elementos y espera encontrar ese mismo
ambiente en las elementos relacionados a la zona.




4.1 PROPUESTA DE SENALIZACION

Elambiente que se estdimplementando
actualmente en la zona arqueologica de
Teotihuacany en las demas zonas del pals, se
divide en & tipos de sefales |1as cuales son;

SENAL TIPO PATRIMONIO: esta sefial
estaimpresa sobre una placa de aluminio er
en la cual se indica el nombre de la zona
arqueologica, asl mismo sl es Patrimonio
Cultural del Pueblo, la Nacion, o la
Humanidad,

SENAL TIPO INTRODUCTORIA:
contiene informacion de todo & centro
arqueoldgico de una forma global.

CEDULA DE DESTINO: es una sefial
tipografica que indica, apoyada por una
flecha, hacia donde estan los lugares de
interés.

SENALES DE RECOMENDACIONES:
estas sefales son de tipo prohibitivo, ya que
indican a la gente las restricciones que hay
en el lugar.

SENALES DE INFORMACION
CIENTIFICA: se refiere a la informacion de
cada estructura; estasvan colocadasal piede
las mismas eincluyen lasiguienteinformacion:

Titulo de la estructura
Logotipo del CNCAJINAH
Breve informacion acerca



i CAPITULO 4

del monumento, en 3
idiomas:

espanol, inglés y la lengua
indigena. (Esta diltima es
la gue se habla en el lugar
en donde se encuentra la
Zzona arguepldgica, esto
como un reconocimiento
yhanoral puebloindigena.
Graficos alusivos al lugar,
conalgun breviariocultural,

4.2 MATERIALES, TECNICAS Y METODOS

DE IMPRESION

Lassefiales, asi como los graficos estan
plasmados sobre losetas de barro con un
acabado color arena, las cuales mediante el
proceso de "sand blast" [chorro de arena)
son caladas, dejando ver en el rojizo de la
loseta la informacian y los graficos.

Estas placas son de aproximadamente
30 x 30 cm, tienen una base de concreto,
para poderlas montar al nivel del piso, pero
con una cierta inclinacién para facilitar su
lectura y visibilidad.

Dentro de los métodos de impresion
que se utilizaron para el proyecio del INAH,
encontramos los sigulentes:

SERIGRAFIA:  Unicamente se utililiza
para los planos e Indices impresos en papel

13




adhesivo, que van montados sobre paneles
de aluminio de tambor cerrado de calibre
14.

"SAND BLAST" O ARENADO: Este
método se aplicod al tipo de sefal de
informacion cientlfica o arqueologica, asi
comeo también a la de recomendaciones y
cédula de destino. El "sand blast" se hace
sacando un positivo de la imagen a grabar;
éstese emulsionaen la base terrosa, luegose
tiraarena a presion que cae stlo donde quedo
abierta la emulsion . Finalmente se lava y la
zonadeseadaaparece grabada.

4.3 COSTOS Y PRESUPUESTOS

El presupuesto que tiene estimado & Instituto
Nacional de Antropologla e Historia para el
proyecto de senalizacion de las zonas
arqueologicas de toda la Republica, va
alrededor de 25,000 pesos por zona, a
Teotihuacan se le considera y presupuesta
de una manera diferente, ya que este lugar
tiene 5 entradas de acceso y por lo mismo
requerira de muchos mas elementos de
sefialamiento, aunque por lo mismo de ser
repetitivos, su presupuesto no se considera
como 5 veces mas que las demas zonas.

El costo estimado del proyecto enla zona de
nuestro interés para el afio de 1997 es de
aproximadamente 60,000 pesos, tomando
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ya encuentael flete einstalacion del sistema.
El presupuesto estimado para estazonaesde
80,000 pesos.

CONCLUSIONES

...Porlo que un sefialamiento de materiales
resistentes, que no necesite de un
mantenimiento constante, peroque alavez
sea rentable y cumpla con las necesidades
del usuario, hard que la zona arqueoldgica
semantengaenbuenestado, tantofuncional
COmo estetico.




5.1 NECESIDADES DEL RECEPTOR

El visitante necesita estar ampliamente informado de lo que
existe enlazonaarqueologica paraque de esamanera pueda elegir
los lugares que desee visitar. Otro punto muy importante es que el
receptor esteinformado brevemente delahistoria del lugar paraque
comprenda mejor lo que visitara. Esta informacion debe ser sencilla
¥ concisa, para que pueda ser faciimente captada por cualquier
visitante. Ahora bien, todas las sefiales deberdn estar en lugares
estratégicos yvisibles para que al usuario no le de dificultad encontrar
los lugares de interés.

5.2 REQUISITOS DE DISENO

Paracumplir con los requerimientos tanto de laempresa como
del usuario, donde su primordial objetivo es un sistema de sefalizacion
funcional, es necesario basarse enelementos estratégicos de disefio
para lograr un disefio legible, visible y que vaya de acuerdo con las
caracteristicas del lugar.

Por lo que se le dara énfasis en los colores que se utilicen, asl
comolascaracteristicas tipogréficas y el estilo dedisefio de losiconos.

5.3 NECESIDADES REALES A DISENAR

Apesar de haber pequefios templosy monumentos enlazona,
incluso algunossin descubrir, se hantomado (nicamente 10s principales
para ser disenados y sefalizados, ya que los que adn siguen en
exploracion la empresa no quiere que sean visitados por estar en
investigacian.

De acuerdo a las necesidades de la empresa lo que ésta
principalmente requiere paraser senalizado, sedivide entres grupos:
Monumentos, servicos y sefales restrictivas.
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MOMNUMENTOS
- Piramide del Sol

- Pirdmide de la Luna

- Palacio de Quetzalpapalat!

- Palacio de los Caracoles

- Palacio de los Jaguares

- Ciudadela

- Templo de Quetzalcoat!

- Calzada de los Muertos

- Mural del Puma

- Centro de Estudios Teotihuacanos

SERVICIOS
- Museo de Sitio
- Sanitarios [Hombres, Mujeres)
- Enfermeria
- Artesanias
- Comida Tlpica
- Libreria
- Cafeteria
- Estaclonamiento
- Recorrido en Tren

RESTRICCIOMES
- Prohibido introducir alimentos y bebidas
- Mo fumar
- Mo tirar basura
- No tocar
- No pasar
- Basureros



5.4 JERARQUIZACION DEL DISENO

El proceso que se sequira para el disefio de este proyecto sera

comao sigue...

Estudio de las caracteristicas graficas tanto de la cultura
Teotihuacana como de la zona.

Levantamiento fotografico, para definir los lugares a sefializar,
Definicion del estilo grafico.

Disefioy aplicacion dela tipografia.

Diserioy aplicacion del soporte visual que encuadrard a los
icanos.

Pruebas y aplicacion de color alos iconos.

Disefio de los paneles unitarios, incluyendo sus elementos.
Definicidn del color dentro del panel unitario.

Disefio de la estructura del panel multdireccional.

Disefio del mapa de ubicacion.

Definicidn de materiales y acabados de la estructura,
Aplicacién de los paneles unitarios dentro del panel

multidireccional,

Ubicacidn de los paneles dentro de la zona arqueclégica.

5.5 ESTRATEGIA DE DISENO

El disefio de la sefializacion tiene como principal caracteristica

destacar, de tal manera que al visitante no se le dificulte leer |a
informacion, por lo que se planea poner los paneles en lugares
estratégicos dentro de la zona, tomando en consideracidn que no
obstruyan la visibilidad de las estructuras. Lo que se pretende jograr
es que el disefio tanto de los paneles como de los [conos se integre
al paisajey a la zona, tomando como elemento estratégico f color
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que se les aplicara para resaltar los mismos.

Deacuerdo con los materiales que se tiene planeado
usar, asi como el disefio de la estructura, el sistema de
sefalizacion cumplira todas sus funciones . Con respecto
a lo que actualmente se ve en la zona, este proyecto sera
de inmensaayuda por carecer de un buen sefialamiento.
Deacuerdoalainvestigacionrealizada al proyectoque se
tiene de senalizacion, por parte del INAH, esta planeado
y en forma pero los colores que utilizaron para la
sefalizacion no son llamativos por lo que se pierden con
el paisaje, y no es muy legible .

En los siguientes capltulos se presenta como alternativa
el proyecto que como tema de trabajo de mi tesis
profesional se tiene.

Porlo que podemos decirque...

Para que haya un desplazamiento correcto ¥y
aprovechamiento del usuario en la zona, se debe contar
con un sistema de sefalizacion que cumpla sus funciones
de guiar al visitante a los lugares de interés, asl como ser
estético ante el lugar que hasidoimplementado, legrando
lo anterior mediante un disefio ambiental con sefales
visibles y colores contrastantes. De esa manera la gente
no va a tener problema en encontrar todas las maravillas
que hay en esta gran zona arqueologica.
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PARTE II

PROPUESTA GRAFICA



DISENO DE LOS ICONOS

1.1 INVESTIGACION DE CAMPO
Para poder realizar el proyecto de
sefializacion en la zona arqueclogica de
Teotihuacan fue necesario hacer una
investigacion de campo en el area de
estudio, observar a detalle el lugar para
enriquecernos de esta gran cultura. Para
captar todos estos detalles fue necesario
hacer un estudio fotografico el cual sirvid
posteriormente  para ayudar a determinar
el estilo graficoy hacer las abstracciones de
los monumentos.
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CAPITULO |

1.2 EN QUE CONSISTE...

Esta propuesta consiste en el disefio de los lugares mas
importantes de esta zona, asl como en otras dos divisiones que son
la de servicios i la de sefiales restrictivas o de recomendaciones.

El objetivo de este proyecto es que los paneles e iconos en
general sean parte de la zona, es decir que se integren al paisaje y
gue a suvez seanllamativos.

El conjunto de estas sefiales estan relacionadas entre sl ya
que tienen el mismo estilo, lo que les hace parecer de una familia,
objetivo primordial en un sistema de sefalizacion.

Ademas del estilo grafico comun se diseno un soporte visual
que enmarca alas sefales. Este marco es indistinto para todos los
iconos tanto de monumentos y estructuras, como de Senvicios y
sefales restrictivas, por lo que es otro elemento comun y de
asociacion de estaimagen.

Los paneles multidireccionales van también en relacion al
lugar, haciéndolos parecer coma un elemento mas de |a ciudad.
Estos, al estar integrados al entorno, decoran y visten el drea, por
supuesto sobresalen y son visibles a la lejania debido al contraste de
colorconel panelunitario.

1.3 CARACTERISTICAS GENERALES

Después de haber hecho el estudio profundo de las areas a
disefiar, analizando los elementos comunes erire estos y bien, las
caracteristicas propias de cada lugar, se escogieron dos de los
elementos mas importantes que contienen los lugares, haciendo
una composicion entre los mismos, para de esa manera conformar
elicono representativo de cada lugar.

El estilo se definid en base al disefio delas piramides del 5ol
y la Luna, una vez que se realizaron bocetos preliminares se opto
por los de alto contraste. Este estilo se escogid por ser muy

24



adecuado a las formas teotihuacanas ya que esta cultura creaba
desde sus figurillas hasta las grandes estructuras con detalles de
alto relieve, lo que ellos lamaban "Talud sobre Tablero”; labraban la
piedra dejando en realce las formas que querlan resaltar.
Retomando este estilo de alto relieve se decidié que la mejor forma
para lograr esta idea era basar el disefio en el alto contraste, asl
mismo en usar plastas y bloques grandes para dar la sensacion de
monumentalidad y majestuosidad.
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1.5 BOCETOS FORMALES DE CADA ICONO
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El principal rasgo compositivo que subraya e influye en el
trabajo de disefio gue nos rodea es la expresion y creatividad que
se consigue con la ayuda de la reticuia.

Lareticula, también llamada pauta, esla divisidn geométrica
de un area en columnas, espacios y margenes medidos con
precision; con el fin de poder ordenar lainformacion que seexhibe

-
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1.6 RED DE TRAZO

deuna forma equilibrada y creativa.

La red de trazo utilizada para el disefio de los iconos en este
proyecto, esta basada enun drea casi cuadradade 23 x24.5em., a
proporcion de los elementos que integran el disefio, yasea enlinea
vertical u horizontal  jamas rebasando esos limites, la red es
milimétrica con campos de 5 x 5 mm.
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Para el disefio de los (conos se tomd como base el estilo de
alto contraste para representar el alto relieve, que es caracteristico

en todas las estructuras Teotinuacanas.

Fara hacer el alto contraste se combinaron £ de los rasgos

mds representativos del lugar a disefar.

-

PIRAMIDE DE LA LUNA

Aln cuando se escogio 2 forma
mas obvia de representar a la

Luna, se logra una muy buena
integracion con la piramide,
unificando ambas formas en
una sola figura, el cual es el

objetivo del estilo de esta
propuesta.

45

FALACIO DE LOS JAGUARES

Este palacio esta decorado por
dentro con figuras de jaguares,
una de estas se Uso para
representar la estructura sobre 2
piramide que abarca este
tempio. De igual manera al
Jaguar se le da mas importancia
al ponerlo en primer plano y en
plasta dejando ver detrds |a
forma de |2 piramice.



1.7 JUSTIFICACION DE DISENO DE CADA ICONO

®

FALACIO DE QUETZALPARALOTL

De los elementos que
sobresalen en toda la parte
superior del Palacio, se hizo |a
abstraccion de uno de ellos
como representacion de este
lugar, ya que este elemento es
caracteristico de esta estructura,
La pleca de circulo sobre la que
esta el simbolo, representa el
techo en el cual hay varias
representaciones repetidas a
todo lo largo de la misma.

FALACIO DE LOS CARACOLES

Se tomaron los elementos mas
representativos del Palacio y en
medio se hizo una composicion
del caracol con la flor que son
las formas que decoran todo el
Palacio. Realmente se tenla
mucho de donde sacar este
lcono por ser esta estructura tan
rica en cuanto a su decoracion.
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PIRAMIDE DEL 50OL

En este caso no habla mas que
jugar con el acomodo de la
piramide y el sol. Se decidio

plasmar el sol para dar el
significado de grandeza y
esplendor, ya que esta estructura

s la mas grande, e importante

en la zona arquelogica.
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MUSEO DE SITIO

A la forma de la estructura del
museo ya abstraida se le colocd
esta pieza por ser el simbolo de
Tlaloc uno de los dioses mas
impartantes de esta cultura. Se
hizo una composicion con estos
das elementos integrandola de
una forma en que se hiclera
resaitar la forma circular de
Tlaloc y lo valioso de las piezas
£n este musea.
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CALZADA DE LOS MUERTOS

En este icono se abstrayeron ios
elementos que abarcan la
calzada, dejando los rasgos mas
caracteristicos que son la
Piramide de la Luna al fondo y
las pequenas estructuras que
estan a lo largo de toda la
caizada. En perspectiva para dar
a entender que es una calzada
muy larga y como rasgo
impresindible la calavera al estilo
Teolihuacano como mejor
representacion de los muertos.

MONUMENTOS

\AAAALA

MURAL DEL PUMA

De igual manera se abstrajo al
puma, encuadrandolo en una
plasta no uniforme ya que el
lugar donde se encuentra
ubicado parece una cueva.
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CIUDADELA

5e representa con dos de las
piramides que estan a la entrada
de este conjunto y de fondo Ia
Firamide de Quetzalcoatl con la
misma forma exagerada que el
icono de este templo. El circulo
que los integra representa a un
conjunto de estructuras
rescatando la importancia de
esta "pequeria ciudad".

49

QUETZALCOATL

Se exagero |a forma irregular de
esta piramide para que no se
pensara gue es un error. Esta

piramide por dentro esta
decorada con “Serplentes

Emplumadas” que sobresalen de
|a estructura, Con este mismo

concepto se representa a la
serpiente emplumada en forma
abstracta saliendo de
Ia piramide,



CENTRO DE ESTUDICS

Aunque aparentemente esta
EStructura se vea en perspectiva,
es el frente de este edificio. Se le

incorpord un libro como
simboelo del estudio y por haber

una biblioteca ahli adentro. A

pesar que el estilo
arquitectdnico de este edificio es
diferente al del resto del lugar, el
estilo del disefo del icono es
uniforme al del proyecto.

MONUMENTQS / SERVICIOS

ARTESANIAS

Para la representacion de este
lcono se escogieron 2 vasijas
Teotihuacanas y se hizo una
integracion de las mismas, con
el fin de globalizar el concepto
de artesanlas.
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COMIDA TIPICA

Al igual que en el [cono de
artesanias se tomaron 2 vasijas
para hacer un acomodo gue
representara de la mejor manera
este icono pero a diferencia del
de anesanias, estas ollas son
mais sencillas, con un togue
Teotihuacano pero
representando con el humo que
son de comida mas que de
ornamento, Se les acomodd
sobre un zarape ya que el drea
de comida tipica esta toda
decorada con zarapes
de colores.

21

HOMBRES

De igual manera a un busto de
hombre ( se les representan
sin ningun tipo de ornamento
en el cuerpo) se le integrd una
pipa Teotihuacana y un cuchillo
comao simbolo representativo
de los hombres.



SERVICIOS

MLLERES ( W

A un busto de mujer, el cual se
distingue del de un hombre por
tener incrustaciones de piedras
representando collares, pulseras,
etc; se le roded de un collar y se ENFERMERIA

le plasmdé con un ramo de flores
como mejor representacion A un busto Teatihuacano se le

de las mujeres. incorpord elementos
representativos de la Medicina,
como &5 el simbolo mundial de
esta, la cruz y el bisturl,
alrededor del simbolo de la
medicina hay unas hojas que
representan |a forma que
utilizaban los Teotihuacanos
para curar a sus enfermaos.
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SANITARIOS

La combinacion de la gota
cayendo con €l simbolo del
agua para los Teotihuacanaos.
Con este detalle de este simbolo
52 rompe con la monotonia de
una simpie gota de agua y al
estar la mano arriba de éste, nos
da la sensacion de gue el agua
cae sobre una mano y la greca
es la decoracion de un lavabo,
denotando en conjunto estos
elementos al simbalo
de sanitarios.
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CAFETERIA

Tratando de no salirse del
esquema del plato y la taza, los
cubiertos, etc. Se hizo un disefio
que abarcara estos elementos
obvios pero con un toque
Teatihuacanao, por o que al
plato se [e incluyo un elote tal y
como esta cultura lo
representaba y |a taza se decord
con una greca Teotihuacana.



LIBRERIA

La intencidon de haber integrado
un libro & la piramide de fondo,
se hizo para dar a entender gue
son libros relacionados a la
zona, el libro se pone en
perspectiva dando la sensacion
de ser las escaleras. La piramide
s& pone unicamente como
silueta y de fondo ya que lo que
nos interesa resaltar es &l libro,
por lo que esta en primer plano
v en plasta de color.

SERVICIOS

o4

RECORRIDO EN TREN

Con & mismo fundamento que
el [cono del estacionamiento se
disefo este simbolo, sdlo que
en este caso al tren se le
represents en maovimiento para
dar la sensacidn que su
recorrido va alrededor de todas
las piramides.



ESTACIONAMIENTO

se hizo una composicidn de un
coche con una piramide. El

coche se puso en ler, plano por
ser el elemento que mas se
quiere resaltar y de fondo la

Pirdmide para integrarlo tanto
con el jugar como con todos los
lconos que foman esta
senalizacion.
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RESTRICCIONES

Dentro de las sefiales restrictivas o de recomendaciones se
hizo una adaptacion de un elemento teotihuacano, que en este
caso fue la greca |gue podemos ver en la mayorla de sus
estructuras), combinado con ia sefial restrictiva; como por ejempio,
en & icono de no fumar, la flama del cigarro tiene la forma de la

NO FUMAR

Con el simple toque de |a greca
Teotinuacana en la ceniza se
rompe el objeto tan comun gue
es el cigarro para integrar este
simbolo al estilo grafico de
este proyecto.
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BASURA

Al basurero se le decord con
grecas para integrarlo a este lugar
de una forma muy sencilia para no

complicar el concepto y logre

su objetivo,



greca porila que sale el humo. Todo esto se planed con el fin de dar
Unicamente un togue prehispanico sin perder el contexto de estas
sefiales en particular por ser mundialmente conocidas.

NO PASAR

NO TOCAR

En esta sefal no se decidid usar

El mismo estilo de la mano en el
una imagen humana

lcono de "sanitarios” es la gue se
Teotinuacana para hacer el utiliza para hacer este simbolo con
concepto mas sencilio y no el fin de integrar los elementos y
confundir a la gente con Ia seguir una misma linea de disefio.
imagen de una estructura o

monumento a visitar,
Se hace una adaptacion a un
simbolo comin del humano al
enfoque de este proyecto,
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RESTRICCIONES

La greca que se utilizd es una variante de la propuesta del
soporte visual con el objeto de dar equilibrio y no hacer el disefo
muy pesado, ya que podria causar dificultad en su visibilidad,

MO ALIMENTOS v BEBIDAS MO TIRAR BASLIRA
Se optd por utilizar la sandla por Tomando el mismo concepto del
ser un alimento facil de reconocer icono anterior se propone una
como tal, ademas que aunque no compaosiclon con los mismas
sea de origen mexicana es elementos, solo que en este caso
reladonado con lo mexicano vacios. Lo que paredera |as
debldo a sus colores, Se hace una semillas de la sandla también
composlicion junto con el vaso, simboliza movimiento para dar la
que globaliza a las bebidas sensacion de que se
en general. estan cayendo.
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Para ser una buena eleccion tipografica se debe considerar
la visibilidad y legibilidad de &sta, La visibilidad se refiere a la claridad
deltipo de letra, al hecho de que cada caracter este bien definidoy
se identifique faciimente. La legibilidad describe el hecho de que
dlgunas clases de tipos son adecuadas para textos largos que
tienen que ser objeto de una lectura prolongada. El interlineado es
€l espacio entre lineas que afecta tanto la visibilidad como la
legibilidad del texto.

En el sistema de sefalizacion ademas del lcono alusivo al
lugar sevaa reforzar el mensaje con untitulo tipografico. Para  la
seleccion de la tipografia se escogieron cuatro tipos preliminares,
tomando como caracteristica principal que cumpliera con los
requisitos antes mencionados y que se incorporara a la linea de
disefio que hasta ahora se ha seguido.

Los tipos que quedaron son los siguientes:

PRAVIDE D€L SOL (Bosanoval
PIRAMIDE DEL SOL [Avant Garde Md)
PIRAMIDE DEL SOL [Cancuny
PIRAMIDE DEL SOL {Prose Antique)

La tipografla seleccionada es la "PROSE ANTIQUE" la cual
comesponde ala Gltima de la lista anterior.

Los tipos se agrupan por familias compatibles y de estilos
relacionados. El estilo del tipo seleccionado no tiene sus bordes
bien definidos y da la sensacion de antigliedad, lo cual embona y
refuerza toda laimagen de |a sefalizacion. Se decidio usarla en altas
para hacer mayor su legibilidad yvisibilidad a distancia.
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1.8 DISENO TIPOGRAFICO

Como variante de esta familia tipografica tenemos la
tipografia en Bold y en Cursivas. Las variantes se usan para resaltary
enfatizar partes del texto.

Para el tamafo que se prapane de los paneles y los iconos se
considera gue el puntaje para una visibilidad de 2 a 3 metros debe
ser coma minimaode 40 puntos.

Como familias compatibles podemos mencionar la Erasy la
Beauregard Display, de las gue la Eras se utilizd para el resto del
texto dela sefalizacion y asl mismo para la elaboracion de esta tesis,
ya que es un tipo muy legible, y por lo mismo muy util en
cuerpos de texto.

PIRAMIDE DEL SOL

Beauregard Display

PIRAMIDE DEL SOL

Prase Antique

PIRAMIDE DEL SOL

Eras Bold
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PIRAMIDE DE LA LUNA PALACIO DE
LOS JAGUARES

o5

0000000

PALACIO DE PALACIO DE
QUETZALPAPALOTL LOS CARACOLES
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1.8.1 RELACION DE CADA ICONC CON SU TIPOGRAFIA

PIRAMIDE DEL SOL MVUSEO DE SITIO

\AAAAAA

CALZADA MVUERTOS MURAL DEL PUMA
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CIUDADELA QUETZALCOATL

CENTRO DE ESTUDIOS
TEOTIHUACANOS

e3



ARTESANIAS

COMIDA TIPICA

b4



HOMBRES MUJERES

¢

ENFERMERIA SANITARIOS

G2



CAFETERIA LIBRERIA

2

RECORRIDO EN TREN ESTACIONAMIENTO

ele)



NO TIRAR BASURA BASURA

St

NO ALIMENTOS Y BEBIDAS

&7



NO PASAR NO TOCAR

)

NO FUMAR
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1.9 DISENO DE SOPORTE Y GRECA

DEFINITIVO
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El color es quizas el elemento grafico de identificacion mas inmediata. El
ojo humano percibe el color antes gue la forma; con |a forma logramos el primer
impacto, por lo que el color es fundamental para retener la atencion y actuar
sobre |a capacidad reflexiva y emocional delindividuo. Por lo gue se concluye que
el color es el que proporciona el principal mensaje visual,

El impacto y poder de captacion de un color dependen de su tonalidad,
claridad y saturacion; al igual que la superficie que cada color ocupa v de los
colores que le rodean. El proyecto de sefiglizacion se baso en los colores propios
utilizados por los teotihuacanos en sus frescos y figurillas de barro. Entre estos
estan los ocres, el mas comun el naranja delgado, combinado con verdes o azules,
estos siempre sobre fondos terra cotas, rojizos y en algunas ocasiones blancos o
cremas. Estos colores eran de muy poca luminosidad, mas bien opacos, esto
debido alos pigmentos con los quehacian sus pinturas.

De acuerdo a este estudio se seleccionaron los mismos colores para
utilizarse dentro de todas las aplicaciones del proyecto.

PIRAMIDE DEL SOL
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1.10 DISENO DEL COLOR

PIRAMIDE DEL SOL

i )

PIRAMIDE DEL SOL PIRAMIDE DEL SOL
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PIRAMIDE DEL SOL

PIRAMIDE DEL SOL
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PIRAMIDE DEL SOL

PIRAMIDE DEL SOL
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PIRAMIDE DEL SOL

i)

PIRAMIDE DEL SOL
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PIRAMIDE DL SO
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1.10.1 DERNITIVO

Los colores que quedaron fueron el azul marino con
ocre-naranja pero con la varlaclon de que son luminosos, esto
con el fin de que resalten sobre el fondo que es de textura de
pledra, por lo que sl no se utilizaban colores vivas, se haila cifici!
resaliar las sefiales.

Las impresidn que se va a utllizar es el vinyl, la cual no se
rige por colores pantone, por lo que las especificaciones de
color para todo e proyecto de acuerdo a este materlal son ias
siguientes,

Azul: SHAPIER BLUE {brillante)

Ocre-Naranja: GOLD {brillante)

PIRAMIDE DEL SOL
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CALZADA MUERTOS
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1.12 DISENO DEFINITIVO / ORIGINALES MECANICOS

PALACIO DE
LOS CARACOLES
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MURAL DEL PUMA



ENFERMERIA

84



i)

HOMBRES
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MUJERES



7 LIBRERIA

CAFETERIA
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NO TIRAR BASURA
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NO ALIMENTOS
Y BEBIDAS
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BASURA

NO FUMAR
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NO PASAR

NO TOCAR
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COMIDA TIPICA
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CIUDADELA
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QUETZALCOATL
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PANEL UNITARIO

El panel unitario es la estructura que soporta a cada icono
con su pleca visual. Los elementos que contiene son los siguientes:
Pictograma con tltulo; flecha direccional y en algunos casos
leyendas explicativas del pictograma.

El objetivo de esta estructura es encerrar todos los
elementos graficos y explicativos que sirvan al usuario & encontrar
de la forma més sencilla su destino.

2.1 DISENO DEL PANEL UNITARIO
La forma del panel es circular con la flecha direccional calada
en el centro del mismo, dejando ver la textura de piedra del fondo.
Los pictogramas referentes a las estructuras |piramides,
templos, etc.), llevaran unaleyenda informativa para dar a conacer
al visitante lo que esta observando y bien interesarlo a que conozca
la estructura.

2.2 SELECCION DE MATERIALES

Para la realizacion de los paneles unitarios se neceasita un
material rigido, resistente al agua y al aire, ya que estos iran
colocados en el exterior. Ademas el tipo de material seleccionado
debera de ser lo suficientemente resistente para que dure por lo
menos 10 afos y no se tenga que cambiar y volver a hacer un
gastofuerte enun pequefiolapso de tiempo.

Otro factor importante a tomarse en cuenta es que, al estar
en contacto directo con el visitante, éste lo puede maltratar, por lo
que también en este aspecto debe serresistente. Tomando en
cuenta todas estas caracteristicas se vieron y analizaron varios
materiales como es el acrilico, la lamina de acero, estireno, sintra,
etc. De los anteriores el que mas se adaptaba a las condiciones del
lugar fue el sintra de 6mm de espesar, ya que todos los paneles
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CAPITULO I

deberan ir impresos porambos lados, al ser esta zona bidireccional.
Posiblemente este tipo de material sea mas caro que € acrilico o el
estireno, pero este material es muy duradero por lo gue
Unicamente se tendra que hacer una fuerte inversion y
posteriormente olvidarse de dar un continuo mantenimiento.

Las caracteristicas y propiedades del material Sintra son las
siguientes;

Es un material de espuma de cloruro de polivinlico de
células cerradas [PVC) fabricado por Alucobond Technologies, Inc,
Contando con una historia muy extensa dentro de las industrias de
impresion, exhibicion y sefialamiento, en fotomontaje y en la
fabricacion de prototipos para la industria. Sintra esta disponible en
una amplia gama de espesores (Imm - 16mm, 10mm, 13mm y
19mm) y también tiene una variedad de colores, lisos y con textura.

Este material brinda excelente flexibilidad para el disefio,
reduce los costos de fabricacion, tiene excelente resistencia al peso,
y sus colores sonuniformes y no se decoloranconelsol. Con este
material se puede trabajar faciimente, usualmente se puede pintar
o Imprimir sin necesidad de "primer”, con la sequridad de que la
impresion va a ser duradera.

2.2.1 CARACTERISTICAS Y PROPIEDADES

Este material es excelente como base de impresion. El
tamafo de las laminas quesevan ausares de 1.22 mx 2.50 m con
unespesor de bmm, para poder serimpresas y grabadas por los dos
lados. El color sera blanco ya que llevara un recubrimiento de spray
texturizador imitacion piedra. La impresion de los datos ira en vinil,
el cual tambign es un material muy apropiado para sefalizaciones,
es llamativo, limpio y durable.
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La flecha es un simbolo universal; Las flechas de punta
obtusa no fluyen, las flechas de punta excesivamente aguda se
disipan.

Una forma ideal de la flecha es aquella cuya cabeza esta
formada por un triangulo equilatero, situandose a continuacion la
flecha con punta en angulo recto, ya que si su ancho es el
adecuado laimpresion visual que se obtiene la hace asimilablea un
triangule equilatero, por lo que hay que cuidar que la cabeza no
seademasiadoancha.

Devitalimportancia la flecha que guiard al visitante al lugar

r|
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2.3 FLECHA DIRECCIONAL

deseado. Este elemento, junto con el disefo del pictograma debera
ser lo mas visible. Su longitud es en proporcion el elemento mas
grande del panel. Apoyandose también en sus colores vivos, azul
con ocre-naranja hacen que sobresalga y cumpla su funcion...
indicar el lugar de destino.

La linea que se siguid para disefar la flecha fue basada en los
bloques y plastas junto con el alto contraste que en este caso dan la
sensacion de ser los escalones de una de las piramides. El estilo
escogido la hace parte del conjunto de todos los iconos y en sl
del proyecto.
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PIRAMIDE DE LA LUNA

Ex I3 ectructurg de mayor volumen en
la ciwdad. Cazi al pie de [as escaleras,
para subir tiene una plataforma
dodosada gue sabrecale hacia el
frente, gue fue canstruida en la fase
Miccactli alrededar del afa 200 D.C.;
este edifice es ge 65 mis. de altura, v
ariginalmente tenia un templo enla
parts superion conla que sualtura
fegabaalos 75 mis. Sunucieoeas
te adobe o volomen ez de
1000, 000 m. cUiicas
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This 13 the most
disting tve buiiding an
the piaza. It & 46
meters high. i conzst
of 4 large pyramidal
bodies. AL the frong,
there 1= a cmaller
pyrarmid o platfarm
with five bodies



2.4 ORIGINALES MECANICOS PANEL UNITARIO

This 13 the mast
distnciwe  buiding on
the plaza. Ir e 46 meters
high, K conzist of 4 large
pyramidal bodies. Arthe
frant, thene ic o sraller
pyramid or platform
with frve bogdie:,

Es la estructura de mayar
voldmen en 12 ciudad. Casi
al pie de |28 escakeras, para
subir nene una piataforma
- dadasoda que zabrezale
hacia el frente, que fue
construida en la faze
Miccaath alrededor dei afo
PIRAMIDE DE LA LUNA 200 D.C.; este edificio es de
65 mts. de altura, y
originalmente tenfa un
[@mpla et |3 parie SuRenior.
con lo que su aliura
llegaba alos 75 mis, Su
nucleo es de adobe 5u
voldmen o5 de
17000, 0200 mi3.
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PIRAMIDE DE LA LUNA

Esia estructiura de mayer volumen en
la cluckad. Casial pie de las escaberas,
This is the mo:zt para subir bene una plataforma
distinctive building on  dadosada gue sobresale hacia e
the plaza, It & 46 frente, que fue ccnstrulda en la faze
meters high. It consist Miccaetli alrededardelafio 2000.C.
el Pl esre adificioe: de G5 mis. de altura, y
of 4 brge pyramidal o jginaimente tenia un tempio en 1a
bodws. AL the fiSnl  pacte supenorn con o gue su altura
there 15 a smaller llegabaalos 75mes. Sundcles es
pyramid or platform de adobe.Su volumen es de
wath fve bockes, 1°000.000 m.cabicos,
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PMIRAMIDE DELA LUNA
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En [ estruciurd
de mayor
volumen en la
ciudad, Casi ai pie da
I35 escaleras, para sulr
hens una plataforma
dodosaga que sobrofaie
hacia el frenge, que fue
canstruida en la faze
Miccaotli alrededar del ano
00D .C [ etleedificioes de
45 meis. de altura,
ofiginalmenie [enia un
termnplo en i3 pare superior,
con lo que tu altura llegaba
dlos 75miz. Suvaldmene:
de 000,300 m. culicas

This 15 the nost
dustincive buiding on
the pazo, it is 46 megers
Figh. It congisr of 4 |ange
pyraimidal bodies. AL the
frant. there is a smaller
pyramid ar  platfiorm
withiwe bodies



PALACIO DE
LOS JAGUARES

En 1a parte norte del palaclo hay res
habitaciones:, v 12 gue estd en medio,
tiene en su parte baja, las imagenes de
das enonmes felinos con sus cabezas
emplumadas, quetostienenenunade
suzpatasuncaracolaiguasoplan, y dei
cualsale unavirgulaque representa el
sonido. En el borde superior del
palacio, sevensimbolos deldios de
fa Huvia, con un giifo decorado
con plumas gque representan el
anoiolarigotlinuacano.
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Qi the norlh side ol
this palace fwre ane
three rooms, THe
middie one s
decorated wath tea
encimous felines wall
feauters head Licwing
o1 & sea shell beld i
1her fonepamaes, Souind
15 smbahzed by a haok




PALACIO DE
LOS JAGUARES

u®

108

O the morth se of this
pakace [here g hree

el

rocamis. T rimcielies G s o

clecaratesd  willl bai

g aliayiwiFL ||.||."|I,'1 wwith
feathers nead  bilomang
onaseashel held o ther
Farepaws. Sound is sim
bohzedby 8 floak sign,

En la parte norte del pakacio
hay rres habitaciones, w12 gue
estd en medio, lieng en tu
parte baja. ks amagenes o
dos enormes falingz con sug
comezas emplumadas, que
sOstienen enuna de surs patas
ungaracol al que soplan, y del
cual sale una virgula que
reprefenty & samido, En 4l
biorcke supangs del palacio, se
ven smboios del dis de la
Huvia, con un giifo
dacorado  con plumas
C\UE repreae:‘.[;\n Bl
ana solar
peotinuacane




PALACIO DE
LOS JAGUARES

En lo parte norte del paladio hay res
habitaciones, y 12 que estd en medio,
O the north sde of - tene an supale bag, 1as Imagenes de
thit palace there ame Qo8 @NORMES felingz con sus cabezas
three rooms. The EMpumada, que sosiensn en una de
i | e o S F:u[._]s un c:tr:lcc:nll ol que 5::|::iarl. 3.; de:

e Ul 538 LN virgula que representa &
decorated with o, oo n e h:}rEJr; EU?]E”:-" 5&4 palacio
EnOImaUS lehnes willt - ea o dmbales del dias de |3 liovia,
feathers fead DI0wing  canungifedecorada con plumas
on o sea shell held i que representan el afo solar
thelr Torepows. Sound  tEonnuICans
is simboized by a hook

ue
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PALACIO DE
LOS JAGUARES

10

Erv 12 parte norte
dei palacio by tres
habRaciones, y la que
estd en meclio, hene gn
U parte baya, 128 IMagenes
de dos enormes felinas con
s coberas emplumadas
quie ZOstenan &N una de sus
pata: un caracal al gue
soplan, y del Cudi sale una
virgiuia  que  representa el
sonido, En e borde superion
del polaci | 22 ven simiolos
ded chios ae [ Huyin, can uwn
ghfo decorado  con piumas
que representan 2 ano selar
fealinurs g,

O the north sigke of s
palace there & thioe
rooms Themicaie one s
decorated i [wo
enarmate felimes wath
featiers head biowing
on Asea shel fald i thenr
forepaws. Sound s simy
bollzed by a hook sign




CIUDADELA

La ciudadeia tenla habitaciones a
dlrededor, vy e supone que fus |
residencia de sacerdores TheCitadel, wivchwas
gobernante:; ol fondo, se deitaca und  surrcundad Dy hauses,
platalorma enirente, ¥ fa cunl, af e i S.JII;]L"JSEG o Nave
explorada, dejo vitibie otro eadificic e the residonce of
que lieva el nombre de Templo de i
Cuetzalcoatl. La superficie de (g B Rt AL T
ciudadela es de  aprommada Uestendisthelrge
ment267 500 metros. iepped pyramid,
cebed the Tempie of
Csetzileoad, Us sUr-
face & 07 HO0m

Uue
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CIUDADELA

u®

12

The Citadel, which was
surrcunded by houses, is
supnoused o have been
the eachence of  priest
At riders, ALmhe larthest
erkd is (e lange srepped
pyramid, called the
Tesmple of Cuetzacoati

La ciudadela tenla
habhlaciones a su alrededar, y
se supone que fue la
resiclencia ¢e sacerclotes y
gobernantes; af fondo, se
gestaca wna  plataforma
enfrente, ¥ la cudl, al ser
explorads, dejo visible oo

ifncho que liev el nombre de
Templa de Quetdaicoat. La
superfice de B ciudadela es
cle aproximadamente &7 500
metros,




Crielzalcoali,

The Citachel, wlc v
surreunded by
houses, 1S suppoused
(> have been
resicence o priest and
riers. AL e fartbiest
erd 15 the
stepped pyranid,
cailed the Temple of

large

CIUDADELA

La ciudodeia renla habitaciones a su
oirededor, ¥ e supone que fue la
residenci de tacerdotes y gobernantes;
o fondd, fe destaca wnd piatafonma
enfrente. y[a cual, i ser expliorada, dejo
e Vigible oo edikclo que lieva @ nombre

de Tempio de Cuetzalcoatl. La
superfice de la cudadely es de
aprommadamente &7 500 metras

Uus
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La ciudadela
tera habstaciones
& su alrededar, y e
supone que fue |a
rezidencia de sacerdares iy
gobernantes;, ai fondo, se
destaca wha  plataforma
erfrente, v |0 cuosi, i ser
expiorada, dejo viable ofro
edificio que kieva el nomdare
de Templo de Quetzaicoat,
L superficie de la cudadela
g5 de aprawimadamente

&7 500 metras

The Ciadel. which was
suncamcled Dy Nouses, 15
suppousad to have be2en
the ressdence of  preest
arsd rolirs, A the Ierhes)
e s the :.E'Ifgl_' S:ifpl.)c'_'ﬁ
pyramid, called  the
Templeo Duetzalcoati,

CIUDADELA
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MURAL DEL PUMA

e lellama ad por la pintura de un faling,
de mic 0 meno:  dos meros de lango,
cublerto con una dmina pasa protegerio
det 5ol y del agua; muraies tan grandosos
debiercn ser los exponente: del
refinamiento en el arte mural
caracterittico de los tectihuocanos. En
853 parte de la Calle de los Muertos, ks
eslructuras muestran |a [fr:l!l‘.'n
arquitectura de [od templos
mophuacanos, conplatafarmas
eccaonadas, de uno o mas
CLIBTDOs decorados.

15

U@

The grandose mural 15
& wmple of the high
refinement  characre-
rispcs of Teothuaca s
mural pasntings. The
srrpciune faund on s
sectian of the Avenue
of the Dread exemplify
the typical archuteciue
ral style,



MURAL DEL PUMA

The grandicse mgral s a
sample of the imgh
refineimant  charactens-
nes of Teotihuacan's
miural  paintings. The
structesre found on s
secnon of (e Averue of
the Dead exemplify the
Typucalarchuec il siyie

e le llama asi por Ia
pintura de un fehno, de
mas o menos dos metros
delargo, cubierteconuna
lamina para protegerlo
delsaly delagua; muraies
tam grancdiosos debleron
ser les exponentas del
reflinamiento en i arte
mural caracleristico de
Igs  teatihuacanos. En
esta parte de la Calle de
tes Muertos, las
ezfructuras mueastran
latipicaarquitectu-
radelos tempio:
teatinuacan




MURAL DEL PUMA

Ther g aindiose mural o a
sampie of the Migh
reflinement charac-
tenstics of Teoti-
nuacan’'s mural
paAngms. The structure
foursl or it sectan of
the Averiuie of the Deal
exempldfy  the el
achuteciural stie

Uug

Selbe lam acl por g pintura de un feling,
de mds o menos  dos metros de larga,
cuiEerto oon una lmina para protegerio
dei sol y del agual murales fan
grandiosos debeeron Ler ol exponeries
del refirpmienta en e arfe mural
caracierisiicn de los teotinuacanos. En
esta parte de ko Colle de los Muertas, las
estructuras muestran la tlpica
arguitectura de 105 lemglo:
leathyacanas, conplaalonmas
MCaionadas, de und o mis

cUeroos decorados,
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MURAL DEL PUMA

e

Sele lama ol por
I3 pantura e un
fehno, de mas o
menos  dos metros de

largo, cubierte con wna
Bmina para protegerio ded

sol y del agua; mura‘es on
grandipsos debieron ser los
exponentes del refinomiento
&N el ame mural carac-
rerisiico de los feahhuacanos.
Enesta parte de ko Calle delos
Muertos, la:  estructuras
e tran aime argueteciura
delos templos tectihuacanos,
con plataformas escalonadas,
de cuerpesdecoradar,

The granchose mural is a
sample of the high
refinement  characteris-
tics of Teotibacan's
mural pantings. The
structure found on its
section of the Avenue af
the Depd vaemplify the
el architeciuraistyle
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PALACIO DE
LDS CARACOLES
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PALACIO DE
QUETZALPAPALOTL
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PFIRARIDE DEL SOIL
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PIRAMIDE DE LA LUNA
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Es la espruciura
de mayar yallrmen
en la cludad. Cast al
pie o Ias escaieras, para
subr tiene wna plataforma
dodosada que sobresale
hacia el frente, que fue
canstruwda en la fase Miczaath
alregedor del afo 200 D.C:
este edificio es de &5 mis, de
altura, y oraginolmernte enia
un [emplo en la parte
sUperiorn, con lo que su alwra
legoba a los 75 mis,  Su
nucleo es de adobe.lu
valumen es de 1'000 000 m
cubieos.

This |5 the most
ditinciive building on
the plaza. i is 46 meters
high. It consist of 4 large
pyramidal bodies, Arthe
frant, there iz a smaller
pyramid or  platform
withfive bodies.




21q DE elepogi
2

T

-

e LE] 2
& liin
08
e
- Ial
T
Isi o
L \ Ai1q B4 efepog
Ts
Lt O EREpogl
= HT 1
cusmilim 2sloa, ;
' o5 '
' e 1
e i

04



; = i tipografia 30 pts.

)

—_—
.i,. 3
e
180
105 =
. 18] =
Uy
= iz I
tpografia 49 pis. // 5
H)
tipografa 30 pts,
' 215 A

, cotas, milimetro

=
ih

3



tipografia 30 pu.

cotas: milimetros

FIT3 i
tipografia 30 pis.
12T / 245
- y Ly o -
T
LT
I:.I
™
s
L a1
tipograa 49 pu.//
I |
HI \
§ t_ 529 i
y 545 '

-

400

-



"l"h

This I= the mast
distinctive budding on
the plaza. it s 46 meters
highe It consist of 4 large
pyramidal bodies, Atthe
frart, there is a smaller
pyramid or piatform
with five bodies.

Es la estructura de mayor
volimen en la ciudad, Casi
al pie de [as escaleras, para
subir tiene una plataforma
- dadosada gque sobresale
hacia el frente, que fue
construida en la fase
Mice antl alredednr del afo.
PIRAMIDEDE LA LUNA 200 D.C.; esie edificio es de
65 mts. de altura, y
originalmente tenia un
remplo enla porte superior,
con lo que su aliura
llegaba alos 75 mis. Su
ndcleo es deadabe. Su
volumen es de
"G00 000 m3.
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FIRAMIDE DE LA LUNA

Es fa estructura de mayar voidmean en
la ciudad, Casi al pie ce las escaleras,
para subir fiene una plataforma
dadosada que sobresale hacia el
frente, que fue canstruida en la fase
Miccactli alrededor dei aftia 200 D.C.;
este edificio es de &5 mis. de altura, y
ariginalmente ten:a un temple en la
parte sUperiar, con ko que sualtura
llegaba alos 75 mis. Sundcleo es
de adobe.5u veluman es de
| '0040,000 m cdbicos.

127

u®

This is the most
distinctive building on
the paza. it is 46
meters high. It consist
of 4 large pyramidal
bodies. A7 the frond,
there is a smaller
pyramid o pladonm
withlive bodies.
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PIRAMIDE DE LA LUNA

Eslaestructura de mayer voidmen en
la ciudad. Casi al pie de las escaleras,
This Is the most para subir tiene una plataforma
distincive bilding on rdadusadn :r'.ue sabresale hn:n:; el
I % rente, gue fue construida en la fase
:':Emﬂ ::i‘;'h I:[ r::n:ﬁ Miccaotlalrededar del aho 2000.C.;
Eid s vicial este edificio es de &5 mis. de altura, y
O % lge: pTarms ariginalmente tenia un templo en la
bodies. At the front.  garte superior, con o que su altura
there ii a smalfler  Jlegaba alos 75mes. Sunlucleoes
pyramid or piatform  dé adobe Sy veldmen e: de
with livebodies 1'000,000 m cubicos.
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Siguiendo la misma linea de disefio, este panel se creo para ser
colocado al pie de cada estructura.

Una vez que se llegd al sitio deseado, se encontraran estos
paneles, los cuales tienen el objetivo de informar al espectador lo que
esta en ese lugar, mediante la leyenda explicativa que va en dos
idiomas.

Se hizo un reacomodo con los mismos elementos del panel de
ubicacion, dando énfasis esta vez a la informacian, esto mediante un
acomodo mds libre para que al visitante le sea facil leer la informacion.

Este panel ird colocado en una estructura unitaria,
bidireccional, gue mas adelante se detalla,

ue
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CIVDADELA

la ciudadela terla habitadones a s
alrededor, y se supone que fue 2
residenciade acerdoles y gobernantes; al
fondo, se destaca una plataforma
enfrente, y lacual, al ser explofada, dejo
visible otro edifico que lleva el nombre
de Templo de Quetzalcoat!, La
superficde de la dudadela es de
apraxmacamente 47500m.

The Citaaches!, wich was surmounded by
houses, is i Fave been the

M surface i§67 300m.



2.6 PANEL PIE DE LA ESTRUCTURA
|

130



-

PIRAMIDE DE LA LUNA

Es la estructura de mayor voldmen en  This is the most distinctive building
la ciudad. Casi al pie de las escaleras, onthe piaza, It is 44 meters high. It
para subir tiene una plataforma  eonsist of 4 large pyramidal bodies,
. e s conieida e ozt 7Lne fork et & o mater
Miccaotl alrededor del ano 200 0.C., PYfamid or plaform with - fve
este edificio es de 65 mts. de altura, ¥ bodies,
originalmente tenla un rempioenla

parte superior, con loque su altura
liegabaalos? 5Smis, sundciec es

de adobe Su volomen es de

1000, 000 m cdbicos.

ue

131



PALACIOD DE
LOS CARACOLES

Sedueiie Sdan
[l i ey T DT

A

Wk 5F wE7Y ATLHJECEL USBEOH dle

W 10t Cakeh, i
i

L kdaiis,
FAHE0L
i

DELoes &l ALH @Y
b e el

S L0
DT, £ s e
RS

[

i

Iig weitae a4 4 pganein dovig
wl 3 AR e 41U 00
okenbon 350 e o e
serd 18 T
Erkp sl

it apeatiarl |
o

. uh
1320 prusiny ok Lgm

Wue

PALACIO DE
QUETZALIAPALDOTH

E1 er b parvan S g0 ¥ Apnhis e
IO 2

prnbh g e rhn ek g
] e A T LA TR
L L LT
(N 41 £ P D6l |y L
vt O, friel e Be Ciafe P 1
WKL AL L T
il et A
ARATLE L

Ena Falee
and e

wiEhe e Dok
werDeweol e
gere el Hesr e i of
I Beil parseres] kuighi of

Wus®

AR

Alpsntra

132



irH

MURAL DEL PUMA

MEAMIDE DEL SOL

e mdy 0 mene

L s by

ol i Con urd U

Tz e o schacen sl s s s pler !
it e fagh TELimEment
CRanklfriel o ookl
nunt o The g
£l P Cat 5 G T of i it
W CMETATD ol Nl e
I DOTERES (g iy Ty

QUETZALCOATL

ES k1Mt 0 i b e ek

fludrlh e o
v 1000 B00 2y

il albadn
III\.I"'\I 00wt DA Lo 2J§
24

1 M [askbasy of 1 Lagjia
wmT b arsl P v on
Riero Todky B Py of e
Sl & B5 St i, JAIOUGE
e

BerEYy Wit b i
4 wan A0 s BT B e
st O (A L TS

Uue

Tie temzee has Dedunied
SLTHE O e A Nt
il ©ne wilh bas raci ¢
Imciwal wal gied Fgi
Itar,

&
it
T O s
Dt AnarA e N £y




100
Tso

cotas; milimetros



2.7 DIMENSIONAMIENTO PANEL PIE DE LA ESTRUCTURA
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Esta estructura se cred con el fin de colocar las sefiales
de restricciones y servicios justo en el area donde se
encuentran los servicios o bien donde se necesite poner una
sefial restrictiva.

Este panel se puede poner de dos maneras,
dependiendo del lugar donde sera colocado.

En un soporte de 1.80 m. de altura, sobre una base de
material Sintra de 50 * 40 cm.

En la base de Sintra sobre |a pared de las estructuras que
necesiten de este tipo de sefales,
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2.8 PANEL SERVICIOS Y RESTRICCIONES
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PANEL MULTIDIRECCIONAL

3.1 DISENO PANEL MULTIDIRECCIONAL

Un panel multidireccional es una estructura que contiene varias
sefales, en este caso paneles unitarios, con el objeto de ubicar al
espectadory orientario a los destinos deseados.

Estos paneles deben de estar ubicados en lugares estratégicos,
comoson los accesos de entrada y salida.

El tamano de éstos debera ser lo suficientemente grande en
proporcion 1 a | al lugar para ser vistos a una distancia maxima de 3
metros, asi como deberan ser llamativos para que el espectador los vea
con facilidad.

Un elemento muy importante dentro de este tipo de paneles, es el
croquis © plano de ubicacion, el cual indicara al publico los diferentes
lugares que hay en una zona, sobre todo cuando el lugar a sefalizar es
demasiado grande y no se alcanza a percibir a simple vista la totalidad del
mismo. Es por eso que se debe de planear un espacio para el mapa
dentro del mismo panel o bien como una parte integrada a éste. En
algunas ocasiones el plano de ubicacion puede estar contenido dentro
del panel unitario.

El disefio de la estructura del panel multidireccional para e
proyecto de la zona arqueclogica de Teotihuacan, consta de 3 espacios
para panetes unitarios de cada lado; el sitio donde va colocado el mapa
es del lado derecho como un espacio aparte de este pero integrado a ia
estructura, Se decidid hacerlo tipo banderola por dos razones;, al ser
Teotihuacan una zona bilateral el espacio de 6 paneles unitarios se
reduce a 3, ya que as dos caras tendran que tener ia misma informacion,
\ 5i ademads se le quita un espacio por lado para el croquis, serla mucho
desperdicio de estructura para tan solo 2 sefiales. La otra, el plano de
ubicacion es de los puntos mas importantes, por lo que al estar separado
de los paneles unitarios llamara la atencidn al visitante y se ubicara de
manerarapiday sencilia.

A pesar de ser un bloque aparte, esta muy bien integrado
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por medio de una greca decorativa
que separa cada panel unitario,
Al igual que en los padneles
unitarios, toda la estructura del panel
multidireccional  serd de  material

Sintra cuyas  especificaciones y
propiedades se mencienaron
anteriormente.

Tado el panel ira recubierto
con texturizador imitacion pledra y ia
estructura de la base que asemela
una piramide, serd tambien de Sintra
blanco de 6mm de espesor, hueca
por dentro y recubierta del mismo
texturizador pero de un tono mas
oscuro, para que haya contraste entre
la parte superior y la base.

Todos los iconos contenidos en
los paneles unitarios, asl como el
croquis de ubicacidn estardn impresos
en vinil, mientras que las grecas que
decoran la estructura van grabadas
en bajo relieve del mismo material.

CAPITULO 1li




3.2 DISENO PLANO DE UBICACION
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3.3 DIMENSIONAMIENTO PANEL MULTIDIRECCIONAL
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3.4 UBICACION DE LOS PANELE!

En este plano se muestra donde
seran colocados los paneles
multidireccionales con las senales
respectivas a los alrededores del lugar
donde se encuentran, ya que con el plano
de ubicacion que tiene cada panel |a gente
sabra lo que hay en |2 2ona y a manera que
los visitantes hagan el recorrido se les ira
indicando como llegar a los puntos de
interes.

S5e tiene contemplado poner 20
paneles multidireccionales en toda
lazona,
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Al concluir este proyecto tanto de investigacion documental
coma de campo, eigualmente grafico, se comprueba que |a hipotesis
se realizd ya que cumple con los requerimientos necesarios de un
buen sistema de sefalizacion, delos que podemos mencionar:

Distancia de lectura

Evitar exceso y confusion de la informacion

Tipografia legible

Distribucion estratégica para una buena visibilidaa y

seguimiento

Materiales resistentes al uso y condiciones climaticas

Economia y calidad de material

Ergonomia

Al cumplirse todos estos puntos, con seguridad la senalizacion
va a cumplir su funcion.., guiar al visitante a los puntos de interés,
asl como la localizacion de éstos de una forma raplida y sencilla.

A través de esia investigacion nos dimos cuenta que este
sistema cumple tambign con 3 caracterlsticas fundamentales enun
sefalamiento. Es direccional, es decir, marca €l trayecto que debe
sequir la gente hacia su destino; informativo por proporcionar
datos culturales al espectador, que en esie caso le servira para
enriquecerse y ademds de disfrutar la belleza de esta ciudad,
aprenderd algo de ésta, el cual es otro de los objetivos de este
proyecio; y por ultimo es locativo por especificar e lugar o servicio
gue se busca, !

“El proceso de comunicacion es correcto cuando el receptor
asigna a la sefial el mismo mensaje que el emisor querla transmitir”

142




ENCUESTA

Sedecididhacerunaencuesta a lagenteque visita lazona lacual
sirvid para darse cuenta de la percepcion del visitante ante |a
problematicade no estar senalizado el lugar asi como para saber sus
necesidadesy plantear el problema deeste rabajodeinvestigacion...

1.- (leesfacilencontrarlossitiosdeinterés, excluyendo losqueseven
a simple vista?

2.~ /Lassenales sonvisibles osetiene quedespiazar parainformarse?

3.- (Por quémedioseenterausted deloslugares que se puedenvisitar
en lazona?

4 - /lasefalizacibnva de acuerdo con el estilo dellugar?

5.- ¢Usted considera que una buena sefalizacion sea importantepara
que disfrute su recorrido?

Lasrepuestasengeneral delagente fueronenresumen losiguiente:

La zona es demasiado grande y no se sabe que lugares visitar,
porque hayaigunosmuy escondidos.

Que ano serdelo quese ve asimple vista no saben que mas
visitar... gue no hay nada que los gule a los lugares.

Para saber quehay enla zonatienen quepreguntarieaia genteo
bien enlastiendas deartesarias.

Que lassenalesnovan deacuerdo allugar, queincluso no existen
estas.

Quepor su puesto se les harla mas facil su recorridosilos guiaran
correctamentey queojaldya implementaran una buena sefalizacion.

De acuerdo a las respuestas obtenidas se puede respaldar |a
importancia dereaiizar este proyecto.
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ACERCA DE LOS MOMNUMENTOS

FIRAMIDE DEL SOL

Es la estructura de mayor volumen en la ciudad, y la sequnda
en México. Este edificio es de 65 metros en la parte superior, conlo
quelaalturallegaba alos 75 metros. Su nicleo es de adobe y estaba
cubierta de estuco; suvolimen es de 1000 000 de metros clbicos,
y cada uno de sus lados tiene 225 metros.

MURAL DEL PUMA,

Se le llama asl por la pintura de un felino, de mas o menos dos
metros de largo, cubierto con una lamina para protegerio del sol y
del agua; murales tan grandiosos debieron ser los exponentes det
refinamiento en el arte mural caracterlstico de los teotihuacanos. En
esta parte de la Calle de los Muertos, las estructuras muestranla tipica
arquitectura de los templos teotihuacanos, con plataformas
escalonadas, de uno o mas cuerpos decorados con tableros
horizontales y taludes inclinados.

PIRAMIDE DE LA LUNA

Eslaestructura sobresaliente de la plaza dela Luna, cuya altura
es de 46 metros; aunque es mas chica que la Piramide del Sol, las dos
estan al mismo nivel, ya que la Pirdmide dela Luna fue construida en
un terreno mas elevado; consta de cuatro cuerpos piramidales, en
la parte de enfrente hay una piramide o plataforma adosada, de
cincocuerpos mas pequena, Esta pirdamide aligual quela delSol, tiene
diferentes estructuras interiores que corresponden a diferentes épocas
precedentes. El volumen total del edificio es de 379 099.29 metros
cubicos.
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PALACIO DE QUETZALPAPALOTL

Es el edificio mas importantey lujoso de todos los de la ciudad;
puede asegurarse guesirvio deresidenciaa algln notable personaje o
supremo sacerdote. El colorrojofueel preferidoy mas usado entodala
ciudad, el cual podemos ver en este palacio. En el patio principal hay
cuatro cuartos, tres de los cuales notienen soportesintermedios para
sostenereltecho, y sus lados miden ocho metros cada uno.

PALACIO DE LOS JAGUARES

Enlaparte norte del palacio hay tres habitaciones, y la que esta
en medio, tiene en su parte baja, a los lados de la puerta, las
imagenes de dos enormes felinos con sus cabezas emplumadas, que
sostienen en una de sus patas un caracol al que soplan, como si fuera
un instrumento musical, y del cual sale una virgula que representa
el sonido. En el borde superior del palacio, se ven simbolos del dios
de lalluvia, con un glifo decorado con plumas que representan el
ano solar teotihuacano.

TEMFLO DE LOS CARACOLES

Setratade la estructuramasantiguadetodosestosconjuntos, ala
quesellega poruntunel, debajodel Palacio deQuetzalpalat, y pertenecio
auntemplodecoradobellamente, en el que seven imagenes simbdlicas
deinstrumentosmusicales, enformade caracol consu boguillayelegantes
plumas; enlos extremos hay dos pilastres adornadas conflores de cuatro
pétalos en bajo relieve, de color rojo, que fue muy utilizado en la
culturateotinuacana.

CALZADA DE LOS MUERTOS

Esta calle tiene una orientacion de 15° 30° al este del norte
astronomico, ¥ es la principal avenida de la ciudad; casi todas las
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construcciones tienen una orlentacion similar a dicha calle, cuya
longitud es de unos 4 kilémetros, y su ancho de 45 metros. En su
partesurno existen edificios impﬂﬂantﬂﬂ. DCISi blemente pc}rmﬂtims
de tipo religioso.

CIUDADELA

La ciudadela tenla habitaciones a su alrededor, y se supone
que fue ia residencia de sacerdotes y gobernantes; al fondo, se
destaca una plataforma enfrente, y la cual, al ser explorada, dejo
visible otro edificio que lleva el nombre de Templa de Quetzalcoatl,
La superficie dela ciudadela es deaproximadamente 67 500 metros.

TEMPLO DE QUETZALCOATL

En este templo resaltan hermosas esculturas de dioses
teotinuacanos: uno con dos circules sobre la frente y grandes
colmillos, que parece ser Tialoc, el dios masimportantey mas comun
enlaciudad; puede darse por cierto que este dios tiene relacion con
elmalzylaliuvia. En el caso de Teotihuacan, la serpiente emplumada
simboliza las aguas terrestres, aligual queentre los mayas, porloque
en el templo podemos ver conchas y caracoles marinos.

TRADUCCION DE LA INFORMACION AL IDIOMA INGLES
Al ser la zona arqueoldgica visitada por gente de todo el

mundo, era necesario establecer un idioma comun, por lo gue se
escogicelinglés por ser el idiomauniversal,
PYRAMID OF THE SUN

It is the building of the largest volume in the city, and the
second Mexica, the first being the Pyramiid of Cholula, Almost at the
foot of the stairway there s a platform which was added to it during
the Miccaotli Phase. Today the Pyramid of the Sunis 65 meters high,
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although ariginally, withatemple onthetopitwas | 0meters higher. The
nucleus is made of adobe [sun-dried brick), which was covered with
stucco; it has avolume of one million cubic meters and each of its sides
is 225 meters longat the base.

THE MURAL OF THE PUMA

Continuing with the Avenue ofthe Dead, towards the Pyramid
ofthe Moon, on the right side, there isa poorly built wall, that covers
part of the buildings. the city

The grandiose mural is a sample of the high refinement
characteristics of Teotihuacan's mural paintings. The structure found
on its section of the Averue of the Dead exemplify the typical
architectural style of Teotihuacan temples.

PYRAMID OF THE MCON

This is the most distinctive building on the plaza. Itis 46 meters
high, smaller than the Pyramid of the Sun, yet both are on the same
level because the Pyramid of the Moon was built on a higher terrain.
It consist of fourlarge pyramidal bodies; a wide stainvay reaches the
top. Alacched to the frant, there isa smaller pyramid or platform with
five bodies, enhancinng the monumentality of this building. The
total volume of the structure is of 379,099.29 cubic meters.

PALACE OF QUETZALPAPALOTL

On the west side of the Plaza of the Moon, stands the Palace
of Quetzalpapalotl or butterfly and twoother structures: the Palace of
the Jaguars and the substructure of the Plumed 5ea Shells.

This Palace is the most important and elaborated building in
the whole city. Doubtlessitwas theresidence of some high pernage or
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supreme priest. Here are some of the bestpreserved samples of mural [
paintings. Redwas the favorite color. ltwas widely usedthroughout the 3
city, and can still be seen along the lower parts of this building were the
original colors are preserved. Around the main patio there are fours
rooms, eachonewitheightmetersiongandthree of themwithouta central
supportfor the reof. The colurmns in the patio are decorated with fine
reconstructions of beautiful reliefs depicting the symbol of the Quetzal-
butterfly, surrounded by symbois related towater,

PALACE OF THE JAGUARS

On the north side of this palace there are three rooms. The
middle one is decorated with two enormous felines with feathers
heads, blowing on a sea shell held in their forepaws. Sound Is
simbolzed by a hook sign. They have shells inlays on their back and
the tails. The upper border of the mural shows symbols of the rain
god and the feathered glyph representing the Tectihuacan sclar
year. The stairs in the center of the patio lead to a platform where a
temple onced existed.

PALACE OF THE PLUMED 5EA SHELLS

A tunnel gives acces to the oldest building in this compound. It
is located exactly under the Palace of Quetzalpapalot! and was part of
a temple beautifully decorated with symbolic pictures of musical
instrumenits shapead like conch shells with a mouthpiece and elegant
plumes. At both ends there are two piliars  with red four-petalled
flowers in low relief, a color used profusely in the murals of
Teotihuacan. The lower part of the temple a platform splendidly
decorated with numerous birds, probably parrots spouting water,
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THE AVENUE OF THE DEAD

The avenue s 4 kilometers long and 45 meters wide; it has an
orientation 15°30° east of the astronomic north, as most of the ather
streets and buildings inthecity, Thereis animportant difference in level
between the northern and the southermends of the Avenue, because the
southernendwasdug 27 metersintothe "tepetate”. Thischaracteristics,
andthe factthatin this area there are noimportant constructions, must
have been due toreligiousreasons.

THE CITADEL

Facing the buildings we have described above, The Citadel
spreads out in a rectangle that covers aproximately 67,500 meters.
The Citadel, which was surrounded by houses, is suppoused to have
been the residence of priest and rulers. Notable at the farthest end
is the large stepped pyramid with a platform in front of it, called the
Temple of Quetzaicoatl,

TEMPLE OF QUETZALCOATL

The temple has beautiful sculptures of the two Teotihuacan
gods. One. with two circles on its forehead and great fangs. is
considered by some scholars to be a representation of Tialoc, the
maost important and best known god in the city, which is related to
be the god of corn and rain. In the case of Teotihuacan, the plumed
serpent is the symbol of water, (as among the Maya) so that on the
temple one sees conch and sea sheells, while Quetzalcoati make us
think of a different Aztec god related to the wind and starry skies.
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MONOGRAMA: arreglo tipografico en forma
abreviada a fin de que su representacion sea mas rapida
e inmediata; pueden ser captados por el expectador de
inmediato como un simbolo.

PICTOGRAMA: representacidnmas omenosfiel del
objeto. Es unsigno graficoindependiente que llega a ser
comprensible en todo el mundo, puesto que se ha
convertido en un lenguaje informativo.

SIGNO: comunica una idea, suscrita un objeto ya
sea preciso o puede lievario ocuito.

SIMBOLO:  representacion de todo un amplio
panorama de lo sensible en todas sus formas.

GUIFO: Sonaquellos signos que estan enmarcados
por un cartucho iy contienen un mensaje.

CODIGO: un sistema que de antemano fue
acordado socialmente para unir la relacion entre la
expresion de un signo y su contenido.

COMUNICACION A BASE DE SIGNOS: la mutua
relacion de la composicion de eiementos compositivos de
un medio de comunicacion arreglados como signas.

DISENO AMBIENTAL: el plan y disefio de los
elementos que conforman el medio ambientey sumutua
relacion para adaptarse a lo gue se quiera lograr.

SENALAMBIENTAL: comunicacién del espacio por
medio de signos. El objetivo es que la sefializacion forme
parte del medio ambiente y que tenga elementas
compaositivos del mismo para que sean mas familiares y
por lo tanto legibles.

SEMNAL GRAFICA: elementos expresivos de signos
con forma propia como son los caracteres chinos,
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GLOSARIO

pictogramas y senales de las calles.

SENALVISIBLE: esun signo que usa un pictograma
o diagrama para entender el medio visual de unamanera
mas facil, comprensiva y sensitiva.

SIGNO/ESCENA: cuando la sefal pasa a formar
parte de la escencgrafla y naturaleza de un lugar.

PANEL UNITARIO: estructura en el cual va situado
un icono que determina un objetivo.

PANEL MULTIDIRECCIONAL: estructura que soporta
varios paneles unitarios, los cuales son ubicados enlugares
estratégicos para ser vistos con facilidad por el mayor
numero de personas.

SOPORTE VISUAL: marco que da estabilidad allcono
para mantener el equilibrio y armonla con los paneles
multidireccional, unitario, y en si con todo el proyecto de
senalizacion.
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