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OBJECTIVO GENERAL

ias para ¢l cnvio y reccpcién de paqucics de datos

T fas cualidades dc CONNECT direct como softwarc de
transpontabilidad de informacién.

OBJECTIVO ESPECIFICO

Instalar y administrar CONNECT dircct como instrumento de transmision y recepeiéon de
paquctes de datos det darca de operaciones de Afore Santander Mexicano hacia Procesar.




Capitulo 1
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Necesidades de Concectividad

1.1 Demanda de 1a comunicacién de datos

La crecicnte integracidén de computadoras y comunicaciones dentro de un sistema Gnico, a
ocasionado que la industria vaya cvolucionando con un rapido crecimicnto en la
comunicacién de datos. Aunquc su antigliedad no es mucha, en la ltitha década, los logros
tecnologicos denwro de la industria han sido significativos. En diversos scctores tanto

comerciales, industriales, cducativos, financicros, etc. muchos usuarios necesitan el servicio

de la p dora como dio de i idn, existe una posibilidad cada vez mayor dc
que los servicios de comunicacién de datos cnlacen cl servidor central con usuarios

remotos. Esta tendencia a crecer rdpid: es en lidad total universal. En todo cf

mundo sc¢ han cxperimentado considerables adeclantos técnicos, asi como un marcado

incremento cn la disponibilidad de servicios de comunicacién.

Los adcl de la logia permiten que las comunicaciones tengan un lugar muy

importante ya que ¢n este tiempo a través de la tecnologia se comunican a grandes distancia

cada vez con mayor cficiencia.

El teléfono se ha transformado en una necesidad y la computadora se csta convirtiendo ecn

una herramicnta compl! e r ia para la vida cotidiana. Este rapido cambio ha
forzado a nuevas ideas de discfio y conceptos tecnolégicos revolucionarios. Hoy en dia es
cada vez mayor la interrelacién y la interdependencia de oficinas y lugares de trabajo
geogrificamente dispersos. Para esto se exige una disponibilidad de datos que cumplan con
las siguientes premisas:

* la persona adecuada, que debe recibir, 1a informacién adecuada en el momento adecuado.”
Esto obliga a los sistemas que demandan la informacién no importando la fuente, las
distancias ni el lugar de destino.

En México, como en muchos otros paises, s¢ ha visto la convivencia de implantar redes
dedicadas a la transmisién de datos que favorezca el procesamiento de informacidén a

distancia, el cual tiende a incrementarse de manera inusitada, ya que el desarrollo de las




CONNECT:direcct

aplicaciones utilizando las nuevas tecnologias constituyen un factor de transformacién de la

organizacién econdmica y social, y del modo de vida en general.
1.2 Antccedentes de comunicacién

*“El arte de la i ion es tan i como la b idad. En la antigiledad se usaban

tambores y humo para transmitir informacién entre localidades. A medida que pasé el

tiempo sc crearon otras técnicas. La era de la i i6 1 ica inicio en 1843 con
el invento del telégrafo, y su cédigo asociado. El invento del tclégrafo adelanté la
posibilidad de i ién h no ob sc tenfan muchas limitaciones. Uno de
los principal defx fue la incapacidad de i ta tr isién. Debido a la
incapacidad técnica de sincronizar unidades de envio y pcio aticas y a la

incapacidad propias del cédigo morse de apoyar la automatizacién.” En ¢l afio 1874 Emil
Baudot en Francia ided un cédigo en cl cual ¢l nimero de clementos (bits) en una scilal cra
el mismo para cada caricter y la duracién (sincronizacién) de cada clemento era constante.

Este cddigo fue llamado de longitud constante.

y
o aplicé al cddigo de longitud constante. Este desarrollo llamado start/stop , condujo a la

En 1910, Howard Krum introdujo mejoras en estc incipiente cc pto de sincr

rapida difusidn del uso de equipos automaticos de telegrafia. El primer equipo teleimpresor
operaba sin ningiin protocolo identificable, tan pronto como la maquina local comenzaba a
transmitir, {a maqui a iaba la tr: isién. A cste sistema sc le llama “no

did i i se volvieron mas sofisticadas, cn el

controlado™ . A que las cc

comienzo de los afios 50 se introdujeron dispositivos elcctromecanicos centrales para

reali tareas notifi

en 1cia a cada estacién del mismo circuito para transmitir

su trafico y notificando a una determinada estacién que debe recibir un mensaje, esto fue el
principio de enviar, recibir, reacondicionar o realizar funciones basicas. Mas tarde se
introdujeron las telcimpresoras , que transmitian ya fuera directamente por el teclado o por
medio de la cinta y el producto final era una cinta perforada o bien una copia impresa, estas

fueron instaladas en 1970 en todo el mundo empleando el cédigo de Baudot.
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Paraleclamente ¢l desarrollo del teléfono  dio lugar al desarrollo basico de las

tel i ioncs, conr ién de mensajes y control de linca. Los sistcmas sc

construyeron con base en comunicaciones a través de la voz y la transmisién de caracleres

de datos. Después de la § da Gucrra Mundial comenzé ¢l desarrollio comercial de la
computadora. Como estas primeras aqui eran ori d a lotes, , no cxistia la
idad de¢ i sc con ¢l si de i ion que abarca a toda la nacian,

sin embargo mas 1 la i ia tomd iencia de la conveni ia de quer
y gente hablaran entre si. Dado que el unico si de i idn disponible cra ci
1éfono, natural las putadoras en evolucién, habrian de desarrollarse siguiendo

vias quc les permiticran usar este servicio.

El crecimicnto del uso de la comunicacién fue simultaneo al crecimiento de 1a tecnologia de

las computadoras y cn parte, favorccido por ¢él. Las redes de conmutacion de mensajes,

reservacion y tr i fi ieras ecn los afos SO y 60 usaban computadores

centrali sofi para controlar grandes volimenes de dispositivos y terminales

primitivas. A medida que esas redes crecian ¢n lo que se refiere a volumenes de trafico y
poblacién de terminales , el aspecto no controlado de la operacion de las terminales se
volvié inaceptable. En los afios 60 las aplicaciones de comunicacién de datos se
expandicron mas alla dcl intercambio rutinario de triafico de mensajes. Los patrones de
trifico, la extension de los mensajes, los requerimientos de tiempo de respuesta , los
parametros rclacionados con estas nuevas aplicaciones fueron significativamente diferentes
de a las primeras aplicaciones. Esto condujo a la necesidad de nuevas técnicas de
transmision. Con la tecnologia disponible se logran velocidades mas altas, mas terminales
en un circuito dado, mejor control dec errores y otras mgjoras.

A finales de los 6O, las operaciones sincronas comenzaron a suplantar los meétodos
asincronos. Las técnicas de transmisién fueron en gran parte cl resultado dec presiones

provenientes de la creciente popularidad de las comunicaciones.
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1.3 Sistema Basico de Comunicacion

El si de comuni ién mas scncillo es el constituido por una sola entidad transmisora

¥y sélo una unidad reccptora. Cuando la conexién entre ¢l receptor y el transmisor no tiene
concxiones intermedia, mas que amplificadores o repetidores, con esto es dice que sc tiene
un enlace dirccto, o sca que los dos tnicos equipos compartiendo ¢t medio de transmisién

se dice que sc tienc un enlacc punto a punto. Cuando existen varios dispositivos

comparticndo el medio de isié un enl: {tip
De esta forma un si basico dc icacié iste en sélo una unidad transmisora
y solo una idad r P Esta pequeila red i con la estaciéon primaria

(transmisora) , la informacién es enviada dc csta cstacién a una cstaciéon remota o
secundaria en el otro lado del cnlace.

La comunicacion de datos se pude describir como el intercambio de cédigo de informacién
digital entres dos Dtes, (data terminal equipmient) . La separacion fisica de 2 equipos puede
variar en distancias cortas por ciemplo entre dos computadoras personales, & en distancias
muy largas de cicntos de kildmetros a través de una red publica.

Siempre que se habla de transmisidn de datos se habla de transferencia de informacion entre
dos puntos o dos soportes cualesquicra, utilizando para ello un medio fisico que los
interconccte.

El término dato es normalmente reservado para describir un segmento o un bloque de uno 6
mds caracterces alfabéticos o numéricos digitales codificadamente. Tipicamente estos datos

representan un documento almacenado el cual se intercambiara entre dos nodos.

Tanto en los si de cc i i6n como cn los de procedimientos de datos, la

informacién tiene que ser codificada de alguna forma para ser utilizada. El gran mérito de la
clave Mose es ¢l haber sentado las bases para el diseflio de cddigo binario (en base a dos
simbolos solamente) para la transmisién de la inforacién mediante una equipo como se
menciond en el primer parrafo, en términos gencrales esta idea fue ¢l principio de la
creacion y desarrollo de sistermas modemos de comunicacién y de procesamiento. Los datos

de construyen mediante una unidad fundamental conocida como bit (Blnary digiT) la cual
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solo puede tener dos valores cero o uno. Existen diferentes codigos cencargados de
cstablecer la correspondencia cntres bits y caracteres. Todos los cédigos se basan en el
mismo principio, existe un predeterminado grupo de bits dentro del cual cada difercnte

combinacién dc unos y cecros represcnta un caracter.

1.4 Software para cl intercambio de informacién: CONNECT dircect

En nuestros dias la distribucién de las redces, los Itip los y los si operativos
cn multipfataformas nos dan como rcsultado la creci idad de evolucionar y
desarrollar nuevas técnicas para ¢l mancjo de la informacién. Para cllo es necesario contar
con instr intelig que permitan transferir la informacion de una manera
fici hablando en un ido aplicativo.

Connect Direct ofrece la posibilidad de proporcionar una amplia solucién de

transportabilidad de datos que sc impl dec una a 6ptima y que sea transparente con
las operaciones existentes y soporte la integracién de nuevas aplicaciones ( hardware o

software).

Estc producto ofrece un acceso rapido a la informacidn, cubriendo asi la necesidad actual
de eficiencia ¥ de scguridad cn la transmisién de datos a través de la red. CONNECT
direct ¢s una solucidén creada para responder a las necesidades de transferencia de datos
entre las afores ¢ instituciones gubernamentales que 1o requicren, independientemente de la
plataforna que utilicen. Explica que al inicio, la concentracién de la informacién se

T via jeros, qui llcvaban fisicamente los datos a cada Afore cn disco o en

cintas magnéticas a la empresa creada para administrar 1a base de datos del SAR (Procesar),
y ésta iltima a través de operadores procesaban dicha informacién, pudiendo cometer
errores humanos.
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Por tal motivo, Procesar en combinacién con Avantel; rcalizé esfucrzos para enlazar cl

sistema mediante ¢l protocolo TCP/IP, tanto cn Afores como en institucioncs

gubernamentales, con el fin de mejorar y agilizar los modclos de procesamicnto, sin

ban con el dio ad do para ¢!l intercambio dc informacién.

embargo, atn no
Para esto sc realizé una investig
encontrd que la mayoria de las éstas contaban con software CONNECT :drect , constatando
do para las nccesidades de la empresa

cn las insti de la industria bancaria y se

que dicho software pr ba un

concentradora.

Con la expericncia de implantar CONNECT:direct en las 16 Aforcs y 4 institucioncs
les se explica que CONNECT:direct con comp que an la
informacién, realiza traslacién dc caracteres automdtica y permite la

entrega de la
i ién de p todo ello independiente de tas plataformas utiliz

guber

Fig. 1 CONNECT:direct Multiplataforma, Multiprotocolos, Diversos Sistemas Operativos

Connect:direct for UNIX Connect:direct Requester for

Client motif
Command Line End User GUI
Interface Aplication .

b CONNECT:direct Netware
UNIX ” Stratus
AS/400 LU6.2 TCP/IP Tand

USE : 0\4 OpenVMS
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1.4.1 Caracteristicas

Connect Direct mantienc un alto desempeiio cn la transferencia de archivos, transmite de
mancra dtica la infor i6

ya Sea punto a punto o permitiendo el inter bio a
través de miltiples plataformas, siendo cste un factor muy importante para ¢l desarrollo de

las actividades de las empresas. Connect direct es ideal para ¢l intercambio de informacién

automaiticamente ¢n grandes volimenes que sc¢ pued p i en una
P o exter con cli o ios en otra zona.
Connect Direct es un software fiable, que primordial i 1a integridad dc la

informacién. Este producto ha sido considcrado para su uso en diversas empresas dedicadas
especialmente al sector gubernamental.

1.4.2 Automatizacion Inteligente

Connect direct mejora la productividad de los si liminado ta idad de

interacciones manuales cuando se procesa la informacidn. La automatizacién facilita su
manejo permitiendo:

* Inicializacion local y remota de la aplicaciones, utilerias y comandos.

* Predefine los jobs a cierto tiempo que se estan gjecutando de manera continua.

* Establecer periodos de cjecucién con intervalos de tiempo.

* Asignacion de prioridades en los procesos.

* Deteccidn y documentaciéon de errores provenientes de la recuperacion de 1a informacion
* Generacién de reportes o disticas de comuni ién.

* Notificacién a los usuarios de terminacién de jobs.
Por todo esto se puede determinar que el contar con un control automatizado de las

aplicaciones y jobs que se encuentren en el nodo central requeriran menor administracion.
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1.4.3 Procesamiento de facil mangjo

La integracién completa entre las funciones de transferencia de datos en la red pueden ser

rcalizadas sin la idad de reescribir o modificar las aplicaciones existentes. En cste

punto solo sc requicre de un lenguaje unico de script llamado process. Connect divect define

el trabajo que se ticnc que hacer al interactuar con la transferencia de archivos, utilizando

d4

diversas P por

4

quc interpreta process. De mancra eficientc

sc pueden programar diversos scripts que cfectiien multiples tareas de envio y recepcién de

" P s 4 s

datos en pasos 16 y per la productividad de la

emprcsa, esto cs poder contar con actividades que sc requi en p todos los dias

a cualquicr hora.
1.4.4 Confiabilidad y atrapado dec crrores

Connect direct provee un alta confiabilidad en cl ambiente de comunicaciones y con
instrucciones sencillas que permnitan atrapar errores de mancra inmediata, con csto tiene la
capacidad de reportar los diagnésticos de la operaciones quc sc realicen. Una de las
caracteristicas de este software sc refiere a la posible restauracion de los jobs en cjecucién.
Esto permite que Conncct direct restaure un job desde el punto de falla y no comienze
desde el principio, en esta operacién s¢ garantiza la integridad de los datos.
Automaticamente se proporcionan reportes de estadisticas que son comprensibles y que
muestran las operaciones cjecutadas. Con cstos reportes se pueden realizar anilisis de las

actividades efectuadas en las opcraciones en un periodo de tiempo.
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1.4.8 Scguridad

Las opciones de alta seguridad proporcionada por Connect direct facilita el control de
acceso a los datos a través de la red. En este producto se maneja la cncriptacion de datos

que trabaja de mancra cficicnte para resguardo de la informacién. Esta se pucde

P con si dc seguridad de otros sistemas qQue permitan la proteccion de
los datos.

1.4.6 Divcrsas plataformas, Diversos Sistemas Opcrativos

Desde los grandes mainframes, LAN o las p d per les este software corre en

MVS, VS, VSE, OpcnVMS, Tandem NonStop Kemcl, Stratug, Netware, Unix, Windows
NT, OS/2, o MS-DOS. Conncect direct utiliza at maximo los beneficios de cjecucidén sobre
cada plataforma que sc esté utili do, Ademas C direct ofi

estructura y sintaxis
comiun cntre los diversos sistemas operativos de la actualidad con interfaces de usuario que

son apropiados a cada sistema en la red.

1.4.7 Altcrnativa de Protocolos

Con los beneficios de Connect direct soporta los protocolos estandar, tiene ficiles opciones
de conectividad que permiten métodos de mas eficient

Los protocolos que soporta :
* TCP/1P

* SNA (LU, LU2, LUG.2)
* Netex (HyperChannel)

= ICE

* Decnet

= Async

* SNAX
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* IPX/SPX
- X.25

Fdcil instalacion

Porque no

modifi ién de si o software existente. Connect direct pucde ser
instalado en muy poco tiempo, y e¢s un software flexible a 1a medida de la plataforma e¢n la

cual sc trabaje, tiene una interfaz amigablc y los requerimientos necesarios son minimos.

Términos que se deberan conocer a cerca del tema

CONNECT:direct Es la familia de prod de soft e para la transferencia de datos,
distribuyen la informacién y facilitan la administracién de de datos no importando
la localizacién fisica. C :direct fue ido antcriormente como Redes de datos

méviles (NDM Network Datamover).
CONNECT:dircct for UNIX. El prod
sobre plataforrma UNIX.

de direct impl ado cspecifi ite

CONNECT:direct Node. Alguna computadora o workstation conectada en la red donde
corre Connect:direct
CONNECT :direct Process. Es una scrie de comandos que son almaccnados en un archivo

llamado script donde es gencrado el cédigo fuente indi do las fi

que se deben
realizar. Ejempto:

get_fiteQ {
fopt/cdirect/cdunix/ndm/bin/ndmcli -x << CDEOF
sub procl process snode=INSCONS.UNIX

stepl copy
to( file=/exporthome/rec/AFORES/AS540/S100/RECEPCION/SFILE_NAME
DISP=SHR
snode )
from ( file=SPATH_NAME/SDATE_FMT/SFILE_NAME
pnode )
pend;
CDEOF
}
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PNODE (Primary Node). Es ¢l nodo en el cual sec comienza la transmisién.
Scssion. Es la conexién cntre dos nodos Connect:direct (SNODE Y PNODE)

SNODE (Secondary Nodc). Es ¢l nodo que intcractia con ¢l nodo primario durante la

j ion de p de tr isién, se lc puede referir como nodo destino.

1.8 Comp de C Direct para Unix

Este es cl producto que sc va instalar para que opere en Afore Santander Mexicano, bajo un
ambicnte de produccion UNIX. ’

E! producto Connect dircct para Unix csta b do en una

a cliente/servidor, Sin
cmbargo en cstc caso ¢special para Afore Santander no actia de esta manera, sino los dos

nodos son scrvidores y estan esperando la llamada de uno u otro para poder establecer una
sesién.

Vida de un proceso
1. Proceso es construido
2. Proceso es validado en su estructura cs dccir, revisa semantica, sintaxis, usuario
identificado.
3. Proccso en espera para cjecucion

Proceso ejecutado

Genera estadisticas y termina.
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Los siguientes componentes de este producto interactuan entre si para cjecutar sentencias y
comandos aplicados a través de una interface:

1. Administrador de Pr.

2. Administrador de C d.

(PMGR) en la parte del servidor

(CMGR) ¢n la parte del servidor

3. Administrador de Sesiones (SMGR) en 1a parte del servidor

4. APl (Applications Programming Interface) estc es componente del cliente
5. CLI (Command Line Interface) en 1a parte del cliente

6. Solicitud de un bi afi

. Motif o Windows en 1a parte del cliente

1. Administrador de Procesos (PMGR)

Es el proceso padre que i el bi

de operaci dc tr; ision y rceepeidn
radica cn la parte del servidor y esta corricndo todo ¢l tiecmpo cn espcra de realizar lo que se
e pida por ciemplo:

* Inicializar ¢l softwarc de connect direct

* Accpta las pcticiones de conexidn con el cliente, utilizando ¢l API para conexiones con
nodos remotos las les son

p de co i e con el PMGR.
* El PMGR crea consigo dos procesos hijo, cl Administrador de Comandos CMGR y ¢l
Administrador de sesiones SMGR para comunicarse con los APIs y comunicarse con los

nodos r os ¥ ivi

* Acepta las peticiones del CMGR y SMGR y las centraliza para realizar todos sus
funciones

* Termina la ejecucién de Conneect dircet.

Ei PMGR puede correr en diversas maquinas de la misma red. Y pueden existir miltiples
copias en 1a misma maquina simultancamente.
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2. Administrador de Comandos (CMGR)

El CMGR es creado por cada conexién API que sc establezca exitosamente. El numero de
procesos CMGR que el PMGR pucda crear depende del tipo de sistema y esta limitado por
el nimero de archivos disponibles por cada proceso UNIX.

Este proceso proporciona las siguicntes funciones:

* Ejccuta los comandos enviados por los APIs y cavia el resultado de regreso.
* Rcaliza la ifi ion del p en j con el API para determinar el acceso a

Connect Direct.

* Interactua con ¢l PMGR do ej los dos que sc envian.
* E! CMGR actualmente limita ¢l del pr a 60K porque cs ¢l parametros por
default pero cste pucde ser i do en el inity cfg.

3. Administrador de Sesiones (SMGR)

El SMGR es crecado ¢ invocado por ¢l PMGR cuando los recursos estan disponibles y algin
proceso estd listo para gjecucién o cuando un nodo remoto reguiere un conexién con cl
nodo local.

Este proccso proporciona las siguientes funcioncs:

* Es un procecso importante para desempeiiar el trabajo de Connect direct.

= Este actiia como un nodo primario (PNODE) , el pnode es ¢l que hace referencia a un

nodo local o LNODE, es el nodo rcsponsable de la iniciali ion de la ¢j ién de
proceso.

* Este puede actuar como un nodo secundario (SNODE), el snode es ¢l que hace referencia
al (RNODE) o nodo remoto, este es el nodo que participa en la ejecucién del proceso

inicializador por otro pnode.
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Fig 2. Ambiente de Operacién de Conncct:ditect

Madadulo
Principal

Ambiente

n i 1

(= ) (e ) [ o)

GuU
API

TCP/1P

Connections to Remote Node
Nodo local y nodo remoto
En cada transferencia dec datos sc involucran dos partes interesantes ¢l nodo remoto y el

nodo local. El nodo local se encuentra activo en la parte del servidor (LNODE) y el nodo

remoto (RNODE) en un sitio distante. Los dos servicios trabajan conjuntamente para

completar cl trabajo de tr isién dec inforr ién, cada uno de los nodos puede
inicializar el trabajo, el nodo que inicializé la sesién de transferencia tiene el control

primario sin hacer caso de la direccién del flujo de la informacion.




CONNECT:direct

La conexién entre ¢l nodo remoto y el nodo local sc rcaliza a través de una ruta de

comunicacién comtn que decbe estar perfectamente definida en ¢l ambiente de red.
Proceso de Envio

Et1 je que sc en C direct a través de instr i para la rcalizacion de

los scripts de ¢j ion le p ite reali la transferencia de archivos, el gjecucién de
tarcas, iniciar otro proceso de Connect direct y alterar la seccuencia de los pasos de gjecucion
de algun script.

Un proceso se inicia con la definicién de la sentencia (process ) y puede recibir diferentes

par para su funci i En el sigui cuadro sc presenta la sentencia y su
funcién (Cuadro 1).

Process statement Function

copy Copia archivos de un nodo a otro.

conditionals Altera la sccuencia del proccso basado en los comandos if, then,

else, eif, goto y exit.

process Decfine las caracteristicas generales de process

run job Permite especificar comandos de unix en el procesos. El proceso
no ecspera hasta que el job finalice continua con los siguientes

pasos del proceso.

run task Permite especificar comandos de¢ unix cn el procesos. El proceso
espera hasta que el job haya finalizado después continua con los

siguicentes pasos del proceso.

submit Inicia otros procesos que pucden ser del nodo remoto o del nodo

local durante la cjecucién del proceso.

pend Marca el final de] proceso de Connect direct

Cuadro 1.
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Ejemplo:

ckplO1 process snode=unix.nodec
stepO1 copy from (
ficl=filel
snode

)
ckpt=1k
to

(¢
file=file2
disp=ncw
pnodc
)

pends

Estructura de la sentencia

(Label Statement id Parameteres]

Label comienza en la primera columna del script de cjecucidn, esta ctigqucta del proceso
dcbe comenzar con un caracter alfabético.

sub procl process

Statement id. Identifica la funcién a realizar

stepl copy

v

Parameters. Especifica diversas funciones adicionales sobre la funcién descada separados
por comas o espacios.
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tended

{ckp(r-= 100k

Et control de transmision

£1 control de transmision en espera (TCQ) controla la cjecucion del proceso, cs decir como
opera Conncct direct. El TCQ cs dividido en 4 colas de espera l6gicas: Ejecucion, cspera,
ticmpo programado en espera y detenido.

En cada parte dcl proceso cs asignada un cola dc espera basada cn los parametros que

afecten el esquema, cjemplo de cada parametro exi d id ion y cj ion
El producto Connect direct le asigna prioridades a cada proccso conforme al sistcma

primeras d pri lid

¥ de csta manera se conocen como cstan disponibles los
procesos. Los procesos con mayor prioridad son scl i d

para ej i6n antes que los
procesos de menor prioridad. A través de los comandos de Conncct direct sc puede accesar

a la cola de espera y manipular el proceso, con ct uso de estos comandos se pucde realizar:

* Administracion de Procesos en la cola de espera
* Monitorco de la ¢jecucidn de los procesos
* Producir reportes en base a las actividades de los procesos

* Detener la operacién de Connect direct
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Ejemplo:
L2222 RIS DL P L LR IR RIS P L1222 21212222 el dat il rt ]

- -

CONNECT:Dircct for UNIX

-
-
-

Copyright (c) 1983, 1996 Sterling Commerce, lnc.
Version 1.4.00 GA

LI I )

Enter a *;" at the end of a command to submiit it. Type ‘quit;’ to exit CLIL.
Direct> sel proc;

SELECT PROCESS

PROCESS NAME NUMBER USER SUBMITTER NODE QUEUE STATUS

procl 6139 cdirect AFOSAME.UNIX EXEC EX

procl G133 cdirect AFOSAME.UNIX HOLD HE

Aqui se presentan la lista de los col dos y sus fi i (Cuadro 2).

Comando Funcion

change process Cambios cn cl y modifi i cn las caracteristicas cspecificas
de un proceso que no se ha gjecutado en ¢l TCQ.

delete process Borrar los procesos del TCQ no cjecutados

flush process Borra los procesos en ¢jecucion det TCQ.

trace Corre traces, reporte de actividades por proceso.

select process Despliega o imprime informacién acerca de los procesos en el TCQ

select statistics Despliega o imprime estadisticas en ¢l archivo de log

stop Detiene la operacién de Connect direct

submit someter un proceso para gjecucion

(Cuadro 2).
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Arquitectura de la red

Durante la transferencia de datos, el servicio activo de Connect direct esta en cl nodo local

¥ cn la partc remota el nodo asociado. Connect dircet identifica el nodo remoto con cl cual
cl nodo local ¢s capaz de bl una i i6

a través de utilizar ta arquitectura de
\a red, 1lamada Nctmap

La Ncewtmap incluye la i i6n de los dc todos los nodos remotos quec pucden

comunicarse con cl nodo local de C direct , bié

las rutas de acceso de cstos
nodos y las isti de las i para bl icacié

El nodo remoto también cuenta con su Ncetmap sobre sus nodos remotos. El siguicnic

diagrama pi ta correspondi Network map que sc cstablcce entre diversos nodos

como son UNIX-Dallas, MVS-Miami y UNIX-Houston. Fig. 3.

___________________________ | CONNECT:direct for UNIX L e e

H UNIX-Dallas

H Remote Nodes:

H Fommeennans --- MVS-Miami  -----}-cccaaoaoaon :

H UNIX-Houston

H CONNECT:direct for MVS CONNECT:direct for MVS

5' MVS-Miami UNIX-Houston

RN PPN Remote Nodes: Remote Nodes: ... |
UNIX-Dallas UNIX-Dallas
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Autorizacién de Usuarios

El producto Conncct direct ticne la facilidad de autorizar usuarios locales y remotos para la

cjecucion dce tareas de mancera segura y certificada.

Shell scripts

El sofiware trac consigo archivos de mucstra para la creaciéon dec procesos que estin
destinados en el home de Connect direct , estos archivos pueden ser modificados segtin

idades o sec d crear nuevos tomando como base cstos. Estos dcben

sean las
existir para poder realizar los diversos tipos de servicios.

Filename Tipo de proceso
cpunx.cd copy

rtunx.cd " run task

rjunx.cd run job

sbunx.cd submit

Filename Tipo de shell script
selstat.sh sclect statistics
send.sh send

recv.sh receive
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Interface en la linea de comandos

La interface de la linca de comandos (CLI1) permite la utilizacién de comandos propios de
conncct direct para 1a operacién de transmisién de archivos

Para invocar al CLI sc utiliza ¢l comando direct si la variable de ambiente NDMAPICFG
ya esta cstablecida en el archivo de .profilc no serd necesario exportar la variable de lo
contrario se exportara la variable antes de invocar direct de la mancra siguicnte:

$ NDMAPICFG= Shome_cdi /nd fg/cliapi/nd i.cfg

$ export NDMAPICFG

Forma de mandar a ejecutar ¢l CLI es:

* Abrir una sesién cn Unix con ¢l usuario cdirect ya que esté solo sera cl usuario que tenga
los priviliegios de cjecucién sobre CLI1.
* Teclecar: $ direct
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Protocolo de Control de Transmision TCP/IP

2.1 Introduccion al Protocolo TCP

En el nivel mas bajo, las computadoras entienden Gnicamente succsiones de unos y ceros.
La mancra como los usuarios i a las ma

a través de cstas cadenas de digitos
binarios ¢s mediante cl sistema opcrativo. A 1o largo de la historia de 1a computacion, se
han desarrollado difk i

P ivos. Cada tipo de computadora a desarrollado o
mandado a hacer un si p ivo. Sin con las lizaci dc cada uno dc
cllos. La diferencia de sistemas operativos tienen poco de malo si una computadora no va a
cstar da con

olra o cventualmente si sélo va a estar concctada a
P doras de su

pecie. Pero ¢n la realidad actual todas las computadoras dcben
“*hablar™ entrc cllas ind di de su

opcrativo.

Para poder comprender la operacién de transmisién de archivos en necesario conocer cl
protocolo de que me permita rcalizar estas funciones para este caso TCP cs ¢l protocolo que

me permitira comunicarme de mi ambicente de trabajo bajo plataforma UNIX cn  AFORE
SANTADER A PROCESAR cn un ambicnte en IBM.

Un protocolo define las reglas de un pro 0 quec una comp dora debe obed

cuando establcce comunicacién con cualquier otra. El nivel basico del protocolo se define

cuando los paquetes scran transmitidos sobre una red. Este acceso entre protocolos permite
el intercambio fundamental dc informacién, en el nivel méas alto el cédigo de caracteres
puede scr interpretado por una aplicacién de software apropiada. Estas reglas establecidas

por los protocolos siguen distintos requerimientos que son gobernados en varios niveles
jerarquicos.

El desarrolio de TCP/IP comenzé a principio de los afios setenta cuando DARPA (Agencia

de Departamento de Defensa de Estados Unidos para proyectos de investigacidén Avanzada)
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concedid varios contratos de desarrollo y fue adoptada ripidamente como arquitectura de
red estandar por muchas redes de gobiemo dec Estados Unidos. DARPA y algunas otras
dependencias dc la defensa cstadounidense contrataron con compailias de computo ¢l
desarrollo de software TCP/IP para las combinaciones de las mmdquinas y sistcma operativo
que tenia el gobicrno estadounidense. DARPA contraté también a Bolt Beranck y Newman
para hacer desarrollos de software para maquinas Unix ¢ inicié un programa de prucba y
certificacién de sofiware para maquinas UNIX ¢ inicié un programa dc prucba y
certificacién de software para que cubriera los estandares TCP/IP. La combinacién unix
TCP/IP se ha transformado cn una combinacién popular para los usuarios dec redes de arca

local que descan mantener una arquitectura abierta, dado que los protocolos TCP/IP no son
propicdad de ni casa co ial

2.2 Caracteristicas de TCP/IP

TCP/IP podra ser parte fundamental en la interconexién de redes de diversos tipos por sus
caracteriticas tinicas que han permitido crear una red de redes 1lamada internct. Pudiendo
comportarse como una red simple compuesta por diversos nodos o servidores concctados
para construir una red de comunicaciones conectados punto a punto

Este protocolo fué diseflado para poder ligar diversos tipos de hardwarc y sistemas

operativos, que requicren ser rot porlar

idades actuales y que permita detectar de
manera cficiente tipos de errores que se presenten en los niveles del protocolo.
La implementacién de TCP/IP provee tres servicios basicos como son

: tranferencia de
archivos, login remoto, y correo electrénico.
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2.3 Funcionalidad dc TCP/IP

Cuando dos computadoras se comunican cntre cllas, una recibe los datos que la otra envia.

Sin ¢l protocolo TCP/IP la maquina que rccibe no sabria que hacer con los datos que va
recibiendo.

El procedimiento que sc utiliza para i bi

datos de scgura cn computadoras

cs de la mancra siguiente:

1. Paquetc de datos

2. Determtinara la ruta que deben seguir los datos

3. R 1 la fio dc tr isién dec datos considerando ¢l ancho de banda y la
capacidad de recepeién del nodo receptor de datos.

4. Transmitir los datos en un medio fisico.

5. Conservar la unién de los paquctes de datos a través de seccuencias para no perder
ninguna picza.

6. Checar que los datos 11 de ad d

7. Notificar cl namero de paquctes enviados contra los paquetes recibidos.

8. Entrega de los datos en la aplicacion

9.

Detectar crrores o eventualidades.

La capa de red sec denomina protocolo de entre redes (Internet Protocol IP); este protocolo
para datagramas dirccciona los mensajes a través de la red, intercambiando datos entre
sistemas independiente de la topologia de | red y del medio empleado. Este protocolo sc
encarga de direccionar la informacién entre los nodos de la red. IP proporciona los
mecanismos para mandar los datos, pero' no pucde garantizar que licgue de mancra correcta.

IP forma paquetes de datos que envia a través de la red y pueden llegar a tener hasta 65 535
bytes de 8 bits.
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Para poder enviar los paq a una maquina en particular a cada una dec la computadoras

conectadas a Internet sec le asigna una dircecidn 1P, Esta ¢s un conjunto de cuatro numeros
separados por un punto . Esto se asi porque cada uno dec los cuatro nameros que forman la
direccidn s un byte de 8 bits. La direccién total ticne entonces 32 bits. Lo que permite
direccionar alrededor de 43 000 millones de computadoras. TCP hace dcs cosas mas que no
hacc IP: garantiza la entrega el orden correcto de los paquetes.

Fig. 3 Funciones de TCP ¢ 1P

TCP se cncarga de ponerlas en numecro
sccucncial, para verificar que llegaron
todos y en orden correcto

‘ 132.248.190.64 l

1P cnvuclve las piczas
de un mueble y rotula la
dircccion

TCP hace también algo adicional, lleva registro del ntimero dc pucnio. Esto es importante
sobre todo para la presentacién de servicios de red. TCP/IP ¢s responsable de que pucda
haber correo clectrénico entre maquinas de distinta arquitectura y con distintos software
localizados en lugares geograficamente muy apartados.

Sec dispone de un protocolo adicional de contro! de mecnsajes (ICMP) para proporcionar
funciones de gestion de nivel de red y funciones dc control.

La capa transparente sc denomina protocolo de control de transmisién (TCP, Transmission
Control Protocol) y es un protocolo de transporte orientado a la conexién que secuencia los
mensajes en transacciones, y proporciona un scrvicio de transportc extremo a extremo

similar al del protocolo ISO 8073 clase 4. El TCP dispone sélo de un tipo de TPDU y la
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cabecera necesita 20 octetos, comparados con los 5 a 7 pleados cn la cab a del

protocolo clasc 4 del ISO 8073. Las capas dec sesidn y presentacién, denominadas

protocolos telnet soportan circuitos virtuales cntre terminales y ordenadores centrales,
permitiendo al usuario de una maquina concclarse con otra. El protocolo de transferencia de

fichcros (FTP, File transfer Protocol), que corresponde rigurosamente con las capas de

pr ion y apli i6n, facilitan la transferencia de ficheros entre maquinas y sistemas
operativos diferentes.

Fig. 4 Los Niveles de TCP/IP comparados con cl modclo OSl (Open

System
interconnection)
Niveles OS| Niveles TCPAP
7. Nivel de
icaci de de srchivos (FTPY
. Nivel do entrada remots de trabajos
5 Nivel de sesion Telnct Protocolos pars terminales virusles
4. Nivel de de conrol de isiones o
transporic protocolos de datagrarmas de usuaric
3. Nivel de red Protocolos Invernet (IP)
2. Nivel de Enlace Nivel de enlace dependiente de la red
1. Nivel Fisico Nivel fisico dependientc de 1a red
Los datos son al dos dentro de unidades 11 das frames o pac} ¥ enviados desde

un interface en un sistema local hacia una interface destino unidos desde una red fisica

como una red LAN o WAN que proveen las funciones de las capas mas bajas.
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El Intemet Protocol (IP) rutea los datos entre diversos nodos o servidores que pucde
realizarse en una red simple o en una red distribuida de sistemas abicrtos. Los datos son
transportados en unidadces llamadas datagramas. El Ip es llamado connectionless porque
cada datagrama es ruteado de mancra independicnte y ¢t IP no garantiza la entrega puntual

o en secuccia de los datagramas. El IP puede ser comparado con la capa 3 del modclo OS1
que representa la capa de red.

TCP i los i d d

para poder garantizar que los datos fucron
cntregados completos, libre de errores y cn orden o secuencia. TCP cnvia unidades

1 a

que son p dos de la capa IP qui rutcan al destino. TCP pta los
segmentos enviados del IP determi do cual apli i6n serd la ptora, y pasa los datos
a la apli ion de la mi como fi enviados.

Las aplicacciones invocan el UDP (User Datagram Protocol) en el orden para envio de

mensajes que pudieran ser aislados por cada apli ion. Los de datos UDP se

an en unidades llamadas User datagrams y cllos pasan al IP para ser rutcados al
destino.

El servicio de aplicacion del protocolo TCP/IP inlcuye servicios cstandar para la
comunicacién programa a programa. Como FTP (File transfer Protocol), SMTP (Simple

Mail transfer Protocol), Telnet (Terminal ) ¥y DNS (D in Name System) servicio
de directorios.

TCP es implementado in los servicios de transmisién . La entidad de cada fin de conexién
del protocolo TCP asegura que la transmisién cumplié con las siguientes funciones:

* Transmisién correcta, exacta

* De manera secuencial

* Transmisién completa

* Libre de paquetes duplicados
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La aplicacién transficre un flujo de bytes a TCP. TCP rompe cste flujo cn piczas y adiciona
un cncabezado en cada pieza, formando scgmentos, cn cste momento TCP pasa los

>s a [P para tr itirlos en un d

Fig. 5 Flujodclosp cn cl pr lo TCP/IP

ﬁ Host A /

Host B
Applicstion Application
’ Steeam Data f Stream Data

TCP

seomene [ T~ 1 sepmems [T ]
b w

V= I
NS

e |

—/

Recibe TCP teniendo que guardar la informaciéon de si llegaron los datos de manera
correcta, esto €s un reconocimicnto. (ACKs). Si uno de los segmentos no es recibido en un
periédo de tiempo determinado, TCP realiza nuevamente ¢l envio del segemento. Esta
estrategia realizada se conoce, como retrasmisién con’ reconocimineto

positivo.Ocasi una retr isién puede duplicidad de segmentos en la

entrega para TCP. Cuando TCP recibe los segmentos los coloca de manera ordenda,
descatando la posible duplicidad que pucda darse, ya que los encabezados cuentan con un

numero de sccuencia el cual es identificado en la funcién de reconocimiento, asi TCP

libera los datos a la capa de aplicacién en orden sin faltar pi en la inforr
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Fig 6 t dosdecla

idad de datos.

Application Layer: User data

TCP Layer

I TCP Header l Data l

[ s Ile:derl TCP Header | Data J

Lewer Layer I :::::" 1P Header l TCe Hendal Data l Trailer l

La unidad dc datos que sc encuentra cn la capa mais baja del protocolo es llamada : frame.
Un bezado de frame ca

pos que identifican los dispositivos fisicos del origen
asi como del destino. Asi como también conticnen un frame check sequence conteniendo el

resultado matematico que es utilizado para detectar errores de transmision. Este resultado es

comparado con ¢l valor del trailer garantizando la integridad dc los datos, que scan
recibidos integramente.

TCP sc comporia como un pr lo full dupl

es decir puede enviar y recibir en ambos

sentidos en una conexién al mismo tiempo existicndo dos flujos de bytes en la transmisién,
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Caracteristicas parala Transmisiéon de datos

3.1 Velocidad de transmision

En un circuito de transmisién de datos podemos medir, por un lado, 1a velocidad con la que

los datos son transmitidos, y por otro lado la capacidad dec tr i que tienen los

r fisicos o 16gi u

En cualquier terminal de transmisién de datos se pucden diferenciar tres partes: la fuente, el

! vel lador de la i ién. La fi dc la informacién es el lugar del

donde csti al da la informacion original que se pretende transmitir,

el colector es cl lugar del terminal receptor donde se guardaran los datos que sc van

thiend.

r yel tador de la i ién es cl programa encargado de llevar a cabo la

transmision, este software existe tanto en el terminal emisor como cn el receptor.

Los controfadores de la ién de los terr

cmisor y receptor, COmMo su propio

bre indi SOn resp! bles de que la transmisién se realice de una forma cficaz y sin

quec haya errores.

En general la velocidad de tr ion de infor ion se mide por el nimero de bits

transmitidos por segundo o bps.

3.2 Capacidad de transmisién

La transmisién de datos siempre se basa cen la existencia de una linea que une el terminal
emisor con el receptor. Dicha linca puede ser, desde un simple cable que une dos
computadoras cercanos hasta un medio de transmisién publico, como puede ser la red
telefénica o los circuitos alquilados punto a punto, o también conexiones via microondas
basadas en satélites.

Todos los medios de transmisién que envian seflales a largas distancias utilizan equipos

iales de tr: isién para ascgurar que las sefiales introducidas por un extremo lleguen

al otro en bucnas condiciones.

37



CONNECT:direct

Antcriormente los medios de transmisién cran analégicos, es decir estaban diseiados para

transmitir unicamentc scilales analégi por cjemplo una linea telefénica, para medir la
capacidad de transmisién en este medio se utiliza el ancho de banda, csta cs la diferencia
entre las frecuencia mayor y la frecuencia menor que puede ser transmitida por un medio de

comunicacién, en ¢l caso de tincas telefénica, el ancho de banda es de 3400-300=3100 Hz.

En la actualidad la mayoria de los nuevos si de tr isién quc se instalan son
dios digital Un dio de tr isién digital sc caracteriza porque recibe infor id
digital binaria cn un extremo y la i al otro El tipico mecdio dc Ia
transmisién digital cs la fibra optica, sin bargo bién cxiste ision digital via
radio, cable o satélite. La capacidad de un dio de tr isién digital se mide en bits por

segundo. En cl caso dec la fibra 6ptica son muy normales capacidades de 140 o 512
Mecgabits por segundo (Mbps).

A medida quc las idades de H i entre comp d crecicron, sc fucron
desarrollando i para perfecci csa inter-conexidn en especial en cl area de los
canales de comunicacién que se usaba, para hacer mas eficiente ¢l envio de datos.

Lo primero en desarrollarse fue la ion de i La idén de j

¢s una tecnologia que permite guardar la informacién, para enviarla posteriormente. La
computadora a cargo examina la dircccién en la cabecera del mensaje y lo conmuta
{encamina) hacia la otra computadora que debe de recibirlo, con el tiempo sc traté de
mejorar la estructura de la conmutacién de datos, las nuevas tecnologias dieron como
resultado la i6n de

paq

La conmutacién de paquetes se conoce con este nombre, porque los datos se descomponen
en trozos mas pequefios ,estos trozos llamados paquetes, sc envian por la red como
entidades independientes ya que a cada paquete se le aflade un informacidn adicional al
comienzo del mismo en la cabecera para que cada paquete se mueva por la red de manera
independiente. Si en un momento dado, una ruta o un nodo de comunicaciones queda fuera
de servicio, los paquetes que en un principio utilizan csos medios son enviados de forma

automatica por oiras ruta, sin que quede interrumpida la comunicacién. La conmutacién de
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paquetes se desarrolld inicialmente por cl Departamento de Defensa de los E.U. por los
ailos 70’s con cl fin de conscguir conmutar paquctes de conversaciones vocales. La idea cra
que si se dividia una conversacion en fragmentos, podria enviarse por diferentes rutas. De

este modo ¢l ecnemigo, al interceptar la comunicacion, captaria solo un minima parte de
todo el mensaje. La necesidad de contar con una red que gar

a la tr isién de los
datos libres de errores da la pauta para la creacién de una red de ién dec paquctes;
con esto sc ig! una utili i6n mas cfici de la red, evitindose las saturaciones,
disminuyendo los tiempos de lecimi dela icacion, do la velocidad

axi isponible y j d 1a calidad de la icacio
3.3 Si izacién de 1a icacié

Los procesos mas importantes que interviencn en la transmision de datos,

es la
coordi ion de la tr isién y la pcidn de los datos. Son tres los factores a tencr en

cucnta:

1. El primero es que los bits son enviados por la terminal origen de forma secuencial y con

cierta cadencia. Si la terminal de destino tienc un minimo error en la cadencia de
lectura, puede llegar a leer un mismo bit 2 veces o saltarsc algun bit sin leer.

El segundo factor es que la terminal receptora recibe los bits uno tras otro, por lo que
debe que tener algun proccdimiento para diferenciar cada uno de los caracteres o bytes
que componen la informacién transmitida.

Cuando se ticnen que transmitir grandes volumenes de informacién, ¢sta no se transmite
toda de una vez, ya que eso provocaria que de haber un error sc tendria que retrasmitir
todo desde un principio, para cvitar esto la informacién se divide en secciones mas
pequefias, llamadas tramas, bloques o paquetes, esto quiere decir que hay que establecer

un procedimiento que nos permita identificar qué caracter, de todos los recibido, es el
primero de cada trama.

39




CONNECT:direct

Transmision asincrona

La busqueda de mayores velocidades de transmision llevd a
fadores de si de

los difercntes

i6n de datos a idear un sistema qQuc aprovecharsc

mejor ¢l tiecmpo de lo que 1o hace cl sistema asincrono. La idca es producir dispositivos que

envien el maximo posible de bits por unidad de tiempo utilizando un mismo canal de

icacion. El Itado fue cl si

Con cl sistema sincrono, la base de tiempo que genera la terminal cmisor para

transmitir de datos es recogida por el terminal receptor a partir de los propios cambios dc

estado de los datos recibidos. Esto cs, 1a sincronizacién se lleva a cabo utilizando para cllo
los mismos cambios dec estado en las seflales transmitidas.

Para B 1a si izacion, antes de atr

terminal cmisor transmite uno © mas car de sincronizacién 1 d\

itir los datos de informacién, el

SYN. Estos

caracteres estan formados por una combinacion de O y 1 alternos (0101010). Por otro lado,

los bytes de informacion son enviados agrupados ¢n tramas, dc forma que después de cada
trama se envia de nuevo el caricter SYN,

La ventaja de los sisternas sincronos e¢s que no sc desperdicia tiempo cn realizar et

sincronismo, como ocutre con los sistemas asincronos,

Caracteristicas de las técni de tr isio

Sincrono

La transmisién de datos es precedida por una scrie de caracteres de s.ncronismo
Entrc cada trama o bloque de datos sc vuclven a transmitir los caracteres de

sincroni para la sincronizacién,

Entre cada caricter y caricter no existe ningin periodo de inactividad

La terminal emisora genera la sefial de reloj que fija ta cadencia de envio de los
bits utilizando la terminal receptora la misma refercncia

Las terminales deben disponer de un memoria intermedia (buffer)

Este sistcma se suele utilizar para velocidades de transmision iguales o superiores
a los 2400 bits por segundo. ’
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3.4 Compresidn de datos

La compresién dc datos es una técnica que permite transmitir mas informacién en un
mismo namero de bits. Los modems quec utilizan esta técnica comprime la informacién

antes de transmitirla, de forma que climinando los caractercs repetidos y siguiendo un
algoritmo ad do, la infor i6

pucde ser reproducida exactamente igual a la original

cn el destino, pero habiend itido de forma rcal mucho menos bits dc los que

original se ponia la infor i6

Los d con si de presién de infor ion sélo pucden sacar provecho de él

si al otro extremo disp de un méd con las mi caracteristi Por otro lado, la
i de los si de presién depende en gran medida de la informacién a

itir. La infor ién de texto pucde verse reducida en un 25% de su tamafio original,

¥y por lo tanto pucde tardarse la cuarta parte del tiempo en su isid

3.8 Enl de C icacié

Los cnlaces dc comunicacidn estan di dos para satisf: fos requerimientos de algin

sistema en particular. El cnlace maés senciilo es aquel que contienc una estacion transmisora
que ¢s la encargada dc bl la i i

y controlarla mientras la estacién
receptora, tan sélo sc dedica a recivir la informacién y contesta a los requerimientos de la
primera. Las dos estaciones dcbe usar ¢l mismo protocolo, tener la misma capacidad para el
manejo de datos y tener ¢l mismo cédigo de datos para cstablecer un buen enlace. Los
métodos actuales de enviar y recibir informacion estan divididos en tres :

Simplex (unidirecci 1) solo bl comuni i6n en un sentido. Este tipo de enlace es
itil cuando es necesario transmitir grandes vol de infor

ién a la cstacién
receptora sin requerir de ésta ninguna secfial de respucsta.

Half duplex (semidireccional). Estos enlaces permiten la transmisiéon de informacién en
ambos sentidos, del transmisor al receptor y viceversa pero restringe esta transferencia a
sélo un sentido a la vez. Hasta que la estacion emisora haya terminado de enviar su mensaje

la estacidn receptora podra enviar la respuesta.
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Full duplex compl te  bidir i 1,

permiten  la  transmision  simultanéa de
informacién cn ambos sentidos utilizando cl mismo medio de transmisién al mismo tiempo.

Como trabaja Connect direct

De acucrdo a estas caracteristicas de transmision de datos, CONNECT:direct permitc
rcalizar la transmision a través de lineas directas que transmitcn a una velocidad de 10
Mbps cstas lincas son: la linea primaria ¢s de Avantel un enlace T1 a 1.5 Mbps. y la linca

de i ia es de Tel cs un enl E1 con 2Mbyp

Los archivos que son enviados a través de la red son segmentados en varios paquetes que
utilizan el protocolo TCP/IP y ademas son encriptados para proveer la seguridad de csta
informacién, ¢l software que sc maneja no permite dar a conocer el método de cncripcién
pero a través de algunas prucbas rcalizadas por la empresa que distribuye este software cn
México (Grupo Pissa) la informacion transmitida no se puede decifrar, escuchando cn la red
no se comprende la informacién y ademas por eso s¢ particionan en paquetes. La capacidad
de transmisidn scglin los paridmetros permitidos para envio ¢l valor maximo es dec 2

Gigabytes y ¢l valor por default es de 64 K que ¢s el tamailo como se esta mandando esta
ion a P

infor

Estc software me permite considerar cicrtos parametros de
compresién de la informacién, cuando los archivos recibidos o enviados son de tamaiio

grande como més de 60 Mb. se considera este parimetro para su uso permitiendo que el
tiempo de transmisién o recepcion sea mas rapido.

Otro de los parametros que Connect direct me permite utlilizar es la funcién checkpoint,
estos son puntos de inspeccién que marcan en los encabezados de los paquetes de ambos
nodos (destino y origen) utilizando valores numericos en kbytes o Megabytes. Esto se
utiliza para evitar perdida de la informacién por posibles problemas en la comunicacién en
cualquier parte de la transmisién. Conforme a esto en el momento de la recuperacién del

error la transmisién prosigue a partir del ultimo checkpoint, sin r idad de retr: isién.

a2



CONNECT :dircct

Por otra parte el enlace de transmisién que sc utiliza en Afore Santander Mexicano es Full-

duplex, porque sc tiene la disponibilidad de poder realizar diversas transmisién o

recepeiones en ambas direcciones utilizando el mismo medio.

La mancra de como podemos verificar que ¢f nodo remoto nos recibié la informacién

enviada es a través de las estadisticas generadas por Connect:direct de la siguiente manera:

SELECT STATISTICS

PROCESS RECORD Record Id => CTRC

Process Name => procl Stat Log Date => 10/10/1997
Process Number => G325 Stat Log Time => 19:10:04
Submitter Class =>

Submiitter Id  => cdirect@AFOSAME.UNIX

Step Start Date => 10/10/1997  Start Time => 19:09:46
Step Stop Date  => 10/10/1997  Step Stop Time => 19:10:04
Step Elapsed Time=> 00:00:18

Step Name => stepl

SNODE => INSCONS.UNIX
Completion Code =>0

Message Id => SCPAQ00!L

Short Text => Copy operation successful.

Ckpt=>Y Lkf{l=>N Rstr=>N Xlat=>N Scmp=>N Ecmp=>N

Laocal node =>P

From node =>P

Src File => /afs/gfi/prod/afore/consar/envios/971010/19971010.080

Dest File => /export/home/rec/ AFORES/AS40/RECEPCION/19971010.080
Source Destination

Ccode =0 Ccode =>0

Msgid =>SCPAOOOL Msgid =>SCPA000I
Bytes Read =>125378 Bytes Written=>125378
Recs Read =>6 Recs Written=>6

Bytes Sent =>125542 Bytes Recvd =>125542
Rus Sent=>33 Rus Recvd =>33

Sclect Statistics Completed Successfully.
Direct>
CONNECT:Direct CLI Terminated...
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Instalacion de Connect direct

A través de los capitulos anteriores podemos entender el funcionamiento y toda la
estructura basica de lo que comprende 1a transmisiéon y recepcién de informacién , esto con
¢l fin de cubrir 1a nccesidad de compartir informacion sin restricciones de drcas geograficas.

Este software Connect:direct for Unix version 1.4.00 Ga se instalé en un servidor HP9000,

modelo K460 que opera con el sistema operativo HP-UX i6n 10.20 y iendo un
cspacio fisico para la i laciéon de este soft de 25 Mb. y un espacio de 2.5 Gb de
memoria. El tipo de red es Ethernet y se utiliza el p 1o de icacion TCP/IP. Fig.
7.

4.1 Preparacion pera la insialacién

Tipos de Configuracion

Connect Direct puede i se de dos di formas de 16

las les son
las siguicntes:

Instalacién del servicio en una sistema local y cl cliente (CLI/API) en un sistema
remoto

Instalacién del servidor y al menos un cliente (CLI/API) en un sistema local y el
CLI/API permanecer en re€serva en un sistema remoto.

Interfaces soportadas:
Ethemet

Token ring

SDLC

X.25

45



CONNECT:direct

Fig. 7 Ambicnte de Produccién de Afore Santan'er Mexicano

Grupo Financiero

v Ethernet Switeh
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4.2 Instalacion de Connect dircct para UNIX

Paso numero 1

Antes de comenzar la instalacién es necesario erear un usuario © una cuenta en el sistema
UNIX que tenga los privilegios requeridos para la instalacién. No se debe instalar el

software con el usuario root. En este caso especial la cuenta del usuario es cdirect.

Paso numero 2

Montar el CD-ROM en el driver apropiado para poder leerse
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Paso numero 3

Una ves que fue montado ¢l CD-ROM enc el di io correspondi en cste caso se

encuentra listoen :

cpio ~civdmB < /cd /opt/cd /cd
Paso numero 4
Después de haber ¢j do el script de instalacion, sc teclea cl siguiente comando.
cdinst
Los sigui que se despliegan en el i del p dimi de i lacion
estan relaci ap como, e el di io destino donde sers al d
el prod C direct. Desp de que los archivos han sido cargados al directorio del
servidor automiticamente se¢ rcaliza la llamada del script de fi 6 de C

direct para que opere en un ambiente UNIX .

En las preguntas que sc derivan de la i lacién del prod se dcbe de contestar de ja

siguiente manera:

4 d.

Para P alas p lo indica ¢l prompt se utilizan las letras y que quiere
decir si, con # que indica no y a8 que implica todo. Las posibles resp son indicad
con corchetes y el valor por default es p do en mayn la. Si sélo se oprime

RETURN se acepta ¢l valor por default.

No se deben usar : para valores que se pidan. Para conti conlai ion es io
teclear RETURN.

Se pude terminar el proceso en el momento que se desee con sélo presionar Crtl-c. Si este
es el caso el script de instalacion despliega un mensaje notificando que la instalaciéon del
producto es incomplecta, esto es que los archivos de configuracién no estin completos y no
se podra hacer uso del software, pero los archivos que ya se copiaron al subdirectorio

existen y para i nu lai laciéon hay que borrar esas archivos.
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Sterling Commerce, Inc., ™ Conncect:direct ™ for UNIX ™

Installation Procedure

You are beginning the Connect:direct for Unix Installation Procedure. You will asked to
specify a directory (called the dstination directory) where the Connect:direct for Unix files
will be stored.

After the files are extracted from the dia, a ization pr dure will be called. It
will configure the Connect:direct for Unix operating environment for you.

Sterling Commerce, Inc., ™ Connect:direct ™ for UNLX ™ are trademarks of Sterling

Commerce, Inc., ™ on the U.S.A. and the other countries.

UNIX is a trademark of UNIX Systems Laboratories, Inc.

Press RETURN when ready

Is the media drive artached to the local system: [Y/n]

Enter Device Name (e.g., /dev/rmit0, ctc) of the drive: /dev/rmiO
** please inscrt the media if you have not done so already.

Paso numero 5

En este paso se vera el ido de la ion de ej ion del script que es llamado
automati después de la carga del software en el servidor:
1. Se debe leer la informacién que es despl da en pa lla y presi RETURN para

comenzar la instalacién.

Press RETURN when ready
2. Se indicara si la instalacién es de manera local

Is the media drive arrached to the local system [Y/n]: __ Y.
3. Por default el sistema es local, de lo contrario se pregunta el nombre del sistema remoto

Enter host name of the remote drive: ”
4. El script pregunta cual es el nombre del device en donde se encuentra Connect direct para

Unix.

a8



CONNECT:direct

Enter Device name of the drive: __/cdrom/opt/cdirect __
Place insert the media if you have not already done so.
Press RETURN when ready.

,si el cli CLI/API .0 solo el

5. El siguiente paso es determinar el tipo de i

servicio , o b El default es b en esta etapa tienes la opciéon de salir de la
instalacién.
The installing pr dure all Yyou to install:

[1] Connect: direct for UNIX sever;
[2] Connect: direct for UNIX CLI/API
[3] Connect: direct for UNIX sever and CLIVAPI;

[4] Exit
Enter your choise {3]: 3
C do es 1 i da la opcién 3, se manda un mensaje de confirmacién para la

instalacion la parte det servidor y cliente

Both Connect:direct for Unix Server Version 1400 and CLI/API Version 1400 whill be
installed in your system. Do you want to continue: [Y/n]: __ Y
Install both CONNECT :direct for UNILX server version 1400 and CLI/API Version 1400 for
the user cdirect ... ... ...

18012 kbytes of disk space are required to install Connect:direct for Unix server and
CLI/APL

Si se oprime RETURN por default es Si de lo contrario si es No se sale del script de

instalacién.
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6. En este momento comienza un anilisis de espacio libre en ¢l disco en especifico sobre

el file system en el cual se va a bajar la informacién., esto es necesario para el proceso

dei lacién. Unos dos después se pr un reporte de la capacidad de espacio
libre que se tiene.

Here is the current Sree disk space Jor each disk partition:

Filesystem kbytes used avail Soused Mounted on
/dev/vg00/ivol3 127573 21061 93754 18%% /
/sdev/vg00/ivol 1 47829 29021 14025 67% /stand
/dev/vg00/ivoll 1 196608 93201 96330 4926 var
/dev/vg00/ivolS 393216 259493 133723 65% Jopt

..... . etc

You have 133723 k of disk space available to you,
whitch is more than the required 18012 k.
Do you want to continue [Y/n]: Y

Si se cucnta con el espacio requerido se procede con la instajacién con RETURN si se

reor; el espacio en disco se teclee n.

7. En la siguiente pregunta sec solicita el directorio completo del lugar donde va a ser
instalado el software.

Enter the full path of the destination directory to install Connect direct, You can use
SHOME to shorten the name: [SHOME/cdunix]: /opt/cdirec

Cuando el path de direct es presentado es diferente del default, a partir del ultimo directorio

se crearan los directorios de cdirect sin perder su estructura, s¢ puede presentar un
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directorio destino diferente o usar ¢l sugerido en este caso ¢s /opt/cdirect claro que el
directorio debe contar con privilegios de escritura para ¢l uso de Connect direct creado en el

pado nimero 1.

E! script de instalacién pide la confirmacién de que el directorio local sca el correcto.

You have chosen path name as destination directory, Please confirm it: [Y/n]: Y

8. La instalacién se realiza automaiticamente a partir del punto que se le indicé en el parrafo

Los archi son copiados dcl la fi al di io desti El script s6lo verifica
el numecro de archivos y bloq qQue son copiad Lai lacié il con la ej i6én
de script ivos los les son i ot i del script dc instalacién.

Paso numero 6

P 1 i6n de Ci dircct para UNIX.

La ejecucion del script es de manera automitica ya que es invocado después del script de
instalacién y en el caso de cste script de personalizacién se puede recibir ayuda para el

do exitc

ambiente de operacién. Cuando el script de i lacidn es ter
un mensaje en ¢l cual se informa que se ha iniciado la personalizacién del ambiente. Para
llamar la ayuda en linea se debe introducir un cardcter ? en el lugar donde se espera la

opcion d da. La termi i6n de ¢j i6n del script de personalizacion puede realizarse

lacién es il I no funciona el software.

con Crt-c, en este caso la i

1 .Para realizar la per lizacién de C direct es io llamar un script :

$ SHOME_CDIRECT/etc/cdcust
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Inmediatamente se despliega la informacién siguiente:

Sterlling Commerce CONNECT:direct for UNIX Customization

The i Pr dure sets up the CONNECT: Direct for UNLX operating
enviroment. In the folling, pl answer ¢ i when in doubt, enter (?) followed by
RETURN for help. To abort the process, enter Control-c.

As a short hand, entering RETURN at the prompr means "yves” or the fault value, if any
whill be taken.

Press RETURN when ready

Espera RETURN para it conelp de pei lizacié

2. El script de pel lizacién solici

que se especifique el tipo de configuracién que se
debe de tener para los archivos de control.

The ization pr dure all You to create configuration files for:

(1) CONNECT: Direct for UNIX server
(2) CONNECT:Direct for UNIX CLI/API 1
(3) CONNECT:Direct for UNLX server and CLI/API
(4) exit

Enter you choice (3] : __3
Para este caso el numero es el 3.
La opcién por default es la numero 3 que se personaliza para ambos (servidor y cliente).

Este script crea 6 archivos requeridos para la operacién correcta del servidor, estos son los
siguientes:

Archivo de parametros de inicializacién
Archivo de informacién de usuarios autorizados.
Archivo del Mapa de la red (Netmap)
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Archivo de llave de autentificacién del servidor.
Archivo de configuracion del cliente CLI/API

Archivo de llave de autentificacién del cliente.

Conti do con el p de per izacion se pide el nombre del path del directorio
destino:

Enter full of CONNECT:Direct destination directory: [SHOME/cdunix]

En este caso cn particular la ruta cs /opt/cdirect

Después se solicita el bre del nodo que se quiere personalizar.

Please enter name of CONNECT: Direct node you want 1o customize: Afore3.prosis
El nombre del nodo puede tener una longitud hasta de 16 caracteres.

En el caso de Afore Santander Mexicano se tuvo que realizar los siguicntes pasos en

particular yaque la p que se requiere es para servidor y cliente CLI/APl en el
mismo nodo.

Paso numero 6.A

Archivo de Para de Iniciali i

El proceso de CONNECT:Direct inicializa parametros durante el comienzo de la corrida del
proceso. )

Algunos parametros para este archivo provienen de la informacién del servidor. Después de
esta parte del script de personalizacion CONNECT:Direct asigna valores por default al

resto de los pardmetros de inicializacién. Algunos de estos parametros son susceptibles a
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posibles modificaciones después de la personalizacion esto sc puede realizar a través de un

editor de texto . Aqul se muestra una parte de la descripcién de este archivo (Cuadro 3).

No. de | Contenido Novtas
linea
1 #Diversos conceptos # en la primera columna se indican los
2 ndm.path:path=/ndm/users/c: Nombre del registro
record name=ndm.path
parameter<path
value=/ndm/users/c-
3 proc.prio:default=8 record name=proc.prio
parameter—=default
value=8
4 asset.protection-key=cpu 1234 d name=; s i
pid 1234 scq 1234\ parameter= key=
valuc=cpu 1234 pid 1234 seq 1234 rix 1234
gbi 1234 pn(1234) sys 1234 teer 1234:
Se puede continuar una linea I6gica con el
imbolo backslash(\)
S5 rix 1234 gbi 1234 pn(1234)\ \ indi i6n de una linea I6gica
6 sys 1234 teer 1234: : indica la i ion de los val
7 #local CONNECT:direct #indica solo comentario
8 local:node\ record name=Ilocal.node
9 :api.max.connects=11:\ Numecro maximo de conexiones
par =api.max.
value=11
10 :conn.retry.stwait=00.00.12:conn | Esta linca contiene dos parametros:
.retry.stattempts=2:\ parameter=conn.retry.stwait
value=00.00.12
P .retry.stat
value=2
11 :conn.retry.ltwait=00.01.01:conn | Esta linea co. dos
.retry.itattempts=4:\| parameter=conn.retry.ltwait
value=00.01.01
P =conn.retry.| p
value=4
12
22 step.api=rtusty;391:\ parameter=tcp.api
value=rusty;391
23 :tcp.api.bufsize=10240 parameter=tcp.api.bufsize value=10240
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Si se tiene dos pariametros sobre cl mismo renglén ¢s necesario separarlos por (), para la

asignacién del valor a cada parametros se realiza a través de (=), si los valores son mas de

dos entonces s6lo son separados por espacio en blanco y en altimo valor se termina con :.

Este archivo de parimctros reside en /opt/cdircct/ndm/cfg/cd_node/initparm.cfg. En el

proximo se a la descripcion de los posibles parametros. (Cuadro 4).

Pardmetro Descripcion

ndm.path Especcifica el path completo de todo cl software de
CONNECT:direct

proc.prio Especifica la prioridad del proceso, csta prioridad por default es

10 conociendo que el rangocsde 1 a s

asset.protection

Espccifica la informacion referente a las llaves para podcr util
CONNECT:direct d¢ mancra adecuada

zar

focal.node

Define la informacion por default del sofiware CONNECT :direct
para poder ser usado cn 1a transmisién cntre nodos remotos.

api.max.connects

Espccifica en numero maximo de concxiones concurrentes
permitidas hacia el nodo local. El numcro por default cs 16

conn.retry.stwait

Especifica ¢l tiempo de cspera ontre un inmediato reintento de
transmisién a partir de una falla ocurrida. Los parametros son
hh.mm.ss ¢l valor maximo permitido cs 23:59:59 y ¢l valor por
default es 00:00:30, 30 segundos.

conn.retry.stattempts

Especifica el nimero de veces que sc va a reintentar la
transmisiéon después dc haberse detectado una fatla. El valor
maximo es un nimero de cuatro digitos, y cl valor por dcfault es 6

contact.name

Especcifica ¢l nombre del administrador u opcrador de
CONNECT:dircet, y cs longitud no limitada.

contact.phone

Numero de teléfono del administrador u operador de
CONNECT:dircct

descrip Apartado para la descripcion o comentarios

name En cste paramietro sc almacena ¢l nombre del nodo locat de
CONNECT:direct, este parametro es indispensable. La longitud
de este registro es hasta 16 caracteres alfanuméricos

sess.total Especifica el numero maximo de scsiones concurrentes entre

todos los nodos y ¢l nodo local. Este tienc un valor por default de
64 y el maximo es un valor de 3 digitos numéricos

sess.pnode.max

Especifica el numero maximo de conexiones concurrentes en
donde €l nodo local cs el iniciador de la sesion
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sess.snode.max

Especifica ¢l numero maximo de conexionces concurrentes en donde ¢l
nodo local cs el nodo remoto cn la sesién. Nota el numero de
sess.pnode.max y scs.snode.max no debe exeder el numero de
sess.total.

comm.oufsize

Es cl tamailo del buffer para transmitir los datos hacia un nodo remoto.
Por default cs de 4096 bytes, pero depende del sistema.

tcp.api

Especifica la informacion necesaria para que la comunicacién se
csulblczca entre el CLI/API usando TCP/IP. El parametro hostname
cn bre dc fa ina donde se encuentra

CONNECT direct como nodo local o la direccion ip nnnunnn.nnn.nnn .
El siguientc parametro ¢s port, identifica el numero de pucrto de
comunicacioén para CONNECT:direct para UNIX, ¢l formato es nnn
con nimeros decimales.

tecp.max.time.to,
wait

Cuando es usando TCP/IP este parametro cs ¢l valor mé.xnmo dc
tiempo de espera del nodo local para har un
del nodo remoto. Estc pardmetro no tienc un valor por dcfaull.

pacing.send.dela
y

Especifica cl intervalo de tiempo de espera entre 1a operacidn de envio
hacia el nodo remoto. El formato en nnn... dado en milisegundos, esto
¢s el tiempo de espera a partir del final del paquete y el comienzo del
proximo paquete. El valor por default es cero.

pacing.send.cou
nt

Especifica ¢l numero de operaciones que se envian cn ¢spera de la
respuesta del nodo remoto. El valor por default es cero.

nectmap.check

Provee de una mejor seguridad porque checa solo el nodo secundario
(SNODE) Para las conexiones con TCP/IP la direcccion remota IP que
llcga al socket es comparada con ¢l parametro comm.info del archivo
netmap.cfg, este valor debe ser igual para que se puede establecer la
comunicacién Dc lo contrario no se podra estableccer el enlace.

Rnode.listen

Es el registro que conticne los parimctros usados por ¢l nodo local
para escuchar la conexion que llega.

Recid

Es el numero de identificacion del registro rnode.listen. Parametro no
do cn su valor.

Comm.info

Especifica la informacion necesaria para escuchar la peticién de
conexién desde el nodo remoto usando TCP/IP, este valor es
requerido.

Comm.transport

Especifica cl protocolo de transporte para el nodo remoto, acepta los
siguientes valores tcp para TCP/IP, lu62 para AIX SNA LU6.2 0
blklu62 para otras conexiones LU6.2

max.age

Especifica cl numero maximo de dias que un proceso con estatus de
error permanezca en le TCQ (Transmission Control Queu) antes de ser
borrado automiticamente, ¢l default es de 8 dias, el rango maximo esta

limitado a 3 digitos numéricos.
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Ckpt.interval Especifica ¢l intervalo del punto de transmisiéon en una operacidn de
copia. El maximo vaior posible de 2 gigabytes, pero el valor normal es
de 64K. Las opciones que se ticnen para estc parametros €n n que no
especifica el checkpoint, K n'--aero d do en Kbytes y

M d do en Mcgabytes.

Restart Especifica la restauracion de la tarea para que inicie en el paso en que
se quedo antes de la falla, la opcidn por default es y.

File.sizc E: ifica el Axi en bytes para la estadistica individual

’ del archivo enviado. El nombre para ¢l archivo de eswadisticas tiene el
siguicnte formato Syyyymmdd.ext, donde yyyy indica el afio, mm cl
mes y el dd indica ¢l dia. La i6n de estos archivos comicnzan
con un consccutivo de tres digitos 001 y se va incrementado en una

Py
Log.seclect Especifica si se qui i enun an:hno log 1a salida de los
- dos select p y select i P para este
& ¥ o n. La opcién por defaultes n

Server.prog! Especifica el p del servidor usado d el pr dimiento de
un.enuﬁcaclén. El valor por default ndmauths.

Serverkeyfile | Especnﬁca 1a llave del archivo usado d elp dimi de

ion. El valor por default es keys.server

(Cuadro 4).

1. El script de p lizacié qui de la llave de proteccion que cs tan importante.

Please enter Asset Pr ion Key infor ion at the foll g promp

CPU: xxxx

PID: xxxx

SEQ: xxxx

RLX: xxxx

GBL: xxxx

PN : xxxx

SYS: xxxx

TEER: xxxx

Después de haber introducido la llave de protecciéon presionar RETURN, esta llave es
almacenada en ¢l archivo de para de iniciali ién

en key parameter
asset.protection.record.

Y nuevamente se solicita la verificacion de la llave de proteccidén que fue introducida.
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Please make sure the asset protection key is entered correctly, Does it match with was
shipped with the product ? [Y/n]: Y

Si la lleve de proteccidn es incorrecta teclear n y se desplegara la ventana anterior para la
correccion.

3. Continuando con la personalizaciéon de Conncct:direct ¢l script solicita ¢l nimcero de
pucrto de TCP/IP a través del cual se va a cstablecer la conexién con ¢l nodo remoto. Es ¢l

pucrto por dondc sc oye la peticion del nodo

Enter TCP/IP port number to listen for a remote CONNECT:direct connection request
[1364] : 1364

Esta informacidén quec sc requicre €s muy hecesaria para ¢l establecimiento de la
interconexién con el nodo remoto. El valor por default es 1364, sc recomicenda utilizar este
numecero de puerto pero en caso de que este puerto sca utilizado por otro servicio no existe
ninguin problema para que sc¢ asigne otro pucrto disponible. Se puede checar la lista de
pucrtos cn el archivo /ctc/services. Esta informacién también es almacenada en ¢! archivo

de paramecetros ¢n ¢l parametro comm.info

4. Uno de los parametros quec también se necesitan en el archivo de parametros es el numcro

de puerto para que el servidor escuche la requisicién de los APIs.
Enter TCP/IP port number to listen for an API connection request {1363] : 1363

El valor por default es el 1363 quec es el recomendado, pero se puedc utilizar algtin otro

puerto disponible,. este parametros se almacena en el archivo de inicializacién en tcp.api
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Paso numero 6.B

Definir ¢l archivo de informacion de usuarios autorizados.

Este archivo contienc la informacién dec los usuarios locales o remolos que estén

contemplados para la utilizacion dec cste servicio de transmisién. A cada registro dcl

usuario local se le asigna un identificador y por cada usuario remoto sc registra con cf

identificador quec se lc asigné localmente. Los usuarios quc sc descen colocarse en cste

archivo cs dependiendo las idad de fa p Despucés de 1a per lizacion se
pueden modificar alg dc los para ditando ¢l archivo de informacion de
usuarios, los para C direct lc asigna valores por defaufl.

1. S¢ pucde crear un registro para un usuario remoto

Insert a remote user record ? [Y/n]: Y

La opcion por default es si y después es llenar la informacidn necesaria para el registro. Si

no se requicre dar de alta un usuario remoto entonces se solicita la informacion para cl
registro de un usuario local.

2. Si la opcidn fue y entonces se solicita el

bre de identifi ién del usuario remoto
Enter remote userid: cdirect

3. Inmediatamente se solicita el nombre del nodo remoto

Enter remote CONNECT :direct node name: INSCONS.UNIX

4. Para ¢l registro de un usuario local es muy similar, se solicita el nombre del usuario

Enter local userid:
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Este parametro pucde tomarse del usuario local del sistema UNIX. En cste caso cdirect, cs
guardado cn el parametro local.id, cn’este caso por seguridad el usuario remoto utiliza este
archivo para vcrificar el usuario local este autorizado para establecer la conexidén y de la
misma forma cuando ¢l usuario remoto pretende establecer el intercambio de informacion

identifica al usuario local en este archivo.

En caso de quc sc requicra cl script de per 1i io ticita cl registro de otro usuario

remoto o local y sc repiten los mismos pasos.

5. Se cstablece 1a posibilidad de poder otorgar privilegios de administrador al usuario local.

Grant administrative hority fY/n] : Y

Cste valor es al do en el para

admin.auth cn cl registro del usuario local, esto
le permite a cste usuario tener la todas las capacidades de un administrador, se puede
introducir ? para dctallar este tipo dc autorizaciones que sc¢ otorgan al usuario. Los
privilegios de administrador se lc pueden otorgar a varios usuarios locales que se quicran

claro que deben de estar ya registrados como usuarios locales.
Insert another local user record [Y/n]: Y
Paso numecro 6.C

Creando el archivo de mapa de la red.
El network map es el archivo que contiene la informacidn referente a la red y este es usando
por CONNECT:dircct, esta informacién describe el nodo local y otros nodos a los cuales s¢

puede accesar a través de Connect :direct y puedan comunicarse , en este archivo se pucde

definir la informacién del nodo remoto por registro.
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Cuadro de parametros para la configuracién de netmap. (Cuadro 5).

Pardmetro Descripcicn

node.name Especifica cl nombre del nodo remoto. Este valor no debe exeder de
16 caractercs.

Client.program | Especifica el  programa que usa cl clicnte duramc cl procedimicnto de

autentifi i Et prog por default cs
ctient.keyfile Especnl'ca el archivo llave usado d el pre dimi o dec
ién. EL archivo por default cs kcys.client
{(Cuadro 5).
En cl script de i lacid ati genera ¢t archivo nctwork map con la

informacion del nodo local y ademas conticne la informacién rcferente a la configuracion

de instalacién del nodo.
Después de que el archivo es generado CONNECT :direct desplicga cl siguiente mensaje:

The Nerwork Map is located at
S HOME_CDIRECT/ndm/cfg/netmap.cfe
‘lopt/edirect/ndm/cfg/netmap. cfg

Paso numero 6.D
Creacién de un archivo de llave de autentificacién a nivel servidor para verificar las

peticiones de conexién, solo a los APIs autorizados sc les otorga el privilegio de conexion.

CONNECT:direct genera automdticamente el archivo para la llave de automatizacion del

servidor, después de que el archivo es generado CONNECT:direct despliega ¢l siguiente

mensaje:

A server authentication key file has been created. The default key is XXXXXX.
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Paso numero 6.E

Creacidn del archivo de configuracion de CLIZAPI

El archivo de configuracion cs creado por cada CLI/API, este archivo es necesario para
{cvantar ¢l proceso que se requicre para que cl cliente trabajc. Después de haber completado
csta partc de la personalizacion CONNECT :direct asigna los valores por default a los
parametros remancntes de cste archivo. En este caso se cucnta con la opcion de poder

modificar los para en Iquicr v

I. Se confirma si se quicre utilizar las mismas llaves de proteccion Que se otorgaron con
opcidn a poder ser modificadas.

You entered the following Asset Pr ion Key last time.

TEER: xxxxx
Do you want to use the same key? [Y/n]: Y

Este parametro de la llave es almacenada en el campo asset.protection cn ¢l archivo de

parametros, la llave de proteccién debe ser la correcta para que CONNECT:direct funcione
apropiadamente y continua el script

2. En cl siguientc paso se debe de indicar el numero de puerto del servidor ¢l cual se va a
configurar para el cliente CLI/API
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Enter the port number of the CONNECT:dircet for UNIX scrver this CLIVAPT will connect
10 [1363] : 1363

Este valor queda almacenado cn cl paramctro

Hlamado tcp.port cn cl archivo de
configuracién de CLUVAPIL

3. Sc requicre conocer ¢l nombre de host del scrvidor al cual sc va conectar un API

Enter the host name of the CONNECT:direct for UNIX server this API will connect ta:
Afore3.prosis.bsantander.com.mx

Este valor queda al do cn cl para 1 d

P en cl archivo dec
configuracién dec CLI/APL. A continuacidn sc describen los parametros de ta configuracion
para cl CLI:

En la configuracion del los parametros para ¢l CLI de CONNECT:direct sc define cl
nombre del directorio que identifica la tocalizacion de los archivos usados para {formatear la

salida de los comandos select statistics y sclect process. El nombre del registro se llama
cli.parms. Parametros para ¢l CLI (Cuadro 6).

=

7 o | Descripcio
script.dir

Especifica el nombre del directorio de los archivos usados para la
salida de 1os comandos sclect statistics y select process, el directorio
por default es ndm/bin.
Client.program

Especifica el programa que usa el cliente durante ¢l procedimiento de
autentificacidn. El programa por default es ndmauthe
client.keyfile

Especifica el archivo llave usado durante cl procedimicnto de

autentificacién. EL archivo por default es keys.client
(Cuadro 6).

S IS S
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Paso numero 6.F

Creacién del archivo llave de autentificacion del cliente

Este archivo ¢s usado por CONNECT:direct para identificar cl scrvicio que atendera al
liente y podra

sc al nodo. Sc pueden tecner multiples cntradas de multiples

servidores.
CONNECT ::direct genera esic archivo ati después de haberse generado estc
hivo se desplicga ol sigui .

A clicnt authentication key file has been created. The default key is XXXXX.

Paso numero 7

Cambio dc propiedad y permisos en los archivos para los procesos de CONNECT :direct
Después de haber personalizado CONNECT :direct, ¢s nccesario cambiar los atributos de
los archivos quc son utilizados por los proccsos de CONNECT:direct como cl Sesion

Manager, el Process M. y ¢l Cor d M

csto ¢s:

Para modificar los permisos y el duefio de los archivos ¢s nccesario estar conectado al
servidor con ¢l usuario root.
Después cambiarse al directorio c¢d /opt/cdirect/ndm/bin y cambiar de duciio o propiedad a

los archivos siguientes:

chown root nd gr cdpmgr nd

chmod u+s ndmsmgr cdpmgr ndmecmegr
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Paso numero 8

1. Verificar la instalacién

2. Levantar el servicio de CONNECT :direct para UNIX
Para | ar cste p s¢ cj t

Joptcdirect/ndmv/bin/cdpmgr -i /opt/cdircct/ndm/cfg/afore3/initparam.cly
3. Iniciar ¢l servicio del cliente CLI

Para invocar cl cliente direct cs:
/opt/cdirect/ndm/bin/direct

Y ¢s necesario contar con las variables de ambicnte NDMAPICFG

NDMAPICFG= /opt/cdi /ndmi/cfg/cliapi/ndmapi.cfg
export NDMAPICFG
4. Reali un cjemplo de tr ision para el proceso TCQ

Para c¢sto se puedc contar con cjemplo de copia de un directorio cddelete.me al
directorio home uno ¢s el nodo primario y otro ¢l nodo secundario esta copia se realiza
cn intervalos fijos de 5k_y sc utiliza la compresién cn la informacién que se transmite.

Ejecutar direct

direct> submit filc=sample.cd;
5. Monitorear el estatus en ¢l proceso de TCQ

Para poder llevar a cabo esta actividad es necesarios interactuar con el CLI a través de
algunos comandos que nos pueden explicar a través de un reporte que especificar el nombre
del proceso, usuario, nodo destino, cola de espera y cstatus que esti sucediendo con la
transmisién o copia del los archivos. Esta informacién puede ser presentada de manera
resumida o detallada para esto es necesario utilizar ¢l siguiente comando:

Direct > select process pnumber=1;
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Este comando proporcionara un reporte resumido i
numero 1.

do la informacién dcl proceso

6. Conocer el resultado del proceso

Una vez completado ¢l proceso de copia se puedc revisar la estadistica de este a través dc

otro comando en la linca de dircct quc nos prescnta parte de lo rcalizado por
CONNECT:direct

Direct > select statistics pnumber=1;

Dectener o dar de baja cl servicio de CONNECT :direct para UNIX

Dec manera manual puede darse de baja ¢l proceso de CONNECT:dircct a través de 1a linca
dc comandos direct.

Direct > stop
El cliente termina automaticamente ¢l proceso cn el servidor. Pero no afecta a cualquicr
proceso pendiente que pucda estar corriendo o reintentando cnviar o recibir algun archivo.

Estructura del directorio de CONNECT :dicct en una instalacién completa:

Lista dc archivos de CONNECT:direct

La siguicnte ¢s una lista de los archivos que integran a CONNECT:direct para UNIX:
(Cuadro 7).

Nombre del archivo Tipo Descripcion
ndm/bin/ndmpmgr Server Script que invoca al Process Manager
ndm/bin/cdpmgr Server Archivo binario del Process Manager
ndm/bin/ndmsmegr Server Archivo binario del Session Manager
ndnmv/bin/ndmcmgr Server Archivo binario del Command Manager
ndm/bin/ndmcli Client Script que invoca la interface de linca de
comandos
direct
ndm/bin/direct Client Archivo binario de la interface de linea de
comandos
direct
ndm/bin/ndmproc Client Script para ¢l comando select process
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ndmv/bin/ndmproc.awk Client Programa awk para ¢! comando selcct
process

ndm/bin/ndmstat Clicnt Script para cl comando select statistics

ndnv/bin/ndmstat.awk Client Programa awk para cl comando sclect
statistics

ndmvbin/ndmauthc Cliente Programa de autentificacion para el
cliente

adin/bin/ndmauths Scrver Programa de autentificacion para cl
servidor

ndm/bin/ndmmsg Ambos Desplicg:

dm/bin/ndmxi Ambos Programa de traduccio

adm/cfg/cd_nodc/initparm.cfg | Server Archivo dc iniciali ion de para

ndm/cfg/cd_node/netmap.cfg | Server Archivo de Network map

ndm/cfg/cd_node/userfile.cfg | Server Acrchivo de informacion de usuarios
autorizados

ndm/cfg/cd node/msgﬁle cfg | Server Archivo de mensajes

dm/cfg/cli i.cfg Clicnt Archivo de confi del cliente CLI

ndm/mclude/ndmapl h Client Incluye cncabezado de los archivos

ndnv lib/ndmapi.a Clicnt Libreria para AP1 que pucdc scr ligada
con prog de

ndnvmanl/ndmmsg.1 Ambos Pagmas del manual para Ia

ndmv/manl/ndmpmgr. 1 Ambos Paginas del manual para el Process
manager

ndm/sceurity/kcys.client Clicnt Archivo {lave de autorizacion para cl
cliente

ndm/sccurity/keys.server Scrver Archivo llave de autorizacion para el
scrvidor

ndmv/xlate/def_recv.xit Server Interpretacion de la tabla donde sc registra
los archivos recibidos

ndm/xlate/def_send.xit Server Interpretacion de 1a tabla donde se registra
los archivos enviados

work Server Directorio de trabajo por default

work/cd_node Server Directorio de trabajo de un nodo en
particular, conteniendo TCQ y los
archivos de estadisticas

ndm/src Ambos Archivos dc Script, ejemplos de procesos

ctc/cdcust Ambos Scripts dc configuracién

etc/ttiflstl.0 Server Listado de los archivos

etc/svcflstl.0 Server Listado de los archivos del servidor

etc/cliflstl.0 Client Listado de los archivos del cliente.

(Cuadro 7). )
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Considerando ¢l amplio campo de la computacion y de las tecnologias actuales, sc
manificsta a través dc cste trabajo la necesidad del intercambio de informacién cntre
diversas plataformas y sistemas operativos, dando como resultado que cste intercambio se
ha realizado dc manera eficiente para el descmipeiio de las funciones de operacion de Afore

Santander Mexicano.

El objctivo principal dec cste trabajo fue la instalaciéon de C :direct for UNIX ver.
1.4.0.0 GA cn un equipo de produccion HF 200 K460 quc opcra bajo un sistema operativo
UNIX asi como la administracién dc dicho softwarc como parte determinante en cl buen
funci i de la > bilidad de datos.

Para la i lacién realizada creo con i resaltar que ésta se realizd de manera senclla

en un ticmpo no mayor a 2 horas y que al término de ésta ya se estaban realizando prucbas

concrctas. Ad as si se req i dici: | para poder configurar dc

mancra adi da cl ft de Ci :direct, para clio considero importante lcer

d id los de i lacidon ya que la ayuda en linca proporcionada cn la
lacién no es real ol

Como parte del funcionamicnto del software, me permito criticar ¢l motif que

Conncct:direct for unix trae consigo como parte de un ambicnte grifico, ya que este motif

pr defici i en su pr ion, debe de correr en un cliente en un ambiente
Windows y sc nccesita de mas inversion para el ecquipo que s¢ utilizard para cnvio y
recepcidn de archivos, otra parte de csta presentacidén que para mi punto de vista e¢s un
poco complicada la gencracidén de scripts ya que presenta varias pantallas y se necesita un
editor de texto posteriores modificaciones, claro que csto no desmerita la capacidad y
excelente funcionamiento de este software para mi caso cn particular no fue instalado ¢l

motif para la operacién de Afore Santander Mexicano.

ESTA TE'C MR DERF
SALIR 1. - ~.o.i8TEGA
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En la parte de administracién dc este soflware cs necesario estar al pendiente def cambio de
password de entrada ya que solo ticnc una duracidon de 15 dias cl cual se esta renovando
constantemente, csto lo considero muy importantc como partc de la administraciéon del
sistcma ya que para la recuperacion o envio de archivos, tiene que realizarsc en cl tiempo
cstablecido por Procesar.

También sc obscrvé que la generacion de script para 1a recuperacion y envio de archivos se
rcaliza de manera sencilla idcrando la estr ial

de un script de

C :direct, y ipulando los di para Que pucd parse para la
obtencion de archivos en diversos formatos. Conncc:direct for Unix al instalarse genera un
directorio con cjemplos dc script que puedcen scr acupados como modelo para los propios.

Otros dc los puntos intcresantes para la operacion de Connccidirect for Unix como

instr > de transp bilidad de datos cs 1a gencracién de estadisticas de cada uno dc los
procesos cnviados o recibidos. Esta parte debe conocerse mas a fondo, porque es sencilla
cuando se requiere informacién no de manera detallada sin embargo cuando se presenta

algunos errorcs para conocer mas detalladamente esta si ion cs io cicrtos

comandos para interactuar con CLI.
Dado que el sistcma presenta una buena estabilidad en su configuracion, esto mic permite

considerar que las proximas actualizaciones podran scr realizadas de manera sencilla y no

obstruiran la operacién del sistema de intercambio.
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