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INTRODUCCION

La importancia que la informatica tiene en el ambito
socioeconémico actual es indudable. Asi podemos decir, sin temor a
ecquivocarnos, que hoy practicamente todo funciona bajo ¢l control, o
gracias a la intermediacién de una computadora, tanto si nos referimos al

ambito empresarial como a la vida cotidiana de cada persona.

La fabricacion de los programas de computaciéon requiere de
inversiones muy importantes. Sin embargo, estos programas, a pesar de
las protecciones de tipo técnico que puedan tener, llegan a ser explotados
por personas no autorizadas, causando de esta forma un darfio
incalculable a los titulares de los derechos sobre los mismos. De ahi la
necesidad de una protecciéon juridica eficaz a dichos programas para
combatir la pirateria, teniendo presente todos los intereses pucstos en

juego tanto de los productores como de los consumidores.

El software, en la época moderna en que vivirnos ocupa un lugar
especial en la vida del ser humano, ya que sin €], muchos de los avances
tecnolégicos, cientificos, culturales y hasta de entretenimiento no se

hubieran podido lograr.

Estos avances tecnoldgicos operados en el terreno de la informatica
en el transcurso de los tltimos veinte afios, han suscitado un conjunto de
problemas juridicos plurales, que al abordarlos con animo reflexivo en la
busqueda de la solucién mas idénea, se manifiesta para el jurista, como
generalmente ocurre con todo lo novedoso, altamente atractivo y no

menos interesante y que, en ultima instancia, viene dando lugar a que se




hable de una nueva materia juridica por las diversas relaciones posibles
entre Derecho por un lade, via informatica, por otro. En este sentido, no
ha de extrafiiarnos, pues, que cada vez de forma mas intensa se emplee la

expresion “Derecho Informatico”.

Evidentemente, en el seno de esta materia juridica novedosa, el
software ocupa un lugar destacado al plantear un acervo importante de
interrogantes juridicas con la consecuente demanda de respucstas de
orden juridico-informatico a las que se enfrenta el consumidor dia con

dia.

Y es, precisamente, en el circulo juridico-problematico creado en
torno a la computacién, donde hemos de ubicar €l tema de la protecciéon
juridica de los programas de computaciéon o software, cuya relevancia es
notoria desde ¢l mismo instante en que se observa que sin la previa
existencia y confeccidon del programa, la computadora no podria

funcionar. =

En el campo de la informatica o de la computacién el hombre ha
encontrado una herramienta de trabajo para cualquier nivel, grado o
actividad qQue desarrolle en su vida diaria. Dentro de este campo de
investigacion se han logrado desarrollar una serie de maquinas Yy
programas de computacién o software, obteniendo una mayor velocidad y
precision al solicitar una informacién especifica ahorrando tiempo para

poder asi tener un mayor aprovechamiento.

El derecho trata de regular, en la medida de lo posible, los avances
cientificos, para que éstos sean 'utilizados en provecho de la sociedad,

respondiendo a una necesidad social, inspirandose en un principio de

11



justicia, y dentro de un orden moral. Los principios éticos de la sociedad,
mismos que marcan el bien y €l mal, deberan ser observados y respetados
por el jurista, en el entendido de que lo que cambia no son los valores y
principios de la dignidad humana, sino las costumbres sociales, y que los
principios éticos-juridicos deberan ser aplicados a la luz de la evolucién
social. Este cambio de costumbres sociales ha llevado a las sociedades a
utilizar o emplecar en todas sus actividades la informatica, por lo que
tendran que aprender a convivir con las computadoras, ya que éstas dia

con dia estan mas relacionadas con ¢l futuro de la humanidad.

La legislacién debera ajustarse a la realidad creada por la
utilizacién de estas maquinas y procedimientos, sin perder de vista en
ningaan momento los derechos del autor, ni de sus obras que son una
aportacion a la sociedad. El software, como obra del autor, necesita de
una manera imperante que se les proteja mediante una debida
reglamentacion. El respeto al intelecto humano, en cualquiera de sus

cxpresiones, debera ser salvaguardada por ¢l derecho y por la sociedad.

En este trabajo intentaré exponer algunos de los problemas que se
suscitan en torno a los derechos de autor, en especial con la pirateria que
sufren los programas de computacién y trataré de presentar posibles

soluciones a las cuestiones planteadas en este trabajo.

Pensamos que si hay una mayor proteccién para los autores que
realizan programas de computacién, las empresas que se dedican a esta
reproduccién bajarian sus costos y estarian al alcance de mas gente y se

daria menos la pirateria.

u



CAPITULO PRIMERO
ANTECEDENTES

1.1.- DE LA EPOCA PREHISPANICA A LA CONSTITUCION DE 1814.

En la época prehispanica los aztecas tenian en gran valor y estima
a los artistas y, aunque en su legislacién ordinaria no contemplaban
normas para proteger la obra, a nivel personal le daban un tratamiento
especial.

“Hay entre ellos unos, a los que les decian principales y cada uno
de ellos tenia quien les sirviera, y todos éstos eran libres de pagar
tributo... Tal circunstancia se daba con el fin de precisar las diversas
categorias de gente exenta de cualquier forma de contribuciéon o servicio
personal. Interesantes son estas noticias y de modo muy especial las que
se refieren a los antiglios tlacuiloques, pintores y escribanos, al igual que
los poetas e historiadores de la época prehispanica.™!

Asi, eastaban exentos de toda contribucién los pintores,
escribanos de todo lo que pasa y de lo que ha pasado, ¥y porque con lo que
pintan dan a entender todo lo que piden; los cantores y tenedores, porque

“...por ser

entre ellos son estimados, porque componen y cantan todo lo pasado, lo
que pasa y lo que creen, y por estas dos maneras de pintar y cantar saben
sus historias y todo lo de su creencia. Estos oficiales son sabios en ésto y
por esto libres de todo tributo.”2

Los artistas en el México Prehispanico tuvicron un status especial
en relaciéon a la exencién de cargas y trabajos. Este privilegio se
sustentaba en el respeto que merecian los oficios l;-xborales realizados en

la comunidad. De esta forma, los autores cran protegidos aun sin la

N i \ 8, E: io de Cultura Nahuatl.

' RAMIREZ de Fuenleal, Victor. Las Anti
Primera Edicion, México, UN.A.M. 1968, pp. 33,34
2 Loc. Cit.
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existencia de una legislacién especial. Sus trabajos eran reconocidos por
la conciencia popular.

En la Epoca Colonial, La Nueva Espafa se rigio por las Leyes de
Indias y, en las ausencias normativas se aplicaba supletoriamente el
derecho espaiiol. En materia autoral los reyes espaisioles sostuvieron una
politica dura en lo referente a la edicién, ya que se necesitaba obtener una
licencia real para imprimir libros.

En 1502, el temor a las ideas subversivas indujo a Don Fernando y
a Doria Isabel a prohibir la impresion de libros en latin o romance si no se
contaba con la autorizacién correspondiente y, la pena que se imponia a
quienes no obtenian la licencia real, consistia en la pérdida de la obra y
los ejemplares debian ser quemados publicamente.

Es por eso quec extraordinarias joyas del conocimiento no se
editaron en ese tiempo como fue el caso de la "Historia Verdadera de la
Conquista de la Nueva Espaifia® de Bernal Diaz del Castillo, quien “...no
hubiera enviado una copia manuscrita de su obra al Consejo de Indias si
hubicra presentido la modificacién que sufriria su obra, misma que
pugnaba por el respeto al derecho moral del creador, desconocido en esa
época, y que en ¢l prélogo escribié: "Pido por merced a los senores
impresores, que no quiten ni adadan mas letras de las que aqui van y
suplan...”3

En la Constitucién Politica de la Monarquia Espafiola promulgada
en Cadiz en el afio de 1812, no se legislé sobre los derechos de autor, ésto
se puede entender si consideramos que la misma rigié durante la etapa
transitoria que precedié a la organizacién constitucional del nuevo

Estado.

? DIAZ del Castillo, Bernnl. Historia Verdadera de la Conquista de Ia Nucva Espafia, Editorial Patria,
Primera Edicion, México 1980, p. 9
2



Sin embargo, el 10 de junio de 1813 se promulgé un Decreto
consistente en cinco articulos titulados "Reglas para conservar a los
escritores propiedad de sus obras”, en donde se “reconocia la propiedad
de los autores sobre productos intelectuales,

muerte, ya que el derecho pasaba a sus herederos por espacio de 10

incluso después de su

arios. Es la primera disposicién de este género."”*

“En el archivo general de Indias de Sevilla se encuentran
numerosos testimonios histéricos de expedientes instaurados a instancia
de particulares en virtud de los cuales se les concedia permiso para la
impresiéon de algan libro en los territorios de Indias, mismo que otorgaba

el derecho al autor de imprimir su obra cuantas veces le conviniere,

iendo esta mi a prerrogativa la persona a quien le hubiese concedido
el permiso de imprimirla.”s
La Constitucion de 1814,

seguridad, propiedad y libertad de los ciudadanos,
industria o comercio podia ser prohibido a los

en su Capitulo V, "De la igualdad,
* senalaba que ningan
género de cultura,
ciudadanos, excepto los que formaban la subsistencia publica y, ademas
que la libertad de hablar, de discutir y de manifestar las opiniones por
medio de la imprenta, no debia prohibirsele a ningun ciudadano. De esta
forma, se otorgaba la libertad de imprenta asi como la de publicar las
ideas de cualquier tipo, siempre y cuando las producciones no atacaran el
dogma, turbaran la tranquilidad publica u ofendieran el honor de las

personas.

‘ DU‘BLAN Manucl y José Maria Lozano. Legislacion N i o Coleccién C 1 de las

Di didas Dcsde la Ind ia de la Republi Tomo 1. Primera

Edicion, Mé.\.lco 1876 P 412

* OTERO Muiioz. Ignacio, EI Derecho de Autor y su Regi en Méxis Vid Vl Congr .

Inxcmac:onal Sobre T dc los D t 1 E: i da por la
ion Inter i de des de Autores y Compositores (CISAC) por la Federacion

A i de Sociedades A ics (FEMESAC) y la Sccretaria de Educacion Publica, México

1991, P. 396.
3




1.2.- CONSTITUCION DE LOS ESTADOS UNIDOS MEXICANOS DE 1824.
En la fracciéon I del articulo 50 encontramos el antecedente

constitucional de otorgar, por tiempo limitado, derechos exclusivos a los

autores por sus respectivas obras, como una facultad del Congreso

General para promover la ilustracién.
Articulo 50.- “Son facultades exclusivas del Congreso General

las siguientes:
I.- Promover la ilustracién, asegurando por tiempo limitado derechos

exclusivos a los autores por sus respectivas obras...”

Cabe comentar que las posteriores constituciones “ya no son tan
claras al hablar de derechos exclusivos a los autores por sus obras, sino
de otorgar privilegios por determinado tiempo a los autores y artistas para
la reproduccion de sus obras, que es el contenido actual del texto

constitucional que regula esta materia en su articulo 28.%6

1.3.- CONSTITUCION DE 1836.
Las leyes constitucionales promulgadas el 30 de diciembre de 1836

por el Presidente Interino de la Repiblica José Justo Corro, instituyeron
derechos y obligaciones de los mexicanos y habitantes de la Republica,
entre los que encontramos “el que pudieran imprimir y circular sus ideas
politicas sin necesidad de previa censura, con lo que se garantizé la

libertad de imprenta, pero no se amparo a los autores.””

1.4.- DECRETO DEL GOBIERNO SOBRE PROPIEDAD LITERARIA DEL 3
DE DICIEMBRE DE 18%6.

El 3 de diciembre de 1846 se publicé el Decreto sobre Propiedad
Literaria, donde José Mariano de Salas senala, en sus considerandos,

“que es un deber del gobierno asegurar la propiedad intelectual, asi como

& ACOSTA Romero, Miguel. Segundo Curso de Derccho Administrativo, Editorial Porria . S.A.,

Primera Edicién. México 1989. p. 831.
? LOREDO Hill, Adolfo. D ho Autoral Mexi Editorial Porria. S.A., Primera Edicién.

Meéxico 1982, p.17.
FY




la Constitucién y las leyes han garantizado la fisica; que notoriamente
influiran las reglas que para esto se dicte en los adelantos de la literatura
y de la ciencia; que en todos las paises civilizados, los trabajos que son
.obra del talento y de la instruccién han merecido la proteccion de los
gobiernos.”s

De esta manera, se otorgaba al autor el derecho de propiedad’
literaria al publicar cualquier obra, consistente en la facultad de publicar
o impedir que otro lo hiciera. El articulo segundo establecié la vigencia
del derecho, mismo que duraria el tiempo de la vida del autor y a su
muerte, pasaria a la viuda y, sucesivamente a sus hijos y demas
herederos durante el término de 30 afios.

El articulo 14 prescribia que, para adquirir la propiedad literaria o
artistica, el autor debia depositar dos ejemplares de su obra en el
ministerio de Instrucciéon Pablica.

En este articulo se¢ encuentra ¢l antecedente del registro del
derecho de autor porque, postecriormente, el depdsito se convirtié en un
requisito obligatorio para adquirir la propiedad literaria o artistica,
siendo dicho acto constitutivo de derecho.

En el aiio de 1867 se¢ llevaron a cabo los primeros registros, siendo
el registro mas antiguo que se conserva en el archivo del Registro Publico,
el que corresponde a Santiago White y Francisco Diaz de Leén sobre la
obra “Catecismo Elemental de la Historia de México.”

El segundo registro corresponde al sefior Alcjandro Casarin por el
“Panteén Mexicano y Galeria Mexicana de Contemporaneos.”

La tercera obra registrada fue la de Victor José Martinez, titulada

“El secreto en sus relaciones con la Filosofia y €l Derecho.”

¥ OTERO Mufioz. Ignacio. Op. Cit.. p. 400.
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y de la ciencia; que en todos las paises civilizados, los trabajos que son
obra del talento y de la instruccion han merecido la proteccién de los
gobicrnos.”s

De esta manera, se otorgaba al autor el derecho de propiedad’
literaria al publicar cualquier obra, consistente en la facultad de publicar
o impedir que otro lo hiciera. El articulo segundo establecié la vigencia
del derecho, mismo que duraria ¢l tiempo de la vida del autor y a su
muerte, pasaria a la viuda y, sucesivamente a sus hijos y demas
herederos durante el término de 30 afios.

El articulo 14 prescribia que, para adquirir la propiedad literaria o

artistica, €]l autor debia depositar dos cj plares de su obra en el
ministerio de Instruccién Publica.

En este articulo se encuentra el antecedente del registro del
derecho de autor porque, posteriormente, el depdsito se convirtié en un
requisito obligatorio para adquirir la propiedad literaria o artistica,
siendo dicho acto constitutivo de derecho.

En ¢l afno de 1867 se llevaron a cabo los primeros registros, siendo
el registro mas antiguo que se conserva en el archivo del Registro Publico,
el que corresponde a Santiago White y Francisco Diaz de Leén sobre la
obra “Catecismo Elemental de la Historia de México.”

El segundo registro corresponde al sefior Alejandro Casarin por el
“Panteén Mexicano y Galeria Mexicana de Contemporanecos.”

La tercera obra registrada fue la de Victor José Martinez, titulada

“El secreto en sus relaciones con la Filosofia y el Derecho.”

* OTERO Mufioz. Ignacio. Op. Cit.. p. 400.



1.5.- CODIGO CIVIL DE 1870.
El Cddigo Civil de 1870° recibié gran influencia del Derecho

Romano, de la antigua legislacién espanola y de los cédigos de Francia,
Cerdefia, Austria, Holanda y Portugal, tal como se reconoce en la
exposicion de motivos. Este ordenamiento merece una mayor atencion
porque tuvo un estudio especial, y un contenido avanzado y sistematizado
con respecto a los derechos de autor.

En el titulo octavo llamado “Del trabajo”, los articulos 1247 al 1387
norman lo relativo al derecho de autor, mismos que comprenden los
Propiedad Gramaitica, Propiedad Artistica, Reglas para

capitulos de:
Penas de Falsificacién y Disposiciones

declarar la Falsificacion,

Generales.
Se reconoce como propiedad literaria el derecho exclusivo del autor

para publicar y reproducir sus obras originales por cualquier medio que a

€l le conviniere.
Cuando una obra la componian varios autores, la propiedad de

esta obra se consideraba de todos. Al fallecer uno de estos autores, los

demas se volvian herederos, no cesionarios de los derechos de la obra del

de cujus, su derechio acrecia a los demas.
En cuanto al “editor de una obra que estaba bajo dominio puablico,

solo tenia la propiedad el tiempo que tardaba en publicar su edicién y un
afio mas. El editor de una obra anénima o seuddénima, tenia los derechos
de autor.”10

A los autores dramaticos ademas del derecho exclusivo respecto de
la publicacién y reproduccién de sus obras, se les otorgé ademas el de la

representacién.

bre de 1870 y comenzé a regir el 1° de marzo de 1871,

® Este cédigo fuc pr lgado ¢l 8 de dici
siendo Presidente de la Republica cl Lic. Benito Judrez Garcia,

o LOREDQ Hill. Adolfo. Op. Cit., p. 17.
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El autor disfrutaba de este derecho durante su vida y a su muerte

pasaba a sus herederos por 30 arios. Pasado este término las obras

entraban al dominio ptiblico.
El Codigo de 1870 asimilé la propiedad literaria a la propiedad
comun, su vigencia era perpetua y la obra se podia enajenar como

cualquier propiedad. La propiedad literaria comprendia las lecciones

orales, escritas o cualquier otro discurso pronunciado en publico.
Dentro de la propiedad artistica se incluyen en el articulo 1306 a

los siguientes creadores:
“1.- los autores de cartas geograficas,
ar i i etc., y los pl dibujos y di
2.- Loa arquitectos;
3.- Los pintores, grabadores, litdgrafos y fotégrafos;
4.- Los escultores, tanto respecto de la obra ya concluida, como de los
modelos y molde:
5.- Los musicos;
6.- Los caligrafos.”

topograficas, cientificas,
5! de cu ier clase;

En las obras musicales, se consideraba autor de la letra al que lo
era de la musica. El que adquiria la propiedad de una obra de arte no

adquiria el derecho de reproducirla, si no se expresaba en el contrato.
Con respecto a la falsificacion, ésta se tipificaba faltando el
consentimiento del legitimo propiectario para la utilizacién de la obra para:

®1. Publicar las obras, discursos, lecciones y articulos originales.

2. Publicar traducciones de dichas obras.

3. Repr las dr i ¥ ejecutar las musicales.

4. Publicar y reproducir las artisticas, seca por igual o por distinto
procedimiento del que se empleo en la obra original.

5. Omitir el nombre del autor o el de! traductor.

6. Cambiar el titulo de la obra ¥y suprimir o variar cualguier parte de
ella.

7. Publicar un mayor nimero de ¢jemplares que el convenido.

8. Producir una obra de arquitectura para lo cual fuere necesario

penetrar en las casas particulares.
9. Publicar ¥ ejecutar una pieza de musica formada de extractos de

otras.
10. Arreglar una composicién rnusical para instrumentos aislados.”



También era considerada falsificaciéon la publicacién, reproduccién
o representaciéon de las obras con modificaciones a las condiciones
pactadas con el autor o si se publicaban, reproducian o representaban

fuera del iempo pactado.
Lo anterior era considerado como falsificacion, ya fuera dentro de

imismo la publicacién de

la republica o en cualquier otra parte. Lo era a
una obra, contra lo dispuesto en la Ley que regulaba la libertad de

imprenta.
Las penas por falsificacién consistian en la entrega al propietario

de los e¢jemplares existentes y el pago de los faltantes de la edicién por
parte del falsificador. Si el propietario de la obra no queria recibir los
ejemplares existentes, el falsificador tenia la obligacién de pagar el valor
de toda la edicién.

Si no se conocia el namero de ejemplares de la edicién fraudulenta,
el falsificador pagaba el valor de mil. Los planchas, moldes y matrices que
servian para la edicién fraudulenta, eran destruidos.

El que representaba obra dramaticas o ejecutaba composiciones
musicales sin la debida autorizacién, pagaba al propietario la totalidad de

las representaciones o ejecuciones que hubiese realizado.
Independientemente de las sanciones civiles se castigaba la
falsificacién por el delito de fraude, conforme al Cédigo Penal.
Ahora bien, en relacién al registro y adquisiciéon de la propiedad, el
autor debia acudir al Ministerio de Instruccién Pablica para que pudiera
ser reconocido legalmente su derecho de autor, para lo cual tenia que
presentar dos ejemplares de la obra, si se trataba de un libro y un
ejemplar si se trataba de una obra musical, grabado, litografia o cualquier
Cuando la obra era de tipo arquitecténico, de

otra obra semejante.
pintura, escultura o cualquier otra de esta clase debia acompafar un



ejemplar del dibujo, disefioc o plano con las dimensiones y demas
circqnstancias que caracterizaran a su original.

Cuando la obra se publicaba sin el nombre del autor y éste queria
gozar de la propiedad, ademas de los ejemplares se entregaba un pliego
cerrado en el que constaba su nombre.

“Las certificaciones que se expedian con referencia a cada uno de
los registros, establecian la presunciéon de propiedad mientras no se

probara lo contrario.”1

1.6.- CODIGO CIVIL DE 1884.

Las principales diferencias que existen con respecto al Cédigo Civil
de 1870 se encuentran en ¢l capitulo Vil denominado “Disposiciones
Generales.”

El Coédigo de 1884 ademas del autor, consideré al traductor y al
editor para que pudieran adquirir la propiedad de las obras.

Exigia un ejemplar mas para el registro de las obras en los casos de
musica, grabado, litografia o cualquier otra obra similar.

En el Ministerio de Instruccién Publica solamente se llevaria el
registro donde se asentarian las obras recibidas.

Este ordenamiento obligé a que en las publicaciones se anotase
ademas del nombre del autor, traductor o editor, la advertencia de que
éste gozaba de la propiedad de la obra.

En el caso de que se enajenaran los derechos de la obra por el
autor o cualquiera de sus herederos, el cesionario gozaria de ellas durante
el tiempo que concedia la ley.

Senalaba, en su articulo 1262, “que los autores, traductores y

editores podian fijar a la propiedad de sus obras un término menor al

M Se lccido en los ar 1349 al 1358 dcl ordecnamicnto cn cuestién.




senalado por la ley. Sin embargo, al fallecer éste, la obra entraria al

dominio publico, lo que sin duda era atentatorio contra el autor.”2

1.7.- CONSTITUCION POLITICA DE LOS ESTADOS UNIDOS MEXICANOS

DE 1917.
El proyecto de Constitucién presentado el 1° de diciembre de 1916

por Don Venustiano Carranza al Congreso Constituyente de Querétaro

establecia en el articulo 28:
“En la Repﬂbhcn Mexicana no habra L ni de
clase, de u'npuenol nx prohlblclonel a titulo de
in a la ind ia, los relati ala
ncun-cnén de moneda, a lo. correo: telégrafos, r-d:o-celegrnﬁa y a jos
i que por deter po se An a los autores y
urn-t-.- para la reproduccién de sus obras y a los inventores y
perfeccionadores de alguna mejora, para el uso exclusivo de sus

inventos...”

Dicho proyecto fue modificado en su parte final como sigue:
- P d ani los relati ala fimcién de
moneda, a los correos, telégrafos y r -afia, a la isi de
billetes por medxo de un solo banco que controlara el Gobierno Fedcra.l,
y yen 1 los privi i que por deter
tiempo ae concedan a los autores y artistas para el uso exclusivo de
sus inventos, y los que se otorgucn a los inventores y perfeccionados

de alguna mejora.”13

Este es ¢l fundamento constitucional para la produccién de obras
intelectuales y de las subsecuentes leyes y coédigos que hablen sobre

Derechos de Autor.

1.8.- CODIGO CIVIL DE 1928.
Este coédigo establecié en su articulo 1278, que todas las
disposiciones contenidas en el titulo octavo denominado “De los Derechos

de Autor® se consideraban federales, y eran reglamentarias de la parte

2 OTERQ Muiioz, Ignacio. Op. Cit., p. 400.
'3 ACOSTA Romero. Miguel. Op. Cit., p. 831.
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relativa del articulo 28 constitucional que en su principal parrafo

sefialaba lo siguiente:

“En la repubhca icana no habra ios ni de
ninguna clase, ni de imp o pr ihicis a titulo de
proteccién a la industria, d 3 los relativos a la
ncuﬂacnén de moneda, a los correol, telégrafos, radiotelegrafia y a los
pr que por d ae a los autores y

artistas para la reproduccién de -u- obras, y a los inventores y
perfeccionadores de alguna mejora, para el uso exclusivo de sus
inventos...”

El articulo 1193 hizo obligatorio el registro, al sefialar que el autor
que publicara una obra y dentro del plazo de tres anos no obtuviera los
derechos de autor, no podria adquirirlos después, y al concluir ese
término la obra secria andénima, o scudénima, si en el término de tres afios
a partir de la publicacién, el autor no compraba sus derechos sobre la
obra y adquiria el privilegio de reproducirla. El editor que publicaba una
obra que estuviere bajo ¢l dominio publico, gozaba del derecho de autor el
tiempo que tardara en publicar su edicién y un ajfio mas.

En el Capitulo Il en su articulo 1245 se mencionaban los requisitos
para obtener los derechos exclusivos de autor que eran concedidos por el
Ejecutivo Federal, mediante solicitud a la Secretaria de Educacién
Puablica, acompariada de los ejemplares que prevenia el reglamento.

El espiritu del Coédigo fue tratar con caracteristicas especiales a
esta normatividad a la que denominé como “Derecho de Autor”, en
contraposicion a los cédigos anteriores que le consideraron como un
derecho de propiedad.

El Cédiéo, al fundamentar el titulo respectivo, en el articulo 28
constitucional, designé al Derecho de Autor como un privilegio consistente
en una norma juridica de naturaleza excepcional dictada en beneficio de

los autores.



1.9.- REGLAMENTO PARA EL RECONOCIMIENTO DE DERECHOS
EXCLUSIVOS DE AUTOR, TRADUCTOR O EDITOR DEL 17 DE OCTUBRE

DE 1939.
Este reglamento consta de 29 articulos y dos transitorios: fue

derogado por la nueva Ley Federal de los Derechos de Autor, que entré en

vigencia ¢l 24 de marzo de 1997.
En su articulo 5° no reconocia derecho alguno y negaba, en

consecuencia, el registro de las producciones siguientes:
“l.- Las que ataguen la moral, la vida privada o los derechos de
terceros; provoquen la cormisién de un delito o perturben el orden y la

paz pablica.
I.- Las que hayan sido o deban ser materia de regiatro conforme a la

Ley de Patentos v Marcas.
l.- Las que hayan entrado al dominio publico, salvo lo dispuesto por

el articulo 1281 del Cédigo Civil.

IV.- Los simples nombres, frases,
i i ar ico o literario.

V.- Las prohibiciones por las leyea o retiradas de la circulacién en

virtud de sentencia judicial.”

denominaciones o titulos, sin

En el articulo 6° se establecian los requisitos que debia contener la

solicitud de registro para el reconocimiento de derechos y privilegios

éstos eran:
“1.- es y 1lid 3! del autor, traductor o

edm::r, -nlvo lo dupue-to por el nrt. 1245 de! Coédigo civil; su edad,

u ocu 6n y domicilio. En caso de que se

presente la sohcxtud por un representante, deberad acreditarse su

personalidad.
II.- Nombre y clase de la obra que se trate de registrar y una
explicacién o =intesis de la misma sin perjuicio del numero de
ejemplares que deben presentarse con la solicitud, conforme al
articulo 10 de eate reglamento.

edicidn, exposicién,

IIr.- Fechn ¥y lugar de la primera impresion,
duccién de cualquier especie, por la

proy repr © repr
que se haya dado a conocer al publico, o declaracion de que no se ha
dado a conocer.
IV.- Si la obra pr varios ¥y alguno ha sido registrado,
indicacién de la fecha del registro.

ivilegio que se pr de

. V.- Determinacion precisa del derecho o pri
acuerdo con la indole de la obra, y el término por el cual ae pide la

reserva de los mismos derechos o privilegios.
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El articulo 8° establecia que la cesién de derechos era objeto de
registro, previa exhibicion del! certificado de registro respectivo y los
comprobantes legales de la cesion.

En el articulo 10 se ordenaba que con la solicitud del registro se
tenia que presentar, segun la indole de la obra, el nimero de ¢jemplares
que senalaba el propio reglamento.

Se exigian tres cjemplares, uno para el archivo de la Secretaria de
Educacién Publica, otro que seria devuelto al interesado con la acotacién
de haberse registrado, y el tercero, en su caso, se remitiria al Archivo
General de la Nacion.

Todo registro tenia que cubrir el importe consignado en las tarifas
Asimi o la licitud que no fuera llenada con los

del regl nto.
requisitos legales se desecharia de plano con la indicacién de los

elementos o datos omitidos.

El articulo 21 definia al “Pequefio Derecho” como la remuneracion
que debia recibir el autor de una obra dramatica, musical o dramatico-
musical, por su representacion, exhibicion o ¢jecucién publica, toda o en

parte, en sitios en que se lucrara en alguna forma.

1.10.- LEY FEDERAL SOBRE EL DERECHO DE AUTOR DE 1948.

Esta ley establecié en su articulo 2° que la proteccién que se
conferia a los autores era por la simple creacion de la obra sin que fuera
necesario depésito o registro previo para su tutela.

En cuanto a la vigencia, el articulo 8°. seiialé que el derecho de
autor duraria la vida del autor y veinte afios después de su muerte. Se
regulé la reserva de derechos para el uso exclusivo de los titulos o
cabezas de periédicos, revistas, noticieros cinematograficos, programas de
radio y de toda publicacién o difusién, asi como, las caracteristicas

graficas originales.



Por primera vez se menciond que las obras protegidas debian
ostentar la expresion “Derechos Reservados™ o su abreviatura *“D.R.”
seguida del nombre y direccidn del titular del derecho, segun lo dispone el
articulo 27 de la ley en cuestion.

En el capitulo II, al establecerse los atributos de la Sociedad
Mexicana de Autores, se sefialaba que para representar en materia de
derechos de autor o a los socios de ellas, se debia otorgar un mandato o
celebrarse un pacto de reciprocidad.

En el capitulo IIl, “De las Sociedades de Autores®, se establecié la
reglamentaciéon para crear las sociedades de autores, mismas que se
formarian segun las actividades didacticas, literarias o artisticas por las
personas titulares de derechos de autor, inclusive aquellas que lo fueran
por causa de herencia o de donacién entre parientes hasta el cuarto
grado.

En este mismo ordenamiento, se creé el “Departamento del Derecho
de Autor y del Registro”, con el fin de llevar un registro para inscribir en

libros separados lo siguiente:
“I.- Las obras ol:ueto del derecho de autor y toda claae de

d y que en al, forma an,

tr i graven o i ese derecho.

II.- Las escrituras en que se constituyan, reformen y disuelvan la
iedad General de Autores y las Sociedades de Autores.”

III.- Los pactos y convenios que celebren la Sociedad Mexicana de.’
Autores y las Sociedades de Autores, con la Sociedad de Autores

Extranjeros.
IV.- Los poderes otorgados a personas fisicas o morales cuando la
lidad que en no ae limite a la gestién de asicntos

per
relacionados con una sola obra.”

“En base a esta fraccién 1I, ¢l 25 de julio de 1948 se inscribié la
Sociedad de Autores y Compositores de Meéxico, S.C. a través de su

Presidente Juan B. Leonardo, a ésta le corresponde el mérito de ser la
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primera sociedad constituida y registrada en el libro que obra en la

Direcciéon General del Derecho de Autor.”t4

1.11.- LEY FEDERAL SOBRE EL DERECHO DE AUTOR DE 1956.

En la ley de 1956 se ordend la prohibicién para negar o suspender
el registro de una obra literaria, cientifica, didactica o artistica, siempre
que fuera contraria a la moral, al respeto a la vida privada o al orden
publico, pero si se creia que la misma era contraria a las disposiciones del
Codigo Penal o a las contenidas en la Convencion para la Represion del
Trafico y Circulacion de Publicaciones Obscenas, la Secretaria de
Educacién Pablica lo haria del imiento del Mini io Publico, para

que éste obrara de acuerdo a sus facultades legales.
En relacion con la legislacion anterior, se aumentoé en cinco afos la

vigencia del derecho de autor, otorgando una proteccién de veinticinco
afios después de la vida del autor.

El derecho de autor sobre las obras péstumas duraria treinta anos,
contados a partir de la fecha de la muerte del autor. Igual con la obra
anénima o seudénima, cuyo autor no se diera a conocer en el término de
treinta afios a partir de la fecha de la primera publicacién; pasado este
término la obra entraria al dominio publico.

Esta ley continué con el criterio de que la obra se protegia por su
simple creacién, sin que fuera necesario depésito o registro previo para
su tutela, salvo el caso de un autor que no fuera nacional de un Estado
con el que México hubiera celebrado tratados sobre derechos de autor, o
que su obra no hubiese sido publicada por primera vez en un Estado.

La ley fue mas alla de la libertad del autor y prohibié la
sustitucion del nombre en toda clase de obras, atin con el consentimiento

del autor, el traductor, el compilador, el adaptador o el autor de la

' OTERO Muiloz, Ignacio. Op. Cit., p. $406.



versién, segin fuera el caso, asi lo sefialaba el tltimo parrafo del articulo
57. ’

Se inicié la regulaciéon de la difusién de las obras por estaciones
radiodifusoras o de televisién. El primer prograrna de television
transmitido en México fue el lo. de septiembre de 1950, en el que se
cubrié el informe presidencial del Lic. Miguel Aleman Valdés a través de la
XHTV, Canal 4.

Asimismo se establecié el derecho a la retribucién econémica del
intérprete por la explotacion de sus interpretaciones.

El articulo 90 obligd a las sociedades a rendir semestralmente ante
la Sociedad General Mexicana de Autores y la Direccién del Derecho de
Autor, informe sobre:

“a) Las cantidades recibidas del extranjero por concepto de derecho de
autor de obras de autores mexicanos;

b) Las cantidades enviadas del extranjero en pago del derecho de autor
por obras extranjeras;

c) Lax cantidades que se encuentran en poder de la sociedad

de ser entr d a los autores mexicanos, o enviadas para
ler entregadas a los autores extranjeros.”

Para facilitar el registro de los documentos procedentes del
extranjero que comprobaban la calidad del titular del derecho y solicitar
su inscripcion, estos podian presentarse sin legalizaciéon de firmas para el
solo efecto del registro. )

La Direccion del Derecho de Autor tenia la obligacién de publicar
trimestralmente en el Boletin del Derecho de Autor, una lista de las

inscripciones efectuadas durante los tres meses anteriores.

1.12.- LEY FEDERAL DE DERECHOS DE AUTOR DE 1963.
Esta ley tuvo su vigencia hasta el 24 de marzo de 1997, dia en que
entré en vigor la nueva Ley Federal del Derecho de Autor, misma que sera

analizada posteriormente.



La Ley Federal de Derechos de Autor de 1963, en su articulo 1°.

sefialaba que:

“La pr ley es regl ia del articulo 28 Conatitucional
sus disposiciones son de orden publico y se reputan de interés social;
tiene por objeto la proteccidn de los derechos que la misma eastablece
en beneficio del autor de toda obra intelectual o artistica y la
salvaguarda del acervo cultural de la nacién.”

Hacia la diferenciacion entre el derecho moral y el derecho
patrimonial, siendo los derechos comprendidos dentro del primer grupo,
perpetuos, inalienables, imprescriptibles e irrenunciables, mientras que
aquellos que se encontraban dentro del secgundo grupo eran
transmisibles por cualquier medio legal.

La ley sefialaba a los Derechos de Autor como preferentes frente a
los derechos de los intérpretes y de los ¢cjecutantes de una obra, y en caso
de conflicto se estaba siempre a lo que mas favorecia al autor.

En el articulo 7°, en forma enunciativa, enumeraba las obras que

podrian ser registradas y eran las siguientes:

“a) Literarias,

b) Cientificas, técnicas y juridi

o) Ped . ¥ didacti

d) Musicales, con letra o sin eclla,

¢) De danza, coreografias y pantomimicas,

1) Pictéricas, de dibujo, grabado y litografia,

g) Escultéricas y de caracter plastico,

h) De arquitectura,

i) De {c ' 5t i afla, radio y isién,

J) De programas de computacién, y

k) todas las deméas que por analogia pudieran considerarse
comprendidas dentro de Jos tipos genéricos de obras artiasticas e
intel 1ales antes i o,

La proteccién de los derechos que la ley establece surtira legitimos
efectos cuando las obras consten por escrito, en grabaciones o en
cualquier otra forma de objetivacidén perdurable ¥y que sea susceptible
de reproducirse o hacerse del conocimiento publico por cualquier

medio.”




En el Diario Oficial del 8 de octubre de 1984 aparecié publicado el
Acuerdo Numero 114 por el que se dispuso que los programas de
computaciéon podian ser inscritos en el Registro Publico del Derecho de
Autor los cuales, segun los considerandos, constituian obras creadas por
autores, en los términos de las disposiciones de la Ley Federal de
Derechos de Autor.

Por otro lado el articulo 9° fraccién III de la Ley de Invenciones y
Marcas senalaba que los programas de computo no eran invenciones para
efectos de dicha ley.

Sin embargo, “a nivel mundial, precisamente en el seno de la
Organizacién Mundial de la Propiedad Industrial, ha predominado la
corriente de que los programas de cémpu'-:o son obras, ya que tienen un
lenguaje especial que los convierte en obras literarias y al ser disefiados
por autores, deben ser proteg’do-s."s

Entre los principios de registro que sefialaba la Ley Federal de
Derechos de Autor, se encontraba ¢l consagrado por el articulo 8° que nos
secfialaba que las obras quedaban protegidas desde el momento de su
creacién, aun cuande no fueran registradas, no se hicieran del
conocimiento publico o cuando fueran inéditas, independientemente del
fin a que fueran destinados.

Asimismo el legislador sostenia el criterio, en el articulo 19°, de que
el registro de una obra intelectual o artistica no podia negarse o
suspenderse bajo el supuesto de ser contraria a la moral, al respeto a la
vida privada, o al orden publico, sin que mediara una sentencia judicial.

En cuanto a las inscripciones que se encontraban en el registro, se
establecia la presuncién de que eran ciertos los hechos ¥ los actos que en

ellas constaban, salvo prueta en contrario.

'* OTERO Muiloz. Ignacio. Op. Cit.. p$11.



Se aplicaba el viejo adagio de que el primero en tiempo lo es
también en derecho, ya que segun el articulo 121 cuando dos o mas
personas solicitaban la inscripcién de una misma obra, ésta se inscribiria
en los términos de la primera solicitud, sin perjuicio del derecho de
impugnaciéon del registro.

Las funciones que en materia registral realizaba 1la Direccion
General del Derecho de Autor, eran las siguientes:

“l.- Las obras que presenten sus autores para aer protegidas.

1I.- Lo- convenios © contratos que en cualquier forma confieran,
tr i graven o derechos patrimoniales de

autor o por los que se autoricen modificaciones a una obra.

IIl.- Las eacrituras y estarutos de las diversas sociedades de autores y

las que los reformen o modifiquen.

IV.- Los pactos o convenios que celebren las sociedades mexicanas de

autores con las sociedades extranjeras.

V.- Los poderes otorgados a perscnas fisicas o morales para gestionar

ante la Direccién General del Derecho de Autor, cuando la

repr ion conferida abarq todos los que el d

haya de tr i en la dir ion y no éste limitado a la geatidn de un

solo asunto,

VI.- Los poderes que se otorguen para ¢l cobro de percepciones

derivadas de los derechos de autores, intérpretes o ejecutantes.

Vil.- Lon emblem-; o sellos dunnt:vnu de las editoriales, asi como las

\! -] es y d de las empresas y personas
dedlcadn a actividades editoriales o de impresion.”

El encargado del Registro Piablico del Derecho de Autor negaba el
registro de los actos y documentos que en su contenido y en su forma
contravinieran o fueran ajenos a las disposiciones de esta ley.

Ahora bien, eran obligaciones del encargado del Registro, segun lo

- disponia el articulo 132, las siguientes:

“I.- Inscribir cuando procedan, las obras y documentos que le sean

presentados.

II.- Permitir que las personas que lo soliciten se enteren de las
inscripei ydelos tos que obran en et Regmtro

IIl.- Expedir las i certifi de las que se les
soliciten y,

IV.- Expedir certificados de no existir i o cor

determinados.”



1.13.- REFORMAS Y ADICIONES A LA LEY FEDERAL DE DERECHOS DE
AUTOR DE 1963, PUBLICADAS EN EL DIARIO OFICIAL DEL 22 DE
DICIEMBRE DE 1993.

El Congreso de los Estados Unidos Mexicanos, decretd el dia 22 de
diciembre de 1993 reformas al primer parrafo de la fraccion I del articulo
23, el articulo 81 y el ultimo parrafo del articulo 146 y se adicioné un
parrafo tercero al articulo 9° de la Ley Federal de Derechos de Autor.

Las adiciones hechas al articulo 9° sefialaron que las compilaciones
de datos o de otros materiales legibles por medio de maquinas o en otra
forma, que por razones de la seleccién y disposicion de su contenido

ituyeran creaci de caracter intelectual, estaban protegidas como

tales. Esta proteccién no se extendia a los datos o materiales en si
mismos, ni se otorgaba en perjuicio de ninguan derecho de autor que
existiera sobre tales datos o materiales.

Se pucde inferir que la compilacién de datos legibles por medio de

maquinas eran los programas de computacién, por lo que con esta

adicién estuvieron mas protegidos por la Ley Federal de Derechos de
Autor.
Las reformas hechas al articulo 23 en su primer parrafo, fracciéon I,
fueron las siguientes:
TEXTO ANTERIOR

*Art. 23.- La vigencia del derecho a que ae refiere la fraccién 1l del
articulo 2 se establece en los siguicntes té&rminos:
1.- Durara tanto como la vida del autor y cincuenta afios después de su
muerte.”
Hle & Vaeriiiienones

TEXTO ACTUAL

“Art. 23.- La vigencia del derecho a que se reficre la fraccién 111 del

articulo 2 se establece en los siguientes términos:

I.- Durard tanto como la wvida del autor y setenta y cinco attos
pudbs de su

IHI.- & V- cieeneal?

El legislador aumenté de cincuenta a setenta y cinco afos ¢l uso o

explotacién de la obra por parte del autor o de algun tercero, de acuerdo a
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la Ley de 1963. Esto era en beneficio del autor y de sus herederos o
cesionarios.
Se reformé el articulo 81 en su totalidad, para quedar como a
continuacion se transcribe:
“Articulo 81.- Es llbr. I.n utilizacién de obras del le::nlo pﬂbueo.

ocon ia sola 1
q-.ummhedoanlyndolmkubz.

En el articulo 2° se establecian los derechos que la ley reconocia y
protegia en favor del autor de cualquier obra sefialada por la misma, éstas
fracciones sefnialaban:

“l.- El reconocimiento de su cahdad de autor;

11.- El de se a toda infor i o i i de su
obra, que se lleve a cabo sin au autorizacion, asi como a toda accion
que redunde en demeérito de la misma o mengua del honor, del
prestigio o de la reputacidén del autor. No es causa de la accién de
oposicién la libre critica cientifica, literaria o artistica, de las obras que
ampara esta ley, y

II1.- E1 usar o explotar temporalmente la obra por si mismo o por
terceros, con propdsito de hucro y de acuerdo con las condiciones
establecidas por la ley.”

Este nuevo texto autorizaba a cualquier persona para utilizar las
obras del dominio publico, con la limitante de que no podian ser
utilizadas en nombre propio pues se tenia que respetar la calidad del
autor y no se podia hacer ningan tipo de alteraciéon ya que se tenia que
respetar el texto original.

Se reformé el ultimo parrafo del articulo 146, para quedar como

sigue:

“Articulo 146. Las acciones civiles que se ejerciten se fundaran,
tramitaran y resolveran conforme a lo establecido en esta Ley y en sus
reglamentos, siendo supletoria la legislacién comun, cuando lIa
Federacién no sea parte. Los titulares del derecho de autor, sus
repr o las iedad de auwrea, intérpretes o gjecutantes
en su caso, legal con s, podran solicitar de las
autoridades judiciales federales o locales, en su caso, cuando no se
hayan cubierto Jos derechos a que se refiere el articulo 79, las
siguientes precautorias:

I.- Embargo de las entradas o ingresos
antes de celebrarse, durante clla o después.

de la repr
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I1I.- Embargo de aparatos electromecanicos, e,

II1.- Inter i de neg i mercantiles.
providencias wserdn por In d
que se im de Ia dida, ¥ se

gurantia suficiente.”

Los derechos que marca el articulo 79 se referian al uso o
explotaciéon de obras protegidas por la Ley Federal de Derechos de Autor,
los que se causarian cuando se realizaran ejecuciones, representaciones
o proyecciones con fines de lucro, obteniéndolo directa o indirectamente.
Las providencias que sciiala el articulo en estudio, sélo se aplicaban
cuando no se¢ le pagaban al duefio los derechos de la obra que le

correspondian, mismos que eran acordados por la autoridad judicial.

1.14.- LEY FEDERAL DEL DERECHO DE AUTOR DE 1996.

Se publicé en el Diario Oficial de la Federacién, el dia 24 de
diciembre de 1996, y conforme a su transitorio primero entrara en vigor a
los noventa dias siguientes de su publicacién.

En su transitorio segundo, abroga la Ley Federal sobre ¢l Derecho
de Autor publicada en el Diario Oficial de la Federacion del 29 de
diciembre de 1956, sus reformas Yy adiciones publicadas en el Diario
Oficial del 21 de diciembre de 1963 y sus posteriores reformas y
adiciones.

El legislador en el Capitulo I'V de la Ley en estudio, se preocupé por
una mayor ¥y especifica legislacion respecto de los programas de
computaciéon o software y de la base de datos. Entendiendo como
programa de computacién la expresiéon original en cualquier forma,
lenguaje o cédigo, de un conjunto de instrucciones que, con una
secuencia, estructura y orgamnizacién determinada, tiene como propoésito
que una computadora o dispositivo realice una tarea o funcién especifica.
Estos programas de computacion o software son por ejemplo el “Windows

95", “Word”, “Exel”, etc.



CAPITULO SEGUNDO
NATURALEZA JURIDICA DEL DERECHO DE AUTOR.

2.1.- CONCEPTOS

El Licenciado Loredo Hill define al derecho autoral *como un
conjunto de normas de derecho social que protegen el privilegio que el
Estado otorga, por determinado tiempo, a la actividad creadora de autores
¥ artistas, ampliando sus efectos en beneficio de intérpretes y ejecutantes.
El derecho de autor pertenece al extenso mundo de las ideas."1e

Jessen nos dice que el concepto doctrinal de los derechos
intelectuales viene suscitando una larga y obstinada controversia que
repercute cn la propia denominacién de la materia: propiedad literaria,
artistica y cientifica, o Propiedad Intelectual para unos, Derecho de Autor,
Derechos de los Autores o Derecho Autoral, para otros, o aun, Propiedad ’
Inmaterial o Derechos Intelectuales sobre obras literarias y artisticas, o
derecho sobre bienes; conceptos varios que pertenecen a la rama del
Derecho Civil.

Eduardo Augusto Garcia, en su tratado *“La Defraudacién en
Materia de Derechos de Autor” define a la obra como “la expresiéon o
exteriorizacidn material, concreta, auténoma, integral de una idea o
pensamiento, en forma especial, original que importe una creacién visible
o audible, cualquiera que sea la naturaleza o extensién.

La obra puede ser individual, colectiva, bajo seudénimo y anénima,
porque nunca sSe conozca a su autor o bien porque el titular de los
derechos desee mantenerla asi por determinado tiempo.

Nicolas Pizarro, expresa que, “Derecho de Autor, es el conjunto de

normas que protegen a la persona del autor y su obra respecto del

16 LOREDO Hill. Adoalfo. Op. Cit.. pp. 66.67.




reconocimiento de la calidad del autor de la facultad que tiene el autor de
explotar y usar temporalmente su obra por si mismo o por terceros.”17

Es indiscutible que sobre las definiciones antes mencionadas, lo
que realmente importa en relacién al derecho de autor es, la protecciéon
que sc otorgue al autor intelectualmente a su obra, al uso y a la
explotacién de la misma. Asi, la Ley Federal del Derecho de Autor vigente,
define al derecho de autor como “cl reconocimiento que hace el Estado en
favor de todo creador de obras literarias y artisticas previstas por la Ley,
por ¢l cual otorga su proteccién para que el autor goce de prerrogativas y

privilegios exclusivos de caracter personal y patrimonial.”

2.2.- CUADRO GENERAL DE LOS DERECHOS INTELECTUALES.

El Derecho Intelectual se divide en dos grandes ramas.

1.- Los Derechos de Autor en sentido estricto y,

2.- La Propiedad Industrial.

En cuanto a la primera, la creacién de la obra intelectual protegida
legalmente, confiere al autor dos grupos de prerrogativas, dos aspectos de
un mismo beneficio: El derecho moral o derecho personalisimo del autor y
el derecho econémico o pecuniario.

En tanto que, el derecho de propiedad industrial, entendido como
el privilegio de usar en forma exclusiva y temporal las creaciones, los
signos distintivos de los productos, establecimientos y servicios,
comprende cuatro grupos de instituciones.

“El primer grupo son las creaciones intelectuales nuevas; en el
segundo grupo se encuentran los signos distintivos, dentro de los cuales
se encuentran: las marcas, los nombres comerciales, las denominaciones

de origen y los anuncios o avisos comerciales; el tercer grupo es la

1”7 da Ci ia dictada cn la Barra de A dos cl 3 de dc 1986, México, p. 1.
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represién de la competencia desleal y, por ultimo los institutos

relacionados con la propiedad industrial.”18

2.3.- LAS OBRAS PROTEGIBLES POR EL DERECHO DE AUTOR EN
SENTIDO ESTRICTO.

De acuerdo a lo establecido por la Ley Federal del Derecho de
Autor, publicada en el Diario Oficial de la Federacion el 24 de diciembre
de 1996, “las obras objeto de prot i6n “son aquell de creacion original
susceptibles de ser divulgadas o reproducidas en cualquier forma o

medio, independientemente de que ¢l autor de las mismas sea conocido,

andénimo o se sirva de algun seudénimo.” De igual forma, la Ley otorga
proteccion a las obras que hayan sido divulgadas, publicadas e incluso a
aquellas obras inéditas, sin importar que estas sean primigenias o
derivadas, individuales, de colaboracion o colectivas.

La protecciéon que la Ley otorga se concede desde el momento en
que las obras hayan sido fijladas en un soporte material,
independientemente del mérito, destino o modo de expresion.

Los derechos de autor son reconocidos por la Ley en cuestion,
respecto de las obras de las siguientes ramas:

a) Literaria;

b) Musical, con o sin letra;

c) Dramatica;

d) Danza;

e) Pictérica o de dibujo;

f) Escultérica y de caracter plastico;

g) Caricatura e historieta;

h) Arquitecténica;

'* RANGEL Mecdina. David. Derechos de 1a Propiedad Industrial ¢ Intcleciual, Editorial Porra.

S.A., Tercera Edicién. México 1991, pp. 8.9.
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i) Cinematografica, y demas obras audiovisuales;

j) Programas de radio y television;

k) De prograr:nas de computo;

1) Fotografica;

m) Obras de arte aplicado que incluyen el disefio grafico o textil, y

de compilacién, tales como enciclopedias, antologias, ectc.

Cabe hacer notar que la nueva Ley no enumera a las obras
cientificas y técnicas dentro de aquellas a las que se les podria reconocer
algun derecho de autor, y aunque, probablemente, podriamos
encuadrarlas dentro de las literarias o cualquiera otra, consideramos que
debicron de haberse incluido dentro del listado, ya que nuestro pais
depende de la ciencia y la tecnologia para crear las condiciones
necesarias para lograr un progreso constante, y estas omisiones ponen en
riesgo el interés de quienes se dedican a estas materias.

De acuerdo a lo dispuesto por el articulo 15 de la Ley en comento,
las obras literarias y artisticas publicadas en periédicos o revistas o
transmitidas por radio, televisién o cualquier otro medio de difusién, no
pierden por ese hecho la proteccion legal.

Las obras que se publiquen y que se encuentren protegidas por la
Ley, deberan ostentar la expresion “Derechos Reservados”™ o “D.R.",
seguido del simbole C; el nombre completo y direccion del titular de

derecho de autor y el afio de la primera publicacién.

2.4.- EL DERECHO MORAL DE LOS AUTORES.
El Derecho Moral es “el aspecto del derecho intelectual que
concierne a la tutela de la personalidad del autor como creador y a la

tutela de la obra como entidad propia.”19

'? C. MOUCHET y Redeadelli, Los Derechos dcl Escritor y del Artista. Editorial Sudamericana.
Primera Edicion. Buenos Aires 1974, p.26.
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“Este derecho es el que permite al autor, y después de su muerte a
sus herederos, salvaguardar los intereses morales del autor, intereses que
atafien a que la obra creada pueda ser considerada como un reflejo de su
personalidad.”20

Moralmente se protege al autor como un reconocimiento a la
dignidad humana, *ya que se considera como parte del derecho de autor
el respeto que se debe a la idea misma, lo cual se traduce en una
exigencia del Estado a los gobernados, de que de ninguna manera se
altere la obra sin consentimiento del autor, ni que se deje de indicar su
nombre."21 ’

Entre los llamados derechos morales, encontramos “el derecho a
decidir sobre la divulgacién de la obra; el derecho a reivindicar la
paternidad de la obra (hacer que e! nombre del autor y el titulo de una

obra se citen en relacién con la utili ion de la i }; el derecho a

impedir la mencion del nombre del autor si el autor de la obra desea
permanecer andnimo; el derecho a elegir un seudénimo en relacién con la
utilizacion de la obra; el derecho a oponerse a toda modificacién no
autorizada de la obra, a la mutilacién de ésta y a cualquier atentado en
contra de ella; el derecho a retirar la obra de la circulacién publica, previo
abono de compensaciéon por los dafios ocasionados a toda persona que
haya recibido anteriormente una autorizacion valida para utilizar la obra.
En algunas legislaciones se estipulan derechos morales de los intérpretes
o cjecutantes para protegerlos contra toda distorsion de sus
representaciones o cjecuciones, y se¢ les concede el derecho a reivindicar
la mencién de su nombre en relacion con su representacién o

ejecucion. 22

3¢ FRANCON, André. Cours de la Propicic Literarire, Aristique ct Industrialic. Les Cours de
Droid. Paris 1980. p.14.

' GUTIERREZ y Gonzalez, El Patri iario ¥ Moral o Derechos de la
Pe idad o Dx h i itorial Pornia, S. A Quinta Ed.lcxén. Meéxico 1995, p. 688.
=2 GLOSARIO de Dercchos de Aulor3 D C OMPLI Gi 1980, p. 19.
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La ley mexicana contempla las caracteristicas del derecho moral en
sus articulos del 18 al 23 en donde se preceptiia que el autor es el anico,
primigenio y perpetuo titular de los derechos morales sobre las obras de
su creacién, los cuales son inalienables, imprescriptibles, irrenunciables e
inembargables, y cuyo ejercicio corresponde al propio creador de la obra y
a sus herederos.

Son inalienables; porque no pueden ser transferidos a persona
alguna sino en virtud de testamento. En el caso de no haber herederos y
el autor no hubicse trasmitido los derechos a su muerte, ¢l Estado sera el
titular de los mismos, siendo esta la razén por la cual se considera que
los derechos morales son perpetuos.

“El principio de perpetuidad se desprende de dos hechos basicos:

1. La obra queda siempre dentro de la esfera del autor.

2. La obra constituye por si misma algo creado auténomo y
perfecto, cuya purcza decbe mantenerse por encima de los plazos que
condicionan ¢l derecho pecuniario.”23 _

Los titulares de los derechos morales podran en todo tiempo,
determinar si su obra ha de ser divulgada o permanccera inédita; exigir
el reconocimiento de su calidad de autor en relacién a la obra creada;
exigir respeto a la obra, para lo cual podra oponerse a toda deformacién,
mutilacién u otra modificaciéon de su obra, y a toda accién que cause
demérito de ella o perjuicio a la reputacién de su autor; de igual forma
podra modificar su obra, retirarla del comercio, y dponcrse a que se le
atribuya una obra que no es de su creacion, entre otras.

Cabe destacar algunos de los privilegios en que se traduce el

derecho moral de los autores, dentro de los que encontramos:

2 ¢. MOUCHET y Radeadelli. Op. Cit., p. 119.
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a} Derecho al nombre, que consiste en la facultad de reivindicar la
paternidad de la obra; es decir, en hacer que el nombre del autor y el
titulo de Ia obra se citen con relacién a la utilizaci6én de la obra.

También se conoce como derecho de crédito y derecho de
paternidad.

b) Derecho al seuddénimo: por el que el autor puede elegir un

seuddénimo en relacion con la utilizacién de la obra.

c)}) Derecho al anénimo, consistente en impedir que se haga
mencién del nombre del autor de la obra.

d) “El derecho de edicidon o publicacién, significa que ¢l autor esta
facultado para decidir acerca de la divulgaciéon de su obra o si ésta se
manticne en secrecto. Es el derecho de comunicar la obra al publico.

El autor puede devolver la creacién intelectual a la nada,
destruyéndola; puede modificarla y puede comunicarla por medio de la
publicacion.*2¢

“La publicacién de la obra pone en juego la reputacién del autor y
por cllo es l6gico que sélo él, de un modo soberano y discrecional, pueda
decidir si ha de quedar en la esfera privada o ha de ver la luz. Por lo
tanto, el perjuicio que a la fama del autor podria originar la publicacion
de sus obra contra su voluntad, es la base para reconocer ¢l derecho de
inédito, que consiste en la facultad discrecional y exclusiva que
corresponde al autor de que su obra no sea publicada sin su
consentimiento.”25

e) El derecho a la integridad, conservacion y respeto de la obra,
consiste en *la facultad de oponerse a toda modificacién no autorizada de
la obra, a su mutilacién y a cualquier atentado contra la misma;

incluyendo su destruccién. Una caracteristica sobresaliente y peculiar del

2 RANGEL Medina. David. Op. Cit., pp. 8.9.
% ALVAREZ Romcro, Carlos Jcsus do de la Publi ion cn el D de 1a Propicdad
Intelectual. Centro de E: ios. México 1969. pp. 8.9.
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derecho de autor se encuentra en que el adquirente o cesionario solo
recibe la transferencia del aspecto pecuniario sobre la obra y no el
derecho a introducirle modificaciones, desfigurarla o destruirla, sin la
autorizacion de su autor. Ese derecho de modificar y destruir la propia
obra solo corresponde al autor, y nadie que no sea €l puede alterarla.”?¢

f) Derecho de arrepentimiento o de rectificacién, es la facultad que
tiene el autor para retractarse de la obra o retirarla del comercio.

“La publicacién de una obra, es ¢l modo que el autor tiene de
exteriorizar sus puntos de vista sobre una faceta determinada de la
realidad. Puede suceder que en ¢l transcurso del tiempo se produzca un
cambio de criterio y que sus convicciones de hoy no correspondan a las
de ayer. Entonces le asiste la facultad para interrumpir la publicacién y
circulacion de su obra o la de introducirle las modificaciones que estime
conveniente.*27

Un ejemplo del cjercicio de esta prerrogativa lo dio José
Vasconcelos al ordenar que se sacara de la circulaciéon la edicién original
de su "Ulises Criollo”, para hacerle modificaciones acordes con su nueva
forma de pensar. Asi, la obra expurgada por el propio autor al amparo de
esta perspectiva moral de su derecho, fue el objeto de una nueva edicién
que sustituyd a las anteriores.

El derecho de arrepentimiento se gjerce siempre que la obra haya
sido publicada, pues en tanto permanece inédita, la soberania del autor
sobre ella es absoluta pudiendo modificarla o destruirla sin tener que

justificar los motivos de su decision.

2 RANGEL Medina, David. Op. Cit.. p. 103,
¥ ALVAREZ Romero, Carlos Jesuas. Op. Cit., pp. 77 y 79.
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2.5.~- EL DERECHO PECUNIARIO.
Este derecho consiste en la retribucién que corresponde al autor

por la explotacién o ejecucion de su obra con fines lucrativos. Existe lucro
cuando quien utiliza una obra pretende obtener un aprovechamiento
econémico directo o indirecto de la misma.

Los derechos pecuniarios o patrimoniales se refieren a
ica de la obra del autor, quien por su esfuerzo creador

“la

P 6n ec

tiene derecho a recibir una ganancia o retribucion de la venta de su obra
incluso que pueda beneficiar a sus

que le permita vivir dignamente,
herederos después de su muerte. En vida, el autor puede transmitir o
ceder estos derechos en forma total o parcial, onerosa o gratuita. El
cjercicio de los derechos patrimoniales tiene una limitacion de tiempo que
marca la Ley Autoral."2s

En oposicién a los derechos morales, los derechos patrimoniales

tienen como notas caracteristicas el ser temporales, cesibles,

renunciables y prescriptibles.

De esta figura del derecho intelectual se beneficia no sélo el autor,
sino sus herederos o causahabientes por cualquier titulo.

El titular de los derechos patrimoniales puede libremente, transferir
estos derechos u otorgar licencias de uso exclusivo o no exclusivo. De
acuerdo con el articulo 30 de la Ley Federal del Derecho de Autor, toda

transmisién de derechos patrimoniales de autor sera onerosa y temporal
vy, debera preveer en favor del titular del derecho, una participacién
proporcional de los ingresos de la explotacién de que se trate, siendo este
derecho irrenunciable.

La transmision de derechos patrimoniales se pactara por mas de

quince afnos cuando la naturaleza de la obra o la magnitud de la inversién

*#* RANGEL Medina. David. Op. Cit., pp. 8.9.
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requerida asi lo justifique. A falta de estipulaciéon expresa, la transmisiéon
se hara por un término de cinco afios.

Los titulares de los derechos patrimoniales podran autorizar o
prohibir, la reproduccion, publicacién, ediciéon o fijaciéon material de una
ejemplares cfectuados por cualquier medio; la

obra en copias o
obras; la transmisiéon puablica o

comunicacion publica de sus
radiodifusién de las mismas; la distribucién de las obras; la importacion
de la obras a territorio nacional de copias hechas sin su autorizacién; la
divulgacion de obras derivadas tales como, la traducciéon, adaptacién,
parafrasis, arreglos y transformaciones, y cualquier utilizacién publica de
la obra, salvo lo expresamente establecido por la Ley, segan lo sefala el
articulo 28 de la misma.

Los derechos patrimoniales estaran vigentes durante la vida del
autor y setenta y cinco afios mas después de su muerte. Cuando se trate
de una obra péstuma, los derechos patrimoniales estaran vigentes sctenta
¥ cinco aiios después de ser divulgada. La misma vigencia tendran los
derecho patrimoniales de las obras hechas al servicio oficial de la
Federacion, las entidad federativas o los municipios. Transcurridos
estos términos, la obra pasara al! domino publico, pudiéndose en este

caso, utilizar libremente por cualquier persona, con la Qnica restriccién de
respetar los derechos morales de los respectivos autores.

Si bien los derechos patrimoniales no son embargables ni
pignorables, los frutos y productos que se deriven de su ejercicio si

pueden ser objeto de embargo o prenda.
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CAPITULO TERCERO
EL CONTRATO DE EDICION

3.1.- EL DERECHO DE EDICION

En sentido amplio, por derecho de edicion se entiende, el derecho
del autor a autorizar la reproduccién material de su obra mediante la
fabricacién en serie de ejemplares (copias) de la misma.

Se utiliza como equivalente de derecho de reproduccién y, por
tanto, abarca toda forma de fijacién de una obra (la edicién grafica por la
imprenta o por medios electrénicos o por cualquier otro procedimiento de
las artes graficas o plasticas, la grabacién sonora y la fijacién
audiovisual). Comprende también el resultado tangible del acto de
reproducir (libros e impresos en general, discos, cintas magnéticas,
filmes, microchips, programas de computacion, etc.)

La edicion tipica de obras literarias en sentido restringido, es decir,
la edicién grafica, consiste en la reproducciéon y multiplicaciéon en serie de
ejemplares de una obra, cualquiera que sea el procedimiento técnico
empleado (tipografia, linotipia, fotocopia, offset, etc.); dicha expresion
alude también al resultado tangible del acto de editar (libros, folletos,

affiches o posters, tarjetas postales, etc.).

3.2.- CONCEPTUALIZACION DEL CONTRATO DE EDICION.

El vocablo edicién se refiere a la impresion y publicaciéon de algin
libro o escrito. "Impresiéon o estampacién de una obra o escrito para su
publicacién. Conjunto de ejemplares de una obra impresos de una sola
vez sobre el mismo molde. Edicién del afio de 1732; primera, segunda
ediciéon. Texto de una obra preparado por criterios filologicos. Celebracion

de determinado certamen, exposiciéon, festival, etc., repetido con
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periodicidad o sin ella. "PALEOGRAFICA".- La que trata de reproducir un
texto sin introducir modificaciones en &1.72°

La palabra edicién viene del verbo latin, hederé., que significa *dar
a luz o publicar”. “Hay edicién legitima ¥ edicién furtiva o fraudulenta, la
que se hace por un tercero en perjuicio del autor, o cesionario,
llamandose asi porque se hace sin derecho, y priva o defrauda al autor de
las utilidades o ganancias que le pertenecen como recompensa de su
trabajo.”30

Vazquez del Mercado nos dice que “el contrato de edicién se celebra
entre un sujeto que ha producido una obra intelectual y otro sujeto que va
a utilizarla para su explotacién en el mercado, por lo que se conceptua
como el contrato por ¢l que el autor de una obra intelectual concede el
derecho de explotarla a un tercero.”3t

Olvera de la Luna apunta que *“en virtud de este contrato, una de
las partes, autor de una obra escrita, concede a la otra el derecho de
explotarla, mediante una participacion en la utlidad que pueda
generarse.”32

La Ley Federal de Derechos de Autor de 1963, definié al contrato
de edicion de la siguiente manera:

*Articulo 40.- Hay contrato de ediciéon cuando el autor de una
obra intelectual o artistica, © su causahabiente, se obliga a entregarla a

un editor y éste se obliga a reproducu-la. dxambuu-ln y venderla por su
propia cuenta, cubriendo las pr 1eSs Col

A pesar de que la actual Ley Federal del Derecho de Autor divide al

contrato de edicién en: contrato de edicién de obra literaria, contrato de

** DICCIONARIO de Ia Lengua Esp la. Real Academi Tomo I A/G. Editorial
Espafia, Madrid 1984, p. 156.

*° DICCIONARIO Juridico. Tomo II E/O. Ednonnl Abcledo-Perrot. Bucnos Aires 1986, p. 137,

! VAZQUEZ del M do. Oscar. Co il Editorial Pormia, S.A.. Primera Edicién.
México 1994, p. 345,

3* OLVERA dc Ia Luna. Omar. Contratos Mereantiles, Editorial Pornia. S.A.. Scgunda Edicién

Meéxico 1987. p. 3.
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edicién de obra musical, contrato de radiodifusién, contrato de
produccién audiovisual, contratos publicitarios, sélo marca la diferencia
en cuanto a la definicidn que de cada uno de ellos hace, y resalta
aspectos singulares, sin embargo, especifica que les son aplicables las
disposiciones del contrato de edicién de obra literaria en todo aquello que
no se oponga a lo dispuesto para cada caso en particular. Ademas, hace
especial referencia a las obras fotograficas, plasticas y graficas, a la obra
cinematografica y audiovisual y a los programas de computaciéon y las

bases de datos.

3.3.- MERCANTILIDAD DEL CONTRATO DE EDICION.

La mercantilidad del contrato de edicién deriva de la participaciéon
de quien edita o reproduce la obra, de quien la distribuye o comercializa y
de quien la vende. Si bien es cierto que estas actividades pueden ser
realizadas por un misma persona o empresa, lo mas comun es que Sse
llevan a cabo por separado.

El Coédigo de Comercio, al enunciar los actos de comercio, establece
en el articulo 75 fraccién IX, que “la ley refuta actos de comercio, las
librerias y las empresas editoriales y topograficas.” En atencion a estas
empresas, ¢l empresario celebra el contrato de edicién, por lo que tal
contrato no puede ser sino mercantil.

El empresario es un intermediario entre el productor, el autor y el

consumidor, y persigue un fin de lucro.

3.4.-ELEMENTOS PERSONALES, SUS DERECHOS Y OBLIGACIONES.
Las partes que intervienen en el contrato de edicién, se denominan:

autor y editor.
Las obligaciones del autor son:
a) Hacer entrega al editor del original de su obra.
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b) Garantizar al editor el goce de la obra, sin interferencia de
ninguna especcie, y responder ante el editor de la autoria y originalidad
de la obra.

c) En caso de ediciones posteriores a la original, poner al dia la

obra.
d) Respetar la exclusividad que hubiere podido pactar con el editor.

Las obligaciones del editor son:

a) Realizar la edicién de la obra, con respeto estricto del original.

b) Publicar y difundir la obra por si o mediante contratos que
realice con las empresas que para el caso se clijan.

c) Remunerar al autor, previo rendimiento de cuentas en la forma,
términos y tiempo en que se haya pactado.

d) Devolucién al autor del original de la obra.

e) Entregar al autor un numero determinado, previamente de
ejemplares ya cditados de la obra para su disfrute y uso personal.

La Ley menciona, en el articulo 46, cl derecho que ticne ¢l autor de
hacer a su obra las correcciones, enmiendas, adiciones o mejoras que
estime convenientes antes de que la obra entre en la prensa; este derecho
no debe confundirse con la obligacién que tiene el editor de revisar la
impresion, puesto que ésta se refiere propiamente a la revisiéon de lo
impreso, en tanto que el derecho del autor alude a la posibilidad de

modificar el texto original.

3.5.- ELEMENTOS REALES.

“El contrato de edicidn presenta los siguientes caracteres
distintivos:

TIPICOS Y NOMINATIVOS.- Pues su nomb;'e esta previsto y
regulado por la Ley Federal del Derecho de Autor.




FORMAL.- Ya que de otro modo no seria posible determinar los
alcances de las estipulaciones que, como forzosas, exige la ley para la

validez del contrato.

REAL.- Por cuanto las obligaciones primordiales del editor solo

pueden surgir una vez que ha recibido la obra que habra de reproducirse.

BILATERAL.- Puesto que la obligacién del autor de entregar la obra

tiene su correlato en las del editor, de reproducirla y pagar la regalia.

ONEROSO.- Por razén de que plantea prestaciones de ambas
partes, en especie del autor, y en efectivo del editor, pero también podria

estipularse en especie, o mixta, la de éste ultimo.

ALEATORIO.- En la mayoria de los casos, porque ninguna de las
partes sabe de antemano si los ejemplares se venderan, ni en que
namero, luego tampoco pueden pronosticar el monto de sus respectivos

provechos.”33

3.6.- ELEMENTOS FORMALES.
El articulo 47 de la Lecy Federal del Derecho de Autor nos dice que

el contrato de edicion debera contener como minimo los siguientes
elementos:

I.- El nimero de ici o reimpresi que comprende;
. II.- La idad de ej es de que cada edici

II1.- Si la entrega del material es 0 no en exclusiva, ¥
IV.- La remuneracién que deba percibir el autor o el titular de
los derechos patrimoniales.

** DIAZ Bravo, Arturo. Contratos Mercantiles. Editorial Harla, Textos Juridicos Universitarios,

Sexta Edicién, México 1989, p. 197,
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El editor que hubiere hecho la edicién de una obra, tendra el
derecho de preferencia en igualdad de condiciones para realizar la

siguiente edicion.

3.7.- REGISTRO DE LA OBRA.

El Instituto Nacional del Derecho de Autor, es la autoridad
administrativa en materia de derechos de autor y derechos conexos, es
un érgano desconcentrado de la Secretaria de Educacién Publica, siendo
una de sus funciones la de proteger y fomentar el derecho de autor, para
1o cual tiene a su cargo cl Registro Publico del Derecho de Autor.

Cada uno de los contratos deberan ser registrados en el Registro
Publico del Derecho de Autor, mismo que tiene por objeto garantizar la
seguridad juridica de los autores, de los titulares de los derechos conexos
y de los titulares de los derechos patrimoniales respectivos y sus
causahabientes, asi como dar una adecuada publicidad a las obras, actos
y documentos a través de su inscripcién, de acuerdo a lo establecido en el
articulo 162 de la Ley en cuestion.

Anteriormente, era el editor quien tenia la obligacién de hacer la
inscripcién, sin perjuicio de que lo hiciera el titular del derecho de autor.
En la actual Ley Federal del Derecho de Autor, no se especifica de quien
es la obligacién de realizar la inscripcién de la obra, sin embargo, de
manera concisa sefnala que las obras literarias y artisticas y los derechos
conexos, quedan protegidos aun cuando no hayan sido registrados.

De acuerdo al articulo 163, se podran inscribir en el Registro
Publico del Derecho de Autor:

“l.- Las obras literarias o artisticas que presenten sus autores.

II.- Los compendios, arreglos, trad i adap i u
otras versiones de obras literarias o artisticas, ain cuando no se
compruebe la autorizacién concedida por el titular del derecho
parrimonial para divulgarla.

1li.- Las escrituras y estatutos de las diversas sociedades de
gestién colectiva y las que los reformen o modifiquen.
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iv.- Los pac(os o convenios que celebren las sociedades

de i i con las sociedades extranjeras.
V.- Los actos, convenios © contratos que en cualquier forma
di: tr itan graven o extingan derechos

an,
patrimoniales.
VI.- Los convenios o contratos relativos a derechos conexos.
VIi.- Los poderes otorgados para i ante el ituto,
do la repr idn conferida abarque todos los asuntos que el
mandante haya de transmitir ante &l.
VI~ Lol mandaton qQue otorguen los miembros de las
de en favor de éstas.
IX.- Los convenios o contratos de interpr i o ej
que celebren los artistas, intérpretes o cjecutantes,
X.- Las caracteristicas graficas y distintivas de obras.”

i®.

Importa advertir que tales inscripciones no son obligatorias, por lo
que en modo alguno se les pueden atribuir efectos constitutivos.

Las inscripciones en ¢l registro establecen la presuncién de ser
ciertos los hechos y actos que en ellas consten, salvo prueba en contrario.
Toda inscripcién deja a salvo los derechos de terceros.

De gran importancia es el hecho de que la nueva Ley Federal del
Derecho de Autor contemple en formma especifica los programas de
computacién, entendiendo por éstos, la expresion original en cualquier
forma, lenguaje o cédigo, de un conjunto de instrucciones gque, con una
secuencia, estructura ¥y organizacion determinada, tiene como propodsito
que una computadora o dispositivo realice una tarea o funcién especifica.

El derecho patrimonial sobre un programa de computacién
comprende la facultad de autorizar o prohibir:

a) la reproduccién permanente o provisional del programa en todo o
en parte, por cualquier medio y forma;

b) la traduccién, adaptacion, arreglo o cualquier modificacion de un
programa y la reproduccién del programa resultante;

c} cualquier forma de distribucién del programa o de su copia,

incluido el alquiler y,
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d} la de compilacién, los procesos para revertir la ingenieria de un
programa de computacién y el desensamblaje.

Aunque la propia Ley de la materia nos indica en su articulo 162
que las obras autorales gozan de protecciéon aunque no estén registradas,
es indiscutible, que el contar con el registro expedido por el Registro
Publico del Derecho de Autor, ¢s una evidencia *juris tantum®, de que:

e E]l programa de computaciéon ha sido reconocido por el Estado
como una obra protegida conforme a la legislacién de la materia.

e El titular del registro esta legitimado para ejercitar las acciones
civiles y administrativas correspondientes, salvo prueba en contrario.

e El titular del registro esta legitimado para cjercitar las acciones
civiles y penales que la Ley le confiere y perseguir a los infractores con
arreglo a la Ley.

Hubo un tiempo en que no existia un criterio definido respecto al
procedimiento y tramites que deberian aplicarse al registro de programas

de coémputo. Actualmente, quedé perfectamente establecido que los

programas de computaciéon estan protegidos en los mismos términos que
las obras literarias. Dicha proteccion se extiende tanto a los programas
operativos como a los programas aplicatives, ya sea en forma de cédigo
fuente o de cédigo objeto.

El programa de computo se disefia y plasma en papel, en lenguaje
“humano” y luego debe traducirse a instrucciones para computadora,
“lenguaje maquina® y éstas Qltimas se graban en un medio magnético
apropiado, como cintas magnéticas o diskettes y adicionalmente puede
existir un manual o guia de instrucciones para que el usuario pueda
utilizar el programa y trabajar con €l en la computadora. Asi pues,
tenemos que, tratandose de programas de computacién contamos con los

siguientes eclementos materiales:

<0



« El disefio estructural del programa y la descripcién de sus
funciones y especificaciones técnicas, que expresa en “lenguaje humano-©,
las aplicaciones que rca.lizaré,.conocido como “cédigo fuente™.

e Las instrucciones para que la computadora realice y ejecute las
funciones del programa, que son traducidas en “lenguaje maquina®,
conocido como “Cédigo objeto.”

+ En su caso, ¢l manual guia de instrucciones para el usuario.

Aunque lo anterior pudiera ser complejo, algunos ecjemplos

similares pueden aclarar lo anterior:

COMPOSICIONES MUSICALES.

@ Tenemos una idea o concepcién intelectual de la melodia y del
mensaje o letra.

@ Hay que traducir la melodia a notas musicales en un
pentagrama, para el instrumento musical en que se pretende
tocar la composicién musical.

& Hay que acomodar la letra o mensaje, con las notas en el
pentagrama.

® Hay que grabar la obra musical en un medio magnético

perdurable, que es el disco, cinta, cassette o compact disc.

Casos similares los encontramos en las peliculas cinematograficas
¥ en las grabadas para vidoecassette.

Asi pues, existen obras protegidas por el derecho de autor cuyo
registro requiere de ciertas particularidades que son acordes a su propia
naturaleza.

Es por ello, que después de diversos estudios, la Direccién General

del Derecho de Autor (misma que hoy en dia se transformo en el Instituto
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Nacional del Derecho de Autor) legd al reconocimiento de que los
programas de computo necesitaban de un procedimiento particular para

el tramite de su “registro”, afin a su propia naturaleza, y otorgarles asi, los

beneficios juridicos que tal “registro” produce.
Tal procedimiento quedé plasmado EN EL. ACUERDO
SECRETARIAL NO. 114 de la Seccretaria de Educacién Piblica, publicado

en el Diario Oficial de la Federacion, el dia 8 de octubre de 1984 y que es

del tenor siguiente:

“ACUERDO NO. 114, POR EL QUE SE DISPONE QUE LOS
PROGRAMAS DE COMPUTACION PODRAN INSCRIBIRSE EN EL
REGISTRO PUBLICO DEL DERECHO DE AUTOR.

PRIMERO.- La Direccion General del Derecho de Autor
procederd a inscribir en el Registro Puablico del Derecho de Autor loa
programas de computacién cuyo registro se solicite, una vez que se
hayn cumphdo con los requ:sxtn: que para el efecto establecen las
legales apli

SEGUNDO.- Para los efectoa de dicha inscripcién, el
podra pr tar, a su i6 las primeras y las tltimas

10 hojas que correspondan al programa fuente, al programa objetc o a
ambos.

TERCERO.- En todos los casos, el solicitante debera
acompanar a la solicitud correspondiente una breve explicacion del
contenido del programa de computacién en cuestion.

CUARTO.- El solicitante podréa también presentar los
ejemplares del programa de computacidn necesarios para el
otorgamiento del registro, contenidos en cualquier tipo de soporte
material. Cuando el solicitante exhiba soportes mazenales diversos a
su expresién en papel, debera a los las primeras y
las ultimas 10 hojas impresas del programa en cuesubn, las cuales se
devolveran al interesado con las corr

QUINTO. Ln Dircccién General del Derecho de Autor adopta.ré
das ativas que sean ias para el cu

las
del presente acuerdo.”

Asi pues, a partir de dicho Acuerdo Secretarial No. 114, quedé

definido el tramite y procedimiento para el registro de los programas de
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computacién en Meéxico, como cualquier otra obra protegida por la

legislacion autoral mexicana.
De lo antes expuesto podemos concluir que, los programas de

computacién que se presentaban para tramite de registro ante la

Direcciéon General del Derecho de Autor, siempre que cumplieran con los
requisitos establecidos en ¢l mencionado Acuerdo Secretarial No. 114,
eran desde ese momento, registrados por ¢l Registro Publico del Derecho
de Autor, con todas las consecuencias legales que tal registro produce. El

registro de los programas de computacién se regulan por la nueva Ley

Federal del Derecho de Autor.

3.8.- LA OBRA FUTURA.
No sélo la obra producida puede ser objeto de contrato, sino

también la produccién intelectual futura, pero para ello es indispensable

que se trate de obra determinada cuyas caracteristicas queden

establecidas en el contrato. Por otro lado, son nula la transmision global

de obra futura, asi como las estipulaciones por las que el autor se

compromete a no crear obra alguna, de acuerdo con lo dispuesto por el

articulo 34 de la multicitada legislacién.

3.9.- CAUSAS DE EXTINCION DEL CONTRATO.

La conclusién de este contrato puede deberse a diversas causas,
particulares del mismo contrato e independientes de las propias de los
contratos. La muerte del autor, es una causa natural de terminacion del

contrato. La insolvencia del editor o pérdida de su empresa, es una causa

que le impide reproducir la obra, implica que a pesar de que haya

produccion, no existe posibilidad de editarla.
Si dentro del plazo fijado en el contrato para editar la obra ésta no

se edita, el titular de los derechos patrimoniales puede optar por pedir el
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cumplimiento del contrato o darlo por terminado mediante aviso escrito al
editor, quien en ambos casos debera resarcirle los dafios y perjuicios que
le hayan sido causados.

Causa de terminacién es el hecho de que, ain vigente el término
fijado, los cjemplares de la edicién se agoten y no pueda, por lo tanto,
atenderse la demanda del publico, o si editor no distribuyese la obra en
los términos pactados, como lo ordena el articulo 56 de la misma ley. La
siguiente edicién ameritara la celebracién de un nuevo convenio expreso.

En cuanto al contrato de ediciéon de obra musical, el articulo 59 de
la Ley en comento seriala tres causas de rescision del contrato sin
responsabilidad para el titular del derecho patrimonial, mismas que a

continuacioén citamos:
I.- Que el editor no haya iniciado la divulgacién de la obra segun lo

pactado;
II.- Que el editor incumpla su obligacién de difundir la obra en

cualquier tiempo sin causa justificada y,
HI.- Que la obra materia del contrato no haya producido beneficios

econdémicos a las partes en el término de tres arfios, caso en el gque

tampoco habra responsabilidad para el editor.

3.10.-PROCEDIMIENTOS JUDICIALES Y ADMINISTRATIVOS EN MATERIA
DE DERECHOS DE AUTOR.

La Ley Federal del Derecho de Autor, dispone que las acciones
civiles que en materia de derechos de autor y derechos conexos se
ejerciten, se tramitaran y resolveran ante Tribunales Federales, al igual
que los delitos previstos en el Cédigo Penal, relacionados con el derecho
de autor. Las autoridades judiciales daran a conocer al Instituto Nacional

del Derecho de Autor, la iniciacién de cualquier juicio en la materia.
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En cuanto a los procedimientos administrativos, la misma Ley
sefiala que las personas que se consideren afectadas en algunc de sus
derechos por ésta protegidos, pueden optar entre ejercitar sus acciones
judiciales o someterse a un procedimiento de avenencia, el cual se
substanciara ante el propio Instituto, para resolver en forma amigable
cualquier conflicto que pudiese surgir de la interpretacion o aplicacién de
la Ley. )

Si las partes no lograran la avenencia, podrin someterse a un
procedimiento de arbitraje, sea por medio de una clausula compromisoria
o de un compromiso arbitral, de acuerdo a lo dispuesto en los articulos
219 al 228 de la antes citada Ley.

3.11.-SANCIONES ADMINSITRATIVAS.

En los casos en que se comentan cualquiera de las infracciones en
materia de derecho de autor que senala el articulo 229 fracciones I a la
XIV de la Ley de la materia, se aplicaran sanciones consistentes en
multas que van de los mil a los quince mil dias de salario minimo,
pudiéndose aumentar hasta quinientos dias de salario minimo por dia a
quien persistiere en las infracciones.

De igual forma, el Instituto Mexicano de la Propiedad Industrial
sanciona las infracciones que en materia de comercio se cometen, cuando
determinadas conductas son realizadas con fines de lucro directo e
indirecto, aplicandoseles multas que van de quinientos hasta diez mil
dias de salario minimo para los infractores, pudiéndose incrementar
hasta por quinientos dias de salario minimo general vigente a quienes

persistan en la infraccién.
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3.12.-RECURSO ADMINISTRATIVO.

Los afectados por los actos y resoluciones emitidos por el Instituto
Nacional del Derecho de Autor, que pongan f{in a un procedimiento
administrativo, a una instancia o resuelvan un expecdiente, podran
interponer un recurso de revisién de acuerdo con la Ley Federal del
Procedimiento Administrativo.

En el caso de quicnes se ven afectados por los actos y resoluciones
emitidos por ¢l Instituto Mexicano de la Propiedad Industrial, en relaciéon
a las infracciones en materia de comercio, que pongan fin a un

procedi

1to administrativo, a una instancia o resuelvan un expediente,
podran interponer los medios de defensa establecidos en la misma Ley.



CAPITULO CUARTO
PROTECCION DEL DERECHO DE AUTOR EN EL SOFTWARE.

4.1.- GENERALIDADES.

El mundo actual es escenario de profundas transformaciones,
donde la Gnica constante es el cambio. Las computadoras, juegan un
papel primordial dentro de la sociedad, ya que, a menos de medio siglo de
su creacion, han demostrado tener un desarrollo continuo y permanente,
ganando dia con dia mayor importancia en todas las areas del
conocimiento humano.

En este capitulo se hara un breve analisis de la historia de las
computadoras, resaltando sus componentes, asi como el proceso de
creacién del software, y asi sentar las bases sobre las que puede
descansar una adecuada proteccién juridica.

Al respecto, cabe aclarar, que se ha preferido la utilizacién del
anglicismo software, en virtud de que, la traduccidn normalmente
aceptada, "programas de computacién,” deja fuera a sus dos restantes
componentes: los Ilenguajes y los sistemas operativos, que con
caracteristicas diversas, requicren también ser reconocidos y protegidos

por la ley.

4.1.1.- ORIGEN Y DESARROLLO DE LAS COMPUTADORAS.
A) PRIMERA GENERACION DE COMPUTADORAS (1946-1959)
A partir de la ENIAC,34 el desarrollo de las computadoras se acelerd

>4 En 1948, 1a IBM una comp mis gvolucionada, 1a ENIAC (Electronic Numerical

And Ca ). la adora electronica. Pesaba 30 toncladas, ocupaba 140
metros cuadrados y conlenia 18 000 tubos de vacio. pero pudo realizar en dos horas cilculos de
Fisica Nuclear que hubicren lievado un afio a un squipo de 100 especialistas trabajando a jornada

completa,
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de un modo exorbitante, el rasgo que caracterizé a esta primera etapa, fue
precisamente la utilizacién de tubos al vacio.

Eckert y Mauchly, padres de la ENIAC, encabezaron esta
generacién con la creacién en 1951 de la UNIVAC (Universal Automatic
Computer) y fue debido al éxito comercial de esta, que la IBM, que hasta
ese afio sélo se habia dcdicédo a fabricar maquinas electromecanicas,
decidié incursionar en el campeo de la electrénica, lanzando al mercado su
linea IBM-650, que en 1954 dio a la compaiiia el liderazgo en la industria
de la produccién de computadoras electrénicas.

El conectar y desconectar cables para efectos de programacion de
los viejos aparatos, cedidé ante la utilizacién del "lenguaje de maquina,™3s
que aunque menos tedioso que el primero, requeria de un alto grado de
conocimientos técnicos, asi como de un gran consumo de tiempo, aun en
los programas mas sencillos. Sin embargo, el impulso comercial y
publicitario logrado en estos afios es innegable y, a ellos debemos en gran

parte el continuo desarrollo de las computadoras.

B) SEGUNDA GENERACION DE COMPUTADORAS (1959-1964)

La gran desventaja de las maquinas de primera generacion, fue lo
que era su nota distintiva: los tubos vacios, pues en primer lugar tenian
una vida relativamente corta, lo que trajo como consecuencia cuantiosos
gastos en refacciones, ¥ en segundo, para su utilizacién, se requeria de un
amplio espacio, ya que estos monstruos cléctricos llegaban a pesar mas
de 12 toneladas y a ocupar superficies hasta de 450 metros cuadrados.
Por consiguiente, el bulbo dio paso a los componentes en estado sélido
compacto, ¥y en especial al transistor. Asi cornenzé la segunda generacion

de computadoras, mas confiables y veloces, pero su instalacién a un

% Los tipos de lenguaje se analizardn con mayor detalle al definir ¥ explicar cl concepto de
software.
a8



menor precio y que ocupaban un area mas reducida. A estas ventajas se
les sumé la creacidén del Lenguaje de Ensamblador, que hacia el trabajo

de los programadores menos pesado, pues funcionaba a base de

“simbolos nemdnicos."3¢
La dificultad que presenté esta generacién fue su
“compatibilidad, que es la capacidad que tiecne una computadora de

limitada

entender y ejecutar programas escritos en diferentes lenguajes.”™? Es
decir, los programas que se escribian para una computadora solo podian
ejecutarse en la misma, ¥ en el caso de querer utilizar otra maquina el
programa se debia meodificar, lo que traia consigo enormes dificultades,
pues de haber descomposturas el sistema entero se paralizaba, y en

ocasiones las empresas pasaban dias enteros sin trabajar.

C) TERCERA GENERACION DE COMPUTADORAS (1963-1971)
El cambio de la segunda a la tercera generacién no se presenté

como una €tapa mas en un proceso evolutive, sino que fue total y

radicalmente revolucionario, las computadoras de la segunda generacién
se volvieron de repente obsoletas, haciendo pasar malos ratos a miles de
usuarios que se¢ vieron en la necesidad de modernizarse. La responsable

de este cambio exXtremo, fue nuevamente IBM-360, cuya cualidad

consistié en su funcionamiento a base de circuitos integrados.

El circuito integrade hizo por la tercera generacion,
transistor por la segunda, la velocidad de procesamiento de informacién
se incrementé a tal grado que daba la capacidad de correr mas de un
programa simultaneamente (multiprogramacién), pero quizas el mayor
avance lo constituyé el hecho de que los problemas de compatibilidad casi

lo que el

de blador. rcpresenta la

3% Por cjemplo. cl simbolo MUL cn la mayoria de los |

funcién de MULTIPLICAR.
37 FREEDMAN, Alan. Glosario de Computacién, Editorial McGraw-Hill, Primcra Edicién, México

1986. p. 69.
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se eliminaron, lo que significé que una compatnia poscedora de una
computadora de determinado distribuidor, podia cambiar a una maquina
de mayor potencia de un dia para otro, sin necesidad de volver a disefnar
o programar los sistemas existentes. Surgieron en este periodo las
minicomputadoras, resultando tan atractivas para los negocios, que
provocaron la creacién de compafias que se dedicaban solo a su
fabricacion. En materia de software se empezaron a usar los lenguajes de
alto nivel como el "BASIC" (Beginners All Purpose Symbolic Instruction
Code) o el "COBOL"” (Common Business Oriented Lenguaje).

D) CUARTA GENERACION DE COMPUTADORAS (1971- A LA
FECHA).

Se sefiala que la cuarta generacién, dio inicio en 1971 con la
aparicién de la integracién a gran escala de circuitos electrénicos,
tecnologia que hizo posible el microprocesador contenido en un chip o
pastilla de silicio. A los microprocesadores se les ha denominado
“computadoras dentro de un circuito,” puesto que son cllos los que
realizan todas las funciones internas de la maquina.

El resultado de su aplicacién, fue la aparicion de las
microcomputadoras, también conocidas como computadoras personales o
P.C. Poco se puede decir de éstas que no sea ya conocido, su capacidad y
tamano es variable, segan el gusto o las necesidades del usuario y, sus
aplicaciones infinitas, ya que pueden ser desde simples agendas hasta
maquinas que pueden realizar los calculos para la construccién de un
edificio.

Algunos distribuidores de hardware hablan ya de quinta y hasta de
sexta generacién, pero esto es solo un truco publicitario para efecto de
conseguir mayores ventas. Anunciah, por cjemplo, computadoras que

“ven, oyen y hablan”; las funciones referidas en el aviso comercial, se
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realizan a través de reconocedores de voz (limitados a cierto nimero de
instrucciones}, o camaras de video, dichas computadoras se utilizan
mucho a nivel industrial, sobre todo en los procesos de fabricacién en
serie, la utilizacién de estos aditamentos, sin embargo, no implica una
nueva generacion.

Con esto no quiere decir que no se han producido innovaciones
técnicas, porque han surgido muchas, sino que, no han sido tan
significativas como para considerar que ya ha comenzado una nueva
generacidén.

A este respecto, en 1980, un grupo de industriales japoneses hizo
la prediccién de que los noventas, verian el surgimiento de una nueva
generacion de computadoras, que se caracterizaria por tener una mayor
similitud con el cerebro humano; lo que se intenta hacer en esta *Quinta
Generacion” es el que, asi como un grupo de neuronas contenidas en un
area determinada del cerebro son las encargadas de realizar un tipo
especifico de funciones, de igual manera, un grupo de microprocesadores
arreglados en paralelo {conocidos como red neuronal), estan encargados
en su conjunto de dar una sola respuesta a un solo estimulo, es decir,
que simulen la actividad neuronal. Como mencionabamos, en la
actualidad, un solo microprocesador es el encargado de dar respuesta a
todas las situaciones que se le plantean. El costo de estas investigaciones
es muy eclevado, y hasta la fecha no se ha proporcionado ningtin informe
sobre ¢l estado de las mismas.

Pero ¢que ha sucedido con el software a lo largo de este desarrollo?
Hemos visto que las computadoras, con el paso del tempo, se vuelven
mas faciles de usar, y por ende mas sencillas de programar. Asi, el
software ha ido perfeccionandose y aumentando tanto en calidad como en
diversidad de funciones. Hablando de precios y de disponibilidad al

publico, con la creacién de los microcomponentes, el valor del hardware
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se ha depreciado substancialmente, haciéndose accesible a todo tipo de
gente, mientras que el software por el contrario, ha mostrado una
tendencia al incremento. Es légico pensar, por tanto, en la importancia
que debe de darse a la proteccion del software, ya que comparfiias que se
dedican a su fabricacion, estiman pérdidas anuales millonarias debido a
lo que se conoce como “software piracy” o pirateria del software. Por
ejemplo, tenemos que LOTUS DEVELOPMENT INC., compariia creadora de
un programa muy popular llamado 1-2-3-, estima que mas de la mitad de
sus ventas potenciales, alrededor de 160 millones de Dlls U.S. al ano, se
pierden por la pirateria, esto pensando en gque de cada copia original
vendida, se hagan 2 o 3 copias ilegales (los que alguna vez hemos usado
una computadora, sabemos que no son sélo 2 o 3 copias3s, sino que el

numero es mayor). Sobre los problemas originales por la falta de

proteccion del software, se hablara mas adelante.

4.1.2.- COMO SE COMPONEN LAS COMPUTADORAS.

Para poder entender la naturaleza del software, es necesario saber
como se crea y los elementos que lo componen; pero en razén de que su
funcionamiento se relaciona intimamente con los demas componentes de

a computadora, se hara un breve estudio de cada uno de ellos.

Toda computadora, sin distincién del tamano o capacidad que

tenga, consta de los siguientes elementos basicos:

A) HARDWARE
B) FIRMWARE

C) SOFTWARE
Estos elementos interacttian de modo que componen una unidad,

de tal manera, que uno sin el otro resultarian inutiles. El hardware

3® BUSINESS Weck. Namero 9. 31 dc agosto de 1987, p. 30.
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establece las reglas del conjunto de instrucciones que debe cjecutar y, a
su vez, las instiucciones que proporciona el software le indican que hacer.
¢De qué nos serviria tener un diskette que contuviera un programa muy
avanzado, si no tenemos en donde ejecutarlo, o por el contrario, de qué
serviria una maquina moderna si no poseemos ningun programa?

“Aunque inseparablemente, el software y el hardware han tenido un
crecimiento y una evolucién muy diferentes, ¢l hardware es ¢l mundo del
almacenamiento y la transmisién, mientras que el software es el mundo
de la légica y el lenguaje."29Analizaremos en particular cada elemento.

4.1.2.1- HARDWARE,

Al hardware se¢ le ha llamado en espafiol, maquinaria o también
sistema de cémputo, este ltimo no se debe de confundir con el sistema
operativo, que pertenece al software, y que se conoce popularmente como
“sistema,” que sec define como “la porcién fisica de un sistema de
cémputo, incluyendo los componecntes eléctricos, electrénicos,
mecanismos, circuitos, componentes clectromecanicos, unidad de disco, y
el gabinete.”40

Todo aquel equipo que sea fisicamente palpable, sin importar el
material del que esté hecho, serad considerado hardware.

Ahora bien, ¢l hardware a su vez se compone de las siguientes

partes:

4.1.2.1.1.- UNIDAD CENTRAL DE PROCESAMIENTOS.
*CPU,” por sus iniciales en inglés. Freedman lo define como *el
grueso de una computadora, con la exclusién de los periféricos

conectados a ella, incluyendo al procesador y a la memoria principal.”4!

** FREEDMAN, Alan. Op. Cit.. p. 69.
“° DICTIONARY of Computing, Editorial Oxford University Press, New York 1985, p. 324,
' FREEDMAN. Alan. Op. Cit.. p. 83.
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La parte medular del *“CPU”, no es otra cosa que el
microprocesador, con un tamanio aproximado de 40 a 250 milimetros
cuadrados y menos de un milimetro de grosor, resulta increible pensar
que contenga, cn ese pequeno espacio, miles de componentes clectrénicos
como transistores o resistencias y asimismo, que sea el encargado de
procesar e interpretar toda la informacién que proporciona el software,
traduciéndolo a lenguaje maquina, para realizar las funciones que se le
encomiendan. A manera de colofén y sin ser materia del presente estudio,
resulta pertinente agregar que estas pastillas de silicio, han sido ya
incorporadas por algunos paises como Estados Unidos, Alemania,

Francia, etc., a la proteccién autoral.

4.1.2.1.2.- MEMORIA PRIMARIA.

A su vez se encuentra constituida por dos conjuntos de chips:

a) ROM (Memoria de lectura exclusiva ).- Es un arreglo de pastillas
de memoria permanente, su funcién consiste en preparar la computadora
para su uso, por lo que conticne las instrucciones basicas para el
funcionamiento de la misma, como lo es el encendido y apagado o el
control de los periféricos. El ROM esta intimamente ligado con el

firmware, que se comentara mas adelante.

b)RAM (Memoria de acceso aleatorio). A diferencia del ROM que es
permanente, el RAM contiene lo que se llama la “memoria volatil,” ahi se
guardan temporalmente los datos que acaban de ser procesados o que
seran inmediatamente procesados. Si se pudiera hacer una comparacion
diriamos que ¢l RAM, es una mesa de trabajo, donde se despliegan los
datos de la memoria secundaria, necesarios para realizar la labor y, en

cuanto ya no son requeridos, se regresan a su lugar.
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4.1.2.1.3.- DISPOSITIVOS PERIFERICOS DE ENTRADA Y SALIDA.

Son todos aquellos aparatos que se encuentran conectados al
gabinete central de la computadora, y por los que la misma recibe o
reparte informaciéon, es decir, son los dispositivos por medio de los cuales
la computadora se comunica con el exterior: la gama de estos aparatos es
muy variada, como ejemplo tenemos:

e Dispositivos de entrada: teclado, pluma éptica, ratén (mouse),
Modem, lector de CD.

e Dispositivos de salida: monitor, impresora, etc.

4.1.2.1.4.- MEMORIA SECUNDARIA.

Son todos aquellos medios fisicos de almacenamiento masivo de
informaciéon. Tienen mayor capacidad que la memoria principal a un
precio menor y con la gran ventaja de ser permanentes, a diferencia del

RAM que es volatil. Como ¢jemplos tenemos diskettes, discos, compactos,

tarjetas, etc.

4.1.2.2.- FIRMWARE.

Merece un apartado especial, pues tiene caracteristicas tanto del
software como del hardware, recordemos que la memoria ROM, es la
pastilla encargada de guardar todas las instrucciones basicas de
funcionamiento de la computadora, pues bien, esas instrucciones,
grabadas en el "chip”, son las que constituyen el firmware.

La palabra, seguramente hace alusion al estado de permanencia
que lo caracteriza (“firm” se traduce como “en firme”), pues es software
que se guarda o se salva en el chip, utilizando un voltaje alto; ésto
ocasiona que la informacién quede “marcada” en la pastilla haciéndola

por lo tanto, no volatil. El firmware lo proporciona el fabricante de la
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maquina, y no puede ser alterado sino con dificultad a través de los
PROM (ROM programable) y EPROM (PROMS Borrables).
El Dr. Julio Tellez Valdés,s2 traduce al firmware como

“microprograma”, considerandolo una cat ia mas dentro de los

programas de computacién. Al respecto, el autor de este trabajo de
investigacion opina que el firmware pucde ser en su origen software, ya en
su estado normal (una vez fusionado en la pastilla de silicio), se
constituye como de naturaleza sui generis.

Es mas, esta naturaleza ha traido consigo una larga lista de juicios
en los que se discute si el firmware, o para el efecto el software fijo en
ROM, es protegible ya sea por derechos de autor o por patentes.

De esta forma en algin punto durante su desarrollo, un programa
es incorporado a una forma material, y se transforrna en un dispositivo
mecanico ¢l cual es insertado en una computadora para ser una parte
escncial en el proceso mecanico.

Para finalizar, se afiade que los ahora populares video-juegos que
se venden cn cassette, son ejemplo real del firmware, puesto que estan
contenidos en una pastilla de silicio (Nintendo, Sega).

Sabemos que la informacién del firmware no se puede copiar
facilmente, pero es posible y ademas factible imitarla, es decir, un
programador puede hacer en software, a partir de la informacién que
recibe de los periféricos de salida (a lo que nos referiremos mas tarde
como interface), un programa idéntico al firmware, por lo que el dejarlos
sin proteccién, por el solo hecho de ser firmware traeria como
consecuencia, que los miles de juegos que circulan ahora en el mercado
se copiaran a diestra y siniestra sin haber manera de deslindar

responsabilidades.

“? TELLEZ Valdés. Julio. La Proteccién Juridica de los Pr de C ion, Editorial
UNAM, Scgunda Edicién, México 1989, p. 65.
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Por lo anterior, para efectos de su protecciéon legal, al firmware
debe darsele el mismo trato que a los programas en sentido estricto, pues

tiene las caracteristicas de creacién, almacenamiento y funciones de un

programa.

4.1.2.3.- EL SOFTWARE.
“La palabra, es un neologi o del idi inglés, formado sobre

hardware (cualquier articulo o herramienta de metal). El prefijo soft
(suave) sc oponc a hard (duro), dando a entender su naturaleza diversa.”+3

La Real Academia Espariola de la Lengua, no contempla la
traduccién exacta del término, hay quienes pretenden traducirlo como
“programas y sistemas de programacién® o bien, como “logical o
logicial,”*5 pero en tanto no haya un criterio uniforme, la palabra
técnicamente correcta continua siendo software.

En oposicién al hardware, esta palabra se emplea en argot
informatico armericano, para designar la unién de programas,
compiladores, lenguajes y “sistemas de explotacién,”4¢ que permiten el
funcionamiento del computador.

Los compiladores que se mencionan, no son otra cosa que simples
programas con una funcién especifica, y por tanto no pueden scpararse,
pues constituyen una misma cosa.

Para el efecto de la presente tesis, se tomara como valida la

siguiente definicién que proporciona Gabriel 1. Barrios:

“* LE GARFF, André. Dictionairc de 1a informati Editorial Presses, Universitaires de France,
Francia 1975, p. 321.
“4 NANIA, Greorges A., Di
Madrid 1985, p. 323.
“S DICCIONARIO dc Informitica Ingles-Espafiol, Centro de Formacién de Personal Olivetti,
Meéxico 1991, p. 90.
“ Su traduccién correcta al es “si ivo.™
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“Se denomina software a todo elemento, programas o rutinas y otra
informaciéon usable en el computador. Normalmente involucra la
documentacién, normas y procedimientos asociados.”™7

Aunque aparentemente Barrios omite mencionar a los lenguajes o a

los as, genéri te el término es correcto, pues se utiliza para

designar al conjunto de datos e informacién tendientes a acercar y

resolver un problema y, como veremos mas adelante, esta informacién
ingresa a la computadora en base a determinadas reglas, que la hacen
comprensible para la misma.

Ahora bien, se puede hacer una distincion entre:

1.- Software de base o de sistema. "Acompanante esencial del
hardware para proveer wun efectivo y total desarrollo de una
computadora.®”s

El software de base no es otra cosa que el sistema operativo, el
mismo gque se comentaria con mayor detalle en el apartado siguiente.

2.- Software aplicativo. “Programas especificos que versan sobre el
papel particular que desempefia una computadora en una organizacién
establecida.”+9

El tipo de software es el que nosotros conocemos COmo programas o
paquetes, que son los que desarrolla y utiliza un usuario determinado.

3.- Software de desarrollo. (Lenguajes de programacién).
Corresponde a éste, la funcién de crear programas concretos, es decir,
contienen las reglas sobre las que se construira el software aplicativo.

4.- Hibridos. Este tipo de software, tienen caracteristicas tanto del
aplicativo como del de desarrollo. En realidad se trata de programas gue

tienen como finalidad resolver un problema especifico, pero en los cuales,

4 DICCIONARIO de Py i de Datos, Tcl i il ¥y Si de Oficina, Editorial
Universitaria. Chile 1985, p. 87. .
“® DICTIONARY of Computing, Op. Cit., p. 95.

“° Ibidem, p. 10S.
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el usuario puede también crear, a voluntad, rutinas fijas. Como ejemplo
de este tipo de software tenemos ¢l programa 1-2-3- de Lotus.

En el fondo, €l software aplicativo no se altera, las rutinas creadas
por los usuarios, sirven solamente para el trabajo que en concreto estén
desarrollando, ademéas de que no llegan a subsistir por si mismas, se les
separa el programa dentro del cual fueron creadas, ya que las funciones,
que a través de ecllas se realizan, se encontraban previamente
contempladas dentro del paquete principal. Por tanto, si el programa esta
debidamente protegido, considero inadecuado que se protejan las simples
rutinas especificas que cada usuario produzca para su uso particular.

Los elementos que igtegran el software son:

A) LENGUAJES.
B) SISTEMAS OPERATIVOS.
C) PROGRAMAS DE COMPUTACION (SOFTWARE).

4.1.2.3.1.- LENGUAJES.

"Un lenguaje de programacioén consta de todos los simbolos, los
caracteres y las reglas de utilizacién que permiten a la gente comunicarse
con las computadoras.”s0

Los lenguajes de programacién son ordenadores de sintaxis,
contienen las reglas de codificacién, con las que se regiran los programas,
a efecto de que la computadora pueda entender y procesar las
instrucciones que le da el programador.

Las computadoras, como los seres humanos, en un principio
entienden sélo un lenguaje, por lo que es necesario entonces, ensefiar a la

maquina otros tipos, o bien, proporcionarle un intérprete o traductor que

* SANDERS, Donald H., Informatica: F ¥ Futuro, Editorial McGraw-Hill, Segunda cdicion,
Mcéxico 1985, p. 364.
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transforme las instrucciones en algo entendible para que pueda
ejecutarlas.

Comunmente, se¢ les conoce como “programas para hacer
programas” o como “programas de desarrollo”, pero como se ha venido
sosteniendo, deben ser protegidos de manera distinta de los programas, la
razén fundamental es que resultan utiles solo para las personas que han
estudiado programacién, es decir, su importancia econémica es muy
inferior a la del software aplicativo.

El que ya existan lenguajes ampliamente conocidos, no implica que
un programador no pueda crear uno propio y conforme a éste escribir sus
programas, siendo por lo tanto producto de su actividad intelectual y
como tal protegible. En contraposicion, es dificil que exista pirateria de un
lenguaje nuevo, dado que los usuarios promedio (Que no poseemos
amplios conocimientos sobre computacién), no tenemos acceso a ellos, ya
que son instrucciones que cada maquina puede entender.

Universidades y escuelas de computacién, contemplan en su plan
de estudios determinados lenguajes como materias aisladas, esto con el
propésito de que ¢l alumno, al entrar a trabajar a una empresa
productora de software, conozca ¢l tipo de lenguaje que se usa en esa
compaiiia.

Respecto a estos lenguajes, se puede afirmar que varios de ellos
han entrado al dominio publico, si por éste entendemos aquel conjunto de
obras que pueden ser explotadas por cualquier persona, por haber
fenecido el término de protecciéon, o bien por no existir un instrumento
que garantice la proteccion de la obra. No existe proteccién alguna para
los lenguajes, ya que actualmente en el Registro Pablico del Derecho de
Autor, la solicitud que se proporciona para registro, contempla sélo los

programas y los sistemas.
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Es importante hacer notar, que a los creadores de lenguajes les
interesa que los mismos sean conocidos, mientras mdas gente sepa
usarlos, mas se van a vender. Existen companias de software que venden
lenguajes, y es mas, los programas con los que se les comercializa, estan
registrados, pero en realidad lo que se registra no es el lenguaje en si,
sino el formato en el que se presenta al usuario o a veces la misma marca.
Como ejemplos tenemos: “Turbo” Basic, *Turbo” C, “Turbo” Pascal, etc.

Por lo anterior, es factible que los lenguajes gocen de una
proteccion menor, de la que se debe dar a los programas en sentido
estricto; esta afirmacién no se debe malinterpretar, se deben proteger,
pero por sus mismas funciones y, por los fines didacticos a que se
destinan muchos de éstos, su esfera de proteccion no debe ser tan rigida
como la de un programa o la de un sistema.,

La funcién primordial de un lenguaje, es hacer mas sencilla la
labor del programador; mientras mas facil sea programar, se dice que es

un lenguaje de mayor nivel.

4.1.2.3.2.- SISTEMAS OPERATIVOS.
“Es un conjunto integrado de
administrar los recursos y operaciones en general de un sistema de

programas que se utilizan para

computacién. El sisternna operativo permite al sistema (la computadora)
supervisar automaticamente sus propias operaciones lamando a los
programas de servicio y administrando los datos necesarios para producir
los resultados deseados por los usuarios.”51

Aunque los sistemas operativos se crearon desde principios de los
cincuentas, fue hasta mediados de la década siguiente que se les empezé
a dar la importancia que gozan actualmente. Su funcién primordial
consiste en' reducir al minimo la cantidad de tiempo ocioso de ‘una

33 SANDERS, Donald H., Op. Cit., p. $46.
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computadora, ejecutando los programas del usuario en forma mas
eficiente y econémica.

Es decir, el sistema operativo es el programa central de comandos
basicos, encargado de administrar los recursos de la maquina como son:
memoria, verificar el estado de los componentes, reportar errores,
controlar periféricos, etc. Esta muy relacionado con el ROM, pues es éste
el encargado de iniciar el funcionamiento de la computadora, pero ambos
tienen sus funciones bien delimitadas.

El sistema operativo, es gencralmente proporcionado por el
distribuidor de software, si uno desea actualizarlo, debe pagar una
licencia al fabricante, quien entonces sc obliga a dar al usuario las
nuevas versiones que del mismo se creen, a bajo precio.

Si bien es cierto, que un sistema es un todo integrado por un
conjunto de programas, cxisten algunos cuyos componentes pueden
usarse solos, de ahi deriva una duda fundamental acerca de su
proteccion: ¢Los integrantes que conforman un sistema se pueden
proteger individualmente, de igual forma que se protege un programa
aplicativo o se deben proteger globalmente como "sistema operativo”?

La respuesta no ¢s tan sencilla, pues hay que considerar que en
cada sistema operativo que se va renovando, se crean nuevas funciones y
por lo tanto nucvos archivos, es posible que una persona que no quiera
pagar la licencia de actualizacién, consiga copiar sélo lo novedoso. Por
otro lado, comercialmente hablando, es imposible adquirir programas
componentes de software de base aisladamente, es decir, se venden como
algo unico, los fabricantes lo consideran un solo producto.

En relacién a sus funciones, el software de base difiere del
aplicativo, en que el primero tiene que resolver el problema del manejo y
distribucién de los recursos de la maquina, mientras que el segundo,

.tiene a su cargo resolver un problema en particular.
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4.1.2.3.3.- PROGRAMAS DE COMPUTACION O SOFTWARE.

“"Los programas de aplicacion son aquellos desarrollados con el
objeto de servirse del computador para llevar a cabo una funcién
especifica.”52

Un programa de computacion es una serie de instrucciones que
indican a la computadora como resolver un problema determinado,
planteado por el usuario. La Organizacion Mundial de la Propiedad
Intelectual, lo define de la siguiente manera:

“Conjunto de instrucciones que, cuando se incorporan a un soporte
legible por maquina, puede hacer que una maquina con capacidad para el
tratamiento de informacién indique, realice o consiga una funcién, tarea o
resultados determinados.”53

Los programas los hemos venido estudiando comparativamente en
relacién con los lenguajes y los sistemas, resta precisar, que el programa
no consiste solamente en informacién que ingresa a la maquina, sino
también de la salida que el usuario percibe, ya sca por la pantalla, la
impresora o cualquier otro medio idéneo. A esta interaccion de la persona
con la computadora, se le conoce como INTERFACE CON EL USUARIO.

“Hasta hace poco las “interfaces”™ eran una novedad, en la
actualidad son unos de los mas importantes criterios de disefio de
sistemas de informacién. Existen dos formas de estas interfaces:

1.- La forma visual, que aparece en una pantalla de video o en un
informe impreso }I'.

2.- La forma interactiva, que es la conversacioéon entre el usuario y

la computadora desde una terminal,”54

52 PRADO, Pedro Antonio. La informitica y ¢l Abogado. Editorial Abcledo Perot, Tercera Edicion.
Bucnos Aircs 1988, p. 45.
** GLOSARIO de Dcrechos de Autor y Derechos Conexos, Op. Cit., p. 207.

* FREEDMAN. Alan, Op. Cit.. p. 250.
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Cabe hacer la aclaracién, que tanto los nuevos sistemas operativos
como por ejemplo el "windows” como las nuevas versiones de lenguajes,
hacen gran uso de la interface. En el desarrollo de esta tesis, al hacer
referencia a este término, estaremos globalizando la forma visual e
interacciéon de proteccién, que son caracteristicas determinadas de la

naturaleza del software.

4.1.3.- FUNCIONAMIENTO DE UNA COMPUTADORA.
El software, desde sus inicios, ha sido considerado por la

legislacién mexicana como derecho de autor, el acuerdo numero 114

sefialé, que como se trataba de una obra producida por un autor,55
precedia, en consecuencia, su inscripcién ante el Registro Publico del
Derecho de Autor.

Conocemos ya los elementos que conforman una computadora, asi
como los tipos de software que existen y sus diferentes funciones; vamos
ahora a hacer una sintesis de como se crea el software y lo que sucede
con €l, una vez que ingresa a la computadora, para intentar de este modo,
determinar si verdaderamente se trata de una obra autoral.

Una computadora no es capaz de realizar calculos o manecjar datos
si las instrucciones exactas no le son dadas.

A continuacién se enumeran los pasos que regularmente se siguen
para la elaboracién del software :

1.- Cuando a un programa se le plantea un problema determinado,
tiene que analizarlo y disefiar la 16gica general sobre la que va a versar su
programa, a este disefio se le conoce como “diagrama de estructura”

{algoritmo) y tiene como funcidén dividir las tareas que se piensen realizar.

3% Popularmcnte a los crcadores de obras protcgibles por Copyright, sc lcs conoce como
AUTORES: micntras quc a los creadores de obras pr ib por Propi d 1 ial. sc les
conoce como INVENTORES.
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2.- Una vez precisados los alcances generales del programa, se
procede a estructurar la légica detallada del mismo, es decir, qué es lo
que va a hacer en especifico cada una de sus partes, lo cual se realiza a
través de los *diagramas de flujo”, Hamados también organigramas.

3.- Terminados los diagramas, ¢l programador escoge el lenguaje
que le parezca mas adecuado para trabajar (hay lenguajes orientados a
negocios, cientificos y hasta de usos multiples), y conforme a sus reglas
de sintaxis, codifica la forma inicial del programa a la que se le llama
“Codigo Fuente” (a veces, lenguaje o programa fuente).

4.- El programador debe depurar su programa, es decir, debe
buscar y eliminar pequerios errores ocultos, como errores de sintaxis o de
fallas de légica.

5.- Para la computadora es incomprensible ¢l cédigo fuente, por lo
que debe pasarse primero por un traductor que convierta el texto en un
lenguaje que la maquina pueda entender. Hay dos tipos de traductores:

a) Intérpretes: traducen y ¢jecutan instruccién por instruccién del
codigo fuente. No generan ningun archivo ejecutable, por lo
tanto, cada vez que el programa se necesite ejecutar, se debe
volver a interpretar.

b) Compiladores: convierten un archivo fuente en un archivo
ejecutable. Este archivo puede ser corrido cuantas veces sea necesario,
sin volver a compilar.

No se debe confundir el término cdodigo objeto con el de cédigo
cjecutable, pero por el momento sélo basta saber que todo cédigo
ejecutable es objeto, mas no todo cédigo objeto es ejecutable.

6} Depurado el programa, se encuentra listo para ser copiado y
vendido, pues es el cédigo ejecutable el que se pone a disposicién del

publico.
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7} Una vez adquirido el programa, el usuario corre en su maquina
ese archivo e¢jecutable. El sistema operativo es el encargado de ordenar la
informacion, pasarlo al CPU, para que éste a su vez lo traduzca a cédigo
binario 0) y 1), €l que se transforma en impulsos eléctricos, produciendo
como resultado la interface.

8) El mismo proceso se repite con toda informaciéon que ingresa cl

usuario, quien puede guardar sus resultados en cualquier tipo de

memoria secundaria.
Como se pucde observar, solo la primera etapa del desarrollo del

software corresponde a la escritura, los ulteriores pasos, funciones y
usos, difieren radicalmente de lo que normalmente se conoce como “libro”.
Consecuencia l6gica de esta idea, resulta pensar que la protecciéon que se
otorgue, debe de ser distinta a la de las obras literarias.

4.1.4.- NECESIDAD DE UNA PROTECCION JURIDICA ADECUADA DEL
EL SOFTWARE. :

La importancia econémica o comercial del software, no se pone en
duda, basta solo con ver la cantidad de empresas y establecimientos que
se dedican a la venta de programas, ningin negocio por pequerio que sea,
sin importar la rama de la actividad industrial o comercial a que se
dedique, carece de una computadora.

La firma del Tratado de Libre Comercio de Norteamérica ha hecho
necesario que se hagan diversas reformas y adiciones a las leyes que
regulan la proteccion a los derechos de autor y la propiedad industrial.
Asi la Ley Federal del Derecho de Autor, marca el claro interés que el
gobierno tiene, en que haya reciprocidad de proteccién para las obras o
inventos de los nacionales en el extranjero. Es indispensable, por este
motivo, estudiar, ademas de la forma de profeccién que las leyes de
Estados Unidos y Canada dan a los objetos, materia de propiedad
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industrial, los problemas que se han derivado por la mala aplicacién u
omisién de las mismas.

En México, este problema no existe, porque la Ley dice que lo que
sc protege es el programa, tanto los operativos como los aplicatives, ya
sea en forma de cédigo fuente o de coédigo objeto (art. 102).

Enfoquemos nuestra atencién, por ahora, en una serie de juicios
que estan causando que muchos paises recapaciten acerca del alcance y
adecuacidn de los derechos de autor con el software. Especificamente nos
referimos a los casos de LOOK and FEEL. Retomemos algunos de los
conceptos ya estudiados: tanto ¢l firmware como software producen
resultados, los cuales el usuario capta a través de los periféricos de salida
como el video o la impresora. A esta salida le dimos el nombre de
Interface con el usuario.

Justamente, los casos del look and feel (como *“very senter” por el
ambiente que crean en pantalla), hacen referencia al tipo de interface que
tiene determinado software, es decir, por un lado la manera en que el
usuario pide a la maquina que realice una funcién, por ejemplo para
pedir en 1-2-3- de Lotus, una sumatoria de una serie de cantidades se
teclea “O sum (Al...A9)" o para pedir un menu de funciones se oprime */~;
¥y por otro, €l modo en que la informacién es desplegada en la pantalla, en
el mismo programa, los datos se insertan en renglones horizontales
numerados y las variables en columnas identificadas con letras. Los
mentus de funciones aparecen en un recuadro en la esquina superior
derecha y la explicacién de los mismos arriba de las columnas letradas.
La fecha y la hora se encuentran en el ultimo renglén del lado izquierdo.

Otra compaifia productora de software, Paperback Inc., lanzé un
programa llamado V-P Planner, cuya funcién y manejo eran casi idénticos
a los del 1-2-3-, pero a menor costo, la pantalla principal era muy similar

a la del 1-2-3- que se acaba de describir, y las funciones se realizaban
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apretando las mismas teclas; lo que trajo como consecuencia que Lotus
demandara judicialmente a Paperback por violaciéon a los derechos de
autor. En agosto de 1990 se dicté un fallo en el que se prohibia a
Paperback vender copias de su V-P planner, ademas de condenarla a
pagar una multa de $500,000 U.S. délares a Lotus por dafios y perjuicios.
El fundamento del juez fue que "la proteccién de derechos de autor se
aplica a las graficas, menus, y comandos de un producto de software, asi
como al cédigo fundamental (fuente} del paquete.”56

A este juicio siguieron muchos del mismo tipo, de los mas
importantes fueron el interpuesto por Machintosh en contra del sistema
operativo windows de Microsoft (ambos funcionan en base a recuadros o
ventanas), o el que inicio Ashton-Tate contra Fox Software Inc. por una
copia de su programa “D Base III" que se llamaba FoxPro.

Lo curioso de cstos casos es que tanto el V-P Planner como el
FoxPro y el Windows estan legalmente registrados bajo Copyright
americano (Derecho de Autor).

En México, el problema del “look and feel” no es todavia latente,
pero la ley debera prevenir la situacién antes de que ocurra. El hecho de
que el software tenga como paso inicial la escritura (codificacién}, no es
suficiente razén para encuadrario en la proteccién autoral, pero si
tomamos en cuenta que a través de ésta se han protegido millones de
programas y sistemas alrededor del mundo, y siendo la Interface forzosa
consecuencia de su creacién y aplicacion, resulta ilégico pensar que ya es
parte del dominio ptublico; lo que sucede es que hace falta adecuar la
proteccioén, amplidandola, o bien, reconocer la diversa naturaleza del
software.

La preocupacién primera de las pequerfias empresas de software es

el hecho de que si se protege la Interface ampliamente, no va a existir

3 COMPUTER DATA Canadi. namero 8. Canadi 1990, p. 4.
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campo de accién para la creacién de un nuevo software sin invadir uno ya
protegido. Esta afirmaciéon es infundada, puesto que seria tanto como
decir que el patentar un invento impide la creacién de uno nuevo, o el
proteger un libro implica que nadie mas podra escribir sobre el mismo
tema. El ingenio del hombre no tiene limites, siempre existira una forma
diferente de enfocar un mismo problema y una manera diferente de

resolverlo.

4.2.- PROTECCION LEGAL DEL SOFTWARE.

Pintura, escultura, musica, literatura... El arte, cualquiera que sea
su forma o expresion, es universal, eterno.

Asi, conforme e] ser humano se desarrolla e interacttia, va creando
areas que trascienden mas alla de cualquier barrera o frontera. Inmersos
en cllas, encontramos disciplinas como el Derecho Ecolégico, Derecho
Aéreo y Espacial, Derechos Humanos y mas recientemente el Derecho
Informatico, todos necesitados de una regulacién nacional, pero ademas
de un reconocimiento internacional expreso y adecuado.

México no puede ignorar su caracter de integrante en el concierto
mundial de naciones, y mucho menos en esta década en que los cambios
se aceleran en vistas del nuevo siglo.

Por este motivo, en ¢l presente capitulo se estudiaran algunos
aspectos del Derecho Internacional, pues ¢l software, como los inventos,
pueden aplicarse mas alla de un solo pais y por tanto es indispensable
que la proteccién sea armoénica con la del resto del mundo, de modo que

se consiga tutelar los intereses de sus creadores a nivel internacional.

4.2.1.-TRATAMIENTO INTERNACIONAL.
Un estudio de Derecho Internacional aplicado al derecho de autor

permite verificar que las legislaciones nacionales se han volcado a
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proteger al “programa de computacién”s? como obra enmarcada en la ley
de propiedad intelectual o derechos de autor.

La jurisprudencia, por su parte, ha considerado que el programa es
un bien inmaterial juridicamente tutelable y que dicha proteccion debe
resolverse, considerando al programa como una obra, tanto en las
legislaciones que la mencionan explicitamente como en las que la
consideran incluida en las obras no mencionadas, pero que surgen de la
naturaleza juridica que se les asigna a tales creaciones.

La doctrina ha evolucionado en forma paralela, reflejando una
tendencia muy marcada a considerar al Derecho de Autor como el ambito
natural para la protecciéon de esta figura.

“Autores que no ven con simpatia este enfoque juridico han
reconocido, sin embargo, que la tendencia prevalente es la proteccién por
el derecho de autor y que los intentos por establecer regimenes especiales
no han prosperado.”ss

Pese a ello consideran que el derecho de autor no ha tenido aun un
éxito indiscutido.

En los hechos, la tendencia mundial se ha volcado a enmarcar al
programa como obra, aunque en la superficie se¢e mantenga una
apasionada discrepancia alimentada por los que protestan, pues
consideran que esta orientacién no corresponde a la naturaleza de las
cosas, ni al interés de los paises en desarrollo, sino que es una
consecuencia de la presién cjercida por los Estados Unidos de Norte
Ameérica.

Entre los paises que han dictado una norma especifica se

encuentran Alemania, Australia, Brasil, Bulgaria, Canada, Corea del Sur,

37 En Meéxico se de al pr de D ién o de or dor (cn
caslcll:mo). soporte lagico (logxc:cl en frances) v software (en inglés).
* REVISTA dcl Derecho Industrial. namero 33, Buenos Aires 1990, p. 25.
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Chile, China, Dinamarca, Espafna, Estados Unidos de Norte Ameérica,
Filipinas, Francia, Hungria, India, Indonesia, Israel, Japén, Malasia,
Reino Unido, Republica Dominicana, Singapur, Suecia, Trinidad y Tobago
¥y Turquia.

En algunos paises se han dictado normas administrativas
reglamentarias, generalmente vinculadas al registro. Son los casos de
Colombia, Peri ¥y Uruguay. En la Argentina se inscriben regularmente los
programas ante la Direccién Nacional del Derecho de Autor.

El software, producto de una nueva y naciente tecnologia, tuvo sus
inicios alrededor de 1954, pero fue hasta mediados de la década de los
sctentas, a consecuencia de la importancia econémica que cobré, que
paises productores y consumidores, asi como diversos organismos
internacionales, como la Organizacién Mundial para la Proteccion
Industrial y la Organizacién de la Educacién Ciencia y Cultura de las
Naciones Unidas comenzaron a preocuparse acerca de su adecuada
pr ion, siendo preci ente en el seno de estas organizaciones donde

se externaron las primeras inquietudes y propuestas al respecto.

“Mientras que la tecnologia de las computadoras se ha disparado
sobre el horizonte, la legislaciéon computacional ha ido machacando las
millas en un esfuesrzo maraténico para seguirle el paso. En muchas areas,
la ley se ha retrasado en relacion a la velocidad de los cambios
tecnolégicos, tanto que en otras, apenas ha escuchado el dispar6 de
salida.”s®

El trato que recibia el software variaba enormemente de pais a pais,
el principal motivo era la ignominia acerca de su naturaleza. “Las leyes

curopeas como la Belga, la Danesa o la de Luxemburgo, y aan la

3° MILOTT III. Thomas R. C Law For Comp F i s, Editorial Spectrum.
Primera Edicidén, New Jersey 1984, p. 9.
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Convenciéon de Berna (intitulada Convencién para la Proteccion de las

consideran al software como parte

Obras Literarias y Artisticas),
de su

integrante de los derechos de autor, ya que lo engloban dentro

definicién de obras: Todas las producciones en el campo literario,

cientifico y artistico,
expresion.”so

La ley francesa de Derechos de Autor de 1957,
Yy en conSecuencia

cualquiera que fuese su modo o forma de

igualmente

tradicional, lo consideraba como obra cientifica,
integrante de las obras literarias, pero en la practica no le encontraba
utilidad alguna a tal adecuacion.

Otros paises, como Japén, habian ya otorgado algunas patentes a
programas de computacién, pero en recalidad la mayoria de los paises
iban tomando decisiones conforme los casos se iban presentando.

Cabe hacer la aclaracién que existian y existen, a nivel mundial
“cuatro formas reconocidas sobre protecciéon del software, éstas son:

1.- Patentes.

2.- Derechos de Autor.

3.- Secreto Industrial, y

4.- Contratos,"s!

La Organizacion Mundial para la Proteccién Industrial, partiendo
de estas bases intentaba liegar a establecer una homogeneidad en cuanto
a la naturaleza y proteccion del software y posiblemente a la celebraciéon
de un tratado o la creacién de disposiciones tipo.

Para tal efecto, se convocé a la Reunién del Consejo de Expertos
Gubernamentales sobre la protecciéon de los programas de cémputo, la
que fue llevada a cabo en Ginebra, Suiza, del 17 al 20 de junio de 1974

“ Articulo 2, Convencién de Berna para la Proteccién de las Obras Litcrarias y Arntisticas.
¢ Levin, George. Int ién a la Co i6n ¥ a la Pry ion, Editorial McGraw-Hill,

Scgunda Edicion. USA 1988, p. 440.
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donde se pidié a los paises interesados expresaran sus opiniones y
expusieran el trato que en la practica daban, hasta esa fecha, a los
programas, en cuanto a registro y alcances de la proteccién.

Algunas de las opiniones$2 que se brindaron en esta reunién fueron

las siguientes:

1.-. Australia. Por lo referente a patentes, una aplicacién o invento
relativo o referente a un programa de computacion presentado en la forma
de una cinta magnética, normalmente era rechazado por la oficina de
patentes, en base a que no resultaba novedoso. En si, para el gobiemo
australiano, ¢l contenido de esa cinta no era patentable,

En cuanto a la protecciéon por derechos de autor, la misma
delegacién manifesté haber otorgado previamente algunos registros a
programas, no teniendo objecién alguna para que fueran considerados

obras autorales.

2.- Canada. En cuanto a la patentabilidad de los programas de
computaciéon, las cortes no habian llegado atin a una decisién firme. Sin
embargo, habia instrucciones del Comisionado de Patentes referentes a la
no aceptacién de programas para examen Yy posterior otorgarniento de
patente. La ley se encontraba en revisiéon en esos momentos, y la cuestiéon
de patentabilidad estaba siendo estudijada por un grupo
interdepartamental, pero la delegacién no esperaba ningun cambio radical
al respecto.

La proteccién autoral, por otro lado, fue en un principio disponible
para los programas, pero el sistema de registro voluntario de obras que

estaba establecido era considerado no apto para la naturaleza de los

2 Estas opinioncs fueron tomadas del Glosario de Computacién. Editorial McGraw-Hill, Tercera
Edicion, México 1993, p. 65.
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mismos, ya que el programa en su forma original no era “eye readable”
(legible a la vista).

Resulta interesante comentar este ultimo punto. Como sabemos,
los lenguajes que se utilizaban para la creacién de estos programas eran
los lamados “de alto nivel®, que aunque usaban palabras y frases que se
asemejan en forma notable a la lengua humana, ¢l medio en que se
fijlaban o guardaban en forma permanente, lo constituian tarjetas
perforadas o cintas magnéticas (actualmente diskettes), mismos que por
su propia naturaleza necesitaban de una maquina que los interpretara
para su lectura, de tal manera, que al presentarse un programador con su
trabajo para inscribirlo voluntariamente como una obra literaria (se hace
la aclaracién porque como muchos otros paises, Canada consideraba
inicialmente al programa una obra de dicho género puesto que tenia como
origen la escritura), se tenia que negar cl registro por no ser en “stricto
sensu” una obra legible para el hombre sino un conjunto de signos

dirigidos a la maquina.

3.- Francia. La Ley de Patentes de cnero 2 de 1968, negaba
expresamente en su articulo séptimo la patentabilidad de los programas,
por no poderse considerar como “productos industriales”. Este articulo
fue ampliamente interpretado por las cortes francesas, llegandose a la
conclusién que no soélo los programas, sino también los inventos
afectados por un programa, fueran considerados no patentables.

Tal fue el caso de una demanda promovida por la empresa Mobil
Oil, en contra del rechazo de una solicitud de patente, misma que la corte
de Paris resolvié negando la patentabilidad de un procedimiento de
mezcla de pinturas, por el solo hecho que la seleccién de tonalidades se

realizaba a través de una computadora.
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Sin embargo, se discutia que si un programa era expresado en la
formma de su configuracién particular para una maquina, no podria
entonces excluirsele de patentabilidad, pero hasta ese momento las cortes
no habian llegado a ninguna decisién.

En lo referente a la proteccion por derechos de autor, se
consideraba que dicha proteccién era aplicable en principio, aunque no se
habia suscitado, todavia, ningun caso en que ¢l copyright tuviera
importancia practica. Ademas se veia la posibilidad de la protecciéon por
medio del secreto industrial y competencia desleal, pero esto dependia de

las relaciones entre patrén y empleados.

4.- Republica Federal de Alemania. El gobierno aleman no habia
tomado ninguna decision oficial al respecto, pero de manera general

negaba la patentabilidad de los programas.
En cuanto a la proteccion por medio del derecho de autor, la misma

se otorgaba si el programa podia ser considerado como la “expresion

original e individual de un autor.”

5.- Japén. La comisién de ese pais reportd, que la Ley de Patentes
consideraba como invenciones patentables, aquellas ideas técnicas que
utilizaban las reglas de la naturaleza, por lo que los métodos de calculo o
cédigos, como es el caso de los programas, no podian ser considerados
inventos.

Sin embargo cabria la posibilidad de otorgar una patente a los
inventos o maquinas que tuvieran un disefio particular y novedoso,
resultado de la aplicacién de un programa. Las directrices a seguir
durante el examen de novedad de las invenciones gue involucraban

programas, estaban en preparacién.
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Japén fue uno de los primeros paises en reconocer la posible
patentabilidad del software, el problema radicaba en que la patente se
otorgaba solo en el caso de que el programa estuviera intimamente ligado
a un aparato “tangible”, es decir, la maquina podia ser ya reconocida,
pero si del programa sec derivaba un nuevo funcionamiento o aplicacion,
tal maquina podia ser patentada. En cambio, un programa en su forma
“pura® no era patentable, Io que dio origen a multitud de dudas con
respecto al cumplimiento, por parte de los programas, de los requisitos de

patentabilidad.

6.- Paises Bajos. Siguiendo la linca de accién de la mayoria de los
paises europeos, la oficina de patentes, en una decisién tomada en 1970,
negé la patentabilidad de los programas de computacién como tales
{puros}.

En referencia al Copyright,
aplicarse a los programas, si éstos eran creaciones individuales y

originales, pero aun no habia ninguna decisién oficial. Se manifesté, sin
que la proteccion por derechos de autor no cubria la idea

se expresé que en principio podia

embargo,
esencial del programa, sélo la forma en que se expresaba por lo que no se

podia brindar proteccioén contra el uso del mismo.

Diecciocho afios mas tarde sigue siendo este altimo, €l argumento
mas sélido en contra de la proteccién por derechos de autor, repitiéndose
una y otra vez por estudiosos de la materia y cobrando cada vez mayor
fuerza en la busqueda de una adecuada proteccién del software.

“Las cortes opinan que el Copyright protege la expresion de las
ideas y no las ideas en si... El Copyright puede prohibir que alguien haga
copias de un coédigo (objeto o fuente) para después venderlas, pero, no

puede prohibir que se averiglie como funciona el mismo, y se codifiquen
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rtuevos programas que funcionen en base a un principio idéntico. jPara

esto es necesario una patentel™s3

7.- La Ley de Patentes Soviética, no hacia referencia alguna al

respecto de la patentabilidad de los programas de computacién, pero
oficialmente se consideraba que ni los métodos matematicos, ni los
sistemas de comando de una computadora eran patentables.

La legislacién autoral del 8 de diciembre de 1961, en su articulo
475 decia que dicha proteccion era aplicable a todas aquellas obras
cientificas, literarias o artisticas, asi como a cualquier otro trabajo que
fuera expresado con ayuda de cualquier grabacién técnica o mecanica,
englobando, de este modo, a los programas.

8.- Reino Unido. Las decisiones de las cortes inglesas, se
inclinaban a considerar que si se promovia una solicitud de patente para
nuevos métodos de operaciéon de una computadora o de un programa,
serian aceptados propiamente como materia de posible otorgamiento de
patente. No obstante lo anterior, el Comité de Bancos en un reporte
presentado al Sistema de Patentes Britanico recomendé ampliamente, se
negara la patentabilidad de cualquier forma de programa de cémputo.

En relacién a los derechos de autor, dicha delegacion manifestd,
que los programas, en algunas de sus formas, como tarjetas perforadas o
cintas magnéticas, podian disfrutar de protecciéon autoral en su caracter
de obras literarias, sin embargo, se dudaba si dicha protecciéon podn‘é
hacerse extensiva a todos las formas de programas. Asimismo,
encontraban dificultad en la aplicaciéon de los conceptos de derechos de
autor a los programas, por e¢jemplo, el hecho de que no podia presumirse

5 DE Forcest, Thomas E. Inventos Guide To Successful Patent Aplication, Editoria Tab Book Inc..
Primera Edicién. Pennsilvanya 1988, p. 2.
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como violatorio de derechos el uso que una persona hiciera de un

programa.

9.-Estados Unidos de Norte América. La practica seguida en este
pais respecto a la patentabilidad de los programas, era similar a la
existente en el Japdn, es decir, si la solicitud de patente se referia
exclusivamente a un método matematico, asi fuera implementado por un
programa, no era considerado como patentable; en cambio, si la solicitud
se referia a un nuevo aparato o a una nueva maquina si podia ser
patentado atin y cuando la novedad resultare consecuencia del programa
utilizado por clla.

Por otro lado, se informé que la oficina Copyright, habia aceptado,
hasta esa fecha, el registro de alrededor de 900 programas de cémputo en
el entendido de que, bajo la ley de 1909, eran considerados como libros.
El requerimiento de publicacion existia como consecuencia de esta
clasificacién, publicacion, €l cual resultaba contraproducente en el caso
que el programador quisiera guardar el secreto industrial. Ademas, la
oficina de registro pedia también una explicaciéon y un depésito, en forma
legible a la vista, del programa en caso de que el mismo hubiese sido
duplicado, como generalmente sucedia, en forma legible a la maquina.

Esta ley se encontraba en revision.

De esta primera reunién de la Organizacién Mundial de la
Proteccién Industrial, se obtuvieron las siguientes conclusiones:

“l.- Se hizo una distincién entre programas protegibles por
patentes (aqueila pequefia porcion de éstos que podian ser considerados
inventos) y, programas protegibles por Copyright (re}'crido a la secuencia

de instrucciones, o bien, programas puros}.
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ESTA TESIS MO DEBE
SAUR LE LA BIBLIDIECA

2.- Se expresaron dudas en lo concerniente a la protecciéon autoral,
lo que queria decir, que entre los autores de obras artisticas y literarias,
existia miedo de que sus intereses fueran dafiados por la modificacién
que se hiciese de los conceptos basicos de Copyright para adecuarse a los
programas.”c4

El largo y sinuoso camino de la protecciéon juridica del software
bl a se concentraba en que los paises no sabian lo

ba. El pr
que era, ni tenian idea de la importancia, tanto econémica como social, de

que seria objeto el software en el futuro. Trataron, de esta forma, de
incluirlo en formas de proteccién preexistentes, insertario en un molde en
el cual simplemente no tenia cabida.

La doctrina y la jurisprudencia a partir de este momento, se forman
de una secuencia de contradicciones que, llegando hasta la actualidad,
dejan mucho que desear respecto al cumplimiento de las necesidades

reales de proteccién.
Después de 1974,
diferentes cortes del mundo, comienzan a variar los restringidos puntos
de vista, respecto a la proteccion del software. A continuacién, y sin tratar
de ser exhaustivo, se comentaran algunos de los cambios que se fueron
dando ecn Estados Unidos de Ameérica y Francia, paises que se consideran

resultado de casos juridicos planteados en

de los mas prolificos.
“Estados Unidos de Norte Ameérica.
cuanto a produccién de software se refiere. Su base constitucional se

Es la nacién nimero uno en

encuentra en el articulo 8, seccién 8, punto 8, por el que se autoriza al
Congreso a promover el progreso de la ciencia y de las artes utiles,
asegurando, por un tiempo limitado, a los autores o inventores, el derecho

exclusivo de sus respectivos escritos e inventos.

©* Manual de IBM. Hi ia de la C ion, USA 1986, p.14.
79



La legislacion de patentes (19 de julio de 1952), establece en su
articulo 101 “quien sea que invente o descubra un nuevo y ntil
procedimiento, maquina, manufactura o composicién de la materia, o
toda nueva y tuitil mejora de los mismos, podra obtener una patente para
ello.” 65
Del texto se deriva que una solicitud de patente debe recaer sobre
algo fisicamente palpable, o bien, sobre un procedimiento.

La patente, en consecuencia, no es otorgada si ¢l procedimiento o
producto no rinde las condiciones de utilidad y no evidencia.

“Las primeras decisiones adoptadas por la Suprema Corte de los
Estados Unidos de América los casos Gottschalk vs. Benson y Parker vs.
Flook, habian sido en el sentido de que la patente se debia negar a
aquellas solicitudes que quisieran monopolizar un algoritmo, o bien,
cuando el unico clemento de novedad lo constituyera el mismo. Esto
significaba que cuando se intentara patentar un invento, ya fuera
maquina o procedimiento, pero en el que la novedad recayera
directamente, o fuera consecuencia de un programa, se debia rechazar la
solicitud.
Dichas resoluciones, fueron rectificadas posteriormente en ¢l caso
“Diamond vs. Diehr,” por el que se pelecaban la patentabilidad de un
procedimiento de vulcanizacion de caucho, en el que la funcién primordial
de supervision de temperatura era realizada por un programa de
computacién. La corte, razondé que una solicitud de patente, no podia
negarse por el solo hecho de que una de las etapas del procedimiento
industrial lo realizaba un programa. "6

La Ley de Derecho de Autor norteamericana fue reformada en 1976

eliminando la duda sobre si los programas eran registrables

¢* Manual de IBM. Op. Cit. p 34
% Loc. Cit.
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autoralmente. Siguiendo los lineamientos de la ley de 1909, se definian

como obras literarias :
“Articulo 101:Obras diferentes &a trabajos audiovisuales,

expresados en palabras, nameros o cualquier otra forma de expresion
ntumerica-simbdlica, sin importar la naturaleza de los objetos
materiales, como libros, periédicos, manuscritos, fonogramas, filmes,

cintas, discos o tarjetas, en ]Jos que estén contenidos.”

Esta definicién, se le llamo “catch-all® (atrapa todo), pues

comprendia como obra literaria, todo lo que no estuviera definido en otra
parte de la ley.

Ahora bien, el reconocimiento que la ley hizo, no basté para
solucionar todas las dudas de proteccién del software. En particular, en
relacién al firmware, restaba por resolver si ¢l mensaje en cé6digo objeto
contenido en un dispositivo (pastilla), podia ser objeto de derecho de autor
ya que eran tangibles e ilegibles para el lector humano. Las cortes

decidieron de modo negativo en ¢l caso que a continuacién se comenta:

“Data Cash System, Inc., compaifiia que se dedicaba a la

produccién de software, tuvo la idea de lanzar al mercado un ajedrez de
bolsillo, en el que el jugador se enfrentaba contra una computadora. El
programa que operaba el juego se hizo en cédigo objeto, grabandose en
una pastilla ROM (firmware}.

Desgraciadamente para
comercializarse ¢l producto, la comparniia J.S.& A.Group, Inc., lanzé al

Data Cash, un afno antes de

mercado un producto casi idéntico, resultado de la copia del ROM. La
Corte concluysé que el cédigo objeto grabado en el ROM, no era un escrito
¥ en consecuencia no podia ser objeto de proteccién autoral ya que “el

ROM es la envoltura mecanica del programa fuente y no una copia del

mismo."67

¢ ROSOKER, Michael D. y Rines H., Computer Jurisprudence Legal Responses To The
Information Revolution, Editorial Occana Publications Inc., U.S.A. 1990, p. 49.
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Contradictoriamente, hubo otro caso *(Tandy Corp. vs. Personal
Micro Computers, Inc.), en el que la corte decidié que la pastilla ROM si
era protegible autoralmente, ya que una parte o todo el programa era
grabado en ella y por lo tanto su copia era violatoria de los Derechos del
Autor. Pero el juicio de mas importancia, fue el que sostuvo Apple
Computer Inc. vs. Franklin Computer Corp., en ¢l que la compaiiia
Franklin, duplicé los cédigos objetos contenidos en el ROM de las Apple,
asi como sus sistemas operativos, para distribuirlos en sus propias
computadoras a las que casuisticamente anunciaban como ®“110%
compatibles con Apple.”

Apple demandé por violaciones al Derecho de Autor, sin embargo,
la primera instancia negd su reclamacién ya que el Juez expresdé que los
sisternas operativos no “ensefian” nada, puesto que sdlo controlan el
funcionamiento de la maquina.

En la apelacion, la corte centrd el fondo del juicio en determinar:

1.- Si el copyright era aplicable al cé6digo objeto. ’

2.- Si el copyright era aplicable al firmware, y

3.- Si el copyright era aplicable a los sistemas operativos.

Las respuecstas a estas interrogantes fueron afirmativas.

La defensa de Franklin sostenia:

1.- Cuando un programa se incorpora al ROM, se transforma en
una parte de la maquina.

2.- El uso de un sistema no es violatorio de copyright, ya que éste
s6lo protege la expresién de las ideas mas no su uso.

3.- Asimismo, el copyright no se extiende a la idea que dio origen al
programa.

%+.- Los sistemas operativos son sistemas, procesos o métodos de

operacién y por lo tanto no son Aregistrables por Derechos de Autor.”s8

“ ROSOKER. Michacel D. y Rines H. Op. Cit. P. 56
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*Partiendo de un punto de vista funcional, la corte no encontré
diferencia substancial alguna entre los programas aplicativos y los
sistemas operativos. Sostuvo ademas, que el cédigo, ya fuera objeto o
fuente, era una obra literaria y en consecuencia suyjeto del Derecho
Autoral, revirtiendo de esta forma la decisiéon de primera instancia.”s°

Para entonces, ¢l proyecto de recomendaciones que el gobiermo

Estadounidense habia encargade a la National Comission on New

Technological Uses of Copyright Works, habia ya dado sus frutos y la
legislacion autoral de 1976 estaba a punto de ser reformada, por lo que
ambas compasiias prefirieron llegar a un acuerdo extrajudicial y asi
evitarse mayores problemas. Las reformas se explicaran al estudiar la
legislacién actual de este pais.

Francia. La doctrina francesa,
intentaba separar a las obras cientificas de las literarias y artisticas, y en

consecuencia sacar de la esfera de protecciéon del Derecho de Autor, a los

a finales de los arios sctentas,

programas de computacién. Aunado a esto, se opinaba que el programa
no se presentaba en forma fija por escrito, en el sentido usual del término;
el programa no estaba destinado a los sentidos ni al espiritu del hombre,
sino a la maquina.

Sin embargo, la practica no adopté estas ideas.

En cuestién de patentabilidad del software, la corte de Paris hizo
interpretaciones muy importantes de la Ley de Patentes de 1968, y
aunque en un principio, negé la patentabilidad a los programas, dicha
decisién fue posteriormente rectificada en el caso Schlumberger, por el
que la comparia afectada, atacaba una negativa de patente referida a un
procedimiento, que tenia por finalidad representar las caracteristicas de

formacién de un terreno, con fines de investigacion para la explotacion

% Scott. Michacl D. Computer Law, Editoria John Wiley & Sons. Scgunda Edicién. U.S.A. 1985,
p. 335.
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petrolera, cuyos calculos se realizaban, a partir de la perforacion, por una
computadora comandada por un programa.

La opinién de la corte, se centré en que un procedimiento no podia
privarse de patentabilidad por el solo motivo que, una o varias de las
etapas que lo conformaban, fueran realizadas por un programa.

No obstante la importancia de la resolucién, la ley de Patentes del
13 de julio de 1978, que sustituyd a la de 1968, siguié la misma directriz
al excluir, expresamente, a los programas:

Art. 6.- E de la pr ion de la ley de 1978:
-Los descubrimientos, asi como las teorias cientificas y los
métodos matemiiticos.
-Las creaciones estéticas.
-Los pl principios y ok en el gjercicio de actividades
o d a3

intelectuales en materia de juegos, © en el d e
econémicas, asi como los programas de computacion.

Por lo que respecta a la proteccién autoral, la decision que hizo
notar la importancia de la pertenencia de los programas a dicho campo,
se dio como consecuencia del caso de “Jean Pachot vs. Societé Industrie
de Boyeau (mas tarde Socicté Babolat Maillot Witt, B.M.W.)."70 En este
caso, el Sr. Pachot, quien laboraba para la sociedad como jefe de
contadores, desarrollé, por su cuenta, una serie de programas para el
mejor desemperio de su trabajo. Al finalizar sus relaciones laborales con
dicha sociedad, quiso llevarse consigo sus programas, a lo que la
compania se negd, alegando que eran de su propiedad.

Después de analizar las anteriores premisas, el Tribunal de
Comercio de Paris resolvio:

1.- El programa se puede asimilar a las obras literarias o artisticas,

ya gque es una obra original del espiritu en su composicién.

7 LUCAS, André. Logicicl Et Propocte Intellectuclle (A Propos De Dcux Affaires Recentes). en
Expertises de Systemes d'Information, Paris 1982, p. 231.
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2.- La Sociedad B.M.W., no tiene ningun derecho de propiedad

sobre los programas, puesto que su autor lo es el Sr. Pachot, en

consecuencia,

3.- Los programas de ordenador son obras contempladas dentro de
la proteccion de los Derechos de Autor.

En el mismo sentido se expresé la corte en el caso “Apple Computer
Inc. vs. Segimex Sarl,””! denominado también caso Golem, cuya parte
medular, consistié en determinar si un logiciel de base (sistema
operativo), era wuna expresiéon sensible que pudiese traducir la
personalidad de su creador y, constituir por tanto, una obra en términos
de la ley de 1957.

Aclarando, en la misma resolucion, el problema doctrinal existente
referido a la ilegibilidad de los programas por ¢l hombre, la corte resolvié:

“Si bien los prograrnas de ordenador no son, inmediatamente
perceptibles por los sentidos de una persona cualquiera, como lo son las
obras literarias o plasticas, son, sin embargo, accesibles e inteligibles
gracias a su transcripcién sobre diversos soportes materiales tales como
los listados, las pantallas o las grabaciones magnéticas, y que si es
evidente que su lectura no esta a disposicién de todos y requiere de una
cierta técnica, esta sola particularidad, no es suficiente para excluirlas de
la categoria de "OBRAS DEL ESPIRITU” (V.G. LAS COMPOSICIONES
MUSICALES])."72

Fueron estas decisiones las que llevaron a los
franceses a reformar la ley de 1957, afniadiendo un capitulo especial para

legisladores

proteccién del software.

T LUCAS, André. Logicie!l Et Prop Intel Ic (A Propos De¢ Dceux Affaires Recentes), Op.

Cit, p. 231.
™2 Loc. Cit. .
85

i
i
5




Considero conveniente mencionar algunas “convenciones y tratados
internacionales®?3 de gran relevancia sobre derechos de autor en el
software y son las siguientes:

A) REUNIONES DEL CONSEJO DE EXPERTOS
GUBERNAMENTALES SOBRE PROTECCION DE LOS PROGRAMAS DE
COMPUTO.

Entre las opiniones mas importantes que se rindieron a lo largo
de esas conversaciones, tenemos:

1.- Es imprescindible determinar a que rama de la propiedad

telectual pertenece cl software.

- Software y programa de computo no son idénticos, un programa
no es mas que un conjunto de instrucciones que permite dirigic el
funcionamiento de una computadora, mientras que ¢l software ademas
del programa en si, engloba la descripcion del mismo y el material
auxiliar.

3.- Debe establecerse un tipo especial de proteccién sin perjuicio
de los ya existentes. Es posible adoptar una forma “sui generis”.

4.- La posible proteccion sui generis debe aplicarse a todos los
elementos, cédigos, partes o médulos y materiales relativos, Qque
constituyen el software, resguardandose también su uso.

S.- El término de proteccién no debe ser muy amplio, de 15 a 25
afnos sec considera suficiente.

6.- El concepto de novedad no es aplicable al software, pero debe
ser original y representar un esfuerzo intelectual individual.

7.- El sistema sui generis puede ser analogo al de patentes, con
diferencias en ¢l examen y en la publicacién descriptiva del mismo, la que

podria ser voluntaria, sin considerarse necesaria para otorgar proteccién,

73 Las si conv ¥ dos fuci dos del M. I de Introduccién a la
Compumcnén. Guias dcTcxtoschomwlacnén. UNAM 1995, p. 86.
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sino s6lo para fortalecerla. Se debe, asimnismo, especificar si el depdsito es
del programa o de una descripciéon del mismo, puesto que la inscripcién
del cédigo daria lugar a un facil copiado.

8.- Se propone igualmente, la creacién de un registro internacional
de software, para especificar la fecha primera de inscripcién (fecha de

prioridad), mismo que scria de acceso sencillo sin pedir muchas

formalidades. .
9.- Es importante determinar si el uso del software constituye
competencia desleal.
10.- Debe brindarse primordial atencién a la proteccién autoral.
11.- Se recomienda revisar las convenciones de Berna y de Paris
para evitar caer en contradicciones y contemplar la posibilidad de

celebrar un nuevo tratado de acuerdo al tema.

B} CONVENCIONES INTERNACIONALES EN MATERIA DE
DERECHOS DE AUTOR.

Como se ha estudiado, el software se intenta proteger por medio de
las dos ramas de la Propiedad Intelectual, por ello, se analizaran, en este

apartado, las Convenciones que rigen actualmente para derechos de

autor, y en el inmediato posterior, las de Propiedad Industrial.
Los tratados autorales vigentes, fueron revisados en Paris en 1971,
en esa época, el software se encontraba en su periodo inicial de

desarrollo, motivo por el cual no se le dio la importancia ni el

reconocimiento requerido.
1.- CONVENCION UNIVERSAL DE GINEBRA SOBRE EL DERECHO

DE AUTOR DEL 6 DE SEPTIEMBRE DE 1952, REVISADO EN PARIS EL
24 DE JULIO DE 1971.

A lo largo de sus 21 articulos,
Su articulo primero, contempla que la proteccién autoral se

no Hace mencién alguna del

software.
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extendera sobre “las obras literarias cientificas y artisticas tales como los
escritos, las obras musicales, las obras dramaticas y cinematograficas y

las de pintura, grabado y escultura.”

2.- CONVENCION INTERAMERICANA SOBRE EL DERECHO DE
AUTOR EN OBRAS LITERARIAS ARTISTICAS Y CIENTIFICAS DE 24 DE
OCTUBRE DE 1974.

Los requisitos para la protecciéon por medio de este instrumento
son: primero, que se trate de cualquier tipo de produccién apta pa}'a ser
publicada y reproducida (art. 2) y, segundo, que se trate de obras
originales (art. S5).

3.- CONVENIO DE BERNA PARA LA PROTECCION DE OBRAS
LITERARIAS Y ARTISTICAS DEL 9 DE SEPTIEMBRE DE 1886, REVISADO
EN PARIS EL 24 JULIO DE 1971.

El articulo 2, fraccién I, establece el ambito de proteccion:

“Los términos "obras literarias y artisticas* comprenden todas las
producciones en el campo literario, cientifico y artistico, cualquiera que
sea el modo o forma de expresion, tales como los libros, folletos y otros
escritos; las conferencias, alocuciones, sermones y otras obras de la
misma naturaleza; las obras dramaticas o dramatico musicales, las obras
corcogréaficas y las pantomimas; las obras cinematograficas a las cuales
se asimilan las expresadas por procedimiento analogo a la fotografia; las
obras de arte aplicadas; las ilustraciones, mapas, planos croquis y obras
plasticas relativas a la topografia, a la arquitectura o a las ciencias.”74

Resulta obvio que en una definicién tan amplia se incluyan futuros
trabajos, mas cualquier argumento propuesto en favor c{e la clasificacion

‘del software dentro de la misma no es convincente.

7 Revista del Derecho Industrial nimero 33, Op. Cit.. 65 y 66.
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El convenio de Berna establece las bases sobre las que funciona
internacionalmente ¢l Derecho de Autor. Vale la pena resaltar que la
proteccién que otorga es durante lavida del autor y hasta 50 afos
después de la muerte.

C) CONVENCIONES INTERNACIONALES DE PROPIEDAD
INDUSTRIAL.

Las inv i que i
que las del copyright, entre ellas tenemos:

an este apartado son de mas actualidad

1.- TRATADO DE COOPERACION EN MATERIA DE PATENTES

FIRMADO EN WASHINTON EL 19 DE JULIO DE 1970.
De este tratado forman parte alrededor de 36 paises. Contiene dos

disposiciones refercntes al software:
El articulo 39 sefiala: Ninguna administracion tiene la obligacién de
io ‘a una solicitud internacional, en

1 respecto

proceder a la inv
cualquiera de los siguientes casos:

I) a V)...
VI) Programas de cémputo,
encargada de la investigacién internacional no esta facultada para

proceder a la investigacion del estado de la técnica con motivo de

en tanto que la administracion

tales programas.

2.- CONVENCION SOBRE PATENTES EUROPEAS, FIRMADOQ EN
MUNICH EL 5 DE OCTUBRE DE 1973.
Expone en su articulo 52, los objetos que no considera invenciones,

mencionando en ¢l inciso ¢} a los programas de computo.
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El analisis histdrico-doctrinario de esta disposicion nos indica que
tal cxcepcién tuvo su origen en que el software, satisface, o al menos,
puede satisfacer las exigencias del derecho de la propiedad literaria y
estética.

El parrafo tercero del mismo articulo,
mencionar que “un programa no puede ser excluido de patentabilidad

mas que en la medida o demanda que la patente curopea se refiera al

plantea un correctivo al

programa como tal (puro).”?3

4.2.2.- TRATAMIENTO EN MEXICO. .
En México, la proteccién del Dcerecho de Autor, de acuerdo a la ley

Federal del Derecho de Autor, y los Tratados Intermacionales suscritos por
el Presidente y ratificados por el Senado, se otorga en la mayor parte de
los casos, sin necesidad de depésito o de registro, sino desde ¢l momento
en que hayan sido fijadas en un soporte material sin irmportar el mérito,
destino o modo de expresion y siempre que scan de creacién original y
susceptibles de ser divulgadas o reproducidas en cualquier forma o
medio.

Estos derechos de propiedad intelectual, sonx de acuerdo a nuestra
Constitucién “privilegios®, que nuestro sistema juridico otorga a quienes
los generan o sus causahabientes.

) Existen diferentes “categorias” de derechos de autor que la Ley no
distingue o clasifica de acuerdo a los criterios doctrinales que existen, es
decir, no los llama fundamentalmente, afines o conexos, pero desde luecgo
existen dichas categorias. Lo que si existe, es una clara distincion entre
aquellos derechos de autor que se protegen sin necesidad de depésito o de

registro y aquellos que precisan de un registro para su proteccion.

8 REVISTA dc Derccho Industrial, Op. Cit.. p. 43.
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A esta segunda catcgoria pertenecen las reservas de derechos en
materia de titulos o cabezas de un periédico, revista, noticiero
cinematogriafico, y en general de toda publicacion o difusién periédica, asi
como los personajes humanos de caracterizacién y ficticios o simbélicos;
personas o grupos dedicados a actividades artisticas y promociones
publicitarias.

Siendo derecho de autor cuyo origen se encuentra en un acto
administrativo, dicho acto administrativo esta sujeto, para poder producir

sus efect: a los el tos de existencia y de validez de cualquier acto de

naturaleza administrativa.

Si en la generacién de la reserva de derechos como acto
administrativo existiere algin vicio, es por tanto susceptible de nulificarse
la reserva otorgada, como cualquier otro acto administrativo viciado.

El Instituto Nacional del Derecho de Autor, tiene entre las
funciones que le asigna la ley de la materia, las siguientes:

1.- Proteger y fomentar el derecho de autor.

2.- Promover la creacién de obras literarias y artisticas.

3.- Llevar el Registro Publico del Derecho de Autor.

4.- Mantener actualizado su acervo histérico, y

5.- Promover la cooperacién internacional y el intercambio con
instituciones encargadas del registro y proteccion del derecho de autor y
derechos conexos.

Otra actividad importantisima de este 6rgano desconcentrado de la
Secretaria de Educacién Publica, es la de intervenir en el procedimiento
administrativo de avenencia ademas de la funcién de amigable
componedor que tiecne en el caso de que se presente alguna controversia
sobre los derechos protegidos por la ley, con la posibilidad de fungir como
arbitro designado por las partes en compromiso arbitral, cuyo resultado

es un laudo con efectos de resolucién definitiva y contra el cual
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unicamente se puede acudir al juicio de amparo para impugnar su
validez.

Sin pretender con este breve listado agotar todas las actividades

que corresponden a esta depend

la intenciéon es mencionar aquellas
que inciden en la proteccién del derecho de autor.

La Ley Federal del Derecho de Autor no establece un medio de
impugnacién en contra de actos y resoluciones emitidos por el Instituto.
En cambio remite, para tales efectos, a la Ley Federal del Procedimiento
Administrativo.
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CAPITULO QUINTO

LA PIRATERIA EN LOS PROGRAMAS DE COMPUTACION

5.1.- GENERALIDADES.
Los Programas de Computacién son obras intelectuales protegidas

por nuestra legislacién autoral y conforme a ella, el titular de los derechos
de autor correspondientes, tiene el derecho exclusivo de utilizar y explotar
comercialmente, por si o por conducto de terceros, el programa de
En consecuencia, cualqujer acto no

computaciéon de que se trate.
autorizado, por el que se copie, reproduzca, y utilice un programa de

computaciéon constituye un acto ilegal de acuerdo a las diversas

modalidades del acto de "PIRATERIA".

La ley autoral mexicana, otorga al titular del derecho de autor, un
derecho de explotacién patrimonial exclusivo, el cual puede oponerse
‘"ERGA OMNES" y por ende todos estamos obligados a respetar y a no
wviolentar el derecho de propiedad intelectual correspondiente.

Sin embargo, este derecho de nada serviria, si en la ley no hubiera
mecanismos para hacerlo efectivo. Asi pues, para preservar el derecho
autoral sustantivo, nuestra ley de la materia, en su articulo 215 nos
remite al titulo vigésimo sexto del Cédigo Penal, cuando existan delitos
relacionados con el derecho de autor.

En esta parte final de nuestro estudio, nos ocuparemos de los

diversos tipos delictivos de PIRATERIA y los elementos esenciales que
constituyen estos delitos.
5.2.- COMO ENTENDEMOS EL CONCEPTO DE PIRATERIA EN LOS

DERECHOS DE AUTOR.
El avance de la ciencia, la evolucién de la tecnologia en materia de
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comunicaciones, los multiples y variados cambios que se van sucediendo
con vertiginosa rapidez dentro de nuestra sociedad, entre otros aspectos,
determinan situaciones nuevas con consecuencias juridicas no previstas,
que el derecho positivo debe ir contemplando y regulando de acuerdo a
sus principios generales.

En el ambito de la propiedad intelectual, el avance de la técnica ha
hecho posible, hoy mas que nunca, trascender en el tiempo y ¢l espacio,

especialmente en el campo sonoro, audiovisual, editorial e informatico.

Como contrapartida, sin embargo, han surgido en la clandestinidad

lesivas a los derechos morales y

diversas actividades ilicitas y
patrimoniales nacidos a la luz de ese desarrollo tecnoldgico, dclitos que
deben ser analizados bajo una déptica juridica particular, a los cuales hay
que buscar una solucién con intervencion de los sectores y titulares de los
derechos afectados, facilitando de ese modo la accién del Estado a través
de sus érganos jurisdiccionales.

Una nueva y especial modalidad delictiva, ha sido bautizada como
"PIRATERIA", expresién que se aplica a la duplicacion, copia,
reproduccion, grabacién o fijaciéon no autorizada expresamente por el

titular del derecho de propiedad intelectual sobre una obra o produccién

del intelecto en los dominios literario, artistico o cientifico, cuando el

infractor la realiza con miras a su distribucién al publico con fines de
lucro, ¥ en ese sentido la utilizaremos a lo largo del presente capitulo, en
virtud de que a nivel mundial este concepto es aceptado en tal sentido.

La Organizaciéon Mundial de la Propiedad Intelectual en su glosario
sobre Derechos de Autor Conexos, define la “PIRATERIA" de la siguiente
forma: “En las esferas del Derecho de autor y de los Derechos Conexos, se
entiende generalmente por pirateria la reproduccién de obras publicadas

o de fonogramas por cualquier medio adecuado con miras a la
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distribucién al pablico ¥ también a la remisiéon de una radiodifusién, de
una persona, sin la correspondiente autorizacion.”

La pirateria, entre otros aspectos, afecta el exclusivo derecho de
reproduccién que tiene el autor sobre su obra y el del productor
fonografico sobre sus fonogramas, asi como el derecho que ticnen, en
determinados casos, los artistas, intérpretes o gjecutantes de impedir la
reproduccién, sin su consentimiento, de la fijacién, de su e¢jecucién o
interpretacion.

Lobne, citado por el doctor Henry Jessen, cn su trabajo intitulado
“Situacién de la pirateria de las obras intelectuales en Ameérica Latina,”
dice que la acriminaciéon de una reproduccién depende de tres
condiciones:

1) Que haya sido realizada sin autorizacion del titular del derecho,

2) Que sec trate de una obra protegida,

3) Que sea hecha con miras a la publicacién.

Existen también otras practicas ilicitas, que sin ser propiamente
pirateria, constituyen formas de explotacién no autorizadas de obras o
producciones intelectuales que vienen siendo consideradas como tales y
reprimidas legislativamente en forma conjunta. Por e¢jemplo, el
arrendamiento de videogramas o de fonogramas no autorizados por el
productor de obras audiovisuales o por el productor de fonogramas, no es
en sentido estricto pirateria, pero tal practica ilicita, por lo general, se da
asociada a la reproduccién o duplicacién de ejemplares ilicitos y se hace
necesario un tratamiento legal similar.

De otra suerte, se vera cada dia mas el fenomeno del atraso
intelectual y tecnolégico, inhibiendo inclusive la capacidad exportadora de
programas de cémputo desarrollados en el pais, hacia los mercados

internacionales.
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Al mismo tiempo, la inseguridad juridica producida por la pirateria
existente en el pais, producira la desconfianza de los extranjeros de traer
sus programas a México, impidiendo que tengamos acceso y conocimiento
de avances y tecnologias del extranjero.

Asi pues, el delito de la pirateria no debe verse como una conducta

ilicita que afecta a un solo individuo, sino como una actividad que

perjudica a la sociedad entera.

5.3.- INFRACCIONES EN LA LEY FEDERAL DEL DERECHO DE AUTOR.

La ley en comento contempla dos tipos de infracciones:

1.- Infracciones en materia de derechos de autor, e

2.- Infracciones en materia de comercio.

Se consideran infracciones en materia de derecho de autor, entre
otras: que cl editor, empresario, productor, empleador, organismos de
radiodifusién o licenciatario celebre un contrato que tenga por objeto la
transmision del derecho de autor en contravenciéon a lo dispuesto por la
Ley Federal del Derecho de Autor. Estas infracciones se sancionan con
multa de cinco mil hasta quince mil dias de salario minimo.

En cuanto a las infracciones en materia de comercio,
cuando con afan de lucro directo o indirecto se

éstas se

cometen entre otras,
comunica o utiliza pablicamente una obra protegida por cualquier medio,

y de cualquier forma sin la autorizacién previa y expresa del autor, de sus
legitimos herederos o del titular del derecho patrimonial de autor.
Asimismo, constituyen infracciones en materia de comercio, el producir,
fabricar, almacenar, distribuir, transportar o comercializar copias ilicitas
de obras protegidas por la Ley en la materia; ofrecer en venta, almacenar,
transportar o poner en circulaciéon obras protegidas por la ley que hayan
sido deformadas, modificadas o mutiladas sin autorizacion del titular del

derecho de autor.
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Las sanciones que se impondran a éstas conductas infractoras
seran de cinco mil hasta diez mil dias de salario minimo y estaran a cargo

del Instituto Mexicano de la Propiedad Industrial.

5.4.- EL DELITO DE LA PIRATERIA EN EL CODIGO PENAL VIGENTE.
El Cédigo Penal Vigente en su articulo 146 nos dice que seran

considerados piratas:
“I.- Los que, perteneciendo a la tripulacién de unn

nave mercante de otra o sin
apresen a mano armada alguna embarcacion o cometan

depredaciones en ella, o hagan violencia a las personas

que se hallan a bordo.
Il.- Los que, yendo a bordo de una embarcacién,

se apoderen de ella y la entreguen voluntariamente a un

pirata; y;

Il1.- Los corsarios que, en caso de guerra entre dos
© md#As naciones, hagan el corso sin carta de marca o
patente de ninguna de ellas, o con patente de dos o mas
beligerantes, © con patente de uno de ellos, pero
practicando actos de depredncxén contra buque- de la
Republica o de otra se en lo
conducente a la acronave.”

Si bien en este articulo se tipifica el delito de pirateria, no es en
este sentido en el gque usaremos el vocablo a lo largo del presente
capitulo, sino que con él nos referimos a la utilizacién que se hace de una

obra sin la autorizacién del autor y con afan de lucro.

5.5.- DELITOS EN MATERIA DE DERECHO DE AUTOR.

La Ley Federal del Derecho de Autor, en su articulo 215, dispone
que son los Tribunales de la Federacion los que conoceréan de los delitos
relacionados con los derechos de autor previstos en el Titulo vigésimo
sexto del Codigo Penal, para el Distrito Federal en materia de fuero comun
¥ para toda la Republica en materia de fuero federal.

Ahora bien, el Cédigo Penal en el capitulo relativo a los delitos en

materia de derecho de autor, articulo 424, fraccién III, establece que se
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impondra prisién de seis meses a sexs anos ¥y de trescientos a tres mil dias
multa, a quién produzca, fabrique, unporte, venda, almacene, transporte,
distribuya obras protegidas por la Ley Federal del Derecho de Autor en
forma, a escala comercial y sin autorizacién del titular de los derechos. Es
en este punto donde se encuadra la pirateria, ya que se trata de utilizar la
obra del autor, sin su autorizacién, con afan de lucro (a escala comercial)
¥ que se encuentre debidamente protegida por la Ley.

De igual forma, se sancionara al editor, productor o grabador que a
sabiendas produzca mas numeros de ejemplares de una obra protegida
por la Ley, que los autorizados por el titular de los derechos, asi como a
quien publique a sabiendas una obra substituyendo cl nombre del autor

por otro nombre.
Pasemos a analizar las figuras delictivas de PIRATERIA antes

mencionadas:

En el caso del delito previsto en la fraccion III del articulo 424 nos
encontramos que comete este delito la persona fisica © moral que, sin
consentimiento del titular del derecho de autor explote con fines de lucro
una obra protegida.

Entonces nos encontramos que para qQue se configure este delito, se
requiere que se trate de una obra protegida de acuerdo a la Ley de la
materia. En esec sentido el quercllante debe acreditar que es el legitimo
propiectario de una obra protegida por la legislaciéon autoral y/o que es el
titular del derecho de autor correspondiente.

Los puntos anteriores quedan satisfechos cuando un programa de
computacién ha sido debidamente registrado ante el Registro Pablico del
Derecho de Autor, pues como ya se indicd, el registro es una presuncién
"JURIS TANTUM" de que la obra es de las protegidas por la Ley Federal
del Derecho de Autor y que el titular del registro es el legitimo propiectario
del programa de computacién correspondiente. En tal virtud, el exhibir
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ante la autoridad investigadora copia certificada de la inscripcién del
programa en dicho registro, es instrumento de legitimacién por parte del
afectado por el delito de PIRATERIA. No debemos omitir que la ley autoral
protege la obra aun sin necesidad de su registro, asi €es que no debe
pensarse que la falta de este registro impide o perjudica los derechos de
los autores, ni mucho menos el ejercicio de las acciones judiciales que la
ley confiere.

Aqui podemos concluir que el sujeto pasivo de este delito, es toda
persona fisica o moral titular del derecho del autor de un programa de
computacién cuyos derechos quedan en principio legitimados al contar
con un certificado del Registro Piiblico del Derecho de Autor, en el que se
hagan constar los ¢lementos suficientes de que es cl titular del programa
de computo.

Por lo que se refiere al sujeto activo, éste se identifica como
cualquier persona fisica o moral, que sin consentimiento del titular del
derecho de autor, explote con fines de lucro ( a escala comercial) un
programa de computacion.

El objeto juridico del delito, evidentemente es el programa de
computacién que se esta utilizando sin autorizacién por parte del sujeto
activo de este delito.

El bien juridico tutelado, es el derecho de propiedad intelectual que
debe ser respetado "ERGA OMNES", ya que como antes se¢ expresod,
interesa a la sociedad que tales derechos de propiedad intelectual se
respeten. Asi, el Estado ha querido conferir a los autores proteccion para
premiar y estimular la creacién de obras intelectuales, enriqueciendo asi
el acervo cultural y tecnolégi de 1a Nacion

Interesa a la sociedad el que prevalezca este respeto hacia la

propiedad intelectual, pues el derecho de explotacién comercial exclusiva,

es un monopolio que en favor del autor el Estado confiere, inclusive con
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rango de mandato constitucional, en los términos dispuestos por el

articulo 28 de nuestra Constitucion.

La antijuridicidad, la encontramos por el hecho de que la conducta
del sujeto activo, contraviene ¥y se encuentra en oposicién con la norma
penal, es decir la fraccién III del articulo 424 de la legislaciéon autoral, nos
dice que “a quien produzca, fabrique, importe, almacene, transporte,
distribuya o arriende obras protegidas por la Ley federal del Derecho de
Autor en forma, a escala comercial y sin autorizacién del titular de los
derechos” y desde un punto de vista formal, esta antijjuridicidad se pone
de manifiesto al existir un comportamiento que contravenga la norma y
desde el punto de vista material, por la lesiéon al bien juridico tutelado,
que es el respeto al derecho de propiedad intelectual sobre el programa de
computacién objeto de la “PIRATERIA."

La tipicidad, se satisface por el hecho de explotar, sin autorizacién,
un programa de computaciéon con fines del Iucro. Esta explotacién debe
interpretarse por ¢l hecho de copiar o reproducir con fines de lucro un
programa de cémputo.

En los casos de los esquemas de la pirateria que denominamos
como *Comercial ¢ Industrial”®, evidentemente hay un fin de lucro directo,
pues sec¢ pretende un aprovechamiento econémico con la copia o
reproduccién del programa de computacion propicdad. del sujeto pasivo.

En el caso de la pirateria que denominamos como “corporativa”,

igualmente se presenta el fin de lucro, pues al sacar copias o

reproducciones no autorizadas del programa de cémputo, el sujeto activo
esta obteniendo indirectamente un beneficio econémico, pues aunque su
intencién no sea el “vender” las copias ilicitas, se estia lucrando al no
pagar el precio de cada ejemplar que ha reproducido, sin la debida

autorizacién del sujeto pasivo.



En todos estos esquemas siempre existe dolo por parte del sujeto
activo.

El infractor siempre sabe y tiene clara conciencia de que €l no es el
propietario, ni tiene ningin derecho intelectual sobre el bien tutelado,
esto es, sobre la propiedad del programa de computacién. El hecho de
copiarlo o reproducirlo, a sabiendas de que no tiene ningun derecho,

implica una intencién activa francamente dolosa.

5.6.- EL FENOMENO DE LA PIRATERIA.

El fenémeno de la pirateria se ha venido dando en todo el mundo y
mas en los paises desarrollados, ya que en estos paises se cncuentran las
compariias mas grandes en informatica y es que en pocos sectores se
registran crecimientos tan sostenidos en utilidades como en el mercado
informatico.

En México con los problemas politicos de 1994, los analistas
preveian un obscuro panorama. Estos acontecimientos alteraron el
proceso de crecimiento del mercado informatico, al no poder llegar a las
cifras originalmente previstas. México considerado el segundo pais mas
importante de América Latina, junto con Brasil, acapararon el 60 por
ciento de las ventas de los programas de computacién e.n toda Ameérica
Latina, que al cierre de 1993 registré un valor de dos mil cuatrocientos
millones de délares. Esta cifra aumentaria de un 100 porciento a un 250
por ciento mAas si se tuviera un mejor control sobre la pirateria, ya que
aproximadamente por cada programa de computacién original que se

vende, éste se instala dos o tres veces mas.

5.6.1.- SUS MODALIDADES.
Es ‘frecuente que los estudios acerca de la pirateria incidan sobre

las modalidades que los infractores adoptan para llevar adelante el delito
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o sobre las consecuencias negativas de esta actividad para los legitimos
titulares de los derechos intelectuales sobre las obras, interpretaciones o
producciones literarias, artisticas o cientificas. Sin embargo, pocas veces
procuramos encontrar cual es la causa real de la existencia de Ia
pirateria, y cuales deben ser las medidas que deben ser adoptadas para

hallar una solucién al problema, o cuando menos aminorarlo.
En efecto, todos o casi todos sabemos, en razén que ha venido
siendo ampliamente difundida y estudiada, que la pirateria ataca obra y
producciones que se encuentren en el dominio privado. Es decir, bienes
intelectuales expresados por medios graficos, por la fijacion de sonidos e
imagenes, que se encuentran dentro del periodo de proteccion de la ley.
las mismas son piratecadas

En el caso de la obras escritas,
Delia Lipszyc “es la

mediante la reprografia, que como nos dice

reproduccién facsimilar de escritos € impresos en general por medio del
fotocopiado o una técnica similar.”7¢ También son piratcadas las obras
escritas, es decir, reproducidas ilicitamente mediante la imprenta, con lo
cual se da ¢l fenémeno de la circulacién en el mercado de libros, revistas
o follctos idénticos a los cjemplares legales, ocasionando un incalculable

daiio moral y econémico a los autores y editores literarios.

La reproduccién no autorizada de un bien intelectual, expresado
por medios sonoros, es lo que internmacionalmente se conoce como
“Pirateria Fonografica.”

Cabe precisar al respecto, que en el fonograma se encuentran

como la interpretacién y/o ejecucioéon

fijadas tanto las obra musical,
artistica, correspondiendo al productor fonogrdafico, entre otros, un
derecho exclusivo de reproduccién, sobre el fonograma, que es un bien
intelectual nuevo, diferente de la obra musical originaria, que es el

76 LIPSZYC, Declia. La Piratcria de Obras Escritas y la Reprografia, Vid. HI Congreso
i hos [ . Lima Peru 1988, p. 36.
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resultado de wun proceso técnico Yy artistico, materializado por el

productor, con la primera fijacién sonora.
“La pirateria fonografica, o sea, la violacién al derecho de
reproduccién de los productos de fonogramas,””? es la reproduccién,

copia, duplicacién, grabacién o fabricacién, no autorizada por el

productor de fonogramas originales (comunmente conocidos como discos
© cassettes), con miras a su distribucién al puablico.

Obviamente, por el significado cultural y econémico que tiene hoy
en dia la musica para nuestras sociedades, el dafio que ocasiona la

pirateria fonografica a los sectores afectados es sumamente grave.

En medida similar, viene creciendo la pirateria de obras

audiovisuales, por lo general cinematograficas, en videocasettes o

videodiscos. Este ilicito, que puede ser realizado por los piratas a través
de la copia del film original en 35 mm., a un soporte apto para permitir
fijaciones de sonidos ¢ imagenes; mediante la reproduccién de la obra
cinematografica en un videocasette “virgen,” teniendo como matriz la
copia de un videograma de fabricacién licita; o por medio de la captaciéon
Yy grabacién de una senal de satélite portadora de un programa que

contiecne a su vez una obra cinematografica; o directamente de una

transmision televisiva.

“La lesién econdmica que la pirateria asi descrita causa a la
industria cinematogrifica, es incalculable. La obra de cine supone el
concurso de autores, compositores, directores, escendgrafos, guionistas y
actores; requiere la contratacion de estudios de filiacién, equipos de
edicién y laboratorios de copiado, necesita de la participaciéon de técnicos

especializados, y exige la organizacién de toda una red de distribucién y

de Aut Arusus » Productores. La
! Sobre la Pr de los Derechos

7 EMERYN Miguel Angel. El Flagelo C
Pirateria F Vid. V Congr
Intclectuales, Bucnos Aires 1990, p. 75.
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exhibidores para poner la creacién cinematografica a disposicién del

publico.”78

5.6.2. UN PROBLEMA DE CONCIENCIA.

En definitiva, las modalidades y efectos negativos de la pirateria
son muchos, abarcando también las emisiones de los organismos de
radiodifusién, asi como las emisiones por satélite, y pueden en el futuro
ser muchas mas. Sin embargo, la sociedad, las instituciones publicas, las
autoridades, no se preocupan lo suficiente por ello, ni adoptan una
solucion definitiva al problema.

dQué es lo que ocurre?, ¢Por que esa falta de voluntad e inaccién,
incluso de los directamente afectados por las acciones delictivas?, ¢Cémo
explicar un sistermma legal, que a pesar de su existencia, no funciona
correctamente?

Un primer analisis, que busque una respuesta a esas y a otras
preguntas similares, nos indica que el ciudadano comun y muchas de
nuestras autoridades tienen la tendencia a no preocuparse, o a
considerarlo una infraccién menor que no tiene consecuencias
importantes, que no se trata de un delito, o en todo caso que es una
actividad normal y que €s una exageracién que se le considere delictiva]
Total, hoy todos copian, graban, prestan, ya seca libros, cassettes di:
musica, videos o diskettes para computadora. ¢Por qué un buen sefior),
“‘que es padre de familia,” no puede dedicarse comercialmente a
reproducir y vender unos cuantos e¢jemplares en el mercado? Debe
respetarse la libertad de trabajo.

Aunque nos parezca sorprendente, asi piensan y en ello creen

muchas personas, incluso como ya se menciond algunas autoridades.

"* ANTEQUERA Parilli, Ricardo. La Piratcria de Obras Escritas, Sonoras ¥ Audiovisuales, Vid. II
Congreso Inter i Sobre [a Pri ion de los Dx hos 1 a 1987, p. 98.
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dQué viene ocurriendo? Nada menos que nuestra indolente
tendencia y actitud permisiva, esta debilitando todo nuestro sistema.
Nuestra sociedad, su estructura y orgaruzacién se resienten severamente
cuando justificamos actitudes y actividades que en el fondo sabemos
pesrfectamente que son ilicitas. Nuestros valores se pierden. Se hace
necesario un cambio, que solo puede llevarse a cabo con firmeza.

Alguna vez, un sabio sentencié: “Lo Gnico necesario para que
triunfe €l mal es la pasividad de los buenos.” La responsabilidad es quiza

el mas importante de todos nuestros valores. Sin ella no puede haber
respeto, confianza, ni ley y en tltima instancia, ni sociedad.

El pirata no ticne ninguna responsabilidad ni control alguno.
Considera la propiedad ajena como propia, toma cuanto quiere y como
quiere, sin respetar los bienes intelectuales de la gente o de las empresas.

Una de las principales razones de ello es el cambio de actitud

gencral de las personas. Antiguamente, cuando alguien cometia una

infracciéon punible, se consideraba como victima a la sociedad. Hoy, en
cambio, resulta que el delincuente es la victima: porque la sociedad no le
dio las oportunidades porque necesita sobrevivir, y otros argumentos

circunstancias de
Es necesario que

mas.
Sin embargo, otras personas en claras

desventaja, optan por estar dentro de la legalidad.
consideremos que quien comete un delito es el anico responsable.

5.6.3.- PIRATERIA COMO DELITO
Consideramos que esa manera de encarar el asunto es totalmente

errénea.
Sin lugar a dudas, apropiarse de un bien intelectual ajeno y
explotarlo econémicamente no sélo €s inmoral, es un delito.
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Un pillo que toma un libro, una cancién, un fonograma, una
pelicula o un programa de ordenador, sin pedirmos permiso, y
deslealmente lo copia y vende enriqueciéndose ilicitamente con ello, es

peor que un ladrén que se roba nuestra billetera; porque ademas de robar
lo que es fruto de nuestra creacién y produccién intelectual, este pillo

trabaja dentro de verdaderas mafias que silenciosa y clandestinamente

sistema de circulacién de bienes culturales

destruyen todo el
12ando un empobrecimiento de nuestros creadores

d ! 1do y
intelectuales y de quienes tiecnen la noble y dificil tarea de difundir la

cultura en todo el orbe.

Si nosotros seguimos permitiendo que los piratas irrestrictamente
hagan lo que les viene en gana en nuestra presencia, contribuimos con el
dario que cllos causan a los autores, compositores, artistas, productores

de fonogramas y demas titulares de derechos intelectuales.
La pirateria, lejos de ser una falta leve o una solucién al empleo o a
la pobreza, es un auténtico delito quec agrava el desempleco, porque al

bajar las ventas de las empresas productoras, éstas deben reducir

personal y, finalmente, cerrar sus puertas llevadas a la quiebra por una
competencia despiadada y desleal, provocando que este personal

desempleado incremente las filas de los piratas. Se empobrece mas el
propio creador intelectual que no cobra sus derechos de autor, por la
utilizacién de una obra que le pertenece y cuyo provecho econémico, por

su explotacién, le corresponde.
Por lo demas, la pirateria no es un mal que venga solo, trac otras

lacras como el contrabando, la estafa, el uso ilegal de marcas, de

logotipos, delitos tributarios y otros. Tanto, que
pirateria se da lo que penalmente se denomina un: “Concurso de Delitos.”

en el fenémeno de la

Por ello, no deben ni pueden soslayarse los efecto.s negativos de la



pirateria, actividad ilicita que viola los derechos, las leyes, los convenios

internacionales y envilece todo nuestro sistema cultural.
dQué hay que hacer para solucionar el problema? En primer

término la base es el cumplimiento de la ley. Debe restaurarse el castigo
justo, rapido y seguro como uno de los pilares para restablecer el
equilibrio roto, por accién de la pirateria; aunque ecllo necesariamente

importe otras soluciones inmediatas y paralelas.

5.7.- LA LUCHA CONTRA LA PIRATERI{A.
Conceptuamos que una lucha antipirata que pretenda obtener

resultados positivos, supone la gestion de dos medios paralelos.

Por un lado la represién penal y por otro lado todas aquellas
gestiones tendientes de una u otra forma a disminuir la pirateria y a
establecer un orden dentro de la creacién, produccién y circulacién de
bienes culturales. Es decir, no podemos quedarnos exclusivamente en la
represiéon. La gravedad del problema de la pirateria merece una solucién

integral.

5.7.1.- REPRESION PENAL.
Como dijimos anteriormente, ¢l pirata es un delincuente comun y

debe aplicarsele todo el peso de la ley; pero ello debe darse dentro de

ciertas condiciones necesarias.

5.7.1.1.- LA EXSITENCIA DE UN MARCO LEGAL ADECUADO.

Hoy mas que nunca es fundamental la existencia de leyes
nacionales que tipifiquen el delito de “PIRATERIA® como un crimen de
accién publica, que cualqliier ciudadano pueda denunciar y en el que las

autoridades policiales estén facultadas para intervenir de oficio.
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Sin embargo, ello requiere de un ordenamiento legal preexistente
dentro de cada pais, es decir, una adecuada ley de propiedad intelectual,
en la que los derechos de los respectivos titulares estén claramente
reconocidos y protegidos, en armonia con los convenios internacionales
mas importantes como son: la “Convencién Universal Sobre Derecho De
Autor”; el “Convenio de Berna para la Proteccion de las Obras Literarias y
Artisticas”; la “Convencion Internacional sobre la Proteccién de los
Artistas Intérpretes o Ejecutantes, los Productores de Fonogramas y los
Organismos de Radiodifusién” y el “Convenio para la Protecciéon de los
Productores de Fonogramas contra la reproduccién no autorizada de sus
fonogramas”, que deben formar parte integrante de dicho ordenamiento

legal, mediante la adhesion y ratificacion por cada pais.

5.7.1.2.- EXISTENCIA DE SANCIONES EFECTIVAS.
Las leyes deben contemplar sanciones para el pirata, consistentes

en penas privativas de la libertad y multas pecuniarias. “El pirata debe
saber qQue sera castigado en la misma proporcién del dafo que ha
causado.”

No son convenientes sanciones demasiado duras o demasiado
benévolas, pues ello hace que se¢ pierda el principio de autoridad.

Punto que merece un comentario, ¢s la tarea que deben cumplir las
autoridades judiciales, pues en definitiva es ¢l Juez quien tiene a su cargo
la causa, ¢l que aplicara la ley e impondra la pena al delincuente. Los
magistrados competentes deben tener conciencia de que la pirateria es un
crimen que causa un gran dario, a la sociedad y que son muchos los

agraviados moral y econémicamente, por la comisién de este delito.
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5.7.1.3.- INCAUTACION Y DESTINO DE LOS EQUIPOS Y EJEMPLARES
ILICITOS.

La experiencia ha ensefiado que es inttil combatir eficazmente a
pirateria, si es que las leyes no permiten el decomiso o incautacién de los
aparatos, maquinas, equipos, matrices, y demas implementos que utilizan
los piratas, asi como de los ¢jemplares ilicitos, a fin de romper el ciclo de
duplicacién y comercializacién pirata. Sin embargo, muchas veces
habiéndose incautado por la autoridad policial tales bienes con los que se
realiza el delito, o sirven para facilitar la accién delictiva, el Juzgado de
Instruccion decreta la devolucién de los mismos, con lo que todo el
esfuerzo desplegado pierde su valor como tal.

Una solucién posible a ese problema es que legislativamente sec
o gue se

contemple la destruccién de tales ecquipos e implementos,
calificadas

disponga su envio a instituciones educativas o culturales,
como tales por la Secretaria de Educacién Publica o por el Instituto de
Cultura respectivo. El caso es que los aparatos que sirvieron para cometer
los crimenes de pirateria no pueden, ni deben regresar a manos de los
piratas, para que de ese modo no continaen con su ilicita actividad, ni

burlando la ley.

§.7.1.4.- FUERZA DE ORDEN ESPECIALIZADAS.

Los derechos intelectuales reconocen y protegen toda una gama de
creaciones y producciones del intelecto, cuyos derechos patrimoniales
corresponden a diversos titulares originarios o derivados. El manejo de
estos derechos y de los delitos que los afectan, cuya naturaleza es
consubstancial a éstos, requiere de una especializacion.
pretender que las fuerzas del orden investiguen e intervengan en casos
flagrantes de pirateria, por ejemplo si no conocen las prerrogativas que
asisten a unos y otros titulares de derecho, o si desconocen la existencia y

No podemos
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alcances de los convenios internacionales mas importantes sobre la
materia. En fin, si no advierten que la pirateria se¢ da a través de mafias
que operan incluso a nivel internacional, afectando tanto al creador y
productor nacional, como al extranjero y que unos y otros gozan de

similar proteccién a la luz de esos instrumentos multilaterales. En otras
la capacitacién y la

palabras, se hace r ia la organi ion,
constitucién de divisiones especializadas dentro de nuestras fuerzas
policiales, que se dediquen a combatir los ilicitos que se perpetran contra
la PROPIEDAD INTELECTUAL.

Lo mismo podemos decir de los jueces y fiscales, que desde las
universidades deben recibir una formacion e informacién especifica sobre
propiedad intelectual; politica que han venido apoyando organismos como
la Sociedad Suiza de los Derechos de Autor de Obras Musicales, y la
Organizacién Mundial de la Propiedad Industrial.

5.7.2.- ACCIONES Y MEDIDAS PARALELAS.

Consideramos que la represiéon penal es fundamental para frenar
los avances de la pirateria, pero si nos quedamos s6lo a ese nivel, el
pirata podria convertirse en un vulgar ladrén o narcotraficante al
cerrarsele las posibilidades de sobrevivir. Creemos que es por ello que la
solucién al problema de la pirateria debe y tiene que ser global o integral.
Es decir, la accién anti-pirata debe materializarse por medios ortodoxos,
pero también buscando soluciones particulares al problema. En sintesis,
el fenémeno debe ser atacado de raiz, buscando rescatar al buhonero o
ambulante que comercializa el ejemplar ilicito y recuperar un mercado
perdido, muchas veces por razones imputables a la inaccién de los
propios gremios de autores o de productores.

Veamos algunas altermativas de accién:
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5.7.2.1.- ACCION CONJUNTA DE GREMIOS.

Las organizaciones mas importantes en el ambito de los derechos
intelectuales, entre ellas la Organizaciéon Mundial de la Propiedad
Industrial, se han venido preocupando por el tema de la pirateria, incluso
cxiste un Comité Antipirateria, que busca unir esfuerzos en esta lucha.
Sin embargo, ello no se traducira en resultados efectivos mientras no se
conforme un equipo que disefie planes y camparfias antipiratas en el area
latinoamericana; que efectue un seguimiento de las acciones llevadas a
cabo a fin de que se puedan analizar los avances y resultados
conseguidos o en procura de mejorar las intervenciones. Todo ello,
requiere de un presupuesto de ingresos y egresos, que se sustente en un
real apoyo econémico de todos los sectores.

En fin, es cierto que las acciones antipirateria, tienen un alto costo,
Y este no constituye un gasto, sino mas bien una inversién.

En definitiva, los gremios representativos de los sectores culturales

y productivos deben estar unidos para enfrentar exitosamente a este

enemigo comun.

5.7.2.2.- MECANISMOS DE SEGURIDAD
Una medida que puede contribuir a dificultar la reproduccién ilegal

de obras y producciones intelectuales o, en todo caso, ayudar a distinguir

el cjemplar legitimo del ilicito es poner en practica algunas medidas de

seguridad.

Por e¢jemplo,
presentacién externa uniforme, de tal suerte que los distintos tirajes de

una misma obra o produccién sean exactos, evitando que existan diversos

utilizar materiales siempre de la misma calidad y

tipos de libros, cassettes, o videocasetes, en cuanto a soportes materiales

se refiere.
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En el ambito fonografico, en Brasil ha tenido un buen resultado el
colocar en alto relieve el nimero de libreta tributaria del productos
fonografico. En efecto, ello supone que a la hora de inyectar el material
plastico del cassette, mediante una matriz, queda imborrable. Esa
practica permite identificar el producto de cada empresa y distinguirlo de
los piratas a quienes les resulta mas dificil acceder a ese mecanismo de
identificacidén. -

Se ha hablado mucho de distintos sellos o identificaciones
indelebles, tinicas ¢ incopiables. Sin embargo, al parecer resulta costoso
por un lado y dificil que las empresas productoras de bienes culturales se
pongan de acuerdo para poner en practica estos mecanismos de
proteccioén.

Otro aspecto a considerar es el control que el editor, o productor
debe establecer en todas las etapas de produccién y comercializacion de
los cjemplares que contienen las obras, a fin de evitar que terceros tengan
acceso a los materiales ¢ implementos que se emplean, para que los
ejemplares legitimos sean puestos en circulacién. En especial las
matrices, fotolitos, peliculas, arte, acetatos y otros que puedan ser
aprovechados por gente al servicio de las mafias piratas. Asimismo debe
efectuarse una importante labor de coordinacién con proveedores de
materia prima, transportistas, distribuidores o vendedores, verificando
que todos los canales de distribucién funcionen eficientemente. Los
clientes deben comprender que es fundamental ejercer un minucioso
control a fin de evitar que se infiltren los piratas.

Igualmente, es importante destacar la propuesta conjunta a que
han arribado la industria fontografica internacional y los miembros de la
industria electréonica de consumo que desarrollan los equipos de
grabacién en cinta de audio digital (DAT), en el sentido de adoptar

medidas legales o administrativas que exigen que los sistemas DAT
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incluyan alguna forma de limitacién de la capacidad de copia, con el fin
de lograr un cierto nivel de proteccion de los derechos intelectuales. Estas
industrias, han desarrollado de comuan acuerdo, un procedimiento técnico
que logra dicha proteccién: el sistemma de control de la copia en serie

(serial copy management system).

5.7.2.3 CAMPANAS PUBLICITARIAS Y EDUCATIVAS

Consideramos que un elemento positivo para combatir la pirateria
es crear conciencia en el usuario y en ¢l publico en general, que la
pirateria es daiina y fundamentalmente un delito. Esto puede lograrse a
través de camparias publicitarias, a distintos niveles, donde se den a
conocer las consecuecncias negativas de la pirateria. Esta campara puede
ir de la mano con charlas educativas en los colegios y universidades, a fin
de que la juventud desde temprana edad pueda distinguir cuando un bien
cultural es licito ¥y cuando ha tenido un origen ilegal, orientan de este
modo sus habitos y decisiones de uso y consumo.

Incentivos tributarios a las empresas productoras de bienes
culturales y nuevas formulas de comercializar estos productos.

En definitiva, al Estado le corresponde dentro del desarrollo de su
politica cultural, establecer incentivos tributarios a las empresas
productoras de bienes culturales, que constituyan un auténtico estimulo
al surgimiento de nuevas organizaciones que se encarguen de la
circulacién de obras y producciones intelectuales. Igualmente, al Estado
le corresponde establecer una adecuada y coherente politica arancelaria
que permita la importacién de insumos a bajo costo, que luego seran
empleados en la manufactura, de libros, cassettes virgenes, peliculas y
otros. Se requiere no un proteccionismo equivocado ni una apertura

irrestricta, sino el establecimiento de un régimen de derecho justo y

conveniente.
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Finalmente, no debemos olvidar que el derecho intelectual es un
derecho humano, y que la pirateria es un delito que lesiona gravemente
esa prerrogativa.

Concluyamos en decir que hay “derechos humanos o derechos del
hombre en el contexto histérico-espiritual que es el nuestro. El hombre
posec por el hecho de ser h~ombre, por su propia naturaleza y dignidad,
derechos que les son inherentes, y que, lgjos de nacer de una concesion

de la sociedad politica han de ser por é€sta consagrados y garantizados.”7?

5.8.- LA PIRATERIA DE LOS PROGRAMAS DE COMPUTACION.

Se ha dejado sentado, que los programas de computacién son

obras protegidas por nuestra legislacién autoral e inscribibles en el

Registro Puablico del Derecho de Autor, con todas las consecuencias

legales de proteccién y reconocimiento autoral correspondientes, lo que
implica el derecho de uso de explotacién comercial exclusivo del titular,
que lo faculta para oponerse € impedir la reproduccién y uso de copias no

autorizadas, a través del ejercicio de las acciones civiles y penales

previstas en nuestra legislaciéon de referencia.
En otras palabras, el copiar, utilizar, reproducir y comercializar
copias de un programa de computacién, con fines de lucro, sin contar con

la autorizacién del titular del derecho de autor correspondiente,

constituye un ilicito al que usualmente se le describe como un “ACTO DE
PIRATERIA” sancionado penalmente por la ley y sin perjuicio de las demas
acciones civiles y de la reparacidon del dafio patrimonial.

Con los anos se han clasificado los actos de pirateria que afectan a

los programas de computaciéon, en las siguientes categorias, que

pasaremos a definir de la siguiente manera:

Editorial Técnos, Primera Edicién, Madrid

7? TRUYOT y Serra, Antonio. Los Derechos H
1977.p. 11.
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1.- PIRATERIA ESTUDIANTIL
2.- PIRATERIA COMERCIAL
3.- PIRATERIA CORPORATIVA
4.- PIRATERIA INDUSTRIAL.

5.8.1.- PIRATERIA ESTUDIANTIL.

Es la que usualmente realizan jévenes estudiantes de las carreras
de contaduria, administracion, ingenieria, informatica, arquitectura, etc.,
al copiar y traficar con programas de cémputo, que requieren utilizar con
motivo de sus estudios universitarios.

Es la nica que podemos considerar de responsabilidad atenuada

¥a que no la realizan con fines de lucro.

5.8.2.- PIRATERIA COMERCIAL.

Es la que realizan normalmente vendedores al menudeo de
microcomputadoras, al ofrecer “regalar” a sus clientes programas de
computacion, con objeto de asegurar la venta del equipo, engafando al
cliente, a quien se le asegura ademas, que esta recibiendo un fuerte
descuento, equivalente al precio que tendria que pagar por los programas,
que supuestamente se le estan “regalando.”

Obviamente, es muy facil pretender regalar *lo ajeno”; inducen al
cliente a creer que esta recibiendo una oferta consistente en un programa,
que es en realidad una copia ilegitima no autorizada y por la que el

vendedor no ha pagado cantidad alguna.

5.8.3. PIRATERIA CORPORATIVA.
Es la que realizan las empresas e instituciones ¥ que cuentan con

grandes centros de cémputo, en la que existen cientos y a veces hasta
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microcomputadoras y que consiste en adquirir una copia

miles de
NO

legitima y Iuego sacan cientos o miles de copias ilegitimas,
AUTORIZADAS, para ser utilizadas en las computadoras de sus grandes
centros de computo.

Estos PIRATAS CORPORATIVOS pretenden escudarse en el derecho
a la copia de resguardo, a que se refiere la fraccién II del articulo 105 de
la ley de la materia, pero olvidan que tal precepto hace referencia a “la
copia® en singular y no autoriza a sacar cientos o miles de copias NO
AUTORIZADAS. También pretenden escudarse en que tal actividad de
copiado y reproduccion ilegal de programas de cémputo, no lo hacen con
fines de lucro, pues su intencién al sacar esta multiplicidad de copias, no
es comercializarlas en el mercado. Aqui también fallan estos PIRATAS,
pues al sacar esta copias multitudinarias, si persiguen “fines de lucro”,
pues hay un aprovechamiento econdmico en su utilizacién.

Por lo tanto, al copiar, reproducir y utilizar una gran cantidad de
copias no autorizadas, se esta obteniendo “indirectamente” un lucro
indebido, al ahorrarse el pago debido por cada copia al titular del derecho
de autor del programa de cémputo de que se trate y por lo tanto,
incurriendo en ACTOS DE PIRATERIA sancionados por la ley.

5.8.4.- PIRATERIA INDUSTRIAL.
En este caso, ¢l copiado y reproduccion ilegal es a “escala
industrial”®, esto es, en forma masiva.
Ilustremos este tipo de pirateria con dos gjemplos:
1.-Un fabricante de microcomputadoras, que produce y vende a
escala industrial este tipo de computadoras, sin autorizacién del titular
del derecho de autor, saca copias no autorizadas de un programa original,

que se graba en la memoria de cada una de las maquinas que fabrica y
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después vende en el mercado, con la “oferta® de que en el precio de la
maquina ya va incluido el costo del programa pirateado.

2.-Otro caso ¢s el de la burda falsificacién del programa. Aqui el
pirata no solo copia masivamente el programa, sino que, inclusive,
reproduce su empaque y marcas, de suerte que al publico consumidor se
le ofrece como si fuera un “original” que en realidad es una copia

falsificada y que obviamente ofrece precios muy reducidos.

5.9.- LA IMPORTANCIA DE LOS PROGRAMAS DE COMPUTACION.

Si de programas de computacién hemos de hablar, por razén de
método, debemos primero tratar de explicar, describir, o definir, para no
entrar en dificultades de caracter cientifico, qué son los programas de
computacion.

Sin ser cientificos, todos tenemos alguna idea de lo que es una
computadora y mas o mecnos sabemos cuales son sus funciones.

En forma muy general, las computadoras son equipos electrénicos,
que puecden almacenar y mantener €n s memoria una gran cantidad y
volumenecs inmensos de datos, ¥ a velocidades vertiginosas procesar tales
datos, conforme a instrucciones destinadas a que la maquina produzca
determinados trabajos o resultados (los “programas”), con o en relacién a
la informacion almacenada y todos estos trabajos, igualmente se realizan
a velocidades increibles. Ilustremos lo anterior, con algunos c¢jemplos
practicos.

Las computadoras permiten a las instituciones y dependencias
gubernamentales, captar y procesar millones de datos sobre los
ciudadanos o sobre sus contribuyentes. Por ejemplo, la Secretaria de
Hacienda, es una entidad gubernamental que, gracias a las
computadoras, puede almacenar millares de dat.os de cada uno de los
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contribuyentes, procesando asi muchos millones de datos, respecto de
varios millones de contribuyentes.

Sin embargo, la facultad recaudatoria-tributaria del Estado, no es
el unico e¢jemplo de lo que se puede hacer con las computadoras, desde el
punto de vista de eficientar la administraciéon publica. Tenemos por otro
lado, instituciones como el Seguro Social o el ISSSTE, que utilizan la

capacidad de las computadoras para otorgar prestaciones y servicios

médicos y asistenciales a la poblacién. En este caso, como en otros

muchos, la computadora es un instrumento que sirve al hombre y lo
beneficia desarrollando las capacidades de las empresas e instituciones
publicas.

En otras areas, no podriamos imaginar a nuestra sociedad sin la
Piensen ustedes en los bancos e
Traten de imaginar la
cada

utilizacién de las computadoras.
instituciones bursatiles y financieras del pais.

cantidad de datos de cada banco, cada tarjeta de crédito,

transaccién financiera que se requiriera; multiplicadas por los millones de
veces que estas transacciones bancarias se reproducen en una sola

Jjornada.
En el sector privado,
herramientas que optimizan la productividad y la eficiencia de nuestras

empresas e instituciones en maultiples aplicaciones, tales como el eficiente
control de su contabilidad y finanzas, el control de la produccion de la
planta de la empresa, ¢l control y proceso de la nomina, de las cuentas

' las computadoras son comprobadas

por cobrar, por pagar, ctc.
Por otra parte, igualmente la computacién es un factor indiscutible

en los avances de la ciencia y la tecnologia.
Pues bien, las instrucciones que permiten que las computadoras
realicen todas estas proezas electrénicas, son justamente los programas

de computo.
118



La creatividad y el talento de los desarrollados programas de
computacién se han venido multiplicando en esta década, produciendo
resultados que hoy dia son ayudas invaluables en el pfoceso humano.
Actualmente existen programas que controlan la operacion administrativa
de clinicas y centros hospitalarios, programas para el control de pacientes

disefiados para
nuestro

en terapia intensiva, etc.
Inclusive tenemos programas de
programas disenados para administrar

cémputo

abogados. Esto es,
despacho en forma mas eficiente, que nos permiten llevar un control de

todos nuestros juicios, de todos nuestros clientes y los asuntos por cllos
encomendados y, por supuesto, el saber oportunamente el monto y la
antigiedad de nuestros honorarios pendientes de pago. Pero también nos
facilitann nuestro trabajo, al realizar un banco de datos, en donde se
archive ¥ codifique la jurisprudencia, el diario oficial, etc.

También existen programas que permiten a los ingeniecros y
arquitectos calcular, mas eficientemente, sus construcciones y obras y
llevar un control de sus costos unitarios e inclusive, hay programas que

facilitan a los mausicos la creacién de sus arreglos y composiciones

musicales.
Las aplicaciones practicas para desarrolilar programas de cémputo

no tiene mas barrera que la creatividad del talento humano.
hoy dia la importancia de los

Pues como antes sefialamos,
programas de computo es de indiscutible importancia en nuestra
es un fenémeno irreversible. Como no

Es mas,
tampoco hoy podemos

época de las carrozas,
computacion moderna y por ello interesa a la

sociedad moderna.
podemos regresar a la

abandonar la era de la
sociedad, el que surjan mas y mejores programas de computaciéon, para

que el mundo sc beneficie con las nuevas posibilidades tecnolégicas y los
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avances cientificos que los programas de computacién nos podran
brindar.

México esta teniendo un franco crecimiento en el desarrollo de
programas de cémputo, e inclusive empieza a introducirse en los
mercados de exportacion, con programas de cémputo desarrollados en el
pais.

Innovar es uno de los aspectos que mas se necesita para impulsar
el desarrollo de los programas en México, ¥y contar con una proteccién

penal efectiva, que reprima los efectos nocivos de la pirateria, que inhiben

la creatividad y el desarrollo de la programacion.

5.10.- LA PROTECCION AUTORAL DE LOS PROGRAMAS DE COMPUTO.
Seguin dejamos expuesto, en los parrafos anteriores, los programas
de computo son:
8 Concepciones y desarrollos del intelecto humano.
@ Disefiados en un entorno intangible.
@ Que quedan plasmados en forma perdurable en un medio
tangible (magnético), que permite su reproduccion.
@ Los programas de cémputo se conciben, disefian y se escriben,
en forma parecida, como si se estuviese escribiendo una
composicién musical o un argumento cinematografico.
El programador puede ser el propio autor de un programa o bien
ayudar al autor de una concepcion, a “escribir” técnicamente ¢l programa.
Vamos a suponer qQue yo soy un porcicultor y, basado en mis
conocirnientos y experiencias, tengo informacién en mi mente, para crear
un programa de computacién, que me permita mancjar y operar mas
eficientemente rmi granja porcicola. Pero como no soy técnico en
electrénica, necesito la ayuda de un técnico en programacion para que me
ayude a transcribir mis concepciones a un lenguaje técnico, que las
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traduzca en instrucciones que la maquina, la computadora, pueda

registrar y ejecutar.

A las concepciones que plasman la idea y la forma de desarrollar
un programa, se les conoce con el nombre de “cédigo fuente” de un
programa y equivaldrian a los planos para la construccién de una obra.

Cuando estos conceptos son traducidos a expresiones numéricas
que la maquina puede

que constituyen instrucciones electrénicas,
del programa de

entender y e¢jecutar, nos encontramos con la parte
computo conocida como “cédigo objeto.”

Ambos cédigos, forman una simbiosis indivisible, en forma tal que
el uno no puede existir sin el otro y, conjuntamente, construyen la unidad
de la obra intelectual y sus creadores son los “autores” del programa de
computacién.

En este sentido, habra casos en que nos encontremos con un solo
autor programador o bien con una pluralidad de autores.

Pues bien, ahora nos encontramos que la obra intelectual (el
programa) ya ha sido producido y se encuentra plasmado en un medio
tangible perdurable, como puede ser el papel, una cinta magnética, un
diskette, etc.

Tenemos ya la obra del autor o autores, personas fisicas.

Estos autores, tienen la facultad legal de usar y explotar para si
dicha obra, consistente en ¢l programa de computacién. O bien, puede
encomendar a terceros la explotacién comercial del programa de cémputo,
a través de un convenio mercantil o inclusive transmitir sus derechos de
propiedad intelectual, normalmente contra el pago de una remuneracion
convenida. O podemos tener el caso de una empresa, que tiene a su
servicio, bajo una relacién laboral, a programadores dedicados a producir

programas de computacién, como colaboradores remunerados.
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Surge asi la figura del titular del derecho de autor, como persona
distinta del autor persona fisica, legitimado para levar a cabo la
utilizacién y explotacién comercial del programa de computacion.

La Ley Federal del Derecho de Autor, establece en su articulo 13 la
relacion de las distintas obras autorales, cuyo reconocimiento se confiere,
dentro del marco de proteccion de la propia ley.

De la lectura de dicho precepto, nos encontramos que se¢
encuentran protegidos los programas de computacién, asi como todas las
demas que, por analogia, pudieran considerarse comprendidas dentro de
los tipos genéricos de las obras intelectuales antes mencionadas.

Asi pues, es indudable, quc los programas de computaciéon se
encuentran protegidos por la Ley Federal del Derecho de Autor.

Es procedente mencionar, que en ¢l campo del derecho comparado,
practicamente la gran mayoria de los paises, han legislado ya,
reconociendo expresamente que los programas de computacién son obras
protegidas por el derecho de autor.

Asi pues, existe un consenso mundial respecto de gue los
programas de computacién deben ser protegidos por la legislacion
autoral.

Es mas, la Organizacion Mundial de ]la Propiedad Industrial de la
cual México forma parte, ha recomendado a los paises miembros, que los
programas de computacién, se registren y protejan NO SOLO como obras
cientificas o técnicas, sino también como obras LITERARIAS.

5.11.- EL DANO DE LA PIRATERIA
Es de explorado derecho, que es en beneficio de la Nacion e
inclusive de la humanidad entera, el fomentar €l desarrollo del talento, la

creatividad, el ingenio, plasmado en obras artisticas, técnicas, cientificas,

etc.



Es en interés de la sociedad, que esas creaciones del intelecto
humano sean conocidas, y compartida la posibilidad de su existencia y

utilizacién, en beneficio de la colectividad.
Interesa pues al Estado, promover el desarrollo de la actividad

creativa de los autores, para enriquecer el acervo cultural y tecnolégico
de la Nacién.

Para fomentar lo anterior,
*monopolic de la explotacion comercial

el Estado otorga a los autores un

privilegio consistente en el
exclusiva de sus obras, bien sea directamente o por conducto de
terceros.”

Asi pues, se trata de premiar la creatividad y el talento humano,
con objeto de estimular la produccion de obras que vendran a beneficiar a
la sociedad. Hay un incentivo econdémico que motiva esa creatividad, no
solo para el autor, sino también para aquellos inversionistas que
financian al autor, mientras este concibe y desarrolla su obra, o que
financian su desarrollo y comercializacién, cuando el autor' no tiene los
recursos necesarios para cllo. El premio esta en el beneficio econémico
esperado, tras la explotacién comercial de la obra.

Normalmente se calcula el beneficio econémico esperado en funcién
del numero de ejemplares (copias) de la obra, que se estima podran ser

vendidos en el mercado.
Pero cuando surge

FRUSTRADO.
El tema de la legalidad trae a colacién otro que es fundamental

tratar: INFORMALIDAD Y DELITO, o mejor dicho "INFORMALIDAD Y
PIRATERIA "

Comencemos manifestando que la informalidad es
comportamiento de un gran sector de la poblacién que nace, y se
desarrolla paralelamente al sistema legal de una sociedad cualquiera,

la PIRATERIA todo este esquema queda

todo un
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abarcando tres grandes areas; vivienda informal, comercio informal y
transporte informal.

En su prélogo al brillante libro de Hermando de Soto: “El Otro
Sendero,” Mario Vargas Llosa nos dice: “el problema no es la economia
informal sino el Estado. Aquella es, mas bien una respuesta popular
espontanea y creativa ante la incapacidad estatal para satisfacer las
aspiraciones mas clementales de los pobres.”

“Cuando la legalidad es un privilegio al que sélo se accede
mediante ¢l poder econémico y politico, a las clases populares no les
queda otra alternativa que la ilegalidad.”

No obstante que ¢l informal vive en la ilegalidad, su actividad no es
necesariamente delictiva. Puede si, cometer infracciones municipales
hasta tributarias y eludir frecuentemente sus obligaciones formales, pero
su quehacer no constituye especificamente un delito. En cambio, el pirata
cuya accién punible esta contemplada como delictiva, se disfraza o
pretende ampararse en la informalidad para evadir la accién de la
Jjusticia. En realidad el pirata no solo viola normas administrativas, sino
también realiza una accion tipificada como delito y debe ser tratado y
sancionado en forma muy diferente al ambulante o buhonero informal.
Debe ser considerado como lo que es: un delincuente comun.

Pero contrariamente, vemos con preocupacién que las fuerzas del
orden, el ministerio publico y los jueces, empiezan a considerar a los
piratas sélo como informales y, lo que es pcor, consideran que la pirateria
es una solucién a la falta de trabajo, constituyendo una alternativa a la
generacién de riqueza y un remedio para la pobreza; es decir, que la
pirateria no es del todo mala y como tal no debe ser combatida. “Nos

debemos hacer de la vista gorda.”



CONSIDERACIONES FINALES

PRIMERA.- Para el manecjo de las computadoras han surgido
lenguajes especializados (programas de computacién) que utilizan los
analistas y programadores. Algunos de estos lenguajes permiten la
programacién simultanea en varios idiomas. Maquinas que “piensan,”
toman decisiones, se autorregulan y hablan como el hombre, integran,
junto a las que lo reemplazan en trabajos mondétonos o casi imposibles, el
fantastico universo de los cerebros artificiales y los robots. Todas estas

maquinas colaboran en mejorar las condiciones de trabajo y de la vida del

hombre.

SEGUNDA.- El software, es producto de la creatividad y del
intelecto humano, reconocido como obra protegida por la Ley Federal del
Derecho de Autor bajo el nombre de programa de computacion, al que
considera como todo elemento, programa o rutina u otra informacién que
pueda ser utilizada en lenguaje binario y que pueda leer en todo momento

la computadora.

TERCERA.- El registro de los programas de computacién, ante el
Registro Publico del Derecho de Autor, es un factor importante para
acreditar los elementos de proteccion sobre la propiedad intelectual de los

programas de computaciéon y la titularidad del autor sobre este tipo de

creaciones intelectuales.

CUARTA.- Los programas de computacién, son un apoyo
indiscutible para 1la modernizacién de nuestra sociedad y sus
instituciones tanto ptublicas como privadas, y es de interés compartido el
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promover la proliferacién y el estimulo para un mejor desarrollo del

software.

QUINTA.- Adema3ais del Software existen los lenguajes y los sistemas
operativos, mismos que constituyen herramientas de trabajo con
funciones bien delimitadas y, en consecuencia, debe protegerse como una
cosa unica. Sin embargo, su registro debera ser realizado con mayor
cuidado para evitar el copiado ilegal de sus componentes, especificando
cuales son susceptibles de subsistir s6lo en caso de nuevas versiones, y

asi otorgar un nuevo registro que contempie expresamente las mejoras.

SEXTA.- A lo largo de la historia encontramos que el derecho que se

le otorga a los autores de cualquier tipo de obra es licito, siempre y

cuando no ataque el dogma, turbe la tranquilidad puablica u ofenda el

honor de las demas personas.

SEPTIMA.- Debe ser un deber del gobiermo asegurar la propiedad

intelectual, asi como los derechos y obligaciones que se derivan de esta

propiedad.

OCTAVA.- La propiedad literaria es ¢l derecho exclusivo del autor
para publicar y reproducir sus obras originales por cualquier medio que
le conviniere. Lo anterior se aplica a los Programas de Computaciéon o
Software ya que estan regidos como si se trataran de obras literarias.

NOVENA.- La propiedad que da la Ley al autor de alguna obra, no
deberia de ser por tiempo determinado ya que la propiedad de los

derechos de esta obra deberian ser indefinidos. Por la razén de que la
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obra es creacion del intelecto, del trabajo, del estudio y dedicacion del
autor para la realizacién de su obra, por lo tanto el autor debe de decidir
que hacer con los derechos que le recaen a su obra y no que al transcurso
del tiempo la Ley le quite los derechos que tiene su obra y pase a ser del
domino puablico.

DECIMA.- El derecho autorali lo entiende la Ley “como el
reconocimiento que hace el Estado en favor de todo creador de obras
literarias y artisticas previstas por la Ley, por el cual otorga su proteccion

para que el autor goce de prerrogativas y privilegios exclusivos de caracter
personal y patrimonial™°, La posicién del legislador es adecuada en
cuanto a salvaguardar los derechos morales y pecuniarios del autor pero
esto es un poco contradictorio ya que si es parte del patrimonio del autor
¥y es de caracter personal porque limitarlo a cierto tiempo y después
quitarle ese patrimonio que ha sido ganado con el esfuerzo de su trabajo.
Es comro por cjemplo, un obrero que con su trabajo compra un bien
inmueble, este bien esta dentro de su patrimonio en forma personal y se
lo quitaramos en un plazo determinado por que asi lo seniala la Ley. No
encontramos una razén convincente del porque el legislador quita los
derechos morales y pecuniarios que le da a la obra en un tiempo
determinado y que criterio utiliza para sefalar si son 70 o mas asios
después de la muerte del autor que sus herederos puedan explotar esta

obra.

DECIMA PRIMERA.- Los derechos patrimoniales en relacién con las

obras, son los derechos de los autores que integran el eclemento
pecuniario del derecho de autor, en contraposiciéon con los derechos

9 { ey Federal del Derecho de Autor de 1996.
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morales. Los derechos patrimoniales suponen en general, que dentro de
las limitaciones impuestas por la legislacién de derechos de autor, el
titular del derecho de autor puede utilizar su obra ptblicamente previo
abono de una remunecracién. En particular, los derechos patrimoniales
comprenden la facultad para hacer o autorizar que se haga con la obra lo
siguiente: comunicarla al publico mediante representacién o ejecucién,
mediante radiodifusién, hacer traducciones o cualquier tipo de
adaptaciones gque sean necesarias para darla a conocer y poderla utilizar

publicamente.

DECIMA SEGUNDA.- Los programas de computacion o el software
estan reconocidos y regulados por la Ley Federal del Derecho de Autor, se

regulan como si fueran obras literarias.

DECIMA TERCERA.- El autor es el Ginico y perpetuo titular de los
derechos sobre su obra Yy estos derechos son inalienables,
imprescriptibles, irrenunciables e inembargables. Estos derechos son
perpetuos y la creacién del autor quedara siempre dentro de la esfera del
autor y es el unico que puede lucrar con su obra, siempre y cuando estén

dentro del tiempo que concede la Ley para explotar la obra a cada autor.

DECIMA CUARTA.- Los derechos que otorga ¢l legislador a la obra
del autor deberian de ser respetados, a fin de que nunca salgan de la
esfera juridica del autor para que los pueda heredar a sus hijos y estos no

perdieran los derechos sobre la obra de su padre.

DECIMA QUINTA.- Los programas de computaciéon o software van a
ser regulados, como lo seiiala la Ley Federal'del Derecho de Autor, como
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si fueran obras literarias, razén por la cual el contrato de edicién es un
clemento juridico con el cual el creador del software podra pactar con el
editor cuantas copias de su creacién autorizadas se podran vender en el
mercado, tener un control sobre estas copias y poder obligar al editor a

llevar acabo medidas para evitar la pirateria.

DECIMA SEXTA.- Con ¢l objeto de estimular las creaciones y
desarrollos intelectuales, incluyendo los programas de computacion, el
Estado ha otorgado a los autores un monopolio de exclusividad, para la
explotaciéon comercial de sus obras, por lo tanto no resulta licito obtener
copias o reproducciones, sin la debida autorizacién del titular del derecho

de autor.

DECIMA SEPTIMA.- Para hacer efectivo este derecho, la ley de la
materia ha creado diversas figuras o tipos delictivos, para sancionar

penalmente a los infractores qQue vulneren los legitimos derechos de

propiedad intelectual de los autores.

DECIMA OCTAVA.- Aunque nuestras leyes no contemplan el

“PIRATERIA” en el ambito de los derechos de autor, la
grabacion o

concepto de
entenderemos como “la duplicacién, copia, reproduccién,

fijacién no autorizada expresamente y por escrito por el titular del derecho
de propiedad intelectual sobre una obra o produccién del intelecto
humano en los dominios literario, artistico o cientifico, cuando el infractor
la realiza con miras a su distribucién al publico con fines de lucro, en

forma personal o por causar algun darfo a la sociedad o a cualquier

persona .”
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DECIMA NOVENA.- Los tipos de antijuridicidad, constituyen
conductas piratas, que lesionan patrimonialmente a los autores, a los

titulares de los derechos respectivos y a la sociedad consumidora.

VIGESIMA.- Este tipo de delincuencia no solo afecta a los sujetos
pasivos individualmente, sino ademas a la sociedad entera, pues los
perniciosos efectos de la “PIRATERIA® inhiben la creacién y el
florecimiento de estos desarrollos intelectuales, impidiendo el crecimiento
del acervo cultural y tecnolégico de la Nacién, asi como el de la sociedad.

VIGESIMA PRIMERA.- Es por cllo que la “PIRATERIA® no debe verse
como un delito trivial, sino como una seria lacra social cuyos cfectos

perniciosos pueden provocar el atraso cultural y cientifico del pais.

VIGESIMA SEGUNDA.- El sujeto pasivo de este delito (AUTOR), es
toda persona fisica o moral titular del derecho del autor de un programa
de computacién cuyos derechos quedan en principio legitimados al contar
con un certificado del Registro Pablico del Derecho de Autor, en €l que se
1 ntos suficientes de que cs el titular del programa

h 1 ar los

de céomputo.

VIGESIMA TERCERA.- Por lo que se refiere al sujeto activo
(PIRATA), éste se identifica como cualquier persona fisica o moral, que sin
consentimiento del titular del derecho de autor, explote con fines de lucro

un programa de computacion.

VIGESIMA CUARTA.- Es por todo cllo, que la autoridad encargada
de la defensa social, en cumplimiento de sus funciones, debera ejercitar

130



enérgicamente las acciones penales en contra de los piratas, a efecto de
reprimir en forma afectiva e! problema de la “PIRATERIA” de los

programas de computacién en México.

VIGESIMA QUINTA.- Los programas de computaciéon se encuentran
protegidos por la Ley Federal del Derecho de Autor, en los términos del
articulo 13 de dicha ley. De igual forma se tiene una perfecta clasificaciéon
de las figuras del autor, autores colaboradores, autor remunerado, obra
por cncargo, cesion de derechos de explotacién comercial, licencia o
distribucién comercial de programas de computacién, que configuran las
diversas figuras del titular del derecho de autor de un programa de

computacioén.

VIGESIMA SEXTA.- Teniendo perfectamente identificada la obra
protegida (programa de computacién) y al titular del derecho de autor
correspondiente, éstos quedan amparados por el marco normativo de la
Ley Federal del Derecho de Autor y el titular del derecho de autor de un

programa de cémputo, esta legitimado para ejercitar los derechos y

acciones que otorga esta Ley.

VIGESIMA SEPTIMA.- Dicha legislacién confiere al titular del
derecho de autor, la facultad y derecho exclusivo del uso y explotacion
comercial de la obra, en los términos de lo dispuesto por el articulo 24 de
la Ley Federal del Derecho de Autor, por lo tanto, el titular del derecho de
autor de un programa de computacion, tiene el derecho de oponerse a que
sc obtengan copias NO AUTORIZADAS del programa y se utilicen con

fines de lucro.
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VIGESIMA OCTAVA.- En caso de encontrarse frente a violaciones de
estos derechos autorales, ¢l titular de los mismos, puede ejercitar las
acciones civiles y las denuncias penales que la propia ley de la materia ha
previsto en su Titulo XI llamado de los Procedimientos y sefiala en su
articulo 215 que los Tribunales de la Federaciéon conoceran de los delitos
relacionados con el derecho de autor previstos en el Titulo Vigésimo Sexto
del Cédigo Penal para el Distrito Federal en Materia de Fuero Comun y
para toda la Reptblica en Materia de Fuero Federal.

VIGESIMA NOVENA.- Se puede sostener que, quien copie o
reproduzca en cualquier forma un programa de computacién, para
cualquier propdésito que tenga un fin de lucro, directo o indirecto, sin
contar con la autorizacién del titular del derecho de autor, incurre en el
delito establecido en la fraccién III del articulo 424 del Coédigo Penal,
dicha disposicion debe entenderse dirigida respecto de gque a quien
produzca, fabrique, importe, venda, almacene, transporte, Qistribuya o
arriende obras protegibles por la Ley Federal del Derecho de Autor en
forma, a escala comercial y sin autorizacién del titular de los derechos, en
este precepto el legislador incurre en un error ya que sélo comete este
delito la persona que lo haga con fines comerciales y esto lo entendemos
respecto de quien venda los programas de computacién, pero ¢que pasa
con las empresas que trabajan con mas de una computadora y para no
gastar en mas de un programa lo copian a las demas maquinas? En este
supuesto la accién que estan realizando no la llevan a cabo con f{ines
comerciales, por lo tanto no incurren en ningin tipo penal. Si aplicamos
el concepto de pirateria, debe de incurrir en delito la persona que
comercialice o lo ocupe en forma personal, sin necesidad que exista un
lucro.
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TRIGESIMA.- El delito previsto en la fraccién IV del mismo articulo
423, sanciona la conducta de una persona que fabrique con fines de lucro
un dispositivo o sisterna cuya finalidad sea desactivar los dispositivos
electréni de pr i6on de un programa de computacién. En esta
di icién el legislador reincide en el mismo error que se comentsé en el

P

parrafo anterior, ya que para que se pueda tipificar el mismo se tiene que
dar el Iucro. Pero ¢que pasa con las personas que lo fabrican con el fin de
hacer un dario? Este ejemplo lo encontramos en las redes como el
“Internet” o en los Mensajes (Mails) que manda un usuario a otro. Esto es
lo que se deberia de castigar, ¢l dano que se genera y las pérdidas

econdmicas que le causan al usuario de una computadora y de un

software.

TRIGESIMA PRIMERA.- Resulta procedente sefialar que, salvo el
caso cuyo delito se consigna en el articulo 424 fraccién I de la Ley de la
materia, mismo que se persigue de oficio, todos los demas casos delictivos
a que nos hemos referido solo seran perseguidos por querella de parte
ofendida, por asi disponerlo el articulo 429 de la Ley Federal del Derecho

de Autor.

TRIGESIMA SEGUNDA.- Es fundamental la existencia de leyes
adecuadas para poder combatir el delito de la *PIRATERIA*, ya que
nuestras leyes atin con las Gltimas reformas del de la Ley de la materia y
del Cddigo Penal, no atacan de fondo este delito.

TRIGESIMA TERCERA.- Para poder atacar el delito de la
“PIRATERIA” se necesita que haya un marco legal adecuado, con
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sanciones efectivas en la cual el pirata sepa que sera castigado en la

misma proporcién del dafio que ha causado.

TRIGESIMA CUARTA.- Una solucién es que los equipos y
ejemplares ilicitos se confisquen o decomisen, a fin de romper con el ciclo

de dupli ién y c cializacion pirata.

TRIGESIMA QUINTA.- Es nececsario, ademas que sc lleve a cabo la
destruccion de los equipos confiscados o que sc disponga su envio a
instituciones educativas o© culturales, previamente calificadas por la
Secretaria de Educaciéon Publica, organismo del cual dependen los

Derechos de Autor.

TRIGESIMA SEXTA.- Una solucién mas para combatir la pirateria
es que haya fuerzas del orden especializada que hagan visitas esporadicas
a compaifiias y si hay material pirata confiscarlo ¢ imponer sanciones
efectivas dependiendo la magnitud del delito como penas administrativas,
fiscales y corporales. Con la creacion de las fiscalias especiales, mismas

- que conocen de delitos especificos, la Procuraduria deberia implementar

la Fiscalia Especial Contra la Pirateria en lo relativo a la Propiedad

Intelectual.

TRIGESIMA SEPTIMA.- La represion penal es fundamental para
combatir la pirateria, pero no sélo hay que combatirla en ese nivel;
debemos atacar el problema de fondo, como tener camparfias educativas y
publicitarias, dar incentivos fiscales*a las comparnias que se dedican a la
produccion del software a fin de que puedan bajar los costos de sus
paquetes y sean mas accesibles para el publico consumidor, de tal modo
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que se vuelva innecesario recurrir a copias ilicitas y a la vez poder tener -
acceso a la tecnologia de punta en las diversas areas, incluyendo los
programas de computaciéonn o software como hasta aqui lo hemos

serfialado.

3
!
i
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