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Metodologia para la conversión de sistemas en COBOL NOSNE 
en equipos CYBER a RM/COBOL para UNIX en equipos HP 9000 

Objetivos: 

Diseñar la metodologla para la conversión de archivos, programas y 
procedimientos de sistemas en COBOL NOSNE en equipos CYBER a RM/COBOL 
para UNIX en equipos HP 9000, as! como el desarrollo de herramientas que faciliten 
dicha conversión. 



PRÓLOGO 

El presente trabajo tiene el propósito de mostrar algunos de los problemas a 
los que se enfrentan Jos programadores cuando se tiene que cambiar un sistema 
desarrollado en COBOL en cierto sistema operativo (NOS/VE} a otro sistema 
operativo muy distinto (UNIX), asr como la manera de resolverlos mediante una 
metodologfa. 

Se hace uso de herramientas de UNIX corno G•::d, a.wk, YACC y LEX 

para resolver varias de las tareas de la conversión 
El capitulo 1 es una 1ntroducc1ón al problema. SA considera la situación 

actual del sistema y se analizan las diferencias entre NOS/VE y UNIX que afectan a la 
conversión. como d1ferenc1as en: la orgamzac1ón de archivos, el bloqueo de 
registros y de archivos, el manejo de pantallas y algunos otros aspectos. Se plantean 
las actividades necesarias para lograr la conversión. 

El capftulo 2 considera la metodolClgia usada para realrzar la conversión y se 
usa el análisis estructurado como n1etodologfa de analisis de requerimientos para 
tratar el problema. 

En el capitulo 3 se considera el diseño del sistema mediante el diseño 
estructurado y se convierten las especificaciones del sistema en cartas estructuradas. 

En el capitulo 4 se analiza la forma de realizar la conversión de :;:;¡rchivos, 
programas y pantallas y se considera el diserlo de vanas herramientas para realizar la 
conversión. 

El capitulo 5 muestra los pasos que debe realizar un programador para 
realizar la conversión, usando las herramientas desarrolladas. 

Al final de la tesis, se incluyó un glosario de términos y se presenta la bibliograffa 
usada para desarrollar esta tesis. 
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1. INTRODUCCION. 

1.1 Situación actual. 

Se cuenta en Aseguradora Mexicana con sistemas desarrollados en COBOL 
NOSNE en dos equipos CYBER 930. Estos equipos utilizan el sistema operativo 
NOSNE (Network Operating System/Virtual Environment}. el cual es un sistema 
operativo multiusuario y multitareas. Para el desarrollo de aplicaciones en COBOL se 
cuenta con COBOL NOS/VE. 

COBOL NOS/VE es una 1mplementac16n del estandar COBOL ANSt 1985, 
incluye algunas extensiones al lenguaje. 

Actualmente hay varios proble1nas que se tienen con estos equipos: 
a) El tiempo de respuesta que tiene el equipo en cargar el programa principal y en 
efectuar algunas transacciones es muy lento, dependiendo de la carga del sistema. 
b) Ya no se puede crecer en memoria (la capacidad máxima de memoria es de 64 
Mb) y en otros aspectos que pudieran dar un mejor rendimiento al equipo. 
c) El fabricante ya dejó de producir el equipo y tiene tallas frecuentes en disco. 

Por lo tanto, surge la necesidad de convertir los sistemas desarrollados a otros 
equipos, en este caso, a equipos HP 9000 con sistema operativo HP-UX (versión de 
UNIX de HP) con RM/COBOL para UNIX. Esto se debe a que ya se cuenta con 
algunos equipos similares para dar atención a las sucursales 

Primeramente, se realizará la conversión del srsterna de contabilidad. 

1.2 Características de los equipos HP 9000 

Los equipos HP 9000 tienen una arquitectura tipo RISC, con un formato fijo de 
instrucciones de 32 bits, y son escalables desde sisternas de escntono hasta sistemas 
con la potencia de un mainframe. 

El sistema operativo que manejan estos equipos es et HP-UX, el cual es el UNIX 
System V de AT&T más el valor añadido de HP. y tiene algunos rasgos del UNIX 
desarrollado en la Universidad de California en Berkeley 

Para el desarrollo de aplicaciones en COBOL. se cuenta con RM/COBOL-85 para 
UNIX. RM/COBOL-85, al igual q:..Je COBOL NOS/VE, es una implementación del 
estándar COBOL ANSI 1985 (designado X3.23-985), diseñado para un rendimiento 
óptimo y una portabilidad amplia a través de una diversidad extensa de equipos y 
sistemas operativos. 



1 .. 3 Diferencias entre COBOL NOSNE y RM/COBOL 85 para UNIX 

Aunque no hay un cambio en el lengua1e de programación (COBOL), hay 
diferencias significativas entre COBOL NOSNE y RM/COBOL en: 
1. El manejo de pantallas. 
2. El mane10 del bloqueo de registros y de archivos 
3. Utilerías propias (extensiones al lenguaje del proveedor) 

En NOS/VE se usa la ut1lería Des1gn Screen para d1sef1ar 1as pantallas. En esta 
utileria se definen la pantalla, los letreros fijos y las var 1ables. asi como sus atributos 
(brillante, brillante protegido, video inverso, etc ) Cuando se ejecuta el programa 
interactivo, mediante algunas funciones se hace 1'°1 1!3rn~dél a lci pantalla, y se presenta 
al usuario. 

Aunque RM/COBOL cuenta con la sección Screen SecrJOn en la Data División del 
programa para describir pantallas y sus atributos asociados. se desea utilizar la 
utilerla ASEMAP, un manejador y diseñador de pantallas propio en ambiente UNIX, 
ya que varios sistemas de sucursales de la empresa lo estan usando, se conoce el 
formato en que éste maneja las pantallas y puede ser adaptado para que se asemeje 
al uso de pantallas que tienen los usuanos en los equipos CYBER. 

La diferencia en el manejo de pantallas nnpl1ca la conversión de todas las 
pantallas desarrolladas en el Oes1gn Screen de NOS/VE al formato leido por 
ASEMAP. El manejo de las pantallas en los programas interactivos es diferente. por 
lo que es necesario el desarrollo de herramientas que fac1l1ten dicha conversión de 
programas. 

También es necesano realizar una conversión de archivos, pues el forn1ato en que 
se guardan los archivos es distinto entre NOS/VE y RM/COGOL. 

Se considerarán a continuación las diferencias en la organiz:ac1on de archivos. el 
bloqueo de registros y de archivos, el manejo de panta!IGs y la ejecución de comandos 
del sistema operativo desde programas en COBOL. entre COBOL NOSNE y 

RM/COBOL para poder analizar lo que implica la conve1s1on de archivos y de 
programas. 

1.3.1 Diferencias en la or-ganización de archivos cnt..-e NOSNE y RM/COBOL 

Aunque COBOL NOS/VE y RM/COBOL sopottdn los n11smos tres tipos de 
organización de archivos (secuenciales, relativos e indexados), hay diferencias en el 
formato en que se almacenan en NOS/VE y el que usa RM/COBOL. Por ejemplo, la 
forma de guardar un urchivo indexado en NOS/VE es distinta a la de RM/COBOL; 
cada uno utiliza cierta información de control en un formato distinto, lo que no permite 
copiar directamente un archivo indexado de NOS/VE a RM/COBOL. 

En ASEMEX se manejan solamente archivos secuenciales e indexados de 
longitud fija, por lo que nos concentraremos principalmente en éstos 
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1.3.1.1 Organización de archivos en NOSNE 

Archivos secuenciales 

Cada registro en un archivo secuencial es almacenado en el orden en el cual se 
escribió. Los registros en un archivo secuencial pueden ser de longitud fija o variable. 

En cuanta a su estructura fis1ca, los registros son contiguos en un archivo de 
longitud fija. 

Archivos indexados 

En un archivo secuencial indexado, los registros son almacenados en orden 
ascendente por el valor el valor de la llave pnrna11a Los registros pueden ser 
accesados secuencialmente o aleatoriamente. 

Los registras pueden tener longitud f11a o variable Cada registro tiene una llave 
primaria única que permite un acceso rápido a cuniqu1er 1eg1stro en el archivo. 
También se pueden definir una o más llaves alternas par<i el registro. 

Los registros son agrupados en bloques de dcHos Los bloques de datos 
contienen registros y apuntadores internos a esos 10g1stros También se tienen 
bloques de indices 

1.3~1.2 Organización de archivos en RM/COBOL 

Hay tres tipos de archivos soportados por RM/COBOL Estos tipos de archivos 
son: secuenciales, relativos e indexados. 

Archivos secuenciales 

Los archivos secuenciales están organizados de tnl modo que los registros son 
siempre leidos o escritos serialmente. Hay dos tipos de archivos secuenciales: 
1 Archivos secuenciales lineales. Deben contener solo datos de texto ASCII. 
Cada registro lógico es vanable en longitud y finaliza con un carácter salto de linea 

('\n'). 
2. Archivos secuenciales bin¡irios. Pueden contener cualquier tipo de datos. Los 
archivos secuenciales bmanos pueden ser de longitud fija o variable. 

Los archivos secuenciales binarios de longitud fija son grabados por RM/COBOL 
sin alguna estructura adicional: su longitud de registro suministra la información 
necesaria para manejar al archivo 



Archivos indexados 

Los archivos indexados contienen datos y uno o más indices o llaves. Estos 
fndices son usados para localizar datos en el archivo por medio de buscar el valor de 
la llave y asi encontrar la ub1cac1ón en el archivo del registro correspondiente 

Cada registro en un archivo indexado contiene una llave pnmaria y puede 
contener varias llaves alternas 

RM/COBOL realiza una compresión de datos por orn1s1ón tanto de registros de 
datos como de llaves 

Cada registro del archivo puede ser representc.JdO en un formato de datos 

comprimido o sin comprimir La compresión de regrstros de datos reemplaza 
múltiples ocurrencias de los caracteres espacio, cero y nulo u caracteres repetidos con 
un caracter de compresión único La compresión de rE.·g1stros de datos casi siempre 
mejora el rend1m1ento de los archivos rndexados reduciendo el tamaño del archivo y 
permitiendo que n1ás 1ntormac1ón sea leida en una transterenc1a fisrca única 

En los archivos indexados se permite a las llCJVt..?S est;·11 comprimidas o sin 
comprimir. La cornpres1ón de llaves reemplaza los pr11neros caracteres de una llave 
que igualan a la llave precedente, y cualesquier CéJt,1ct1Hes .--ospdCIO finales de una 
llave, con caracteres de con1pres1ón Esto usualmente 1 educcJ Ja cantidad de espacio 
en disco ocupado por un archivo 

Debido al ahorro de espacio en disco y a la me1ora en el rend1m1ento del acceso a 
archivos indexados, se decidió dejar habilitada la con1pres1on de datos 

1.3.1.3 Tipos de datos numéricos en COBOL NOS/VE y en RM/COBOL, y sus 
diferencias. 

Los datos numéricos se pueden representar en Ja computadora en dos modos 
básicos: como datos de caracteres o como datos numéricos 

En el modo de caracter. los datos numéncos se representan 1ned1ante esquemas 
de codif1cac1ón alfanumérica, donde cada dígito dec1rnal de un nL1mero se representa 
por medio de un grupo de 6 u 8 bits Se pueden codif!l~ar n1edié'.lnte el código decimal 
de 6 bits BCD (Binary Ceded Decimal). en ASCII o en EBCDIC 

En el modo numérico se representan mediante la notación binaria de punto ftjo, 
notación científica o de punto flotante, decimal empacado y dec1rnal de zona. 

En COBOL, los datos en modo carácter se describen en modo DISPLAY, 
mientras que los datos en modo numérico se descnben en modo COMPUTATIONAL. 
DISPLAY es la condición que se da por omisión· todos los elementos de datos se 
supone que están en modo DISPLAY a menos que se declaren en modo 

COMPUTATIONAL. 
Las computadoras efectúan las operaciones arttlTlet1céJs con datos numéricos que 

están en modo numérico, no en caracteres Si los d<"itos numéricos se representan 
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en modo carácter, primero se deben convertir a modo numénco, antes de que se 
ejecuten las operaciones aritméticas. 

Cada equipo usa una o más representaciones COMPUTATIONAL para sus 
operaciones aritméticas; algunas representaciones COMPUTATIONAL 
(abreviada COMP), BlNARY y PACKEO-DECIMAL En general. la opc10n COMP 
es la que se espera que corresponda al modo con1putac1onal de~ una máquina dada. 

Tanto en COBOL NOS/VE con10 en RM/COBOL. 'LJtla c.;ir;-1cter de un elemento 
de datos DISPLAY es almacenado en código ASCII d~ 7 bits en un byte (8 bits) de 
memoria. 

Se encontró que la forrna de representacion de !dS (:i¿,tus nurnéncos COMP en 
COBOL NOS/VE es distinta a 1<:1 de RM/COBOL. rrnentras que la forma de 
representación de los datos en rnodo DISPLAY es la 1111sn1a. por lo que es necesario 
convertir tos datos numéncos en modo COMPUTATIOt·JAL a. modo DISPLAY en 
NOS/VE antes de transfenrlos al equipo HP 

1.3.2 Diferencias en el bloqueo de registros y archivos entre COBOL NOSNE 
y RM/COBOL 

Tanto COBOL NOS/VE corno RM/COBOL rnan<::1an el bloqueo de archivos y de 
registros. Este es un n1ecanismo que permite regulm et acceso a los datos de un 
archivo indexado en un ambiente n1ult1usuano. 

El bloqueo de un archivo 11np1de a otros usuor1os tener cualquier acceso al 
archivo. El bloqueo de un registro prohibe el acce~o a un Unico registro de un archivo 

de datos. 
El bloqueo de archivos y registros se hace sobre la base dt=- que el primer usuario 

que accede al archivo o registro impide el acceso a otros L1SU<:H1os Después de que el 
archivo o registro es actualizado. se permite el acceso .. 1 ot1os usuarios. 

Por medio del bloqueo, se asegura la 1ntegr1d...id de un archivo secuencial 
indexado que esta siendo usado concurrentemente por rnas de un programa 
ejecución. El bloqueo asegura que 
a) Las peticiones son procesadas en la secuenc1d t::n quL~ ILH·~rnn emitidas. 
b) Cada operación es ejecutada en la versión rnas actual1Zdd:J del registro 

A continuación se examina el maneio del bloquc·o de ,~1rc.h1vos y registros en 
COBOL NOS/VE y en RM/COBOL y sus diferencias. 

1.3.2.1 Manejo del bloqueo de archivos y de registros en COBOL NOSNE. 

Más de un progra1na e1ecutándose pueden leer o escno;r concurrentemente un 
archivo secuencial mdexado. Sin embargo, ésto es posible solo si es un archivo 
permanente y el modo de compartición del archivo lo permite. Por ejemplo, para la 
lectura compartida el modo de compartición debe incluir READ. para la escritura 
compartida, el modo de compartición debe ser WRlTE 
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Modo de compartición 
READ 
WRITE 

Permite 
Compartición en lectura 
Compartición en eser 1tura 

Si no se va a perm1t1r el uso concurrente de un archivo. el archivo no debe 
permitir compartrción (SHARE_MODE=NONE) 

Concurrencia en la escritura 

La concurrencia en la escritura se presenta cuando vanos programas co1nparten 
un archivo y al menos uno de ellos puede escnb1r al arcluvo 

Se pueden usar diferentes clases de bloqueo para la concurrencia en ra escritura: 
a) Bloqueo por orn1s1ón 
a) Bloqueo 1mpllc1to establecido por las rutinas de t1ernpo de ejecuc1on de COBOL 
b) Bloqueo explícito creado por las llamadas d rutinas dP- bloqueo 

En ASEMEX, algunos programas usan el bloqu<e:o por orn1s1ón, aunque la 
mayoria de los programas interactivos usan el bloqueo 1n1pl1c1to y el bloqueo explicito. 

Bloqueo por omisión 

Por omisión, cuando un prograrna COBOL abre un ¿Hch1vo cornpart1do en el modo 
INPUT o 1-0, una declaración READ at archivo sohc1t<.J un bloqueo antes que lea el 
registro. El bloqueo permite a otros usuarios leer el re:;_Hstro, pero no hacer cualquier 
otra cosa con éste 

El bloqueo es solicitado con desbloqueo autorn;::.t1co, In cual significa que el 
bloqueo es liberado cuando el programa ej~cuta una operación de REWRITE o 
DELETE para el m1s1no registro. o cuando exptra la cond1c16n de bloqueo, después 
de 60 segundos por 01n1s1ón. 

Cuando un prograrna usa el bloqueo por omisión debe efectuar los siguientes 
pasos para reescribir o borrar un registro: 
1. Abrir el archivo en el modo 1-0 
2. Leer el registro a ser reescrito o borrado 
3. Reescribir o borrar el registro. 
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Bloqueo implícito 

Si no vamos a utilizar el bloqueo por omisión sumrn1strado por COBOL, podemos 
usar el bloqueo 1mplíc1to, el cual nos permite cambiar las opciones del bloqueo usadas 
por siguientes declaraciones READ del archivo y se rea!1.::a rned1nnte la rutina· 

CBPSSET_KEY LOCl'\.ING_OPTJDNS 

Rutina CBP$SET_KEY_LOCKING_ OPT!ONS 

Esta rutina permite establecer las opciones del bloqueo usadas por siguientes 
declaraciones READ de ese archivo 

El formato de la llamada de esta rutina es: 
CALL "CBPSSET_KEY _LOCKING_OPTIONS" USING fJ/e-nan1e loe/..; 1valt unlock intent 

SfLl(US 

A continuación se describen cada uno de los pararnetros y en el caso de las 
literales lock, wa1t. unlock e 1nrent. se explican los v<=1lor·--s ;nH~ uut->den ton1ar 
fi/e-name Nombre del archivo sobre el cual se establece·r6n las opciones 

lock· Indica sr posteriores declaraciones READ del di chivo sol1crtan bloqueos que 
persisten después de la lectura. 

"LOCK": Posterrores declaraciones READ soJ1c1t...:u1 bloqut>os que persisten. 
"NO_LOCK": Subs1gu1entes declaractones READ no so/1c1tan bloqueos. 

wait: Indica si el prograrna espera s1 otro progra1na tiene bloqueado el registro a ser 
leído. 

"WAIT~FOR_LOCK" El programa espera hasta qui~ e! rE::~1stro es disponible 
"NO_WAIT _FOR_LOCJ<" El programa no espera a un r •2g1stro bloqueado 

un/ock: Indica SJ posteriores dec/arac1ones READ del élrcn1vo pedrrán desbloqueo 
automático del bloqueo de COBOL 

"AUTOMATIC_UNLOCK" El bloqueo es auto111at1camP.nte desbloqtJeado cuando el 
programa accesa otro registro (por omisión). 

"WAIT_FOR_UNLOCK" El bloqueo persiste hasta que ef bloqueo exp1re, el archivo 

sea cerrado o se ejecute la rutina CBPSUNLOCK __ KEY para desbloquear explícitamente 
el registro. 

intent: Especifica el tipo de bloqueo usado por subsigu1<"ntt?s ci<'!claraciones REAO. 
"EXCLUSIVE_ACCESS"· No perrr11te ningUn acceso ul registro por otros programas. 

Se debe usar cuando el progra1na 1nant1ene un bloqueo sot•re un registro que se va a 
borrar (DELETE) o reescribir (REWRITE) después de JLJ declaración READ. 

"PRESERVE_ACCESS_AND_CO/'JTENT''· Permrte a otros programas leer el registro, 
pero previene de qLJe escriban. reescriban o borren el regrstro, mientras el programa 
que mantiene bloqueado el registro tiene todas Jas form;is de o.cceso disponibles. 
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Bloqueo explicito 

Nos permite especificar directamente el bloqueo y desbloqueo de un registro o de 
todo el archivo y sólo se deberla usar si no se piensa usar el bloqueo por omisión o 
implícito de COBOL. Para usar el bloqueo explicito se debe t1acer lo siguiente· 

Usar la rutina CBP$SET _KEY _LOCKING_OPTIOr'\JS para terminar el bloqueo 
implícito de COBOL completamente Se debe especificar e! valor "NO_LOCK" a la 
literal /ock, para que subs1gu1entes declaraciones READ dt::d <Jrchivo no soliciten 
bloqueos que persisten después de la lectura 

Usar las rutmas CBP$LOCK_KEY y CBP$Uf'JL0Cf-<:_KEY para bloquear y 
desbloquear un registro, respectivamente. 

Usar las rutinas CBP$LOCK_FILE CBPSUNLOCK_FILE para bloquear y 
desbloquear todos los registros de un archivo, respect1vL:1n1t!nle-

En los programas COBOL de ASEMEX se manejan !os tr1~s tipos de bloqueo para 
la concurrencia en la escritura 

1.3.2.2 Manejo del bloqueo de archivos y de l"egistros de RM/COBOL 

En RM/COBOL se puede manejar el bloqueo tanto ¿¡ nivel de archivos como a 
nivel de registros. A continuación se explica córno se rnPJne¡a c<01da uno de ellos 

Bloqueo de archivos 

Un progran1a en ejecución puede negar el acceso cuncLHrt}nte a un archivo a otros 
programas en ejecución a través del bloqueo de archivo~~ 

La frase LOCK puede ser especificada en la declür<.ic1ón OPEt'>J, para indicar que 
la apertura del archivo es para obtener acceso exclusivo al archivo hasta que el 
archivo sea cerrado 
e indexados es. 
OPEN {INPUT 

{ OUTPUT 
{ 1-0 

La sintaxis de la declaración OPEN parLl archivos secuenciales 

file 

file 
file 

[WITH LOCK J 
[WITH LOCK J 
[WITH LOCK J 

Cuando Ja declaración OPEN no especifica la frase WITH LOCK, la declaración 
OPEN abre et archivo en modo compartido, por om1s1ón 
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Bloqueo de registros 

El bloqueo de registros solo ocurre cuando el arct11vo es abierto en el modo de 
entrada/salida compartido 

Cuando un archivo es abierto en el modo de entrada (INPUT), la ejecución de la 
declaración READ nunca intenta bloquear el registro accesado 

La frase LOCK puede ser espectf1cada para control~H el bloqueo de registros para 
un archivo de entrada/salida compartido 

Si el modo de apertura es de entrada/salida al eJ12cutar la declaración READ. el 
registro obtenido es bloqueado hasta que el registro no sua reescrito o borrado; se 
puede especificar la frase WITH f\10 LOCK para supnnm el bloqueo de registro por 
omisión. 

Cuando la declaración READ intenta bloquear un 1c•g1st10 que ya está bloqueado 
por otro progran1a eJecutandose concurrentemente, RM/CGBOL espera a que el otro 
programa desbloquee el registro antes de con1pletar ki €'J(;;cuc1on de la declaración 

READ. 
Por lo tanto, si el archivo es abierto en el rnodo c1e entr;=id;=i/salida y un registro 

solamente será leído para consulta pero no va a ser actua!12ado, el registro debe ser 
lefdo con la frase WITH NO LOCK para supnno1r d bln_: .1eo dt'cl registro por omisión 

A continuación se muestra la srntax1s de la declaración READ para entrada/salida 

secuencial. 

READ file (NEXT] RECORD [WITH NO LOCK] 
[AT END declarac1ón-imperat1va] 

Para la entrada/salida de a1ch1vos indexados, ta sintaxis dt: 1a declaración READ 
tiene los siguientes formatos 

Formato 1: 
READ file [NEXT] RECORD [WITH NO LOCK] 

[AT END declarac1on-1mperat1va] 

Formato 2: 
READ file RECORD [WITH NO LOCK] 

[INVALID KEY declaración-imperativa ] 

Otra declaración que puede usarse para controlar el bloqueo de registros es 

UNLOCK, la cual tiene la s1gu1ente sintaxis: 
UNLOCK file 

La declaración UNLOCK hace disponible a otros prog1-~Hnas el registro más 
recientemente leido y bloqueado de un archivo 
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1.4 Diferencias en el manejo de pantallas entre COBOL NOS/VE y RM/COBOL. 

1.4.1 Manejo de pantallas en programas interactivos de COBOL usando Screen 
Formatting de NOSNE. 

NOS/VE cuenta con al ut1lería Screen Forn1att1ng ¡:..;CRF) para d1sef'lar y 
administrar pantallas en los programas de aplicación 

Screen Formatting (SCRF) consiste de un conjunto de subrutinas y proced1m1entos 
con los cuales se puede diseñar una pantalla que el ll'=>LJar10 de una apl1cac1án ve y 
usa para interactuar con el prograrna La pantalla P~~ d,~spl('~Jada y se regresa el 
control al programa COBOL cuando se presrona una tecl.; Cli::°' tunck~fl v;;Jl1da 

El programador diseña la pantalla con la ut1ler l<i L 1,_,!:,1~1n ·-;cr • .:-en def1n1endo las 
constantes y variables de la pantalla y la pone en ur1<i l1!)tH1c1 ()bJeto de pantallas 
(SCREEN __ LIBRARY 1 

Se adm1rnstra la pantalla .,:=_:n e! prograrna de apl1c01c1c1n incluyendo llarnadas a 

procedimientos o subrutinas de COBOL para m<::ineio de panL.illas 
Una pantalla contiene ob¡etos de texto (letreros flJO"" l y otJJ<o-los gráficos (una linea, 

un cuadro, etc ) a los que se les pueden definir atributo°' el.:: deó-ul1egue (video inverso, 
protegido, etc.); también puede contener variables de entrc3da v/o salida, a las que se 
les puede asignar un atributo d ... ~ de:;.pl1egue 

Hay vanos atributos dtsponib!es en el d1señado1 que pi_.eden asignarse a una 
variable de la pantalla a cada uno de los cuales se le a~1s1no t1n v~-:>!or. estos atributos 

son. 

Valor 
01 

02 
03 
04 
05 
06 
07 

08 
09 
10 
11 
12 
13 
14 

15 
16 

Descrivción del atributo 

Alta intensidad, mod1f1cable 

Alta mtenstdad, proteq1do 

Ba1a intensidad, modtf1cable 

Ba1a mtens1dad, protegido 

Ba1a intensidad parpadeante. mod1f1cable 

Baia 1ntens1dad parpad~ante, proteq1do 

Oculto, mod1f1cable 

Oculto. proteqido 

Alta intensidad con video inverso, mod1frcable 1 

Alta intensidad con video inverso, orotea1clc 

Ba a 1ntens1dad con video inverso. mod1f1cci1Jl.oc"-------------I 
Bata 1ntens1dad con video inverso, proteatd:J 

Baia intensidad con video inverso v parpadP.antP.. rnodtf1cable 

Bata 1ntens1dad con video inverso v oaroadeante rrotea1do 

Oculto, con video inverso, modificable 

Oculto, con video inverso, protemdo 
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Las pantallas diseñadas con Design Screen siguen los s1gu1entes estándares en 
ASEMEX: 
1. El nombre de la pantalla debe tener el preflJO "PANTA_" seguido de un número de 
cinco dígitos 
2. Al definir una variable, su nornbre debe cornen:::ar con "CDM-", seguido del 
nombre de la vana ble y debe terrninar con "-F" CDM-< VARIABLE>-F 

Si el campo es una tabla, su nornbre debe cornenzar con "CDM-TAB-" seguido del 
nombre de la variable y debe te11ninar con "-F"· CDM-TAB-<VARIABLE>-F. 

Por ejemplo, se diseñó la pantalla PANTA_09998 

ENTERC• 

REAL 

CADENA 

ARRCAD 

Cuando se crea la pantalla. SCRF genera un registro de defmición de pantalla que 
contiene las definiciones de todas las variables de la pantalla En el programa, se 
transfieren los valores de la pantalla a las variables de la pantalla en el programa, y 
viceversa, a través de este registro El programador salva este archivo como un 
copy en una l1brerla de fuentes llamada SCREEN~SOURCE_LIBRARY con la utilerfa 
SCU. El copy PANTA-09998 generado para esta pantalla es et siguiente· 

pp,_NT.M.-

CD~l-ARRCAD-F PIC X1Sl 

CDM-ENTERD-F j lC .'~':J\l..3) CO!·lP L~·,::1c LEF-r. 

C"1~M-REAI,-F CCMP-1.. 

C'Dl·1-C.:ADE!l;~-F l"IC :0:(8). 

Se copia este registro de definición de la pantalla mediante la declaración CDPY 
en el programa; el preprocesador inserta el archivo de la librería de fuentes en el texto 
del programa antes de compilar el programa. 

En el programa COBOL se crean. por cada can1po variable de la pantalla 
CDM-<CAMPO>-F, dos variables: una que almacena el valor del atributo del campo y 
otra que almacena el valor del campo El nombre de las variables sigue la siguiente 
convención: 
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FACOF-<CAMPO>-P Almacena el valor del atributo del campo. 

<CAMPO>-F Contiene el valor del can1po 

Por ejemplo, el campo de la pantalla CDM-CADENA-F tiene asociadas dos 

variables en el programa en COBOL 
FACOF-CADENA-P VanabJe que almacena el valor del atributo del campo. 

CADENA-F. Variable que almacena el vnJ::--r del Ci'HT1po 

Al di.ser-1ar la p.::ult<:llfél, l<H11b1ún ~1t~r1t~rc1 cupy l/an1ado 

CDM_RUT_SCREEN_<PROGRAMA> donde <PROGRAi\AA> t~~ 1·1 t1(Jr11b1t~ del progranw que 

utiliza la pantolla, L!n !~1 cu;il .st: uncLn-~ntrnn l;is rtJ!Í11.i··, 11;1r:1 1·! ni¡:111~10 de todas las 

pantallas QUt'! usa t~I proqra1n;1. 

llamada CDMLIB_OECl<S. 
E::>tt! copv si~ qu.11 dc1 l11 i;1 hbreriél de fuentes 

A continuación se presenta un d1ogran1a que rnue:'".trd !l):~ ,'-¡rch1vos generados al 
diseñar una pantalla 

PANTA_9998 

SCREEN_LISRARY 
(Librerfa ob¡efo de 
pantallas) 

Diseño de Id pantalla 

PANTA_9r.198 ccit.i_r.n:r .:::;~:f-<EEU_· PROGRAMA> 

SCREEN_SOURCE_LIBRARY cor.1LIB_DECKS 
(l1br~r1a fuerir ... con 1eg1srro {L1~1.-r1:1 lu0n1.-: cero cc-py p<:1ra 
d10> d>::fH]J(.:1011 de péili!éllb:>) 11\:ir .... ,,·. ,J., ¡::,,,r,t •liéJ::) 

En el copy CDM_RUT_SCREEN_ <PROGRAMA> se efectuan los srguientes pasos para 
cada pantalla· 

1. Mover a cada campo de la pantalla el valor que se cJesea que aparezca cuando se 
presente la pantalla, el cual 10 trene la variable <CA.MPO>-F. Por e1emplo. para el 
campo CDM-ENTERO-F se tendría· 

IF FACOF-ENTERO-P = 7 C>!-'. 

MOVE ZEROES TO CDM-ENTERO-F 
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ELSE 
MOVE ENTERO-F TO CDM-ENTERO-F 

END-IF 

Con ésto se asigna cero al campo de la pantalla CDM-ENTERO-F si su atributo 
es oculto modificable o protegido (7 u 8), de otra manera se le asigna el valor de la 
variable ENTERO-F, Ja cual contiene el valor del campo de la pantalla en el 
p.rograma. 

2. Llamar a la rutina "FOPSXREPLACE_RECORD'', la cual transfiere los valores del 
registro de defm1c16n de la pantalla al buffer de SCRF 

3. Llamar a la rutina "FDP$SET_CURSOR_POSIT!Of·J" para establecer el atributo 
de despligue para el campo, cuyo valor Jo contiene la Vclr 1;.ibJe FACOF-<CAMPO>-P: 

4. Presentar la pantalla hasta que no tenga errores en la :>.lptura o se presione 
alguna tecla de función perrn1t1da para salirse de la panta!J<J 

Para ésto se llamará primero a fa rutina "FDPSXRE~'.:l.D_FOR~ .. 1". !;:i cual presenta 

la pantalla en el monitor y después la rutina "FOPSGET _NEXT _EVENT", la cual 
regresa el valor de Ja tecla de función con la cual se salieron de !a pantalla. 

Después se llamara a la rutina "FDPSXGET_RECORD... Ja cual trae Jos datos 

capturados en la pantalla al registro de definición de la pantalla en el programa .. 
En caso de que se rnueva algún dato inválido en lJn campo numérico, se mandará 

un mensaje y se volvera a presentar la pantalla, para que; ~··! usuario cornga los 
errores. 

Esto se ilustra en la ~1gu1ente figura 

Programa COBOL 

R .. gtSUO de d1>!1n•<:•Oll 

d .. pantalla 

1 1_ 

Butrer de pantalla Usuario 

... 
t:1 c•,o;u.ar1ovl!•:O p.i11Ull.J. 
.. mt .. r.1crua con rl i.>rogl,.m• 

5. Al final, se tendran todas las instrucciones MOVE para copiar el contenido del 
campo de la pantalla a la variable <CAMPO>-F, que contiene el valor del campo. Por 

ejemplo: 
MOVE CDM- ENTERO- F '1'0 ENTERO-F 

13 



1.4.2 Manejo de pantallas en COBOL usando la utilería ASEMAP para UNIX 

En ASEMAP, por cada campo de la pantalla se tienen dos variables· una que 
almacena el valor del atributo del campo y otra que alrndcena t:!I valor del campo. El 
nombre de las variables sigue la siguiente estructura: 

VARIABLE-P Almacena el valor del atributo del cwmpo 
VARIABLE-F Alrnacena el valor del ca1npo 

donde: 
VARIABLE: Es el nornbre que se Je dió al carnpo dl.:.- la pantalla dentro del 

diseñador de pantallas 
Se diseñó con ASEMAP la ni1sma pantalla que en el punto anterior (PANTA_09998). 
El diseñador genera el copy PANT9998. scrn de ta siguiente manera: 

SCREEN- Ph.!n·.1998 

f.•"ILLER PI:C- ~:(118) V;~Ll/E 

" • 7 ( ( 1t l. l.¡; N"', 1 7 J ! .. .L .i:; :t '·~ • 7 .. • :r;.J/tt, 7 ?' - 7-. +lt;;.J<tt 5 "O>., 7 .._ .. i: Alll:,. 7 7 /7+" 
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Para el campo de la pantalla CADENA se tienen dos variables· 
CADENA-P: Almacena el valor del atnbuto del campo 
CADENA-F" Almacena el valor del campo 

Antes de llamar al manejador, ~l progran1a debe mover a cada variable de entrada 
y/o salida un atributo válido para que ese dato sea protegido o modificable, parpadee 
o permanezca fijo, etc ASEMAP cuenta con 18 atributos diferentes. También se 
deberá mover el valor que se desea que aparezca <,,¡ presentar la pantalla Por 
ejemplo: 

, i..but,c 

Para llamar al rnane1ador d~ó> pantallas en un progr Llnla COBOL se debe poner la 
instrucción 

CALL "/usr/casem~p/screen" USING PF~KEY <pantalla> <variables> 

Donde: 
screen es el nombre del programa objeto que "maneja" la pantalla 

PF-KEY es el nornbre de la variable donde se devuelve el valor con el cual se 
salló de la pantalla Se regresa el control al progran1:i en Rl\/l/COBOL al oprimir la 
tecla <Ese> y dos nurneros o al teclear el Ultimo ca1npo de la pantalla Los valores 
devueltos son O para <Ese> 00 1 para <Ese> C 1 etc Tiene la siguiente 
defin1c1ón 

pantalla es la primera parte d&I forn1ato de pantall .. ':1. I;:> cual contiene las 
descripciones de las variables y constarites 

variables son los valo1es de l.::1s varizibles dentro df·•l progr.--i1T1a COBOL 
La pantalla anterior se llarnarízi de la siguiente n1anerCJ 

CALL "/usrJeasemap/screen" USING PF-KEY SCREEN-PANT9998 VARIABLES-PANT9998 

El manejador despliega !a p;:;:intol!a. con sus t.tulo~ :::_i constantes que se 

especificaron en el diseño de la pantalla. y los dato'.:. de entrada/salida que 
corresponden con el con¡unto de variables Et znanej<.>cio1 se 12nc:arga de manejar de 
forma automat1ca la terminal. de~p11egue, aceptación. ~~c1tc1011. v;;!1dac1ón y o¡uste de 
los datos Se regresa el control al programa en RM/COBOL al oprimir la tecla <Ese> 
y dos números o al teclear el último ca1npo de la pantalla 

Como se puede ver, el 1nane10 de pantallas en los progr<::lrnas interactivos es muy 
distinto en los dos ambientes. 
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1.5 Diferencia en la ejecución de comandos de sistema operativo entre COBOL 
NOSNE y RM/COBOL 

En COBOL NOS/VE se ejecutan comandos de s1stt-111a operativo desde el 
programa COBOL llamando a la rutina "$SCAN_COMMAND_LINE" En RM/COBOL 
se ejecuta un comando de s1sterna operativo lla1nando a la rutina "SYSTEM" 

1.6 Diferencias entre SCL de NOS/VE y Korn shcll de UNIX 

NOS/VE cuenta con SCL (Systern Cornmand L<::inguagt:-), d cual es tanto el 
lenguaje de control de trabajos de NOS/VE como un h~ngua¡e de programación de alto 
nivel. Todos los comandos son procesados por el interprete SCL, et cual es el 
responsable de leer los co1nandos desde archivos o terminales interactivas y de 

procesarlos. 
UNIX cuenta con varios intérprdes de comandos o ~hells. corno C shell, Bourne 

shell y Korn shell. Se usara Korn snell para los sistemas en UIJI><. debido a que es el 
más rápido y ofrece un conjunto de con,andos mas poderoso que los otros, con 
capacidades como historia de corTiando~. uso de alias. con,plctac1ón de nombres de 
archivos, edtc1ón de cornandos previos, etc 

Los comandos ejecutados en SCL son niuy distintos e.Je los 1nane¡ados en Korn 
shell de UNIX, por to tanto es nc!cesario convertir lo:=. PIOC(~d1rn1entos realizados en 
SCL a scripts en Korn shell de UNIX 

1.7 Planteamiento de objetivos. 

De lo considerado antenortnente, se puede ver que se necesitarán realizar las 

siguientes actividades. Conversión de 
a) Archivos secuenciales e indexados. 
b) Programas en COBOL batct1 e interactivos 
c) Pantallas 
d) Procedimientos en SCL de NOS/VE a scripts en Korn she!I de UNIX. 
d) Proced1m1entos pura J;;:i tr.:insferenc1a de archivos y e¡ecución de comandos 

remotos, usando rcp y rernsh (servicios Berkeley). 
Una vez definido ésto, se contemplará el diseño de procedimientos y utllerías que 

faciliten dicha convers1on 
La metodologia y los procedimientos desarrollados estan destinados a los 

desarrolladores de s1ste1nas que deseen convertir sistemas desarrollados en COBOL 
NOSNE a RM/COBOL para UNIX 
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2. Metodología para la conversión. 

2.1 Introducción. 

Para efectuar la conversión de los sistemas en equipos CYBER a equipos HP es 
necesario efectuar Jos siguientes pasos 

1. Realizar la convers1on de archivos. 
Para ésto. pnmeramente es necesario analizar ta estructur<J fis1ca de los archivos 

en NOS/VE y en RM/COBOL, luego se convert1ran fas archivos secuenciales e 
indexados de NOS/VE a un forrn<Jto comlm que puedan feer ambos sistemas (código 
ASCII) y se transferiran al equipo HP para realizar la conversion del archivo secuencial 
ASCII a un archivo indexado en RM/COBOL Se debe seleccionar una forma de 
transfenr los archivos entre ambos sistemas 

Para verifrcar que la conversión de archivos fue correcta. se calculará la suma de 
los campos que sean ilnpc.H1es sobre todos los r~gistros di::I archivo, lo que 
llamaremos cifra de control sobre un ca1npo, y se comprobara que tales cifras sean 
las mismas en NOS/VE y en RM/COBOL 

2. Conversrón de Jos programas batch 
Se iniciará por este ttpo de programas porque no rnant:>Jan p3ntartas. Hay que 

identificar Jos patrones mas cornunes a cambiar par<J hacer un programa que los 
realice, como· mnnejo del bloqueo de archrvos y de registros, conversión de 
comandos SCL a su equivalente en Korn shell 

Para ver1f1car que se comportan rgual al sistema anter 1or. se correrán Jos mísmos 
programas en NOS/VE con los n11smos archivos y se h~ra Jo 111rs1T10 en el equipo HP; 
hay que comprobar que el srsten1a convertido entrega los nllsmos resultados en los 
reportes que el sistema actuar 

3. Conversión de pantallas 
Se obtendrá una lista de todas las pantallas usadas por Jos programas 

interactivos. 
Hay que revisar el forn1ato en que se guardan en NOS/VE y la manera de extraer 

esa información. Después se diseñará un progran1a que electüe esa tarea y, 
finalmente, se convertirán al nuevo formato de ASEMAP 

4. Conversión de programas interactivos. 
Se debe analizar el maneJO de pantallas que se efectua en SCRF y cambiarlo por 

el nuevo manejo de pantallas en ASEMAP 
Al final se deben correr los programas interactrvos en e! equrpo HP y venf1car que 

entregan los mismos resultados que en NOS/VE. Se una!1za1an algunos cambios 
que se pueden hacer a ASEMAP para que se comporte el sistema de la misma 
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manera que en SCRF. corno por ejemplo, el uso de teclas de función para regresar el 
control al programa COBOL 

Las metodolog1as del analls1s de requenm1entos combinan proced1mientos 
sistemáticos con una notación única para analizar los dom1n1os de información y 
funcional de un problema de software El análisis de reque1un1entos define lo que el 

sistema debera ser capaz de realizar. espec1f1ca la función y cü1nportam1ento de tos 
programas, establece la prec1sion con la que deberan ser alcanz.o::idos los ob1et1vos y 
describe el s1sterna desde el punto de vista del usuario Se representa el dorninio de 
la informac1on que sera tr;;:Hada por e1 p1ograrna 

Una de las nit.~todologias qLH"! se pueden usZ:sr son los n1etodos de anal1s1s 

orientados al flujo de datos. cori-10 el ar1alls1s estructur<ido 

El análisis estructurado es el uso de herramientas con1•J ~11¿¡gr<onnas dt:O! flujo de 
datos, d1ccionano de datos y la aescr1pc1ón de min1é'spec1f1-:.~z.c1or1c:s con la finalidad de 

construir la espec1f1cactón estructuro.d3 del sistema 

Para llevar a cabo esta espec1f1célc1ón, la n1etodolog:a se apuya en las s1gu1entes 

herramientas 

a) Los diagramas de flujo de datos (DFD), una tecn1ca s_;r::oif1ca que nos permite 

part1c1onar Jos requenm1entos en base a flujos de dato~ y a proceses 

b) El d1cc1onar10 de datos. que nos pennite def1n1r los fluios de datos 
e) La descnpcion de m1rnespec1f1cac1ones, que nos perrn1te definir los procesos. 
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2.2 Diagramas de flujo de datos. 

Un diagrama de flujo de datos (OFD), es una técnica gráfica que describe el flujo 
de la información y las transforn1acrones que se aplrcan a los datos, conforme se 
mueven de la entrada a la salida 

Se utiliza la notación Yourdon para describir el diagrama de flUJO de datos. 
La simbologJa de un OFD se ilustra a contmuacrón 

EnUdad exte,.na 

Nombre 

Proceso 

~ 
~ 

Almacén de d.itos 

Nombre 

Flujo de datos 

Nombre 

A continuación se presentan /os diagramaS de flujo de datos que son el resultado 
del análisis del sistema. 
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IJ 
o 

FO d~ archivo NDSNE 

Archivo secuencial NOSNE 

Archivo mdexadG NOSNE 

Carnpus11n¡mf1e5 

Progiarn3dor 1 
ProgrJtTkl b,ikhN03NE 

Pan!JllJNOS,YE 

P<m!;illJinte1acl1,.';itiOS:\IE 

Pmced1111ien1otn SCL 

P;¡otallJtlOS.r'\IE 

1 

ld1reriJdep:int,ilL15 

Carnpospararrune¡odep<in1all.t 

1 

Copy CDf.tRUT _SCREEl!JRCGRAl.tA 

FO del archivo en RM/COBOL 

Arthivo secuencial sin campos C~P 

Arch110 indexado RIA 'COBOL 

' ' 
Pmgr"mci L •• tch RM'COBOL 

~ 

1 P,m1alfd ASEMAP 
Progr;1mador 

~ 

Prng:<1!11.1 i11t·~rar::1lrn RM COBOL • ~ .. 
!::~rip1miKornsticll 

C1fr.Jsdecon!rolNOS·iJE 

C~r.i<...de control RM COBOL 



FO del archivo NOSNE Archivo sec:uunci.:il sin campos COMP 

Carnpos ilnportes 
Atcluvo indexildO RM/COBOL 

Archivo sacue11cial NOSNE Cif1as du control NOS/VE 

Archwo indo:tl<ndo NOSNE Cih;1s du cu11t1ol RM/COBOL 

FO del archrvo NOSNE FO do;/ .uct11vo •.111 RM/COBOL 

ProgrHn1n l).11ch NOS/VE Pro¡¡r,~111.-. bdt<..h un RMICOBOL 

Programa inle•aclivo NOSNE 

Plo!]n .. un.1 111tur.1ct1vo RM/COBOL 

Campos para manejo dt:i' p;;intalla 

Proced1m1anlo en SCL ~ Scrlpl en Korn stlell _____________ ..,_ .. ~>----------------... -
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IJ 

"' 

Arch1o·ose: 1Jo-n:·a: 
NOSNE 

FO del a1chivo en NOSNE 

C<!mpcs1mportes 

Ar:r.1,:; 
secuer.c1al 
sincamp-:·s 
COl.lP 

Dates de carflloS 
elern:r.tales 

Carr.p~s ~·2f!Er,':a:es 

t.r:t:r.~ ;.srn 

C1frasd.:wtrcl 
tlC'~NE 

Pro~ama COBOL 

C·irasd¿ 1 1 Arrht;o 
c:r.tr~I 

er.RMICOBOL' 
mdexado 
RMICOSOL 



Pantalla NOSNE Pantalla ASEMAP 

Campos para manejo de pantallas 

Programa Interactivo NOSNE Programa interactivo RM/COBOL 
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2.3 Diccionario de datos. 

El diccionario de datos contiene las definiciones de todos los flujos de datos 
mencionados el DFD Los datos compuestos se definen en términos de sus 
componentes; Jos datos elementales (datos que no pueden ser divididos) se definen 
en términos del s1gnif1cado de cada uno de los valores que puede asumir. 

El diccionario de datos esta compuesto de definiciones cJe flu¡o de datos, archivos 
(datos almacenados) y datos usados en Jos procesos 

La notación de un d1cc1onano de datos se ilustra a cont1nuac1ón. 

Construcción de Notación S1gnJf1cado 
datos 

Está compuesto de 
Secuencia V 

Selección [11 Uno u otro 

Repetición {)D n repet1c1ones de 

() Datos ooc1onales 

Los flu¡os dl~ d<ito~ cJef s1.Sft-'rn:1 son los !:.lqurentc.s: 

1. FO del archivt) = Nornbrl-~ dtd ari:l11vu r Non1bre d1·d reqistro 
+ { c¡irnpo dt~ dLJto.s } 11 

2. Can1po de datos = NúrrH~ro de nrvel + Non1bre + Ti..1n1at10 + Tipo de datos 

3. Archivo secuenc1<1I su1 can1i:Jn.s COMP Can1pos <1lf<111lHT1(:ricos 
+ C..:.in1po.s nun1éricos en rnodu DISPLAY 

4. Archivo secuencial NOS/VE 
en modo OISPLA Y 

Carnµu.s 31fanu1nl!ricos 1- C.:H11pos numéricos 
C<.1nipos íllHJléncos t~n rnndo COMPUTATJONAL 

5. Prograrna Llatc/1 NOS/VE lnstrucc1011es COBOL NOS/VE 

6. Programa batch RM/COBOL -= ln.strucc1ones RM/COBOL 

7. Pantalla NOS/VE = Pant.:il/a objeto + FO de la p;;uitalla 

B. Pantalla ASEMAP = Mapa de control dt~ la pantalla + Variables dentro del 

programa COBOL 
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9. Programa interactivo NOS/VE = Instrucciones de COBOL NOS/VE 
+ Llamadas a SCRF 

1 O. Programa interactivo RM!COBOL 
+ Uan1adas a ASEMAP 

Instrucciones RM/COBOL 

11. Proced1m1ento E!ll SCL """" Co11w11dus de SCL 

12. Scnpt en Knrn slwll Corn<-1rHJos <jt~ UNIX 

13. Campos para 111ane¡o de µant;:1IJas = Variable que <1ln1ncena el valor del 

atributo V<1ncil.Jle que alrnacena el valor del ca1npo 

14. Variable que ;:-1lniacen.:i t!l vnlur del atnt>utn = Nnrnbr<~ del can1po + "-P" 

1 5. Variable que ;1ln1act~n;:1 !-'! v:1l()r <il'I c:H11pn ·- Nur1\tJrt! dt!l canipu + "-F" 

16. Datos e.Je pnntal/.:i SCRF "-C D.:..itus de cunstantes -.- O.ilus cfr': vanwbles 

17. Datos de co11.stante = Pu . ..,ic1(J11 dt.' tílH~io ...,. Lono1tud ~ Atributo + Valor 

1 8. Datos de vr-1nablP- Nornbre de vanallte 1 Pus1crt'lri dL' 1n1c10 + Longitud 
+ Atributo + Tipo f.:ilfn11LJrllt'!rrca 1 t~nter<l J n•aJ] + {ocurrencias) 

19. Cifras de control NOS/VE --= { Total de .surna dt-d valor dl'I c;::irnpo irnporte n }n 

20. Cifras de control RM/COBOL = {Tutill ¡Je surn<l del valor dd canipo importen }n 

21. Datos de can1pos ulu111erit;;1les = Nunibn·~ del carnpu l'len1entnl + {Ocurrencias) 

22. Can1pos elernentales = Non1tHe del can1po + {ocurrencws) 

+ ( bandera para indicar cálculo de cifras de control) 
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2.4 Miniespecificaciones. 

Una vez que se ha representado el dominio de la información (usando DFD y un 
diccionario de datos), se describe cada proceso (transformación) mediante 
miniespec1f1cac1ones. 

Una m1niespec1f1cac1on es una descripción de los procesos pnmit1vos de los 
DFD's, es decir de los procesos que ya no se descompusieron en n1áS burbujas. 

Las mm1espec1f1cac1ones seran hechas usando un pseudo-lenguaje llamado 
español estructurado 

A contmuac1on se da una descripción func1onal de todos los procesos primitivos 
del sistema. Cada rn1niespec1ficac1ón tendrá un número que será el 1n1srno utilizado 
en el proceso del DFD correspondiente. 

1.1 Reconoce campos e1ementa1es y sus ocurrencias. 

Descripción: 
ocurenciar.: e om.::•nd'""J '"""nt:.1.".::1cL1. ·-~J. FD df-: U!1 ·d:ch.ivo inde:xado. 

Lee FD del .<.::-<.:'1i.i.·.ro .! ndc-:-'".: • ..,d:o 

MIENTRAS 110 ,;..-:, f:~11 d~ a1-c\.1:l.V'-> 

SI lo\e "'ot.:;. deuc:"l.-:i.b:i.endo \.ln C<'l.111po t.•lcnu~ntal StlTOHCS.'; 

E"1crib= l\OU\bre <lel ca111po element"1l 

OSI .SI n~ ·~•Jtá deucribi.cndo un <"'-rreglo ENTONCES 

Es.:.;rib= el 11ombi-,_,, d...,l ele1n,..:n.to d...,l arreglo ::r· 

FIN SI 

FIN MIENTRAS 

el t:.ctn\aÜo del a?.-regl.o {E.Jua ocurret""l.ci.aa) 
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1.2 Genera convertidor de secuencia1 a ASCII. 

J)•ac:r:i.pcicSn: Generador de programas en COBOL que convierte el. 
archivo secut"ncia.l a ASCII ( i=;in campos COMPUTATIONAL) . 

Abre el. archivo de "cc0.mpou elemental<"=u" <lel ai·cln.vo a convertir 

PARA CADA líne~ en el .-i.rc:h.ivo 

campo el.,,meuta.l 

y no u~ c:.-... lcul~i-.ii, c.l.1- r.~u ~1"' control en .,,¡ campo ENTONCES 

Gener:;i. c6d.igo p.:o:a c-op.i.;.r el cc.mpo en el ~u-c-h.l.vo uecuencial a 

c;:;.mpo c:ori_-.,,spondient:c· en el archivo d~ n:'l.lida 

y oe Cr.;\lc-ul_.l-~n cJ.fr.-u." d<': cont.i_·~~l =H el c:an1pn EHTONCES 

Gene1·a co6cliqo p_...r~-< copl.-'<r el <..-.,.mpo "'n el archive 1;:ecueonci-al 

OSI SI el campo •. ,,, un .trre<rlo 

y no H<c., c;_·.-.lcul.:..r.•11 c,.;i.t:·r~,,_. d= c...o!•t:ro.L =l• 

PARA CADl" ... o<...:urre11ci•• del <..:.unpo 

FIN 

OSI SI el c.¡;¡_mpo '"""' un ~-.::.·r=<::rlo 

FI:N SI 

FI:N PARA 

FIN PMRA 

cat11pn <""Ort.·•,.•~p<:>11d.J..e11.t,.,! de aalida 

<.:...>.'"!'..:;, EHTONCES 

27 



1. 3 Convierte archivo secuencial. a. ASCII. 

D••c::ripción.: Programa COBOL que convierte el. archivo secuencial. 
en aecuenci-:..1 :o:i.n c..:uupos COMPUTATIONAL y calcul.a cifras de 
control.. 

Inicia todoo lo"' a,_·umuladcn:et-1 d~• ciLr;:o.o de cont:ro1 a O 

Imprime "convirtiendo co.rch-l.vo " a.r<:..~hivo 

MJ:EN"TRA.S no Go~;;\ t:.in d-. :.rc:J,_¡_vc...; 

Lee el a1gu1e1i~.- re91Hti= 

Incremen.t ... ""'.l númei.·o d~ r.,,q.1._ut..r.-0<.1 Lei.doa 

SI ea Ull campo el~moo-nt.3'1. 

y no u~-:- c:;:-,lculaL·;.iu c·1.-fl---'<.l el~ con.t::i.-ol en el c:a.111po ENTONCES 

Copl.a el C0:'1npu en ,.,,_;_ dr·:-\l.J.-', G i1 • ...l~:-:;.:.d<.:> a '7'U corr..,,L•pond.:iente en. e1 

.• rc·l1l.VC .•ec·~1~1~~1al 

OSI Sl ef.' Ul\ c~u1po "'J_"'"""°"L"•l 

y dtó! C:""-lculé•r-·u1 <:ii i_·,:u:> de c.;-,nt:rol en -.l campo EN'l'ONCES 

Copia ~1 c: .. mpo •Hl .-:J. .-..1 chi·.?o i11dex,,..do ;;o. 1.•U corre""pond:iente en el 

Acut11ul.i\ .,,1 •.-.-..lor ch_,_!_ c~mp0 c-n •-.l a.cu1nuldd.or del <:ampo 

OSI SI •.·] c.ó>mpo "''" u11 ai r•"~Jl~; 

y no ~'~ c:.:..1::::-ul,_,,r.:l.n cit:t-~•u ¿.,,, control <"n ~l o:canipo ENTONCES 

PARl\ ch.e;:~ oc-url-en<-·:i.."-. ¿.,,1 c:1mpo 

FIN 

C:opi._. ~=.l .,.1<,l1\<o!l1t<~ ci.-:-1 ,,¡·rec¡lo ;;o nu c.-.mpo correspondiente 

c_l,.., ,;.~,Lid.-~ 

OSI SI el c·~-.1r,po "'"' u1:. .-...l-"L"''-'.L.::> 

:,' '-''-~ ,_•;:tl<~''-ll .. tr.-i11 c·l.f.-r.,n de cnntrol ~,.n .,,.l. c~n1po ENTONCES 

d.,, ,_,.:i.l;i_ .. J.-... 

,";,c\1111ul.~ ""l •.r.o.lol: del el.,,nv~n.to del arreglo en. el "1.CU111ulador 

d<•l c::c.mp~ 

FIN P~';.RA 

FIN SI 
FIN MIENTRAS 

Cierra archivoo 

J:mprime el total d..,, l--e<:rist..rOB leídoD 

J:mprin\e el total 

PARA CADA campo que ª"" c·alcul.arou C:l.fr~a de control. 

In1p1.::ime "Tot;;o.l del 'l.tuporte del ~ .. ampo: " a.cumulador del campo 

F:IN P~ 
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1.4 Genera convertidor de indexado a secuencial. 

D••cripci6n: Generador de programas en COBOL que convierten el. 
archivo indexado a secuencial. 

Abre e1 archi,,,·o d~ "c-<:lmpor. element:.a,l.-.,ic;;" del archivo a convertir 

PARA CADA lín.,,a el al.-c:liivo 

SI ea '-ln c;:i.mpo el.:,ment:..a.l 

y no ue c;:.>.l<.Clll.-..1..~n '--·.i..t:ra.; d.-• co11trol <:"11 -r:l campo ENTONCES 

Gencr..:.. cod.l~.lº p.=..r.-.. c..opl.-...r ..;l c:,-.n,po del arch.1.vo ind~xado 

OSI e~• lln. c ..• mpo <"':le-mc:H).t:..:'ll 

y ue c-•lc:ul<A:t.-·~11 c.i::r,>n ::ic o;,-,nt:rol ..,,n ••]. C":o.mpo Erl'!'ONCES 

Gener ..... c6d.l<JO !-'·"'r:.>. c·opi.-ir ,..1 o· ... mpo del --.1.-chivc~ index.: ... cio a 

c:crr~•-'Pºnd..!.e11t..,, =n <-:l -~::-c:hl.•.•o ""'cuen.:.:.i.al 

Gene1.·a c6d.:¡_,,_¡o p<e•::.·,, ~•cH1u\.1::...;.:r.. .,,.::.. '/.-..lor d.:l ,__:.•n1po 

OSI SI. el <..;.:tmpo e<:< un <··:i:·r-'°"qlc' 

y u~ c·.\lcul.1r-lll ,¡,., ~·n¡lt:l·ol •~n '"l co:•111po ENTONCES 

Gene::. J. c.·OdJ..ur- pc•:i.-,.,. c:opl.~l::- .,,1 °"lem.;,nto d<'=l .'\rreglo a GU 

c~'\mpo c-urz.,,,upondJ..C"n!:.e d"'°]_ .1rr~glo oec:;Ucnci...al de a~l.i.da 

Gto!'n.er.:>. c6d.iqo p::-.. ra acumul.-~r el valor del t•lenlento del 

<>.1.·1.-eglo •==n una -.·ar:i.c,ble 

FI:N SI 

F:IN PARA 

FIN 
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l...5 Convierte archivo indexa.do a secuencial. 

Da•cripci6:n: Programa COBOL que convierte el archivo indexado 
en secuencial y calcula cifras de control. 

Inicia todoo loo ~tcu1nuladoreo de c.l.í'"r;:_,,a de: control a O 

Imprin1e "con:virt:iendo ."i\rch.l.vo •• archivo 

Abre el arch.l.vo .l.tniex~do de entra.da :,• '°"l secuenc.1..l.l de salida 

Poeiciona el :.pu.nt:ado:i_· al inicio d~~l ·"<l-"Ch.l.VO in<le:xado 

MIEN'I'RAS no ,_-,....,,-;¡. :t .l-ll. de ai-cL.l.Vo 

Lee el s.l.Cf'l.ll.•::Iite :i_·e~J.l-Dt !:o 

Incre111ent.~ •::] 1.ürne1:0 d•· r,·<1.l.1.,ti.-w.; J~::t.du<.J 

y no._,...., calcul_..,r.:.n c1~r,u~ d·~ c...·~·,i,t:.::.·ol <':'n ...,J.. c.unpo ENTONCES 

Copi.,. ..,,J -···"•!-''> .h·l -•.:. é; J.i-. .l.!1u.'-';.:ddo ..... 1¡u. <~"ci.·reopondiente en. el. 

OSI SI e>-' un. c.--..mpo <:"'"le1'1•~1,1 -•"!. 

:-· ,,,.~ calc:ul.<r-•ll <e;lI t.·.:.~• de c·ot1t:.rol <!'11. el catnpo ENTONCES 

Copia ~1 C:<~hlJ>O del ·•.t·:::.:l-.:1...·.-o ) 1:dc::;-.:.1do ~ <3U correopondiente. ..,,n el. 

Acu111u.1 • .l. ~:l vrtlor tlel c:.~n:po «ll el acu1nul:::l~lor del c:a111po 

OSI SI •~1 c .. ~mpo ~~' Ull .:i.rr<~~Jlo 

"'"1 campo ENTONCES 

Cop.l.d ..,,1 ~l·~llL<contc.> Uel -'l"reqlo ;.., nu c:~mpo cc.-rr"''-"'Pºl1dien.te 

-i.,,l -~rr•.·<1lu .; .. cu..-n .... ·.l. ~1 d~ o.al.id.-~ 

FIN PhRri 

OSI SI el ~~.--1,11,po en uu .-.. r..-:c·es 1 o 

:::-· ,._,.,, calcuJ .• r -.11 ..__·i1.t.-~•'-' <l·~ c::;:,11t:rol •~I• el campo ENTONCES 

Cop.l.a el ..,1~:mento ciel r>.i-reglo a nu c ... mpo coi-reapondient.e 

J-~cu1nula •::l v.-.loi.- U""'l •~lement:.o del. a.ri·•~glo ~n el acumul.a.dor 

._..¡,,¡ c.:i.mpo 

FIN SI 

FJ:N MIENTRAS 

Cierra arch.i. vo"' 

Imprime el. tot:al d<':' r..,.gi:;t:roo leídou 

Imprime el. tot'.al 

PARA CADA c.:o,111po gu"I': ue calcularon cifras de control. 

Imprime "Total del impcrtc del carnpo: " acumulador del. campo 

FJ:N PARA 
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1. 6 Genera conv~rt idor de sect.18ncial a indexado. 

J:>eacripción.: Generador de programas 

e1 archivo s-=cuencial "'' i.ndexadc 
RM/CDBOL que convierte 

Genera código p~ra il.b1.-i.r .,1 arcb:t-vo <1.e campeo elemental.en 

POR cada 1.í.n.~-·d. en .,1 a:¡_-ch.i.·.·o 

SI es un < .. :<01.nlpo ,,1~·n1·~11L._. l 

y n.o c:e c;-... l.o:lllar..:i.::i. c_•::i_t:ra1 .. < d"" c<-,11trol en. el c:.:tmpo ENTONCES 

Geuet","l c6d l nn p.· .. r.Cl cop:i..ar- °"'l c:a1npo en. el .: .. 1.-"-"il.l..VO u~'c:1...l.enc.ia1. 

C<:.">rt-.,,.upon.d1.en.t e '"'"ª .~1 -~rcnivo .indexddo 

OSI Sl 

y oe ,-~lcul.,,r.u-, c:i.f:¡_·;o,., <l= Collt .. rol "'ll. el Cd.Hlp.::> Et-ITONCES 

Gen.er"' c.:6d:i...qo para cop.1...•r- "°l ,~ .. mpa en el ..'."•rc:h.i,ro oecue11cial 

correupond:i...en.t:e .,,,¡¡ ~1 .o:t. ch-¡_vo i.nd""'.:-:.-..<io 

Gener.:i. cód.i<_¡o p.l:i.-..:-~ ..-:..c-..u11ul.::u .. · ,....¡ • .. ·.;i.loi: del can.pe 

OSI SI el c...>.mpo "',; un .-lrre~1lo 

y no ce CJ.lcl11..--.l'.···1u c:¡_:tr.-..s d,,. c:cnt:i·ol ·~u el can.pe. ENTONCES 

G"""'t¡er.::;¡ o6di<;-to pa1·.-, ccp l ~~r ._,,) ~,lt:llH..,nt:o d...,l :>.:t.-:i..·e9lo 

"-'<=CU<~nci...l.l ~• uu ~-·-•;n¡'o coi:1.·c;upoi1,Ji..,,.11t:~"' del ...>.i.-i.·eg1o 

ind<~X~•de c-h· oal i.. ;i~• 

FIN PARA 

OSI SI "'l C'a1npo e1J 

F:IN SI 

FIN PARA 

G"'n..-r~ c..·cid::i_go p.-,,i:a cop.i..c...i:- el "'"lenient:o del arreglo 

oecu,..,nc.ial ;-.. ou campo correcpo11d.i.en.t~ del arreglo 

a-i.·reglo una v.ari~1ble 

FIN PT ... R.A 
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1.6 Genera convEc<rtidor de secuencial a indexado. 

Deacripci.6n: Generador de prog1:amas 
ei archivo cecuenci~l E1 i1~d~xado 

RM/COBOL que convierte 

Genera código p...tr .... d.brir e:l J.rchivo de campoa e1t::men.ta.1~u 

POR c•da lin~•-l en .. ,]. -~.1--c:hi·.·;;;:, 

SI t<:til \111 c:.:unpo ''l'-'lhe11t.::;il 

y no 1.>.,,- C~-i.lc:ular~n eit:r.-..n U.e cune--rol ""n el campo ENTONCES 

G.,,n.,,r.:i. t".:ó<liqo p.:i.ra cc...,piai· .,,,1 c.-.n•po en el arc:h:ivo s~cuencia1 

OSI SI eil c~l.mpc •·u UH .u.-i-e·.1lo 

Fl:N SI 

FIN PARA 

y llO oe c; ... l;;;oul ... ra1, c::.·it.i-d.u de control L"I• ••l c;_\n1po ENTONCES 

FIN 

Gene:¡_·;-• códL~'--' ¡_~ ... ::.·~. e; ·,pJ ;,¡_- .,]. o:·lo:·m"nt n d~l .• :L-reglo 

•·•~<=ueuei.o.l .-. ,·u .c· .• mr·~ vuri:·~.~pc::a,di.,.:.t:.•: d"'1- arr..,glo 

.l.1•-i=:-;:.l.do 

y ,,..,, c.~lc:ul.--..r;•I• e:¡_ ::.-1--.--..,_, ,j,, co1i.t:rol .-:11 ,_,l C..'~~mpo EN'l'ONCES 

tl~l~~r~ <1ódiqo il~ra =0¡Jl·.<.1 ~·l ele111•~11~c> clel arre9l_o 

k~ecu..,nc:i._~·l .-,. t..\\l ~~au;po ~-,__,i_-:i_-er.;pondi•e11tc a.,1 a.r:i_-cgl.o 

Genera. cód:i.qo para <ioc.:umul.:.o.r el valor del ~1emt:0n.to del 

.;o.rr<.~glo una v~~ria.ble 

FIN PAR.;;. 
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1.7 Convierc~ ~rchivo s~cuencial a indexado. 

Deac:ripci6n: ProsJrama RM/CüBOL que convierte el archivo 
secuencial .:.. un archivo index..,_ld"-' y calcula cifras de contro1. 

Inici411. todo.,. lo~ .tcumuladoreo de cJ.. .f:t.--•o de control. a O 

Imprime "Conv:.._rticndo archivo " .:•_¡_·:_-liivo 

Abre el a:t.·c:h;¡_vo 1•..-~-·uenc:i.-ll d,.,, <=l1t:t.·ada )' =l indexado de salid• 

MIENTRAS no ::ie.::t fJ..ll de .:trc}1l.·.·o 

Lee el uigu.J..euLe l-"t'.'9l-'-'t: ro 

Incren1ent· . .c;,, "-'l llUtne:i_·o d.-, 1-eq:i_,,t·ru1; leiden .. • 

SI eL'I UH _::._tllll. <.:> <o!.l•,¡¡,.,¡,r _,l 

y no 1._-.~ c·.olc·\.1l.01·-•n C-_l_!'r~•'-' ¿...., c~;;11t:1·ol en '"'l c.-.mpo EN'TONCES 

Copia ...,,.i c·.-.mpn d..., 1 .... i < . .:h.l._Vo 1•=<...:i.1<~1>c.J..al a 1Ju c:orre ... pond.i.""1"1te c:n. el 

OSI SI .,,,_- un c.•wpo ..-l..-1n.,nt,-~l 

,,.. c.-..l<...:'--ll-n.-.:;.n c.1._!_,__,,_, d~ cont:rul '-"ll el ca.mpo ENTONCES 

Copi.:i. ~1 c·;unpo .._¡,_,1 .r.:.:h.J...vc.-:. -•·-·cu..,,nc.J..al a nu correE•pondient:e ~n el 

t'!" l c~u11po ENTONCES 

FIH 

FIH 
FIN SI 

Cop:i.~-.. -e-1 el<o<ment..v c.h_-1 ~:t.:t_·eqlo sec\1<~nc:-L~•l "" ou campo 

c:orr<~~>poncil-<=nte del ;t1-r<~qlo i.ndex~•d<.:> de °""'li.da 

C'opi. "\ ~l elem.-,nt;o d~~l .-.l-L·eglo ueCU(~nci.~tl ~-\ au campo 

co:t·t-'"='-'Fon<l.l..,,,tlt"" del ,,:t.·re9lo i.ndti"Xado de ,__:a.licia 

;..c1..1mul-~ el v.:-..lo:t.- <.l~l ~-;.le111<~nto de.l. al.-re0lo en el acuruul.ador 

ci._,_l c.;.-.inpo 

FIN MIENTRAS 
Cierra arch:ivoo 

Imprime el. total d..,, l.·egiot:ros leí.doL1 

Imprim~ el total de: re9J..utrou 9r.,..bados 

PARA CADA que ne c:alculal.-on ci.frai;i de cor.trol 

Impr1me "Total del. import.e del campo' " :acumulador del campo 

FIN PARA 
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2. Convierce FD del archivo 

D••c:ri.pci.ón: 
el. FD del. 
COMPUTATIONAL. 

Le-= o=l FO del archivo indexado en 
archivo indexado RM/COBOL, 

NOS/VE y genera 
sin campos 

PARA CADA campo del FO 

Bo:t.·re l~ pal3bra "COMP" de l~ deocripci6n del ca.mpo 

PARA CADA ll-<ve del ,u-ch:¡._·.•o 

c ... lcule: ...-l 1.<•·-·-·u r::.•1,,.>:-10 <],., l-• 11 .... ve que sea un c;¡p.1upo redefin.ido 

FIN PARA 

3. Convierte progr~ma batcl1 

Desc::ripci.6n: Conviert·.= un programa batch NOS/VE a un programa 
batch RM/COBOL. 

por BU equi•_,.c\l~nt:e "'n RM/COl'OL 

Convierte com.c>.udon d•-: ~cr., pvr uu •"CfU.1V.-::..l<o-nte en Ko1·11 >CJhell 

Sustituy.,,, llctll•<<dau d l.-, 1.-Ll~ln·• "$.Sc;::._:,¡:_ccMMAND_LINE" po:t.· llama.da.o a l.a 

rut:i!""'la. "!-lY..:-:·r·F.M" p.-i·.--. eJ"'cut:.ai· r.c1aando1.> d~ oi.::.1t:ema operativo y 

conv:i.ert:•~ e<.>utc:..nd.c.n~ 'iv :3CL po:-1.· •)~I t-<.p . .l.l.'\.·.·.1.l•»!1'-._:,...., "'·n J·:o:ru .. ~hell 

Sustituye ld t.: r.-..u~ "ORO.M..Nl ::.; .. :rIOrJ rs SEC'UENTIAL" pe_,,-

"ORGA.Nl ZATION ! .:: LINE SEQUE!ITl,-,L" 

Mueve l.a cl..iuoul.::.. ".SELEC'T" da l.71. :::ona r'- a la :::0!1::>. B 

Pon entre comill.,.o e.l nomi:n.e del -.lrc:h.ivo .:::n l.>o. :i.n-~ti.-ucci.611 ASSIGN 

Cambia la pi.-uel.oa d.-:- cond.ici.611 Ue el..-.. ,_,."' "NOT Nt.J!·lERIC .. por 

"IS NOT l:JUMERlC'' 

Convi.erte loa datan num¿;ricos mc-.do COMPtTTATION;.,_L a modo DISPLAY 
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4.1 Extrae datos de pantalla 

Descr.:ipcd.cSn: Le<:,, los datos de cada pantalla indicada en el 
archivo LIST_SCR y graba inform'1ción el archivo 
DECODE_SCR. 

NOTA.: Pd.ra des.l.911;:1.1· uu.a bubcad~na fle u0a la notac:i..ón: 

no."nbre-_c ... i~•JJ•l (pcn., ~ C"i•-'ll_.J.1!.i ci o, 1. ongi tud') 

S-L c·omo 1011~1it:ud de la HUbc-.•ch.,.na ue uo.;o, el e;:1r.-ictc-r 

Abre el .,¡:z_<._:h.LVU L1.~T_.'~CR 

Abre el 

REPITE 

Eac:rib_,, t l, "') 'FOHM ( R, J J. ' 1iornb.re_form.-. 

Ea cribe ( l, •Jo) • CUN.ST~'-.r-rr·>. d. DECODE_SCR 

DECODE_SCR 

Obt¿;ll loe at-.l.!.Lut:.co" ,-1., l·• !:""'bl.t J1101nbre y .¡tr:i.Luto~> d~ la tabla) 

GuJ.rda .-11 el .,1·r,,,qlc, .¡,... L.ihl.,,, ~.1 nc.1nb:z.·e d.~ J.:>. t.c>.bl:. 

Guardo:>. en el d.rt·e,_fl" .le O<-·c•l1-••l.Gl...l:.l el n1:u.1t~:::--, de ocurr•••T1C.l.a.B de l:o\ 

~ •• J,j_ .• 

FIN PAH.tt 

Obtén lo>=< ob·Jet'c. d•.~1· ~ i.id~"'° ~1. l._, :::ul-lll..4 -.ct:u.-, ¡ 

PARA C'AlJA ol>J<~t.o de.t.i.11.L<i~" ·~11 l.:. ro!_·n,_:. c•ct:U.:1.l 

Guard;:l ftl1 .-,l .-... l-re92<~ ~r.J, .. t<:'f! ,_¡., l.-• tor1n_, lo" .• t.:ril.1ut.01". renglón y 

Guard.-;i. '-""n li.n,,.,;, ua.l.i.d.i. ( :l3 ;:; l .,,] ;;i.t:ribut.o _¡_-..,11qlc.;11 y en 

líne<l_H.:;.l.:i.d.-. ( 35. 21 el '''- ributo c·olumn~• de .i.nic:io 

EN Ci\.SO DE ~: .tpo del 1r.-t.o 

li.nu.Ll <'-tl:t.d.:t(3...,, 

l.iue.:i <JL--t ... id..._ ( ·¡ • . .::; 

,;¡1ci1ur,-~ c.i._.. CaJa 

«lt:~;r., ,le c~l.J>l 

Gua:z.·da .c..11 e-1 .1ri.·•~gl.::> d._, c.-i- .. ,.. el :=out:.~ni.cto de l.a cadena 

l ÍP""""-"·-• l.l.da ( 1, 

TE: .. TO _ CON;:;-r,;.NTE; 

líne~-~~lida(37.~} = lo1~g~t:ud del texto conat:ante 

línea_u;:tlida("3Y, :!.l .., . .,.,tributo de deapl.iegue 

Escribe líne.-;¡_G.~l.l.<l<t .\!. ,_.,rchivo DECODE_SCR 
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TEXTO_VARI.ABLE; 
SI es un arreglo ENTONCES 

1.ínea_cali.da. (SO, 2) = número de ocurrenci.atil 

FIN SI. 
l..íneo.._eali.da (J., 3 l. J .. nombre de la var.iable 

Obtén. atr:¡_but:.01_1 .J.e 1-' va.i::-iable 

1.ínea_salidal3~.~) - Jtributo de despli~~ue 

l.íll<::!a_.,.a11dd(45, l.) "' formato de salida (car.:\cte1-. moneda, 

c-:ntero, i-üal en nwt:.,c:ión de punto fijo o real. 

Guard~ en .,.,1 . .;.i·i::.-:;_110 de i,-.-.r.i..•hl~a ~l conreni<lo de la caden;oi. 

linea_,,__,__.l_.l.d~l 

FIN CASO 

FJ:N DESDE 

l.ínea._salida (l..'..•/ = 'v.>~HIMBLE.S • 

escribe linc:a~1J.-,1-. da r<l .=.i·ch:i_v._-, L"lECODE_SCR 

PARA CADA ubJet.'..J .je t<:"'xtc vai·.i.,.ble 

Eucribe el cunt.-:n.!.dc.' del .arregla de v."Ori.'lbl.es al arc:hi.vo 

L'1ECODE:_.SCH. 

FIN PAP.A 

FI.N SI 

SI. el. nüin~ro d~ c~'du fu,~ •1•ayor a 

lí.ne;c.. tolu.lid.:t(l. ;J) "' 'BOXES 

E!:lTONCEZ 

eacr:i.bc line.• __ .,.::i.l ;i..d.< .-•. L .• rch.:.vo D.ECODE_SCR 

FIN 
FIN SI 

E;:icribe ·-~l <:-O!lten.i.do del ~•r.i-eglo de ca.:jas ~l archivo 

DECODE~. 

l.ínea_aalid~(l., S.) .. 'E:tlD 

escr.ibe línea_l'Clal.i.da a.l a.rch.ivo DECODE_SCR 

Cierra i"orTI><.t 

FIN SI 

HASTA 

Cierra arch:i.vo•3 L.rST_SCR y DECODE_SCR 
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4-~ Conviert~ pantalla a ASEMAP 

D••cr;ipc.i.ón: Lt-.!e la inforrnaci6n dejada el archivo 
DECODE_SCR y gE':-nera los copys de las pantallas para ASEMAP. 

Eaoríbir en el a.rc:h.i.vo de p.;¡nt:all~ el encabezado, que consi.l..at:.:. en el 

nombre de la panta.lla .,..ntl.-e aute:i::iv<...:oo;: 

PARA CAD~'li. .::•ad .... uc.._ c<-~n1..<t:ant:._, en l.:>. m.o.t:rl:': de pan.t:all.• 

Eecr.l..bir .-,.11 el "':i:-cl11.•-·o d•" form.o.t:= ,J._ .. p.ni.ntall::i. dto:11t:ro de FILLER' a de 

COBOL un.:.• t:i J ,_1.~ ue~1u.i.d.:>. d~• d<-"~ .__·"'r;,ctere:::1 que :::orr~"'Pºnden a 1.a 

pou:i.~i6n. :t ~·:1~1lc:• <:c;:lum11.-.. del r ~ J.lh·~r c.-.. rd.ct:•-i- .leo- la <..·ad.,..llc:t. en l:a. 

pa.nt:.:.•11 •• 

FIN 

Leer l.au ····•l.-1-·•'- ¡_,._, •·· J_, ,.,.~ .• .:. .:_, ' ,·,;.J.~1- ,_¡,. ... ,l.-l.•bl.: .. • 

eu ve:;: d~ .1<..:u,..1_·,·lc• .• ,~·.1 ¡.;u.1:;,.c..1.611 ·-:. 1..t p.-..nt:..:..11.;, .::'-41:.0 t:-H, e.le izcJUierda. 

a derecl1a y de ;,1·ri._b~ .• •• ~~JO 

PARA CAD;.. v.ci.ri~•ble '-"'ll l_"l. t:.;bl,"l. d,• -.·.-.1-J..•bl..,._. 

Escribir ~~n c::;-,n J\u1tou .l<= onc:--e -:,l.-.~~:t:ereto:i -e-n el .""lrc:hivo de fortnato de 

pa11t:olla lon ~~~~ct:crea uuri·•:Upc.:<dl.~nten ~ ,·u pouici6n en el 

arreglo de l:.,· '---~•l-)-•Ll.-,,<>. ,Ju.~ ·J,_•-p:o;_• de .i.n~~r:t.·oga.c:16n, poL•:i.c16n 

':..l.po de ••i-:rnado 

FIN PARA 
Eecrib.:i.r \:Il F'ILLEJ-.: CC>I'• Lo•~·--,,,·;.,_LUED 

Esci·.i.bir en el ._.l clu.vo do:: .fo1_-rn . .>,t:.o de:- pcl.nt:.•11.a l;;o..,. '.."d.r:i...,,ble"' de lül 

pant:""ll~• coll ~1 1.o::::mato c.i.c C0BGL 

Eacríbir 1.411 FILLER C'Cil LOW- '1/h.LUE.S 
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S. l.. Reconoce campos correspondientes ent:.r.::- SCRF y ASEMAP 

Dencripción: el archivo CDM_RUT_SCREEN <PROGRAMA> y 
reconoce la variable correspondiente de SCRF que almacena el. 

val.ar del at:r.ibuto t:-0n ASEMP..P ·.• genera comandos de sed para 
austituirlet por l.1 dt2' :-'\.SEMAP. 

Encuent:.r--. ·~l 11::_.mb1-e de 1.-. v.lr.l.abl~ correo:ipondJ...•.nit:~ en A.SEMAP que 

.·,lm.-..colld •.·l v;,1.cn.- <l.el .-.t:.ril>ut:.o y genera un. co1n•->.nd= ~u.:. la 

FIN PARA 

de la :toi:m~l .-c.;:.MPO:..-i-' 

Encuentra <'!"l nomJn·L-,, de- le.. vari~L-le corrr.:spo11d:i.ent:.e en h.SEMAP que 

alma.c<"n.:\ ·~l valor dc-l c::."'l1npo y genera un con1ando que lJ. 

"'ur:;t ituy.¡,,. cu.~uLio el nc:anLre uo sea el 111i,_1111c.1 

FJ:N PARA 

5.2 Cot~vi~rte progrnma .int:.er;lctivo 

Daacripción: ronvierte programa int:eract:.ivo COBOL 
NOS/VE 
instrucciones 

programa i11ti:!ractivo 
pa.r;;.t el tndnejo de pdnta].l.as 

RM/COBOL, 
pur ASEM..-"\P. 

Convi.ertc cc.~m""'ndo1=1 de ~'>CL por 1. • .n.1 .-.quival~nte en Korn ~·hell 

Suatiti..1:,.·~,, lla1nddao a. 1:.1 r-'l.-'t:i11."- ":;:.:,c;.;.N_COMl'tAND_L1!:E" pcr llamadilu -... la. 

i:utJ.na ".SYSTEM" p ... ra ~)'="'--"ut~>.r como.ndoo d~, :'..'iut.oema. ope1-a.tivo y 

c.·011."v"::l.""T.-t:e co1nau<l.o<-" <le SLL ¡1or DU eq:i..1.i.v.:-.le¡¡t:...- ~n 1:orn ,--.J-i~ll 

Sustituye lo. ::::r·-,_,,~ "C"JP~~ .. "U'1IZATIO!I I.'--: [:.EQUENTih!..," por 

"0RGANI::l\TICH IS LitIE .SEQu;;:NTI;:..L" 

Mueve la cl.:i.uoul.1 "SELECT" d"-" 1;; :;::;on_--1. A a la :.:en . .,. B 

"IS NOT NL"'I>IEH I C .. 

Convi.erte los d'lt:<>e numer:i.cou 1nodo C'ONPUT,.-,TIOr;;;.L a 111odo DISPLAY 

Convierte ~l v-alor del atributo ~n :;cRF por •H.1 .-.t.1::i.buto 

correspondiente e-11 ASEf'1AP 
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Convierte el. no11ü:n.-e d"" l.• va.:i.-iabl"" que a1mace:na el. valor del. a.tribu.to 

ein SCRF ( FA.COF- V.-1.RI..-i.BLE) por eu correspondiente en. ASEMAP 

(VARIABLE-PI . 

6. Convierte procedimiento. 

Descripción.: c~-::invierte un procedimiento en SCL de NOS/VE a un 
scripc. en Korn io.:h..,,.ll de: UNIX. 

PARA CADA ccm..Au<lo 

Con.vi.~rte a. dCJUJ..V.&l.ente en Korn shel.l. 

FIN PAR.A 
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3. Diseño. 

3.1 Introducción. 

El diseño puede ser definido como "el proceso de aplicar distintas técnicas y 
principios con et propósito de definir un proceso o sistema con los suficientes detalles 
como para perrn1t1r su real1zac1on física" 

El diseño estructurado es una rnetologia onentada al flujo de datos. Parte del 
diagrama de flu¡o de datos (OFO) y convierte las e::.pec1f1cac1ones en cartas 
estructuradas y la descripción de cada uno de los modulas 

Se establece el tipo del flUJO de 1nforrnac1ón en el DFD. Un DFD presenta un flUJO 

de transforrnac1on cuando la 1nforn1ac1on entra como un flujo de llegada, sufre una 
transformación y se presenta un flujo de salida. Un flujo de transacción se presenta 
cuando los datos que se 1nueven a lo largo de un camino de llegada se convierten en 

una transacc1on, la cual es evaluada y, bas;:indose en su valor, el flujo se 1rnc1a por 
uno de los muchos carnmos de acc1on 

El DFD se convierte a la estructtua de transformac1on o de transacc1on. Las 
transformaciones (burbujas del OFD) se convierten en estructura de programa como 
módulos. La estructura de un programo representa una d1stribuc1ón descendente del 
control. La factonzuc10n da corno resultado una estructura de programa en la que los 
módulos de nivel supenor tornan las dec1~1ones de ejecuc1on y los módulos de nivel 
inferior ejecutan la rnayoria del traba¡o de entrada, transforn;ac1on y de salida. 

Después se refrn<J la estructura del programa aplicando los conceptos de 
independencia funcional de n1ódulo$ y vands heurlsticas de diseño 

La independencia funcional se adquiere desarrollando 1nódulos con una función 
clara y con una interfaz sencilla con otros rnodulos, teniendo "aversión" a la excesiva 
interacción entre módulos. Se mide usando los criterios de cohesión y acoplamiento. 
Un módulo coherente ejecuta una tarea sencilla y requiere poca interacción con 
procedimientos que se ejecutan en otras partes de un programa El acoplamiento es 
una medida de la interconexión entre módulos en una estructura de programa. 

A continuación se presenta la simbología utilizada en las cartas estructuradas. 
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Módulo predefinido 

Nombre 11 Nomb'e 11 

Llamada a un módulo Llamudo c:ondlc:lonal 

Parémetro dato 
Parémetro varlable f 

Se muestran a continuación las cartas estructuradas que resultaron de este 
análisis. 
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Reconocer campos 
correspondientes 

entre SCRF y ASEM.\P 

Convertir 
programa 
interactivo 

' fT¡qama 1 i 
mte'actNo Ó 
t!l5NE 

' 
~<qill"• 
mt:racfj;o 
RlllCO!i:l. 

Convertir 
programa 
interactivo 

Escribir programa 
interactivo 



4. Diseño de procedimientos y utilerias para facilitar la conversión. 

4.1 Introducción. 

El realizar manualmente los programas que realizaran ta conversión de archivos y 
las modificaciones muy frecuentes en los programas batch e interactivos suponía un 
gran esfuerzo para los programadores, así como invertir una gran cantidad de tiempo. 
Por lo tanto, se vtó que se podfan diseñar las siguientes herramientas que facll1tarlan 
mucho la conversión· 

a) Generadores de programas en COBOL que conviertan tos archivos indexados 
en secuenciales y obtengan cifras de control. 

b) Un programa convertidor de programas batch e interactivos de COBOL 
NOS/VE a RM/COBOL 

e) Programas para la convers1ón de pantallas de programas interactivos en 
CYBER a la utilería ASEMAP en UNIX 

Se analiza a continuación la forma de realizar la conversión de archivos, 

programas y pantallas y el diseño de cada una de las herramientas para facilitar la 
convers1on 

4.2 Conversión de archivos secuenciales e indexados. 

Debido a que la forma de representación de los datos numéricos 
COMPUTATIONAL en COBOL NOS/VE es distinta a la de RM/COBOL, es necesario 
convertir los datos numéricos en modo COMPUTATIONAL a modo DISPLAY (ASCII) 
en NOS/VE antes de transferirlos al equipo HP. En el equipo HP se decidió dejar los 
datos numéncos en modo DISPLAY. sin convertirlos a modo COMPUTATIONAL, por 
políticas de la empresa, debido a que los sistemas ya existentes en RM/COBOL no 
manejan datos numéricos en modo COMPUTATIONAL. 

Un problema que se presentó en los campos numéricos signados al dejarlos en 
modo DISPLAY en COBOL NOS/VE y RM/COBOL, fue que al realizar pruebas con 
los programas se encontraron problemas de acceso a registros cuya llave estaba 
compuesta de can1pos numéncos signados. Esto se debe a la forma en que se 
almacenan tanto en COBOL NOS/VE corno en RM/COBOL los campos numéricos 
signados en modo DISPLAY. 

Para los elcn1entos de datos nurnéncos signados en 1nodo DISPLAY se usa 
un byte entero por dígito decirnnl. pero el signo se representa. por omisión, en 
combinación con el últirno dig1to en el (Jltin10 byte, según la siguiente tabla: 
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Signo y Represen. 
din/to tac/ón 
+9 I 

+8 H 

+7 G 

+6 F 

+5 E 

+4 D 

+3 e 
+2 B 
+1 A 

+O 1 
-o 1 
-1 J 

-2 K 
-3 L 

-4 M 

-5 N 

o 
-7 p 

-8 Q 

-9 R 

En muchos casos. los campos numéricos signados en modo DISPLAY formaban 
parte de alguna de las llaves del archivo, y como las llaves se redefinen como 
alfanuméricas. no quedan en el orden pensado. Esto provoca que instrucciones 
como: 

START ARCHIVO KEY NOT LESS THAN 
o SORT no funcionen como se espera en los programas. 

Para solucionar ésto, se tomó como norma el quitar el signo a todos los campos 
numéricos signados que no sean importes. Como el problema se presenta en los 
campos numéricos signados que forman parte de alguna llave del archivo y estos 
campos no necesitan ser signados, pues no son importes, el problema quedó 
resuelto. 

Después de hacer pruebas y consultar los manuales de COBOL, se encontró que 
tanto el conjunto de caracteres como la secuencia de ordenación (co!lating sequence) 
que usan COBOL NOSNE y RM/COBOL es ASCII. 

Para que hubiera una manera de verificar que los archivos fueron correctamente 
convertidos, se usaron cifras de control en los campos que eran importes. Esto 
consiste en sumar el mismo campo para todos los registros de un archivo en NOSNE 
y hacer lo mismo en RM/COBOL. Si no coincidfa esta suma, habfa un problema en 
la conversión de archivos. 
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4.2.1 Conversión de archivos indexados. 

Los archivos indexados tienen una estructura ffsica distinta en los dos sistemas 
operativos. Para realizar la conversión de archivos indexados es necesario primero 
convertirlos a un formato que ambos sistemas entiendan, los archivos ASCII. 

Los archivos de texto ASCII, también llamados archivos ASCII o archivos de 
texto, son un formato universal para archivos de datos. Mientras muchos programas 
tienen su propios formatos de datos especiales, el archivo de texto ASCII es el formato 
común para pasar datos de una aplicación a otra, o entre distintos sistemas 
operativos. Sólo los primeros 128 caracteres (O - 127) dentro de las 256 
cornbinac1ones de un byte conforman el estándar ASCII El resto son ut1l1zados en 
forma diferente depend:endo del equipo 

Por lo tanto. se convertirán los datos numéncos en modo COMPUTATIONAL a 
modo DISPLAY antes de transferirlos en forma ASCII del equipo CYBER al eqU1po 
HP. 

Por lo tanto es necesario efectuar los siguientes pasos para realizar la conversión 
de archivos indexados 

1. Converl1r Jos archivos indexados a archJVos secuenciales ASCII en NOS/VE; es 
necesario convertir los datos numéricos en modo COMPUTATIONAL a modo 
DISPLAY y quitar el signo a todos los campos numéricos signados que no sean 
importes 

Para realizar la conversión de archivos indexados a secuenciales en CYBER se 
cuenta con la ut1lería FMU para formatear archivos y otra forma serla mediante un 
programa en COBOL. Sin embargo, debido a que con la utilería FMU no se pueden 
calcular cifras de control sobre los campos de importes. se decidió usar un solo 
programa en COBOL por cada archivo para realizar la conversión de indexado a 
secuencial y el cálculo de las cifras de control sobre Jos campos de importes. Esto 
permite hacer la conversión más rápidamente y no añadir más carga al equipo 
CYBER. 

2. Transferir /os archivos del equipo CYBER al equipo HP Esto se puede realizar 
mediante el comando ftp Se pueden transmitir en formato ASCII o binano 

mediante ft:r: 

Cuando se transferia en formato ASCII, el comando ftp agregaba un carácter '\n' 

(salto de linea) al final de cada registro del archivo secuencial. En este caso, el 
programa en RM/COSOL necesita la declaración "ORGANIZATION IS LINE 
SEQUENTIAL" para leer el archivo como secuencial lineal. 

Un archivo secuencial de texto ASCII puede transmitirse en forma binaria 
mediante ftp desde NOSNE al equipo HP. Este archivo ASCII puede ser leído sin 

problema por un programa en RM/COBOL declarando la organización del archivo 
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como secuencial binario ("ORGANIZATION IS BINARY SEQUENTIAL") Esto se 
debe a que NOS/VE, al igual que RM/COBOL, almacenan un archivo secuencial de 
longitud fija sin ninguna estructura ad1c1onal. 

3. Conve111r. en el equipo HP. /os archivos secuenciales ASCII a archivos indexados 
en RM/COBOL. 

Se realiza mediante programas en COBOL que leen el archivo secuencial, lo 
convierten a un archivo indexado y calculan cifras de control 

Se debe venf1car que las cifras de control calculadas en COBOL NOS/VE sean 
iguales a las calculadas en RM/COBOL 

4.2.2 Conversión de archivos secuenciales. 

Como todos los archivos secuenciales que se usan en NOS/VE son de longitud 
fija y se almacenan sus registros uno tras otro sin alguna estructura ad1c1onal, se 
pueden transferir directamente con el comando ft:p de CYBER a HP. Sin embargo, 

si el archivo secuencial tiene datos nurnéncos en modo COMPUTA.TIONAL, es 
necesario convertirlos a modo DISPLAY antes de transferirlos al equipo HP, debido a 

la razón mencionada anteriormente. Una vez transfendos, se acordó dejar los datos 
numéricos en modo DISPLAY. 

4.2.3 Desarrollo de un generador de programas en COBOL NOSNE que 
conviertan los archivos indexados en secuenciales y obtengan cifras de control. 

Primeramente se desarrolló un programa modelo para la conversión de archivos 
indexados a secuenciales en NOS/VE y que calculara las cifras de control. El 
programa modelo efectúa las s1gu1entes funciones: 
1. Los datos numéricos en modo COMPUTATIONAL en el archivo indexado se 
convierten a modo DISPLAY en el archivo secuencial. 
2. Calcular cifras de control sobre los campos que son importes. 
3. Se lee todo el archivo indexado. copiando el contenido de cada uno de los 
campos del archivo indexado (que tienen la terminación "-FO") al campo 
correspondiente en el archivo secuencial de salida (que tendré la terminación "-SQ"). 
Por ejemplo: 

MOVE OFICINA-CLAVESAC-FD TO OFICINA-CLAVESAC-.SQ 

Hay que hacer el FO del archivo secuencial de salida, captando el FO del archivo 
indexado y cambiando la cadena "FO <ARCHIVO>" por "FO <ARCHIVO>SEQ", y 
por cada campo, cambiar "-FO" por "-SO": hay que borrar también la definición de 
las llaves. Se quitó el signo a todos los campos numéricos signados que sean 
importes. Hay que borrar la palabra "COMP" de la descripción del archivo. 
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Por ejemplo, s1 se tiene la siguiente descripción del archivo: 

FD DESCONT 
LABEL RECORD IS OMITTED. 
REG- DESCOUT- FD. 

DESCONT- FD. 
OS CONSEC1-DESCONT-FD 
05 HIVEL3-DESCONT-FD-VEC. 

NIVEL3-DESCONT-FD 
OCCURS 1 o TIMES. 

TI I'ODATO- DESCONT- FD-VEC. 

9 ( 09) -

9(04) 

TIPODATO-DESCONT-FD PlC X(01) 

OCCURS 10 TIMES. 
NUMDECIM-DESCONT-FD PIC 9 (04) COMP. 

05 MOVNEG;~T-DESCONT- FO PIC X ( 01) • 

DESCONT- FO- 00 REDEFIUE.S DE.SCONT- FD-

05 DE!JCONTf-> :X ( 09). 

OS FILLER PIC X (SS) . 

La descripción del archivo secuencial de salida sería: 

FD DESCONTSEQ 

LABEL RECORD I .S OM l TTED . 
01 REG-DE.SCONT-SQ. 

OESCONT- .SQ. 

05 CONSEC1-DESCONT-SQ PIC 9 (09). 

OS NIVEL3-DESCON'T-SQ-VEC. 
NIVEL3-DE.'.JCONT-:OiQ PIC 9 {04) 

OCCURS 1 o T IME.S . 
TI PODA TO- DESCONT- SQ-VEC-. 

TIPODJ.,.TO-DESCONT-SQ X ( 01) 
OCCURS 1 O TIMES. 

NUMDECIM-DESCONT-SQ PIC 9 i 04). 
MOVNEGAT-DESCOHT-~Q PIC X ( 01). 

Para generar el FO del archivo secuencial de salida, se usa un script en base a 
comandos de sed. 

sed es un editor de flUJo orientado a líneas, no mteractrvo. Un editor de flujo lee 

la entrada estándar (o archrvos), posiblemente aplica uno o más comandos de 
edición a esa entrada, y entonces escribe esta salida a la salida estándar. sed no 

altera los contenidos de sus archivos de entrada, escribe en la salida estándar. 
sed suministra muchas funciones de edición que permiten· cambiar partes de 

una línea, añadir algún texto a la entrada, borrar algunas partes de la entrada, añadir 
nuevas líneas, borrar una linea, cambiar una línea. desplegar una línea. añadir una 
Hnea al archivo, salvar y recuperar la entrada para uso posterior, saltar a otras 
funciones de edición. sed puede buscar las líneas que concuerden con un patrón o 

expresión regular, y realizar la acción correspondiente cuando lo encuentra. 
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Una expresión regular es una cadena de caracteres que puede ser usada para 
"igualar'' un conjunto de cadenas de caracteres. 

La sintaxis de sed es: 
sed 'lit::>Ca de comandos' d.rch.ivos ... 

sed lee un renglón a la vez a partir de los archivos de entrada; aplica 

posiblemente Jos comandos de edición de Ja lista, por orden, a cada renglón y escribe 
la linea resultante en la salida estándar. 

También es posible poner los comandos de sed en un archivo (cmdfile) y 

ejecutarlos desde allf por rnedto de. 
sed -t. c111ci=:i1-e .~r.::J,.ivo:.,: 

Por ejemplo. los s1gu1entes comandos de :';.=--d se usan nar3 generar el FO del 

archivo secuencial de snlida en tJQSC al FO del archivo indexado en NOS/VE: 

a/ *COMP 

a/ *COMP '"\./ 

a/ *COMP •:;;// 

a/-FD /-SQ / 

a/-FD-í-SQ-Í 

e/-FD\./-.SQ.' 

Estos comandos borran la palabra "COMP" de la descripción del archivo. y en 
cada carnpo sustituyen la cadena "-FO" por "-SO". 

Comandos similares se usan para generar el FO del archivo indexado de 
RM/COBOL 

El generadcr de programas COBOL que convierten los archivos indexados en 
secuenciales necesita corno base saber los nombres de los campos que se deben 
copiar del archivo indexado al secuencial y el número de ocurrencias de los campos 
que son arreglos. Para efectuar ésto, es necesario elaborar un programa que 
reconozca los nombres de los campos tomando como entrada la descripción del 
archivo (FO) de COBOL NOS/VE; se usó YACC y LEX para generar dicho 
programa. 

LEX es un generador de analizadores léxicos y puede ser utilizado por 
analizadores de sintaxis generados por YACC. LEX traduce expresiones regulares a 
un autómata DFA escrito en lenguaje C. que reconoce un lenguaje. 

A continuación se muestra el programa en LEX para reconocer los componentes 
léxicos: 

D [0-9) + 

ID [a-zA-Z] [a-::~'lo.-Z0-9-] * 
u 
{ \t\nl 

COMP 
TI:MES 

so 



OCCURS 
REDEFINES 
(D)+ 

PIC" "+[0-9()A-Z]+ 
{ID} 

return OCCURS; 

return REDEFINES; 
IBIBC'•nf (y-ytl'!!Xt. "'"d". &yylv~l.); 

return NUMBER; } 
:r;eturn PIC; } 
otrcpy (campo, yytext) ; 

CAMPO; } 
return ' } 

YACC es un generador de analizadores de sintaxis LALR(1 ). YACC recibe como 
entrada la especificación de una gramática de contexto libre que describe un lenguaje 
de programación. Como salida se obtiene un programa en C que analiza o verifica el 
lenguaje. Se añade código de acción a la gramática para crear un traductor dirigido 
por sintaxis. 

La gramática que se usa para reconocer Jos campos elementales y su número de 
ocurrencias leyendo como entrada el FO del archivo indexado es la siguiente; 

lista 
lista expr '. · 

expr : número campo picture ocurrencias número 
1 número campo ocurrencias número picture 
1 número campo redefines campo 
1 número can1po ocurrencias número 
1 número campo picture 

1 

Esta gramilt1ca se pasa a una especificación en YACC del traductor, la cual se 
hace pasar por el compilador de YACC para generar un programa en lenguaje C, que 
es compilado con el compilador de C para obtener el programa objeto deseado. A 
continuación se muestra el listado de la especificación en YACC del programa 
campo.y : 

/* CAMPO. Y 
Reconoce los campos elementales y su numero de ocurrencias 
toman.do como entrada el FD del archivo indexado * / 

#~nclude cstring.t1> 
#~nclude cstdio.h> 
char campo (50] ; 
int ocurr. nivel, flag O; 
\-) 
%token OCCURS 
%token NUMBER 
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%token CAMPO 
%token PIC 
%token REDEFINES ,.,. 
1ist:. /* nada .,., / 

liet: expr 
list -=rror •. • { yyerrok; } 

expr NUMBER CAMPO PIC OCCURS NUMBER 
{ printf( 11 %-s %-d\n", campo, $5}; 

NUMBER CAMPO OCCURS NUMBER PIC 
l printf(''~s ~d\n'', campo, $4); 

NUMBER CAMPO REDEFINES CAMPO { exit(O); 
NUMBER CAMPO OCCURS NUMBER 

{ ocurr = $4; nivel = $1; flag = 1; 
NUMBER C.l\MPO PIC irnprcampo( $1 ) ; 

main() 
{ 

yypa.rse (); 

imprcampo( numero ) 
int numero; 
{ 

if (flag) 
if ( numero > nivel) 

printf{''%-s %-d\n", campo, ocurr); 
else { 

flag = O; 
printf ( "%-s\n", campo); 

el.se 
printf(''%s\n'', campo); 

#include "lex.yy.c" 

El programa leerá la descripción del archivo (FO) y dejará un archivo de salida, 
con el nombre de cada uno de los campos del archivo, asf como el número de 
ocurrencias en los campos que son arreglos. Por ejemplo: 
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CONSEC1-DESCONT-FD 
NIVEL3-DESCONT-FD 10 
TIPODATO-DESCONT-FD 10 
NUMDECIM-DESCONT-FD 
MOVNEGAT-DESCONT-FD 

Cada campo va en una linea, en mayúsculas. Si el campo es un arreglo, a 
continuación va el núrnero de ocurrencias del campo, separados por un espacio. 

El programador puede entonces indicar si desea usar una cifra de control sobre 
cierto campo, colocando al final de la línea una letra F o f, separada por un espacio 
en blanco Por ejemplo 

CONSEC1-DESCON7-FD F 

NIVEL3-DESCONT-FD 10 F 
TIPODATO-DESCGIJT-FD lO 
NUMDECIM-DESCONT-FD F 
MO\lNEGAT-DESCONT- FD 

Se diseñó un scnpt lgenindsq) en base a awk que lee esta información y genera 

el programa COBOL que convierte el archivo indexado a secuencial en NOS/VE y 
calcula cifras de control. Otro script (gensqind) genera el progran1a en COBOL que 
convierte el archivo secuencial en indexado en RM/COBOL y calcula cifras de 

control. 

4.3 Conversión de programas batch de COBOL NOSNE a RM/COBOL. 

En general, Jos programas batch fueron los más fáciles de convertir debido a que 
no maneJan pantallas. Para fac1l1tar la tarea del programador, se seleccionaron sobre 
todo los cambios más repetitivos que tenían que efectuarse en los programas en 
COBOL NOS/VE para convertirlos a RM/COBOL y que por lo tanto le llevarían más 
tiempo al programador, para que un programa los efectuara automáticamente. 
Otros cambios, sobre todo en programas fuera de los estándares mencionados 
anteriormente, se dejaron a cargo del programador. 

Entre los cambios que se dec1d1ó hacerlos automét1camente están· 

1. Borrar las instrucciones de manejo de bloqueo de registros de CYBER y convertir a 
su equivalente en RM/COBOL. El programador debe revisar qL1e todos los archivos que 
se usarán solo para consulta. se abran en el modo de apertura de entrada (INPUT). 

2. Se deben convertir los comandos de SCL que son llamados desde el programa a 

sus equivalentes en Korn shell en UNIX. 
Como los comandos ejecutados en SCL son muy distintos de los manejados en 

Korn shell, se sugirió revisar la función que efectuaban en las llamadas a comandos 
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de SCL mediante la rutina "$SCAN_COMMAND LINE" y hacer un scnpt en UNIX que 

hiciera lo mismo. 
Una diferencia que se encontró entre COBOL NOS/VE y RM/COBOL es que 

mientras que en NOS/VE se puede modificar una vanable de SCL desde un progran1a 
en COBOL n1ediante la rutina "SSCAN_COMMAND LINE", en RM/COBOL no es 

posible hacer lo mismo mediante la rutina "sYS'l'EM". pues cada llamada a esta 

rutina se e1ecuta mediante un comando "sh comando", el cual no puede modificar 
una variable del amb1ente permanentemente. sino solo lo modifica localmente en el 

ambiente del co111andu ejecutado. Una fonna en In ctrnl un progrnrna en RM/COBOL 
puede con1un1car un VLllor de una variable a otros pro~Jrélrllas o ol ambiente es 
escribiendo el valor de la variable a un archivo, para que después otro programa 
pueda leerlo y usarlo, o se pueda leer desde Korn shell 

01·'.GANIZAT!ON IS J_,INE SEQUENTIAL 

4. Si la cláusula SELECT esta en la columna 7 (área indicadora) o en la zona A 
(columnas 8 a la 11 ), hay que pasarla a la zona B (a partir de columna 12). 

5. Poner entre comillas el nombre del archivo en la instrucción ASSlGN; la manera 
de designar los archivos varía según el sistema operativo. 

Cambiar: SELEC'I' ARCHIVO ASSIGN 1'0 .llR.CHIVO-FISICO 

a: .SELECT ARCHIVO ASSIGN TO ".l\ .. RCHIVO-FISICO" 

6. Cambiar la prueba de cond1c1ón de clase· 
NOT Nl11'<1ERIC 

a: IS NOT NUMERIC 

7. Cambiar la llamada a la rutina "$SCAN COMMAND LINE" por la llamada a la 

rutina "SYSTEM". 

Se tomó corno norma para la conversión convertir los datos numéricos en modo 
COMPUTATIONAL a modo DISPLAY, por lo que hay que borrar la palabra "COMP". 

Aunque en NOS/VE se cuenta con la utileria EDIT _FILE, el cual es un editor 
programable, este no puede reconocer expresiones regulares, las cuales son muy 
útiles para realizar los cambios anteriores. En cambio, en UNIX se cuenta con varias 
herramientas útiles que reconocen expresiones regulares e incluso gramáticas, como 
sed y YACC. Además. el equipo CYBER se encuentra normalmente muy cargado. 

Por lo tanto, se decidió realizar la conversión de los programas batch e interactivos en 
el equipo HP. Para esto, se requiere transferir los programas batch al equipo HP. 
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4.3.1 Desarrollo de un programa convertidor de programas batch de COBOL 
NOSNE a RM/COBOL. 

Se estudiaron los patrones a buscar en COBOL NOS/VE y se determinó su 
equivalente en RM/COBOL 

Una herramienta poderosa mediante la cual se pueden hacer los cambios es sed. 

Mediante sed se pueden buscar cadenas fijas y expresiones regulares y traducir 

por su equivalente en RM/COBOL. 
A continuación se muestra cómo se realizaron algunos de estos cambios 

mediante comandos de s-'2:d 

1. Borrar las instrucciones de mane10 de bloqueo de registros de CYBER y convertir 
a su equivalente en RM/C080L Para borrar las rnstrucc1ones de manejo de 
bloqueo de registros en NOS/VE. se usaron comandos como· 

/CBP$SET_KEY_LOCKING OPTIONS/d 
/"NO_LOCK"/d 
/"WAIT_FOR_LOCK'' /d 
/"EXCLUSIVE_AC'CE~~S" /d 

I CDM-STATUS-L':JCK/d 

Estos comandos "borran" las lineas que contengan esas cadenas, a/ no 
escribirlas en la salida estándar. 

Como el bloqueo de registros se realiza mediante la instrucción READ de COBOL 
y hay un copy diferente que se tiene para cada archivo, solamente se modifica,.on 
estos copys sin afectar el programa 

2. Se deben convertir los comandos de SCL que son llamados desde el programa a 
sus equivalentes en Korn shell de UNIX. Por ejemplo: 

:o;/ COPF / cp / 

Lo;/ PRIF / lp / 

En otros casos, cuando se mandaba llamar un procedimiento en SCL, era 
necesario hacer un scnpt en shel/ que h1c1era lo rnismo. 

3. Cambiar: 
a: 

ORGANIZATION IS SEQUENTIAL 

ORGA.NIZATION IS LINE SEQUENTIAL, 

se logra mediante el comanda· 
s/ *SEQUENTIAL / LINE SEQUENTIJl..L / 

4. Si la cláusula SELECT está en la columna 7 (área indicadora) o en la zona A. hay 
que pasarla a la zona B. 

s/~ *SELECT / SELECT / 
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5. Poner entre comillas el nombre del archivo en la instrucción ASSIGN: 
'3/ ASSIGN .. \( [A-Zü-9-] [A-Z0-9-J*\)/ AS.SIGN TO RANDOM "\1"/ 

6. Cambiar la prueba de condición de clase: 
NOT Nt.Jr..1ERIC 

.l...B. NOT NUMERIC 

si\ ( ( .... I] [-s] \) *NOT '"Nt.Jr..1ERIC/\1 IS NOT NUMERIC/ 

7. Cambiar la llamada a la rutina "$SCAN_COMMAND LINE" por la llamada a la 
rutina "SYSTEM". 

s/CLP$SCAN_COMMAND_LINE/SYSTEM/g 

Se diseñó un script en base a Gt:"o"d para realizar la conversión de programas 

batch. 

4.4 Conversión de pantallas de Screen Formatting a ASEMAP. 

Es necesario convertir todas las pantallas desarrolladas en el Design Screen de 
NOS/VE al formato leido por ASEMAP. 

Primeramente, se obtendrá una lista de todas las pantallas usadas por los 
programas interactivos. 

Hay que revisar la manera en que se guarda la información acerca de las 
pantallas en SCRF y extraer esa información. Despues se diseñara un programa que 
lea esa información y convierta la pantalla al formato de ASEMAP. 

4.4.1 Desarrollo de programas para la conversión de pantallas de programas 
Interactivos en Screen Formatting a la utileria ASEMAP en UNIX. 

Se desarrolló un programa en CYBIL (el lenguaje de implementación de NOS/VE) 
para leer toda la descnpción de una pantalla. incluyendo constantes, variables, sus 
atributos, posición de inicio y longitud en la pantalla. etc. Este llama a diferentes 
funciones y procedimientos de CYBIL para obtener los objetos que contiene la forma y 
luego para encontrar las propiedades de los objetos de texto (letreros fijos) y de las 
variables de entrada y/o salida, y escribe la salida a un archivo Por e1ernplo, la 
llamada al procedin11ento: 

FDP$GET_VA.RIABLE_NrTRIBUTES (FORM_ID. FORM_OBJECTS [I] .NAl'-lE, 

GET_VAR_ATT,STATUS): 
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obtiene inforn1ación seleccionada accerca de la variable cuyo nombre es 
FORM_OBJECTS(Jl y los deja en el registro de atributos de variable GET_VAR_ATT, 

cuyos campos aln1acenan la longitud de la vanable en caracteres. el formato de 
entrada de datos (carácter. entero, etc.), el tipo de transferencia de entrada y salida 
(entrada. salido o entrada/salida). el formato de salida y la longitud de la salida 
formateada (carácter, entero, real en notación de punto fijo o real en notación de 
punto flotante) y otra 1nforn1ación. Lus siguientes líneas: 

IF FDC!;:INVERSE_VIDEO IN GET_OBJ M.TT[.3] .DI.SPL.;Y_ATTRIBUTE THEN 

OUTPUT_LINE ¡ 3 ~· l.) 

ELSE 

OUTPUT_LINE(3'.-', 

TFEND: 

escriben la columna 39 del archivo DECODE_scR un carácter si está 

habilitado el atributo de video inverso en la variable, o un carácter "1" si no lo 

está. 
El programa fuente se llama EXTSCR y el programa ejecutable se dejó con el 

nombre BIN_EXTSCR 
El programa lee del archivo LIST_SCR el nombre de todas las pantallas que se 

van a convertir, una por lfnea. Por ejemplo: 
PANTA_OOBBO 
PANTA_0088l 

En base a la librería objeto que contiene las pantallas: 
: asemex9. control.pantallas. screen_library 

obtiene toda la información necesaria y deja la descripción de las pantallas en un 

archivo de salida (OECODE_SCR) 

Este archivo se transmite al equipo HP al directorio de pantallas y entonces se 
corre un programa en lenguaje "C" que lee la descripción de las pantallas y genera los 
archivos con la descripción de la pantalla que usa ASEMAP: PANT0880.scrn, 
PANT0881.scrn, etc. 

Por ejemplo, si se tiene la pantalla PANTA_99998, cuya descripción en SCRF es 
la siguiente: 

PAl'TTA-99998. 

CDM-TAB-ARRCAD-F OCCURS 3. 

05 CDM-ARRCt1..0-F PIC X(8). 

CDM-ENTERO-F PIC !J9(18) 

CDM-REAL-F COMP-1. 

CDM-CADENA- F PIC X { 8) . 

SYN"C LE:rr'. 
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Al correr el programa BIN_EXTSCR, se generó como salida en el archivo 
decode ser: 

FORM PA.NTA_99998 

CONSTA.NTS 

VARrABLES 

CDM-ENTERO-F 

CDM-REAL-F 

COM-CADENA-F 
CDM-ARRCAD-F 

END 

114 

411 6 J..4 

611 414. 

811 614 

513 

620 

X 

ENTERO 
REAL 
CADENA 

ARRCAD 

813 C A 

Al inicio de la descripción de cada pantalla viene Ja palabra FORM, seguida del 
nombre de la pantalla. Luego, viene la sección de descripción de las constantes 
(letreros constantes de la pantalla) y la sección de descripción de las variables, 
describiendo la posición del letrero o variable en la pantalla {renglón, columna), su 
longitud, número de atributo. tipo de variable. número de ocurrencias, etc. 

A continuación se indican los datos que guarda cada columna: 

CONSTANTES Y VARIABLES 
Inicio Longitud 
33 2 
35 2 
37 2 
39 2 

CONSTANTES 
Inicio 
45 

Longitud 

VARIABLES 
Inicio 
45 
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Longitud 
1 

Contenido 
Renglón en que se encuentra la constante o variable 
Columna en que se encuentra la constante o variable 
Longitud de la constante o variable 
Atributo de despliegue de la constante o variable 

Contenido 
Texto del letrero constante 

Contenido 
Tipo de variable: A (alfanumérica), 1 (entero), R (real), 
M (moneda) 
Número de ocurrencias 
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Al transmitir este archivo de salida al equipo HP y correr el programa: 
cvasemap decode_scr 

se generó el copy para ASEMAP PANT9 9 9 9 e . scrn: 

SCREEN-PA!IT9998 

FILLER PIC X (.l..l.tl) YA.LUE 

.,PAlIT9999 ocrn-i.7X-' ENTERO-) .RF..A.L-+ C'M.PEN.M.-- hl<RCAD-###Jlla?? 

VARl"AELES-PA:IT9998. 

VAR-ALI>HA· PANT99~8 

OS CADE?-U\.-P 

ARRC;;D·F-IUI 

ARRCAD-F-VEC OC'CURS 

o~ ARRC'AD-P 

09 ,'\.RRCAD-F 

VALUE "'3". 

VALUE SPAC'ES. 

PIC 55P(0.3lV9lO:;?J 

VA.LUE ZEROES 

El convertidor quita el prefijo "CDM-" del nombre de los campos, y crea para 
cada campo <campo> de la pantalla, las variables <campo>-P y <campo>-F, que 
guardan su atributo y su valor. respectivamente. 
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4.5 Conversión de programas interactivos de COBOL NOSNE a RM/COBOL. 

El manejo de las pantallas en los programas interactivos de COBOL NOSNE es 
muy distinto que al usar la utiler[a ASEMAP en RM/COBOL. Esto implica el realizar 
el cambio de los valores de atributos adecuados y el ca1nb1ar los nombres de los 
campos de las pantallas en NOS/VE a sus correspondientes en ASEMAP. 

Se seleccionaron sobre todo los cambios más frecuentes para que un programa 
convertidor los efectuara automáticamente Otros cambios se dejaron al programador 
el revisarlos y convertirlos 

Como se pudo observar de la comparación del manejo de pantallas entre SCRF y 
ASEMAP realizado anteriormente. los vatores de los atributos son distintos. Para 
saber cuales atributos son equivalentes entre SCRF y ASEMAP, se hizo un programa 
de prueba en el que utilizaron todos los atributos d1sponihles en SCRF: se convirtió el 
programa a RM/COBOL y se diseño una pantalla similar, buscándose los atributos 
correspondientes de ASEMAP. Se encentro la siguiente equ1valenc1a de atributos 
entre ASEMAP y SCRF y se le asignó un nombre al valor del atributo en ASEMAP: 

SCRF ASEMAP Nombre en Descripción 
RlvVCOBOL 

01 1 BRl-MOD Alta intensidad, modificable 

02 B BRl-PRO Alta intensidad, nroten1do 

03 5 OPA-r,..100 Ba1a intensidad, modificable 

04 F OPA-PRO Baia intensidad, orotemdo 

05 6 DES-MOD Baia intensidad namadeante. modificable 

06 G DES-PRO sa·a intensidad narnadeante, oroten1do 

07 o OCU-MOD Oculto. modificable 

08 A OCU-PRO Oculto. nrotenido 

09 3 BRl-MODI Alta intensidad con video inverso, modificable 

10 D BRl-PROI Alta intensidad con video inverso. oroteoido 

11 OPA-MODI Baia intensidad con video inverso. mod1f1cab\e 

12 H OPA-PROI Baia intensidad con video inverso, oroteoido 

13 4 DES-MODI Baia intensidad con video inverso v namadeante, modificable 

14 E DES-PROI Baia intensidad con video inverso v oarnadeante, oroteaido 

15 o OCU-MODI Oculto. con video inverso. modificable 

16 A OCU-PROI Oculto, con video inverso, nrotenido 

Es necesario traducir el valor en SCRF por su nombre correspondiente en 
ASEMAP_ 
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Ya no es necesano usar el verbo COPY CDM_RUT_SCREEN_<PROGRAMA> dentro 

del programa, para el manejo de las pantallas, puesto que los valores del campo y 
del atributo se pasan directamente a las variables correspondientes en ASEMAP. 

Tampoco es necesano usar una variable que contenga los valores de los atnbutos 
que se pasarán a la pantalla (FACOF-CAMPO) puesto que se puede mover directamente 
el valor del atributo en fa variable que lo almacena en ASEMAP. Por lo tanto, es 
necesario convertir el nombre de la variable que almacena el valor del atributo en 
SCRF (FACOF-CAMPO) por el nombre de la variable correspondiente en ASEMAP que 
almacena el valor del atributo (CAMPO·P). Una forma de encontrar el nombre 
correspondiente, es analizar el copy CD RUT .sCREEN <PROG~> Se 

encontraron los siguientes casos: 

1. Normalmente, s1 se tiene el campo de la pantalla CDM-c~i.NPO-F, el valor del 
campo lo almacena la variable c .. ~NPO- •· y el valor del atnbuto to almacena la vanable 
FACOF-C.AMPO-I'. Por ejemplo 
Campo de la pantalla cDM-ENTERo- F 

Valor del campo. 
VaJor del atributo: FACOF-ENTEF'.O- p 

Su manejo en el copy coM._RUT_SCREEN_PRUEBA es el siguiente: 

IF FACOF- ENTERO- P "' 7 OR 8 

MOVE ZEROES TO CDM - ENTERO- F 

EL.SE 

MOVE E!ITERO- F TO CDM- ENTERO- F 

END-IF 

MOVE "CDM-ENTERO-F" '"!'O CDM-NOMBRE-CAMPO 

MOVE FACOF-ENTERO- P TO CDM N"lJ?vlERO-FACOF 

ADD 8 TO CDM-NUMERO-FACOF 

MOVE 1 TO CDM-0CURRE?1CIA 

PERFORM CDM-SET-OBJECT-AT'TRIBUTE 

MOVE CDM-ENTERO-F TO I::N'l."ERO-F 

2. El nombre del campo de la pantalla no corresponde con los nombres de las 
variables que almacenan el valor del atributo y el valor del campo dentro del 
programa. Un ejemplo lo hallamos en el copy CDM_RUT_SCREEN_CAPGASTO, 

donde: 
Campo de la pantalla: CDM-CCTAN11- 03385-F 
Valor del campo: cc.-rAN"11-MovsDIA.l-F 
Valor del atributo: FACOF-CC'TAN11-MOVSDIA3-P 
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Su manejo en el copy CDM_RUT_SCREEN_CAPGASTO es el siguiente: 

IF CDM-PANTALLA-A-DESPLEGA.R a S 

IF FACOF-CCTA.Nl.l.-MOVSDIA3-P .. 7 OR 8 

MOVE SPACES TO CDM-CCTANl.l.-03385-F 

ELSE 
MOVE CCTANl.l.-MOVSDIA3-F TO CDM-CCTAl-111.-03385-F 

END- IF 

MOVE ''CDM-CCT;;.N.l.J..-03385-F" CDM-NOMBRE-CAMPO 

MOVE FACOF-CCTAN11-MOVSDIA3-P TO CDM-NUMERO-FACOF 

ADD B TO CDM.-NUl'1ERO-FACOF 

MOVE l. TO CDM-OCURRENCI;.,, 

PERFORM CDM-SET-OBJECT-ATTRIBUTE 

MOVE C'DM-CCTA1·7l.1-031BS-F TO CCTA.U11-MOVSDIA3-F 

3. La misma vanab1e en el programa en COBOL se usa para almacenar el valor del 
campo o el valor del atributo de campos de diferentes pantallas. Un ejemplo lo 
hallarnos en el copy COM_RUT_SCREEN_CAPGASTO, donde la variable CORRECTO 

almacena el valor de los campos CDM-coRRECTo-01490 y CDM-CORRECT0-03385. 

Así, para la pantalla PANTA_01490: 
Campo de la pantalla: CPM-CORRECT0-01.4~0 

Valor del campo CORRECTO 

Valor del atributo: PACOF-CORRECTO-MOVSDIA 

Para la pantalla PANTA_03385 se tiene: 
Campo de la pantalla: coM-coRRECTo-033as 

Valor del campo· CORRECTO 

Valor del atributo: FACOF-CORRECTO-MOV.SDIA3 

Su manejo en el copy CDM~RUT_SCREEN_CAPGASTO es el siguiente: 

Para la pantalla PANTA_01490: 
I.F CDM-PANTALLA-A-DE.SPLEGAR "' 1 

IF FACOF-CORRECTO-MOVSDIA ~ 7 OR 8 

MOVE SPACED TO CDM-CORRECT0-01490 

ELSE 

MOVE CORRECTO 

ENO-IF 

CDM-CORRECTO-Ol.490 

MOVE "CDM-CORRECT0-01.490" TO CDM-NOMBRE-CAMPO 
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MOVE FACOF-CORRECTO-MOVSDIA TO CDM-NUMERO-FACOF 

MOVE 1 TO CDM-OCURRENCIA 

PERFORM CDM-SET-OBJECT-ATTRIBUTE 

MOVE CDM-CORRECT0-01-.190 TO CORRECTO 

Para la pantalla PANTA_03385: 
IF CDM- PANTALLJ"~-A-DESPLEGAR "' 5 

IF FACOF-CDRREc..wro-MoVsDIA.3 .. 7 OR B 

MOVE SP.r~cES 

ELSE 

MOVE CORRECTO 

END-IF 

CDM-CORRECT0-03.385 

CL'M-CORRECTO 

Por lo tanto, además de los cambios ya analizados en la conversión de los 
programas batch de COBOL NOS/VE a RM/COBOL, es necesario hacer 
automát1camente tos s1gu1entes cambios. debido al manejo de pantallas de ASEMAP: 

1. Convertir el valor del atnbuto en SCRF por su nombre correspondiente en 
ASEMAP y convertir et nombre de la variable que almacena el valor del atributo en 
SCRF (FACOF-CAMPO) por el nombre de la variable correspondiente en ASEMAP que 
almacena el valor del atributo {CAMPO-P) Por e1emplo. 

MOVE Ol TO FACOF-CFICINA-03431-P por 
MOVE I3RI-M:->D TO OFJCINA-0343l-P 

2. Borrar el verbo 
COPY CDM RUT .SCREEN < .FRC'GR .... l\ .. ,..,L;:J,.;;. üF CDML[B DECKS. 

3. Agregar la línea C·:)PY ATRIBUTOS OF COPYLIB. 

con lo que se expandera el contenido del copy ATRIBUTOS, que contiene la definición 
de los nombres de los atributos usados para la conversión (BRl-MOD, BRl-PRO, 
etc.). 

4. Borrar el procedimiento CONTROL- SER VER que asigna un número a cada 

pantalla. Por e1emplo, se borrarran las s1gwentes lineas: 
CONTROL-SERVER. 

MOVE 1 TO NUM-PANT 
MOVE 3811 TO PANT(l) 
MOVE 2 TO NUM-PANT 
MOVE 3812 TO PANT(2) 
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5. Agregar abajo de la linea: 

la siguiente linea: 
COPY EFECOM OF COPYLIB. 

COPY CLEAR3811 OF CLEAR. 

El copy "CLEAR3811" contiene la rutinas CLEAR-ALPHA-PANT3Bl.l. y 
CLEAR-NUM-PANT3811, las cuales copian el valor SPACES a todas las variables 

alfanuméricas de la pantalla y copian el valor ZEROS a todas las variables numéricas 
de la pantalla, respectivamente Estas dos rutinas limpian la pantalla. 

6. Cambiar: 

por: 

MOVE ZEROS TO NUM-PANT3811 
MOVE SPACES TO ALPHA-PANT3Bll 
i'ERF .... )}{M CLEAR-NlJT'•l-P .. ;;.NT3'3ll 

PERFCRM CLEAR ·-ALP!-!A- P.;NT3H1 l 

En SCRF todos los campos numéricos de una pantalla eran abarcados por el 
campo NUM- """'PANTALkl"O> y todos los campos alfanurnéncos de una pantalla eran 
abarcados por el campo _;LPHA- <l:ANT.-1Lkl~. por lo cual podian ser limpiados con 

una sola instrucción MOVE Ahora. en ASEMAP, es necesario tener una rutina que 
los limpie pues ya no están en forma contigua 

4.5.1 Desarrollo de un programa convertidor de progr-amas interactivos de 
COBOL NOSNE a RM/COBOL. 

Se diseñó un scnpt en base a sed para realizar la conversión de prograrnas 

1nteract1vos. Adernás de los cambios ya analizados en la conversión de los 
programas batch de COBOL NOS/VE a RM/COBOL, es necesario efectuar varios 
cambios, debido al manejo de pantallas de ASEMAP Entre los cambios adicionales 
están: 

1. Sustituir Jos valores de los atnbutos en SCRF por su nombre correspondiente en 
ASEMAP. Esto se logra mediante los siguientes comandos de eed: 

/MOVE . [ 0-~j (U- S) ··ro •FACOF-/{ 

a/MOVE '"/Mov-E BR!.-MOD 

s/MOVE -/MOVE BRI-PRO 

e/MOVE '"/MOVE OF;:",-MOD 

o/MOVE */MOVE OPA-PRO ! 
e/MOVE -/MOVE DES-MOD 

e/MOVE .,. /MOVE DES-PRO 

a/MOVE •/MOVE OCU-MOD I 
a/MOVE */MO\lE OCU-PRO / 
s/MOVE ... /MO",,/E BRI-MODI 

s/MOVE '"/MO\lE BRI-PROI / 
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s/MOVE *11 */MOVE OPA-MODI 

s/MOVE *12 */MOVE OPA-PROI 

s/MOVE *13 -/MOVE DES-MODI / 
.e/MOVE */MOVE DES-PROI / 
e/MOVE *15 •/MOVE ocU-MODI 

e/MOVE • 16 */MOVE OCU-PROI ¡ 

2. Convertir el nombre de la variable que almacena el valor del atributo en SCRF 
(FACQF.CAMPO) por el nombre de la variable correspondiente en ASEMAP que almacena 
el valor del atributo (CAMPO·F') 

3. Convertir, donde sea necesario, el nombre de la variable que almacena el valor 
del campo (Cfl.'dPO-F) por el nombre de Ja variable correspondiente en ASEMAP, 
cuando no sean los mismos. 

Una forma de encontrar el nombre correspondiente a los puntos 2 y 3, es analizar 
el copy CDM_RUT _SCREEf-J _--PROGRAMA·· . 

Se diseñó el scnpt f d.Cof en base a awk que analiza el copy 

COM_RUT_SCREHI_<Pf"?OGRAMA> y por cada párrafo de la forma: 

IF FA.COF-ENTERO-P ~ ..., OR 8 

MOVE ZEROES TO CDM - ENTERO- F 

ELSE 
MOVE ENTERO-F TO cDM-ENTERO-F 

END-IF 

en este copy generara en un archivo llamado c::.progra.nia.>. :t!ac con los comandos 
de sed necesarios para sustituir la variable FACOF-CAMPO por la variable 

correspondiente en ASEMAP (CMfPO-P). 
A continuación se muestra parte del programa en awk que realiza ésto: 

f;ocof 

/IF +FACOF IP.-ZO- 9-] + +- +[O- 9) +/ { 
:f.aco:f ... $2 

get1.i.n.e 

getl:l..ne 

getl..ine 

.l.f ( $1 •• "MOVE" l 

cdm - $4 
valor • $2 

aub(/ACDM-/. cdm) 

cdmv • cdm 
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if (edm - /(-F$l-F-I$j-FK$)/ ) { 

eub ( /-.CDM-/. "". cdm) 

edmv ... edm 

eub(/-F$/, "-P". cdml 

oub(/-F-1$/, "-P-I". edmJ 

eub{/-FKS/, "-PK", cdm) 

cdmf - cdm 

elae { 

cdnrv - cdm "-F" 

cdn1f - cdm " - P" 

printf "a/ °:."1\( [. \.]\)/ 1ra\\1/g\n.", facof. edmf > "liild_faeof" 

faeof, edmf > "sd_f--.cof" 

i.f {va.loi- ! - cdmv) 

valor, edmv > "sd_cdm" 

Al analizar el copy cnM Rrrr sCREEN PRUEBA se produce la siguiente salida en el 
archivo PRUEBA. fac: - - -

a/ FACOF-ENTERO-P\( {, \.] \)/ ENTERD-P\1/g 

a/ FACOF-ENTERO-P$/ EHTERO-P/g 

a/ FACOF-REJ\.L- P\ ( [, \.] \) / REAL- P\1/g 

e/ FACOF-REAL-P$/ REAL-P/g 

e/ FACOF-CADENA-P\; [, \ .. ] \} / C;'\DEHA-P\1:g 

a/ FACOF-CADEHA-P.$/ CADENA-P/q 

Estos comandos se aplican al programa para sustituir el campo que almacena el 
atnbuto del campo por su correspondiente en ASEMAP, 

Si hay campos en los que no coincida el campo que guarda et valor en COBOL 
NOS/VE con el que debería ser al analizar el copy CDM_RUT_SCREEN_ o:::progra..nia.:., 
entonces se producen los archivos <programa.>. cdmi y <progr.am•>. cdm.d con 

tales campos. 
El archivo <programa.>. cdmi contiene los comandos de sed para sustituir los 

nombres de campos de la pantalla que no corresponden con los nombres de las 
variables que almacenan el valor del atributo y el valor del campo dentro del programa 
(caso 2 mencionado en la sección 4.5) En el caso del copy 
CDM_RUT_SCREEN_CAPGASTO 

# capgaoto.cdmi. 

e/ CCTAN"11-MOVSDIA3-F / CCTAN11-03385-F /g 
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En el caso de la variable CCTAN11-MOVSDIA3-F se usa para guardar el valor del 
campo CDM-CCTJ'"..N11-033ss-F. que no coincide con el nombre CCTAN11-033as-F 

que se deduce del nombre del campo. 
El archivo <programa>. cdmd nos informa los casos en que la misma variable 

en el programa en COBOL se use para almacenar el valor del campo o el valor del 
atributo de campos de diferentes pantallas (caso 3 mencionado en la sección 4.5). 
En el caso del copy CDM RUT SCREEN_CAPGASTO, se tiene 

capgast.:o cdmd 

a/ CORRECTO CORRECTO-

~/ CORRECTO 

En este caso, Ja variable coRREc-ro se usa para guardar el valor de los campos 

coRRECTo-u1,:.'..lu-F y coHREcTo-033s5-F. Se deja al programador este archivo 

para que analice estos casos y realice los cambios necesarios 

4.6 Conversión de procedimientos en SCL de NOSNE a scripts en Korn shell de 
UNIX. 

Todos los procedimientos diseñados en NOS/VE se escnbieron en SCL, el 
intérprete de comandos de NOS/VE. Se decidió convertir los procedimientos a Korn 
shell por su rapidez y ta variedad de ventajas que dá. 

El Korn shell suministra tanto un intérprete de comandos como un lenguaje de 
programación como interfaz a HP-UX. Usaremos los términos programas she// y 
scripts shel/ como sinónimos, para referirnos a los programas escritos usando el 
lenguaje de programación shell. El shell suministra un ambiente de programación 
poderoso y simple de usar y posee un lenguaje estructurado. Los programas shell 
pueden llamar a cualquier comando de HP-UX e incluso a programas escritos por el 
propio usuario. 

Muchas de los comandos en SCL no tienen equivalente en Korn shell o no se 
necesitan, por lo que se desarrolló un modelo de cómo se podlan convertir los 
procedimientos de SCL a Korn shell y se dejó al programador la responsabilidad de 
convertirlos. 
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4.7 Conversión de procedimientos para la transferencia de archivos y ejecución 
de comandos remotos desde PCs. 

Control Data proporciona el emulador Connect V1ew para poder ejecutar 
comandos remotos y realizar la transferencia de archivos entre una PC y un equipo 
con sistema operativo NOS/VE. 

Por otro lado, HP suministra los comandos rcp y remsh (servicios Berkeley) 
para la transferencia de archivos y ejecución de comandos remotos entre una PC en 
red y un equipo con sistema operativo UNIX. 

Se investigó la función realizada por los comandos que proporciona Connect View 
y se investigó corno lograr lo mismo mediante los comandos rcp y remsh. 
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5. Implantación y realización de la conversión. 

La implantación de utilerfas para facilitar la conversión se dividió en las siguientes 
partes: 

a) Desarrollo de generadores de programas en COBOL que conviertan los 
archivos indexados en secuenciales y obtengan cifras de control. 

b) Desarrollo de un programa convertidor de programas batch e interactivos de 
COBOL NOSNE a RM/COBOL. 

e) Desarrollo de programas para la conversión de pantallas de programas 
interactivos en CYBER a la utilerla ASEMAP en UNIX 

Se diseñaron los scripts y programas en lenguaje C para efectuar estas tareas, 
como se 1nd1co en el capitulo anterior. usando herramientas corno ,_~"='u 

Para probar las herramientas desarrollada, se usaron algunos archivos y 
programas batch e interactivos complejos que abarcaran la rnayoria de los problemas 
que se iban a encontrar en todo el s:stema 

5.1 Manual del usuario. 

La convers1on de CYBER a HP consta de los :s1gu1entes pasos: 
1. Creación de un medio ambiente para realizar ta conversión 
2. Conversión de archivos 
3. Conversión de programas batch de CYBER a HP. 
4. Conversión de pantallas en Screen Formatting a ta utilerla ASEMAP en UNIX. 
5. Conversión de programas interactivos de CYBER a HP. 
6. Conversión de procedrmientos de SCL a Korn shell. 

NOTA: Se usan tas siguientes abreviaturas a lo largo de la documentación: 
HOME: Directorio hogar de la cuenta. Ej.: /mnt2/conta 
HCOPY. Directorio de copys de la cuenta. Ej.: /mnt2/conta/cop 
HUTIL: Directorio con los programas fuentes generados para la conversión. Ej.: 

/rnnt2/conta/util 
RUNPATH: D1rectono donde se encuentran los programas ejecutables de 

RM/COBOL. EJ .. 
/mnt2/conta/obj 

Antes de realizar la conversión del sistema es necesario realizar un análisis del 
sistema actual que nos permita realizar con mayor facilidad la conversión. Se 
necesita realizar las siguientes actividades: 

1. Identificar los archivos que usa el sistema. tanto propios como de otros sistemas. 
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2. Obtener una lista de los programas batch que forman realmente parte del 
conjunto de programas de producción (ciclo diario, ciclo mensual y procesos 
mensuales). 
3. Obtener una lista de los programas interactivos que están en producción, asf 
como de Jos subprogramas y subrutinas relacionadas. 
4. Generar una matriz de programas/archivos que nos permrta saber qué archivos 
accesa cada programa y la forma de acceso (exclusivo, sólo lectura o total). 
5. Imprimir un listado de los procedimientos en SCL de los ciclos drarios, mensuales 
y procesos especiales, para conocer el func1onam1ento del sistema. 
6. Imprimir la descripción (FO) de todos los archivos. así como por cada archivo 
obtener la s1gu1ente informac1on 
a) Tamaño del registro 
b) Número de llaves (contando la llave primaria) y por cada llave: posición de inicio de 
la llave, longitud de Ja llave y, si es una llave alterna, si acepta duplicados o no. 

Es conveniente guardar toda esta documentación en una carpeta, pues se usará 
frecuentemente durante la conversión 

"I. Creación de un rnedio ambiente para realizar la conversión. 

Se creó para el sistema una cuenta en el equipo CYBER (CONVCONT) y en el 
equipo HP (dconta) para allí llevar a cabo la conversión 

En el equipo HP, en lugar de bibliotecas de fuentes se usan directorios en los 
cuales se ponen los copys de cada archivo correspondientes a cada una de las 
librerfas. 
/mnt2/conta/cop/SGFO/POLCAPT 
/mnt2/conta/cop/SGSELECT/POLCAPT 

Esto se realizará por cada Jibreria y por cada archivo que use el sistema. 

2. Conversión de archivos. 

Consta de Jos siguientes pasos: 
a} Conversión de archivos indexados a secuencíales en CYBER. 
b) Transferencia de los archivos mediante ftp en modo binario al equipo HP. 
c) Conversión de archivos secuenciales a indexados en RMCOBOL. 

a) Conversión de archivos indexados a secuencia/es en CYBER~ 

Para generar el programa que convierte los archivos indexados a secuenciales, 

siga los siguientes pasos: 
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1. Genere los FDs de los archivos secuenciales en el directorio $HCOPY/SGFDSEQ 
en el equipo HP. 

2. Genere los nuevos FDs de los archivos indexados en RM/COBOL, recalculando la 
longitud de las llaves si estaban formadas por campos numéricos en modo 
COMPUTATIONAL: quite el signo a todos los campos numéricos que no sean 
importes. 

3. Extracción de los campos de los archivos a convertir. 
Es necesario extraer. del FO de cada uno de los archivos, los campos del 

archivo para poder crear programas que copien cada uno de los campos de los 
archivos indexados a los archivos secuenciales en CYSER y obtengan cifras de 
control. 

Se creó el directorio $HCOPY/campo, este contendrá por cada archivo un archivo 
del mismo nombre con los nombres de los campos a convertrr y una indicación de si 
se calcularán cifras de control sobre cierto campo. 

Para obtener este archivo, desde el d1rectono $HCOPY teclee: 
campo < fd_cyber/ARCH/VO > campo/ARCHIVO 

El archivo SHCOPY/campo/ARCH/VO contiene todos los campos del archivo, asf 
como el número de ocurrencias en los campos que son arreglos 

Cada campo va en una línea, en mayúsculas Para indicar que desea calcular 
cifras de control sobre crerto campo en particular, coloque al final de Ja linea, 
separado por un espacio en blanco una F o f Por ejemplo 

NOMBRE 
IMPORTEl l4 F 

IMPORTE2 F 

4. Para generar el programa COBOL que convierte el archivo indexado en 
secuencial y calcula cifras de control en CYBER, ejecute el comando: 

genindsq <archivo> 
Por ejemplo: genmdsq polcapt 

Esto genera el programa $HUT1Uindsq<archivo> 
Copie con ftp este programa al equipo CYBER al catálogo .<slstema>.conv.fte 

y compílelo. 

5. Para generar el programa COBOL que convierte los archivos secuenciales a 
indexados en RM/COBOL y calcula cifras de control, teclee: 

gensqind <archivo~ 
Por ejemplo: gensqmd polcapt 
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Este programa genera el programa objeto $RUNPATH /sqind<archivo>.cob 

b) Trans,erencia de los archivos mediante np en modo binario al equipo HP. 

Entre al equipo HP y pos1c1ónese en su directorio de datos y teclee 
transf <archivo> _seq <equipo> 

donde <eqwpo> es el nombre del equipo desde donde se traerá la información 
(asemex1 o asemex2) Ejemplo 

transf movsd1a_seq asemex2 

Esto transfiere el archivo MOVSDIA_SEQ del d1rectono .<s1stema>.conv.arch en 
el equipo ASEMEX2 al equrpo HP y borra e/ archivo secuencia/ en la CYBER si el 
archivo fue transfendo correctamente Se de1a una bitácora de Jos archivos 
transfendos y Jos errores que hubo en el archivo log_transf 

e) Conversión de archivos secuencia/es a indexados en RMCOBOL. 

Para correr este programa, necP.s1tar cambiarse al drrectorio donde se encuentran 
los archivos y ejecutar el comando 

runcobol sqind<archivo> 
Por eje1nplo· runcobol sqmdmovsdra 

Las cifras de control para el archivo se van agregando al archivo log. 

3. Conversión de programas batch de CYBER a HP. 

Es necesarto transferir el programa batch al directorio $HOME/fte/batch con el 

nombre del programa en mayúsculas. 
Para convertirlo, teclee. 

convb PROCCAR 
El programa original queda con el nombre PROCCAR.ori 

4. Conversión de pantallas en Screen Formatting a Ja utilerla ASEMAP en UNIX. 

Es necesario hacer una lista de todas las pantallas usadas por cada programa del 

sistema para poder convertirlas. 
Por ejemplo, si se tiene la pantalla PANTA_09998, cuya descripción en SCRF es 

la siguiente: 
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01 J?ANTA- 99908 _ 

03 CDM-TAB-ARRC;"..0-F OCCURS 3. 

05 COM-ARRCAD-F PIC X ( B) _ 

03 CDM-ENTERO-F PIC S9(18) COMP SYNC LEFT. 

03 CDM-REAL-F COMP-l.. 

CDM-CAPENA-F PIC X(6j. 

Para convertir la pantalla efectúe los siguientes pasos: 

a) Posicionarse en el catálogo $USER.SALIDAS en CYBER 
Edite el archivo LIST _SCR y escnba el nombre de todas las pantallas que se 

van a convertir, una por línea Por ejemplo: 
PANTA_0999.~ 

b} Ejecutar los comandos· 
crecle :asemex9 control pantalfas.screen_l1brary 
exet .soporte. procedimrentos bm_extscr 

El programa lee de la l1breria objeto que contiene las pantallas: 
asemex9 control. pantallas. screen_l1brary 

toda la información necesana y deja la descripción de las pantallas en un archivo de 
salida (DECODE_SCR). 

Al correr el programa BIN_EXTSCR, se generó como salida en el archivo 
decode ser: 

FORM PA.NTA_9909B 

CONST.ANTS 

VARIABLES 

CDM-ENTl<:RO- F 

CDM- REAL- F 

CDM-CADENA-F 

COM-ARRCAD-F 

END 

320 

411 6l.4 

811 6l.4 

1011 614 

Sl.:J 

620 613 

013 e 
013 e 

X 

ENTERO 

REAL 

CADENA 
ARRCA.D 

R F2 

Este archivo se debe transmitir al equipo HP al directorio $HOME/pant 
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e) Este archivo se debe transmitir al equipo HP al directorio $HOME/pant y entonces 
se corre un programa en lenguaje "C" que lee la descripción de la pantalla y genera el 
archivo con la descripción de la pantalla que usa ASEMAP: PANT9998.scrn. 

Al transmitir el archivo dt>code bcr al equipo HP y correr el programa 
cd SHOME/pant: 
cvasemap decode ser 

se generó el copy para ASEMAP PANT9998 _ scrn: 

!JCREEN- PANT~998 

F:ILLER P:IC X ( l.l.81 VALUE 

~ '7 t ( 11 l. l.llU?., l _,) 1 '- l.l.1:#-, ""•7 ~· llAlllt. ? -, - 7• .. ltAll#S ?-_. "'• •#IJ'<ll "'?? /7..- ". 

ARRCAO-F-:IN:I 

J;RRCAD- F- VEC 

o<J ARRCAD-P 

OSI ARRCA.D-F 

VAR-NUM-PANT9998 S:ION TRA:IL:ING 

P:IC xtoa¡ VALUE SPACES. 

PI:C X !Ol..J 

P:IC X(08) 

~:IC X(O.l.) VALUE "3". 

l':IC S9lo51 

Pl:C X (Ol.) 

P:IC !l9(03)V9(02) 

VALUE Z:EROES 
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5. Conversión de programas interactivos de CYBER a HP. 

Esto abarca la extracción de los programas interactivos y el copy: 
CDM_RUT _SCREEN_ <PROGRAMA> 

de cada programa. Después se corre el programa que realiza la conversión del 
programa interactivo. 

Para convertir los programas interactivos es necesario efectuar los siguientes 
pasos: 
1. Transferir el programa interactivo al directorio /mnt2/conta/fte/inter con el 
nombre del programa en mayúsculas. 

2. Extraer el copy CDM_RUT _SCREEN_ <programa> de 
:asemex9.<siste111a>.fuentes.cdmlib_decks y transferirlo con ftp al directorio 
/mnt2/conta/fte/inter/cdmrs con el nombre del progran1a en mayúsculas. 

$HOME/fte/inter/cdmrs/CAPGASTO 

3. Para convertir un programa rnteract1vo, pos1c1ónese en el directorio 
$HOME/fte/inter y teclee: 

convi CAPGASTO 
El programa original queda con el nombre CAPGASTO.on 
Es conveniente compilar con debug el programa original en CYBER con las 

librerfas fuente de producción para que en el listado queden expandidos los copys y se 
tenga el listado completo del programa, transferirlo a HP con el nombre 
I_ <programa>. De esa manera se puede saber cómo se estaba usando cualquier 
variable o si existen variables que ya no se usan. 

Si hay campos en los que no coincida el campo que guarda el valor en COBOL 
NOS/VE con el que debería ser al analizar el copy CDM_RUT_SCREEN_ <pi-agrama.::-, 

entonces se producen los archivos <pragra..ma >. cdmi y <:p:r::og.:r::a.m• >. cdmd con 

tales campos. 
El archivo <prog.ra..m•>. cdmd nos informa los casos en que la misma variable 

en el programa en COBOL se use para almacenar el valor del campo o el valor del 
atributo de campos de diferentes pantallas. En el caso del copy 
CDM_RUT_SCREEN_CAPGASTO. se tiene· 

# capga.at.o. ccimd 

a/ CORRECTO / CORRECT0-01~90-F /g 

a/ CORRECTO/ c::'."JRRECT0-03385-F' /g 

En este caso, la vanable CORRECTO se usa para guardar el valor de los campos 
coRRECTo-01490-F y coRRECTo-0338S-F. Se deja al programador este archivo 

para que analice estos casos y realice los cambios necesarios. 
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5. Conclusiones. 

La metodologla desarrollada permitió realizar con éxito la conversión del sistema 
de contabilidad en ASEMEX. Al correr pruebas en paralelo, se comprobó que el 
sistema convertido entregaba los mismos resultados que el sistema en CYBER. Las 
medidas para comprobar la conversión apropiada de archivos y de programas, 
permitieron que la conversión fuera exitosa. 

Las utilerfas diseñadas para facilitar la conversión facilitaron bastante a los 
programadores el realizar la conversión de archivos, pantallas y programas, y les 
permitieron dedicarse a los detalles que estaban fuera de estándares. 

Esto nos ayuda a ver que el seguir una metodologfa nos permitirá ir en el camino 
correcto cuando es necesario realizar conversiones de sistemas. 
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GLOSARIO DE TERMINOS 

Tiempo da respuesta 
Es el tiempo de regreso de un sistema interactivo. y a menudo se define como el 

tiempo transcurrido desde que el usuario presiona la tecla de ENTER hasta que el 
sistema comienza a 1mpnmir una respuesta 

Bloqueo de archivos y registros (file and record /ocking) 
Técnicas para el manejo de datos en un ambiente rnult1usuarto. La protección de 

un archivo impide a tos usuarios tener acceso al archivo La protección de un registro 
prohibe el acceso a un único registro dentro de un archivo de datos. 

La protección de archivos y registros se inicia sobre la base de que el primero en 
llegar es el primero en ser servirdo. El primer usuario que accede al archivo o registro 
impide, o cierra. el acceso a otros usuanos. Después de que el archtvo o registro 
quede actualizado, es abierto para que otros puedan acceder a él 

Secuencia de ordenac1on o 1ntercalac1ón (coflatmg sequence) 
Secuencia en la cual los caracteres son ordenados para propósitos de ordenación 

y comparación 

Archivo ASCII (ASCII flle) 

Archivo de datos o de texto que contiene caracteres codificados en ASCII. Sólo los 
primeros 128 caracteres (O - 127) dentro de las 256 combinaciones de un byte 
conforman el estandar ASCII El resto son utilizados en forma diferente dependiendo 
del cornputado1 

Programa mteractivo (mteract1ve program) 
Un programa es interactivo cuando se desarrolla a través de un diálogo constante 

entre el programa y el usuario El instrumento para este d1éllogo suele ser la pantalla 
y el teclado 

Programa por lotes o grupos (batch program) 
Programa por lote o trabaJO por lote se refiere a un programa que procesa un 

conjunto entero de datos o un grupo de transacciones de una sola vez, tal como un 
programa de informes o de clasificación. Las operaciones por lote son también 
llamadas operaciones fuera de Hnea (offllne). 

Las transacciones se reúnen y se actualizan los archivos maestros al final del dla 
o en algún otro periodo de tiempo 

Los sistemas de información usualmente combinan el procesamiento por lotes 
con el procesamiento por transacciones. Por ejemplo, en un sistema de 
procesamiento de pedidos, el procesamiento por transacciones es la actualización 
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continua de los archivos de clientes y de inventario a medida que se introduzcan los 
pedidos. 

Al final del dla, los programas de procesamiento por lote generan listas de despacho 
para el almacén. Al final de la semana o de algún otro periodo, los programas de lotes 
imprimen facturas e informes generales. 
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