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INTRODUCCION

La educacion que se imparte en un pais, refleja las condiciones socio
politico econGmicas en las que esta inmerso.

La educacion puede wmpulsar el desarrollo colectivo e individual bnndando
aquellas herramiemtas Que taciinan 1a capacidad de analisis. critica
responsabilidad, hbertad, va que estos elementos nos permiten ser selectivos en
cuanto a la informacidn que se recibe del medio exterior, asi como tambien nas
habiiita para pensar, actuar y crear aquellas condiciones que sirvan para el
desarrolio humano

Pero asi como puede ser agente de desarrolio {a educacion, muchas veces
na s)ido wihzada para sostener sistemas rigidos, coercitivos que inhiben ia hbertan
en el pensar y el actuar. Bajo este régimen no hay iibertad de accion, de prensa y
catedra; se engafa a la gente a través de los medios, se le confunde y engena
con eventos de poca relevancia

Cuando no hay un desarraotio intelectual, ni capacidad de anatisis y critica,
es muy facii cambiar el significado de libertad de accion por libertad de consumo.
también es comun que al no tener iNteres, i consciencia social, los dirigentes
abusen y expioten recursos matenales y numanos; fundamentando sus conductas
con razonamientas y explicaciones absurdas, pero sobre tode contanda con el
conformismo, (a inercia y apatia que tienen las poblaciones en donde fa educacion
es deficiente

L3 Universidad Nacional Autonoma de IMéxico uene en sus manos una
responsabilidad muy grande ya que es la institucion que cuenta con una gran
poblacion a la que le debe impartir conocimientos que promuevan el desarrollo
mndividual vy humano. Especificamente este proyecto intenta puntualizar que la
educacion no es algo estatico sino  que depende del desarrolic  cultural, social,
economico y tecnoldgico, si se guere estar vigente y ser efectivo en su
instruccion.



=]

Este no pretende ser un Mmega proyecto, sino un breve estudio de o que la
Tecnologia Educativa y los postutados de la Ciencia Cogritiva nos dan. La razan
que me condujo a eésta investigacion es que estoy consciente de que la educacion
anla U N A M no ha alcanzade en fa mayoria de sus dependencias la modernidad
- ya no digamos ia post modernidad- o anterior puede ser avalado por la
propuesta que da pié a este estudio’ va que mientras en otras Universidades ya
se manejan curscs, diplomadoes, rmaestrias a traves de mternst, en muchas
Facultades no se cuenta con & apoyo psicopedagogico | rt con opoionas gque la
Tecnologia Educativa ofrece

Con esto no quiero decir que rmenosprecic aguellos elementos didacticos
con los que cuenta la Facultad de Psicologia - mi alma mater- | o el esfuerzo del

personal docente gque dia a dia trabaya arguamaonta Sdlo intento revisar  una

alternativa dentrc de un contexte wviabtie para ennguecer nuestro material
didactico. Este estudio constara de tres capituos titulagas. Educaciaon: en donde
se plantearan la importancia social que tiene ta educacion y su repercusiaon en el
desarrolio del pais, e! segundo capituio lleva por nombre La Ciencia Cognitiva
y el Procesc de Ensenanza - Aprendizaje se revisaran brevemente los aportes
tedricos formulados por tres autores respresentativos (Vigotsky, Bruener vy
Ausubel) - es mportante aclarar que no son todos los investigadores gque han
trabajado sobre estos topicos perc sus investugaciones son muy importanies para
el desarrollo de nuevas metodologias instruccionales ;| En el tercer y ultimo
capitulo Tecnologia Educativa se examinaran los cambios que ha tenido con
las innovaciones tecnologicas y el cambio que ha sufrido la metodologia
instruccional. Este trabajo se concluye con un diserio de un guidn para un
programa educativo por computadora gue integre los conceptos principales det
capitulo dos y tres: desarrollado en base a los objetivos que marca la umidad 5
(Vision) de ia materia Anatomia y Fisiologia de! Sistema Nervioso: se eligid esta
materia por ser una de las que mas memorizacién requiere y esto ocasiona en

muchas ocasiones que el aprendizaje No sea signiticalvo



JUSTIFICACION

La ecucacion 2s un tema no concludo y de suma mportancia para el
desarroilo Fumanro. es el principal medo sociahzador o humanizante. ya que cada

hombre uene gue aprender las normas concepios y simbologia de la comumdad

donde vive En épocas pasadas estas comundades s reducian a ia region gue se
nabitaba - pensemos en ciudad o pais -

hoy esto es radicalmente disunto ya que
gracias a

ios medios de comunicacion

50MOs hoy unad comunidad mundiat
contamos con redes de comumcacion

a todo lo iargo del arbe que permiten desde

transacciones comerciales, paseos y contacto

visual. auditivo y wvirtual
principales

cientifiicos. etc

por los
lugares culiturales. reacreauvos.

todo esto a traves de

la television, radio, internet, 1ax y oircs upes de comuncacinn Vvia satéite

Toda esta tecnologia puede ser aprovechada en la ensefanza-aprendizaje
siempre tentendo en cuenta que no todas las innovaciones son efectivas

La integracion de la ecnolegia educativa puede enrquecer las opciones de

las escuelas en los metodos y matenal didactico, siempre y cuando esté dentro de

un contexto tanto de produccian como de aphicacion y de una constante evaluacion
y actuahzacion.

E! software educativo no es algo nuevo en tas opciones de material
didactico. sin embargo no es algo comun en esta Facultad y mas especificamente

en el Sistema de Enseflanza Abierla, en donde cast todas las materias se ven en
forma abstracta y ineal. es decir, se utllizan guias que contienen objetivos que so'o

son cubiertos cuando el alumno lee ios textos - que solo tienen una secuencia y un
orden - que estan indicados en dichas guias. esto ccasiona que en algunos

estuchantes se habilue el aprendizaje memoristico que no imphca ta reflexton y
comprensioint de 1o que se estudia y esto a la larga no ueng una repercusion
positiva en su desempefio profesional, esto ocurre porque solo se emplea una
instruccien  umnidireccional por 1o que la retroaimentacion se dificuita en muchas
ocasiones ya Gque no nay una interaccion con la informacidon
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Es importante aclarar gue esto no pasa siempre. pues los ensayos.
practicas y situaciones mas cercanos a los fenomenos estudiados connbuyen a ia

toma de consciencia del alumno sobre o que esia aprendiendoe  ya que tiene
contacto con la forma, los procesas. los =fectos. las ~ausas de 18s cosas que 2sta
estudiandc

ta tecnologia es un producto  sociocuitural y  sirve ademas como
herramienta fisica y sumodhca para vincularse y comprender el mundc gue nos
rodea

El software educativo puede ser una opcion para desarrollar matenat
didactico dentro del Sistema de Universidad Abarta de ta Facultad de Psicologia .
esta institucion cuenta con una infraestructura (computadoras, sofltware para
crear programas educalivos) Con lE Gua 3@ podrnia guciar ia eiaboracion de dicho
matarial

E! presente estudio pretende nacer un pequefno esbozo de ios aportes de la
TJeoria Cognitrva v la Tecnologia Educatva para realizar de acuerdo a estos un

guion psicopedagogico disenado para elaborar un programa en computadora



OBJETIVOS.

1. Elaborar un guidn psicopedagogico para un programa educativo  por
computadora . Disefiado a partir de los aportes de ios autores de la Hamada
Ciencia Cognitiva en los que destacan Vigotsky, Ausubel y Bruner por ser guienes
han contribuido de forma importante a lIos procesos instruccionales. Estos autores
no son los Unicos que han trabajado sobre el tema, pero si a los que he tenido la
opartunidad de revisar de forma mas cornstante.

Es importante aclarar que e guion fue realizado para la unidad cinco
(Vision) de la materia Anatomia y Fisiologia det Sistema Nervioso con el fin de
ejemplificar graficamente como seria este matenal didactico.

2. Sedalar la importancia de ta educacion para el desarrolio no sdélo individual
sino colectivo del ser humano.

3. Recordar que la elaboracién de material didactico - pilar del SUA- requiere
de creatividad, de trabajo muftidisciplinaric, de dinamismo, de un continuo
cuestionamiento del por gue se realiza, para qQuién va dingido y en déonde se
elabora; ya que el contexto del sujeto, el fin con que se elabora y las necesidades
de la institucidn; deben de reflejar la realidad en que s& vive.

4. Contribuir, opinar y cuestionanme sobre mi entomo, proponer alternativas desde

un punto de vista psicosucial a un problema especifico.
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CAPITULO ). EDUCACION

" Lo filosofta es la reflexion ucerca de los ideales socixles,
gl educacicn es el esfuerzo para realizar dichos ideales

en la conducta humana”. John “Dewey. '’

El ser humano desde que es engendrado recibe informacién y ciertas

capacidades que sdélo son aprovachadas si cuerta con la estimulacion que le
permita desamoliarse, pues por si solo no podria hacerio o lo haria de forma muy
precaria. Asi pues. desde que nacemos NOS vemos INMersos en un continuo
aprendizaje de conceptos reales, abstractos, miticos y de todo un sistema de
simbolos que conforman a la sociedad.

Cada ser humano es parte de un sistema social que o hace un ser
colfectivo, pero también tiene un sistema bioldgico y psiquico que lo acredita como
un sujeto individual.

Los factores bioldgicos y sociales son los que influyen en la formacion y
moldeamiento de las personas. Los conocimientos que cada individuo posee no se

dan de manera innata, las cosas que se aprenden son fruto de la interaccion con

el medio y de la interaccion personal.

1.1 LA IMPORTANCIA DE LA EDUCACION

La educacion es ia forma especifica de interaccion social que ayuda en el
aprendizaje y ésta s& da de manera informal y formal, la primera es la que se
recibe de la familia y l1a segunda es la especializada que se imparte en la escuela
de forma sistematizada.

La mayoria de las definiciones de educacién nos dicen gque s un proceso
para transmitir el bagaje cultural de una comunidad o grupo social a fin de
perpetuar su propia existencia y su continuo desarrollo

TCuado por Lee, G. (1963) en Educacion e ideaies democraucos. Biblioteca del Ecuador
Contemporanea. No 96 E d. Paiads. Buanos Aires p 28

10
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Esta definicidon tiene una contradiccion que da pié a diferentes debates y
marca la divisidn de dos posturas o criterios antagénicos que son’ la postura que
cree que ia escueia debe adaptarse al caracter dinamico de la civiizacion para
alcanzar un Optimo desarrollo - 1o que inhibe la perpatuidad de! sistema social -~ y
por otra parte esta &t crieenc que se mchna por sefalar que la educacion debe
ocuparse de ia herencia social del pasado, atnbuyendo elevado valor a lo estabie y
o permanente - no agandc margen para las modificaciones i positivas. ni
negativas -, cualguiera de 1as dos postwras son extremas y esto ocasiona
iimitaciones en sus propuestas

La educacion basada en la democracta es la que desde rmi particular punto
de vista deberia funcionar ya que esta defiende dos puntos muy importantes para
al ser humano: /a inviolabiidad de la persona y ia lsgitimidad del descreimiento

ta inviolabilidad de la persona defiende su independencia. individualidad,
mtimidad y digruidad humana, por lo tanto ios derechos, las leyes. ias libentades
Las instituciones politicas y educativas deberian tener en cuemnta el respeto hacia
las personas. La legitimidad del descreimiento no difiere de lo anterior, porque se
refiare a la libertad de expresion y pensamiento, al derecho a discrepar a no creer,
todo esto con el fin no de hacer un caos de debates interminables - y necios -,

sino con el fin de promover diferencias de opinion para enriquecer o ampliar la

gama de enfoques
Con relaciéon a lo antes mencionade Lee, G. (1969)7 Cita a Jacques Manuan

que expresa:

" Una sociedad de hombres libres implica el acuerdo entre las mentes y las
voluntades sobre ia base de vida en comun. Por consiguiente, hay cierto
numero de postuiados - acerca de la dignidad de |a persona humana, los derechos,

la igualdad, ta ibertad y la justicia- respecto de los cuales la democracia prasupone

cierta consenso”.

“ibidem. p 30
11
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Desde este punto de vista la educacidon formal debe promover ia libertad, ia

tolerancia, el respeto, la critica, el analisis y la responsabilidad de cada acto o
pensamiento. Ya gque @s importante estar conscientes de que somos seres

creativos y que por tanto es una contradiccién  utilizar nuestra lipertad vy

conocimientos para dastruir nuestro entormo - medio ambiente, legado histarico,
culturas y poblaciones - como ejemplo puedo mencionar la intolerancia y  la

injusticia que sufre nuestro México Profundo como o ha llamado Bonfil,

B.G.(1930) *cuando hace mencion de NuesSiros grupos emnicos. y que se da por la

ignorancia, la falta de identidad, =l poco anahsis vy la ambicidn de algunos grupos
dentro del gobiermo, iglesia. camercio, aic

L& capacided de critica, andlisis y respensabilidad nos brinda la ventaja de

sostener y expresar opiniones inteligentes sobre asuntos publicos, asi

como
también rnos capacita para discnminat Misnmaadn ot |

=1

wl analisis

titulado Freedom and Responsability i1 the Amencan Way of Life de Carl Becker
del que retomo un pegueno fragmento
" En la medida en qua la masa dal pueblo es tan ignorante y se halla tan mal

informada que puede engafarsele constantemente, la libertad de palabra y de
prensa piarden

su principal vinud, v se detsriora la autonomia individual
libertad de

aprender y ce ensefar es esencial,

La
porgque es evidente gque
cuanto mejor informado este e! pueblo,

mayores probabilidades habra de
que

les fines deseados sean sensatos y fas medidas aplicadas parma
atcanzarios sean eficacaes™.

Estoy de acuerdo con Pierre Simon y Lucien Alber (1989} - cuando

mencionan que la filosofia profunda de l1a educacion tendria que descansar sobre
los fines esenciales del hombre:

- el Saber Transmitr v adquirir conocimientos tedricos ¢ intelectuales en diversas
arsas de ta cultura general, que son necssanos en todas las disciplinas y en todas
laa actividades, en el marco de un sector especializade det conocimiento

*Bonfil, B. G. (1590

)y México Profuds _Una crviizacion negada, £ d. Giaiba. Meéxico
“Op. Cit. p.33

Sgimon, P y Albert. L.{1989) Reaciones interparscnales £ ¢ Herder Sarcelona. p 503-505

12



13

- o/ Saber Hacer Desarrollar y mejorar las habilidades intelectuales y técnicas, asi
como la expernencia practica, posibilitando et empleo optimo de cierto numero de
aptitudes y capacidades que permiten adquirir un dominio suficiente. un controt

relativo de {a realidad de un sector especializado de la accion

- el Saber ser. Buscar, en =l seno de la colaboracién educativa, que cada individuo
conquiste una mayor autonomia, tanto en el desarrolio de su persona. sus
aptitudes. sus capacidades. sus tendencias y su afectividad, como a nivel de sus
contactos con el otro vy de su integracion en el marco de la sociedad a ta cual

pertenece.

- el Saber Hegar a ser Preparar el futurc y desarrollar una flexibilidad ante el

cambio. para cuando el pasado ya no es una garantia det futuro

- el Saber capacitar para hacer. Desarrollar ei ascendiente individual mediante Ia
investigacion, el aprendizaje y la puesta en practica de una democracia wvivida.
Sucitar ias motivaciones personales y humanas para obtener un resuftado

conjunto.
La educacidén es inseparable de ia cuiltura, de la cual constituye a ia vez un

producto y un instrumento. La educacidén debe conceder a cada individuo ia
posibiiidad de ocupar su propio lugar y de hallar su rol dentro de su medio
ambiente.

La educacidon por tanto tiene una iMmportancia muy grande ya que es ia
encargada del desarrollo humano y tiene en sus manocs el pasado, el
presente y el futuro de la humanidad.

La educacion a traves de los arfios se ha ido modificando y estos cambios
dependen de ias condiciones que el medio social permite. En algunos casos las
reformas que ha sufrido son producto de los conocmientos que se tienen sobre

ios factores que intervienen en ia educacion.

13
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El factor principal es el llamado procesc de ensefianza aprendizaje. que se

enriquece cada vez mas en disciplinas como la psicoiogia, la pedagogia. los

medios de comunicacion, o si se quiere ver desde un punto de vista

los avances de la Ciencia Cognitiva y ias

interdisciplinario se puede mancionar
y utihzan diferentes

altermativas de la Tecnologia Educativa. va que estas abarcan
areas del saber, ademas de diversos metados y sistemas que faciitan «i proceso

mstruccionad.
En los capitulos dos v tres s ampharan ias aportaciones de la Ciencia

Cognitiva y la Tecnologia Educativa hacia =i proceso de ensefianza-aprendizaje
creo convenente ubicar la posicion que
o que se ha

Antes de pasar a dichos temas.
tiene ja UNANM con respecto a ia tarea =ducativa y revisar tambien

Psicolagiz en cuanio a opcoones para difundir el

hecho en ia Facuttad de
conocimients a un NUMarc iMmoortants de personas

1.2 EDUCACION EN LA UNAM
La Umiversidad Nacionat Autonema de Mexico es un complejo conjunto de
actividades, estructuras, praciicas. retaciones y bienes muebles e inmuebles de

sorprendente maanitud y decisiva incigencia en nuestro pais

Cuenta con trece Facultades, cuatro Escuelas Nacionaies, cinco Escuelas

Muitidisciplinanas, nueve Planteles de la Escuela Preparatoria y cince Coiegios de
Ciencias y Humamdadses

La investigacion se desarrolia er veinticuatro mstitutos y trece centros
correspondientes a las areas de Ciencias y Humanidades

impane ciento diez pianes de estucio a mivel licenciaiura correspondientes a
sesenta y cinco carreras . Estas cubren desde las disciplinas mas antiguas, hoy
lamadas tradicionales. como derecho vy filosofia, nasta :as mas modemas y de
avanzada como la informatica y la ingenieria biomedica, et un especiro que abarca

todas las areas del conocimiento. (Agenda UNAM 1990)"

% Agenda Estadistica (1890) Univarsidad Nacional Autdnoma de Mexico

14
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Tiene la UNAM un inmenso capital cuitural y humano, una capacidad
instalada mncomparabie. unas potencialidad incuestionable para la formacidn de
muttiples generaciones de mexicanos y para un nitenso proceso de desarrolio det
conocimiento de nuestra realidad

La Universidad es una institucion profundamente heterogénea. Asi, mientras
existen en ailas areas academicas de muy aito mivel, tambien se pueden encontrar
otras profundamentie detenoradas Como decia el rector Javier Barros Sierra
" . .debe entenderse bien que ia Universidaa. asi aspire como debe hacerlo a una
constante renovacion de sus cualidades academicas, no puede ser privilegiado
ctaustro de perfecciones, radicaimente distinto de su entomo, sino tan soio - y es
mucho- el espejo de! mejor México posible en cada instante, con sus excelencias,
pero tambien con una no escasa parte de sus defectos”(1966).°

Ciertamente la Umiversidad puede ser mucho mejor de lo que hoy es. Sin
duda tambien la UNAM de hoy es muy superior a la que ha existido en las décadas
anteriores; esto es resultado del constante dinamismo que sufre la sociedad en
donde fas necesidades, costumbres y formas de pensar se modifican
cotidianamente

La UNAMes !a muestra mas represemtativa de la educacion democratica
- al menos en teocria - ya que es la institucion que imparte mas carreras y cuenta
con una matricula de alumnos enorme - pero cada vez mas insuficiente para las
necesidades del pais -. y digo educacion democratica porgue en esta universidad
no se hacen distinciones de corte segregativo | econdmico, social, ideclogico o de
genero.

"Barros. 5. J (11 de Mayo dal1968) “Discursc de toma de posesion como rector de 1a UNAM™®
Mexico




16

Un ejamplo de lo anterior es la impiementacion de un sistema de ensefianza
abierta como ailternativa para reducy el rezago escolar y brindar la oporntunidad
de estudiar a las personas que por diferentes causas no pueden continuar su
instruccion en un sistema escolanzado. este sistema bhene comao fin princmpal hacer
que el pais progrese y difundic et conocumienta por medio de una diversidad de

medios que inciuyen 2! matenal tmpreso vy otras tecnologias de comumnicacion

Desde 1872, la UNAN inicia su Sistema de Universidad Abierta gue ofrece
una modatidad mas fiexibie que ia escolarnzada. y de libre opocion, tanto para las
facultades y las escuelas como para los estudiantes

Los sistemas de educacion  ablerta en  Meéxico, se fundamentan
Jridicamente en los prnapios individuales y sociales que exprasa en su articulo
tercero de la Constitucion Politica de los Estados Unidos Mexicanos

Se apoya en las capacidades del propio individuo, aen la actividad educativa
como respensabilidad de toda la comurdad, {a igualdad de oportunidades para
adquinr y transmitir cultura, en la educacion permanente, entendiéndose eésta como
continuidad formativa del sujeto a io largo de su vida. Los principales elementos
que integran este modelo educativo son : los estudiantes, los docentes, jos planes
y programas de estudio, la estrategia didactica (material didactico basico y
complementario, asesoria y apoyo de medios electrdnicos ); la evaluacion de
los aprendizajes; el registro escolar; entre otros. SEP (1992)*

En las carreras que tienen el Sistema Abierto y Escolarizado se exigen los
mismos requisitos por 1o que tiene 16s mismas créditos. titulos y grados.

*seP (1992) Direccidn General de Educacidon Extraescotar de la Secretaria de Educacion
Publica. La educacion atierta y a distancia en México
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1.3 SISTEMA DE UNIVERSIDAD ABIERTA EN LA FACULTAD DE PSICOLOGIA
La creacion de! Sistema Universidad Abierta en la Facuitad de Psicologia

se aprobd en marzo oe 1974 y se decidid imiciar 10s cursos bajo el Sistema de

Instruccion Persoratizada (S1P) creado por Frea S. Keller quien se inspird en las

trabajos de B. F. Skinner referentes a la tecnologia de ia ensenanza y a ia

Iinstruccion programada. Las caracteristicas orignales dei SIP son

1. Unidades. Ei matenal (textos) gue constituye a una matena o curso. se divide

en unidades secuenciadas. que son evaluadas una por una. Cada unidad esta

formada por:

a) Introduccion sobre el centenido de la unidad. en la gue se resaitan los puntos

importantes de la misma

b} Una guia de estudio que onenta al estudianie sobre los aspectos relevantes de

ia uvnidac.

c) Especificacion clara del objetivo(s) conductual (es) de la umidad, el cual indica.

claramente, lo que e! estudiante debe ser capar de hacer para alcanzar dicho

objativo.

2. Autc - ritmmo. Ei estudiante avanza a su propic ntmo, dentro de ciertos limites (ia
duracion de! semeastre). dependiendo de la capacidad del estudiante y del rempo

disponible para el estudio.

3. Criterio de maestria. Para pasar de una unidad a otra, hasta terminar con la
ultima de que ests constituido el curso, se requeria de un criterno de maestria.

Este era 100% de aciertos

4. Retroalimentacién inmediata. El estudiante recibe inmediatamente el resultado

de cada examen que realiza en cada unidad

17
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5. Asesores. La piedra angular de este sistema es el asesor en el cual recae la
responsabillidad de evaluar, guar y onentar al estudiante en el momento en que o
sohcite.

6. Enfasis en la palabra escrita. Salvo en casos en los que se decidia usar el
metodo de entrevista oral, los examenes que presentaban ios estudiantes eran por
escrito

7. Eventos motivacionales. Dado que la dinamica del curso se basaba en la
lectura y presentacion de examenes por escrito. el sistema contaba con
actividades tales como conferencias, peliculas. videotapes, etc.. como fuentes de
motivacion no evaluabies

1 3.1 TRAYECTORIA DEL SUA EN PSICOLOGIA

Esta trayectona” se puede clasiticar basicamente en ires etapas:

Primera Etapa: Establecimiento del Sisterma de Instruccion Personalizada descrita
armiba y Proyecto de un sisterna aplicado
El plan de accion de esa ép'oca planteaba dos estrategias fundamentaies:

a) Crear grupos experimentales que permitieran evaluar diferentes sistemas de
instruccion individualhzada y que dieran {as bases metodologicas para la
implementacién masiva del Sistema Abierto.

b) implantar experimentalmente sistemas de auto - instruccion aplicada que
capacitaran al estudiante en la solucion de problemas practicos en guarderias,
escuelas de ensefianza especial, escuelas primarias, secundarias, etc.; en el Area

Educativa

gCc)legu: de Profasaras de ia Division de Universidad Abierta (1979) Ei_sistema ge universidad
abrerta_ Facultad de Psicologia. UNAMp. 3-6
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En hospitales psiquiatricos. clinicas de conducta, etc.. en el Area Clinica;

en el Area de Trabajo desarroilar la instruccion en centros de produccion y de

servicios, y. en & Area Social, el escenano

£ mstruccional lo  serian las
comunidades urbanas y rurales

Para llevar a cabo eslas dos estrategias se resolvio emplear el

SIP con el
objeto de satisfacer en lo

mmmediato la demanda estudiantil en tanto que
paralelamente se realizarian los trabajos para la segunda estrategia.

Los cursos bajo el SIP. se inician con una poblacion estudiant! reducida,

150 alumnos, los cuales tuvieron Mmuchos problemas para adaptarse a este tipo de
sistema instruccionatl

Durante ta vigencia de este proyecto (1974 -1976) ia improvisacion fue
permanente. debido entre otras cosas, a la poca comprension que se tenia de los

motivos que dieron origen al SUA y de sus objetiveos, ai poco persanai calificado

con el que se contaba para realizar las tareas requeridas por el sistema:etc

La experiencia de los anos con el SIP (adaptado para la Facuitad) en el
SUA permmitid ver algunos de los problemas y necesidades que requieren de
atencibn para mejorar la efectividad de la ensenanza aprendizaje. Por ejemplo

se puede observar que: a) algunos de los objetivos de la unidades estimuian la
memorizacion det estudiante, que debe concretarse a repetir al pie de la letra 10

que decia e! texto, so pena de reprobar la unidad, b) escasez de objetivos que
requiriesen, por parte del alumno, respuestas crilicas, de nvestigacidn o
aplicacion de conocimientos en situaciones reales, c¢) Los examenes como

instrumento de evaluacion, como era caracteristico del SIP, habian pasado a ser
un fin en si mMmismos, relegando a un segundo término la verdadera funcion de ia

evaluacién: destacar las fallas en los materiales de ensefanza asi como guiar y
retroalimentar at estudiante en su aprendizaje.'®

‘Omiflan, P Guerrero, A, y Wriendt, K. Una experiencia_del_sisiema de jnstruccion_personalizada
en el SUA Psicologia. p. 23-32
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Esta primera etapa hace crisis en los primeros meses de 1977. as
importante mencionar que para esa fecha la Divisibn de Uniwversidad Abierta yva
contaba con un cuerpo docente de 50 personas para una poblacidn estudiantil de

aproximadamente 500 alumnos inscritos.

Segunda Etapa.Reesrructuracion acadérmucao-adrmyrristrativa y curmcular

A partir def segundo semestre de 1977, en o que se nombra una nueva
administracion de la racultad y de la Division de Universidad Aberta. el Colegio de
Profesores gei SUA presenta un proyecto de reestructuracion de ia division, el cuat
recibe el apoyo twanto de los estudianies comoc de la Adrmirmnstracion  Entre tos
cambios que genera dicno proyecto se encuentran los siguientas
a) La arganizacion académico - admimstratva sufrio una transformacion’ de  una
estructura vertical y poco flexible, a Otra caracterizada por la discusion colectiva
reglamentada para las decisiones generaies Que atectan al siIstema
b) Redistribucion del personal docents, debido a ta fusion de! SIF y aphcado. en
departamentos similares al Sisteama Escolarizado
¢) Por decision propia, mas del! 50% dael cuerpo docente de la Division de
Universidad Abierta pide su transferencia al Sisterma Escolanzado: quedando asi
solo 20 elementos del personal académico a cargo de todas fas funciones del
Sistema.

A partir de la expenencia acumuiada durante cuatro ancs de existencia y al
evaluar los fracasos y aciertos, el Colegio del Pearsonal Académico del SUA,
presenta, a traves de/ Departamentc de Planecacidon e investigacion un proyecto de
reestructuracion del plan de estudios que eiiminara entre otras cosas
- La repeticion de contenidos entre asigrnaturas
- La ausencia de secuenciacidn entre asignaturas famihares
- La unidireccionatidad ae la corrientes psicologicas
- La heterogeneidad tanio en la estructura de las guias de estudio como en los
criterios de evaluacion.

- La caducidad en muchos de los contenidos
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- Ei exceso de objetivos de conocimientos que favorecen al memorizacion
mecanica en ei estudiante
- La escasa participacion critica del estudiante con respecto a o que se ensena,
debida entre otras cosas: a la ausencia de elementos historicos - filosoficos que
sustenten los contenidos que se ensefan, el tipo de objetivos que se redactaban y
la naturaleza individualista del sistema de imstruccion que no facilitaba {a discusion
grupal.

Las pretensiones de este proyecto no iban mas ailld de establecer un orden
y secuencia entre los diversos contenidos de las asignaturas (materias) que se&
consideran basicas (1o. a 6o0. Semestres), hacer explicita la relacion entre las
asignaturas y posibilitar en el estudiante una vision global de ios contenidos que se
le ensefian en las diferentes materias.

Tercera Etapa. Estrategia de Cambio Curricular
Los cambios que se mencionaron en las dos etapas anteriores no fueron
suficientes para cubrir las enormaes deficiencias que representa el plan de estudios
vigente de la Facultad. En el transcurso del trabajo que se ha realizado se puede
observar una incongruencia inteama y externa en el curricllum que no es posible
saivar por un reagrupamiento formal o iogico entre contenidos. En 1979 el
Departamento de investigacion y Planeacién ha desarrollado una estrategia de
cambio curricular que pretende resolver todas estas incongruencias. Dentro de las
aetapas a desarrollar, se refiere, entre otras cosas, lo siguienta:
a. Llevar acabo estudios relacionados con:
1. Una caracteiizacion de la Psicologia como profesion en hMeéxico.
Antecedentes Historicos.
2. Una caracterizacion de la Psicologia como disciplina cientifica. Su objeto
de estudio. su metodologia, sus sustentacion filosdfica, su aplicabilidad v
ubicacidn social.
b. Diagnostico de las necesidades sociales prioritanas en materia psicologica quw
incluye:
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1. Las funciones que realiza actualmente el psicologo insentado en los
centros de produccion y de servicio.

2. Indices de absorcion del mercado de trabajo del psicdlogo

3. Crecimiento de la matricuta escolar, tocal y nacionat

4. Financiamento directo e indirecto de la institucion.

5. Andlisis de recursos humanos vy maternaies de 1a institucion

c. Pronostico
1. Tendencias de crecimiento del mercado de trapa)o nacional. en centros
de produccion y de servicio.
2. Tendencias de crecimiento de los egresados
3. Tendencias de crecimiento del financiamiento de la institucion.
4. Tendencias de crecimiento de recursos humanos (personal docente,
administrativo, técnico, etc.) y matenaies.
5. Demandas de sectores sociales no institucionalizados (comumdades,
sectores populares. etc.)

d. Estructura Curricutar.
1. Perfil profesional.
2. Modelo Curricular.
3. Analisis de Curricula Nacionates e Internacionailes.
4. Organizacion Academico - Administrativo.

e. Evaluacién permanente.

ta realizacion del trabajo implicado en tal proyecto, requiere de ia
participacion de todos los sectores de la Facultad, ademas del decidido apoyo de
ta Administracion y Consejo Teéecnico de las misma. Parece ser que esta es una
condicion sine qua non para evitar los riasgos y limitaciones de cualquier proyecto
unidireccional.

22




23

Se puede observar que a lo largo de estos afios se han ido modificando los
métodos educativos y esto se debe al constante cambio de necesidades en el
medio social, no todas ias cosas se han modificade por ser errbneas sino que los
estudiantes no son siempre los mismos., los docentes no se han quedado
estancados en paradigmas que ya no aportan ni inciden de forma efectiva y la
institucion cuenta con una infraestructura diferente pues hoy contamos con mas
medios de comunicacion que en otras épocas

Una de ias principales preocupaciones en la educacidon abierta es la
efectividad de los matenales didacticos pues es uno de los pilares que sostiene a
este sistema.

El enfoque psicoldgica cognitivo ha venido a senalar para el diseno,
planeacion y formas de ensefianza, un espectro mas amplio para diversificar - la
evaluacion (porque postula el aprendizaje significativo y le da mayor peso que al
aprendizaje memoristico), 1a investigacién { porque maneja estudios cualitativos),
e/ material didictico ( empleando en lugar de reforzadores y moldeamiento;

efementos semanticas, sintacticos, perceptivos, motivacionates, etc.)

1.3.2 MATERIAL DIDACTICO

En la metodoiogia de la modalidad abierta. el proceso informativo se
conduce de manera predominante por medio de los materiales de aspoyo at
aprendizaje, aspecto que difiere de la metodoiogia del modelo presencial o
escolarizado, en donde el mismo proceso es desarroliado por el docenta.

Se puede considerar, sin lugar a dudas, que las caracteristicas del material
de apoyo al aprendizaje adquieren tal relevancia dentro de la metodologia de
educacidn abierta, que la trascienden, de manera gque pueden perfectamernte
incorporarse y baneficiar a otros modslos de educacion.

€l materia! didactico orienta, guia el aprendizaje y se compone de:
antologias, guias de estudio, instrumentos metodoldgices, paquetes didacticos,
textos, unidades de autcensefanza y todo esto con apoyo de wmateriales

audlovisuales y software educativo.

23



24

Los materiales didacticos son los encargados de acercar al alumno a ios
programas de cada asignatura y esto se logra a través de diferentes técnicas y
métodos. En principio un buen maternal didactico debe facilitar el aprendizaje y
dabe permitir ai estudiante el desarrotio de habilidades de eostudio, debe
considerar las caracteristicas del sujeto en relacion con sus conocimientos y
experiencias. En la ptaneacion para el disefio de los materniales deben

considerarse los siguientes aspectos:

1. Caracteristicas de ios estudiantes. Dependiendo del mivel de desarrolio
cognoscitive del usuario. debera ajustarse el nivel y demandas de la instruccion
Por ejempio se debe tomar en cuenta que para los alumnos de primaer ingreso o de
los primeros semaestres, la elaboracion de guias de estudio deben ser sencilias y

contar con la mayor cantidad de apoyos posibles.

2. Objetivos de aprendizaje. Estos dependen de los finas o metas que pretenda la
materia . ya que estas pueden ser pianeadas para inducic al alumno a cuestiones
de la practica profesional, a conocimientos generales (Historia de la psicologia,
Cormrientes Psicoldgicas, Autores importantes, etc.), o al manejo de reflexiones
filosdficas y sociales que lleven al alumno a un analisis critico de los eventos que
hay a su alrededor. Por tanto ios objetivos deberan ser relevantes social y
profasionalmente.

3. Contenidos y secuencias de ensesfianza. fos contenidos deben ser
cuidadosamente planeados de acuerdo a las caracteristicas de los alumnos, los
conocimientos previos con los que Hegan, etc. Las secuencia debe procurar ir de
lo genera! a lo especifico para facilitar la comprensién, también se debe tomar en
cuenta el tiempoc en que debe cubrir la materia, pues una revision demasiado

extensa puede hacer mas dificil su avance.
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4. Actividades y ejemplos a desarroilar. Las actividades que implican utilizar
el razonamiento reflexivo de jos alumnos ayuda al aprendizaje significativo, estas
actividades pueden ser de upo practico en donde el alumno busque soluciones a
situaciones reales, pueden ser de observacion directa de
través de simulaciones

tos fendmenos o a

5. Utilizacion de graficas, dibujo, fotografias y mapas. E! uso de signos o

ayudas visuales, es una gran herramienta pues los seres humanos contamos

con una capacidad enorme de almacanar imagenes

6. Auloevaluaciones como forma de retroalimentacion (a retroalimentacidon

paemite al alumno sprender constructivamente de sus acieros y emrores. Al
autoevaiuarse el 2Aumno hiene 1a oportumdad de observar sSus avances y carencias
enia matena

En el SUA cde tg Facultad de Psicologia la estructura de las guias
didacticas'' deben incluir al menos los siguientes eleamentios que incluyen o facilitan

algunos de ics puntos arriba sehalados:

a) introduccion General. Justifica la importancia tematica de la asignatura,

describe la informacion a revisar, ubica la asignatura en el bloque, area y plan de
estudios, relaciona la informacion con otras asignaturas, menciona (a pluralidad de

enfoques tedricos para ia tematica a revisar y contiene e! objetivo general de ia
asignatura.

“Alvarez, G. \Bernal. Y | Cruz. F_; Heran, ML . Lambarn, A Martinez, J M.. Mohna, M.

Montenegro, M C. . Rios. E. y Tenonoc. R, (1921) Documenta grientador para ia_elaboragion de
las guias de estudic en In divisidn del stemas de umversidad sherta psicotogia UNAM, Facuitad
da Psicologia. México
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b) Introduccién a la Unidad. Justifica la imponrtancia del tema a revisar en ia urundad.
especifica el objetivo general ge la unidad. relaciona y ubica ta informacion con el
objetivo general entre las otras unidades de la asignatura y con otras asignaturas
cuando sea pertinenta, describe el 0 los entoques tedncos que se revisan en ia

unidad y contiene !as indicaciones para acreddar la musma

c) Objetivo General y cobjetivas especificos. El objelvo general debe reflejar ia

integracion y globalzacion de conocimientas eviianao la
contenidos. E1 objetivo especinico en caso

fragmentacitn  de

de ser requendo. describira tas
caracteristicas de aprendizaie en térmumos ae  conocimiento y habilidades
particutares.

d) Cnterios de Evaluacidon  Se debe ndicar  al alumno como sera evaluado ( con

examenes, rabajos practcas. etc)

a) Autaevaluacion Permite al alumno valorar bajo crterios explicitos sus dominic

sobre la informacidan contenicta en la unidad, indicandole si esta listo o no para

presentar el examen correspondiente. La autoevaluacion y evaluacion deben ser

equivalentes y denvadas del (los) objetivo (s).

) Sugerencias de estudio Son agueilas que onentan ai alumno en el manejo de la
informacion de la guia. indicandole las acciones. secuencias o estrategias., que
debe realizar para reafirmar el logro del objetivo, tales como la realizacion de
esquemas, ensayos. practicas. ejercicios, eic..en caso de ser necesario.

9) Bibliogratia Basica y complementana. La bibhografia basica es aguella que
proporciona la informacion indispensable que requiere revisar el alurmno para el
logre de tos objetivos de ta unidad. La bibliograflia complementaria proporciona al

alumno la iInformacién necesarna para amphar y profundizar en el tema. de acuerds
a sus intereses.
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La pedagoga Patricia Montes B. (1994)"" menciona gue considera a los
maternales didactucos no cComo elermentos aisiados. sinoc integrantes de un sistema
de educacion a distancia que deben funcionar armonicamente y propone algunos

criterios de cahdad para la elaboracion de matenales didacticos que a continuacion
descrnibo

1. Ser eiaborados por equipos interdisciplinarios.

Fundamentacion Para elaporar matenales didacucos de calidad se requere un
equipo imterdisciplinano, compuesto por académicos competentes, espectalistas en
cada uno de los medios que se van a utilizar y del area de ensefianza a distancia

con un trabajo consensuado y que busquen la participacion de los destinatanos

2. Materiales integrados en un paguete didactico.
Fundamentacion E! tipd de matenal mas completo para cubrir las expectativas
sobre diferentes formas de conocimientos, neceasidades de los estudiantes, estilos
y métodos de ensefanza, es el conocido coma paquete didactico, compuesto por
una serie de materiales de distintos medios de comumcacion integrados como
impresos,audio, video, software, etc.

Su propuestia me INntereso porque considero que es importante trabajar de
forma nterdisciplinana ya que se pueden obtener matenales ricos en recursos de
diferentes indolas -contenido, presentacion grafica, secuanciacion, etc -, por otro
lado ofrecer a los estudiantes paquetes didacticos es una opcidon
ampliar

que podria
y facilitar de alguna manera el avance académico de los alumnos
Los materiales didacticos se pueden dividir en dos categorias: los materiales

escritos y aguelos que utilizan los medios electronicos de diversa indole  Los

primeros tienen la desventaja de ser cas: siempre lineales - un hbro siempre tiene

una misma secuencia g. @ - . PEro No por eso dejan de ser el mayor acervo de

informacion que tenemos

gistancia Ponencia presentada en ia V Reumon de  1a Comson  intermnstiiucional =
tmerdisciphinana de Educacion ADierna v a Distancia Mexico p 34-27
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Dentro de los medios audiovisuales mas conocidos tenemos Radio.
television, audio- cassettes. video - cassettes teiéfono. correo. fax, correc
electréonico, programas interactivos por computadora, audio-conferencias y video-

conferencias, tele conferencias, etc

Los programas educativos por compuJtadora facilitan ia interaccion vy
permiten avanzar al rimo que el alumno sea capaz., ofrecen una Nstruccicn
homogénea ya que no hay cambios en la forma de presentacion de los
contenidos que estos programas contengan y permitan la posibiidad de wuna
rapida actualizacion de los materiales educativos ya que dan una instruccion

individualizada

E! disefo de matenales didacticos Nno es una tarea facil pues se tiene que
tomar en cuenta varios factores como son: las caracteristicas y necesidades de la
institucion. las caracteristicas de la poblacion, las aponaciones de la psicologia.
pedagogia y tecnologia educativa; para que estos no sean materiales con un

disefio rigido, ineficaz e incompleto.

Janet Jenkins™ hace referencia permanente a los rituales existentes en la
produccion de materiales que llevan a rutinizar una tarea que deberia ser
sumamente creativa y variable, al creatividad y la imaginacion es lo que instituye
o no instituido. son los elementos decisivos en la historia del hombre y Ia
sociedad ya que a través de éstos dos elementos el ser humano puede hacer
saber hacer y pensar sobre el hacer. Una constante revision y actualizaciéon es
necesaria para obtener maternales con mas calidad; trabajando
interdisciplinariamente se pueden obtener mejores resultados en 1a produccion v
efectividad de los matenales
G:J—t;—r:k.lr;s.:lﬂ (179790—)7Dc;gmainludl y reaiidad en la educacion a distancia. Reevs

de desarrollo de materisles en la_educacion a distancia: Des
Learning Agency. Caracas




n
'

CONCLUSION

La educacion es un proceso <cien por ciento social y tiene a su cargo el
desarrollo culwural del hombre. por lo tanto debe ser cuidadosamente estructurada
su instruccion. ya gque asi como puede impulsar a la humanidad tambien puede
degeneraria o simplemente bloquear el espiritu creativo del ser humano

Cada individuo tiene derecho a la educacion que le permita ser un hombre
hbre. con espiritu critico y en un constante compromiso con su realidad

De acuerdo con los eilementos expuestos. esta propuesta se fundamenta
en la intencion de enrniquecer las alternatvas educacionales para los alumnos del
SUA en la Facultad de Psicologia. ya que como hemos revisado el Software
Educativo proporciona una opcion mas que las innovaciones tecnologicas nos

presentan para acercarnos al logro de nuestros objetivos académicos y sociales.
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CAPITULO 2. LA CIENCIA COGNITIVA Y EL PROCESO DE
ENSENANZA - APRENDIZAJE.

INi lu mano ni b mente, por si mismus,
pueden lograr mucho sin b ayuda A
instrumentos que las perfeccionen.

Bruner, 3. *

Antes de revisar los postulados de algunos teodricos cognitivos con
respecto al proceso ensefianza - aprendizaje, es imponrante sefalar que la
Ciencia Cognitiva tiene una extension amplia en cuanto a conocimiento acumulado
bajo este rubro, ya que esta es una Ciencia Interdisciplinaria en donde intervienen
distintas areas como son: Psicologia, Fitlosofia, Lingiistica, Semantica.
Neurociencias. Antropologia, Sociologia. tnieligencia Artificial, entre otras. Uno de
los principales objetivos es descubnr y describir formalmente los significados y
sistemas de simbolos que fos hombres crean a partir de su interaccién con el
mundo, para luego proponer hipotesis acerca de los procesos de construccion de
significado en que se fundamentan.

A partir de que la Psicologia retoma y aporta a ia Ciencia Cognitiva, el
hombre deja de ser visto como un sujeto reducido a un organismo automata de
estimulo-respuesta, en donde no eran tomadas en cuenta sus formas de
comprensién, andlisis, creatividad, imaginacion, reflexién, impuisividad por cargas
emotivas; solo por mencionar algunas elementos a los que no se les daba el peso
adecuado.

“Bruner. J (1984) Accion,_Pensamiento y tenguaje Comp. y Trad. Jose Luis Linaza. E d.
Alianza Madnd p 35
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Gardner, H. (1987)'" describe la revolucion cognitiva en dos etapas y dice:
" Primero llegd el franco reconocimiento de que se podia - y se debia- tomar en
serio los procesos mentales del hombre inciuyendo el pensamrento, la resolucion

de problemas y la creacion. E! estudio de la mante recobro su estatus aentifico

En segundo iuguar, vanos investigadores demostraron que los procesos de
pensamiento se caractenzaban por una regulangad y una estructuracion
considerables. No toda ia activicad pensante era cbservable, ni esos procesos
cognitivos podian en todos 1o0s casos asociarse a estimulos extermnos © confirrmarse
por medio de la introspeccion. Pero los procesos del pensamento tenian una
estructura’.

Pensadores comoe Jean Piaget, Noam Chomsey y Claude Levi-Strauss
- citados por Gardner. H. '*- comparten la conviccion de gue la mente funciona de
acuerdo a reglas especificas que a menudo son nconscientes y estas  pueden
indagarse y hacerse explicitas por medio de un examen sistematico de! lenguaje,

acciones y la capacidad de resolver probiemas.

2.1 APRENDIZAJE
Desde que se nace, todo en ia vida constituye un aprendizaje. Los hombres

son etemos aprendicas de éste oficio de vivir, a través de la incorporacion de
pequenas habilidades que encadenadas, constituyen o que toda persona sabe
sobre el mundo. scobre los demas y sobre si misma Se aprende de forma
continuada y sencilla, pero a través de complicados mecanismos psicolagicos y de
una No menos complieja serie de acciones que posibilitan alcanzar una constante
meta: adquirir una nueva capacidad para hacer. sentir o pensar. O sea para vivir.

'S Gardner, H. (1987) Ante, mente y cerebrn Una aproximacion _cogrilva_a la_creatividad
Glona G. M. De Vitaie £ d. Paidos Argentina. p.26-27
% lgem p.29

Trad
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La paiabra aprender proviene de la raiz launa apprehendere que significa
percibir, aswr. adquiriy. La palabra aprehender tiene ja misma raiz latina. pero
posee una connotacion diferente pues su definicién es "captar intelectualmente un
objeto o concepto sin formular satire ¢l ningun juicio” 'Aprehender es una

tarea facil y/o comoda. ya que no implica refiexionar sobre aguetio que se adguiere

En cambio aprender s/mplica urn comMpromiso, un cambio bacia un estado
consciente que Nos haga analizar nuestro entorno, que @ su vez nos Heve a una

nniar

constante revision y seleccion de aguello que vamos a

El aprendizaje en Psicologia se ha estudiado basicamente en dos grandes
corrientes: t.a empirista y racionalista, para la panmera <l objeto de estudio es la
interaccion del organismo con el medio ambiente, analizada solamente como una
interaccion mecanica de forma causal o dicho de oftra forma soto revisando las

relaciones causa efecto de todos las acontecimientias

Esta comrmiente busca reglas que retlejen las regularidades de {a ocurrencia
de los eventos observables; las leyes que postula no estan basadas en reglas
Ibgicas sino en declaraciones que reflejen contingencias causales y empincas, se
ubica en e! plano de la comprobaci¢én en los hechos.

Para los racionalistas en cambio el principal objeto de estudio son todas
aquellas representacicones y entidades internas como: ideas, conceptos,
planes y iodo tipo de cognicion. Se apoya en reglas t6gicas y procedimientos que
moidean los fenomeanos. Hoy sabemoes quae ambos elementos estan presentas e

interactuan para retroalimentarse en una situacion educativa concrata.

7 Diccionario Enciclopadico Salvat (1985) E a4 Salvat. Barcelona. p. 248
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La corriente que estudia las cuestiones cognitivas es la que sera utilizada
como marco de referencia para adentramos en el proceso de ensefanza-
aprendizaje, porgque como menciona Ovejero ( 1988 ):'®

"El individuo en tanto menos prisionero de sus habitos. cuanto mas se
interpongan, entre el los estimulos INstigadores y sus reacciones las actividades
cognitivas que le hacen capaz de sacar provecho de sus experiencias anteriores y
que permiten utilizar las adquisiciones del pasado de la mejor forma dadas las
condiciones actuales. Percibir, estimar condiciones presentes., hacer hipotesis e
inferencias, anticipar las consecuencias de sus actos. son pues, habihidades
adquiridas que le pemiten antes de reaccionar, ajustar su reaccion a los
elementos de una situacion de inferencia particuiar”. Por {o tanto el aprendizaje
pemmite a un organismo adquirir nuevas ideas beneficiarse - o afectarse - de la
experiencia. E! estudio dei aprendizaje se centra en ia adquisicidn de la
informaciéon y el rendimientc de como se utliza ésta.

Son muchos los autores que trabajan sobre esta linea de investigacion, en
esta trabajo se revisaran tres personajes de gran influencia dentro de la Ciencia
Cognitiva - Vigotsky, Ausubel v Bruner- que han aportado cuestiones importantes
en Educacion y Ensefianza Aprendizaje.

Ellos consideran que la mente humana esta altamente organizada, ademas
estadn convencidos de que a través del estudio de conductas y productos humanos,
es posible descifrar las principales estructuras del pensamiento.

2.2. VIGOTSKY

Vigotsky en uno de los autores que han influido en la teoria cognitiva . y
dada la importancia que asigna a la interacciéon social como factor central en la
construccion del conocimiento se ha llamado también enfoque constructivista.

- Ovejerc. A (1988) Psicologia Sowal ge 1a Educacion E d Herder, Barcelona. p.39
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El planteaba gue el vector del aesarrollo y del aprendizaje iria desde el
externor del sueto al interior. y por tanto para el se trataba ge un proceso de
imernalizacion o de transforrmacion de las acciones externas, sociales, en acciones
internas psicologicas
221 ALGUNOS PUNTQOS IMPORTANTES EN SU OBRA

1. La mente humana o crece naturaimente, por bien alimentada que este.

2. La mente No se encuentra libre de las trabas de las imitaciones

historicas

3. Consideraba a ta inteligencia como la capacidad de comprender y uthzar

tos dispositivos intelectuales y hnguisticos. culturatmente transmuitidos como
protesis de la mente

4. La cultura hace al hombre.

5. Ef hombre mejora su aprendizaje a través de la practica, la toma de
conciencia de las acciones y la reflexién de estas. En un continuo
manejo de ir de lo especifico a lo general y viceversa.

6. Formuld una teoria generativa - el hombre puede crear, corregir,
tranaformar y recrear productos y sistemas y hasta universos de significado
complietamenta nuevos- en €sta teoria el hombre es ayudado o influido por
la sociedad para desarroliarse.

7. La educacion es una continuacién det dialogo por el que se

construye un mundo social de realidades constituyentes.

2.2.2 LEY DE tA DOBLE FORMACION

Formuld la ley de 'a doble formacidn donde dice que la adquisicion de
conocimientc  comienza siendo siempre objeto de intercambio social. es decwr.
comienza siendo interpersonal para a continuacion, internalizarse o hacerse
intrapersonal. (\Vigotsky 1978)."

FVigotsky. L. {1978) Desarrolio de 10s procesos psicologicos supenores E o Crinca. Barcelona
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2.2.3 ADQUISICION DE CONCERPTOS

Segun la teoria vigotskiana exsten diferentes procesos para llegar a la
adquisicion de conceptos. ya que £s10S pueden ser de dos 1pos
1) conceptos verdaderos o cientificas adquindos a traves de la instruccion y
2) Conceptos espontaneos Ltos  conceptos cientificos tienen tres rasgos
caracterisilcos en Su aayusicidn
a) Forman pane de un sistema
b) Se adquieren a traves de una 10Ma de consciencia ae la propia acuwvidad mental
C) Imphcan una relacion con & obielo pasada en la nternahzacion de la esencia
del concepto

En los conceptos espontaneas la actividad consciente del sujeto asta
dirigida a los propics abjetos, van de (0 concreto a o abstracto mientras que  [os
cientificos siguen el camino nverso En opimon de este autor. 1os conceptos
cientificos adquindos en la INsiruccionN, son la via a traves ge 1a cual se introduce
en la mente la consciencia reflexiva, que posteriormente se transfiere a los
conceptaos espontaneos. Pero esa influencta no as unidireccional sino dialectica,
pues [os conceptos espontaneos también influyen sobre los conceptas cientificos

Un punto muy importante en los aportes de Vigotsky es aquel que dice que
todo aprendizaje escolar "tene su prehsstona’ (Vigotsky 1934)° ios conceptos
cientificos pueden aprenderse soOlo cuando 0s conceplos espontancos se hallan
ya relativamente desarrotlados

Es lento el camino gque un concepta catdiano despeja en  la trayectona

para el concepto clentifico y su desarrollo descendente Crea una sene de
estructuras necesanas para fa evolucion de 10§ aspecios ejiementales y mas
primitivos de un conceplo

Se parte de conceptos senNOHNS que Poco a2 DOCcO $& van haciendo de faci
manejo hasta que ltlegan & un punts en que se les utthza cas: de manera mecanica
para gue asi nuastra atencion focal tenga mayoras oportumiidades de  asumudar otro
tipo de eventos

VigotsKy L 1434 Rensamenio v 1enquaie iz a Buernos Aires

2
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2.2.4 IMPLICACIONES Y APLICACIONES EDUCATIVAS.

Vigotsky se intereso notablemente por distintos campos de la educacion y
an sus ascritos existen ideas, conceptos v propuestas de clara implicacion
educativa -se pueden mencionar entre lcs més importantes: el concepto de
desarrollo préximo, evaluacion dinamica, el concepto de aprendizaje, etc. Muchas
de estas ideas han sido astudiadas y ennguecidas por sus segudores en onente y
occidente de hecho Ausubel y Bruner ienen una influencia vigotskiana importante

El concepto de zona ce desarrollo proxmo (ZDP) tue defimda por Vigotsky
an 19789 como la existente entre el nivel de desarrollc del nifo expresada en forma
espontanea e independiente v el mivel de desarrolio potencial expresada gracias al
apoyo de una persona. Este concepto es fundamentaimenta mteractive y hene una
doble connotacion. como unaz dea clave para comprender los efectos de ia
instruccion y las rejaciones enire aprendizaje v desarrolio, y coma un comentario
critico para refenrse a las evaluaciones estaticas intramenales ta evaluacion
dasde este enfoque debe sar dinamica. en donde el interes principal saea explorar
los productos, pero especialmente las procesos de los aprendizajes y del
desamolic para promover una situacidn interactiva entre e evaluador, el
examinador vy ia tarea.

tas funciones del docente desde una perspectiva vigotskiana se
caracterizan por apoyar, a traves de la creacion de situaciones de andamiaje, el
que se promusevan zonas de construccicén para gue los alumnos reconstruyan los
contenidos activamente vistos en clase. Ei ensedante debe crear una situacion
para que {0s alumnos se apropien con sentido de los saberes ensediados, en el
contexto de actividades.

Hoy con los avances tecnolégicos no sdlo los docenmes deben de promover
este upo de situaciones. sino que lambien deben ser apoyados por instrumentos

como los software educativos interactivos
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Otra linea de iInvestugacién que surgiod a partr de las ideas de Vigotsky es ia
denominada “cognicion situada” Segun Resnick (1991)' todas las acciones de jos
individuos ocurren dentra de contextos deterrminados’ en este sentido la actividad
cognitiva no puede ser estudiada fuera del contexto social donde ocurre

En el caso de {a educacion formal, se promueve un tipo de ensefianza de
saberes abstractos descontextualizados, en donde se usa un discurso de tipo
representacional. 51 bien este conocimiento descontextuaiizado permite el
pensamiento reflexivo, consciente y categornal, trae también como consecuencia el
divorcio de las reahdades a las que se refiere y una desvinculacion clara de los
conocimientos cotidianos. Por el contrarnio en el conocimiento de la vida diaria
obtenido per medio de la comunicacion informal y la inculturacion, el discursc es
pragmatico y altamente contextualizado.

De acuerdo con Del Rio y Alvarez (1992)Fy Lacasa (1992)", el dilema
crucial que se plantea a la escuela hoy, es cOmo iograr que los alumnos
desarrollen instrumentos y conocimientos cada ver mas descontextuahzados (en el
sentido de desarrollar un saber abstracto y reflexivo). pero que se sitlie y se
construyan sobre un terrenc social y afectivo contextualizado. Ei enfoque
sociocultural aparece como un marco de analisis promisono para tejer ese puente
entre entornos formaies e informales,

En el articulo Aportaciones de la psicologia educativa a la tecnologia de la
educacion: Algunos enfoques y desarrollos prevalentes ( 1984 p  58)* se
encuentra un cuadro del enfoque sociocultural, que contiene’ sus concepciones y
principios generales con implicacicnes educativas, asi como también aplicaciones

educativas y derivaciones tecnologicas Que a continuacion sefalo:

T Resnick, L. (1991) “Shared cogmuion. thinking as social pracice” En LB, Resmck, J M Levine,
S D. Teasley (Eds) Parsective on gocialty shared cognition. Washington 0. C. APA
> pel Rio, P. ¥ Alvarez, A. (1 892) "Tres pies al gato: significado, sentidio y cultura cotdiana en la

educacion” infancia y Aprendizaye. . 59-60

*Lacasa, P (1992) "PupHres y aceras. ;Alternativas para la egucacidn? intancia_y Aprendizae.

63-72
E" Diaz Barriga, A. F. Y Hermandez, R. G. (1994) Aportaciones de la psicologia aducativa a la
tecnologia de fa educacion algunos enfoques y desarrolios prevalentes Tecnoiogia_y

comunicacion _egucativas. Afo 9 No 24 Jubio Septiembre . México p 31-5%




Concepciones y Principios generales.

- Aprendizaje situado ¢ en un contaxto

- Aprendizaje de mediadores mstrumentatas

- Creacion de 2DF

- Ornigen social de ios procesos psicoiogicos
superiores Ley de la doble formacian

- Andamiaje y ajuste de la ayuaa pedagogica

-~ interaccion entre desarrolo y aprendizate

Aplicaciones Educativas y Denvaciones Tecnologicas.
- Evaluacion dinamica y en contexto
- Aprendizaje guiado y cooperativo
- Ensenanza reciproca
- Aprendizaje autorregutado
- Programas de ensenanza de habilidades
de comprension en contextos significativos
y funcionales.
En este cuadro también sefala gque:
- E} alumno efectua un apropiacion de saberes culturales.
- € profesor reahiza un tabor de mediaciéon por
ajuste de la ayuda pedagogica
- La ensenanza tiene como objetivo la transmision de funciones
pstcoidgicas supanares v saberes culturales mediante interactividad
de ZDP.
- El aprendizaje es la intenorizacion y apropiacion de l0s procesos
psicologicos y de representaciones
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2.3 AUSUBEL.

Esta idea de estructuras basicas anteriores de conceptos la comparte
Ausubel que es también un tedrico importante de la corriente cognitiva. Su
propuesta esta centrada en el aprendizaje producido en un contexto educativo o
sea a traves de [a asimilacion y la instruccion, ésta teoria también se ocupa de los
procesos de aprendizaje - ensefianza de los conceptos ciantificos a partir de los

conceptos previamente formados por el sujeto en su vida cotidiana.

2.3.1 APRENDIZAJE MEMORISTICO Y SIGNIFICATIVO.

De acuerdo con Ausubel (1873)™ hay dos tipos de aprendizaje el
significativo  y el memoristico. Un aprendizaje es significativo cuando puede
incorporarse a las estructuras de conocimiento que posee el sujeto a partir de sus
relaciones con experiencias anteriores.

Para lograr esto es necesario que estos Nnuevos elementos que tiene o debe
aprender posean un significado en si mismos, es decir que haya una relacion no
arbitraria o simplemente asociativa entre sus partes. En cambio el aprendizaje
mermoristico o por repeticién es aquel en el qua los contenidos estan reiacionados
entre si de un modo arbitrano, es decir caraciendo de significado para {a persona
que aprende. Las caracteristicas mas importantes de este tipo de aprendizaje son:
a) Incorporacién no sustantiva, arbitraria y verbalista de nuevos conocimientos en
ia estructura cognitiva.

b) Ningun esfuerzo por integrar los nuevos conocimientos con conceptos ya

existentes en {a estructura cognitiva.
c) Ninguna implicacion afectiva para relacionar los nuevos conocimientos con

aprendizajes anteriores.
Estas caracteristicas de aprendizaje memoristico son lo opuesto a las

caracleristicas del aprendizaje significativo, pero no obstante esta oposicion,

ambos son un continuo en la adquisicion de conocimiento y por lo tanto pueden

coexistir.

= Ausubal (1973) La educacitn y la estructura dei conocimeinto E d. Atereo, Busnos Aires.
38
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Segun este autor para que se produzca un aprendizaje significativo es
preciso que tanto e matenal que debe aprenderse como el sujeto que debe
aprenderlo cumplan ciertas condiciones. El matenal debe poseer un signficado
16gico o potencial y esto se puede si los elementos del material estan organizados
y no solo yuxtapuestos. £n cuanto a {a persona, en primera instancia es necasaria
una predisposicién para el aprendizaje significativo, porque para comprender
algo o asimilar algun concepto se requiere de un esfuerzo, en otras palabras es

indispensable estar consciente y tener la imtencion de aprender

2.3.1.1 TIiPOS DE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

Ausubel, Novak y Hanesian (1978)% distinguen tres tipos de aprendizaje
significativo. el aprendizaje de Representaciones, de Conceptos y de
Proposiciones.

El! aprendizaje de representaciones tiene como resultado conocer que "las
patabras particulares representan y en consecuencia significan psicoldgicamente
las mismas cosas que sus referantes”” y se llega a esto a través de fa adquisicion
det vocabulario en donde se pueden observar dos variantes:

1) El aprendizaje de representaciones previo a los conceptos
2) Et aprendizaje de representaciones posterior a los conceptas

Esto seria algo anaiogo a o que Vigotsky identificaba como conceptos
espontadneos y cientificos. En cuanto at aprendizaje de conceptos Ausubel los

define como * objetos, eventos y situaciones o propiedades que poseen atributos
de criterios comunes y que se designan mediante algun simbolo o signo™®®.

= ausubel, D Novak, J y Haneswan H (1978) Aprendiendo a_aprender Trad Campanario, J. E d
Martinez Roca, Barcelona

7 bidem p 59

POp Cit p 70
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Esto en primera instancia se da por abstraccidn inductiva a partir de
experiencias empiricas concretas. Por tanto seria un aprendizaje basado en
situaciones de descubrnirruento que incluria procesos como la diferenciaciéon.
genearalizacion. la formulacion y la comprobacion de hipotesis. a medida que el
sujeto asimila una estructura basica de conceptos puede entonces interrelacionar

los conceptos para formar nuevas estructuras conceptuales
Sobre el aprendizaje de proposiciones menciona que consiste en adquinr
el significado de nuevas ideas expresadas en una frase que contiene dos © mas

conceptos, solo pueden ser adquiridos por asimtlacion ( que es producto de la

interaccion entre la nueva infaormacion con las estructuras conceptuates ya

construidas).

2.3.1.2 CLASIFICACION DE AUSUBEL DE LAS FORMAS DE APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO POR ASIMILACION.

Aprendizaje significativo subordinado. Es una idea nueva aprendida que se
encuentra jerarquicamente subordinada a una idea ya existente. En este tipa de
aprendizaje se produce una diferenciacion progresiva de conceptos ya existentes
en vanoes conceptos de nivel inferior. Esta forma de aprendizaje puede ser de dos
tipos:

a) Por inciusion denvativa. En la que ia nueva informacién subordinada se limita a
ejempitificar o apoyar un concepto ya existente.
b) Por inclusion correlativa. La diferenciacion que muestra del concepto en cuanto

a sus caracteristicas, acaba modificando a su vez el significado de! concepto

inclusor supraordinado.

£l aprendizaje significativo supraordinado. Agrupa una sefie de conceptos gue da
lugar a un nuevo conceplo mas general o supraordinado

E} aprendizaje significativo combinatoric. El sujeto tiene i1deas © conceplos a un
mismao nivel que pueden ser combinadas para formar un nuevo rubro.
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ta incorporacion de nuevos canceptos en el mismo nivel jerarquico puede acabar
en la necesidad de diferenciarios o integrarios dentro de otro concepto mas
general.

Tanto Ausubel camo Vigolsky opinan que el aprendizaje de conceptos
cientificos procede fundamentaimente de lo general a o especifico, asi como
también comparten {a idea de que tanto el aprendizaje de conceptos espontaneos
y cientificos deben estar relacionados dialecticamente

Para estos dos autores también es importante la reestructuracion en las
redes conceptuales. Para ellos la reestructuraciéon seria el proceso por el que el
sujeto, como consecuencia de sus interacciones con los objetos, encuentra nuevas
formas de organizar y estructurar sus conocimientos mas adaptados al mundo
externo, esto reguiere de una toma de conciencia por parte del individuo. Esta
reestructuracion puede ser inducida por medio de la instruccidn que no debe
confundirse con ia escolanzacion. aunque las instituciones educativas son las
responsables directas de la instruccion.

Revisar brevemente las ideas sobre aprendizaje que tienen estos dos
autares facilita - al menos para mi- [a comprension de como se representa el
conocimiento en la mente de los hombres. Esto es importante porque como
menciona Donald, J. (1987)™" La capacidad para representar el conocimiento es
clave para la capacidad de usario”. En la psicologia se presume que hay tres
tipos de pensamiento: concreto, funcional y conceptual abstracto.

Collins y otros autores (1990)* opinan que en la literatura educativa
basicamente se ha representado al conocimiento y habilidades de los individuos
en tres tipos de representacion:

a) Estructuras cognitivas de un aprendiz 0 un expenc
b) Estructuras de contenido de ios matenales de aprendizaje
c) Estructuras de curriculum que se ha disefiado

® Donaid. J. (1987) Learrig schernata: methods of representing cogmnitive context and cufriculum
structures in higher education. Instructional_Screncia 16 187-211 Trad Procoro Millan Benitez
Facultad de Psicologia, UUNAM

* Coltins, Brown y Newman - citados por Coll, C Y Palacios. J (1990) en Desarrolio psicoloqico v
educacion
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En el pnmer caso. Pozo (198%8)" realiza una comparacion de diferentes
estudios sobre expertos vy novatos en donde encuentra algunas de ias
caracteristicas de estos dos grupos. Ei encuentra que estos estudios comparativos
casi siempre parten de supuestos comunes que se pueden descrnpir de la
siguiente manera:

1. La diferencia experto/novato es basicamenie una diferencia de conocunientos y

no de procesos cognitivos basicos o capacidades generales de procesamento

2. Esa diferencia de conocimentos es tanto cuantitativa como cualtativa: esto es,
los expertos nNo soOlo saben mas que los Nnovatos. sino gque sobre todo tene

organizados sus conocimientos de una forma distinte

3. La pericia es un efecto de la practica acumulada. esto es., un efecto del
aprendizaje, desdefandose, por tanto. los factores innates y las posibles
diferencias individuales.

4. La pericia esta circunscrita a greas especificas de conocimiento, de forma que
es experto o No con respecto a afgo. Un mismo sujeto puede tener grados diversos

de pericia para problemas conexos de una misma area.

5. En cuanto a metodologia é observd que existen numerosas variantes, pero que
casi todas parten de la solucidon de un problema por un grupo de expertos y otro
de novatos. Los probliemas planteados pueden ser de naturaleza cualitativa, como
la organizacion jerarquica de los conceptos relevantes para la solucion de un
probiema; o bien pueden ser de naturaieza cuantitativa y como ejempio menciona
la solucion de calculos matematicos.

¥ pazo. J (1989) Teorias cognitivas del aprendizaje £ d Morata, Madrid,
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Pozo™ describe las diferencias cuantitativas y cualitativas caracteristhicas
entre expertos y novatos de la siguente forma
Cuantitativas
- Los expertos . antes de empezar a resolver un problema, se detienen en una
fase de representacion, en ia que realizan un analisis cualitativo, basado en una
intuicidon fisica. En cambic. € novato mmediatamente nicia sin hacer ningdan
analisis cualitative
- Ambos grupos difieren en ia estrategia seguida para la soluciéon del probiema. Los
novatos hacen un analisis hacia atras, esto es. parte de la meta final { solucidn
desconocida del probiema) y luego buscan los datos disponibies que pueden ser
Utiles para alcanzara. Por el contrano los expertos trabajan hacia adelante,
utilizando los datos conocidos para buscar la solucion desconocida
- Cuando se presentan vanos problemas por solucionar los expertos los agrupan
por categorias y los resuelven por grupos. en cambio los novatos van resolviendo
problema por problema. A este tipo de organizacion el autor le nombra " racimos de
conocimientos” en ia mente de ios expertos, en contraste con el conccimiento Mmas
aisiado del novato.
-Los novatos dedican mas tiempo a pensar sobre la estrategia que deben seguir,
analizar y planificar los pasos siguientes. En cambio los expertos no requieren de
un azndlisis metodologico de la solucidn del problema ya que esto lo tienen
perfectamente establecido

Cuailitativas.

- Los novatos tienen un mayor niumero de categorias basicas.

- Los expertos tienen menor numero de calegorias basicas pero mas
discriminaciones e integraciones. cada categoria es mas comprensiva y estd mas
relacionada con otras categorias

*2ibidem. p. 229
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- Los novatos tienden a dar explicaciones basadas en una sola causa o en varias

yuxtapuestas, mientras que los expertos integran diversas causas en un sistema
comun, analizando las interacciones entre ellas

En cuanto a las estructuras de contenido de los maileriales de aprendizaje
Donald, J. ™ menciona que en prnmera instancia se deben establecer los
parametros de la estructura del contenido, ya Que las estructuras cognosciwas
pamiten rastrear y locaiizar rapidamente la informacion. Un esquema de
concaptos y de relaciones actua como una unidad de memona. Su caracter
holistico hace posible usario en una varnedad de situaciones, ofreciendo
simplicidad y fiexibilidad. Las representaciones de estructuras cognitivas tiene tres

caracteristicas: a) una representacion refleja el meétodo de analisis que se usd

para producirta, B) Las representaciones y los meétodos usados para producirias
asumen cantidades diferentes del universo de la estructura - estructuras deébiles y

fuertes- y por ultimo ¢) El grado en el gue son descriptivas en cortraposicion a la
onentacién a las metas

Este autor sefala también Qque las estructuras de contenido pueden varniar
de tres formas:

- En los tipos y nimero de conceptos

~ En el grado de coherencia e interrelacion de los conceptos de 1a estructura

- Ena forma o patron de la estructura. par ejemplo si es lineal o jerarquica

En cuanto a {a estructura curricular, €l opina que ésta debe satisfacer los
criterios de secuencia y contindidad, ademas de precision, coherencia,
consistencia y el acuerdo de los expentos en la materia.

Se tienen que tomar decisiones acerca de cOmo establecer la relevancia y 'a
significatividad del material para los estudiantes, asi como también de !los

prerrequisitos de conocimiento y las tareas que se esperan. o gue son necasarias.

P Op Cit p 281-282

45



46

Estos pasos son introductonos a la representacion dei curricutum. Para establecer
la relevancia y la significatividad se deben de tomar en cuenta Ios procesos
perceptivos y afectivos que influyen en el aprendizaje.

2.4 BRUNER

Dentro de ia comente cognitiva, una de las lineas de mayor interés para su
aplicacion en el campo educativo es la representada por Bruner. El sostiene que el
aprendizaje no es algo que le ocurre al individuo, como sefala el aprendizaje
operante, sino algo que €l hace que ocurra al manejar y utilizar la informacion, de
forma que ei comportamiento del sujeto no es a causa de un estimulo o
reforzamiento, sino que es una actividad compieja que implica principaimente. tres

procesos:

a) Adguisicion de Informacidon. Al interaccionar con nuestro entorno nuestro
cerebro hace esquemas que son unidades ge informacion de caracter general que
representan las caracteristicas comunes de objetos. hechos o acciones y sus

interrelaciones.

b) Transformacion de Informacion. Sucede cuando el sujeto se da cuenta de que
un hecho es un ejemplo del conceplo representado por un  esquema que el ya
tenia. Para actuar o interactuar con lo que nos rodea, tenemos que
comprenderio. Ei acto de comprensidn es considerado como la seleccion y
verificacion de una configuracion de esquemas que represente adecuadamente la

situacion
c) Evaluacion de la informacidn. Para organizar la informacion recibida def medio la

analizamos. jerarquizamos y categorizamos, esto corn el fin de poder simplificar

nuestro accesoc a ella.
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De esta manera podemos omitir gran cantdad de informacion acerca del
mundo y de los antecedentes de ia comunicacion verbal y no verbal, ya que atl
ordenar y evaluar la informacion en esquemas nos es posible hacer las inferencias
necesarnas para lenar ios huecos gque hay en la comunicacion y conectar tos
hechos formando una secuencia coherente

2.4.1 SISTEMAS DE REPRESENTACION DE INFORMACION

Los indwviduos transforrman ia inforrnacion entrante de acuerdo a tres
metodos o siIstemas de representacion enactivo, iconico y simbdlico.

Los sistemas se adquieren tempranamente, a una edad que viene
determinada por las oportunidades del ambiente v ta maduracion. ta persona
madura puede realizar adecuadamente 10s tres sistemas

E} sistema enactivo es un modo altamente marmpulativo que opera
solamente a traves de 1a accidn, como se puede observar en las habilidades
motoras que aprendemas haciendo.

El! sistema icanico es mas evolucionado, ya que utiliza !a imaginacion,
aunque todavia no utiliza el lenguaje; ia imaginacion representa un concepto sin
definirlo; el niflc pequeno tiene imagenes mentaies de muchas cosas que le
permiten reconocerias sin definirtas.

El modelo simbdlico va mas alia de la accion y la imaginacion. y emplea ta
representacion lingGistica dque conduce a un tipo de aprendizaje y pensamiento
mas abstracto y flexible.

2.4.2 APORTACIONES DE BRUNER A LA ENSENANZA

“Los motivos para el aprendizaje deben dejar de ser pasivos. Deben
provocar en lo posibie el interés por to que debe aprenderse. de un modo amplio y
diversificado.. " (Bruner. 1950}

> Bruner (1960Q) ciado por Arauoc J. B Y Chagwick € 8 E£n

Tecrologia eduycacional £ o
Paidds Barcelona 1988 p 8%
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La principal preocupacidn de Bruner es inducy una panticipacian activa del
alumno en el proceso de aprendizaje.

Los contenidos de ensenanza tene que ser percioidos por el estudianie
caomo un conjunto de proplemas, relacionas vy lagunas que el debe rasolvar, con el
fin de que éste considere el aprendicaje sigmficativa e importante.
-El material debe ser organizado por el propwo estudiante ya que el modo de
representacion, el nimo y el estilo de captacion de una idea son diferentes para
cada profesor y para cada alumno

Este autor piensa que la vida mental se mueve desde un estado de

direccion hacia afuera. en que 1os reforzadores fortuntaos son cruciales, hacia un
estados de direccion hacia adentrc, en gue el crecimiento y ia competencia se

vuelven centraies v cominames

Divide ta instruccion en res clase Dasicas expenencia directa © contingente

{ lo que el lama "aprender haciendc”™). aprendizaje por opservacion y empleoc de

sisternas simbpolicos. ncluyende el lenguaje naturat

Estas tres categorias del
compaortamento  estan

interrelacionadas y dependen de tres modelos de

representacion de la experiencia ;| enactiva. iconica y simbolica que ya han sido
descritas antenormente.

En el caso de tas experiencias directas. las reatizaciones tecnoiogicas que
sugiere son. ambientes estructurados, expenmentos de

iaboratorio, simulacidon.
juegos educativos vy maguinas de ensefanza

E! aprendizaje por observacion la divide en observacion propiamente dicha y
modetaje. La observacion es simplemente el hecho de ver a los otros. mientras que

el modelaje es el acto de ver a los otros en determinadas situaciones instructivas

CONCLUSIONES

El ser humano no soio aprende relaciones arbitranas

explicables por simples conexiones de estimulo - respuesta, sine
relaciones idgicas. racionales,

perfectamente
tambpién hace
significativas que implican

procesos de
razonamiento tanto inductivo como deductive
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Conocer todas estas variaciones y estilos de pensamiento nos ayuda en la
practica profesional a determinar que tipo de intervenciones, procesos,
secuencias, tlempos; se deben utilizar para resolver probiemas educativos,
sociales, laborales, clinicos, etc.
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CAP. 3 TECNOLOGIA EDUCATIVA

T A que la cuestissn sobre kb conveniencia
0 o de la tecnologha, el problema esti en
decidir que tipo de lecnologin nos conviene
y en como incorporaria adecuadamentc

Sermumona, L2 4%

ta tecnologia forma parte det acervo cultural de un pueblo. por eso existe
como conocimiento acumulado y por esa misma razdn es continua su produccion
Esto es consecuencia de cuituras en constante movimiento que se nutren de los
aportes permanentes de la comumidad social en espacio, ttempo y candiciones

economicas. politicas, determinadas. Las producciones tecnologicas se dan en un
marco histornco-politico y socio-cultural. La educacion tambien.

En esta época donde e! trabajo interdisciplinario muestra resultados mas
ricos que cuando obstinadamente se intentaba comprender al hombre y su medio

de manera fragmentaria, surgen la Ciencia Cognitiva y la Tecnologia Educativa

para ambas el aprendizaje es parte importante de sus investigaciones , asi como
también todos aquellos factores qQue influyen en este proceso.

3.1 EVOLUCION HISTORICA DE LA TECNOLOGIA EDUCATIVA

Empezaré por definir lo que entiendo por Tecnologia Educativa: es el
cuerpo de conocimientos que basandose en disciplinas cientificas referidas a las

practicas de la ensefianza. incorpora todos los medios a su alcance y responde a

la consecucion de fines en los contextos socichistoncos que

fe otorgan
significacion.

®Serramona | Lopez. 4 {1985) Anahsis y establecimento de politcas sobre Tecnologia

Educativa. Art Presentado en la 1a Reunion Extraordinaria del Congresao iberoamericanc de
Educacion en Bogota _Revista Tecnologia Educativa. Presente y Futuro Ao @ No 23 Abrilljunio
1984 México
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La Tecnologia Educativa ha terudo muchos cambios con respecto a sus
intereses y objefo de estudio a lo largo de su histonia.

En los afios cincuenta vy hasta los sesenta su interés principal eran los
medios como generadores de agprendizaje. En esta época la tecnologia educativa
surgia con una impronta tecrucisia: con un caracter instrumental. un fundamento

cientifico, una onentacion practica y con ia pretension de racionalizar la practica

educativa.

Los pagueias instruccionalas por ejemplo, gue se repartian a los docentes
consistian en disefos sumamente detallados v prescnphbvos  incluian formutacion
de objetivos operacionates, actividadeas vinculadas a estos objetivos y la
evaluacién a los objetivos propuestos. Eran elaborados por "expertas”, elites de
planificadores para ser ejecutados por los docentes

En los setentas se promovio et estudio da la ensefanza como proceso
técnico. Se implementaron programas para i3 introducoidn  de  Tecnologia
Educativa en Amencs Launz. que planteabar  propuestias tecnacrahcas para
enfrentar problemas educacionales y sociales.

En esta década, Altusser analiza los "aparatos ideologicos del estadc” y da
lugar a la lectura de los medios y la educacion como parte de las instituciones
reproductoras de las relaciones sociales. Los téerminos gque se manejan en estos
afios son " industria cultural”, "independencia” y "mundo multipelar’, en referencia
a creaciones culturales estandarizadas para publicos masivos de distintas partes
del planeta y a la creciente mulliplicacion y complejizacidon de las relaciones
internacionales a nivel mundial.

Y actuaimente en los noventas s= estinmula la teonzacion acerca de la
ensefianza. Hoy se piensa que la tecnologia No &S buens ni mala per se; pero no
se pierde de vista que esta implicada en un contexto tanto de produccion como de
aplicacion. Las escuelas se inscriben en una realidad sociopolitica determinada. La
gente que est& implicada en este procesc no son salamente "consumidores”
- como pasaba en los afios setenta- sino también son "praductores” de tecnologia .
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3.2 POSICION ACTUAL

La tecnologia educativa se preccupa por las practicas de la ensefdanza y
hace un anahsis de

1. las teorias de comunicacion y de los nuevos desarrollos tecnolégicos: la

mformatica, hoy en prmer lugar, el video. (a television, la radio. el audio y los

impresos desde libros hasta canetes.

2. los supuestos teOricos de ias diferentes disciplinas sociales que son: l0s

que permiten comprender genuwnamente ei contexio sociohistonco que otorga

significacion a las praclicas en las que se desarrollan propuestas de Tecnologia
Educativa

3 las teorias psicoldégicas que ponen enfasis en el aprendizaje, ttienen amplio

la actualidad., especiaimente en
cognitivo, psicogeneético y sociocuitura)

desarrollo en las dernvadas de los enioques

Diaz, Barriga, F. y Hernandez, R.G. (1994 * sefalan que los principales
aportes det enfoque cognitive a la Tecnologia Educativa son

a) Aprendizaje Significativo y Genearativo

b) Estrategias instruccionaies ( organizadores previos, mapas conceptuales, redes
semanticas, anatogias, estructuras textuales, resumenes por macroreglas).

c©) Estrategias de aprendizaje para comprension de textos

d) Composicion

e) Scluciéon de probiemas

f) Programas para ensenar a pensar

g) Tutores informaticos inteligentes

h) Sistemas expertos

y) Software interaccional

4. Y finalmente la didactica : disciplina que aborda la ensefianza como objeto.

R (15384) "Aportacicoes de la psicologia educativa a ia tecnalogi
educativa,Aigunos enfogues prevalenties’ en Ponencias del Semunano Imernacionat de Tcnologia
Educauva México ILCE
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La preocupacion acerca de la ensefanza remite a su caracter normativo, por

su vinculacién esencial con los fines de la educacidn. En la actualidad la

produccion del conocimiento acerca de la ensefanza se nutre con trabajos de
investigacion e imptlica la construccion de urna practica reflexiva, acorde con las
finalidades educativas. Se aleja de este modo de los enfoques tecnicistas que
limitaban el probiema de la ensefianza a la reproduccion de procedimentos
generales, fundandose habitualmente en supuestos conducustias
aprendizaje

acerca del

3 3 LA COMPUTADORA EN 1.OS AMBITOS EDUCATIVOS

En ios ultimos anos ha crecdc sigaificativamente la presencia de la
computacion en la educacion, y ésta es utilizada en un amplia gama de
aplicaciones. La instruccion asistida por computadora (IAC) es uno de los
proguctos mas difundidos y completos dentro de diversas modalidades de ia
utilizacién de la computacion en la ensenanza, puesto que comprende varias
estrategias instruccionales. Una definicion de ta 1AC nos la da Cruz, E.(1990)
¥ cuando dice que: “es un programa por computadora dende se seleccionan
contenidos instruccionates por temas, enfocados a la ensefianza de aspectos
curriculares particutares con el fin de facilitar el aprendizaje de ios estudiantes a
través de la instruccion individualizada”. Dentro de jos IAC existen categorias
diferentes de acuerdo a la tecnologia usada y su presentacion ante el usuario asi
pues se puede hablar de Juegos educativos, Simuladoras, Ejercicios priacticos,
Sistemas autores. entre otros.

A pesar de las posibilidades que ofrece la computacion para el fomento de
un aprendizaje active y de las alentadoras perspectivas Que brinda la inteligencia
artificial, con el desarrollo de 103 sistemas expertos, el diseffio del software
educative se ha realizado en su mayoria al margen de las teorias del aprendizaje y

sus derivacicnes tecnoidgicas instruccionales. Ademas no existen evaluaciones

T Cruz, E. (1990) Algunas_consideraciones sobre el disefo da programas de instruccion asistida
por computadors _ Tesina para la Licenciatura, Facuitad de Psicologia, UNAM. México
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sistematicas que den cuenta de las aportaciones de la IAC a la educacion, lo cual
impide una valoracion confiable y objetiva de estos programas (Aguilar, J. y Diaz,
Barriga, A. 1988 )* La mayoria de los trabajos realizados en el diseno de software
aducativo, provienen de personas ajenos a la psicologia o a la pedagogia, surgen
generalmente de profesionistas de la computacion y de {as disciplinas propias en

las que se desarrollan los programas.

Perc aun cuando existe una proliferacikbn de practicas intuitivas en el campo,
tedncos con base en

se puede diferenciar, en terminos generales a dos enfoques
los modelos

los principios de aprendizaje y

los cuales se han sustentado
ia IAC. Dichos enfoques son ei conductual y el

psicapedagogicos empleados en
cognoscitivo.

Es a parnir de la teoria conductual que surgen las primeras experiencias de

ia ensefanza

instruccidn asistida por computadora como una extensidén de
instruccion

programada, el aprendizaje con maquinas de ensefnanza y s
individualizada. Posteriormente, y en particular en el diseno de experiencias de la
IAC, se han ido introduciendao aportaciones de tedricos de la corriente cognitiva,
estas se revisardn en el apartado 3.5, pero pnmero s& revisara las

caracteristicas que nos puede ofrecer un programa educativo por computadora.

3.4 CARACTERISTICAS DE UN PROGRAMA EDUCATIVO POR

COMPUTADORA (MULTIMEDIA).

La interaccion es un factor muy importante en el desarrolic y uso de un

programa educaiivo por computadora ya gque ef usuario puede comtrofar por si

mismo el camino que el programa debe seguir, naturalmente. dependiendo de las
posibilidades que el programa le ofrece.

El acceso a aplicaciones interactivas y bases de datos multimedia no se

realiza secuencialmente ( como en un libro )., sino mediante la utilizacion de

®aguar. J. Y Diaz Bamriga. AF. (1988) Tearias del aprendizaje en ef disefic de programas
mstruccionai es apoyados por computadora. [V Simpesio ge computacion_en {g educacion inofantil vy

uvenil
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rafarencias cruzadas a traveés de todos los niveles. Esta técnica es conocida como
Hipertexto, puede ser utilizada por medic de los sistemas autores; estos sistemas
crean en vinculacién con el principio de hipertexto las estructuras para programas

de aprendizaje mteractivos y dase d2 daios multmedia, Segun e rwal de

estructuracion, ambas  aplicaciones s unden entre  si Un programa de

aprendizaje se apoya generalments en una base de datcs y esta. a su vesz, puede

convertirse en un programa S sprendizaje, agregandole algunas instrucciones de
controt.

Caracterisucas Je ia estruciura de un programa de aprendizae mteractivo
muttimedia enumeradas por Frater. H. v Paulkssen, D. (1994)*
1. La transmision de conocrmienios se produce a traves del dialoge con ios
estudianies

2. Los prograitias inieraact

der tal torma esuvuciurados

que Su base de partida pueds 3509

3.Cada informacion puede preserntarse tantoc tempo ¥ fanas veces como sea
necesarno para asimilar le conocimiento que se transmite.

Recomendaciones

1. En los programas de aprendizaje nc sSolc es importante la preparacion
multimedia de la matena, sino su estructura didactica.

2. Utilizacidn de matenales graficos, asi como animaciones y archivos de sonido
para representar la realidad.

3. Un programa de aprendizaje requiere de un minime de tranquiiidad - por parte
det usuario-

Banaficios en la ensefianza con software basado en muiltmedia sefalados por
Macromedia (1992)% son:

® Erater, H. ¥ Paulissen. D. 1854) 1 gran ibro de multimedia. & & Alfa Omega Mexico p. 484
40 Macromeca (1992) * Interactive Multimedia RO1 Analis:s” Macromedia 500 Towsend Streat San
Francisco, CA 941032, USA.
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Simulacion. Las aphcaciones de multimedis pueden simular el trabajo de forma
real, asi como el ambiente de laboratono © de campo que puede ser peligroso o

inaccesibles para las demostraciones en el entrenamientc

Presentacion Consistente. Utinzando el programa muitimedia inmeractivo. todos
los usuanos ven la misma nformacon v es presentada en ambientes identicos de
aprendizaje. La fhapididad de ias instrucciones. a cahdad de mformacion y la
presentacion del matenal es siempre consistente, de usuano a usuanc y de sesidn
a sesion ya que el usuano puede interrumpi el programa en cualquier momento,

en cualquier punto y continuar en ef mismo lugar posternaormaeante

Retroalimentacién. i amente interactvo multimedio crovee una
retroatimentacion inmediata v un ambiente ge aprendizaje mullisensorial que

optimizaa y maximiza i1a fornma en que los aprendices adquieren el conocimiento.

Reduccién de tiempo. Gracias a los multiples medios usados y i2 sensibilidad de
retroalimentacion, el muitimedio se acopia & los sentidos personales de trabajo y
aprendizaje. y permite al usuano revisar las lecciones que necesiten durante el
tiempo que ellos crean conveniente. Esto coloca a las parsonas en control de su
propio tiempo y de su proceso de aprendizaje.

Frater, H. y Paulessen, D. ¥ mencionan siete pasas en los gue puede
dividirse ef dasarrolio de un programa de aprendizzje:
1. Esquematizacidén. Definir la estructura y ajustarse a las necesidades de la

materia que se intenta transmitir.

2. Objetivos. Definir cuales son los conocimientos previos que pueden ser

asumidos, qus temas deben incluirse vy cual es e presupuesto de! solicitante.

“Op. Cit. p 285485
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3. Acopio de materiales. Como el programa debe caracterizarse por un enfoque
practico de la materna a estudiar, debe realizarse un correspondiente acopio de
materiales que apoyen este aspecto. Se puede conseguir imagenes y videos de los
archivos sobre la materna

4. Guion. Con ia creacion de amnmaciones y presentaciones, el guion es un

elemento central en la elaboracion de un programa de aprendizaje. Este paso es
fundamental dade que es aqui donde se matenalza el concepto didactico ¢ Que
ternas deben tratarse primerc y como se establece la relacion entre los mismos?
ctasta donde se profundizara en ta matena?”

5. Produccién. En tuncian de las condiciones tecnicas en el lugar de utihzacion, se
realizara ia seleccidon ge hardware requendo. Segun los componentes gue se
utilicen, pudiera ser que la representacion concebida en el guion no pueda ser
técnicamente realizable

6. Desarrollo de! aoftware. El desarrolla del gudn se hace a traves de un

sistema de autores. El maternal de la coleccidn se incorpora y se desarrollan
posibilidades de meraccidon en los puntos previstos para elio en el esquema
Resulta importante que se proteja el programa contra manipulaciones incorrectas.
Especiaimente en los principiantes en la informatica puede crearse rapidamente al
panico si ef programa se interrumpe debido a gue se puisd una tecla incorrecta. El

resultado seria; que el usuario no quenra saber mas nada dJdel programa.

7. Utilizaci®én. Una vez que el programa esta concluido, debe ser distribuido al
usuario o instalado por el servicio informatico. En funcion de o compiejo que sea
el comienzo ( que por supuesto, no deberia serio) se le deberia facilitar al usuarnic
las informaciones correspondientes. También es recomendable acordar con el
demandante del trabajo, unos tiempos de estudio fyos y garantizados. Durante el
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periodo de aprendizaje deben llevarse a cabo conversaciones con fos usuaros,

para conocer cual es la acogida del programa y si cumpie con sus objetivos.

3.5 CARACTERISTICAS DE UN PROGRAMA EDUCATIVO POR
COMPUTADORA SENALADAS POR £ ENFOQUE COGNITIVO
Jay , T. B.(1893)" sefaia que hay gqu tomar an cuenta en el disedio de un
programa educativo por camputadora | i3 memaoria y ta atencidn, caracteristicas del
lenguaje o de! texio. procesamientc wisual y Jde  graficos.  caracteristicas
cognascitivas del usuarnro y retroahmentacion del usuano

3.5.1 MEMORIA Y ATZRMNCION

S parte dei ConoamEenio U2 1as caraciaensticas de la memona ge trabajo a

corte plazo asi como de la memoria a targo

plazo ( capacidad y duracion siimiada, jerdrguica, inciusiva y organizada), por lo

que pueden tomarse en cuenta ics siguientes lineamientos”

1. Partir del analisis de la indole y demandas de la tarea v contenido por aprender.
Determinar si se requiere de parte del usuanc el mane;jo de estrategias de sclucién
dea problemas, la recuperacion de nformacién que ya posee, {a practica repetida de
un algoritmo, etc.

2. Determinar tasas de procesamiento dal material textual apropiadas. Si son muy
rapidas o muy lentas, se decrementa la atencion y 1a ejecucion.

3. Presentar una idea an la pantatia a la vez, no flenana como libro de texto

4. Considerar el nivel de dificuitad de (a idea presentada, para determinar €l tiempo
de inspeccion v respuesia del usuario. D ja misma forma ubicar el nivel de
procaesamianto requendoc: mieniras mas profundo mayor sera la retencion.

5. Mantener al usuano informads da o que 513 sucadiendo, decirie si va a haber

pausas y en o posinie. No presentar pantalias

C sy, T. 8. (1993) The cognilive approach ta compuler courseware design and evaluaton.
Educationat Technology p. 23-29
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6. Emplear rateriat suplementano apara ayudar a retener la informacion y

emplearse despues como ciaves de recuperacién, p. €. mapas, tablas, redes,

ecuasiones, figuras, instrucciones, etc.
7.Asegurarse de la pertinencia de las estrategias empieadas: dingir 1a atencion a la

infarmacion clave.

8. ElI empleo de organizadores
comprensible para el aprandiz, v que s mas general e inclusiva que el contenido

anticipados ( informacién que es familiar y

por aprender) permitira ai usuario establecer un "puente cognoscitivo” entre 1o gque

ya se sabe y la nueva mmformacian.

3.5.2 CARACTERISTICAS DEL LENGUAJE O DEL TEXTO

Tomando en cuenta que la ejecucidon del estudiante esta en funcién deti tipo
de mensaje, la intancidn del mismoc. v del tipo de estudiante particular. Se plantea
gue debe haber una funcidon efectiva con < usuaro de acuerdo a las siguientes
ideas:
1. Se recomienda una comunicacidn natural, amistosa y personalizada con el
usuario, cuidando definir claramente ios nuevos ténminos.
2. Ser cuidadoso con el humor, aunque es agradable y motivante para el usuario,
no tiene gran efecto sobre la adquisicién de la informacién.
3. Ser consistente en la presentacion y el input esperado.
4. Utilizar un lenguaje concreto (que sea grafico en contenido y estilo ya que se
recuarda mejor en términas abstractos).
5. Determinar ef formato de presentacion auditivo, visual, o hinglistico en atencion
a las caracteristicas del alumno y ia indole de la informacidn por aprender.
6. Emplear una sintaxis concisa y sencila, emplear especios suficientes
considerando ia forma en que se percibiran 1os mensajes.
7. Mientras que et mensaje haga que el usuario procese y piense mas acerca de la

inforrnacion presentada, mejor la recordara.
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8.Un proceso de razonamiaento inductivo real o de solucion de problemas, solo se

iogra mediante meétodos de cuestionamiento y didlogo entre el usuarno y la
computadora.

3.5.3 PROCESAMIENTO VISUAL Y DE GRAFICOS

Esta comprobado gue tenemas una gran capacidad

de memaonzar
imagenes y partiendo de este principio se recomienda

1. El color puede usarse para diferencar, resaltlar y aclarar la informacion, asi
como para dirigir 1a atencion, siempre y cuando su empleo esté refendo a atnbutos
ralevantes vy pertinentes a la informacion por aprender.
o

Emplear pistas para dingir la atencion,

como Rechas o
encontrar informacion ciave

ngdicadores para

3. Utlizar analogias o descnpciones graficas para explicar ideas abstractas.
4. Las figuras. mapas, diagramas, caracteres especiales. textos alargados,
subrayado, oscilaciones o parpadeo de luz para enfatizar lo importante, dirigir 1a
atencion y estimular el aprendizaje.

3.5.4 CARACTERISTICAS DEL USUARIO
Dependiendo del nivel de desarrollo cognoscitivo del usuario, debera
ajustarse et nivel

y demandas de la instruccion. Las recomendaciones que de 1o
anterior se desprenden sorn:

1. Conocer el nivel de conocimientos del usuano y hacer la presentacion de los
materiales apropiada a este.

2. Emplear presentaciones graficas, especiaimente con nifios.
3. Utilizar referencias imaginablas y dascrnipciones concretas con nifios pequeiios.

4. Incorporar actividades de razonamiento hipotético-deductivo v solucidn de
problemas en el caso de usuarios adolescartes.

5. Estimular la bldsqueda innata ds explorar el

medio. emplear técnicas de
cuestionamiento, no sclo establecimiento de hechos.

6. Mantener activo al usuano, emplear dialogo y preguntas.
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7. Enfatizar las posibilidades de construccion del conocimiento por parte del
usuario, en comparacion a ia recepcion y gjercitacidon pasiva de conocimientos
acabados.

8. Inducir en e! usuaro estrategias de aprendizale que le permitan la adquisicion,
almacenamiento, recuperac:an y aphcacion de la informacion.

3.5.5 RETROALIMENTACION
La retroalimeniacidn permite al alumno  aprender constructivamente de sus
aciertos y errores. Para facilitaria se recomienda:

1. Informar al usuaro su nivel iLcal de conocimiento, los requerimientos de la
secuencia de nsruccion y sus necesidadas parsonaies

2. Informar al usuaric cuando y camo sa esta evaluando su ejscucian.

3. Ofrecer indicaciones claras al usuario del por que una respuesta no fue correcta;
no es convenienta decirie solo que estuvo eqguivocado

4. Permitir muttiples respuestas a una pregunta.

5. Evitar la frustracion y la ambigGedad.

6. Permitir al usuano cormegir sus respuestas.

7. Fomentar la interaccion y discusion entre los usuarnos.

8. Conducir el usuaric no solo por rutas exitosas. siNo inducinc a cometer los
errores mas comunes y lograr que comprenda €| por que de la equivocacian.

3.6 TECNOLOGIA, EDUCACION Y APRENDIZAJE EN LA FACULTAD DE
PSICCLOGIA.

Ya se ha revisado que en el proceso educativo intervienen el contexto
social, econdmico y tecnoldgico. Ademas se ha mencicnado que vivimos dentro de
un sistema dinamice y esio hace que tas sociedadas tengan nusvas
necesidades, afronten problemas complstamente nuevos (estafas a traves de
intemet, p. e.), disfruten de innovaciones -en €l mejor de los casos- y que par lo
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tanto se requiere de personas capaces de adaplarse a la multiplicidad de
situaciones que la actual vida contemporanea ofrece.

Colom, C. A (1994)" nos dice que hoy necesitamos un Sistema educativo
en donde el objetivo prioritanc sea la mavilidad, ta adaptacion a lo nuevo, qus sea
instrumento - guia que orente a las generaciones sobre las previsiones dei futuro,
¥ menciona las siguientes cualidades para gue dicho sistema funcione mejor.

1. Que sea interactivo. A 1 que sa refiere es a que se debe emplear ia tecnologia
con capacidad de respuesta adapiativa

2. Que tenga movihdacd Que es la capacdad de desarroliar ecucacién en
diferentes escenanos, po!l o gque la escuela deja de ser e espacio secular
especializado en formacidn

3. Convertibilidad o capacidad de transferr informacion entre medios diferentes a
fin de conformar redes compiegjas y mulnvanadas al mismo liempoe que fuentes
piurales ce informacion

4. Conectibiidad. Con lo que quiere decir gue hay que buscar la posihihdad de
prasantar al estudiante multiples focos o canalas de informacion

5. Democratizacion total de la informacién y esto se puede lograr con {a tecnologia
propicia para la difusion de datos.

6. Mundializacion. Educacion sin fronteras, ni diferencias.

Ei uso de la computadora faciita los seis puntos arriba expuestos ya que
utiliza representaciones visuales, auditivas, cuenta con capacidad interactiva y la
posibilidad de establecer comunicacion a traveés de redes, puede funcionar
conectada a diversos medios y otras bondades que ya ban sido expuestas
anteriormentie.

Kosma, B. (1991) = presentd un articulo titulado: Aprendiendo con Media en

el que describe ias ventajas del uso de ia computadora

“CColom. C. A { 1994) Tacnologia . educacion y conacmments virtual Tecnoloqia v Comumnicactdn
Educativas. Ao 8 No. 22 Enerc - Marzo. México. p. 20-21

uKosrna. B. R.{ 1991) Learnmng with media Raview 0! Educatonal Researcn Summer Vol 61
No. 2 Unsversity af Michigan, USA p 179 .- 211
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Plantea gque e! aprendizaje con media es un procaeso complementano dentro
del cuat las representaciones son construidas y 10s proceddimientos son
ejecutados, algunas veces por el aprendiz y otras por la maquina

Los avances tecnologicos nos permitan ahora trabajar en muthmed:a que es
ia cambinacion de varios medios, la infarmacidon que antes se presentaba utilizando
diferentes aparatos ahora se integra en uno soio, la computadora. A traves de ella
se coordina sl uso de vanos sistemas de simbolos presentando en pantalia un
texto y otro en imagenes. tambien procesa ja nformacion que recibe ayudando al
aprendiz a tomar decisiones y hacer selecciones posteriores

En el Journal of Educational Psychology (1992) hay un articulo muy
interesante de Mayer y Anderson® en el que plantean que la ensefanza con
multimedia incrementa su efectividad ya que rmuestra en un mismo espacio y aun
mismo tempo palabras e imagenes.

La invesugacion de este articulo se basa en la teoria dual (Clark y Paivio,
1991; Mayer y Anderson 1991 -citados en este articulo- ). esta teoria asume que
los humanos poseen dos sistemas de procesamiento de informacion: uno
representa informacion verbal, y uno que representa informacion visual.

Mencionan que hay tres conexiones basicas en la ensefianza con

multimedia, situaciones en la que intervienen patabras e imagenes:

Conexion1. En donde interviene la construccion representacional de uniones entre
informacién verbal. Esto es presentado y aprendido por representaciones de forma
verbal.

Conexidn 2. En donde interviene la construccion representacional entre
informacion pictorica y esto se adguiere al recibir informacion visual.

Conexion 3. Utliza construcciones referenciales de conexiones entre elementas
que carresponden a una InNstruccion a traves de representaciones tanto visuales

como verbales

"5Mayer E. R Y Anderson B R 1992 The Mhstructive Anmation Helping Students Buua
Conneciions Between words and pictures 10 Multuneda  lermng Journal of Educational
Psychology Vol 34 No 4 University of Cahforma Santa Barbara USA o0 444 - 452
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En los datos que obtuvieron de este estudio se comprobd gue si se
presentan simultaneamente una narracion y una animacion facilitan al estudiante la
comprension del tema v mMmejora la resolucidon de problemas planteados como
formas de evaluacion de su aprendizaje a cerca del topico revisado a traves de
muitimedia

Por estas opciones que tiene la computadora en la Unidad de Computo,
informatica e Instrumentacion de la Facultad de Psicologia de la UNAM se ha
elaborado el siguiente metodo a seguir para el diseno desarrolio de software
educativo (UCIH 1992)*

Diserio de guidn pedagogico

Como primer punto debe etaborarse un documento denominado guidn pedagogico
que defina el tema. que contenga los objetivos, la justificacion del desarrollo en
computadora, un resumen de ta informacion, ta descnpcion detallada del guion
pedagoédgico ( con la informacion que se quiere ensefar, especficando las
secuencias que se sugieren aparezcan en la pamalla de la computadora y et
contenido tedrnco - practico correspondienta)

Desarrollo del software.

Cuando se tiene el guidn pedagogico este pasa por una revision en cuanto
a: metodos didacticos, contenido tematico y la justificacion del proyecto. Después
se estudia la factibilidad de! desarrcllo en términos técnicos, tomando en cuenta el
software y hardware existente en la institucion. Si el proyecto es viable entonces se
procede a disefiar al software y para este disefio se facilite se elaboran diagramas
de flujo para mas tarde elegir que tipo de programacion se va a utilizar va que hay
varios lenguajes o pacuetes para realizar los algoritmos y programas
correspondientas.

Ya que ha side elaborado el solware se pruebs para vernficar que el
funcionamiento del programa actie de forma correcta

“Umigad de CoOmpuio informatica e Instrumentacion (1992) Desarroilo de_software_educative
Reporte interno inéaita, Faculiad de Psicotogia, UNAM, México
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Se incluye una guia de uso del programa que explique su operacion y por
altimo una vez elaborado el software se conserva la comunicacion. ya que ia
evaluacidn permanente que se realce oel uso del programa, sera un elemento
fundamental al grupo de desarrollo

La evaluacion del programa se pusde hacer & traves del aprovechamisnta
del aprendiz.

Como parte de ta infraestructura con que cuenta la Facuitad de Psicologia
lenguaje de programacion llamado Authorware (Moreno, T. 1997)*

encontramos
programas educativos y de

qQue es un sistema iMtegrador para desarroliar

entretenimiento, que entre sus caracteristicas mas relavantes cuenta con una
intuitiva interfaz de la aplicacion basada en iconos, o cual permite moverse
rapidamente desde el boceto hasta ia produccidn final

Segun Pérez. L. (1994)° | este lenguae de orogramacion tane como
caracteristicas principales:
- Ambiente orientado por objetos. Esto permite que personas
conocimientos de programacion construyan aplicaciones de atto nivel.
- Disefio de arquitectura muitiple. Permite desarrollar aplicaciones multimedia en
ambientes similares sobre interfaz grafica, optimando asi fos costos de desarrolio y

que no posean

ampliando ta gama de soluciones.
- Comunicacion exterma. En plataformas para computadoras personales, se puede

ejecutar aplicaciones en ambientes Windows o Sistema Operativo., en Macintosh
todos los programas que esten en el sisterna.

- Proceso de compilacion: Genera programas ejecutabiles (. exe)
-Evaiuacion. Puede fievar un registro de [as evaluaciones
programa, puede registrar el tiempo que Heva la revision de un tema. que pantalla

integradas en el

Se revisa con mayor/menor frecuencia, entre otras opciones

““Moreno. T. S (1997) Desarrolio oe un programa didacticn - nmteractivo_por computadora para
apoyat ta formacion _de conductas preventivas en victimas potenciales del dgeho Tesis de
Licenciatura, Facuitad de Psicologia. UNAM. México

“pParez. L. C (1994) Apuntes ge authorware professional, Curso Basico Uridad de Computo

Informatica e Instrumentacion, Facultad ge Psicologia. UNAM. México
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CONCLUSIONES
No podemes cambiar el ritmo de vida actual, pero s) debemos como
Psicdlogos buscar nuevas formas de adaptacion de la poblacion para aumentar la
calidad de vida., pnmero de forma individual -a traves de la educacion - para que
mas tarde se vea reflejada de forma colectiva en el comportamiento y pensamiento
de ios seres frumanos.
La educacion es el medio por el cual una sociedad puede desarrollar sus
capacidades. por o 1anto es pnontana una revision constante de las herramientas,

los objetivos v la eficacia qua se utiizan an ella

€l acelerado desamolio d= las tecnologias de ia informacidon y de ia

comunicacion ha hecho powible y accesib.e  al ser humano nuevas formas de
aprendizaje. Una de las nuevas posiblidades
aprendizaje multimedia interactivo. Que son sistemas que permilen un aprendizaje

los diversos mensales audio-escnto-visuales a traves de la

para aprender es e denominado

ennquecido por
computadora, los cuales pueden ser controlados por el estudiante., permitiendo un

dialogo y un intercambio enire el sistema y el estudiante

£n todos los tiempos, el ser humano ha necesitado de otro ser humano para
aprender. Para que un fendmeno pedagogico real se dé es necesaria la relacion de
aos 0 Mmas personas. asi como de una comuncacion, intercambio 'y conocimentos
mutuos. Con los sistemas de ensefanza multimedia interactivo el ser humano -se

puede decir - no desaparece -, rues han side aisefiados con sistemas de simbalos

que comunmente utilizamos.

Este tipo de matenal poedria ser muy Ut en el SUA de la Facuitad de
Psicologia. ya que los alumnos muchas veces desertan por no poder adaptarse al
estudtic de conceptos muchas veceas abstractos y sin reterencias con el entorno o

dicho de otra forma no se adaptan a un tipo de lenguaje descontextualizado
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Considerando que los alumnos del SUA de la Facultad de Psicologia
requieren del mayor apoyc pedagQogico posible, propongo se smplementen
programas tutonales por computadora como material didactico, ya que serian
como mapas conceptuales si los alumnos los revisaran antes que la bibliografia
basica , o funcionarian para facilitar la comprension de la informacion dJde los
materniales de lectura si se revisan posterior y/o simultaneamente.

La razdn de solo elaborar un guidn psicopedagogico de corte cognitivo  es
porque preferria que se hicieran estos programas en equipo . ya que diferentes
opiniones darian resullados mas ncos en elementos que pueden ser Utles en el
procaso de ensenanza - aprendizaje

Este equipo de trabajo debe por 1o menos contar con un especialista en la
mataria que se guiere impartir, un docente que conozca 10s postulados y las
aplicaciones que fa Ciencia Cognitiva nos ofrece con respecto al aprendizaje y un
profesional que maneje algun paguete de diseno y elaboracidn de programas
educativos por computadora

Pasaemos pues a la revision de este guidon educativo que tiene la intencion

de mostrar un breve ejemplo del material que se puede realizar.

LIMITACION DE LA INVESTIGACION
Este estudio tiene la desventaja de s6io ser una investigacion documental y no
empirica; pero espero que seg util a la comunidad estudiantil y docente de ia
Facultad de Psicologia.
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4. GUION PSICOPEDAGOGICO PARA UN PROGRAMA TUTORIAL
EDUCATIVO POR COMPUTADORA DISENADO EN BASE A LAS
APORTACIONES TEORICAS COGNITIVAS .

A. Definicion y ubicacion del tema. VISION
B. Materia: Anatomia y Fisiologia de! Sistama Nearvioso

C. Dirigido a: Estudiantes dei Sistema cde Universidad Abierta de la Facuitad de

Psicologia.

D. Definicion de objetves: Mosirar de una forma mas nca en recursos
psicopedagogicos (textos, graficos, sonmido. imagenes y movimiento) los cornceptos

principales del Sisterma Visual.

€. Los principales punios que se abordaran son: 1) Que es, 2) Coémo funciona y 3)
Qué forma tiene cada pane del Sistema Visua)

Notas: Se selacciond esta materia porque es wuna de las que mas
memorizacitén reqguiere, cuando se cursa en la forrma hasta abora
empleada pore! St/A.

Con ests programa se intenta dar mas herramisntas y elementos
que sirven - doesde sl enfoque cognitiva - como medios ds anclaje
( representacion a través ce diferentes medios, analogias,
retroalimentacion, etc.) pare faciitar un aprandizaje significativo , que
lo haga interssante y participativo y que se de a partir de elemerntas y

relaciones que se pueden encontrar en el contexto psico-socio-cultural.

&8



69

Elernentos de la Teoria Cognitiva que fueron tomados en cuenta para
la elaboracion de! guion:

1. El alumno puede elegir su propia ruta de revision del temano

2. Puedo ir al ntmoc gque s9 adecus a su nivel do comprension y
retencién de /0s conceptos que va revisarndo en el programa

3. Estos conceptos se presentan en e prograrma acompariados de
gjermnplos graficos, arnimaciones y/o efectos de somdo. Estos efemplos
son ilustraciones que pertenecen a evenlios familiares o situaciones
analogas para qus 2! estudiante pueda categornzar. difersnciar,
analizar, relacionar. eic. Ya que esras son formas que utilfiza &l cerebiro
para aprander significativarnernts.

4. Se tomaron en cuenia tanio =i mvei cognitive como el nivel de
dominio en fa matena.

5. Los texios que se sugioren pare e programa son sumamente
sencilios, breves y concretcs, para nc fatigar ni saturar al estudiants.

6. Se ofrecen hipertextos para dar explcaciones mas amplias de los
conceptos sf el afumno asi lo requiere.

7. Hay pantallas que se relacionan entre sf para faciiitar forrnas de
retroalimentacicn o bien para obtener infermacicn mas detallada @
cerca del terma Gue se esta revisando

8. Las evaluaciones qguedan ablertas en el diseio ya gue estas
pueden ssr mas ncas an rstroalimentacién si son desarrolladas en
eqguipo.
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ANATOMIA Y FISIOLOGIA DEL SISTEMA NERVIOSO
RESUMEN DE LA UNIDAD 5

EL OJO LA VIA VISUAL

VISION

PROCESOS DE ALTERACION DE
LA PERCEPCIOMN LA VISION
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INDICE TEMATICO DEL GUION PSICOPEDAGOGICO
PARA LA UNIDAD 5 (VISION)

1. EL OJO

1.1 RETINA

1.2 CORNEA

1.3 CRISTALING

1.4 MUSCULOS CILIARES
1.5 NERVIO OPTICO

2. LA ViA VISUAL
2.1 RUTA DE PERCEPCION
2.2 AREAS CEREBRALES

3. PROCESOS DE LA PERCEPCION

3.1 CELULAS RECEPTORAS DE LA RETINA

3.2 VISION FOTOPICA

3.3 VISION ESCOTOPICA

3.4 PERCEPCION DE PROFUNDIDAD

3.5 METODOS PARA CODIFICAR LA CALIDAD
DE ESTIMULOS O COLOR

4. ALTERACION DE LA VISION
4.1 QUERATITIS

4.2 FOTOFOBIA

4.3CATARATAS

4.4 AGNOSIA

4.5 PROSOPAGNOSIA

4.6 DISCROMATOPSIA
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PRESENTACION TEMATICA POR PANTALLA

1. Pantaha de Inicio
Datos que incluye: Nombre de ta Universidad (UNAM)

Dependencia (Facuitad de Psicoiogia)
Matena (Anatomia y Fisiologia de) Sistema Nervioso)
Unidad (5)

Clave ( 0004

Caracteristicas de la presentacién en la pantala:
Fonda: Azul
Tipo de Letra: Anal
Tamano de Letra: 14
Tiempo de presentacion: 15 segundos
2. Pantalla con et tituio de la Unidad.
Datos que incluye: Nombre de la unidad
Caracteristicas de la presentacion: Fondo verde.

tmagen de un ojo que parpadea

Tiempo de presentacion: 5§ segundos
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3. Pantalla con el Temario de la unidad:

El gjo

ta via visual

Procesos de la percepcion visual

Alteraciones de la vision

Caracteristicas de la presentacion en la pantatia:

Cada nombre se presenta escrito en un botdn que al ser pulsado pasa a
otra pantalla que muestra mas informaciéon acerca del topico senalado.

Justificacion cognitiva: Et sujeto hace su propia ruta de aprendizaje.

1. Q40O

PANTALLA CON ESQUEMA DE UN CORTE TRANSVERSAL
DE UN OJO. CON LOS NOMBRES DE CADA UNA DE SUS
PARTES
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1.1, RETINA

PRESENTACION DE ESQUEMA DE
CORTE TRASVERSAL DEL OJ0O CON
LA UBICACION DE LA RETINA CON

FUNCION

PANTALLA 2
Es ai Srganc que sive & ias venenrados
para que las imagenas del Mundo real se
proyecten por mosdio de ja cormeaa y los len-
tes
SIMULTANEA AL TEXTO SE PRESENTA-
RA LA IMAGEN DE UNA MONTARA, UN
PAJARO O UNA CASA Y PUEDEN SER
IMAGENES ANIMADAS
-Var grifica 1-
PANTALLA 3
Con {a retina se obtlanyn IMagenas dats-
Hadas
IMAGEN DE UN ARBOL Y UNA HOJA

PANTALLA &
Transforma y codifics in imagen an impui-
$0s nerviosos que san llevados al carebro
ANIMACION DE LA Via VISUAL

BANTALLA 5.
Si 3@ estabiliza una IMmagen en la retna,
esta se desvanecs. Es por esta que et
ojo reaiza pequedos y rapikios mavirnien-
tos Hamadas sacadas

DO OPCIONES

MORFOLOGIA

PANTALLA 7
ESQUEMA DE CORTE RETINIANG
CON TRES OPCIONES DE TEMA
PARA SELECCIONAR
CELULAS RECEPTORAS
CELULAS BIPOLARES
CELULAS GANGLIONARES

PANTALLA 8. CELULAS RECEPTORAS
Hay dos 1ipos de calulas fotomecepioras
En le reting: Los conos y los bastones
CORTE TRANSVERSAL DE LA RETINA
MOSTRANDO LOS CONOS Y LOS 8AS-
TONES.

PANTALLA 9,
LOS COnos sa activan con luz intensa y a
esta vision se lo Hama fotépica por [a per-
cepcidn del color.
Hay 6 millones de CoNos POr Oj0 aProx.
SIMULTANEO AL. TEXTO SE PRESENTA
UNA IMAGEN DIURNA.
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PANTALLA 6. PANTALLA 10
Es por esto que jos adifictcos altos. tienen 108 bastones son los Que se aclivan con
iuces intermitentes para que los pilotos no

las prerdan de visia.

ntensidad luminosa débil y a esta vision
Se le ilama escotopica

Hay un promedic au120 millenus da
bastanes por oo

SIMULTANEDO AL TEXTO SE PRESENTA
UNA IMAGEN NOCTURNA

PANTALLA 11 CELULAS BIPOLARES
Son las encargadas dy conduci los men
sajes de los CONos y Bastones husta las
caluias gangnonaces
ESQUEMA DF TORTE TRANSVER-
SAL DE LA RETINA MOSTRANDO A
LAS CELULAS BIPDLARES

PANTALLA 12 CELULAS GANGLIONA 3
RES

Estas cefuias 8 traves de sus axones i
forman e nervio Sptico
SIMULTANEO AL TEXTO SE PRESEN
TA EL ESQUEMA DEL CORTE TRANS )
VERSAL DE LA RETINA MOSTARNDO
A LAS CELULAS GANGLIONARES i

PANTALLA 13. PREGUNTAS DE EVALUATZION ;

PANTALLA 14, RETROALIMENTACION

NOTA: Cada pantalla tendra botones para continuar., regresar a la pantalla
anterior, regresar al temario y salir del programa.
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1.2, CORNEA

PANTALLA 1
ESQUEMA DE CORTE TRANSVERSAL DE
UN OJO CON LA UBICACION DE LA CORNEA

PANTALLA 2

Es el 6érgano que sirve como capa protectora
transparente y como podermas observar esta
situada en el extenor y al trente del ojo

Su trasparencia se debe entre otras cosas

a que No esta vasculanzadz
PRESENTACION SIMUL TANEA DEL ESQUEMA ANTERIOR

PANTALLA 3
Toda lesion provoca dolor imtenso €
intolerancia a 1aluz o fotofobia
A veces una vision defectuosa esta determinada
por un espesamiento al que se lama queratitis.
PRESENTACION DE IMAGEN BORROSA

PANTALLA 4. EVALUACION Y RETRQALIMENTACION

NOTA: Cada pantalla tendra botones para continuar, regresar a la pantalla
anterior, regresar al temano y salir del programa.
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ANALOGIA ENTRE CAMARA Y OJO HUMANO
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1 LENTE-CRISTALINO

2 DIAFRAGMA-PUPILA
3.REGISTRADOR DE DIAFRAGMA
4 PELICUAL SENSIBLE - RETINA
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1.3. CRISTALINO

ESQUEMA DE CORTE TRASVERSAL DE
UN OJO CON LA UBICACION DEL CRISTALINO

PANTALLA 1

Tiene la funcion de enfocar las ondas
luminosas en la superboie de la retina
tiena (8 formma da una lante Diconvexa
transparante

Se le pusde comparars con un lente ol
grafco

LA PALABRA RETINA ESTARA PRO-
GRAMADA COMO HIPERTEXTO PARA
IR A LA PANTALLA 2 DEL TEMA 1 4
CON EL TEXTO SE PRESENTARA
SIMULTANEO AL TEXTO SE PRESENTA
LA ANALOGIA GRAFICA DEL ©JO CON
UNA CAMARA FOTOGRAFICA

- Ver grifica 2 -
PANTALLA 2.
Los cambios en el grosor del cnstaino
son el media por ei cual tas ondas umi-
nosas pueden anfocarse
Se adelgaza para visualizar opjetos distan
tos.
Se engrosa cuando &1 objeto esta cerca
ANIMACION DE LA FUNCION DEL
CRISTALINO

PANTALLA 3
La catarata es un fenémeno patologico que

se da cusndo el CnSIAlNG pierde su transpa-
rencia

PANTALLA 4 EVALUACION ¥ RETROALIMENTACION

g NOTA: Cada pantalla tendra botones para continuar. regresar a la pantatia

anterior, regresar al temario y salir del programa.
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1.4. MUSCULOS CILIARES

PANTALLA 1

ESQUEMA DE CORTE TRANSVERSAL
DE UN OJO CON LA UBICACION DE LOS
MUSCULOS CILIARES.

PANTALLA 2
Su funcién es la acomodacién del cnstalino,
es decir, para poder abservar objetos lejanos
y cercanos.
ANIMACION DEL FUNCIONAMIENTO DEL
CRISTALING (Pantalita T def tema 1.3 ) PERO CON LOS
MUSCULOS CILIARES RESALTADOS Y SIN
EL TEXTO DE LA PANTALLA ANTERIOR.
- Var grifica 3 -
PANTALLA 3. EVALUACION Y RETROALIMENTACION

NOTA: Cada pantalla tendra botones para continuar, regresar a ia pantalla
anteror, regresar al temario y salir del programa.

1.5 IRIS

PANTALLA 1
ESQUEMA DE UBICACION

PANTALLA 2

Regula la cantidad de luz que ontra en el oo

El ins puede cermarse o sbrirse al rededor de la pupila
Es como el diafragma de una camarsa

ANIMACION DE UN DIAFRAGMA EN ACCION

NOTA: Cada pantalla tendra btolones para continuar, regresar a la pantalla
anterior, regraesar at terario y salir del programa.
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1.6 NERVIO OPTICO

PANTALLA 1
ESQUEMA DE UBICACION

PANTALLA 2

Es ia via pruncipal de infarmacion

hacia el cerebro

Esta formada por 1os axones ae ias
céiulas ganglionares

AL PULSAR CELULAS GANGLIONARES
SE PRESENTARA LA PANTAILLA 12 DEL
TEMA 1 1

PANTALLA 3 EVALUACION Y RETROALIMENTACION

NOTA: Cada pantailla tendra botones para continuar, regresar a la pantalla

anterior, regresar al temano y salir del programa.

2. VIA VISUAL
PANTALLA 1
ESQUEMA ANIMADO DE LA VIA VISUAL

PANTALLA 2

La informacion de mveies superiares de la via
visual regresa a mvetes Infencres para contro
tar

103 movimientos oel globo ocular

ta dilataion y contracaion de las pupilas
SIMULTANEO AL TEXTO EJEMPLIFICAR
LOS MOVIMIENTOS Y LA DILATAGION O
LA CONTRACTION
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PANTALLA 3

Muy poco se conoce de las vias gue toma

ia informacion visual pero se sabe qua hay
células visuales que envian sus axones a la
protuberancia. Esta estruciura apona hibras de
influjo &i cerubelo que 8% (4 parte dal encufaio

que mtarviene  en el equihbno y el movimento
ESQUEMA CON LA UBICACION DEL CEREBELO

PANTALLA 2
Determinar a dande va 1@ informacion ya codih-
cuda poi la Commea pusde sar Ll Para comprendor
como percibimos Io que vemos y qua efectos hene
en nuestra conducia
PRESENTACION DE VARIOS TIPOS DE MIRADA
DETERMINADOS POR Sl ESTADXD DE ANIMO

- Vs gratica 4 -

PANTALLA S

UBICACION DE DIFERENTES AREAS CEREBRALES
QUE SE SUPONE INTERVIENEN EN LA PERCEPCION
VISUAL POR MEDIO DE UN ESQUEMA

PANTALLA & EVALUACION ¥ RETROALIMENTACION

NOTA: Cada pantaila tendra botones para continuar, regresar a la pantaila
anterior, regresar al temario y salir del programa.
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ESTADOS ANIMICOS OBSERVABLES
EN LAS MIRADAS




3. PROCESOS DE LA PERCEPCION

PANTALLA 1
Hay dos upos de cséiulas
fotorreceptoras conos y
bastones con los que se
da una visidn fotopica o
eRcotdpica segun sea al
caso

HIPERTEXTOS QUE CORRES-
PONDEN A LAS PANTALLAS
9 Y 10 DEL TEMA 1

PANTALLA &
tLas principales caracteristicas
det ambiente visual gque se Co-
difican a traves de a retina son
mtensidad, colar, patron, movi-
miento y protunchdad
PRESENTACION GRAFICA DE
ESTOS CINCO ELEMENTOS
PANTALLA 3
La codificacion de profundidad
consiste en dos 0)0s Cuy0s cam-
pos visuaies se rasiapan. La wna-
gen que recibe de un obielo uno de
los ojos as igaramente diferenta <2
la que parcibe el atrn
Esta dispandad retiniana os la mejor
clave para conocer la distancia a la

qQue se encuentra el opjato.
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PANTALLA 4

La via visual emplaea dos métados
para codificar ia calidad de estimulos
o color
A) El metodo tncromatico 1o empiearn:

* ios forlomreceptores y se basa en & hecho
de quea hay traés upos da —onos qus son

. sensibles unos al @zul, VUoY al FTe vy
algunos atros al verde. 8slos pasan su
su formacion a las celulas ganghonares
B) £l metodo de codificacron del color ha-
mado proceso oponente Las celuias de
esta asirucCiura respondan enargicamente a

5 N COIOE, PRIS SO0 TIbISES P

atre
PANTALLA & EVALUACION Y RETROALIMENTACION

NOTA: Cada pantalla tendra Dbotones para continuar, regresar a la pantalla
anterior, regresar al temario y salir del programa.

4. ALTERACION DE LA VISION
PRESENTACION DE TEMAS PARA LIBRE ELECCION

1. QUERATITIS 2. FOTOFOBIA 3 AGNOSIA 4 PROSOPAGNOSIA 5 DISCROMATOPSIA
Pantalia 3 dsl Panalle 3 det Exiar Esla e s is ncapacdad de
tama 1.2 tema 1 2 para reconacer ob- e reconacer visual-

aistinguir vanos colo
|#105 en su base ae  mente a alguwen. res.
propedadea fisicas Es consecuencis de
dimensién, torma, tesien cerebral

cOlOF, 18 agnosia vi-

sual No Flecta la fun-

con del ojo. Estam

capacidad es acasio-

nada por iesion cere-

brai

R PANTALLA  EVALUACION Y RETROALIMENTACION

NOTA: Cada pamalia tendra botones para continuar, regresar 3 la pantalla arterior, regresar al
temario y salir det programa.
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