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INTRODUCCION

La UNN.AM., en un esfuerzo por mantener a su poblacion estudiantil y
académica en contacto con las nuevas tecnologias de comunicacion, ha obtenido
acceso a Internet, e instalado en todas sus escueias, facultades y bachilleratos la
infraestructura r ia para poder hacer uso de la informacion que se maneja a
través de Internet.

A nivel bachillerato |a institucion cuenta con el equipo y la tecnologia para
hacer uso de Internet, pero a la fecha ésta sélo es empleada por un reducido
numero de alumnos y profesores.

De! contacto con los estudiantes, se detectd que muchos no se han
interesado por usar intemet porque no saben qué es, como se usa y qué pueden
obtener de ella. Esta situacion no es exclusiva de! alumnado, también profesores
de otras disciplinas distintas a comp ion han dejado pasar la oportunidad de
enriquecer sus conocimientos y transmitirlos a sus alumnos, por las mismas
causas que los estudiantes: desconocimiento.

El objetivo del presente trabajo es que (0s alumnos de nivel bachillerato
principaimente, conozcan en forma sencilla y accesible qué es internet, sus
herramientas mas usadas, y como elaborar una pagina electronica que les ayude
en la busqueda de informacion.

El desarrolio de este trabajo, se dividié en cuatro capitulos basicos:

Capituio 1.- Se explican los concep basi para el uso de Inlernet como
qué es una red de computadoras, mediante que positivos se pL
ias conexiones de las redes de computacion, como se forman y que sigmﬁcan las
direcciones que se usan en internet.

Capitulo 2.- Se indica, basicamente como se deben usar las principales
herramientas de Internet para poder obtener informacion mediante éatas.

Capitulo 3.- Se presenta un desarrollo histérico de como ia computadora ha
sido utilizada como auxiliar didactico, y como un si 1a de
ensefanza-aprendizaje diante la comp dora cor da a Internet. En este
capitulo se analiza también el temor de profesores y padres de familia ante este
instrumento que esta tomando auge en la educacién, por la creencia que se tiene,
en algunos casos, de que pueden ser desplazados por éste.
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Capitulo 4.- Se desarroliaron procedimientos para que el alumno participe en
forma activa en el uso de Internet, no solo en forma pasiva, para obtener
informacion, por lo cual se propone ia estructuracion de una pagina WEB, por ser
Ia herramienta de mas uso en la actualidad. Se praporcnonan las instrucciones
basi Y requisi ir P bi para elaborar una pagina electronica.

Se incluye el desarrollo de una pagina en ia que se muestran ligas de
interés para el estudiante del bachillerato.

Esperamos sinceramente que el presente trabajo contribuya de alguna
manera a familiarizar a estudiantes, profesores y usuarios en general con esta
extraordinaria herramienta que constituyen los servicios de Internet.
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CAPITULO |
ASPECTOS GENERALES DE INTERNET

REDES DE COMPUTADORAS

Para describir lo que es Internet primero vamos a dar una explicacion, a groso
modo, de io que es una “red” en computacion ya que este término es la base que
conforma Internet.

Las redes de comp doras se 1 cuando se conectan dos © mas
comp as y dispositi periféricos, de tal manera que puedan establecer un
i de comuni ion de d entre si. Es decir, una red de computadoras permite

trasmitir, recibir y manejar informacion. El término "la red" incluye: las computadoras,
impresoras y otros recursos.

Cuando una comunicacion se establece puede que las doras cor d
no se encuentren cerca. pueden estar en diferentes pisos de un edificio, en otros
edificios e inclusive en otros paises. Se ha hecho una ciasificacion de acuerdo a su
extension: Las que ocupan un area local (LAN, Local Area Network) una oficina,
departamento o un edificio; para evitar el manejar distancias para delimitar una red
LAN, se ha establecido que una red sera de este tipo siempre que el canal de
comunicacion esté 100% dedicado a la comunicacion de esa red; si se tiene un modem
o antena que comparten canales de comunicacion, ya no es una sola red sino dos
redes LAN. Las redes MAN son las que se extienden sobre dreas de ciudades o©
municipios; se interconectan mediante las facilidades proporcionadas por la compania
de telecomunicaciones local. lLas redes WAN cruzan fronteras interurbanas,
interestatales o internacionales, es de proporciones potenciaimente globales.

CONEXION EN BUS

TERMINAL TERMINAL SERVIDOR

= oam =
m&ﬁ o, B mgo&‘g

RED LAN
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RED WAN
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La mayoria de los usuarios de Internet forman parte de una red tocal (LAN), por lo
que vamos a mencionar los principales componentes de una red:

I.- SERVIDOR

Se puede decir que es el cerebro de la red, lleva a cabo la administracion de los
recursos y comunicaciones de todas las microcomp as cor
En los sistemas multiusuarios los servidores se denominan HOST.

Aunque es muy util el tener un servidor, existen redes que no lo utilizan, en ellas

las comp as actuan como lguales entre si; los dlsposmvos que tenga cada
una de las computadoras se puede partir con tod ias d as de la red, para esto
se forman lo que se denomina grupos de trabajo A este tipo de redes se les llama
redes punto a punto.

- ESTACIONES DE TRABAJO

Son cada una de las micrc P as cor a la red. En sistemas
multiusuarios se les llama terminales.

Los costos de las redes puntc a punto son menocores que las redes con servidor.
Pero las computadoras que forman la red son menos.

Red punto a punto de pueden ser instalada con 2 a 20 computadoras.
Red con servidor se instala con 2 o mas de 100 computadoras

.- CANAL DE COMUNICACION

Es el medio por el cual se comunican los nodos de una red. Cominmente se
utiliza cable, ia excepcion son las redes inalambricas, mismo que puede ser:

a) Telefonico.

b) Par trenzado

c) Coaxial
- Grueso (RG-62) : Es lento y de varios canales
- Delgado: Rapido , de un canal

d) Fibra optica.

Los cables se unen usando conectores. De acuerdo al tipo de cable en que van a
colocarse se tienen:
a) RJ-45 6 UTP ( par trenzado)
b) BNC (coaxial)
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La medida de ia can(ndad de que puede viajar por la red dependem del ancho de
banda del si de do. La cantidad de informaciéon que se envia con un correc
electronico es pequefia, en cambio |as sefales de video y multimedia requieren de un
ancho de banda muy grande. Por lo que al instalar una red se debe tener presente que
tipo de informacion va a viajar por ella para elegir el cable adecuado.

V. SISTEMAS DE CABLEADO

La forma de conexion entre los equipos (TOPOLOGIA) se va a definir por el tipo
de interface de red que se haya instaiado en la red.

La forma en que estén conectados los elementos que conforman una red
determinan la topologia de la misma, la composicién del cable ., las velocidades de
transferencia de datos, los protocolos de comunicacion y el método utilizado por los
nodos para e} acceso y el uso de la red.

Los tres principales tipos de topologia son:

ESTRELLA: Tiene un concentrador que tiene el control de toda la informacion de ia
red. Todas las computadoras que forman la red se conectan al
concentrador. Si se pierde un nodo de la red la comunicacion entre los
otros nodos es posible.

Utiliza protocolo de comunicacion de poleo (POLLING), el concentrador
pregunta a cada terminal si tiene informacion y a cual terminal se la va a

enviar.
Estacionss Estaciones
ESTACION ESTACION
.
ESTACION ESTACION

§ ESTACION

esTaemN

Topologia on Estralie
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BUS: Todas las computadoras que forman i{a red se unen a un solo medio de
comunicacion. El! cable se conecta a la tarijeta de red la primer
computadora y sale de la misma para conectarse a la siguiente. A los
extremos de la red se conectan unos terminadores que impiden que ia
continuidad de comunicacién se pierda. Al desconectarse uno de los
nodos la comunicacion de Ila red se pierde.

Se comunica diante el pr o CSMA/CD, Si una terminal va a enviar
informacion debe verificar que canal esté vacio, si otra de las terminales
osta enviando, es decir ocupa el canal con informacion, se debe esperar.

Estacion

- -

- -
Bus
TERMENADOR TERMMADOR
X, Q.
Estacion Estacién

TOPOLOGIA EN BUS

ANILLO: Posee casi las mismas caracteristicas del BUS, pero los extremos se unen.
En este caso la comunicacion se pierde si se abre el anillo. Para evitar
astas pérdidas se propone instalar un doble anillo.

Como protocolo de comunicacion utiliza el Token-passing, la informacion
pasa de una computadora @ su vecina, y sigue esta secuencia hasta
llegar @ su destino.
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Estacidn

SERVIDOR

Estacion

TOPOLOGIA EN ANILLO

V.- INTERFACE DE RED.

Es lo que comunmente se llama "tarjeta de red”. Este dispositivo debe instalarse
dentro de cada una de las computadoras que van a formar lared .

Segun sus especificaciones y normas, cada interface de red determina las normas
o protocolos de comunicacion y la forma de interconexion (TOPOLOGIA) de cada red.

Los estandares de tarjetas controladoras de red (NIC, Network Interface Card)
son:

ARCNET: Manejan 2.5 Mbits por segundo” (Mbps) de ancho de banda; protocolo
Token Passing; topologia de Anillo; los concentradores de red que utiliza
se denominan repetidores; como medio de comunicacion puede utilizar
par trenzado, coaxial RG-62 y fibra optica. Se pueden tener 255 nodos
como maximo.

ETHERNET: Capacidad de 10 Mbps de ancho de banda; topologia en bus; protocolo
SMA/CD; se puede instalar con par trenzado, cable coaxial deigado o

grueso y fibra optica. Para evitar las caidas de la red cuando se abria el

bus se le instala un concentrador denominado HUB, en é| estan ios dos

“La i de i de datos se mide en bytes, mi quelai ion que viaja por tada la
red, a una cierta velocidad, se mide en bits por segundo
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terminadores y cada nodo se conecta al concentrador, del mismo parte el
cable que conecta al siguiente nodo. Trabaja con 1023 nodos maximo.

TOKEN-RING( Anillo con testigo): Existen con dos tipos de velocidades: 4 Mbps con
una estafeta y 16 Mbps con cuatro estafetas; Se configura con topologia
de estrella; usa el protocolo Token-Passing; puede utilizar par trenzado,
fibra optica o coaxial; los concentradores para este tipo de estandar se
denominan MAUS. Como maximo puede trabajar perfectamente con 1023
terminales.

La manera mas comun de eniazar PC’s en una red es Ethernet, ofrece ventajas
en veloci Yy ecor ia, aunque tiene limitaciones de distancia, 150m con par
trenzado, 300m con coaxial deigado y SO0Om con coaxial grueso..

Vil.- SISTEMA OPERATIVO DE RED

El sistema operative DOS nos permite controlar las actividades de nuestra
computadora, mediante comandos escritos. El WINDOWS, se coloca encima del DOS
y mediante el ratén apuntamos hacia el icono que representa la actividad que
queremos realizar, y WINDOWS le indica al DOS lo que se debe hacer. Estos tipos de
sistema operativo nos permiten hacer lo que gueramos con nuestra computadora y los
equipos periféricos conectados a ella; pero si queremos usar dispositivos que se
encuentran en otra computadora o consultar informacion de otra computadora, aunque
tengamos los cables y todo el hardware necesario para una red, si no instalamos el
Sistema Operativo de Red no podremos hacer uso de ésta,

E| Sistema Operativo de Red nos permite tener:

- Soporte para archivos, esto es, crear, compartir, almacenar y recuperar archivos,
(del! servidor, si se cuenta con uno o de otro computadora si es permitido)
actividades esenciales en las que el Sistema Operativo de Red se
especializa proporcionando un método rapido y seguro.

- Comunicaciones : Se refiere a todo lo que se envia a través del cable. La
comunicacion se realiza cuando por ejemplo, alguién entra a la red, crea
un archivo, lo envia por correo electronico, o lo manda a que se imprima
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en una impresora conectada a una maquina diferente a la que esta
utilizando. Controla todo el trafico de informacion en la red.

- Servicios para el soporte de equipo que incluye todos los servicios especiales como
impresion, respaidos en cintas, deteccion de virus en la red, etc.

Existen diferentes tipos de Sistemas Operativos de Red (SOR).

RED CON SERVIDOR : Este software se instala completo en el servidor de |a red, y en
las estaciones de trabajo se instala una parte que se denomina She//, este
software se carga en memoria y vigila los comandos que se teciean ., si
reconoce alguno como comando de la red, entra en accion y realiza la
tarea solicitada. Algunos de elios son: Novell, UNIX, WINDOWS NT.

RED PUNTO A PUNTO el Sistema Operativo de Red se instala completo en cada una
de las terminales. Estas pueden ser servidores o clientes. Los servidores
controlan e! acceso de los clientes a sus servicios.

Vill.- SOFTWARE DE APLICACION

Son las aplicaciones disponibles en |a red para los usuarios.

Por diversas razones técnicas las diferentes tecnologias LAN y WAN son
compietamente incompatibles. Entre las diferencias se encuentran las distancia
maxima de b i iones para senales eléctricas como volitaje y frecuencia,

manera de codificar lar informacion.

LQUE ES INTERNET?

La red Internet. llamada también "Net' (“La Red"”) o "supercarretera de la
informacion” tenia, en sus inicios, como proposito ayudar a la gente a construir y
utilizar redes. Pero se ha convertidc en un medio para que aun personas que han
tenido escaso contacto con ia computacion pueda hacer uso de los medios y recursos
de ias computadoras que se encuentran en miles de redes.

Se hace notar que aigunos autores manejan significados diferentes para “Infernet”
e "Internet”, y esta consiste en que la internet es cualquier interconexion de redes y
una Internet se refiere a una conjuncién Gnica de redes que se concentra
principalmente en los Estados Unidos, ademas de muchas otras que se han ido
estableciendo en casi todo el mundo.
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También consideramos oportunc hacer mencion de la diferencia entra Internet e
Intranet. Las Intranets son redes que se implementan en las empresas (también se les
iIlama Redes Corporativas), con el proposito de compartir informacion tipica de éstas (
nomina, inventarios, estados financieros, entradas y salidas) y el intercambio de
informacion por correo electronico entre sucursales que se encuentran diseminadas en
zonas dlsnntas a la sede de la corporacion, a nivet interno, en las que se utilizan

prot jones implementad en Internet. Mediante el acceso a browsers

de la WEB pueden compartir informacion de la misma manera como lo hacen en
internet.

La palabra Internet es una contraccion de Internet Work System ( Sistema de
intercomunicacion de redes). Este sistema transporta informacion entre redes
individuales a través del mundo.

Lo anterior hace que se defina a Internet como una "red de redes”, como se habia
mencionado |la mayor parte de estas redes se encuentran en Estados Unidos, a estas
redes se han conectado redes de otros paises, actualmente se puede obtener una
comunicacién con casi cualquier parte del mundo. El sistema nacional y mundial de
telecomunicaciones, tanto publico como privado, da soporte a la red.

El funcionamiento de Internet permite que cualquier computadora que conforma la
red se comunique con otra. Esta es |a caracteristica que hace interesante a Internet y
por lo que también se le denomina ia "supercarretera de la informaci6én". Se puede
tener acceso a las mas avanzadas fuentes de conocimiento que permiten estudiar
practicamente cualquier tema imaginable. Se pueden blecer comuni iones en
tiempo real con personas interesadas en el mismo tema y compartir sus inquietudes de
modo simuitaneo a través de grandes distancias. Se puede tener acceso a los mas
modermos equipos de computo, como {as supercomputadoras ( ta Cray VMP4/432, en

el caso de ia RedUNAM).

Nadie sabe que tan grande es, ya que es una coleccion de redes y no se registran
en un lugar en especial. Se trata de |la red mas abierta del mundo pues miles de
computadoras proporcionan concesiones y estan disponibles para cualquier usuario
que tenga acceso a la red, aunque en aigunas iones se nec itan contrasefnas
especificas para accesar a algun servicio, pues estos son de pago y se preveé el
incremento de este tipo de accesos; pero en general los servicios que presta Intemet
son gratuitos. La red de redes no tiene preferencias, es decir, ninguna computadora ni
usuario es mejor que otro. Lo que se obtenga de Internet depende unicamente del
usuario, de su inteligencia. Por medio de internet no se hacen diferencias entre un
estudiante, un ejecutivo o un obrero; los discapacitados tampoco sSon menos
importantes y en muchas ocasiones al estar en contacto con elios no podemos saber
que lo san.




ASPECTOS GENEALES DE INTERNET

CAPITULO I

HISTORIA

Aunque los investigadores pensaron en un principio en Internet, como en una red
de comunicaciones, principalmente militar, hoy dia la utilizan millones de personas en
oficinas, educacién o simplemente para comunicaciones. Se estima que Internet tiene
mas de 7500 redes con mas de un milion de sistemas anfitriones (hosts) que permiten
el intercambio de correc entre, probablemente, 25 millones de personas. Se espera
que estos niumeros se dupliquen.

A finales de los sesenta, el Departamento de ia Defensa de Estados Unidos se
interes6 en emplear redes computacionaies. A través de la Advanced Research
Projects Agency (ARPA Agencia de proyectos e investigacion Avanzados), el ejército
apoyo ia investigacion sobre redes utilizando una gran variedad.

A finales de los setenta ARPA se convirtiéo en la Agencia de proyectos avanzados
de investigacion para la defensa (DARPA), ios proyectos de DARPA incluyeron una red
de area amplia llamada ARPANET asi como también redes que utilizaron satéflites y

transmision por radio para su comunicacion.

Al emplear redes con diferentes tecnologias DARPA se vio en el mismo probiema
que muchas otras empresas e instituciones con sistemas de redes muitiples: cada red
estaba conectada a un conjunto de computadoras, pero no existia una conexion entre
las computadoras de redes separadas. La informacion que tenia una red no podia ser
utilizada por una red diferente, asi la informacion de un departamento con un tipo de
red tenia que ser pasada manuaimente a otro departamento que lo requiriera y en que
se tenia instalada una red con diferentes caracteristicas.

La idea de lograr que se pudieran interconectar las redes de tipo LAN y las de tipo
WAN fue el motivo clave que propicio que DARPA iniciara la investigacion que llegd a
conocerse como interredes (internetwork). El término se abrevié como /nternet, y se
aplica a los proyectos de redes y a las redes prototipo que se desarrollaron.

DARPA no dirige su propia investigacion. Asigna fondos a las universidades y
organizaciones comerciales © no lucrati para reali las in igaciones que el

Departamento de Defensa r i Las ir gaciones r taban enf
alos pr los de comuni i6n, parte importante de la tecnologia que hace posible la

interconexion de redes. Como resultado de estas investigaciones se desarrollo el
Protocolo de control de transmision/Protocolo Intermet (TCP/IP Transmission Control

Protocol/internet Protocol).

Sin embargo, antes que el ejército estadounidense pudiera utilizar Internet para
su trabajo de prodti 5N, requerian que la tecnologia TCP/IP fuera mas fuerte. Este

paso lo pudo dar gracias a UNIX.
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El surgimiento del sistema operativo UNIX Time-sharing System (Sistema UNIX
de tiempo compartido), creado por los laboratorios Bell, debido a que en éstos se
utilizaban una gran variedad de computadoras, y requerian un software que se pudiera
transferir faciimente a nuevas computadoras.

Para poder medir que tan portatil era el sistema UNIX, taboratorios Bell
proporcionaron el codigo fuente y se distribuyo entre las universidades para que los
estudiantes (o ejecutaran en nuevas maquinas. En la Universidad de Berkeley
escribieron programas de aplicacion y modificaron al sistema en si. Agregaron mas
caracteristicas y experimentaron con programas que utilizaban Redes de Area Local.
Este trabajo que ellos desarrollaron se puso a disposicion de otras universidades, de
hecho la version de Berkeley de UNIX se volvié popular.

DARPA establecié un convenio con Berkeley para que incorporaran el software
TCP/IP en su version del sistermna operativo UNIX. Asi |os departamentos de las
ciencias de la computacion universitarios recibieron el software TCP/IP junto con una
version del software del sistema UNIX de ia Universidad de Berkeley.

La importancia de ARPANET fue que era ia WAN central, se la llamd la columna
vertebral de ia red (BACKBONE NETWORK). Hacia 1983, DARPA ordené que todas
las computadoras unidas a esta red debian usar TCP/IP. En 1983, la parte militar de
comunicaciones de ARPANET se separa y se convierte en MILNET (Red Militar),
aunque el cruce de comunicaciones fue todavia posible. ARPANET se desmanteld
oficialmente en 1990. Su sucesora, INTERNET, crece.

Internet proporciona conexiones a otras redes, tales como UUCP (UNIX TO UNIX
copy Program, |la red de UNIX), BITNET (Red démica y de In i ion) y otras.
Internet también ofrece conexiones a redes mundiales, como las de Australia, Europa,
Japon y Sudamerica. Ademas, otros servicios comerciales de informacion, como
CompuServe, ofrece ahora conexiones a Internet para los usuarios.

La Red nacional de ed ion e in igacion (NREN, National Research and
Education Network), en EE:UU, es la red soporte de datos de internet, administrada por
red de la Fundacion Naciona! de Ciencias (NSFnet, National Sciences Foundation
Network).Esta red tuvo éxito como la principal! red de iInternet utilizada para la
investigacion y la edy i6n en ios E Unidos, como simbolo del “Acta informatica
de altas prestaciones de 1991", proyecto de ley apoyado por el entonces Senador Al
Gore. Exige una red de aita capacidad (gigabits por segundo) y la coordinacion de los
esfuerzos de conexion de red entre organizaciones federales).

NREN se diserio para conectar colegios, universidades, bibliotecas, industrias de
asistencia sanitaria, oficios, fabricas y escuelas K-12, en una red publica nacional
mediante internet. Internet proporciona vastas cantidades de informacion uatil y
oportuna para estas instituciones, mediante los enlaces de telecomunicacion
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existentes. El acceso se obtiene con la utilizacidon de equipos de computadoras de
escritorio, médem o conexiones a las redes conectadas a internet.

tos fondos para Internet proceden de muchas fuentes. Los fondos del gobierno
de los Estados Unidos son el soporte principal de internet que une redes privadas y
publicas de nivel inferior. Por ejemplo, la Fundacién Naclonal de Clencms controla el

soporte de todos los EE:UU para la educacion y la ir 1, no ob te, no
controla las redes enlazadas. Hay también redes soporte para las organizaciones
militares y las ir igaciones especiales. El Consejo Federal para Conexion de Redes

(FNC, Federal Networking Council) gestiona la coordinacion.

Existe una organizacion de usuarios, llamada Sociedad Intermnet (ISOC, Internet
Society), integrada por voluntarios cuya Unica meta es promover el intercambio global
de informacion a través de la tecnologia utilizada en Internet.

Los lideres de esta organizacion integran el Consejo de Arquitectura de internet,
1IAB (Internet Arquitecture Board). El IAB es el responsable de estandares: decide
cuando es necesario un estandar y como debe ser. Cuando se requiere un estandar ,
se considera el probiema, se adopta el estandar y se anuncia a través de la red. El 1AB
lleva también un registro de algunos numeros (y otras cosas que deben ser unicos; no
es quien asigna estos numeros, pero establece las reglas para {a asignacion.

Existen otros grupos, también integrados por voluntarios, como son el IETF
(Internet Engeneering Task Force, Grupo para Tareas de Ingenieria Internet), este
comité especifica los protocolos y recomienda las normas. El IRTF (Internet Research
Task Force, Grupo para tareas de investigacion internet), este comité investiga nuevas
tecnologias y hace las recomendaciones sobre ellas al IETF.

En México la conectividad a Intemet aparecio primero en las universidades y los
proveedores comerciales de Internet se han ido incrementando. La primera institucion
conectada fue el ITESM (Instituto Tecnoiogico de Estudios Superiores de Monterrey)
en 1989. y luego le siguio la UNAM (Universidad nacional Auténoma de Meéxico), UDLA
{Universidad de Las Américas), ITESO. Y U. DE G. (Universidad de Guadalajara) en
ese orden. El! ITESM. adquiere una conectividad via red digital integrada. al nodo mas
cercano de NSFnet en Texas, E.U. La UNAM. sale via satélite a ENCAR, un nodo de
la NSFet en Colorado.

Posteriormente varias universidades publicas y el IPN obtienen conectividad a
Internet, la mayoria via el ITESM en Monterrey. Se crea MEXnet como un organismo
que reguia Internet en México desde el punto de vista de los académicos. La SCT
nombra al CONACyYT como érgano regidor de Internet en México, ya que el coordina
los esfuerzos de la Red Tecnologica Nacional (casi toda via satélite).

Al final no existe una organizacion muy fuerte y ia UNAM adquiere independencia
al obtener un enlace directo desde Texas.
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Con |la desregularizacion americana en el ramo de las telecomunicaciones, ahora
es posible que cualqulera contrate una alimentacion con un proveedor americano para
traer a Méxi (via élite o red digi integrada de TELMEX) una entrada que a su
vez podria revender. De esta forma se han instalado en Meéxico varios proveedores
independientes de Internet. Otros proveedores comerciales han surgido de
concesiones otorgadas por la UNAM, el 'TESM y el consorcio INFOTEC (del
CONACyYT).

Tomado de NIC DE MEXICO
htp:/Awvww.nic. mx/statf.htmml
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2COMO FUNCIONA INTERNET?
Como la mayoria de las redes de computadoras, Internet es un sistema de

conmutacion de paquetes.

E! bardware de Internet incluye cables fisicos compartidos por muchos
usuarios. Como séilo puede llevarse a cabo una transferencia de datos en un cable
al mismo tiempo, varios dispositivos que compartan un cable deben esperar para
utilizario, cuando dos comp Aas cor d a una red transfieren datos, todas
las demas computadoras se ven forzadas a esperar hasta que termine la

comunicacion.

La conmutacion de paquetes permite que muchas comunicaciones se lileven a
cabo al mismo tiempo, sin que una aplicacion tenga que esperar a que terminen
todas las demias comunicaciones. En consecuencia, siempre que un usuario
transfiere datos a través de Internet, el software de red de la maquina receptora

debe voiverios a ensamblar para obtener ios datos.

Este sistema de conmutacion de paquetes permite que varios pares de
computadoras se comuniquen con retrasos minimos a través de una red compartida,
debido a que ademas de dividir cada conversacion en paquetes hace que las
computadoras que comparten una red tomen tumos para enviar paquetes, uno a la
vez. Cada paquete contiene un encab do que ifica cual computadora lo
envio y a cual se debe entregar; esto se especifica utilizando un numero conocido
como la direccion de /a corr dora. La dir on de la computadora que envia se
llama direccion de origen y la de la computadora que recibe se llama direccion de

destino.
Cada que un anfitrion desea enviar un mensaje a otro anfitrion, el remitente
podra conectarse con la red a ia que se enlaza el anfitrion y enviar el mensaje de
manera directa. Si no es asi, el remitente, que por lo general se conecta al menos
con otra red, envia e mensaje o [o pasa a un anfitrion que puede a su vez, entregar
tal mensaje de manera directa o enviario a otro anfitrion que continuie el proceso. Es
muy comun gque un mensaje circuie en una docena o mas de anfitriones de internet

hasta llegar a su destino final
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DISPOSITIVOS DE INTERCONEXION DE REDES

PUENTE
El puente es un dispositivo que interconecta las redes y proporciona un camino

entre dos o mas segmentos de red o subredes.
Eil uso de puentes se determina por razones como:

~Ampliar la extension de la red o el numero de nodos que la constituyen.

-Reducir el cuelio de botella del trafico causado por un nNnuMerc excesivo
de nodos unidos.

-Unir redes distintas como Ethemet y Token Ring y poder enviar paquetes
entre sllas, asume que ejecutan el mismo protocoio de red.

Se puede considerar un puente como un clasificador de correo que examina ias
direcciones de los paquetes y los coloca en los sagmentos apropiados de la red;
aunque pueden ponerfos por el camino menos adecuado.

Por lo general se utilizan para conectar dos redes ETHERNET.

Los numeros de anfitrion ETHERNET, que son diferentes de los numeros de
anfitrion internet, son asignados por el nimero de serie de ia tarjeta ETHERNET y
no por el nimero de la red, es por eso que el puente debe construir un listado de
tablas que mencione a los anfitriones de cada red con base en las direcciones de

remitente que presentan.

GATEWAY

Empaima dos clases de protocolos distintas. Por ejemplo, la comunicacién
entre una red con protocoio Netware de Novell y otra que se comunica con
protocolo IP

RUTEADOR

Distintos tipos de redes ulmzan Ia !acnologaa de conmutacion de paquetes,
cada uno tiene diferentes [ como los voltajes eléctricos y los
numeros asignados a las computadoras a manera de direcciones por lo general
difieren. Esto es la causa de que no se puedan unir distintas redes pequenas para
formar una mas grande con sdlo conectar los cables.
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La forma de conectar redes incompatibles se sojuciono con la siguiente idea:
Una computadora se puede conectar con dos ¢ mas redes si a ésta se le instalan las
interfaces de red necesarias para cada uno de los tipos de red a que se quiera
conectar. Una vez que una computadora se conecta con varias redes, puede enviar

o recibir paquetes de cualquiera de ellas.

Este tipo de computadoras sdlo realiza funciones relacionadas con el trabajo
de interconectar redes. Aunque utilizan el hardware convencional, ejecutan software
de propasito especial, estan configuradas para arrancar automaticamente en cuanto
se pone en funcionamiento el sistema y reiniciar en forma automdtica después de
una falla de energia. Su tarea principal es encaminar paquetes de una red a otra.

El software de una computadora que interconecta redes necesita saber a qué
red se conecta cada computadora para poder determinar a donde enviar paquetes.
Este proceso de seleccionar la red a través de la cual se enviara un paquete, se
flama enrutamiento y las computadoras dedicad que interconectan redes y
realizan esta tarea se llaman ruteadores, encaminadores o enviadores.

Las diferentes partes de internet estan conectadas por un conjunto de
ruteadores, que interconectan las redes. Internet consta de miles de caminos de
comuni ion intercor d que los paquetes de informacion pueden atravesar.
Estos caminos son las actuales conexiones de red, lineas telefonicas dedicadas,
enlaces de satélites y otra serie de posibilidades. En su conjunto, cada computadora
en Intermet tiene una conexion potencial a todas las otras computadoras de Internet.
Un ruteador se fija en el destino de la informacién y decide donde enviarla. Elige
cual es el enlace mas apropiado para enviar la informacion. No toda subestacién o
todo ruteador cuentan con una conexion a cada una de los otros ruteadores de la
red. Cada sub 1 s0lo r ita conocer conexiones con las que cuenta y cual
es el mejor "siguiente salto” para acercar la informacion a su destino

Dado que Internet es una inmensa red, los primeros numeros del! domicitio o
direccion indican a los ruteadores cuil es |a red a la cual pertenece el usuario. Los
ultimos nameros indican qué computadora personal o equipo anfitrion de la red debe

recibir el paquete,

Los ruteadores son los dispositivos que han permitido que en internet se
puedan conectar tanto redes de Area Local como Redes de Area Amplia. A menudo
se utiliza el término red central (o red de columna vertebral, "Backbone”) para
describir una gran WAN a la que se conectan otras redes. La columna vertebral
Hlega a muchos pero no a todos los sitios; esos se llaman sitios centrales (o de

columna vertebral)
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PROTOCOLO TCP/IP (Protocolo de control de transmisién/Protocolo
Internet)

Los protocolos definen las reglas de comunicacion, es un acuerdo que
especifica un jenguaje comin que utilizan dos computadoras para intercambiar
informacion. El protocoio TCP/IP se diseiio especificamente para la interconexion de
diferentes tipos de equipos de computadoras. Primero se utilizé en ARPANET y
ahora esta disponibie para casi todos los sistemas operativos de computadora como
una caracteristica incorporada © como una opcion que se puede anadir

TCPAP es |a clave de ia interoperatividad en Internet, es un pro(ocolo abierto

de comunicacion que se encuentra normaimente disponible en la mayoria de los

de comp as en red. Puesto que no se obtiene acceso a Internet con

solo conectar hardware. Para comunicarse en internet , una computadora requiere el
protocolo IP (Protocoio Internet).

El Protocolo de Internmet (IP) pecifica nente como se debe formar un
paquete de informacion y se asegura de que los ruteadores encaminen cada
paquete hacia su destino

La informacion que se envia usando el Protocolo Internet (IP) se divide en
segmentos de diferentes tamanos, de 1 a 1500 caracteres de largo. A estos
paquetes de informacion que siguen las especificaciones P se les jlama
datagramas.

Este procedimiento permite que la red no sea monopolizada por cuaiquier
usuario; todos los usuarios tienen un acceso equitativo.

Los problemas de que la mayoria de las transmisiones sean mayores de 1500
caracteres, los datagramas se dafen o pierdan durante la transmision o que los
segmentos de informacion lleguen en desorden se resuelven mediante el Protocolo
de Controi de Transmision. El protocolo TCP enumera cada segmento para que el
receptor pueda verficar la informacion y ponerla en orden adecuado. Cada paquete
posee un numerc de verificacion (checksum) que permite que el receptor TCP
detecte errores en el paquete transmitido. Si alguno de los paquetes se pierde o no
coincide su numero de verificacion el receptor solicita su retransmision al emisor.
Una vez que e| protocolo TCP tiene toda la informacion en el orden adecuado, ia
pasa a la aplicacion del programa que esté utilizando sus servicios.

Una de las razones de por qué Internet es tan popular se debe a que sus
usuarios poseen muchas computadoras y sistemas operativos. Con TCP/IP, es
posible la interconexion de estos sistemas.
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E! IP proporciona una forma para transferir un paquete desde su origen hasta
su destino, pero no soluciona problemas como la pérdida, © desorden en la
recepcion de paquetes. de errores de comunicacion se encarga el TCP, sin duplicar
el trabajo que realiza el IP. Juntos proporcionan una forma confiable de enviar datos
a través de Internet.

DIRECCIONAMIENTO EN INTERNET

Cuando se describen las utilerias en red se hace referencia de "nombre” de
maquina, por ello vamos a dar una breve explicacion de los que estos términos
significan.

Para poder hacer uso de cualquier computadora en Internet tiene que haber un
mecanismo que permita diferenciarlas de las demas. Una manera de logrario es
asignando identificadores (nicos a cada uno de estos nodos; las utilerias
desarrolladas sobre TCP/IP utilizan dos tipos de identificadores: Direcciones y
nombres.

Las direcciones usadas por las computadoras TCP/IP, llamadas /P, son
numeros enteros de 32 bits. Por ejemplo:

10000100111110000011011000001111

Sin embargo para los usuarios el uso de esta notacion es demasiada compleja,
por o que es mas comun dividir la direccion en cuatro bytes y escribir sus
equivalentes en decimal, separados por puntos (notacion decimal punteada). La
direccion que utilizamos de ejemplo se expresa como:

132.248.54.15

Este valor numerico identifica tanto a una red como a un anfitrion local o nodo
de la red. Si se establece una red interna TCP/IP, |la asignacion de ias direcciones
numeéricas es arbitraria dentro de una compafia u organizacién. Pero si se proyecta
conectar una computadora como un anfitrion a Internet, se necesitara obtener un
numero registrable.

La asignacion de direcciones IP se hace de manera jerdarquica, con lo anterior
se puede observar que todas las maquinas pertenecientes a un mismo servidor o

red comenzaran con el mismo numero, por ejempio, las de la UNAM inician con
132.248.
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Aunque este tipo de direcciones pueden aprenderse con facilidad, la mayoria
de las personas prefieren usar nombres para identificar a los nodos de una red. Los
nombres en Internet simplifican el direccionamiento del correo electronico y el
acceso de los usuarios a otros sistemas de Internet. Estos nombres se utilizaran
cuando se direccionen mensajes de coireo electronico o cuando se conecte con
otros sistemas de |la red.

Un nombre internet consta de varias palabras separadas por puntos como se
define en el servicio de nombres de dominios (DNS). El nombre del dominio pasa a
formar parte de la direccion de cada anfitrion en |a red TCP/IP.

Los nombres en Internet se codifican de derecha a izquierda:

€l extremo de mas a la derecha de un nombre se denomina zona. Estas se
dividen en dos categorias generales: Las de dos y ias de tres letras. Las zonas de
tres letras se establecen de acuerdo al tipo de organizacion.

Zona -Significado

.com.- Organizacion Comercial

.edu - Institucion Educativa

.gov - Organizacion de Gobierno

.int - Organizaciones internacionaies.

-mil - Emplazamientos militares.

.net - Organizaciones de manejo de red

org - Organizaciones que no caben en otra categoria,

Las de dos letras se organizan de manera geografica (dominios geogrificos o
por paises). Cada zona corresponde a un pais o entidad reconocida como tal”.

mx México
es Espana

La siguiente parte es el nombre de la compafia . La parte a la izquierda del
nombre de la compafiia es la maquina en particular dentro de la compania
En los Estados Unidos no se especifica el pais a que corresponden.
Como ejemplo de nombre: uno de los servidores de la UNAM tiene el siguiente:
condor.dgsca.unam.mx
Las compafiias y organizaciones son ias responsables de sugerir el nombre.

Una vez que el nombre esta definido |la organizacion (o registra en Internet.
Entonces se le asigna un Servicio de Nombre de Dominios (DNS) al anfitrién de la

2 Se anexa lista de dominios por pais en el glosario B
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nueva red. Después se abtiene una pasarela para el correo electréonico y se puede
decidir si se quiere que los usuarios de la red accedan a su sistema como un
anfitrion.

Los usuarios individuales de |a red en TCP/IP también necesitan un nombre. Para
direccionar un mensaje de correo electronico, se afhade el nombre de correo
electronico al nombre del anfitrion:

Nombre_de_usuario anfitrion

donde nombre de usuario es la identificacion o buzon del receptor y anfitrion es la
computadora y/o anfitrion o nombre de dominio.

ACCESO A INTERNET

Para utilizar los servicios de Internet, primero se necesita entender como
conectarse a eila. Muchos usuarios de Internet se conectan a ella a través de su
compafia, una institucion de educacion u otra organizacion, Una red en casa puede
proporcionar un camino a estos servicios. La compafiia u organizacion recoge a
menudo el costo de las llamadas y tiene acceso uno a los recursos disponibles en
otras redes de Internet.

Por lo general, la manera mas econdomica de conectar una nueva red con
internet supone encontrar el sitic Internet mas cercano y conectar un ruteador entre
una de sus redes y la nueva red. Sin embrago no todos los sitios esta autorizados
para proporcionar conexiones.

Existen dos tipos de acceso a Internet:

Acceso indirecto. Este es el tipo de acceso mas comun. La maquina es
escenciaimente una terminal conectada a una computadora principal
(algunas veces via modem), la cual a su vez tiene acceso directo a
Internet. A menudo, los servicios y las capacidad quedan restringid
por el propietario de la computadora principal.

Acceso directo Este es el tipo de acceso mas conveniente. L.a computadora
dentro de internet se convierte en un nodo individual, siendo un
anfitrion o nodo individua! de 1a red en vez de una terminal, capaz de
llevar a cabo todo lo que sea posible hacer en la red. La maquina tiene
su propio IP (Protocolo Internet)

Otra forma de acceso directo es a través de conexiones SLIP o PPP, SLIP
(Serial Line Internet Protocol), protocolo de Internet de linea en serie, es la conexion
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mas comun para PC o para Windows, en tanto que PPP (Point to Point Protocotl),
protocolo de punto a punto, es la mas comun para Macintosh. Esenciaimente ambos
permiten el acceso directo a internet via modem.

Para conectarse a internet necesita tres elementos principales

Una computadora.
Un proveedor de servicios.
El software adecuado.

Dependiendo del tipo de conexién, también podra necesitar:

Un médem.
Una linea dedicada.

Se puede tener acceso a Internet a travées de proveedores comerciales que
tienen sus propios sistemas anfitriones conectados a internet o se puede conectar
directamente a Internet, en cuyo caso su computadora se convierte en un anfitrion.

CONEXION A INTERNET MEDIANTE PC'S

La PC que se quiera conectar a Internet debe integrase a una red de
computadoras ya sea Ethernet o Token Ring, en cuyo caso necesita tener la tarieta
controladora de red, correr el protocolo TCP/IP, y el cableado hacia su controlador
de red o servidor, y finaimente las aplicaciones de red, se recomienda el uso del
ambiente Windows por ser mas atractivo al manejar graficos y por ser multitareas.

Hasta aqui hemos descrito Internet como una interconexion de redes. Sin
embargo también existe el uso del sistema teiefonico para accesar a los servicios de
internet. Para esto, es necesario contar con un modem , el software para utilizario y
las aplicaciones de red necesarias. Nuestra PC se va a comunicar con una
computadora que, a Su vez, esta conectada con Intermmet. La computadora remota
contesta ia llamada y proporciona acceso a los servicios de Internet. A este tipo de
conexion se le denomina serial (serial lines) y utilizan dos esquemas de software :
SLIP (Linea Serial IP) y el otro es PPP (Protocoio de Punto a Punto)

CONEXION A INTERNET DE LOS SISTEMAS UNIX
La mayoria de los sisternas UNIX cuenta con software Internet como parte del

paquete estandar o como adicion del distribuidor que proporciona el sistema
operativo UNIX,
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ta Gnica cuestion en que debe poner atencidon un usuario de estaciones de
trabajo UNIX es verificar que 1a red de conexion esté ligada con Internet ya sea
directamente, indirectamente o si no esta conectado de! todo con Internet.

CONEXION A INTERNET MEDIANTE MACINTOSH

Las computadoras de Apple Macintosh se pueden comunicar por medio de un
esquema integrado que se denomina Apple Talk y se conectan con cable estandar
de tipo Apple. EI esquema Apple Talk no funciona en la mayoria de las
computadoras que no son Macintosh ni a grandes distancias.

Ante las circunstancias de que el protocoio TCP/IP se ha hecho el protocolo
usual de internet , la Apple desarrollo un protocolo estandar TCP/IP de bajo nivel
que actuaimente se utiliza en casi todo el software para Mac's

Los dos protocolos mas importantes para redes de este tipo de computadoras
son:

TCP/IP de Internet
Apple Talk de Apple

Los tres tipos de hardware son:

Local Talk
Ethernet
Token Ring
Las Mac también se pueden conectar via médem a Internet.

COMPUTACION CLIENTE-SERVIDOR
Los programas de comunicaciones se pueden clasificar en dos categorias:

SERVIDORES: Son los que ofrecen un servicio. Las computadoras gue ofrecen
un servicio, comienzan a correr en forma automatica el software del
servidor en cuanto se arrancan.

CLIENTES: Son los programas que contactan un servidor, envian una solicitud
y reciben respuesta de éste. Cualquier cliente que intente establecer
comunicacion con un servidor mientras ia computadora ( en que reside
el software servidor) no esté funcionando, recibira un mensaje de error.

A pesar de que en Internet se ofrecen servicios con diferencias aparentes, todo el
software en internet utiliza la misma estructura general de cliente-servidor.
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SERVICIOS BASICOS DE INTERNET

Los servicios basicos permiten un facil manejo y acceso a la informacion que
repercuten un ahorro de tiempo y dinero, gracias a estos se puede enlazar
directamente a una computadora remota, obtener y enviar informacion, y con esto se
amplia mucho los lugares donde se puede encontrar la informacion de cualquien
tipo.

En el presente capitulo se hara una breve guia de los servicios basicos como
son Correo Electronico, Irc, Telnet, Archie, Gopher, Veronica y los browser o
navegadores (WWW). Esto con el objeto de los estudiantes tengan algunas
herramientas utiles para facilitarle la labor de ir igacion y pli el campo de
busqueda de informacion dentro de estos servicios.

CORREO ELECTRONICO

El correo electrénico no es alge nuevo, esta ahi desde el inicio de las redes y
es el medio mas utilizado por los usuarios, ya que con el se puede intercambiar
correspondencia con personas de cualquier parte del mundo.

Generalmente las redes de drea local, desde sus inicios, proporcionaron el
servicio de e-mail, donde todos los usuarios compartian recursos del disco duro
asignado a la red, para utilizarlo como una oficina postal. Estos recursos se
proporcionaron mediante sistemas de correo electronico como CC:Mail, por ejemplo,
todo controlado por el administrador de |la red, o por uno de los usuarios, al cual se
le asignaba esta tarea. El administrador al hacer ia instalacion del servicio de correo,
crea el sistema de directorios y da mantenimiento a los archivos y listas de correos,
asi como verifica la seguridad de! sistema.

El correo oiectromco dio un cambio total a las telecomumcat:lones. va que los
servicios anal ar ites como |a telefonia, telegrafia, correo postal y
otros, han sldo superados con las nuevas tecnologias digitales de e-mail, que
proporcionan servicios de comunicacion instantanea, con posibilidades de
transferencia de texto, graficos, sonidos y video.

Una funcion importante del e-mail es el mandar mensajes en forma simuitanea
a diferentes usuarios, con copia para otros mas, o envio de boletines para todos ios
usuarios del e-mail de una o de todas |las redes. Las nuevas inversiones que estan
haciendo las compafiias de telecomunicaciones contemplan servicios de
comunicacion e-mail y otros usos futuros de comunicacion digital utilizando la
supercarretera de la informacion.
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Al conectarse varias redes a un sistema de redes como internet, aumentan las
posibilidades de comunicacion entre ellas, porque ya el servicio no se circunscribe a
los usuarios de una sola red, sino a todos los usuarios conectados de alguna
manera a la red de redes. Es tan importante el e-mail que desde 1983 se integro la
Asgociaci de Correo Electronico (Electronic Mail Association, EMA), con un grupo
de compariias de software y equipo dedicadas a este servicio.

2COMO FUNCIONA?

Un sistema de correo electronico consta de dos anfitriones enlazados mediante
modems, que comparten sus recursos con las tarmm-les conectadas a cada uno de
ellos. Un anfitrion y sus terminales pueden ser r tes y r ptores, segun el
sentido de los mensajes de e-mail. Para enviar e-mail de una computadora a otra
remota, tal vez el mensaje tenga que atravesar varios anfitriones (Hosts ) antes de
Hiegar a su destino.

fitric: Anfitridn
Qnmﬁe:te) (= r

(Remitente) Modem Modem
La direccion del correo electrénico esta compuesta por tres partes que son: el
identificador, el signo @ y el dominio. El dominio como ya se explico es el lugar
desde donde esta [lamando su computadora anfitriona, es la localizacién en el
cnborespncno Los dominios mas comunes que se encuentran son: .com para
Q9 comerci .edu para instituciones educativas, .gob para gobierno, .mil
para militares, .net para redes y .org para sistemas de organizacion. Los dominios
que no estén dentro de esta clasificacion pueden tener dos letras que indique el pais
se origen, por ejemplio .mx de Meéxico, .cr de Costa Rica, .es de Espafa, solo
estados unidos es la excepcion, ya que omite estas ultimas ietras

PROGRAMAS COMERCIALES DE CORREO ELECTRONICO
El correo electronico invadi® primeramente el ambito de las empresas, por lo
cual se menciona a continuacion algunos de los primeros programas mas usados.
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3+0Open Mail. Producto de 3 Com Corp., ofrece un excelente programa de e-mail
para redes 3+Open. Puede enviar o recibir correos de mauttipies
usuarios sin problemas. Se puede conectar a internet y controla el
futeo de mensajes, avisa en el momento de la recepcion del mensaje.
Puede abrir todos los apartados de correo que permita el disco duro.

ASAP Etlectronic Mail. Ademis de las funciones normales proporciona un
calendario personal para monitorear los envios y recepciones de
correo.

CC:Mail LAN Package. Correo electronico para PC's con conexion WAN de tipo
servidor-servidor, red locai-red local o computadora remota-con
servidor de mensajes de su clase o de otro proveedor.

ConneXion-1. Software de distribucion de archivos y correo slectréonico de
Consumers Software, Inc. Envia y recibe desde notas pequefas hasta
grandes mensajes entre las oficinas de correoc de diversos sistemas.
Incluye servicio de fax.

Frameworklll Electronic Mail. Los usuarios de las hojas de calculo de Ashton Tate,
como Frameworklll, comparten mensajes con otras computadoras, aun
cuando estas manejen su correo con otro tipo de software. Utiliza el
estindar Message Handling Service (MHS), y puede conectarse a
muitiples redes LAN.

N Lotus Dewvel Corp. Maneja desde hace mucho tiempo su servicio de
correc electronico. Es un programa de transmisiéon de mensajes y
archivos, proporciona mucha seguridad pero tiene la desventaja de que
consume mucha memoria.

WordPerfect Office. Desde sus primeras versiones de proporcuono uno de los
meyores programas de e-mail di a neg u oficinas. La
version 6.1 ha sido redisefiada por Novell, Inc para adaptarla a los
sistemas de red y mas especificamente a las redes Novell.

ELM. Electronic Mail fue uno de los primeros programas para administraciéon de
correo que intentd dejar atras los tradicionales métodos de e-mail que
utilizaban mediante los diferentes sistemas mail de UNIX. En realidad
ELM no es un programa de correo electronico sino un Agente de
Usuarios de Correc (Mail User Agent), es decir, este programa en un
segundo plano, controla las operaciones que realizan los sistemas de
correo. La idea era proporcionar un sistema que estandarizara el
servicio de correos entre computadoras diferentes tipos de sistema
operativo UNIX.
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PINE.

El correo electronico es el medio mas utilizado por ios usuarios de Internet.
Existen varias implementaciones de este servicio, una de ellas es el programa PINE,
el cual se encuentra instalado en el servidor de correo electréonico de ia Direccion
General de Servicios de Cémputo Académico, PINE ha sido disenado para facilitar
Ia administracion de mensajes de correo electronicos, ya que permite:

* Leer, salvar, exportar, borrar, imprimir, contestar y enviar correo.

e Redactar mensajes en un editor simple.

e Elaborar un directorio para guardar direcciones largas o aquelias de
uso frecuente.

o Utilizar varios "folders" para e! almacenamiento selectivo ordenado de
mensaje.

ELM ha dado pie al desarrollio de PINE, que han revolucionado ios sistemas de
comeos en modo texto en internet. Fue desarrollado en la Universidad de
Washington por Mike Seibel, Steve Hubert, Mark Crispin, Sheryi Erez, David Miller y
Laurence Lundadblade. Podemos usar a PINE desde Teinet o casi todos los
sistemas de e-mail en UNIX.

Ademis PINE presenta en la parte inferior de la pantalla el mena de
instrucciones o comandos validos. Una forma de accesar a la implementacion pine,
se puede hacer desde Telnet, o en casi todos los sistemas de e-mail en UNIX, lo
cual nos mostrara una linea de comando de |a siguiente forma.

aze n.B (serviaer)

usstx(ry syscem u me

Bienwenidos al Sistems we Correo €lectronice ce la il
comentaries y Sugerenciaz a

UZONEE e Ul o8, Lo
Qhe tenmme wne epresabie sesian

hiogin: agp

rasswera:

fait Tomin: Tur Fen 18 1z:as:es rrom 13z.zeeove.zz

Sun microsystems inc.  Sunud Generic July 19ve
1.
n

Existen tres partes fundamentales para enviar un correo electronico, no importa
el programa a utilizar, las cuales son: Destinatario (To), Cabecera (Subjet) y Cuerpo
del mensaje(Body). La parte mas importante es la direccion, ya que sin ella el e-mail
no iria a ningun lugar en la red. €] campo TO: es donde incluiremos la direccion del
destinatario, en Subject: se asigna una guia par reconocer la correspondencia
(mensaje breve del contenido del correo). El cuerpo del mensaje lo constituye todo el
texto, carta, documento o incluso un archivo, 10s cuales representan el motivo del e-
mail.

Al ejecutar el programa por primera vez debe cor que si d crear los
archivos que PINE propone. porque es donde guardara el correc que usted reciba.
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Una vez escrita la instruccion aparecera la siguiente pantalla, la cual se divide en 3
columnas principales; en la primera columna aparece |a tecla de acceso inmediato a
continuacién el nombre de el comando y finalmente una breve descripcion del
mismo. A continuacion se muestra la pantalla principal de PINE, se observan 7
opciones principales que son: (?) Ayuda, (C) Editor., (I) Carpeta de indices de
mensajes, (L) Lista de carpetas. (A) Libreta de direcciones, (S) Configuracion y (Q)

Salir

- cet neip using Fine

cowosr mzzace Compese 2nd upnd & mmenape

raLptn mex “ive mrssemenr in current fozeer

asomrzs wema
sevoe
Qurr

ure ar update Fias

Cxit the Fine mregrem

comyrient 1emv-v

El simbolo 7 sirve para consuitar el manual de ayuda, inmediatamente que se
presiona la tecla ? en la pantalla el mena pine. Para cambiar a la siguiente pantalla
se oprime la barra espaciadora hasta que se termine el texto del manual. Para
regresar pantallas se oprime la tecla "-"* hasta liegar. Para regresar al meny principal
oprima la tecla £.

Escribir y enviar un mensaje (C)

Estando en el menu principal se oprime la tecla C, con lo que pine respondera

con la pantalla siguiente denominada editor.

To: AQui se escribira la direccion del destinatario y al finalizar se presionara <enter>
para cambiar de rengién.

Cc: La funcion de este renglon es el de enviar el mismo mensaje a mas personas,
para esto se escribe(n) otra(s) direccion(es), tantas como sea

necesario.

A (A h ): Sirve para enviar informacioén que sobrepasa los limites de!

correo ele'ctrénico. esta informacion la tendremos guardada en un
archivo, este puede ser de trabajo o de cualquier indole. Se escribe la

ruta de acceso del archivo que se desea enviar.

Subject: Se utiliza para hacer una descripciéon breve del contenido del mensaje. Se
escribe el texto que se desee.

Message Text. se escribe el cuerpo del mensaje, al finalizar se presiona el conjunto
de teclas Ctrl +X para enviar el mensaje.
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También puede utilizar las teclas Ctrl +G para ayuda; Ctrl +C para
cancelar; Ctrl +D para borrar un caracter; Ctrl +Y para ir al principio de
ia pagina; Ctrl +V para ir al final; Ctrl +K para cortar una linea; Ctri +U
para pegar la linea,

onnect . o

- : Cernenss Saauedra mivarer <fermasvmmervidor.umem.ms>
I Gaey <UBMEmarLldar . unam.

xx:u-\t.

- oute ca o me permite iet 1a
uwnceria equino de comRuto GuUs Cimme 4 By Carde. eEi oo

~ ael ® it 08 AP0 -t

in mes por e1 1a Bars enuierle un cerdial set

Atentsemmnes
Cavriels Conzatlex

4. 10 rusge utilice este mpdic pare nwisres =) archive com la
1o ances

et weip sena aved rire erou ry cuc vowe rosy
Cancal Sgseae whore is M Sncur Vou Ett

Nota: Si la persona que envia y & o los destinatarios estan inscritos al mismo
servidor con solo escribir la primera parte de |a direccion bastara, ya que ia
computadora entendera que estan en el mismo servidor

Seleccionando Carpeta de indices (I Foider index), si ha recibido mensajes
vera una lista en ia pantalla de |a caja de correos (mailbox) como se muestra en ia
imagen.

1 ar Uraina Almsn > omo wstas
- hols comm 3tas
woLe
) Fleser Order
acuia

2 =
Como se puede observar en la imagen el mailbox contiene 6 columnas que
ofrecen informacion importante relativa a cada mensaje.

28



CAPITULO O SERVICIOS BASICOS DE INTERNET

1. En esta columna aparece el estado del mensaje, es decir, aparecera un estado en

blanco que indica que el mensaje ha sido leido, una letra (A o R) e! cual indica
que e! mensaje ha sido leido y respondido; si el mensaje es nuevo o no ha sido
leido aparecera una N, y una D si el mensaje ha sido marcado para ser borrado,
ademas tienen una marca (+) que indica que han sido enviados directamente a
usted, si no presentan esta marca , tal vez sean listas de correo que el remitente
envia a todo un directorio de clientes, en la mayoria de estos casos no es
necesario una respuesta (son solo notificaciones del server)

2. Esta columna muestra el niumero del mensaje

3. Aqui aparece |la fecha con el formato de Mes, Dia

4. Muestra el nombre del remitente

5. Muestra el tamaio en bytes del mensaje

6. Es aqui donde aparece el subjet, es decir, el tema del mensaje

Fri. 1% feub 1997 @7:@5:19 -
.Lista de Correos <.n11_r.lia.in€ns-l com_sm>
“unam_mx>
unject- THTERGUIR

(The following text is in the "iSo—@@S®-1" character zet)
[Vour display is set for the “US-ASCII™ character set}
{Some characters ®ay be Oisplayrd incorrectiy

ar tedic de 1a ie 4

ae 1 gufa
CEP:/ /e interguia.cam

1 Cusl MO TOLo €5 Un directorio cComin y corriwnte
% una guia de Internet pars L0S MERiCancs .

= de evaluar 10s lugsres de Internet en Wéxico
Uer Con @l MiSmD cCuFRTa cen:
red y Lo meler ®n cuanto a

Frensg Creurage
i 3¢ ¢ v0m g . e

En la esquina superior izquierda aparece PINE y el nimero de version; |a
esquina superior derecha muestra el nimero de mensajes contenidos en ei folder.
Para leer los mail's se presiona enter o V. una vez que se ve el mensaje, podemos
movermos dentro de la pantalla con las flechas de navegacion o con la barra
espaciadora para ver la siguiente pagina del mensaje o el signo menos para ir a la
pagina anterior, si no se desea contestar en ese momento el correc se puede pasar
al siguiente con solo presionar N, o presionar P si tenemos mensajes anteriores. Si
se desea contestar el correo inmediatamente solo se necesita presionar el comando
R (reply), entonces PINE preguntara si desea incluir &) mensaje que fue enviado
dentro de nuestra respuesta, a esta pregunta contestaremos con y O n aparecera
una pantaila de edicion, pero con la direccion del remitente y destinatario, solo
necesitara entonces escribir su mensaje y al terminar presionar el conjunto de leclas
Ctri +X. Si desea reenviar a otras direcciones un mensaje recibido soélo r
oprimir el comando F y pine mostrara la pantaila de editor en el renglon subject con
el mensaje original recibido y al final (fwd), esto indicara al que reciba el mensaje
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que éste le llego al que remite el e-mail. Necesitara escribir dnicamente la direccion
del destinatario en el rengién To: y posteriormente ser enviado con Ctri +X, como en
el caso anterior el mensaje de texto puede ser modificado. Si el correo que recibio
no lo desea guardar solo presione el comando D (delete) una vez borrado un correo
no desaparecera de |la pantalla, solo quedara marcado, asi @s que si decidimos no
borrar el correo antes de salir solo necesitamos presionar el comando U y su correo
no sera borrado. Para regresar a la pantalia principal solo presione M.

Nota: Este programa permite seleccionar los comandos en mayasculas o
minusculas.

Esta lista es solo de unos cuantos programas de correc electroni
seria interminable mencionar todos los que existen actuaimente. Tamb
programas de correo electronico en modo grafico que hacen al e-mail Otil, facil de
usar y muy versatil, ademis de darnos la posibilidad de enviar archivos binarios y
graficos.

Emissary 1.0. Es un paquete integrado de servicios de internet de Wollongong, que
ofrece en una sola interfaz, muchos de fos servicios de internet. Con
este programa nos podemos enlazar a las paginas WEB por medio de
un navegador, ademas de contar con el correo electronico que nos
presenta pricticas funciones para el manejo de la informacion, también
contiene un lector de noticias o manejador de Newsgroups, servicio de
FTP y Teinet. Tiene capacidad para reconocer la mayoria de ios
protocolos que se utilizan en Intemet, e incluye atractivas
caracteristicas como drag and drop, soporte para OLE2 y edicion de
documentos.

Pegasus © WinPMail. Este sistema es gratuito. Es un programa dedicado a e-mail y
soporta casi cualquier tipo de conexion TCP/IP. Permite configurar
diferentes tablas de caracteres para soportar simbolos extranjeros.

Eudora. Es uno de los programas de e-mail mas utilizado, fue desarrollado por Jeff
Beckley, Jeff Gehkhaar y Mark Erikson de QUALCOMM Incorporated;
sSu uso se popularizo en internet por su versatilidad y facilidad de
operacion. Su interfaz es sencilla y su sistema de menus facilita las
operaciones de busqueda de correo reciente y envio de mensajes.
Otras ventajas que podomos encontrar es la simplificaciéon del vaciado
de informacion y mer de su comp dora hacia la red o crear
distintas libretas de dlreccuones. asi como la posibilidad de trabajar con
conjuntos de caracteres de lenguas extranjeras, como efnes, acentos,
etc.
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Ejempilo del Software Eudora.

Pide password

=1
filc  Edi Msiibox  Message Spedal  Window

BC Eudors __I-7=]

Help

Nuuu-‘uunuu-u
- 3

Buzon donde son almacenados
todos los mails que llegan a esta

computadora
.m-»...,“. - % Bamnas ) RE ol o
acar Licoue Al CE9 44 AM 21
SeinUmmaar BN RA3
(umed mau: Mo unknown
Canos Chaven 00 52 OM 25/72/9 HELLDOOO‘I
——
File
COMANDO ACCION

Open Ctrl +O .

Close Ctrl +W .

Abre el correo en el que estamos
posicionados. Para abrir el correo solo
se necesita presionar .1 o hacer doble
click con el boton izquierdo del mouse.
Cierra el folder que se esta usando en
estos momentos.
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Save As.... .

ChckMail Ctri +M .

Sailva un correo en cualquiera de las
unidades.

Muestra |la hora en que se checa el
correc de la persona que se tienen
guardados los datos.

PrintSetup . Especifica el tipo de impresora,
orientacion y tamafno del pape!l.

Print . Manda a imprimir un mail.

Quit . Sale de Eudora.

r3 800 ronsfer  Special  Windaw
Liane + =
Saveityn.- =ze) |
2 Re hotei!

Chiers’ skl ) ZIRI-RAC CerieM 2 Suenoa dias ;)
Prigr Y00, 1 Fehcidadas
Prinv.. CuleP 1 Re Falcidades
et Gried | 3 how como asiae

Os:-r Urbina Alr 12:31 PM 13/2/8 2 HOLA

AUDgama 04:35 PM 13728 2 Flower Order

l_‘ﬂ- da Correos 07.05 AM 14/2/89 2 INTERGULA

brodngug@ccr.ds 0300 AM 14/29 1 RE: holalt

brodrigug@ccr.ds 09:13 AM 2(/2.‘9 1 RE: holal :)

Oscar Urbins Alr 09:44 AM 2 hola

Oscav Urbina Al 02:10 PM 2112/9 2 hola

2 Retumed mail' Host unknown

C-nnt Chabent 0352 PM 25259 2 HELLOOODOI

1 -
Mailbox
COMANDO ACCION

In. A este folder llegan todos los mail's.

Out . Este foider contiene todos los mail's
que se envian en este equipo.

Trash . Folder en donde se encuentran los
mail's que son desechados, o tirados a
la basura.

New... .

Crea nuevos folders pars ordenar o
clasificar los correos.
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6/2/57 2 Buanas dias :)
Falicidades

CRalod Re’ Felicidades
Oscar Urbina Alr 01:15 P hala como estas
Gonzalez Pamils 07:25 PM 12/2/9 2 hola como estas
Oscar Urbina Alr HOLA
Flower Order
INTERGULA
RE: holall
RE: hotall 1)
hola

hola
Retumed mad: Host unknown
HELLOOOO!!

brodngugcer.ds
bradngugRccr.ds
Oscar Urbina Al
Oscar Urbina Alr 02:10 PM 21/2/9

NNHN==NNRR

to
Carlos Chabert  03:52 PM 25/2/9

Message
COMANDO ACCION

New Message Ctrl +N . Enviar un nuevo correo; escribiendo los
datos del destinatario (To:), algun
mensaje para identifficar el correo
(Subjet:), si se desea enviar el mismo
cormreo a otras personas escribir la
direccion de otro u otros destinatarios
(Cc:) finaimente el cuerpo del mensaje.
Cuando se ha terminado de redactar el
correo solo se necesita hacer click
sobre el boton Send, el cual se
encuentra en la barra de herramientas.
Eudora nos presenta la direccion y el
nombre del usuario de la cuenta (datos
que se proporcionan previamente para
checar el correo)
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ma (rarevm moreno ayaia)

F rom

Subreet sws bases db dwos
. durveatiysonmcor unam me
Bee

[Aazomants T EXCELIGRAY XLS.C EXCELIGIIDT KLS,
o0 2oz maus 10 v L3 Baves oo amzs o0 s Camcicrones del cogunds Benote
v Guncs so inaarmatec.
R A

s como tammen se anezan los amhvos de sumrencis

Oucar rtuna A

Leste on Comeas
B ras
as

[Nota Tc200 1ca Brchos astan hecros en Excel

Oecar Ureona 4ur 09 44 2 pois
Oacar Lvouns arr G2 10 PM 21728 2 e
Bnungd&n’ml Hos unknown Prafy Gebnale Gonzaer Pedts

@
Canos Chaba (2 62 PM 2629 2 NE,

] 1
MenU para enviar un nuevo menscue quana para envia un mail

y el cuadro de las personas a ias

cuales se tienen registradas

previamente

Nota: La diferencia fundamental entre los archivos de texto ASCIi y los binarios, es
que en el cadigo ASCIl consta de 128 diferentes caracteres o simbolos
representados por 7 bits cada uno. El formato binario representa los
caracteres con 8 bits. Ei bit adicional permite representar 256 caracteres, por
lo que cuenta con simbolos que los programas utilizan para funciones de
formato, ademas de los 128 basicos. Cuando se trata de transmitir los datos
de 8 bits a través de medios disefados para conducir caracteres de 7 bits, un

yo iy dora

bit de cada simbolo sera truncado y los archivos r on la
se veran La solucion es utilizar un programa que codifique

[
ios datos binarios (8 bits) de tal manera que se conviertan en unidades de 7,
que el receptor pueda a su vez decodificar para obtener un archivo binario

integro.

IRC
El sistema de platica de internet se conoce como Internet Relay Chat. Con este
servicio se pueden conver: 'es en tiempo real con otros usuarios de
internet y es utilizado en conversaciones con usuarios que estan en lugares
distantes: aunque algunas personas piensan que el IRC es usado por estudiantes
universitarios aburridos. Las salas de plitica se conocen como canales y las
cotidianas, hasta cosas de clasificacion X.

conversaciones pueden ir d
Tiene la ventaja de que existen infinidad de canales, dependiendo del gusto y del

idioma que e| usuario prefiera.
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Ventana de Status.- Esta ventana nos indica e! nombre del servidor al que nos
conectamos, muestra todo o que pase durante la conexion y si es el
caso, la desconexion; en el momento que NOs conectamos a algun
canal es aqui donde nos indica los nick's de los usuarios gue
actualmente estan conectados a dicho canai, ios datos del nick del que
hayamos pedido informacion, el ping para saber cual es el retraso de ia
sefial, cuando la maquina no es usada en la conversacion utilizamos el
ping-pong, que es la senal que manda el servidor a la maquina (ping) y
ia respuesta que esta le da (pong) esto para indicar que el enlace esta
cofrecto y no hubo problemas en la conexion. También indica cuando
se realiza un chat o cuando se envia un archivo, junto al nick de la
persona que lo envia o lo recibe.

®DietritoF: 1 @DFBOT @Rlfredo EDD SpIKKE
PUMAS liebre
carlitros Roll
Riccocoo Slester Thelalrue
#distritofederal End of /NANES list.

-rotten- DCC Chat (2006.23.255.2)
:> wrottenx holattey

:> wrottens tengo mucho laggg

-> {gebyte] PING

[oabyte PING]

[gabyte PING repluyl: 3 seconds

Ventana de Canal. En la parte azul siempre aparecera el nombre del canal y algan
topico o leyenda que distinga al canal, este topico o podra cambiar en
el momento que desee el usuario que tenga el OP. A la derecha
encontramos la lista en orden affabético de los nicks conectados al
canal, dentro de estos se pueden dividir en dos los que tienen OP (@)
y los usuarios normales, se utilizan dos ordenaciones (con op y sin
el).La ventaja de ser OP es que puede manejar el canal, por ejemplo,
cambiando el topic del canal, sacando del canal a un usuario no
deseado, o negarie el acceso a este por mucho tiempo. La franja
inferior es como si usaramos una linea de comando, ahi se escribe lo
que se desea dar a conocer a los demads usuarios, pero la informacion
solo esta disponible por el usuaric que la esta escribiendo y solo al

35



CAFPITULO IT SERVICIOS BASICOS DE INTERNET

presionar Enter se libera el mensaje y aparece en la seccién donde se
lleva acabo ia platica, donde todos los usuarios tendran acceso a ella.

ARe YOT A% Nk Py

<I1Z2> arriba los rock.tsl'!""!""'

<onZe> jejejeii

~“we Bacanal (“B- anal@antequera.vnet.ec) has
left ®mmexico

<paloma> hola 111000 PePereePYYY

=mum REYES has quit IRC (lLeavin

= Beck Saluda:

<onZe> tenias nick illas antigripal o k
Hum Ainnie (axsoasauazae 34.988.77) has joined
#npexico

<onZe> quihubo pa 1a

mux Zandyc has quit IRC (Read error to
Zandyc[167.114.27.235]: Connection reset by peer)
30 2 c;tl.ll (Tusergidsd.234.25.55) has joined

Ventana de msg.- Esta ventana sirve para tener una conversacion privada, ya que
36lo dos de los usuarios tendran acceso a dicha informacion. Esta
pantal se crea al escribir en cualquiera de Ias ventana /msg nick
mensaje, en el momento que el nick al que se le mandd un msg
responde, aparecera la pantalla acompafada de un sonido para indicar
la creacidn de la ventana. Como se observa., en la parte azul solo
aparece el nick, todo los demas es igual a la ventana anterior.

no, estoy capturando las pantallas de aqui del irc
7?7

para tu tesis?

si

ah
claro, s0lo eso ®e falta

Ventana de lista de canales.- Esta ventana, es diferente a las anteriores, ya que en
esta no podremos escribir nada, sélo nos muestra la informacion del
encabezado (numero de canales que existen) ademas que la
informacion se presentan en tres grupos, a la izquierda el nombre del
canal, enseguida el numero de clientes conectados en el momento que
se hizo el enlace y finalmente el tépico del canal si lo tiene.
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Ventana de lista de notificacion.- Dicha ventana sirve para indicar o mostrar ios
nick's de las personas que se encuentran en una tlista de preferencia y
se encuentran actualmente conectadas. Con esta ventana se puede ver

rapidamente si un nick de nuestros favoritos se encuentra conectado
sin necesidad de escribir el comando MWhois

Existen algunos comandos que son muy utilizados al er la conver: ion.

Jaction Nos muestra en pantalia un mensaje como todos, pero con la ventaja de que
no aparecera el nick entre "<>" ademas de que aparece de color
purpura para resaltarlo. /action al aparecer en pantalla sera sustituido
por el nick y lo demas aparecera tal y como se escribio. Para utilizario
solo se escribe /action /a frase, por ejemplo /action saluda a todos los

presentes, en pantalla aparecera Gabyte saluda a todos los
presentss.
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fwhois o iw Sirve para preguntarie a la computadora si un nick determinado se
encuentra conectado en estos momentos al servidor. Aw nick. Podemos
hacer esta pregunta en cualquiera de las ventanas, pero ia respuesta
se presentara en la ventana de Status, si esta conectado nos mostrara
el nick, ia direccion de la maquina que esta usando, el nombre del
usuario, aunque No Nnecesariamente aparecera el nombre real, ademas
de indicarnos el canal o canales en donde se encuentra conectado y en
caso de ser op lo indica con @ y finaimente el servidor al que se
conecto. En caso contrario también en esa ventana nos indicara que el
nick no fue encontrado.

Iping Sirve para saber cuanto tiempo tarda en tlegar nuestro mensaje al servidor y
de ahi a otros usuarios. Por los usuarios de IRC se conoce como Lag.
Se puede escribir /ping nick en cualquiera de las ventanas, pero los
resuitados del lag se daran en ia ventana del Status.

Mmick Cuando el nick que estamos utilizando por alguna razén deseamos cambiario y
no desconectarnos para cambiario en el folder del setup solo
necesitamos escribir /nick nuevo_nick y si el nuevo nick no esta en
uso la computadora nos indicara en la ventana de Status que hemos
cambiado de nick .

Jfjoin Sirve para entrar a un canal, una vez que damos la instruccion, en la ventana
de status nos indicara |a lista de nicks conectados al canal amistad y
ademas quienes son op. Para esto debemos escribir join Snombre del
canal abriendo ia ventana de canal para poder iniciar la conversacion,
podremos (eer las conversaciones que se generan a partir de que
entramos, No antes.

names Esta instruccion es utilizada cuando deseamos saber cuales son los nicks
que estan conectados en el canal elegldo pero sin necesidad de entrar
a el. Ejempio. e de/ , en ia ventana de status nos
indicara la lista de nicks conectados al canal amistad y ademas
quienes son op.

fMist Nos muestra en una ventana propia toda la lista de canales activos en el
servidor, hasta el momento en que se realizé Ia solicitud. Al momento
de terminar de listarnos los canales, podemos elegir ol que deseemos y
cuantos deseemaos, solo haciendo doble clic en el nombre.

fignore Con este comando se evitara recibir cualquier mensaje del nick
especificado, es decir, si alguien {o molesta, con escribir /ignore nick
usted cancelara cualquier conexion de la otra computadora a la suya,
pero usted si podra enviar mensajes.
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Inotice Esta instruccion es parecida a la de msg con la unica variante que al recibir
el nick el mensaje que le manda se escuchara un ruido para indicar que
hay un nuevo mensaje. La sintaxis es / ice nick

&

Inotify Con este comando puede formar una lista de los nick's que mas le interesan,
es decir, al ponerios en esta lista la computadora le indicara en el
momento que se conectan o desconectan al servidor que usted esta
trabajando. Con esta notificacion usted sabra rapidamente cuando
alguien se conecte para poder entablar una conversacion sin esperar a
que estén conectados a algun canal. La sintaxis es la siguiente /notify
nick? nick2 ... nickn, para eliminarios de la lista se sigue e mismo
procedimiento /notify nick

GOPHER

Encontrar informacion en intermet puede ser difici. Debido a que internet
conecta mas de un millon de computadoras, resuita impractico realizar un examen
exhaustivo de toda la informacion que hay en cada computadora. Para esto
T ionar y utilizar referencias que nos lleven a otro sitio. Un
servicio de r-stroo de informacion permite que una persona localice y evalue fa
informaciéon aimacenada en computadoras remotas. Algunas de las funciones del
servicios de rastreo son:

e Lc i Y comp a remotas que contengan informacion de interés.

e Muestran informacion de una computadora remota de manera
interactiva.

= Leen descripciones de archivos almacenados en una computadora
remota.

e Sugieren una referencia encontrada en una computadora remota sobre
informacion relacionada y que se encuentra almacenada en otra
computadora remota.

¢ Recuperan o imprimen una copia de la informacion seleccionada.

Et! servicio de GOPHER es un rastreador interactivo que se emplea por medio
de mends. Cuando se ejecuta aparece un menu de opclones Estas por lo general
consisten en frases cortas y autoexpiicativas, este un menu de uso general ayuda a
movilizarse en Internet mucho y resuita mas sencilio que Archie, FTP, Telnet. Para
iniciar la busqueda de infor i6n No es r io tener la direccién de antemano
como en FTP. Gopher buscara en todos los lugares. Una vez dentro de Gopher se
observara una especie de sistemas de menus, al seleccionar la opcion de un menu
se puede recuperar informacion o encontrar otro menu. En la siguiente tabla, se
muestran aligunos comandos principales.

Analizando lo anterior, al buscar la informaciéon en Internet también se utilizan
medios o herramientas, se comienza con un tema y con herramientas para localizar
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informacion relevante, y después se siguen las referencias para obtener informacion.
Aqui se observa la desventaja que tiene FTP, ya que transfiere la informaciéon de
manera eficiente, pero no ayuda al usuario a entender el contenido de los archivos
ni localizar informacion. El rastreo difiere de |la recuperacion de informacion en que
este no requiere que se recuperen los archivos para determinar el contenido

Comando Descripcion
Enter o Flecha derecha Sel iona una opcioén r © un comando.
j o flecha arriba Mueve lo resaitado hacia arriba de a lista.
k o flecha abajo Mueve |o resaltado hacia abajo de |a lista.
u o flecha izquierda Regresa al menu anterior.
m Regresa al menu principal.

Barra espaciadora o > o + o Presenta la siguiente pagina de un menu largo
pagina abajo

b o < 0o - o pagina hacia Presenta |la piagina anterior de un menu largo
arriba
q Sale de Gopher, con confirmacion

Q Sale de inmediato de Gopher, sin confirmacion,

Un servicio de rastreo de informacion permite al usuario localizar y evaluar
infformacion en computadoras remotas. El rastreo difiere de la recuperacion de
infformacion en que éste no requiere que el usuario recupere archivos de datos para
determinar su contenido.

2Como trabaja GOPHER?

Gopher utiliza ia interaccion cliente-servidor. El usuario llama al software
cliente gopher on la computadora local e interactua con él para seleccionar opciones
de menua y controlar la busqueda de informacion. El cliente gopher contacta uno por
uno a los servidores gopher. Mas de mil comp doras conectad con Internet
corren el software servidor gopher, ei cual proporciona informaciéon a cualquier
cliente que la solicite, sin que se tenga que realizar ninguna accién en especial para
seguir un vinculo hacia otra comp a, solo r i conectarse a una
computadora. En cualquier momento, el software gopher de la computadora de un
usuario puede contactar una comp dora remota pecifica, ya que los servidores
se encuentran preparados en todo momento para conectarse.

Gopher oculta por completo las fronteras entre las computadoras y hace que la
informacion en un gran grupo de computadoras parezca ser parte de un solo sistema
integrado de menus. El usuario de gopher puede brincar de una computadora a otra
sin saber qué computadora utitiza.

Gopher tiene dos interfaces de usuario, tipo grafica y tipo texto, la grafica utiliza
un di vo sefalad (en este caso ratéon), el cual se desplaza por toda la
pantalla en forma de flecha, |la cual podemos posicionar en cualquier menu haciendo
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que se ilumine, y para activarlo solo necesitamos hacer click en el botén del mouse.
A este tipo de interaccion se le llama sedalar y activar.

ta pantalla esta dividida en tres 1es principal El area superior
contiene cuadros que se pueden utilizar para realizar operaciones generales (salir
del programa o para obtener ayuda). El area superior contiene una linea que indica
al usuario que accion espera gopher. El area central contiene la informacién mas
importante, un titulo para ei menu y una lista de opciones que puede seleccionar el
usuario. Finaimente, el area inferior contiene el nimero total de item's y un mensaje
para ia ayuda, ademas indica cuando se tiene activado el medo me maydsculas, o el
teclado numeérico.

En una computadora que no maneja graficos , el software cliente gopher
muestra toda la informacion en forma de caracteres, y requiere goipes de tecia para

mover el cursor y seleccionar opciones. En la siguiente imagen muestra una pantalla
orientada a caracteres.

Letvic v e INFUOOGUOIPHER] UNAM DG Ay

Ustagatiest €0 0 ardosd (g he (1 Lo rx

— > 1. Acerca de estos servicios de Informacién/
2. Informacion sobre la UNAM/
3. Revistas y Boletines Electrénicos/
4. Noticias del México y el Mundo/
5. Consulta a Bases de Datos de la UNAM/
6. Consulta a Catdlogos en linea de Bibliotecas/
7. Ofros servicios de Informacion en la UNAM/
8. Ofros servicios de Informacion en México y el Mundo/
9. Presencia de Ofras Instituciones en este Gopher/
10. Herramientas de Bisqueda en internet/
11. Drectorio de Servicios por Tema/
12. Centro de Informacién de ia RedUNAM/
13. Cenfro de Operacién de la RedUNAM/

La imagen muestra un ejemplo de pantalla de interfaz gopher de sefialar y activar

Como se ve en la imagen, gopher muestra los caracteres —> para denotar un
cursor , para controlar el cursor o realizar una operacion, se debe teclear comandos

de una sola letra, navegando a través de la pantalla por medio de las teclas de
direccionamiento <—=MN{=.
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Algunas computadoras incluyen un dispositivo de senalamiento (mouse o
ratén) y una pantalia de alta resolucion en la que el software puede presemtar
imagenes (interfaz grafica), en estas el software de gopher se basa en el tipo de
senalar y activar (point-and-click); otras no incluyen ratén y solo cuentan con un
teciado para realizar entradas (interfaz texto). A pesar de las diferencia entre las dos
maneras de interaccion, todas las interfaces proporcionan acceso al mismo grupo de
menus

UN VIAJE A TRAVES DE GOPHER.

La informacion accesible incluye temas tan diversos como son descripciones
de cursos universitarios, programas por computadora y directorio direcciones de
correo electrénico. En el ejemplo se mostrara en forma sencilla el rastreo en gopher.
Aungue un pequefio ejempio no puede abarcar el tamano y ia diversidad de gopher,
ayudara a ilustrar |a idea general del rastreo y qué tipo de informacién se puede
encontrar.

interfaz tipo texto

Cuando se llama a gopher, el software contacta al servidor remoto inicial y
muestra la pagina del menu principal de dicho servidor. La pagina del menu
comienza con una linea que identifica al menu, seguida por una lista de opciones
que se pueden seleccionar. Para utilizar el servicio de gopher de la UNAM desde
una computadora personal con D.O.S. requiere de un cliente de Telnet, como NCSA,
se requiere de un login (identificador de usuario) y seguir los siguientes pasos.

CAREDUNAM\>tn gopher.unam.mx
Connected to condor.dgsca.unam.mx
Escape character is ']’

SunOS UNIX (condor)

login:info
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Una vez dentro del sistema se presenta una pantalla con la informacion
disponibie:

et v e INF I, OPHER] CUNARM (1,00 A

(>opher @n « Oondor (g ( Uhan rx

1. Acerca de estos servicios de Informacion/
2. Informacién sobre la UNAM/
3. Revistas y Boletines Electronicos/
4. Nofticias del México y el Mundo/
5. Consulta a Bases de Datos de ia UNAM/
— > 6. Consulta a Catdaliogos en linea de Bibliotecas/
7. Ofros servicios de Informacion en la UNAM/
8. Ofros servicios de Informacién en México y el Mundo/
9. Presencia de Ofras Instituciones en este Gopher/
10. Heramientas de Busqueda en Internet/
11. Directorio de Servicios por Tema/
12. Cenfro de Informacién de la RedUNANM/
13. Centro de Operacion de la RedUNAM/

Se mostrara nformacion referente al Catialogo en linea de Bibliotecas al
presionar . ya que |a flecha (- >) esta sefialando el recurso 6.

Los mends pueden conducir a informacion asi como a otros menus, y la
informacion puede residir en la misma computadora que muestra el menl o en otra
diferente. Cuando se selecciona una opcién que corresponda a informacion, se
muestra ia informacién para que el usuario pueda leerla, almacenaria en un disco,
imprimiria o continuar el rastreo. Se puede regresar a ver la misma informaciéon mas
tarde o rastrear nueva informacion. Conceptuaimente, cada opcion en un menu de
Gopher denota un archivo de informacidon © una referencia seleccionada
corresponde a un archivo de informacion, el software gopher recupera el archivo y
muestra su contenido; si la opcion seleccionada corresponde a otro mend, gopher
recupera el nuevo Mmend y permite al usuario | ionar una opcion de él.

La opcion en un mena gopher de una computadora se puede referir a un meny
gopher de otra computadora, no se necesita realizar ninguna accion especial para
seguir un vinculo hacia otra computadora; al conectarse a uno de los servidores
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Gopher se esta contactando a mas de mil computadoras conectadas a Internet. En
cualquier momento, el software gopher de |la computadora de un usuario puede
cor una cor a remota ifi

P ica.

Es importante el hardware con que se cuente, ya que si la computadora no
tiene el hardware necesario se emitira un mensaje de error, dichos errores pueden
ser por no tener un buen monitor y se desea ver una fotografia, o escuchar un
mensaje y no se tenga un equipo multimedia.

Gopher permite que las opciones de un menu conduzcan al usuario a un ciclo
que regresara a! mismo menu. Para posibilitar el regreso a través de un ciclo, el
software cliente local en ila computadora del usuario "recuerda” el camino que el
usuario selecciond al explorar los menus.

interfaz grafica

Para esto se r i tener ir do un programa que permita el acceso al
servicic de manera directa, uno muy popular es WSGopher, para el ejempio se
utiliza la version 1.2. En caso de que no este configurado, o desse cambiar la
configuracion de servidor se debe seleccionar de Menu de Configuracién ia opcién
Home Gopher Server y teclear el nombre del servidor de la UNAM en el campo
flamado Server # 1, teciear 70 como niumero de puerto y activar el campo llamado
Plus, si los datos son correctos presione OK; para accesar a jos recursos del
servidor presione Ctrl +H.

Basta con presionar dos veces el boton del ratén sobre el recurso deseado
para poder utilizarlio. De esta forma se puede navegar por todos los recursos de que
dispone el servidor, la forma de regresar a la pantalla inmediata anterior es
presionando la tecia [ESC]. Si se desea encontrar infformacion sobre un topico en
particular, hacer {a baisqueda y regresar a las referencias relacionadas, puede usar
Herramientas de Bisqueda en Internet y para usario basta presionar dos veces el
botén del ratdon sobre el titulo.
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[N 1= O] (=T ]

1.1 ha = 3
= I -
63 Informacion sobre la UNAM
3 Revistas y Boletines Electronicos
€2 Noticias de Mexico y el Mundo
3 Consulta a Bases de Datos de ]a UNAM
63 Consulta a Catalogos en linea de Bibliotecas
€3 Otros Servicios de Informacion en la UNAM .
€3 Otros Servicios de Informacion en Mexico y el Mundo
63 Presencia de Otras Instituciones en este Gopher
9 Herramientas de Busqueda en Internet
£ Directorio de Servicios por Tema

3 Centro de Informacion de la RedUNAM -

£ _Centro de Operacion de 1a RedUNAM _-|
Recened 13 menu #ems ... done

Ede Ede B Configute Wi Help

B SOl @ 1 1 ) o)) (¥

L] . T=TEN]

€3 Acerca de estos servicios de Informacion ;I

<« — 5] x]
o I
63 Servicios de Informacion de NIC-UNAM

€9 Servicios de Directoric y Bases de Datos de NIC-UNAM

Received 3 menu tems ... done

El resultado de la blisqueda es una serie de referencias que pueden ser
seleccionadas de la misma forma que los elementos anteriores.

Gopher permite hacer marcas (Bookmarks) sobre algun recurso que se haya
encontrado durante la investigacion, esto permitira regresar a €l rapidamente
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siempre que se desee sin repetir el proceso nuevamente. Para colocar estas marcar
se debe seleccionar de el menu Bookmark la opcion Categorias, teciee el nombre de
la categoria a donde lo quiera clasificar y presione el botén “"create" para que
WSGopher la incluya en la lista. Es importante colocarla como la "Categoria por
omision” para que sus referencias posteriores sean guardadas ahi.

Ede Edt Configue  Window Helo

e
'Add Duectory Bookmark...

63 Acer £t Bookmatks... nformacion =]
€3 Info: Get Bookmark oot
Revi Categories... nicos
NotiTlas 3¢ MeEXIco ¥ el MiETdo

Consulta a Bases de Datos de la UNAM

Consulta a Catalogos en linea de Bibliotecas

Otros Servicios de Informacion en la UNAM

Otros Servicios de Informacion en Mexico y el Mundo
Presencia de Otras Instituciones en este Gopher
Herramnientas de Busqueda en Internet

Directorio de Servicios por Terna

[ B[S} [ [*7]

i

gooeoooooo

Centro de eracion de la RedUNAM hd

Becensed 13 menu item! dane

Aiadir una marca significa que ia referencia del recurso que le interesa sera
guardada en la categoria que se seleccione, y basta presionar el botén que tiene
una cruz a la derecha para que sea guardada automiticamente la referencia de el
recurso utilizado.

rTP

FTP significa File Transfer Protocol, es decir, protocolo de transferencia de
archivos en Internet. Su funcion es transferir archivos de una computadora a otra, no
importa donde se encuentre fisicamente, como estén conectadas © que sistema
operativo tengan, siempre y cuando las computadoras se comuniquen mediante
FTP. El uso de FTP es almllnr a Telnet, pero al entrar a FTP los sistemas de
comp d sélo empi 1 positivos de iento, para manejar grandes
volumenes de informacion esta aparece almacenada en archivos agrupados en
directorios, el tamaino del archivo esta en funcion de los datos contenidos, es decir,
un archivo puede ser de varios lineas o miles de paginas. Usar FTP es como si se
copiara un archivo de un disco a otro, con la diferencia de que ei archivo no esta en
{a computadora local, sino en una computadora remota, la conexion sélo se hara
para copiar archivos, no se podra hojearlos, es decir, para utilizar FTP se deben de
conocer de antemano las dir iones de ion de los Archivos. También se le
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conoce como juego de transferencia de archivos y es una aplicacion que se maneja
a base de comandos. Existen muchas computadoras que permiten el acceso a sus
archivos; estos archivos son de muy distinta indole tales como bases de datos,
imagenes o software, que va de los video juegos hasta sistemas operativos.

2C6mo trabaja FTP?

FTP utiliza un acceso cliante-servudor Para iniciar la sesion se Hama un
programa FTP en Ia comp a y se i ia transferencia de uno o mas
archivos. El programa local de FTP es un cliente que utiliza el TCP para conectarse
con un servidor FTP en la computadora remota. La figura muestra la ruta que siguen
los datos al solicitar la copia de un archivo.

Computadora Computadora
Remota

del Usuario

Se usa TCP/IP para transferir los datos a través de Internet

El servidor FTP jocaliza el archivo que se solicita y usa TCP para enviar una
copia del contenido a! cliente a través de internet. Cuando el programa cliente
recibe la informacion ia escribe en una archivo en el disco local. Al completarse la
transfersencia e! cliente y el servidor terminan la conexion TCP utilizada para ia
transferencia.

Al utilizar el FTP, la ion que realk s es la copia de un archivo, de una
computadora remota a una local, para io cual solo necesitamos que los archivos que
deseamos obtener sean del dominio publico o tener la clave de acceso a la
computadora remota; aunque parezca poco creible, muchas personas dejan archivos
en la red, de manera que cualquiera pueda tener acceso a ellos.
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El FTP es interactivo, ya que para accesar a el, solo tenemos que seguir una
secuencia de comandos para interactuar con una computadora remota; para esto el
usuario identffica la computadora remota, con una clave de acceso, y el resto de la
conexion lo hace el FTP, el contacto se termina cuando el usuario deja de utilizar la
computadora remota. Este programa también es uJtilizado para transmitir ia
informacion de una computadora local a una remota, obviamente, la computadora
remota tiene que estar configurada en el FTP para almacenar dicha informacion.

Para manejar FTP solo es necesario accesar a tres comandos principales,
aunque FTP maneja 58 de estos comandos

los usuarios promedio utilizan
principaimente:
open Este comando inicia la conexion con una computadora
remota
get Aqui se obtiene una copia del archivo que se encuentra el la
computadora remota
bye

Termina la conexién a la computadora remota, sale de FTP

Los dos primeros comandos necesitan informaciéon adicional que el usuario
debe proporcionar, open requiere que el usuario introduzca el nombre de la
computadora remota y después pedira la clave de acceso (login y pasword); como
se explico anteriormente algunas personas dejan sus archivos en la red los cuales
se dice son de dominio publico, para que cualquier usuario pueda tenor accoso a
ellos, solo se escribirda en el login anonymus, y como p d, la dir
correo electronico del usuario (esto es para que en caso de algun error, la
computadora remota mandara un mensaje al usuario). En el comando get solicitara
la ruta de acceso y nombre del archivo del cual se desea copia, asi como nombre y
direccion con el que se guardara en su computadora local (no necesariamente tiene
que ser el mismo nombre que tiene en la computadora remota).

Hasta el momento se ha manejado que FTP sirve para copiar archivos (en el
argot de Internet se le denomina bajar archivos), el tipo de archivos que se puede
bajar, es muy diverso, como por ejemplo: Programas de computadora, informacion
de audio, Graficas o imagenes de video, Hojas electronicas, Documentos
elaborados en procesador de palabras, Archivos comprimidos, etc., para lo cual se
deben clasificar como archivos de texto, o archivos binarios, ya que son los dos
formatos basicos de archivos. Los archivos de texto contienen una secuencia de
caractéres agrupados en lineas, a esta forma de almacenamiento de informacion se
le lama cédigo ASCI; aunque no todas las computadoras manejan este codigo,
existen traductores para poder transmitir informacion de una computadora que
maneja el ASCHl y una que no lo haga. En el otro formato (binario) Internet utiliza
numeros binarios para codificar datos.

Antes de transferir un archivo, el usuario debe informar at FTP si el archivo a
transmitir contiene informacion de texto en ASCII © alguna otra cosa. Para preparar
al FTP para la transferencia el usuario solo necesita introducir el comando binary
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(binario) o ascii para indicar a la computadora el tipo de texto que se va a manjar;
FTe asume que la transferencia se hara en ascii, si el usuario introduce binary
aL i ente tod los archivos se leeran como binario, hasta que se vuelva a
escribir ascii. Es importante seleccionar correctamente una transferencia en ASCil o
binaria porque el FTP no entuende el formato o contenido de un archivo. Si el
usuario ficita la reali on de una transferencia con un formato incorrecto, el
resultado sera una copia alterada. Para evitar esto se puede seguir la siguiente
regla. La transferencia tipo ASCIl se utiliza para archivos de texto, la transferencia
de tipo binaria es para archivos ejecutables, archivos comprimidos o imagenes

Cierto tipo de software del FTP presenta una advertencia cuando aparece un
tipo de archivo que difiere del modo de transferencia solicitado, aunque no se puede
depender de la presentacion de una advertencia, ya que el FTP no esta programado
para dferenciar si el archivo contiene texto u otro tipo de datos. Para evitar el

Pr de la Ll ion de archivo se introduce el comando binary antes de

transfenr el archivo, esto evitara dificuitades cuando se tenga duda del tipo de
archivo a transferir.

Ya se ha hablado de que existen dos tipos de acceso, el anonimo o el
estandar, en ol FTP estandar se solicita autorizacién para accesar a los archivos: a
diferencia de los estandar los andnimos no requieren de autorizacion especial, para
usario solo debe ser introducido el identfficador anonymus y la clave de acceso
guest, dicha clave puede ser la direccion de correo electréonico; con esto tenemos

autorizacion de acceso restringida a los archivos de dominio publico del servidor al
que se accesa.

Para saber el listado de archivos en la maquina remota podemos utilizar el
comando dir o |s. algunos servidores tratan ambos comandos como sinénimos, otros
presentan una lista mas completa con el comando dir que con is.

A continuacion se vera un ejemplo de ia utilizacién del FTP para obtener una

archivo de texto en el servidor dgsca.unam.mx, este servicio sera de uso especifico,
para lo cual r ita el identificad

del usuano para este servidor y el guest, se
observa que primero se inicia la i

1, se M a un listado de archivos
disponibles y finaimente se copia un archivo. En cada caso se presenta el indicador

ftp> y espera un comando. El usuario introduce el comando open para iniciar la
comunicacion con la computadora especifica dgsca.unam.mx, el name ggp. el
pasword (este no aparece en pantalla, es para proteccion del usuario, en caso de
qQque alguien este cerca no podra saber cual es el p d de

Inmediatamente después se utiliza el comando Is para consuitar el listado de
archivos existentes en el directorio. mostrindonos después el comando get para

obtener ia copia del archivo elegido. Finalmente el usuario introduce el comando bye
para salir del FTP.
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Usando el comando dir se puede observar que 1os archivos precedidos del
simbolo ".", como .elm y .login, son archivos de sistema, de igual forma, los archivos
gaby.doc y ale1.jpg son archivos de texto y de imagen respectivamente.

Usando el comando Is
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Los comandos dir y Is muestran un listado de los archivos contenidos, la
diferencia entre estos comandos consiste en que para saber si e! nombre listado se
refiere a un archivo o a un directorio el comando Is solo muestra una linea de salida,
esto indica que se trata de archivos, los cuales podran ser copiados utilizando la
siguiente sintaxis.

get archivo_origen archivo destino’

Como se puede observar cuando el FTP necesita informaciéon adicional, la
solicita al usuario

Transferencia desde un servidor FTP anonimo

Un servidor FTP anénimo es una computadora conectada a Internet en la que
Nno se necesita tener clave de acceso para conectarse. Para transferir archivos
desde los servidores de FTP anénimo se utilizan los comandos de FTP descritos en
el ejemplo anterior con la diferencia del servidor al que se conecte (nombre de
servidor) el name que en este caso sera anonymus y el d (si se d
puede escribir la direccion de correc electronico, esto es con el fin de que la
computadora remota mande un mail en caso de error en ia transferencia de
informacion).

'E1 parametro archivo_origen es obligatorio ya que es el nombre del archivo que se desea transferir.
El parametro archivo_destino es opcional: si se omite este parametro el archivo de la computadora
local recibira el mismo nombre que tiene en la computadora ofigen.
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El nimero de conexiones a los servidores de FTP, anonimo es limitado, si su
conexion llegara a exceder el limite aparecera un mensaje como e} siguiente
530 Sorry there are too many anonymous FTP users using the system
at this
530 time. Please fry again ina few minutes.
ftp>

Ejemplo

Al hacer la busqueda en Archie sobre las utilerias de Word para Windows se
encontré que existe un servidor lamado splopoke.mib.semi.harris.com en el que
existe en subdirectorio denominado winword; para establecer la conexion se siguen
los siguientes pasos:

Para cambiar de subdirectorio en la computadora remota, io primero que se
debe saber es el subdirectorio en el que se encuentra al momento de establecer la
conexion. Para esto utilice el comando pwd (present working directory)

e ——

is current directory significa que esta en el directorio principal, para trasladares al
subdirectorio /pub/pc/windows/win3/winword (al hacer la busqueda en Archie, esta
fue |la direccion o ruta de acceso que dio como resultado). El comando cd cambia de
subdirectorio y utiliza 1a siguiente sintaxis.

cd directorio .1 se mueve al drectorio indicado
cd/ 3 regresa al directorio principal
cd.. o se mueve un subdirectoric hacia
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Transferencia de archivos hacia una

Para transferir archivos desde l|a compuudora local hacia la computadora
remota se utiliza el comando put, cuya sintaxis es:

put archivo_origen archivo__destino

Este comando es el reciproco del comando get y también se debe usar en
combinacion con las transferencias tipo ascii y bin

Analizando los ejemplos anteriores, se observa que después de cada
transferencia de datos , el FTP muestra una estadistica que presenta el nimero de

caractéres de los datos transferidos, el tiempo requerido para la transferencia y un
promedio de la razon de transferencia.

La desventaja de usar FTP es que no proporciona informacion sobre el
contenido, es decir, aun cuando el servicic de FTP puede transferir infformacion de
manera muy rapida, este no es una herramienta conveniente para explorar un
directorio pues no proporciona la descripcion del contenido de los archivos. Al usar
este servicio, se tiene que tener de ante mano toda la informacion de los archivos a
copiar.

Algunos comando extras para solucionar situaciones especiales son por
ejemplo: el comando hash el cual solicita al FTP que muestre en pantalla una serie
de caractéres mientras se realiza \a transferencia, dichos caractéres se les
denomina hash "#W"; la ventaja de eate comando es que en ocasiones hay archivos
muy largos y no se sabe con exactitud si el sistema ha fallado o continua trabajando,
al presentarnos los "#"° sabremos que el sistema continua en funcionamiento. Otro
comando es ef llamado bell que solicita al FTP emita un sonido audible al terminar
cada transferencia, la ventaja radica en que pueda continuar con otro trabajo

mientras FTP realiza la transferencia y con el sonido nos indica que esta listo para
responder a otra solicitud.
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Otra forma de accesar a FTP es por el uso de un software mas actualizado, el
cual trabaja por medio de ventanas que van pidiendo la misma informacion, pero es
mas amable para el usuario, ya que muestra las posibles opciones para la conexion
y transferencia de los archivos y solo tiene que hacer clic con el botéon izquierdo del
mouse para realizar ias mismas operaciones que en l0s sjemplos anteriores.

Ejemplo:

Pide los datos del servidor al que se
desea conectar, asi como el login y el
password; en este caso el login es

anonymous y el password la clave de
comeo electronico

Pantaila de transferencia. La parte
derecha es el contenido de la maquina
remota, en la parte izquierda se
presenta el contenido de su
computadora. Las flechas indican hacia
donde se hara la transferencia; ya no es
necesario utilizar los comandos get y
put
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Se inicia el procesc de transferencia, el
recuadro muestra el porcentaje de
avance y el tiempo estimado de
transferencia.

FTP a causado un gran impacto en internet, ya que la transferencia de datos
por este medio ha ocasionado mas trafico en internet que cualquier otra aplicacion,
existen cuatro razones principales a ias que se le atribuyen su popularidad, el
software estda ampliamente disponible; muchas direcciones en internet ponen sus
archivos a disposicion de todos mediante el FTP andnimo, duchos archlvos contnenen
informacion que van desde juegos hasta documentos de ir
FTP es efi . PUes NO T iza transformaciones complejas durante la tr.nsferencua
por lo que esta se realiza mas rapido; la interfaz se disefio para que los programas
de computadora puedan utilizar FTP, estos pueden llamario en et momento que
necesita una transferencia de un archivo.

TELNET

Una de las funciones mas impresionantes de Internet es la capacidad de
conectarse con un centro de computo remoto como si fuera una de sus terminales,
De este modo una persona con una computadora personal verdadarlmonte puede
utilizar una macrocomputadora e incluso una st cor a de la sala de su
casa o su estudio. El programa que permite establece tal conexion es Te/net.

Cuando se utiliza se esta en condi es de bl una 1 con una
computadora anfitrion conectada a internet. Todo o que se teclee es enviado a la
computadora anfitrion (la computadora remota), y todo lo que ésta responda por el
puerto asignado a la computadora local se despliega en su pantalla. Asi tienes
comunicacion inmediata con la computadora anfitrion remota.

Para conectarse a otras redes mediante Teinet antes que nada se debe saber
el nombre de la computadora anfitrion que se quiere utilizar, puede ser el nombre
del dominio o el domicilio particular de la computadora anfitrién.

En el ejemplo se puede observar como se inicia una sesién mediante Telnet en el
servidor de la UNAM
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El servicio de Telnet ademas es (til para iniciar una sesion de Archie, Ftp, checar el
correo, entablar una platica en tiempo real con otro usuario en el mismo servidor.

ARCHIE

El servicio de Archie es un conjunto de herramientas integradas para
proporcionar un directorio electronico para la localizacion de informacion especifica
en internet. Es un servicio pulblico que ofrece un catalogo o directorio de este tipo de
informacion; ademas de cfrecer un listado de archivos de servidores de FTP
Anonimo, Archie también permite el acceso a la base de datos de descripcion
“whatis", esta es un conjunto de descripciones que incluye el nombre y una breve
sinopsis de aproximadamente 3500 paquetes de software publico, conjuntos de
datos y documento localizados en Internet. Se ha planteado adicionar mas bases de
datos "whatis”, las cuales incluiran listados de los nombres de listas de correo y de
documentos FAQ (Frequently Asked Questions).

Al igual que con VERONICA hace con el servicio Gopher un auxiliar que faciiita
las tareas de localizacion en los archivos. Originalmente fue creado para consultar el
contenido de servidores de archivos a través de FTP Andnimo, pero actuaimente el
servicio se ha extendido hasta incluir una gran variedad de otros directorios en linea
y de listas de otros recursos en internet. Fue desarrollado en el departamento de
Ciencias de ia Computacion de |a Universidad de McGill como una labor voluntaria:

Actualmente también se ofrece en otros centros de Internet.
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Existen cientos de computadoras en Internet que ofrecen archivos de forma
publica a través del servicio FTP Andnimo. Se mantiene una gigantesca base de
datos con los nombres de ios archivos disponibles en cada servidor de FTP
Andonimo registrado. Archie es un programa que trabaja bajo el sistema clienfe-
servidor.

Los usuarios pueden accesar a un servidor Archie ya sea a través de una
sesion interactiva, utilizando Teinet o a través de un programa integrado a algun
sistema mayor, o mediante consuitas realizadas por correo electronico.

Se puede realizar una consulta interactiva al servidor Archie que este mas

cercano, a continuacion se muestra una pequefa lista de servidores Archie.

SERVIDOR

archie.ans.net
archie.au

archie.doc.ic.ac.uk
archie.edvz.unidinz.ac.at

archie.funet.fi

archie.internic.net

archie.kr

archie.kuis.kyoto-u.ac.jp

archie.lutth.se
archie.mcgill.ca

archie.ncu.edu.tw

archie.nz
archie.rediris.es

archie.rutgers.edu
ogang.ac.kr

archi
archi

sura.net

archie.sura.net (1526)

archie.switch.ch

archie.th-darmstadt.de

archie.unipi.it

archie.univie.ac.at

archie.unl.edu
archie.ugam.ca
archie.wide

DIRECCION
147.225.1.10
139.130.4.6
146.169.11.3
140.78.3.8
138.214.6.102
198.49.45.10
128.134.1.1
130.54.20.1
130.240.18.4

140.115.19.24
130.195.9.4
130.206.1.2
128.6.18.15
163.239.1.11
128.167.254.195
128.167.254.195
130.59.1.40
130.83.22.60
131.114.21.10
131.130.1.23
129.93.1.14
132.208.250.10
133.4.3.6

LOCALIZACION
ANS, NY (USA)
Australia
Reino Unido
Austria
Finlandia
ATET, NY (USA)
Corea
Japon
Suecia

Taiwan &
Nueva Zelanda

Espana

Rutgers University (USA)
Corea

SURANet MD (USA)
SURARet alt. MD (USA)
Suiza

Alemania

ltalia

Austria

U. de Nebraska, Lincoln (USA)
Canada

Japon

Se debe escoger cual de los servidores utilizar (es recomendable utilizar uno
que se encuentre geogrificamente cerca para agilizar la conexion). Para iniciar una
sesion remota en archie.unl.edu mediante Teinet se siguen ios siguientes pasos.

telinet.archie.unl.edu .1
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Con lo cual se obtendra una pantalla de presentacion; se escribira archie como
registro de entrada (login) y se presiona Enter, no sera necesario proporcionar
contrasena, solo presione !

Aparecera entonces una pantaila de bienvenida, y mas abajo el indicador de
Archie muestra que se establecio la conexion:

Welcome to the ARCHIE server at the University of Nebraska - Lincd

If you need fFurther instructions, type help at the uonl-archie> pros

% Bunyip Information Systems, 1993

8 Terminal type set to "ut188 25 89" .
® “erase® character is ~~7°_
] (type string) has the value “sub’.

uni-archie>

£l nimero de sesiones simuitaneas en los servidores de Archie es limitado. En
caso de que |a sesion que se esta tratando de establecer exceda dicho limite, la
sesion no sera abierta y, en cambio, se obtendra un mensaje parecido al siguiente.
Due to serius everioading on the archie server, we have beenforced to
restrict the number of concurrent interactive (telinet) sessions to 10
Connection closed by foreing host.

En caso se que esto suceda intente abrir la sesion en otro servidor o espere
unos minutos antes de intentario nuevamente.
Nota: la informacion contenida en los servidores es la misma en todos.

Una vez que se tuvo acceso, se puede teclear: help para obtener una lista de
comando disponibles. Algunos de los mas importantes son:
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help
set term tipo-terminal

set pager

set search tipo-de-busqueda
exac

regex

sub

subcase

prog nombre-archivo

mail logingghost

exit

quit
bye

Obtiene el manual en linea de Archie.

Para decirie a Archie desde que tipo de terminal
se esta accesando. El tipo de terminal estandar
es vt100.

Para presentar el resultado de |a busqueda por
paginas, si esta demasiado extensa. Permite
revisar cuidadosamente el listado de programas.
donde tipo-de-busqueda puede ser

Encuentra solo los archivos que haya
identificado por nombre, es decir, el nombre del
archivo es exactamente el patréon especificado
Le permite utilizar expresiones normales de
UNIX, mejor conocidas como comodines
Encuentra los nombres de archivo que incluyan
los caracteres que se escriba

Es igual a sub, excepto porque distingue entre
mayuscuias y minusculas.

busca el patron nombre-archivo en la base de
datos

Sirve para enviar el
busqueda a
electronico.
Nos permite salir de Archie
Nos permite salir de Archie
Nos permite salir de Archie

resuitado de la uitima
login@host a través de correo

Actualmente Archie contiene referencias sobre el contenido de 800 servidores

de FTP Andnimo, los

cuates contienen

aproximadamente 50 Gigabytes

(50,000,000,000 bytes) de informacion. Los servidores de FTP Anonimo ofrecen
software, documentos, imagenes, audio y otros tipos de informacion que puede ser
copiado y usado sin costo por cualquier persona que tenga conexion a Internet. Este
servidor actualiza su informacion aproximadamente cada mes.

Archie es una lista de NOMBRES de todos los archivos de dominio publico,
por esta razon al buscar un programa se debe contar al menos con un nombre
aproximado de (0 que se esta buscando.

Por sjemplo, si se quiere saber que utilerias de Word para Windows se pueden
obtener en internet, se puede usar ia cadena de caracteres "Word", pero se corre el
riesgo de encontrar una infinidad de archivos que no estan relacionados con la
busqueda; para ser mas especificos en ia bisqueda use la cadena de caracteres
"Winword”. Aun asi la lista de programas sera mayor al contenido de una pantalia de
su computadora, por esta razon se puede usar el comando set pager antes de iniciar
la busqueda.
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Archie presentara una lista de archivos, asi como sus localizaciones. Una linea
o dos arriba de las localizaciones, se observa una linea que dice Host:line. Este es
el escenario al que tendra que llegar en FTP para obtener el archivo.

E! aitimo renglon despliega algo como db/tmp/AAAa25291 o ":*. Esto indica que
existe mas informacion. Para avanzar a la siguiente pagina debera presionar |la barra
espaciadora. Al desplegar toda ia informacion aparecera en el uitimo renglon END.

Para salir del modo de despliegue de resultados de busqueda y regresar al
prompt uni-archie> oprima las teclias Ctrl +D. Una vez en el prompt, se puede
realizar otra buisqueda o salir de Archie mediante et comando exit.

Archie tiene varios tipos de busqueda como son Subcadena (sub) y Exacta
(exac), el tipo de busqueda por omision depende del servidor Archie utilizado, para
saber cual es el tipo de busqueda que se esta manejando se teciea en el prompt:

uni-archie>show search .J
si se obtiene como respuesta:

# 'search’ (type string) has the value 'sub’

Para cambiar el tipo de busqueda utilice el comando set search
unil-archie>set search exac .!
uni-archie>set search sub.J

Utilizando Archie mediante correo electrénico

Esta forma de conexion es mas recomendable que mediante Teinet en virtud
de que este método no “esclaviza” al sistema mientras se realiza la busqueda.

Para hacer una busqueda solo se necesita un mensaje de correo electrénico a

cualquier servidor de Archie. Utilizando PINE para hacer la busqueda anterior, el
correo quedara de la siguiente forma:
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To: archie@archie.unl.edu
Set search sub
prog winword

En forma general sdélo se llenara |a direccion del destinatario
archie@servidor_de_archie, donde servidor_de_archie es cualquiera de los listados
anteriormente, y en el PRIMER RENGLON PRIMERA COLUMNA del mensaje se
teciea el comando prog seguido de |la cadena a buscar. Una vez enviado el mensaje
se recibira en el buzdon el resultado de ia basqueda.

VERONICA

VERONICA al igual que JUGHEAD son programas complementarios at
Gopher. Su funcion es realizar biisquedas en la mayoria de los servidores Gopher, e
incluso en servidores de informacién como World Wide Web, Usenet o Telnet, para
encontrar archivos que contengan en el titulo la informacion que se esta tratando de
localizar para transferirio posteriormente a la computadora local, esto facilita las
cosa: n el gopherespacio. Su nombre proviene de Very Easy Rodent-Oriented Net-
wide index of Computerized Archives; o en otras palabras, Manejo Sencillo, con
Raton, de Indices de Archivos Computarizados para Redes Globales, las siglas de
JUGHEAD provisnen de Jonzy's Universal Gopher Hierarchy Excavation and Display

Al utilizar VERONICA se obtiene listas o menus de Gopher en los cuales se
encuentran ligas que llevan a otro menu, al servidor o base de datos
correspondiente. El servidor VERONICA aimacena un indice con todas las opciones
en los servidores Gopher, y al buscar el indice, se elige el punto buscado. Las
busquedas pueden incluir los caracteres globaies o comodines (*) v (7). ¥
operadores légicos boleados como AND, OR o NOT, por mencionar algunos.

VERONICA accesa a unas 10°000.000 de lineas u opciones de menuas
aproximadamente en mas de 5500 servidores de Gopher en todo ef mundo.
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WORLD WIDE WEB (WWW)

Gracias a las innovaciones en ia red mundial de computadoras conocida como
internet, la posibilidad de encontrar en el extranjero o aun dentro de nuestras
fronteras, informacién o a varias persona con un tema de interés en comun aumenta
considerablemente, por esta razén aparece un servicio grafico de a gran red que se
conoce como World Wide Web, WWW o W3. En general se denomina el web (the
Web) para simplificar ias menciones de este sistema de localizacion de
computadoras anfitrionas o lugares con servidores World Wide Web (Web sities), en
donde se ofrece informacion, archivos y ligas de hypertexto hacia otros archivos del
mismo nodo o hacia otros lugares.

El Web es un servicio avanzado de rastreo de informacion que permite al
usuario lo siguiente:

e Localizar y accesar informacion en una computadora remota en forma
interactiva.

= Presentar texto, graficos o imagenes fotogrificas de una computadora
remota.

e Reproducir sonido o imagenes de video de grabaciones almacenadas
en una computadora remota.

e Acceder a la informacion mediante varias formas de rastreo y servicio
de recuperacion en internet utilizando un solo mecanismoe uniforme.

Un servicic de rastrec mantiene los temas del menu separados del resto de la
informacion hace que resuite facil reconocer el tipo de informacion que se presenta,
por lo general limitan los temas de un menu a una frase corta que se ajusta a una
sola linea de texto; en ocasiones es dificil entender de que trata un punto en
particular dado que no se proporcionan muchos detalles. En cambio los servicios de
rastreo avanzado tienen diferencias fundamentales en su desempeiio. En lugar de
contar con menus separados del resto de la informacion, los menus estan
incorporados directamente al texto. Al incorporar los menus al texto, la seiecciéon se
vuelve mas facil.

Los browser de WWWV/ asi como sus servidores también permiten accesar
documentos de hypermedia, este en un superconjunto de hypertexto con
apuntadores a otros medios, esto significa que el browser desplegara, imagenes,
sonido y animaciones ademiaas de texto, este puede estar resaltado indicando al
usuario los temas que puede seleccionar, de manera semejante a los temas de un
rastreador orientado a menu. Cuando un servicio orientado de rastreo presente un
parrafo, el usuario puede decidirse entre leer toda ia informacién o buscar
directamente los términos resaltados.
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Dado que los términos subrayados atraen la atencion de! lector, buscar entre
los términos incorporados puede resultar mas rapido y facil que hacerio a través de

un menu.

Una vez que el usuario ha seleccionado un término resaltado, un servicio
avanzado de rastreo de informacion respondera de manera similar a como se
responde en gopher al seleccionar un tema en el menu.

Un sistema de menus integrados ayuda al usuario de dos formas; en primer
lugar, presenta informacion y temas del menu de manera simultanea en la pantalia ,
lo cual significa los temas con mayor detalle y hace mas facil entender los temas
resaitados; en segundo ilugar, al estar los temas del mend incorporados a la
informacion, se motiva al usuario a que explore los temas tal y como los ha ido

encontrando.

Las ventajas que presentan los servicios de rastreo avanzados son que pueden
incorporar menus de temas a otro tipo de informacion, lo que elimina las
ambigliedades y hace mias ficil la comprensién de cada tema. Ademias, combinan
menis de temas con informacion que motiva al usuario a expiorar los temas que ha

encontrado.

Hypertexto
Hypertexto (hypertext) se refiere a textos que apuntan a otros textos (ligas que

enlazan la informacion), permitisndo al usuario leerlo en forma no lineal, es decir,
navegamos a otros documentos que contienen informacion de un topico dado, para
luego regresar con facilidad al documentos original, es similar a seguir un rastro. El
hypertexto permite ieer un documento que contiene “marcas” que se onlazan a notas
reiascionadas, capitulos sobre el tema pecifico, indi de p de
contenidos en donde también puede seleccionarse un tema para acudar a &l
inmediatamente. cuando estas ligas llevan a otro documento de texto, o a griéficos,
animacion o video, y quiza a escuchar archivos de sonido, es cuando el documento
toma el nombre de hypermedia. E! hypertexto no surgio originalmente junto con los
servicios de rastreo de Internet, éste habia sido utilizado en programas de
computadoras convencionales durante varios anos. Cuando el usuario selecciona
una palabra o frase, el software de hypertexto localiza ta informacion relacionada
con el término muestra. Cuando se considera esto como una coleccion de

documentos, queda claro que:
Una referencia no necesita tener el mismo tituio que el documento al

cual se refiere.
No todos los documentos contienen el mismo numero de referencias.

Se puede tener el niumero de referencias que se necesite.
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A pesar de que los documentos en un sistema de hypertexto pueden contener
un complejo laberinto de referencias, esta complejidad no sera visible para e!
usuario, quien solo puede ver un documento a la vez.

El poder del hypertexto radica en que combina la generalidad y la referencia
instantanea (cada documento puede contener texto o incorporar menus de temas
que apuntan a otros documentos). Ei usuario puede leer todo el documento o elegir
una opcion y regresar al documento previo.

uUn sistema de hypermedios puede incorporar referencias de informacién no
textual a un documento. Si el usuario selecciona una referencia a un documento, el
sistema de hypermedios desplegara el documento; si selecciona una referencia no
textual. entonces se reproducira la sefial de audio o las imagenes de video, para
[ reali iones |la computadora debe contar con hardware con
multimedia.

Historia World Wide Web
Internet ofrece un servicio de blusqueda avanzado que amplia el concepto de
hypermedios, el cual se conoce como WWW (Worid Wide Web) el cual se
desarrolio para permitir a los fisicos de todo el mundo compamer-n informacion. El
World Wide Web es un sistema distribuidor de infor en el cor P
de hypertexto; es un proyecto iniciado y manejado por cERN cCuya meta es la
construccién de un sistema de hypermedia distribuido, teniendo como propdsito
permitir el intercambio de informacion en Internet en forma de documentos de
hypertexto, es decir, es otro sistema de localizacion dentro de internet, saitando de
un lado a otro y de un escenario a otro. Fue disefadc como una herramienta para
facilitar ia transmision de documentos compuestos de texto, graficos y sonidos, e
lenguaje HTML (HyperText Markup Languaje) es el estandar para el diseiio y
creacion de las paginas del Web.

El principio del HyperText Markup Languaje fue un gran avance, pero no
significaba mas que poner al alcance del cliente, los servicios de texto y graficas
sobre una interfaz tipo terminal; o sea en modo texto. Nunca se considerd la
posibilidad de sacar el provecho a la pagina de! WWW, hasta que el servicio se
popularizé en las universidades y centros de investigacion, es ahi donde se
desarroilaron los primeros programas de navegacion en el Web.

Con este sistema se ponia a disposicion de alumnos e investigadores, los
trabajos de otros profesores en las redes, con esto existia la posibilidad de
modificarios rapidamente sin necesidad de rehacer todo el trabajo. Con esto se
motivo a empresas de servicio, instituciones educativas y actuaimente a cualquier
tipo de negocio, a ofrecer sus productos y servicios en este medio ahora tan
noved Las princip empresas informiticas de software y hardware ofrecen
servicios de actualizaciones de versiones, archivos de texto y programas de tipo
shareware, soporte técnico y ligas de hypermedia que o trasladan a otras empresas
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que ofrecen servicios adicionales y sobre todo a lugares de entretenimiento y
diversion. Alcanzdé su maxima popularidad en 1993 con la aparicion del primer
software llamado Mosaic, este facilito la navegacion dentro det Web. Por las siglas
del centro de investigacion que desarrollo a Mosaic, le dio el nombre a la primera
version como NCSA Mosaic, éste permitia recorrer varias computadoras con paginas
del Web pero con una forma mucho mas rica y griaficamente para cualquier usuario.
£! objetivo era hojear una nueva forma de publicacion en tiempo real, con textos de
diferentes tamanos y colores, elementos grificos, fotografias a todo color, sonidos y
hasta pequenas secuencias de video por computadora. En los primeros meses
exlstlan unas SO diferentes paginas que p ' ser desplegad. con el software

ic. Para mediad de 1993 ya se contaba con unas 1500 paginas, hoy en dia
existen mas de 900,000 diferentes lugares o centros de informacion. En mayo de
1994 se crea la empresa Mosaic Communications Corporation y con esta una nueva
version del programa, lamada Netscape, este incluye funciones muy utiles para
cualquier usuario de la gran red, no se limita a estudiantes e investigadores, por lo
que se hace mas amigable para el usuario. Muchas empresas empiezan a liberar
sSus propias versiones de navegadores u hojeadores de paginas del WWW., pero los
estiandares los impuso Netscape.

Acceso al Web

Para accesar al WEB, es decir, correr un “cliente” en la computadora,
permitiendo con to el acceso a un servidor de WWW que se encuentra en otra
computadora. El "cliente”, en términos de VWWW es Hamado "browser', este se
encarga de leer y recuperar documentos de servidores WWW, este puede también
accesar a archivos por FTP, Gopher y otros.

World Wide Web asigna a cada pagina de informacion un identificador unico.
Al obtener un identificador se puede regresar a una pagina de informacion de
manera instantanea, dado que las rutas de acceso a través de un conjunto de
documentos de hypermedios llegan a ser largas y complejas, puede resultar dificil
recordar el conjunto de selecciones para lilegar hasta la pagina.

Hay un identificador que se utiliza para especificar una pagina particular de
informacion de , la cual recibe el nombre Uniform Resource Locator (URL,
tLocalizador de Recursos Uniformes). Cuando el iy e de n gacion mi a la
pagina de informacion, también muestra el URL de dicha pagina. De esta forma el
usuario al salvar recordara faciimente un URL, e! cual esta formado por pequenas
cadenas de caracteres que identifican un documento de multimedios en particular. A

partir de un URL valido se puede recuperar rapidamente |la pagina de informacion
referida. Ejemplo:

hitp://wWww.unam.mx

Cada URL contiene el nombre de dominio de una computadora remota. En
cierto sentido, el URL es como un niamero telefénico, es decir, una cadena corta que
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identifica un punto pecifico para blecer el cor >. Cada URL identifica
tnicamente una pagina de informacién para obtener el nombre de una computadora
remota, un servidor en esta computadora y una pagina especifica de informacion
disponible desde el servidor.

Los vincuios de hypertexto se pueden sefialar con un color en el propio texto o
en las imagenes. Al posicionar el apuntador del ratén sobre etios, cambia ia forma
de la flecha indicando que se puede accesar a esa liga. Para sefialar los vinculos
que ya se hayan utilizado, e} texto que hace |a liga cambia de color.

Las ligas o eniaces de hypertexto permiten viajar a través de los archivos
HTLM, de pagina en pagina o hacia lugares remotos con servicio WVWW (Web sites)
de una manera muy sencilla donde puede haber un retorno o mas ligas disponibles.

Una de las maneras mas sencillas de conectarse a internet es a través de una
conexion SLIP o PPP, para ingresar necesitara un programa de contro! de protocolo
de comunicaciones, que pueden ser cuaiquiera de estos dos, para establecer una
direccion propia para que la computadora trabaje emulando un nodo en la red. Este
tipo de progr: son cor id como sock Si se esta trabajando en ambiente
Windows, el estandar de comunicacion es Winsock, en cambio para Macintosh es

MacTCP.

Este tipo de enlaces se realiza entre conexiones Ethernet TCP/IP y lineas
telefonicas normales, utilizando protocolos tales como SLIP (Serial Line internet
Protocol, es decir, Protocolo internet para lineas en serie), o conexiones tipo PPP
{Point-to-Point Protocol, es decir, Protocolo punto a punto). El protocolo SLIP fue el
primero en utilizarse y su uso se extendié por todo el mundo, pero ios nuevos
programas localizadores del Web resuitan mas rapidos, tal es el caso del protocolo
PPP.

2COomo trabaja World Wide Web7?

World Wide Web utiliza la interaccion cliente-segrvidor. Se comienza ia
interaccion al llamar al software de navegacion y se introduce un URL. El software
de navegacion es un cliente que utiliza Internet para ponerse en comunicaciéon con
un servidor remoto y obtener una copia de la informacion senalada por e] URL. EI
servidor de un sistema remoto envia una copia de la pagina para ser presentada en
la pantalla con informacion adicional que describe el contenido, en esta un servidor
VWWW envia ia descripcion de como presentar ia informacion y proporciona un URL
para cada opcion que el usuario puede seleccionar en la pagina. Una vez recibida y
desplegada la pagina se espera que el usuario seleccnone uno de ios temas
resaitados, una vez seleccionados se consulta la inforr al iada con
la pagina para encontrar el URL de la opcion seleccionada. Se emplea nuevamente
a Internet para obtener la informacion de la pagina recién seleccionada. De esta
forma, el software de navegacion espera en todo momento que el usuario seleccione
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una opcién para ponerse en contacto con un servidor remoto y obtener |a
informacion correspondiente a la seleccién del usuario.

La siguiente figura muestra como funciona un software de navegacion, se
observa que solo se conecta con un servidor remoto a la vez.

Computadora Caomputadara
remotal remota M

Computadora
do Usuaric

I INE I3 IR . INE T

Ventajas sobre otros servicios de Internet

Gopher . Ofrece el servicio de navegacion a traves de servidores Gopher. Estos
anteriormente se podia hacer con un cliente exclusivo para el sistema
Gopher, pero ahora dentro del mundo det Web, s6lo basta apuntar el
raton hacia una direccion con un Gopher y se tendra en unos segundos el

texto en pantalla.

FTP. Para usar este programa de transferencia de archivos también se puede
emplear el navegador del Web. De una forma sencilla y sin
complicaciones, con el movimiento de una mano sobre el raton es posible
apuntar y bajar cualquier archivo o texto disponible en los servidores FTP
de todo el mundo, con la ventaja de que sabremos de que se trata el
archivo que esstamos bajando.

Envio de Correo Electrénico. Aunque los navegadores no supilen a los paquetes
dedicados a manejar el correc electronico de internet a través de una
conexion de este tipo, se pueden enviar cartas a cualquier destino de la
red.

2Co6mo conseguir programas y hojeadores del Web?

Si se es usuario de una red en un centro de estudios, investigacion o gobierno,
pomblen\enle se cuente con un sistema grafico instalado, pero si no es el caso, en la
dir ion  http:// aragon.unam.mx se pueden encontrar una gran cantidad de
programas de utilidades para navegar en internet y cresr paginas del Web ya sea en
ambiente Windows 3.1 hasta Windows 95. Existen gran variedad de hojeadores o
browser, los mas comunes son Mosaic, Netscape, VWebExplorer
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La mayoria de las empresas de conexion a Internet proporcionan software en
su version de shareware o incluso gratis en el modo freeware. Freeware son
programas de creadores de software que no tiene ninguna intencion de lucro con su
producto, aunque se pide que no sean modificados o distribuidos de manera
diferente a la original, mucho menos que sean utilizados con fines comerciales.
Shareware esta constituido por programas con fines comerciales. Son desarroliados

independientes que

generaimente por compafiias pequefias o programadores
encuentran en Internet la unica via para dar a conocer y distribuirlos masivamente,

normaimente el programa es de evaluacion y después de determinado tiempo se
debe pagar el producto, en caso contrario este dejara de funcionar. Ademas de
proporcionar servicios de actualizaciones y versiones de evaluacion de sus
productos, también se ofrece el soporte técnico mediante internet.

Las empresas desarroliadoras de software promueven (a idea de que todos
meétodo de shareware. Es

puedan disponer de sus productos mediante el
conveniente leer antes las condiciones de uso y licencia que el proveedor imponga

al programa.

Problemas actuales del Web

El principal problema se encuentra en la cantidad de informacion que puede
ser transmitida, esto es, si la pagina tiene varias graficas de aita resofucion,
ilustraciones y mucho texto el tiempo de espero puede ser largo. al hacer clic en una
grifica, se puede tardar en llegar a su maquina tres minutos en promedio, si se
muitiplica esto por los cientos y miles de lugares que hay por visitar el tiempo es
realmente aito; si agregamos ademas que el nUmero de usuarios que se conecta dia
con dia aumenta, esto hace todavia mas lento el acceso a algunos sitios de interés.
Propagacion de virus informiticos, ya que el hecho de accesar a todo tipo de
computadoras (a la informacion), esta puede estar infectada. Este problema se
presenta principaimente cuando se extrae archivos hacia su computadora.

Pomografia en Internet.

Otro asunto es el referente a la seguridad. Muchas tiendas reciben pedidos
directamente a través de sus paginas de Internet. El cliente envia ia informacion
personal y de su tarjeta de crédito a traveés de ia red, lo cual puede ilegar a caer en
manos desconocidas, aunque esta posibilidad es muy baja. La propagacion de virus
se puede evitar guardando el archivo y posteriormente checar que no contenga virus
antes de ejecutarios; otra opcion seria la compra de un antivirus que este residente
en memoria. En cuanto a la pornografia, adquirir un paquete de proteccion del web
para los menores.

La solucion a estos problemas es, en el primer caso es realizar pequenas
grificas, es decir, ofrecer una version reducida del elemento grafico para que si se
desea, con un solo clic se transmita la grafica de alta resolucion. En el otro caso el
probiema se resueive a traves de sistemas de encriptacion de datos en linea.
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2Co6mo navegar dentro de Internet?

Navegar dentro de internet debe ser de una manera sencilla y sin necesidad de
tener grandes conocimientos de computo para accesar informacion de cualquier
computadora que este conectada a internet; para contar con este tipo de acceso se
cuenta con un navegador que ha crecido en forma descomunal a partir de que todo
el mundo tuvo oportunidad de utitizar su prestigiado programa navegador llamado
Netscape, el cual ofrece ia facilidad de obtener informacion muy diversa con las
herramientas descritas posteriormente,

f 5

{

La pantalla de Netscape consta de 6 partes fundamentales

1.

La cintilla superior muestra el nombre del paquete y entre corchetes el
nombre de la pidgina en la cual nos encontramos en ese momento.

La cinta que contiene los menus despliegara una serie de opciones
para realizar una gran variedad de acciones.

La barra de herramientas es una coleccion de botones que hacen
referencia a acciones que se encuentran en los menuds, estas son de
uso frecuente.

El apartado de direccion y los botones de directorios hacen referencia
especifica a las acciones de las opciones del menu Directory, esto es
para que se puedan utilizar rapidamente los directorios contenidos en
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este menu. El recuadro de direccion (URL) llamado Location indica la
direccién que hace referencia a la pagina actual.

5. La porcidon de visualizacién muestra toda la informacion que se
encuentre en las paginas visitadas.

6. La zona de mensaje muestra la progresion o avance dentro de la
transmision de los documentos que se han llamado y si termina con
éxito la transmision.

Si instala N. P d biar la configuracion de la pagina por omision,
debe elegir de la barra de menus Options la opcion Preferences, una vez ahi elegir
la Styles, donde se puede observar un boton llamado Mome Page Location, en el
recuadro se teciea (a direccion o URL de la pagina que desee que aparezca siempre
que de inicio Netscape (lamada pagina de bienvenida o pagina por omision).

Netscape ayuda a realizar busquedas de informacion en cualquier
computadora que este conectada a intermet en cualquier parte de! mundo, para silo
solo se necesita manejar el mouse y seguir las opciones que a continuacion se dan.

Opcion File:

COMANDO TECLAS ACCION
RAPIDAS

permite abrir una nueva ventana para accesar a
una liga diferente a la qQue esta presente en ese
momento; asi que se puede tener una o mas
conexiones a dos o Mas sitios diferentes al mismo
tiempo.

sirve para accesar una direccion y asi Netscape se
conecta a ella directamente sin necesidad de
liegar a ese sitio mediante una buasqueda, es decir,
es aqui donde escribiremos el URL de nuestra

pagina.

New Window Ctrl +N

Open Location Ctrl +L

Open FEile ... Ctri +O con este podemos abrir un archivo con extension
html.

Save as ... Ctrl +S permite guardar como un archivo con extension
htm la pagina electronica (codigo fuente) presente,
en el disco duro o en un disco flexible, para
posteriormente poder abrir ese mismo archivo con
el comando Open File.

Print ... imprime el documento que se encuentra presente

en la pantalia.
muestra en pantalla el formato que tendra el

documento completo antes de ser impreso.
Ctr! +W cierran la conexion con Netscape

Print Preview
Close
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Exit

cierra el sistema Netscape

Opcidn Edit:
COMANDO
Undo

Cut

Copy

Paste

Find

TECLAS
RAPIDAS

Ctrl +2
Ctri +X

Ctrl +C

Ctri +v

Ctri +F

ACCION

deshace la Gltima accion realizada

borra el drea marcada previamente, ya sea con el
mouse o con el teclado

carga en RAM e] texto seleccicnado; para que
posteriormente sea pegado en cualquier paquete
de edicion como son los procesadores de
palabras, siempre en ambiente Windows

ayudara a pegar lo que se ha grabado previamente
en RAM con et comando Copy

sirve para buscar aiguna palabra en el texto que se
encuentra en la pagina activa de Netscape.
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Opcion View:
COMANDO TECLAS ACCION
RAPIDAS

Reload Ctri +R carga nuevamente la pidgina con la que se esta
trabajando. Se utiliza principalmente cuando se
hace una modificacion en la pagina (al codigo
fuente) o cuando no se ha cargado correctamente
(no aparecen todas las imagenes)

Refresh carga nuevamente ta pagina con las
modificaciones que se efectuaron en el codigo
fuente,

Document muestra el coédigo fuente, es decir, la serie de

Source instrucciones con las que fue realizada la pagina

actual,
informacion relacionada con el tipo de archivo. el
origen, las fechas de modificacién, tamafio del

contenido, etc.

Document Info
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Opcion Go:
COMANDO TECLAS ACCION
RAPIDAS
Back Alt + «— se regresa a la liga anterior de la que se esta
observando
Forward Alt + —» puede accesar a la liga posterior, soio si esta fue

accesada con anterioridad, es decir, la pagina
presente fue resuitado del comando Back

Home accesa a la pagina de bienvenida de Netscape
donde existe informacion organizada por temas o
bien, la realizacién de una variedad de busquedas
de algun tema o palabra escogida.

Stop Loading ESC cancela el acceso a una pagina eiegida

View history Ctrl +H muestra la lista de todas las ligas que han sido
accesadas, con este comando se puede revisar
que sitios han sido accesados desde este
momento al inicio de la sesion.
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Opcién Bookmarks:

COMANDO

Add
Bookmarks

View
Bookmarks ...

TECLAS
RAPIDAS

Ctrl +A

Ctrl +B

Opcién Options:

COMANDO

Preferences ...

TECLAS
RAPIDAS

ACCION

adiciona ligas de sus sitios preferidos, para que
posteriormente pueda accesarlos mas
rapidamente. Este comando puede ser de gran
utilidad para guardar las ligas de algun sitio
importante y no recuerde como llego a el

obtiene las ligas salvadas mediante Add
Bookmarks y puede ser llamada desde este sitio

ACCION

se pueden hacer una gran variedad de cambios en
la configuracién del programa como podrian ser
tamaio de la ietra, color del texto, subrayado de
ligas en las paginas, tamafo del bufer al realizar el
acceso a un sitio de interés ya que este podria ser
demasiado grande, namero de conexiones
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Show Joolbar
Show Location
Show Directory

Buttons
Save Options

simultaneas; si al iniciar Netscape se quiere una
toja en blanco o dirigirse a una liga en especial,
cantidad de bytes que se necesitan para la
memoria cache o en el disco, etc.

aparece o desaparece en pantalla la barra de
herramientas

aparece o desaparece en pantalia la liga de la
pagina que se esta accesando

aparece o desaparece en pantalia tos botones de!
directorio de Netscape

salva todos los cambios que se hayan hecho en
Preferences..., Show Toolbar, Show Location,
Show Directory Buttons al iniciar una nueva sesién
de Netscape.
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Opcion Directory:

COMANDO
Netscape's

Home
What's New!

What's Cooll

Netacape
Galleria
Internet
Directory
internet Search

Internet White
Pages

About
internet

TECLAS

RAPIDAS

ACCION

hace una conexion a la pagina de bienvenida del
sistema Netscape.

realiza la conexion a la pagina de Netscape donde
aparecen los Gitimos sitios que han sido integrados
hasta el dia de verfficacion de Ia pagina Yy se
resefia acerca de las novedad al
producto.

se conecta a la pagina donde aparecen los sitios
mas atractivos en cuanto a novedades que de una
manera permanente ya se encuentran en internet.
se conecta a una pagina de organizacion
alfabética de empresas, universidades,
organizaciones comerciales, etc.

se conecta a una pagina donde se muestra el
directorio de temas por drea de interés, cada una
tiene asociadas numerosas paginas de Web
referentes al tema.

se emplea cuando se requiere encontrar
informacion especifica, para los cual se toma como
referencia una cadena alusiva a ia misma.

se conecta a una pagina donde existen servicios
de busqueda de direcciones de correo, nombres
de organizaciones o nombres de dominio, es decir,
universidades, empresas o instituciones militares.
envia a una pagina donde se puede consultar a la
organizacion en internet donde podemos obtener
informacion de las actividades que se tiene:
ademas de la informacion relacionada con
publicaciones del funcionamiento de Internet que
puede ser obtenida a través del FTP.
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Opcidon Help:
COMANDO TECLAS ACCION
RAPIDAS
About es el comando que indica la version de Netscape
Netscape... que se esta utilizando, asi también, permite

registrar el paquete.
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En el Help de Netscape, se puede conectar a paginas donde se tendra ayuda,
desde la construccion de una pagina, hasta ia creacion de servicios dentro de una
pagina, tal es el caso, del servicio de transferencia de archivos FTP.
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CAPITULO I}
LA COMPUTADORA COMO AUXILIAR DIDACTICO.

EDUCACION

La educacion es, en sentido general, la transmision y el aprendizaje de la
cultura. Las diferencias en |a conceptualizacion de ésta tienen que ver
fundamentaimente con el sentido, valores, intereses que se dan a la cultura y los
elementos que ia conforman, asi como en las formas que se realiza.

La educacion se efectia en diversas instituciones de |la sociedad. Podria
decirse que cada institucion realiza en mayor o menor medida una tarea educativa.
Dos instituciones cumpien en aito grado con una funcién educativa: la familia y la
escuela. El tratamiento de la educacion a plantearse estara ubicado en la escuela.

La escuela es una institucion de consenso, es decir, busca el acuerdo entre
grupos de individuos que proceden de diferentes niveles sociales y que tiene
diferentes intereses. La educacion que ejerce la escuela, tiene, por tanto un papel
ético y politico.

El estudio del fenomenoc educativo escolar lo hace la pedagogia a partir de dos
grandes orientaciones: una tiene que ver con o relacionado a los valores y fines,
qué individuo formar en una sociedad o para una sociedad, esta es una discusion
ubicada en planteamientos filosdoficos. Otra orientacion se relaciona con la
idad de ia transmision cultural, la manera en que sera realizada la formacion
de los individuos, previamente planteado en la discusion filosofica.

La segunda orier i6n de la ped ia es la que se relaciona con la
instrumentacion educativa. Este es el campo de la ensefianza-aprendizaje.

ENSENANZA-APRENDIZAJE

La ensefianza es un fenomeno predominantemente colectivo, mientras que el
aprendizaje es un hecho individual. Esto quiere decir que una persona puede
ensenar algo a muchas otras al mismo tiempo, pero no quiere decir que todas y cada
una de ellas invariablemente aprenderan lo que se les ensena.

Por lo tanto partimos de ias siguientes definiciones para ubicar los conceptos
que tratamos
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ENSENAR: Es presentar la informacion novedosa por diversos medios; es dar
la oportunidad a los alumnos de manejar esa informacion, organizando,
dirigiendo y controlando experiencias de actividad refiexiva (funcion del
maestro).

APRENDER: Equivale a un cambio en el comportamiento.

Las dos acciones anteriores las podemos unir en UN MISMO pProceso:
ENSENANZA-APRENDIZAJE, en donde ambos son fenomenos intimamente
relacionados pero no equivalentes. Asi puede decirse que el proceso de
ENSENANZA-APRENDIZAJE es una serie de pasos en la actividad de ensefar
durante el aprendizaje, fomentando en el alumno una participacion activa y un
sentido critico y reflexivo que le permita transformarse, transformar su medio
ambiente y responder asi a lar de autorr i ion y crecimiento.

Estos conceptos estin distantes de la forma en que se veia el aprendizaje en
épocas anteriores. Asi, en el siglo XVI, aprender era igual a memorizar; en el siglo
XVl el aprendizaje se consideraba comprension reflexiva -memorizar y aplicar-. La
funcién del maestro no tiene que ser solamente de facilitador, transmisor u
ordenador de lo dado, sin duda el eje de la ensenanza sera formar conciencia, en el
sentido de pensar.

Al final del siglo XiX, el aprendizaje se basa en la accion del! estudiante.
Aprender aprendiendo.

Durante muchos afios los mejores maestros han establecido y honestamente
creido q su funcion no era la de impartir conocimiento como tal, sino la del amor al
conocimiento; no diseminar informacion, sino la habilidad de poder encontrarla e
interpretaria.

El quehacer del docente se ve como algo mas que la repeticiéon de contenidos
dados, ya que ei pensar los contenidos implica recrearlos o crearios a partir del
producto inicial. Actualmente no podemas concebir el trabajo con el alumno con
base en productos cerrados, hay que proporcionarle los instrumentos para que
transforme sus productos, esto es, |la apertura a Nnuevos conocimientos, a recrear los
contenidos y a no repetir ios textos.

No obstante, es un hecho indiscutible ei que la mayor proporcion de los
métodos de ensenanza estdn basados en lo primero mas que en lo ultimo. A pesar
de algunas enérgicas pr al resp todas las evidencias indicarian que lo
que cuenta en nuestro sistema educativo es la cantidad de informacion contenida en
ia cabeza del alumno al fin del curso. Nuestras escuelas son juzgadas, tanto por los
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atlumnos como por los profesores, casi siguiendo este criterio. Se premia el
aprendizaje rutinario en lugar del juicio.

Las ir ( iones- r das durante muchos afios- indican que es menester
tomar en cuenta algunos factores importantes al elaborar los sistemas de
ensenanza-aprendizaje, algunos de éstos son:

Motivacién de quién aprende: Este factor es el mas importante, ya que sin &l
nada puede iniciarse. ;,Como incentivar el deseo de moverse, de fijarse
una meta?. S Es posible motivar a una persona que carece de
motivacion?. Cuando hay motivacion suficiente (qué hacer para
manteneria y acrecentaria?. ;Qué debemos hacer antes, durante y
después de una situacion que habré de vivirse, ubicandola y
reilacionandola con la experiencia del estudiante; se requiere crear una

expectativa y procurar impli de el ienzo a la persona que
aprende’
Ritmo individual de quién aprende: El ser humano presenta diferencias

individuales que normaimente deben tomarse en cuenta en pedagogia.
La investigacion ha comprobado que el aprendizaje mejora cuando la
ensenanza se adapta a estas diferencias individuales de los
estudiantes, respetando ante todo su ritmo individual de percepcion, de
comprensién y asimilacion®

Participacién de quién aprende: Esta consiste en depositar todo en una
accion para favorecer una participacion activa y dinamica, mental y
fisi de quien aprende. Se logra haciendo intervenir todos los

pr T iones, preguntas, propuestas, anilisis,

sintesis, sefalizaciones, observaciones, etc. En fin, al propiciar una
participacion activa a través de actividades variadas y bien
seleccionadas.

Interaccién con quién aprende: La inter: ion entre ol estudiante y el sistema
de aprendizaje se fundamenta en el didl 9 el inter ioc que es
posible establecer entre él y los otros, segun el grado de control del
sistema a disposicion de! estudiante, y de la p bilidad ir
compartidas entre ambos para reorientar la interaccion.

! Fraisse y Piaget
2 Skinner, 1968; Richelle, 1976; 1986; Bloom, 1996
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Percepcién: No puede haber aprendizaje sin percepcion de las significaciones
que emiten los signos que ponen los mensaj La percepcion es
un acto inteligente que se produce a partir de los receptores, esto es
nuestros sentidos. Debe buscarse y solicitarse constantemente una

buena percepcion visual.

C ion de j La organi ion de mensaj centra el problema
en la seleccion correcta de signos, de los estimulos pertinentes, a fin
de que su combinacién conforme un lenguaje que genere (a
significacion que se espera sea percibida.

El aprendizaje debe ser posible por on, deduccion,
probi ar is y sir is, operaciones e interiorizacion de las
acciones, simulacién o bien presentacion y esquematizacion, etc.
Existe una multitud de meétodos, de modos disponibles y conveniente
para el tipo de aprendizaje deseado: hechos, principios, conceptos,
reglas, habilidades, actitudes, etc. Todo en relacion con el tipo de

estudiantes o aprendices implicados

Estructuracion de! contenido: Segun las investigaciones, la estructuracion
del contenido debe hacer surgir los principales vinculos Iogicos, las
relaciones importantes entre los diversos elementos y ias articulaciones
entre ias partes del contenido. Aqui , sin duda alguna, otorgamos gran
importancia a la esquematizacion, una de las formas privilegiada de la
representacion de un contenido mas o menos compiejo y abstracto.

Sei: i6n de los métod dagégicos: El método es el conjunto de modos,
caminos ordenados y racionales. E! método precisa, fija el modo de
intervencion (la manera o el enfoque de abordar y presentar o develar
la informacion), la férmula pedagodgica (la manera de proceder
determinada por un modelo particular de actividad, hasta
individualizadas o mas o menos magistrales), las técnicas pedagogicas
(la manera concreta de hacer, ia aplicacion de reglas y de
procedimientos definidos en algunas actividades). Con frecuencia el
meétodo responde a algunos enfoques o teorias del aprendizaje

existentes.

Estrategia de organizacion de recursos: Los recursos son el conjunto de
elementos de que dispone el estudiante en situacion de aprendizaje.
Se trata de recursos fisicos, materiales que determinan el medio
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pedagogico, asi como de los recursos humanos indispensables para el
estudiante .

Si articulamos estos dos puntos importantes, los métodos y los
recursos, hablaremos de |a estrategias, es decir, la organizacion
sistematica y sistémica del meétodo y los recursos con miras al
aprendizaje eficaz e interesante. Estamos frente a uno de los factores
extremadamente importantes y que engioba, en cierta forma a ios

demas.

Conduccion de quien aprende: Concierne a todo Io que permite determgnar la

pista y los caminos que seguira el estudiante en situacion de
aprendizaje. Consiste en orientar, sehalar, ubicar, delimitar los
trayectos durante el camino del estudiante’

d En toda situacion de aprendizaje el

Ejercicio de apr j
ejercicio es COnSIderldo importante; es Io que permite la practica, el

entrenamiento, que favorece el desarrolio y una mejor compren:
Esto lleva como condicion que el estudiante pueda verificar, corregirse

y ajustarse inmediatamente gracias a la retroalimentacion

El nifio construye su pensamiento

5n de activi y
a través de la lnteracuon continua con la experiencia. Aprender
aprendiendo, ®learning by doing® . Esta idea fue retomada por varios
tedricos (Piaget y ios panidarios de las ciencias cognoscitivas), y
llevada a la priéctica en todo el mundo a través de los principales
partidarios de la escuela activa® . Asi la repeticion de activi
pedlgogncas variadas, basadas en la experiencia, supone la
manip on, simulacio cL ionamiento, o que favorece
positivamente el aprendlzaje

Digamos por ultimo, que la repeticién variada es también un viejo
principio pedagogico que se sometic a prueba con éxito® ().

3 skinner, B.F., The Technolog{ ofTeachmg_ New York. Appleton Century Crafis.

New Jersey, LEA Editor.

Gagne’, Instr

“ Jonh Dewey apoyd (oda su teoria en esta idea.

. Frel

* Decroly, Clarapede
‘Dewey 1931 1947.b: Fremet. 1960; Piaget, 1963; Bruner, 1073, Hillar y Bower, 1075
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C "

1to de resultad

ia retroalimentacion: En cualquier actividad pedagogica propuesta, la

retroalimentacién inmediata se considera sumamente importante, ya
que se permite a la persona que aprende verificar, controlar la calidad

la exactitud de sus respuestas, de sus resultados, de su rendimiento
durante su aprendizaje.

Aplicacidon de los conocimientos adquiridos: La aplicacion de los
conocimientos adquiridos concierne a la actividad con fin de
aprendizaje, para ubicar al estudiante en situacion de rendimiento. Es
proporcionar a la persona que aprende la oportunidad de aplicar el
saber, el saber hacer adquirido, y de estar informado en cuanto a {a
calidad y a exactitud de los resuitados de sus aplicaciones.

Ejercici de apr dizaj d c En toda situacion de aprendizaje el
ejercicio es considerado |mpomnle. es o que permite la practica, el
entrenamiento, que favorece el desarrollo y una mejor compresion.
Esto lleva como condicion que el estudiante pueda verificar, corregirse
y ajustarse inmediatamente gracias a la retroalimentacion.

Por sus caracteri ia comp a es un auxliar didactico que puede
ayudar a los profesores a cubnr bastantes da enos aspectos que integran un
sistema de ensenanza-aprendi r su cap d de calculo y procesamiento de
la informacién, sus enormes dotes de memoria, la cap-cudad de manejar grandes
voliumenes de informacion y la rapidez de comunicacion que ofrecen a larga y corta
distancia. Asi como el video puede utilizarse en la escuela de muy diversas

aneras, también la computadora nos puede ayudar a mostrar imagenes que les

ayuden a comprender lo que se les explica. Ademas de que puede liberar al profesor
de tener que aplicar rutinarios ejercicios y practicas.

LA COMPUTADORA EN EL PROCESO ENSENANZA -APRENDIZAJE

Como antecedentes a las computadoras se hicieron varios modelos de
maquinas de ensefar que se utilizaban con el apoyo de diversos medios
audiovisuales.
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La primera de estas maquinas de ensefanza que se elabord fue expuesta por
Pressey en 1926 en un articuio denominado “A simple apparatus wich gives tests
and scores and teaches”. Su implemento era mecanico y tenia las siguientes

caracteristicas:

a) Mantenia la pregunta hasta que el alumno daba la respuesta correcta.
b) Si la respuesta era incorrecta, informaba de esto al alumno
c) Esta mecanica continuaba asi hasta finalizar la instruccion,

d) Hacia posible ia eliminacion de aquellas preguntas que el profesor
consideraba dominadas por parte dei estudiante

La segunda maquina de ensefianza fue descrita por Skinner. El funcionamiento
de dicha herramienta seguia las pautas de su teoria de! aprendizaje por refuerzo; la
idea al trabajar con estas maquinas es que: el alumno reciba informacion dosificada,
mediante una estrategia bien realizada se le pediria que responda a cuestiones
establecidas, se le refuerza (premia) si da la respuesta correcta, se le corrige si es
incorrecta y se le invita a repasar los cuadros incorrectos para poder continuar.

El panorama histérico de la educacion impartida por maquinas de ensenanza,
no tuvo una respuesta satisfactoria como el que se logro con las computadoras

Cuando aparecieron las computadoras digitales electrénicas al final de la
Segunda Guerra Mundial, el interés principal en ellas era de aplicacién militar, para
hacer calculos muy laboriosos y elaborar [ i para mejorar la eficiencia
de los bombarderos. Al generalizarse su uso surge ia necesidad de formar técnicos
capaces de fabricarlas y manejarias. La mayor parte de ios esfuerzos de los
investigadores en computacion y electronica se orienté a tres objetivos: hacer las
maquinas mas faciles de usar, aumentar la velocidad de introduccién de datos y
obtencion de respuestas y aumentar ia capacidad de almacenamiento de nimeros.

La primera computadora de ensefianza se basa en un proyecto denominado
“Teaching Machine Project” realizada en el centro de investigacion IBM, utiliza una
computadora IBM 650 con una maquina de escribir en interfaz, a esta maquina se le
liama “IBM 650 Inquiry Station™

En ese mlsmo afio se plantean tres propiedades que tienen jos programas de
Instr i6n A por comp dora - (CAl, Computer Assited Instruction).

1. Se solicita continuamente una respuesta por parte del estudiante.
2. Se provee informacion al estudiante con retraso minimo.

3.- Los estudiantes van a su propio ritmo.
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Después de la aparicion de la computadora personal, evento que hizo que el
mercado de computadoras creciera descomunaimente y que se instalaran
centenares de millones de ellas en el mundo; ia comunicacion con la computadora
realizada por medio de lenguajes cada vez mas poderosos, se consideraba gue era
demasiado complicada para el usuario comun (dar la instrucciones en claves que no
siempre quedan muy presentes, modo texto) y comenzaron a aparecer los GUl's (del
inglés Graphic User’s interface, Interface Grafica del Usuario), WINDOWS es el mas
extendido de los GUt's.

El método de comunicacion grafico ha tenido una gran aceptacion con el
publico, el cual no tiene que memorizar palabras raras y reglas de sintaxis para darle
ordenes a la computadora; basta apuntar por medio del raton a un icono o menu en
la pantalla y presionando un boton (*hacer clic™) iniciar diversas acciones, que
cuando requiersn mas informacion le presentan al usuario cuadros de didlogo para
que escoja las opciones disponibles.

No satisfechos con lo anterior, en los ultimos afios se han agregado a la
comunicacion entre usuarios y computadora, y viceversa, varias otras modalidades
entre las cuales estan los muftimedios interactivos. En vez de escribir el texto para
proporcionar informacion se puede usar una grabacion de voz humana que dice lo
que se hubiera escrito. A las imagenes de linea se les puede dar animacion, utifizar
imagenes tipo fotografia a colores También se puede introducir musica grabada o
generada por medio de sir izadores ] Todo esto combinado con el
poder de la coordinacion, decision y calculo de |a computadora, hace que dicho
dispositivo se pueda convertir en un excelente auxiliar didactico o dispensador de
informacion. Los sistemas de aprendizaje multimedia interactivos transforman
actuaimente, de manera positiva, el campo del aprendizaje. El futuro de la educacion
dependera, por lo tanto, de ila investigacion y el desarrolio de estos medios, de
suerte que el estudiante pueda establecer un nuevo tipo de relaciéon con el saber,
donde los conocimientos y las formas de proceder sean objeto de custionamiento,
investigacion y deduccion, y donde el maestro retome su funcién de formador.

Todas estas posibilidades se hacen aun mas poderosas cuando se combinan
las computadoras en red.

La red Internet le permite a ios usuarios mandar y recibir correo electronico asi
comc otras modalidades de comunicacion esenciaimente idénticas a la
comunicacion teleféonica entre dos o mas sitios, incluso con video, visitar nodos y
accesar la informacion que se actualiza constantemente en dichos puntos, acceder a
programas y bancos de datos remotos y enviar, recibir y “bajar de la red” programas
para la mas variada gama de actividades.
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SISTEMAS MULTIMEDIA Sistemas de Aprendizaje Multimediatizado
interactivo (SAMI)

"La computadora es mas que un medio de ensefianza, es mas bien el centro
de un sistema que combina varios medi es un Iti dio. Cuando el estudiante
lee mensajes impresos en la pantalia esta recibiendo una ensenanza similar a la que
le da un libro; si observa imagenes, grificas o diagramas sus efectos son
semejantes a los que provocaria una transparencia o un acetato; y si escucho un
mensaje auditivo es légico pensar que los efectos son los mismos a los de una

grabacién o cinta magnetofénica.

Cada uno de estos eventos se pueden realizar a través de ia computadora,
dando otra alternativa de ensefianza y al mismo tiempo tendrian mas posibilidades

en el campo educativo 7

Una de Ia nuevas posibilidades para aprender es el denominado Sistema de
Apu,. dizaje Mt > Interactivo (SAMI). En efecto, cada vez surgen nuevas
P bilid. para d roliar sistemas que permiten un aprendizaje enriquecido por
ios diversos mensajes audio-escrito-visuales, los cuales pueden ser controlados por
el estudiante, permitiendo asi un dialogo y un intercambio entre el sistema y el
estudiante, esto es, una interaccion mas flexible y dinamica.

Con el uso innovador de graficas interactivas en ia computadora en todos los
niveles podria incrementarse el aprendizaje.

La muitimedia consiste en una combinacion de imagenes animadas, texto,
sonido y musica, aunque no necesariamente tiene que encontrase presentes todos.
Aqui se resalta la utilidad de la animacion para ensefiar conceptos o fenéomenos que
existen pero no se ven.

Cuando se estudian nuevos conceptos y no hay manera de visualizarios, la

construccion del conocimiento se vuelve dificil y lenta.

La animacion intenta dejar claros conceptos visuales e inclusive relaciones que
involucran conceptos debido a que esta es una herramienta efectiva para Ia

comunicacion visual.
Se dan seis razones para usar la animacion en materiales educativos.

1.- Captar la atencion del ojo
2.~ Animar un fenémeno imposibie de fotografiar en la vida real.

acticas p i del Una i
¥ las nuevas ias de 1a " por Isabel

’ en el . Los v las
de los egresados. E.N.E.P. Aragon, "T: i; i
Ogalde.
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- Exagerar algo que se desea note la audiencia.
4.- Motivar.
- Representar fenomenos cc isimos o imposibl de construir. hacer
de algo aburrido, algo divertido.

Creemos que al presentar en forma simuitanea imagenes, efectos de sonido,
musica, voces e, inclusive, texto en movimiento, el efecto es aparentemente
excitante; sin embargo, esta forma de presentar la informacion es mejor para |a
diversion que para impartir conocimiento. De aqui que debamos buscar la
combinacion apropiada de miisica y sonidos para realizar la presentacion visual.

Una de las caracteristicas mas impresionantes de la multimedia es la

Para ar y enviar mformacnon. Io que significa que con esta
tecnologm podemos controlar y " " ilimitados niveles de educacion.

Se sugieren las siguientes cmco funciones de animacion basicas para un

sistema de instruccion por comp

.- COSMETICA. La animacion es usada simplemente para hacer mas
atractiva la ensenanza.

- MOTIVACION Y REFUERZO. E! proposito de la animacién es motivar
al estudiante y proveer una apropiada retroalimentacion de sus
respuestas.

.- PRESENTACION. La animacion es usada en dos formas:

a) Como alternativa en la supresion del texto utilizado para definir un
concepto.
b) Como alternativa en la supresion del texto utilizado en ejemplos, contra
ejemplos o reglas de concepto.
.- CONCEPTUALIZACION. E! propésito de la animacion es ayudar al
entendimiento conceptual de un estudiante, sin presentarle nueva
informacion.

5.- INTERACCION DINAMICA. E! proposito de la animacion es nutrir un
ambiente donde los estudiantes aprendan descubriendo. Los cambios
continuos van a depender de las entradas del estudiante.

El Aprendizaje Multimediatizado Interactivo puede proyectarse a distancia, a
través del tiempo y del espacio, al utilizar las posibilidades de !a telematica y de las

* Rieber L. [Riel88]
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tecnologias de trar ision de la informaciéon, como son la fibra optica , bases sobre
las cuales estan en plena consolidacion ias autopistas electronicas.

La utilizacion de estos recursos trae consigo un gran potencial y problemas
para manejario:

* No es facil la tentacion de abrumar a los estudiantes con enormes
cantidades de informacion.
* Los recursos necesarios para localizar la informacién y mandarla.

LA FUNCION DOCENTE Y EL PAPEL DE LA COMPUTADORA

Los profesores actuaimente se encuentran en el dilema de impartir educacion
de calidad con un sistema escolar que se encuentra sumido en el atraso, con una
gran limitacion de presupuesto y un numero excesivo de alurmnos por grupo.

Junto con esto llega el reto del mundo de los negocios, el cual demanda que
sus futuros empleados, que son ahora nuestros estudiantes, estén preparados para
enfrentarse a los adelantos tecnologicos rapidamente cambiantes para ser
competitivos en una economia global. Los profesores también se estan encargando
y enfrentando al reclamo popular respecto a las responsabilidades.

Los padres de familia y los contribuyentes demandan educacion de calidad y,
en algunos casos, se conciben pruebas estandarizadas, como una forma de
asegurar que dicha ensefianza ocurra.

Para los educadores, |a tecnologia de la informacion plantea dos cosas: un reto
y una oportunidad. La oportunidad planteada es ensenar a nuestros alumnos a
utilizar eficientemente l1as técnicas y de forma creativa. El reto es encontrar formas y
medios de hacer esto y también efectuar un cambio cualitative en la propia
educacion.

También es evidente que el conocimiento del ordenador ha liegado a ser tan
importante como el leer y escribir, ya que sin este conocimiento al ciudadano se le
negara el acceso a la mayoria de los datos guardados. A este resp se ha dicho
explicitamente “Historicamente, el desarrollo del lenguaje escrito dio lugar a los
‘clérigos’ letrados, tenian una serie de privilegios sobre los analfabetos. Hoy dia,
podemos faciimente percibir el nacimiento de una nueva clase clerical, formada por
las personas letradas en los lenguajes de la maquina.” ° Se hace la acotacion de que
para los préximos afios se hablara de analfabetas si las personas no saben ademas
de leer y escribir y usar la computadora.

?El i delai i6n, John McHale, Tenos (Col. Hermes)-Fundesco. Madrid, 1981
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Parece que existe un compromiso universal para que haya cada vez mas
computadoras en las escuelas, pero el ritmo a que esto sucede varia mucho de un
pais a otro. En México éste va muy lento, ya que existen partes donde ni siquiera se

tienen escuelas suficientes.

Esta lentitud con que las escuelas adoptan la tecnologia es reflejo, en parte,
del conservadurismo que existe aun en muchos lugares de la esfera educativa.
Denota la incomodidad o incluso aprehension por parte de los profesores y
administradores, ya que tienen i|a impresion de que, como a los obreros, la
tecnologia los desplazara y la educacion se deshumanizara al ser realizada por
sisternas automaticos. En fin, el desconocimiento que muestran los profesores y
formadores de los Sistemas de instruccion Automatizados, asi como la resistencia al
cambio que muestran los seres humanos y los sistemas escolares y de formacion.
También refieja los mindsculos presupuestos escolares asignados a la tecnologia

educativa.

Algunos padres se resisten a utilizar las computadoras porque, creen, son
incapaces de revisar lo que sus hijos saben, y no pueden ejercer control aiguno. La
mayoria de los padres se ponen muy contentos cuando ven a su hijo embeberse en
un libro absorbente, pero menos que pasen horas ante la computadora. Con
seguridad piensan en los videojuegos. Un nifio puede pasar mucho tiempo con un
videojuego sin aprender gran cosa. Hasta ahora se ha invertido muchisimo mas
dinero en software para entretener que para educar. Es mas facil crear un juego que
produzca adiccion que exponer tode un mundo de informacién de una manera

atractiva.

El papel de ia microordenadores en ia instruccion Asistida por Computadora
(CAl) ha de definirse dentro de las actuales metodologias de ensefanza. El
ordenador no puede sustituir al profesor en e| desempefio de la funcion docente,
apoyandose ademiéds en una metodologia que ya ha perdido credibilidad para la
mayoria de los educadores. Las posibilidades que ofrece el nuevo medio deberan
propiciar muitiples usos didacticos relacionados con modernos criterios

aprendizaje mediante computadora sera un trampolin para

metodolégicos. Ei
aprender sin computadora. Contemplar las reacciones quimicas en la pantalla

pueden ser un buen compiemento al trabajo de un laboratorio, pero no pueden
remplazario.

El aprendizaje mediante la computadora sera un trampolin para aprender sin
computadora. Contempiar ias reacciones quimicas en la pantalla pueden ser un
buen compiemento al trabajo de un laboratorio, pero no pueden remplazario.

La computadora no sera nunca bienvenida si supone volver a los usos
d del Por otra parte, el cambio en el papel del profesor

determlna un papel mas activo para el aiumno, que interviene ahora directamente en
los procesos de aprendizaje. El interés del estudiante mermara muy pronto si los
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programas no requieren su participacion de modo que realmente consiga

involucrario.

A pesar de todos estos inconvenientes se producira un cambio auténtico. No
tiene por qué ocurrir de modo brusco. Las pautas basicas de la educacion
permaneceran sun cambio ante esta transformacion. Los estudiantes continuaran

iendo a escuchando a sus profesores, planteando preguntas,
participando en trabajos individuales y de grupo y haciendo tareas en casa.

Estos sistemas proponen nuevos roles a {os profesores y a los formadores: el
de ayuda, guia, tutor, acompanante, etc. En fin, no vienen a amenazar a los
educadores, al contrario, les permite desempefiar los verdaderos papeles que se
espera de ellos. Es decir, establecer contactos humanos estimulantes, afectuosos y
personalizados, lo que ningun sistema o maquina sabe hacer ni lo sabra jamas.

Con los Sistemas de Aprendizaje Multimediatizado Interactivo, el ser humano

no d parece. Cuak liera que sea la sofisticacion e inteligencia de éstos,
ninguno puede remplazar los contactos humanos Estos sistemas son herramientas
y medios maravillosos; cor bidos, r y organi por los humanos, y
vienen a compl ver nente la ion del profa o formador, liberandole de

las tareas repetitivas, muy arduas para éi, a fin de que pueda desempenar mas
plenamente sus funciones de ayuda, guia, tutor, acompanante, consejero y también
confidente, o que justamente ningun sistema tecnoidgico puede hacer. Aqui surge et
famoso problema del seguimiento de los estudiantes de formacion a distancia, que
algunos autores piensan poder superaric con las posibilidades que ofrece la
realidad virtual.

Dentro del campo de la inclusién de los ordenadores en el proceso ensehanza-
aprendizaje, se debe avanzar en el desarrollc de herramientas de autor, en la
cr ion de ap iones y en la evaluacion de ambas.

Estas aplicaciones se completaran con ayudas ped Sgica de t
explicativos que interaccionan con la simulacién, permitiendo diversos escenarios de
ensefanza.

Entre las ventajas del uso del ordenador en la escuela existe un rasgo
importante relacionado con las barreras psicologicas del estudiante, Fuara de los
esquemas de la EP, el ordenador no asume el papel del “todop oso” del
profesor. Por tanto, los alumnos no se sienten tan amenazados ante el juicio de la
maquina, que tiene conocimientos limitados y acepta dociimente ia repeticion de

errores sin dar sefiales de fatiga.

Por otra parte, el uso del ordenador a veces propicia formas de trabajo en
grupo inéditas con otros medios. Los alumnos pueden colaborar para ganarle una
partida al programa o resolver conjuntamente problemas compiejos, repartiendose el
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trabajo en grupos para ponerilo después en comin o .crear actividades y ejercicios
que sirvan como practica a sus companieros.

Sin embargo, no hay que olvidar las limitaciones de ia EAO, como por ejemplo
la impersonalidad de la maquina, que nunca es tan sensible a las dificuitades del
alumno como puede seric un profesor. También existe el riesgo de que los
profesores confien demasiado en la eficacia de los programas y dejen de comprobar
la profundidad del aprendizaje resultante de una sesién e practica con el ordenador.

En muchos casos, el aprendizaje que asi se alcanza es incompleto o poco
profundo. Cuando los contenidos de los programas de la EAO son validos y
competentes en |la materia que abordan, los inconvenientes pueden obedecer a
otras causas. El alumno puede concentrarse en ia tarea que le plantea e} programa
en un sentido demasiado estrecho. Si el objetivo aparente es ei de ganar puntos,
entonces el estudiante puede tan solo esta meta, sin reparar en el contenido
didactico. Si la tarea consiste en llenar blancos o dar la respuesta adecuada, el
alumno puede buscar estrategias para cumplir con el minimo esfuerzo mental,
ignorando las posibilidades de estudio que el contenido pueda brindarie

Existen muchos puntos importantes de estudio; entre otros, la evaluacion
todavia dificil y compleja de ias modalidades de implantacion y de articulacion con el
proceso pedagogico original; la dificultad de demostrar con precision la rentabilidad,
asi como de evaluar costos de instrumentacion.

Sin duda alguna, es urgente la investigacion en este sector, y debe ser una
prioridad en educacion y en formaciéon. Tenemos la impresion de que e! mundo de la
educacion no ha previsto lo que pasa y todo retraso en este sector podria traer
consecuencias graves. Sin embargo la tecnciogia no es algo nuevo, y las Nuevas
Tecnologias de ia Informacion y de la Comunicacion se desarrollan rapidamente
frente a nosotros. Por ello debemos estudiar y analizar esas nuevas posibilidades
que se nos ofrecen . Hoy hablamos de clases virtuales, de realidad virtual en
formacion a distancia, donde la multimedia se convierte en un valor muy importante.

Aunque las estructuras del mundo de la educacion son aun resistentes y
conservadoras, estan a punto de agrietarse, y un nuevo modelo expiota el potencial,
los recursos y las posibilidades de las Nuevas Tecnologias de la informacion y de la
comunicacién (NTIC), de suerte que el campo de la tecnologia educativa cobra
mayor relieve dia con dia.

t.a celeridad con que se han desarrollado ias tecnologias de ia informacion y
de la comunicacion marca el fin de este siglo, y la explotacion de su potencial
siempre creciente marcara, sin duda alguna, el comienzo del siglo veintiuno.

Creemos que debemos concebir los nuevos medios de aprendizaje e imaginar
situaciones de instruccion donde el estudiante ca un nuevo tipo de relacion
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con el saber; donde los conocimientos y |as maneras de pr der sean obj de
interro ion, in gacion y deduccion'®. Es muy importante, al mismo tiempo,
formar bien a los futuros maestros y formadores an las posibilidades de esas nuevas

tecnologias, con las cuales mafiana, sin duda, deberan trabajar para llevar a cabo su

maravillosa mision de profesores. formadores, acompafiantes en el camino del
conocimiento y de la vida.

Ha pasado ya el tiempo de cuestionar la utilidad de esas nuevas tecnologias.
Estan aqui y habra muchas mas el proximo sigio veintiuno. Debemos prepararnos
para una excelente formacion, todos los maestros y formadores del futuro, con miras

a utilizar , de manera inteligente y humana, esas nuevas tecnologlas Y @308 Nuevos
sistemas que seran nuestra ayuda y complemento indi
formar a los seres humanos.

Y 1 para

USO DE INTERNET Y SUS HERRAMIENTAS

La supercarretera nos proporciona, a todos , acceso a una informacion en

apariencia sin limites, en cualquier momento, en cualquier lugar que queramos
utilizarla.

Los CD-ROM son claros precursores de la supercarretera, pero la cantidad de
infformacién es limitada (aunque hablamos de Gigabytes de informacion) y se
conserva simpre igual. En internet los documentos multimedia estan enlazados a
servidores de todo el mundo y la informacion se mantiene totaimente actualizada

La cantidad de informacion disponible para profesores es increible en si
misma, pero iguaimente es fascinante el numero de posibilidades pedagogicas que
surgen de la utilizacion de Internet como herramienta en el salon de clase. Las
escuelas estin apenas empezando a experimentar con estas ideas

Los profesores y disefiadores de planes de estudios estan utilizando Internet
para comunicarse unos con otros, a fin de poner recursos a disposicion de sus

estudiantes e involucrarios en una diversidad de proyectos en linea. Aigunos de sus
usos mas valiosos incluyen:

- Poner a los profesores en contacto con otros profesores a través de
listas de correo y grupos de noticias.

- Localizar software educativo.

1° Marton, La formation et le perfectionnement des mftres M

aux de | t de la
commumnication, Actes du VIlle. Collogue du CIOTE. octobre 1991 a Sherbrooke, P.U.Q. . Que'bec: "55-"60 et
Page e’CRAN, vol. 4, no.1, Montre’al: 76-80.
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- Mantenerse informado de decisiones diarias del gobierno asi como
propuestas sobre temas educativos.

- Localizar articulos de investigaciones educativas actuales para el
desarrolio profesional de profesores.

- Determinar formas Utiles para que los estudiantes de otras partes de la
nacion o del mundo a fin de discutir temas de interés a nivel personal,

asi como a nivel general.
- También io es el sistema World Wide Web, de Internet. El Web ofrece
acceso a informacién educativa interesante

El caso de las bibliotecas es una verdadera revolucion. Ailgunos
consejeros vanguardistas preguntan “/ para que gastar en tabiques y
libros costosos, si mejor se podria invertir en tecnologia para obtener

informacion, mediante la computadora? *

Un destino importante, sin duda son los centros educativos que buscan
consolidar y mejorar sus redes. De esa suerte sus principales servicios (bibliotecas,
laboratorios, servicios administrativos), se enlazaran en forma que profesores y
alumnos dispongan, desde sus propios lugares de trabajo, de dichos servicios, y que
se incorporen a nuevas formas de aprendizaje. ensefiar e investigar que potencien
su capacidad académica.

El futuro se presenta como un continuo aprendizaje en un mundo rapidamente
cambiante. La utilizacion de todo lo que hoy se ha dadoc en llamar nuevas
proceso de ensefanza-aprendizaje deba jugar un pape!

tecnologias en el
fundamental, aunque la realidad es que esta tecnologia no esta jugando todavia ese
papel tan fundamental que Jos expertos habian previsto.

Sdlo algunas docenas de estudiantes se benefician cada afio de ios profesores
que trabajan muy bien y preparan materiales maravillosos. Es dificil para maestros
que se encuentran en jocalidades trabajar a partir de lo que han hecho otros. La red
les permitira compartir lecciones y materiales, de manera que puedan difundirse |as
mejores practicas educativas. En la mayoria de los casos, leer o contempiar un
video es mucho menos interesante que estar de verdad en clase con el profesor.
Pero, a veces, el valor que tiene escuchar a un maestro supera la falta de
interactividad. Con la supercarretera de ia informacion, los profesores y estudiantes
tendran a su disposicion una gran cantidad de recursos valiosos y unicos.

Algunos profesores utilizaran este material exactamente de la forma en gue o
toman de la red, pero otros aprovecharan el software de autor facil de utilizar para
adaptar y combinar algunos fragmentos y piarrafos de que han encontrado en la
misma supercarretera. También sera facil obtener retroalimentacion de otros
maestros interesados en eilo, lo cual ayudara a preparar mejor la leccion. E| material
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mejorado de esta manera podria estar en muy poco tiempe en miles de aulas de
todo el mundo.

Los buenos profesores del futuro haran mucho mas que mostrar a los nifios
donde encontrar informacion en la supercarretera. Tienen que saber ademas cuando
hacer una demostracion o cuando deben observar , estimular o animar. Seguiran
teniendo que formar capacidades de jos nifos en la comunicacion oral y escrita, y
utilizaran 1as tecnologias como punto de partida o como ayuda.

Otra de las ventajas de la ensefnanza asistida por computadora sera el modo
en que muchos estudiantes contemplaran los examenes. Hoy dia los examenes
deprimen a muchos alumnos. Se asocian con el desengaiio, al conseguir menos de

io esperado. Los examenes pueden hacer que el estudiante desarrolle una actitud
negativa hacia toda la educacion.

La red interactiva permitira a los estudiantes autoevaluarse en cualquier
momento, en un ambiente libre de riesgo. Una autoevaluacion es una forma de
autoexploracion. El examen, o la evaluacion, pueden convertirse en un aparte del
proceso de aprendizaje. Un error no tendra porque acarrear una reprimenda:;
estimulara al sistema para que ayude al estudiante a superario. Habria menos
aprehension ante los examenes formales y menos sorpresas, pues la autoevaluacién
progresiva proporcionara a cada estudiante un mejor sentido del lugar que ocupa.

Al principio, 1a nueva tecnologia de la informacion se limitara a potenciar las
herramientas actuales. Las pantalias de video que ocupen toda la pared
reemplazaran al pizarron del profesor con caracteres legibles y graficos en color,
extraidos de millones de ilustraciones educativas, animaciones, fotografias y videos.
Los documentos multimedia asumiran alguno de los roles que ahora desempenan
jos libros de texto, las peliculas, los examenes y otros materiales educativos. Todos
fos discipulos podran ver co6mo se contesta a sus preguntas al mismo tiempo que a
los otros estudiantes. La clase empieara parte del dia en explorar informacion de
forma individual o en equipo en una computadora personatl.

Pensamos profundizar en algo con lo que ya tenemos cierto contacto, las
facilidades de documentacion y de presentacion pedagogica de una simulacion con
el fin de ponerla en manos de los alumnos de una manera mis efectiva y
autocontenida. Esto se hara mediante ficheros HTML para ser usados con browsers
como el Netscape, que va adquiriendo un progresivo arraigo en la comunidad
universitaria, hasta e punto que podemos considerario como un estandar de hecho

Esto permite no solamente el presentar un texto desde el cual se pueden
ejecutar simulaciones, sino también el desarroilar las aplicaciones de manera que
puedan interactuar en ambas direcciones: desde el texto para modificar |a
simulacion y desde la simul O6n presentar estados de la variables o graficos de los

resultados. Este novedosa enfoque posibilitara la creacién de escenarios concretos
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a partir de simulaciones de tipo general
aplicaciones desarrolladas.

mejorando asi la aplicabilidad de las
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La educacion proporciona ia formacion imprescindiblie para estar orientado y
abrirse camino en la vida. Las ciencias y técnicas progresan tanto y tan de prisa, el
mundo y la sociedad se transforma tan rapidamente, !a masa de nuevas ideas ,
nociones, datos, hechos y teorias que se pretende incorporar a la educacion actuail
o3 tan amplia. Que ia transmisién de la cultura basica se ha convertido en una tarea
ardua de tanta dificuitad como importancia en la que todos hemos de colaborar.

Los servicios basicos de Internet como son Correc electronico, IRC, Archie,
FTP, Veronica, Gopher y WWW son elementos importantes para hacer mas
accesible la obtencion de informacidn y con esto facilitarle al estudiante no
importando e} area o carrera que estudie e! desarrolio de sus trabajos o inquietudes.
Con el avance tecnolégico las paginas WVWW son las mas completas ya que dentro
de ellas se puede hacer uso de los otros servicios de internet.

¢Cé6mo funciona el WWW?

El] WWW esta b > en un Iv lo cliente-servidor, utilizando el protocoio
http: (hypertext transfer protocol). Un computador actia como servidor, ofreciendo la
informacion hypermedial, y otro como cliente, recibiéndola. La computadora que
actua como servidor, debe estar corriendo un programa especial, ilamado http de
(hyper-text transfer protocol daemon), que es capaz de recibir 10s requerimientos de
informacion y atenderios. La computadora que actia como cliente, no necesita
ningun aditamento especial, basta con el programa (Netscape, Mosaic, etc.).

E| cliente al indicarsele que se conecte a algun servicio en el Web, envia una
sefal a la com a indi icitando la informacion. E! servidor la recibe y

contesta este requerimiento, enviando el documento solicitado.

En VWWW\, se pueden encontrar sonidos, imiagenes, animaciones, etcétera. Sin
embargo, el propasito principal es ofrecer servicios hypermediales, Que contengan
un poco de todos los anteriores. Estos servicios hypermediales son documentos que
contienen imagenes, sonidos, etc., junto con eniaces a otros documentos

hypermediales.

Estos documentos hypermediales son archivos de texto simples, que estan
escritos en un lenguaje liamado HTML. (hyper-text markup language . o lenguaje de
hypertextos).
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ios para estar en el World Wide Web

C i i l:v. L]

Para poner su informacion en el World Wide Web lo primero que debe saber
es qué desea poner. Ya definida la informacion y la estructura en que ésta quedara,
podra encontrar dos panoramas: En el primero, la informacion requerida (o parte de
ésta) no esta disponible en ningldn medio electronico como un procesador de
palabras, y por lo tanto tendra que ser creada. Para esto tendra que aprender un
lenguaje llamado "HTML" (HyperText Markup Language). En el segundo, la
informacion se encuentra en aigun medio electronico, io que vuelve mas facil ia
labor, ya que existe una variedad de traductores que convertiran ia informacion del
medio en que se encuentre a HTML. También puede optar por crear las paginas en
algun prc o para p iormente convertirlas a HTML. Es aconsejable
aprender, al menos, los principios de HTML, ya que (os traductores no son perfectos
Y no siempre dejardén iguales los documentos. Ademas de que a mayor conocimiento
del lenguaje HTML mejor sera la presentacion de sus paginas y seran mejor
utilizados los recursos como las grificas, ias ligas, y otras utilerias de disefio.

Qué es HTML?

HTML (HyperText Markup Language) es un lenguaje muy sencillo que permite
describir hipertexto, es decir, texto presentado de forma estructurada y agradable,
con enlaces (hyperiinks) que conducen a otros documentos o fuentes de informacion
relacionadas, y con inserciones multimedia. La descripcion se basa en especificar en
el texto la estructura logica del contenido (titulos, parrafos de texto normal,
enumeraciones, definiciones, citas, etc.) asi como los diferentes efectos que se
quieren dar (especificar los Jugares del documento donde se debe poner cursiva,
negrita, o un grafico determinado) y dejar que luego ia presentacion final de dicho
hipertexto se realice por un programa especializado (como Mosaic, o Netscape).

24Qué son ios URL?

Para especificar de manera uniforme el objeto ai que apunta nuestro enlace, se
utiliza una forma estandarizada que se denomina URL (Uniform Resource Locator,
es decir, Localizador Uniforme de Recursos ). Un URL Esta formado de la siguiente
manera: esquema:/maquina/ruta. Los URL constituyen una manera estandarizada
de dar una direccion en Internet a un recurso de informacion. La forma del URL

dependera de jo que se esta referenciando.

E! esquema es un nombre que identifica el tipo de servicio que va a
proporcionarse en el destino del eniace. La razon de esta aparente complicacion es
que el VWWW pretende unificar el acceso a servicios de informacion que
previamente eran incompatibles entre si, como ftp, gopher o telnet. El esquemna mas
utilizado es http, correspondiente al propio WWW (es decir, que cuaiquier referencia
a un documento HTML deberia comenzar con http://). Otros esquemas muy

frecuentes son ftp, teinet, gopher o wais.
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La maquina y la ruta sirven para localizar e! objeto al que apunta nuestro
enlace. La maquina es la identificacion del servidor en el cual esta situado el objeto
al que apunta el enlace. Puede ser simplemente el nombre de un ordenador (como
WWW. LINam. mx) o también un nombre y un puerto {(por ejemplo
www.etsit.upm.es:8000). La ruta es el nombre del fichero que contiene el documento
en concreto, incluyendo el nombre del subdirectorio en el que se encuentra. Los
diferentes nombres que constituyan la ruta completa al archivo se deben separar con
la barra /, tal y como se hace en el sistema operativo UNIX. La razon es que ia
mayor parte de jos servidores de WWW que hay en internet son ordenadores
basados en UNIX, debido a la gran superioridad tecnolégica de este sistema sobre
MS-DOS. Esto se nota también en que por lo general los nombres de los ficheros no
tienen muchas limitaciones: pueden ser casi tan largos como queramos, contener
varios puntos, etc. Se debe tener en cuenta que en UNIX las mayasculas y las
minusculas son distintas en los nombres de los ficheros por lo que no es igual

FICHERO que fichero.

referenciar un
drectorio, es preferible
indicar e! <B>/</B> al
final. ya que no todos
los lectores hacen Ila
fraduccién corecta sin
el <B>/</B>,

Reterencia
directorios

: Lo comrecle e
<DL> } -
m‘.mamm-um
<Di<A HREP~"Xdoc.honi"Agt: sduec.

<A HREP-"bigwrie/ " &gt;: Histeria < /Adgs; .
Si estsn en ol misano directorio Jigico. tasbién e valido ¢

uso de <B>~</B> y<B> , </B>

No nsar <B>/</B> en los rolutivos al servidor.
Q-dm:.oc."ﬁ- direccionsdn

Puode ucar 610 PUce ue servidor
No uasr FQON (Fully Qualified Domain Names)

File:
Esto hace referencia al host de domde este viéndose, 3¢
local.

URL's relativos al mismo servidor, por ejemplo:
HREF="/formas/xform. mI"&gs. xform <

<DD>< A
A&’_G.P <> A
b < ARgt<BR> < Al Algt, </BLOCKQUOTE>
Wldm‘“,m<m Bma i rh on usa miguing www del lugar]
donds emw viéadom debe el FQDN|

mlmwm Carlitos <

Faha de comillas en los Start Tags

<DT>< A HREF="/hissaxia/ & gt: </BLOCKQUOTE>

Emso protuce links que no llevan a ningin lugar y hace|
qn?rﬁmummﬂ@e.Mwees
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Referenciando un hypertexto

£l URL comienza con: http://, que indica que lo que viene es una referencia a
un hypertexto. A continuacion se indica el nombre de la COMPUTADORA en que se
encuentra el documento, luego el DIRECTORIO en que se encuentra, y finalmente el
nombre del ARCHIVO en que esta guardado el hypertexto. El PORT es opcional, e
indica la puerta de la maquina a través de (a cual se permiten los requerimientos
WWW. Si no se especifica el nombre del ARCHIVO, se buscara un archivo llamado
indexhtml. Los servicios WWW usuaimente tienen una pagina localizada en |a raiz,
llamada index.html, asi que en la mayoria de los casos, indicar s6lo el nombre de i(a
computadora es suficiente para iniciar una busqueda.

Sintaxis
http://COMPUTADORA:PORT/DIR1/DIR2/.../DIRN/ARCHIVO
Ejemplo:

hitp://sunsite.dcc.uchile.cl/wm/paint/auth/index.html

1do una ion de un hyp
La Gnica diferencia con el URL de hypertexto es la parte final. Mediante el
signo # se indica que lo que viene a continuacién es una SECCION dentro del

HyperTexto.’

Sintaxis
http://COMPUTADORA:PORT/DIR1/DIR2/.../DIRN/ARCHIVO#SECCION
Ejemplo:
http://sunsite.dcc.uchile.cl/wm/paint/auth/index.htmi#dali
Refer ] un d 1to gopher

E] URL comienza con: gopher://, que indica que io que viene es una referencia
a un servicio de tipo gopher. A continuacion se indica el nombre de ia
COMPUTADORA en que se encuentra el documento, luego el DIRECTORIO en que
se encuentra, y finaimente el nombre de!l ARCHIVO en que esta guardado el
documento.'®’

% El directorio que se indica esta en ia al di io base del servicio HTML (no coincide con la
raiz del arbol de i ios de la ). Se puede indicar el directorio de un usuario. En este caso,
se A i io HOME del usuario, sino a un i io 11 do <code>pub_
i a partir del di io HOME del usuario
190 En HTML, las i en los se con un del si tipo:
101 g1 sistema Gopher es anterior al si WWW y existe mucha informacion en este tipo de
i que ha ido A a servicios hyper i
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Sintaxis
gopher://COMPUTADORA:PORT/DIR1/DIR2/.../DIRN/ARCHIVO

Ejemplo:
gopher://sunsite.dcc.uchile.cl/cec/readme.txt

Referenciando un servicio FTP
E! URL comienza con: fip://, que indica que lo que viene es una referencia a un
servicio fip. A continuacion se indica el nombre de la COMPUTADORA que ofrece el

servicio FTP, luego el DIRECTORIO en que se encuentra, y finalmente el nombre
del ARCHIVO. En caso de que no se especifique ARCHIVO, se estara referenciando
a un indice con los contenidos del DIRECTORIO especificado. En caso de que no se

especifique el DIRECTORIO, se referenciara a la raiz del servicio FTP.
Sintaxis
ftp://COMPUTADORA::PORT/DIR1/DIR2/.../DIRN/ARCHIVO
Ejemplo:

ftp://sunsite.dcc.uchile.cl/OS/packages/

Referenciando un archivo cualquiera
E! URL comienza con: file://, que indica que lo que viene es una referencia a un

archivo cualquiera. A continuacion se indica el nombre de la COMPUTADORA que
donde se encuentra ei archivo, lu.hgo el DIRECTORIO en que se encuentra, y

finaimente el nombre del ARCHIVO."

Sintaxis
file://COMPUTADORA:PORT/DIR1/DIR2/.../DIRN/ARCHIVO

Ejempio:
file://sunsite.dcc.uchile.cl/OS/packages/

Refsrenciando un grupo de noticias
E! URL comienza con: news, que indica que lo que viene es una referenciga a

un grupo de noticias. A continuacion se indica el nombre del GRUPO de noticias.’

192 Debe i el de archi

193§ a forma en que el cliente recibiria la i del grupo de noticias d de exclusi de €1, Es

decir, debe estar icias desde algin computador. No es posible, por lo

tanto, especificar en el URL desde que computadior debera tratar de obtener la informacion del grupo de News.
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Sintaxis
news:GRUPO
Ejemplo:
news:alt.dev.null
Refe! iando una di 5 ail

E! URL comienza con: mailto:, que indica que lo que viene s una referencia a
uno o varios USUARIOS. A continuacion se indica el nombre del o ios USUARIOS

que recibir@n el correo electrénico.’

Sintaxis
mailto:USUARIOT.USUARIO2.....USUARION

Ejempio:

* mailto:ggp@servidor.unam.mx, cadp3@dgenp.unam.mx

Falta de End Tags
Es usual que falte el <B>/</B> en los End Tags, por ejemplo:

<DT>< EM>hola< EM></BLOCKQUOTE>

Esto ocasiona un comportamiento indeterminado. Sin embargo, no hay que
olvidar que existen elementos vacios como < P> y < HR>. Por lo que se debe evitar:
mezclar elementos HEAD y BODY, es decir, no deben incluirse estos elementos

juntos.

Uso de espacios alrededor de Tags de slementos
Se refiere a espacios que sigan al Start Tag o precedan el End Tag: puede
implicar cambios de estilo que disminuyen el impacto del documento.

£ Como especificar efectos del texto?

La mayoria de los efectos se especifican de la misma forma: rodeando el texto
qQue se quiere marcar entre dos etiquetas o directivas (tags. en inglés), que definen
el efecto o unidad légica que se desea. Las etiquetas estan formadas por
determinados cédigos metidos entre ios signos <y >, y con ia barra / cuando se trata

<to para poder enviar el mail.

1% idem al anterior. El cliente debe estar
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de la segunda etiqueta de un efecto (la de cierre). Por ejemplo: <efecto> para abrir y
</efecto> para cerrar. Ciertas directivas sélo se ponen una vez en el lugar del texto
donde queramos que aparezca el efecto concreto. Esto es lo que ocurre, por
ejemplo, cuando queremos poner un grafico, caso en ef que se usa algo parecido a
<poner_grafico_aqui>

A veces es necesario ofrecer datos adicionales en una directiva. Por ejemplo,
cuando se define un hiperenlace hay que especificar su destino. Para ello se
incluyen parametros en la directiva inicial (la de apertura), de la siguiente forma:
<efecto parametro1 parametro2 ...>. La directiva de cierre, caso de ser necesaria,
queda como antes: </efecto>.

Estructura basica de un documento html

Para generar hipertexto usted escribira un cierto numerc de archivos
separados y ligara estos archivos entre si y/o a documentos externos. Al trabajo en
hipertexto se le lama “documento”, a cada archivo se le puede ilamar “pagina”

Las marcas de senalizacién en HTML se colocan entre pico paréntesis (<>).
Existen marcas para crear titulos, encabezados. enlaces, etc. En la mayoria de los
casos, es necesario tener marcas de apertura y cierre; ejemplo <TITLE>
PENDIENTE</TITLE>. La uanica utilidad del encabezamiento en la que nos
detendremos es la directiva <title>, que permite especificar el titulo de un documento
HTML. Este tituio no forma parte del documento en si: no aparece, por ejemplo, al
principio del documento una vez que este se presenta con un programa adecuado,
sino que suele servir como titulo de la ventana del programa que nos la muestra.

Un documento HTML comienza con |la etiqueta <htmi>, y termina con </htmi>,
Dentro del documento (entre las etiquetas de principio y fin de html), hay dos zonas
bien diferenciadas: el encabezamiento, delimitado por <head> y </head>, que sirve
para definir diversos valores validos en todo el documento; y el cuerpo, delimitado
por <body=> y </body>, donde reside la informacion del documento.

El cuerpo de un documento HTML contiene el texto que se presentaran al
usuario con las presentaciones y efectos que usted decida. Los efectos se
especifican exclusivamente a través de directivas. Esto quiere decir que los
espacios, tabulaciones y retornos de carro que se introduzcan en el fichero fuente
no tienen ningun efecto a ia hora de |la presentacion final del documento. Para
escribir un parrafo se tiene que poner la marca <P> para indicar retorno de carro, de
lo contrario todo el texto se tomara como una sola linea.

En el WW\WV, es posible crear programas que se preocupen de visitar distintas
paginas HTML, extraer sus contenidos, y luego visitar los sitios de las ligas que
tenga la pagina, y asi sucesivamente. Tales programas son llamados comunmente
spiders, ya que son como "aranas" que viajan a través del Web. Son usados para
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generar indices de manera automatica, recuperando las primeras 20 o 25 palabras
del documento, para tratarias como una 'descripcion’ del documento. Asi, cuando un
usuario solicita a alguno de estos servicios listar las paginas que estén en la base
de datos y que contengan algunas "pailabras clave”, el servidor buscara en ios titulos
y en esta 'descripcion’ que contiene las primeras 25 palabras, es importante que
estas palabras contengan varios conceptos que se reiacionen con el tema.

Para estructurar el documento en si, se dispone de varias directivas que
permiten definir relaciones entre distintos documentos y estructurar todo un conjunto
de documentos para crear una unidad logica. La facilidad para definir este tipo de
enlaces es una de las razones de ia potencia y versatilidad de HTML..

Los eniaces en HTML se expresan rodeando con la directiva <a> el objeto (que
puede ser un fragmento de texto o un grafico) que vaya a servir como anci/aje para el
eniace. Un enlace se crea por medio de: <AHREF="uri"> su enlace</A>.

<head>
<titie>Titulo</title>

</head>

<body>

Texto del documento. menciones a
ardficos. enlaces, etc.

</body>

</htmi>

</pre>

ESTILOS Y EFECTOS BASICOS

La estructura logica del texto y los diferentes efectos que se le apliquen se
especifican mediante directivas. Primero se presenta el texto original HTML, es
decir, lo que nosotros editamos, con las directivas situadas en los lugares
adecuados; y después se presenta el efecto que dicho texto fuente produce una vez
que se interpreta y se representa con el programa adecuado.
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TITULOS

Es importante definir el titulo (TITLE) dentro del HEAD, identificando el
contenido del documento en un contexto amplio, menor de 64 caracteres y
descriptivo.

Mediante los titulos, en sus diferentes niveles de importancia, se puede definir
el esquelieto del documento, su estructura basica.

<pre><h1>TEXTO</h1></pre>

<prea><h3>TEXTO</h3></pre>

ENCABEZADOS

El usar un encabezado, implica un cambio de font, paragraph break antes y
después y un espacio necesario para el encabezado. Es recomendable no usar
highlighting elements en er d o bien p de un er H3 aH1o0
viceversa.

Todos indican un paragraph break, pero depende de cada persona el inclir un
espacio en blanco o no. Cuando se usa DL, en lugar de usar varios DD, es preferible
separarios con <P>, el uso de DD sin DT es incorrecto, sin embargo DT puede ser
usado sin un DD.

HR (para poner lineas)

ADDRESS {para poner direcciones)
BLOCKQUOTE (texto en bloque)
PRE (para preformatear)

Ll (elementos de lista)

DT (definiciones, el concepto)

DD (definiciones. ia deﬁnlciénl

Elementos obsoletos
<DT>PLAINTEXT, XMP, LISTING. usar PRE
<DT>HPx, usar los elementos de highlighting elements
<DT>COMMENT, usar < |—xoxx—>

ATRIBUTOS DEL TEXTO
Mediante estos atributos determinamos el estilo y el tipo de letra que tendra la
presentacion del documento final.
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E! texto normal entendiendo como tal es el que no tiene ninguna caracteristica
especial. Para definir un parrafo como normal NO es necesario poner ninguna
etiqueta. Lo Unico que hay que tener en cuenta, como se menciono anteriormente,
es que al presentar el documento se hace caso omiso de los espacios, tabulaciones
y retornos de carro que se encuentren en el texto fuente. Por ello cuando se quiera
forzar un final de linea es necesario utilizar dos directivas especiales: <p> para
marcar un fin de parrafo, y <br> para un unico retorno de carro. La diferencia entre
ambas es que la separacion de lineas que provoca <p> es algo mayor que la de
<br>, para que los parrafos se distingan bien entre si. Las dos directivas
mencionadas se sitian en el punto en que queremos poner |a separacion.

El texto preformateado (etiqueta <pre>) se aplica cuando se desea que en la
presentacion final del documento se resp 1 los paci y retornos de carro que
se hayan puesto en el texto fuente. Ademas se utilizara un tipo de letra de espaciado

fijo, parecido al de una maquina de escribir, mas pequeiio que el del texto normal.

Para hacer una cita textual dentro del documento, se puede utilizar la directiva
<blockquote>: <blockquote>

Las direcciones de correo electronico se suelen marcar con esta directiva:
<address>Direccion: ggp@servidor.unam.mx </address>

Se pueden dar también los atributos Mas tradicionales: negrita y cursiva:
<b>Esto en negrita</b> y <i>esfo en cursiva<i>

Se puede utilizar un tipo de letra similar al de una Maquina de
escribir:<tt>Maquina de escribir</tt>
Para centrar texto (0, en general, cualquier cosa: un grafico, por ejemplo) se
usa la directiva <center>:</center> .
Esto solo es una prueba

LISTAS

Las listas se definen de forma muy sencilla: se dice donde empieza la lista,
donde empieza cada punto y donde acaba la lista. Las etiquetas que se utilicen en
cada caso deben aparecer al principio de linea, o al menos sin texto por delante
(sdlo espacios o tabulaciones).

Se puede recurrir a tres tipos distintos de listas, cada una con una presentacion
diferente: no numeradas, numeradas y listas de definiciones (glosarios). Las listas se
pueden anidar, es decir, en el lugar donde deberia ir uno de los términos de la lista
se pone una nueva lista, que por supuesto no tiene porqué ser del mismo tipo.

Esto es una lista no numerada:

<ul>
<li>Tomates
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<li>Zanahorias
<li>Puerros
<fui>

Esto una lista numerada:

<pre>

<ol>

<li=Miguel Indurdin
<li>Tony Rominger
<li>Eugeni Berzin
</ol>

</pre=

Un glosario esta formado por una serie de parejas de término (marcado con
<dt> al principio de linea) y definicion (con <dd>). Por ejemplo, se puede crear un
pequeiio diccionario con los términos perro, gato y pescadilia, de la siguiente
manera:

<dl>

<dt>Perro (n. masc.)

<dd>Animal de cuaftro patas que ladra.
<dt>Gato (n. masc.)

<dd>Anima! de cuafro patas que madlia y se lleva muy mal con el
pefro.

<dt>Pescadilia (n. fem.}
<dd>Animal que vive en el mar y esta recublerto de escamas.

</di>
VARIOS
La directiva <hr> situa en el documento una linea horizontal de separacion.
Pa

poner un comentario en un documento HTML, es decir, una aclaracion
que no arece en la presentacion final del documento, se encierra el texto que
formara el comentario entre los simbolos <-- y —>_ Por ejemplo,

<pre><-- Liberado el 15 de mayo de 1997 —></pre>

ENLACES

Para definir un enlace es necesario marcar con la directiva <a> el objeto del
cual va a partir dicho enlace. Dicha directiva debe incluir el parametro href="URL"
para especificar el destino del enlace. Es decir, que antes del objeto elegido
debemos abrir con <a href="URL">, y después cerrar con </a>. Como ejemplo se
puede hacer un enlace a la pagina principal de 1a Secretaria de Salud.
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<a href="http://www.ssa.gob.mx/">Pulse aqui para visitar la pagina
principal de la SSA</a></pre>

Si se desea otro documento que se encuentra en el mismo servidor, puede que
incluso que en el mismo subdirectorio no sera necesario escribir el camino completo
al destino del enlace, sino que basta con dar la minima informacion imprescindible.
El programa que se use para leer el documento final deducira el resto. Es decir, que
si su documento se quiere enlazar con otro gue se encuentra en el mismo
subdirectorio, basta con poner su nombre: <a href="el_otro_fichero">pulse aqui</a>.
O si se encuentra en otro subdirectorio del mismo servidor, es suficiente con poner
<a href="/la/ruta/que/seaffichero.htmi">pulse aqui</a>. También pueden utilizarse
rutas relativas: <a href="ruta/relativa/cosa.htm|">cosa</a>.

GRAFICOS

Para incluir un grafico en un documento HTML se utiliza la directiva <img>. En
dicha directiva debe incluirse un parametro src="URL", con el cual indicamos donde
esta el fichero con el grafico concreto que queremos para nuestro documento. Esto
pone a nuestra disposicion una gran flexibilidad, ya que podemos complementar el
contenido del documento tanto con graficos que se encuentren disponibles en
nuestro servidor de VWWWW como con una foto situada en un servidor dei ITESM o de
DGSCA, por ejemplo, sin que el usuario final tenga por qué apreciar ninguna
diferencia. Existe alguna limitacion respecto a los formatos graficos que los
programas Jectores de HTML puede interpretar sin problemas. E! formato
fundamental es el GIF, que cualquier programa con capacidades graficas deberia
poder mostrar directamente en nuestro texto (Mosaic y Netscape pueden hacerlo). Si
se utiliza otro formato diferente, io mas probable es que cuando un lector esté
accediendo al documento, el programa no comprenda ese formato y se tenga que
solicitar la ayuda de otro programa, con lo cual al finai el grifico no se insertara en el
lugar estratégico de nuestro documento, sino que aparecera en otra ventana
diferente. Hay un parametro optativo de la directiva <img> que sirve para proponer
un texto altemativo a un grafico. Este texto aparecera cuando se esté usando un
programa sin capacidades graficas (por ejemplo Lynx, que sélo trabaja con texto). Se
trata de alt="texto”. Conviene utilizarlo cuando los graficos sirven como origen a
hiperenlaces, porque si no los programas sin capacidades graficas no podrian
mostrar los enlaces que desee. Por lo general no es necesario escribir el URL
completo, sino que basta con dar la minima informacion. Por ejempilo, para colocar
en algun punto del documento un archive grafico que esta en el mismo subdirectorio
en el que se este trabajando, en el archivo grafico1.gif, escribira:

<pre><img src="grafico1.gif’ alt="EJEMPLO GRAFICO"></pre>

Con esto se coloco un texto alternativo "EJEMPLO GRAFICO", con lo cual una
persona que no dispusiera del! programa adecuado hubiera visto algo parecido a
[EJEMPLO GRAFICO] en lugar del dibujo. Se puedes también incluir un dibujo que
esté en otro lugar especificando un URL completo, por ejemplo:

<pre><img src="http://naic.nasa.gob/images/nasa-logo.gif'></pre>
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Ademas se puede hacer que un grdfico sea un enlace, utilizando !a directiva
<a>. En este caso no debe olvidar utilizar la opcion ait="texto" para que todos los
usuarios puedan seguir el enlace:

<pre><ahref="http://www.nasa.gov/"><img
sre="http://naic.nasa.gov/images/nasa-iogo.gif”
alt="NASA"></a></pre>

imagenes que cargan mas rapido

Netscape 2.0 provee del atributo LOWSRC para el eiemento IMG. Este
LOWSRC se usa para apuntar a una imagen que contenga menos colores, o tenga
menos resolucion. y que sera mostrada antes de intentar cargar la imagen SRC.
Luego, cuando se haya recuperado todo el documento, y las imagenes LOWSRC, se
procede con la carga de ias imagenes SRC, encima de las anteriores.

Definir el tamaiio de las imagenes
Si uno define e! tamano de las imagenes en el mismo documento, se muestra el

texto compieto primero, y luego se comienzan a cargar las imagenes en espacios
previamente reservados. Esto es muy Utii ya que no es necesario esperar a que se
carguen las imagenes para poder visualizar el documento.

El formato grafico GiFs9a .
El formato Compuserve GIF89a posee una serie de cuaiidades, entre ellas la

de animacion, que son reconocidas por Netscape 2.0 en adelante. Ellas permiten
mejorar de manera sustancial el 'look’ grafico de una pagina Web. Los programas:
GIFConverter 2.3.7 y GIFTransparency for Mac, generan GIF89a, entre muchos
otros.

La técnica de interieacing

Usuaimente, las filas de un GIF se graban en orden, la superior primero, iuego
las siguientes, y ia inferior al final. El formato GIF89a, permite grabar las filas
mezcladas, de manera que ia imagen mientras se carga ya es visiblie. Esto se logra
intercalando las filas. Luego, cuando el browser esta trayendo la imagen, muestra
las filas que han sido cargadas e infiere el resto. Ademads, comienza con poca
resoiucion vertical, de manera que las resoluciones vertical y horizontal coincidan en
todo momento. La pagina se puede ver al menos en sus lineas generales casi de

inmediato!

Imagenes transparentes
Una imagen no es rectangular, y si esta sobre un fondo grafico, el fondo no se

ve, y se ve un marco rectangular bianco alrededor de {a imagen. El formato GIF89a
permite indicar un color que sera “"transparente”, usualmente ios programas que
generan un color transparente, permiten elagir entre: blanco, el color del primer
pixel, o cualquier otro. La misma imagen con e] color blanco transparente, encima
del mismo fondo:
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FORMULARIOS

HTML permite usar formularios en el documento, como una manera basica de
proveer al usuario de un método para enviar informacion hacia el servidor. Las
aplicaciones de los formularios son muy variadas: ordenar un producto, enviar
comentarios, hacer una operacion bancaria, inscribirse en una base de datos, etc.

Bases del uso de formularios

Todo formulario debe tener un atributo ACTION, que apunta hacia un
ejecutable cgi-bin que lo procesa. Este ejecutable o Gnico que recibe son pares del
tipo valor, en que NOMBRE es el NAME identificador del campo de ingreso, y
VALUE el valor de lo ingresado por el usuario.

Partes del formulario
Un formulario consta de:
El comando: <FORM ACTION="...">
El cuerpo del formulario, consistente en texto y una serie de campos
de ingreso.
Los botones-para enviar el formulario y para limpiario.
El comando: </FORM>

ACTION indica el sjecutable que procesara el formuiaric. Todos los eiementos
de! formulario deben estar dentro de un FORM, o de |o contrario son ignorados.

Cuerpo del formutario
£l cuerpo del formulario contiene varios campos de ingreso de distinto tipo:

ingreso de texto (de una linea, o multilinea)

Seleccionar una opcién (por medioc de un menU desplegable, o por
un conjunto de opciones que se pueden seleccionar solo de a una)
Seleccionar varias opciones (por medio de checkboxs}

Todos estos campos de ingreso tienen asociado un NOMBRE, que es
obligatorio asignar, pues si no se hace asi no habra ninguna manera de referirse a {a
informacion que el usuario ha ingresado.

Ingreso de texto

Para una linea, se define mediante: <INPUT NAME="<VAR>nombre</\VAR>"
TYPE="text">
Ejempio:

Ingrese su direccidn e-mail : <INPUT NAME="email" TYPE="text">
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Adicionaimente se puede especificar el tamano (SIZE) de |a caja de ingreso, en
caracteres. El comando INPUT acepta una serie de modificadores. Para varias
lineas, se define mediante: <TEXTAREA> NAME="<VAR>nombre</NAR>"
ROWS="<VAR>lineas</VAR>" COLS="columnas"> ... <[TEXTAREA>

Ejemplo:

Sus comentarios : <TEXTAREA ROWS=4 COLS=50>Ingrese sus
comentarios aqui</TEXTAREA>

No es necesario que haya contenido dentro del TEXTAREA, de hecho en la
mayoria de los casos, se deja vacio (i.e.: “Ingrese sus comentarios aqui” no se pone
pues es mas incomodo para el usuario tener que borrar el texto para escribir de
nuevo). El comando TEXTAREA acepta una serie de modificadores

ingreso de una sola opcién

La primera alternativa para que el usuario pueda elegir una sola opcion entre
varias es &l uso de radio buttons. Esto se define mediante una serie de <INPUT
TYPE="radio" NAME="<VAR>nombre</VAR>" VALUE="<VAR>valor</VAR>">, todos
los cuales comparten el mismo nombre pero tienen distintos valores. Al momento del

envio del formulario, Io que se envia es el nombre, y el valor de la opcion que fue
elegida.

Ejemplo:

<P>Sexo:</P>
<INPUT TYPE="radic”" NAME=

“sexo” VALUE="masc"> Masculino <BR>
<INPUT TYPE="radic" NAME=

sexo” VALUE="fem"> Femenino

La opcién que aparecera seleccionada se marca dandoie el atributo CHECKED
(ej.: <INPUT TYPE="radio” NAME="sexo" VALUE=fem" CHECKED> Femenino). Si
no se especifica ninguna aparecera seleccionada la primera entre las multiples que
compartan e! mismo valor de NAME.

Otra forma de que el usuaric pueda seleccionar una opcion entre varias es usar
un menu desplegable. Al enviarse el formulario, ioc que se envia es el nombre del
SELECT, seguido dei valor (VALUE) de la opcion seleccionada.

Un menu desplegable consta de:

Un declaracidn de comienzo del menlU desplegable:<SELECT
NAME="<VAR>nombre</VAR>">

Una serie de opciones: <OPTION VALUE="<V AR>valor</VAR>">
Un declaracidn de término del menu desplegable: </SELECT>
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Ejemplo:

<SELECT>

Sexo:

<SELECT NAME="sexo">

<OPTION VALU ndefinido™> Elija uno de los siguientes:
<OPTION VALU
<OPTION VALUE=
</SELECT>

fem"> Femenino

La opcion que aparecera seleccionada se marca dandole el atributo
SELECTED (ej.: <OPTION VALUE=fem" SELECTED> Femenino). Si no se
especifica ninguna aparecera seleccionada la primera entre las muitiples que
pertenszcan al mismo.

SELECT.
E! comando SELECT permite que el usuario vea varias opciones a la vez. Este
comando posee varios modificadores.

OPTION
Ingreso de varias opciones

Para permitir al usuario seleccionar varias opciones a la vez, se hace uso de
checkboxs, que son poquonos cuadros que aparecen at costado del texto, y se
pueden sel ionar o d ionar de manera independiente, haciendo click sobre
elios. un checkbox se define usando: <INPUT TYPE="checkbox"
NAME="<VAR>nombre</VAR>">,

Ejemplo:

<P>Sus intereses:</pP>

<INPUT TYPE="checkbox"” NAME="interes_golf'> Golf
checkbox” NAME="interes_tenis"> Tenis
<INPUT TYP checkbox" NAME="interes_squash"> Squash
<INPUT TYPE="checkboXx' NAME="interes_natac"> Natacion

Al momento del envio se enviard el NAME del checkbox, y su valor sera on si la
opcion esta seleccionada. Se puede opcionalmente dar el atributo CHECKED si se
desea que la opcién aparezca seleccionada al cargarse el formulario.

Botones de Control de los Formularios

Al pié del formulario, se encuentran dos botones: El botén de envic permite
enviar e! formulario al ACTION del formulario. Se deciara usando <INPUT
TYPE="submit" VALUE="<VAR>texto</VAR>">en que <VAR>texto</VAR> es io que
aparecera en la cara del boton.
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Ejemplo:
<INPUT TYPE="submit" VALUE="Enviar comentarios">

El boton de limpiar formulario permite devoliver el formulario a sus valores
originales. Se declara usando <INPUT TYPE="reset' VALUE="<VAR>texto</VAR>">
en que <VAR>texto</\VAR> es {0 que aparecera en la cara del boton.

Ejemplo:
<INPUT TYPE="reset" VALUE="Limpiar formulario’>
FRAMES

Frames es un procedimiento del lenguaje HTML para dividir la pantalla en
diferentes zonas, o ventanas, que pueden actuar independientemente unas de otras,
como si se trataran de paginas diferentes, pues inciuso cada una de elias pueden
tener sus propias barras I as. Losr o] es que lo implementan son el
Netscape 2.0, y el Explorer 2.0 en adelante, entre otros. Una de sus caracteristicas
mas importantes es que pulsando un enlace situado en un frame, se puede cargar
en otro frame una pagina determinada.

Lo primero que se tiene que hacer es crear un documento HTML en el que
definina cuantas zonas va a haber, qué distribucidon y tamanio van a tener, y cual va
ser el contenido de cada una de ellas.

Para modo de ejempio se manejaran dos frames distribuidos en columnas (es
decir, uno al lado del otro, en vez de uno encima del otro, lo que seria una
distribucion en filas). Con respecto al tamafio. el primero (el del izquierda) ocupara
el 20% del ancho de ia pantalla, y el otro, el 80% restante. Ei documento html que
sirve como indice de lo que se observe en el otro (frame de la izquierda) le
llamaremos pagind.htm , y el de |la derecha que llamaremos pagpre.htm.

Todo {0 anterior se refleja en el siguiente documento HTML.:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Ejempio de una pagina con frames</TITLE>
</HEAD>

<FRAMESET COLS="20%, 80%">

<FRAME SRC="pagind.html">

<FRAME SRC="pagpre.htmi* NAME="principal">
</FRAMESET>

</HTML>
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Se definid el nimero de frames, su distribucion y su tamafio, pero falta por
definir el contenido de cada frame. Esto se hace con las etiquetas:

<FRAME SRC="mipagind.htmi">
<FRAME SRC="mipagpre.htm!" NAME="principal">

Con esto se define que el contenido del frame de la izquierda sea el documento
HTML pagind.htm y el del segundo sea el documento HTML pagpre.htmi.

Se puede observar que en la etiqueta del segundo archivo se ha inciuido el
atributo NAME="principal”, pero no asi en el primero. El motivo es que se necesita
dar un nombre al segundo frame ya que van a existir unos enlaces dirigidos hacia él.
En este caso sdio tenemos dos frames, pero podria haber mas, y es necesario
distinguirios unos de otros. El primero no necesita nombre, pues no va a haber
enlaces dirigidos hacia él.

Documentos HTML. de cada frame

Se necesita un documento HTML por cada una de las secciones que en que
esta dividido el frame, pues. como son paginas independientes, que pueden tener
cada una su propio fondo, etc., y todo lo que se desee afiadir en ellos, por lo cual se

deben escribir de forma independiente y tantos archivos como secciones contenidas
en e} frame

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> indice </TITLE>

</HEAD>

<BODY BGCOLOR="#FFFF0OO0">

<P><A HREF="pagpre.htmi" TARGET="principal"> Presentacion </A>
<P><A HREF="pagprueba.htm|” TARGET="principal"> Mi pagina prueba
</A>

<P><IMG SRC="imagen.gif"'>

</BODY>

</HTML>

Un elemento nuevo es el atributo TARGET, el cual sirve para que a! activar el
eniace no se cargue en el propia seccion de frame, sino en otro, precisamente en el
que se haya llamado con ese nombre en el documento de definicion de los frames.
En nuestro caso, se le ha dado el nombre de “principai" al frame de la derecha, y es
por tanto ahi donde se van a cargar los documentos HTML. Este archivo se guardara
con el nombre de pagind.htm. Se debe tomar en cuenta que en el ejempio se
incorpord una imagen, la cual debe estar guardada junto con el documento.
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El browser no carga Frames
Para estos casos esta prevista la etiqueta <NOFRAMES> y </NOFRAMES>. Se
anaden al final del documento de definicion de los frames, y se escribe lo que se

desea que aparezca en lugar de los frames para los que den con un n
que no sopona frames. Puede incluso ser el cadigo HTML de una pagina complela

(lo que normalmente va entre las stiquetas <BODY> y </BODY>)

CARACTERES ESPECIALES
A io largo de este capituio se han ocultado ciertas exigencias de HTML

respecto al uso de caracteres especiales, denominacion que, incluye a las vocales
acentuadas y a la letra efie. Existen también ciertas limitaciones reiativas al uso de
ciertos simbolos que significan aigo en HTML, como el de menor que (<) o el signo
inglés de and (Ilamado ampersand: &).

Existe una razoén evidente que impide que se pueda escribir ciertos simbolos
directamente en un texto HTML, como por ejempio el <: dichos simbolos tienen un
significado en HTML, y es necesario diferenciar claramente cuando poseen ese
significado y cuando se quiere que aparezcan literalmente en el documento final. Por
ejemplo, < indica el comienzo de una directiva, y, por elio, si queremos que aparezca
en el textc como tal tendremos que dar un rodeo escribiendo aigo que no de lugar a
confusion, en este caso (&) (<). Los s:mbolos afectados por esta limitacion, y la

forma de escribirios, se d llan a contir 3

< {Menor que): &lit.

> (Mayor que): &gt:

& {(simbolo de and., o ampersand):
&am,

P
L{comillas dobles): &:quot: |

“, > en el texto HTML original se debe poner

Es decir, que para escribir <,
Sampit;&amp;quot; &amp;gt;.

El otro caso especial se da cuando en un texto HTML se quiere escribir una
efe, para esto existen dos formas de hacerio. La primera, que es a la que obliga el
estandar de HTML, consiste en utilizar entidades, es decir, palabrejas como las que
antes se presentaron para escribir ciertos simbolos. Las entidades comienzan
siempre con el simbolo &, y terminan con un punto y coma (;). Entre medias va un
identificador del caracter que se desee escribir. Las entidades necesarias en nuestro

idioma son:
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a: &aacute;
&eacute:

i: &iacute:

6: &oacute;

a: &uacute:

A: & Aacute;

E: &Eacute;

I: &lacute;

0: &Oacute;

0: &uacute;

G: &uumil;

0: &uuml;

fi: &ntilde:

N: &Ntilde:;

E#TIP1:: &#191;

XA RR-X A2 H

Analizando el cuadro anterior se observa que las vocales acentuadas se
identifican afadiendo el sufijo acute a la vocal sin acentuar (puesto que se trata de
un acento agudo). Para la u con diéresis y la efie se usan umi tras una u y tilde
detras una ene, respectivamente. La equivalencia de los signos de abrir
interrogacion y exclamaciéon es algo mds oscura: a falta de una denominacion mas
evidente, tenemos que usar el valor numeérico de dichos caracteres en el cédigo
estandar latin1 (ISO-8859-1). Esto se puede hacer con cualquier otro caracter del
codigo latin1, que es el cédigo de caracteres basico en HTML, escribiendo
E&#numero;.

La segunda manera, consiste en nNo preocuparse por esta limitacion y escribir
literaimente los caracteres afectados. A pesar de que este método suele funcionar
en las conexiones WVVW directas (porque el protocolo HTTP, que transporta el
HTML. por los vericuetos de internet, requiere un canal de 8 bits), no tiene por qué
funcionar bien cuando los documentos HTML se envian por correo electronico. Por
tanto, es recomendable respetar la norma especificada en HTML. En cualquier caso,
no resulta muy compiicado escribir un programa que traduzca todas las apariciones
de los caracteres especiales por sus correspondientes entidades HTML, o viceversa.
Con un programa asi, uno puede escribir los documentos sin preocuparse por estos
problemas, y luego traducir a HTML correcto.

TIPS PRACTICOS

Tamario del documento
No es recomendable dividir una idea para hacer las paginas mas chicas.
Tampoco es bueno juntar ideas diferentes para hacer el documento mas grande. En
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los documentos grandes el lector navega lentamente de una pagina a otra. Depende
de la velocidad de |a conexion la rapidez de la navegacion. L.os documentos largos
usualmente no son leidos por completo, el lector lee unas cuantas pantallas, se
concentra en la primera y si no es interesante no continua. Ei tamafio recomendable
para la pagina del comando Ayuda y de ios Menus de acceso es de 24 lineas. Y
para documentos de media pagina a cinco paginas es lo adecuado.

Estilo
Hay que mantener un estilo. Se puede permitir a un grupo o a un autor definir

su propio estilo, si es asi, escribalo (incluyéndoio en el servidor). Procure que su
documento sea entendible, evite usar ligar sin significado, de forma qQue pueda ser
impreso y leido sin problemas. Evite usar palabras como aqui, esta liga, esto o bien
pailabras que definen topicos como créditos, detalles técnicos, entre otros.

Estatus
Dale un estatus al documento. Indica como se encuentra ia informacion si esta

incompieta, caduco, cuando se modifica, para que sirve, entre otros. Por lo tanto,
hay que ponerile una fecha de creacion o ultima modificacion (puede hacerse

automaticamente en el servidor).

Independencia
El hipertexto se graba en HTML, que no contiene informacion sobre fonts,

forma de los parrafos, espaciamiento, etc., Que se usara para mostrar el documento.
Cada cliente da diferente formato a los documentos, sin embargo hay procure no
usar elementos inapropiados, esto puede ocasionar que |os clientes interpreten mal

los documentos.

Documento
E! lector puede llegar a tu documento de varios lugares, si haber seguido

necesariamente su estructura. Sin embargo es importante mantener un fiujo.

Firma
Es importante firmar las paginas, especiaimente la de bienvenida. El autor

debe ser localizado, utilizando una liga a una pagina del autor o poniendo su
informacion (correo electronico). La pagina del autor es el lugar ideal para poner su
informacion: derechos de autor. sugerencias, reclamaciones, entre otras, evitando
llenaria de informacion innecesaria. Una técnica es usar el elemento ADDRESS, que
implica la separacion de parrafos, itdlicas y/o justificado a ia derecha.

LCoémo poner una pagina en el WEB?

Para realizar una pagina no se necesita un software en especial, ya que se
puede realizar en un editor, un pr de cualquiera, siempre que no
formatee el texto. Por elio, los mas adecuados son los mas sencillos (como por ej.,
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Notepad en Windows o SimpleText en Macintosh). Si se utilizan procesadores como
el Word, se deben guardar los ficheros como 'Sdélo Texto', para que no introduzca
érdenes de formateo, que pueden provocar errores al cargario en el navegador, o un
software especial como el htimedit, Hotmetal, etc. Una vez que se han creado las
instrucciones se puede checar ia presentacion de la pagina con un navegador del
Web (Netscape, MS) Explorer, Mosaic, etc.). El procesador de texto se usara para ir
escribiendo los documentos HTML, que sera posteriormente interpretado por el
navegador, con lo que se iré comprobando los cambios y anadidos que vayamos
efectuando. Existen ciertos programas que nos ayudan a autor i este pre

pero es muy conveniente comenzar a hacerio de una manera manual, para
comprender bien la estructura del ilenguaje HTML.

Método de trabajo:

Con el procesador de textos se crean los archivos con el nombre que se desee,
pero que debe tener necesariamente la extension .html (o .htm si nuestro sistema
operativo no soporta extensiones de mas de tres letras) . Cada vez que se escriba
algo nuevo en este archivo html, no es necesario tener un servidor donde colocar ia
pagina, solo guardar antes de cargar en el navegador donde esté guardado el
fichero, y abrirto:

En el Netscape: File/Open File
En el MSI Explorer: Archivo/Abrir/Abrir Archivo, Etc.

Después de esto presione el comando Reload y aparecoran los cambios
hechos en la pagina. Esto se puede hacer ya que el n g b a la dir ion
URL y si no tiene un servidor buscara entonces en el disco duro de su computadora.
Es recomendabie que todas las imagenes y ios archivos a los cuales se les vaya a
poner como lipas estén en un mismo subdirectorio, esto es para evitar que el
sistema no busque en muchos fugares y se pueda perder. Con esto usted solo podra
ver la presentacion de su pagina, pero no podra compartirla con ningan usuario, ya
que soio esta en su computadora y nNo tiene acceso a ningun servidor.

Para poner la pagina en algun servidor se tiene que hacer solicitud al servidor
que se desee y pagar una cuota dependiendo del tamano de su pagina. existen
algunos servidores que ofrecen un espacio gratis para colocar sus paginas., este
espacio puede ser en ocasiones hasta de 15 megas. Un ejemplo de este tipo de
servidores es el de Geocities, cuya direccion es http://www.geocities.com.Ahi
encontrara todos los requisitos para obtener su sitio en el WEB.

DESARROLLO DE UNA PAGINA CON LIGAS A SITIOS DE INTERES
Como aplicacion practica a este trabajo de investigacion y una vez que se

explicaron algunas herramientas que integran el lenguaje HTML, se realizé una
pagina electronica con las siguientes caracteristicas.
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Frames
Se utilizan tres frames distribuidos dos en forma vertical y uno horizontal. Se
hace notar que cada frame utiliza scroll bars para facilitar la visualizacién de las

paginas. [ 1b

n

1. Cada frame muestra informacion especifica.
2. Usando barras de despiazamiento.

3. Aqui se visualizan {as paginas consultadas.
4. Uso de graficos, para utilizarlos como iconos

Imagenes en movimiento
Estas son utilizadas para realzar la presentacion de la misma, asi como para
resaitar alguna informacion.

Formularios

Estos son utilizados para pedir informacion al visitante de esta pagina, la cual
sera enviada a la direccién de correo electronico especificada.
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Texto en movimiento

Se utilizé para tener presente en todo momento el objetivo de la pagina, asi

como para r la 1cia de un formulario en donde puede enviar sus
comentarios con respecto al contenido de |a pagina.

1b

1.
2.

imagenes en movimiento
Uso de formularios para pedir sugerencias al visitante, asi como el e-mail, edad y
ocupacion.

3. Texto en movimiento, el primero es utilizado como parte de la pagina; el otro esta
dentro de ia barra de menu.
Ligas

La informacion contenida en esta pagina se subdividié de la siguiente manera:
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ARTE Y CULTURA

ARTE ELECTRONICO
hHp://vwwww.aec.at/idea/
http://www.artcom.de/projects/terra

/www.gva.es/museo/museoc.htm
http//mexplaza.udg.mx/Galeria

CENTRO DE CULTURAL
http://www.arts-history.mx/sangel.html
o fwww.cecut.org.mx/
htitp://nueve.com.mx/casalamm

DANZA
http://www.lander.es/~azuara/
htp://www.geocities.com/Vienna/1854/barrort.html

http://www.ciateg.mx/intelnet/ballet/
LITERATURA

hitp://www.alfaguara.com/sur/nov/nov/duenio.ntml
http://wwwucecm.es/OTROS/especulo/bquijote

http://serpiente.dgsca.unam.mx/serv_hem/libros/amor/

home.htmt

CUENTOS
http://vwww.esfm.ipn.mx/~eduardo/goth.htmi
htp//www . hypergraphia.com/pendulo/
http://www.genesys.com.ar/~opellucchi
http://www.geocities.com/Athens/Forum/2867
http://spin.com.mx/~hugalde/palabras.html

NISTORIA

http//www.arqueomex.com.mx/
http://vwww.meou.es/prado/villanueva/37 htmi
http//www.ccu.umich.mx/mmaya/
http://nueve.com.mx/ik

httpy//www. partida.com.mx/mexicoi?10
http://serpiente.dgsca.unam.mx/iin/

MUSEOS

hHp://wwwintermex.com.mx/galeria
http://wwww.cocu.umich.mx/museo/museo-inic.hitml
http://mexplaza.udg.mx/ingles/Galeria
http://www.conet.com.mx/macg/INDEX.HTM
hHtp://mexpliaza.udg.mx/Museo

http://wwwsirius.com/~dbh/mummies/

http://www.ccu.umich.mx/museo/museo.html

main.netspace.com.mx/netspace/staff/virgilio/

DIRECTORIO DE ARTE ELECTRONICO
ARTE VIRTUAL

ANAGRAMA

MUSEO DE ARTES PLASTICAS
GALERIA DE ARTES PLASTICAS

CENTRO CULTURAL SAN ANGEL
CENTRO CULTURAL TIJUANA
CENTRO CULTURAL CASA LAMM

DANZA CONTEMPORANEA

DANZA CONTEMPORANEA BARRO
ROJO

DANZA FOLKLORICA

ANTONIO MUROZ MOLINA
BIBLIOTECA QUIIOTESCA
DESPUES DEL AMOR Y OTROS

POESIA

PENDULO REVISTA LITERARIA
SUR LITERARIO

TALLER DE TALLERES

ABRA PALABRA

ARQUEOLOGIA MEXICANA
LA HISTORIA DE BOTTICELLI
MUNDO MAYA

UNIVERSO MAYA

HISTORIA DE MEXICO
INSTITUTO DE INVESTIGACION
HISTORICA

GALERIA DE ARTE

GALERIA VIRTUAL

GALERIA MEXPLAZA

MUSEQ DE ARTE CARRILLO GIL
MUSEO DE LAS CULTURAS
PREHISPANICAS

MUSEC DE LAS MOMIAS DE
GUANAJUATO

MUSEO VIRTUAL DE LA UNIVERSIDAD
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MICHOACANA

PALACIO DE BELLAS ARTES
PUEBLOS VIRTUALES

— UNIVERSUM

htip://wwvwawinternet.com. mx/bcrtesllndex.himl > 8

htip://naftalab. bus.uiexcs.edu/-yﬁvcs/pueblos.htm\
hitp://www.universum.unam.mx/
hitpi//museos.web.com.mx.

: VWVEBM\,JSEO DE LATIOAMERICA
MUSICA : e
hitpi//vrvw.columbichouse. corn.mx/mcln/(ndex.hfml COLUMBIA HOUSE
htip//musicroom.yogyaindo.netid - - MUSIC-ROOM
hitp//dgenp.unam.: mt/orquestc/ocpﬁnc.htm ORQUESTA DE CAMARA DE LA ENP
FOLKLOR

nip://udgfip.cencar.udg.mx/culiura/charros/charros.h
tmi
htip://mail.utep.edu/~mesta/

CORRIDOS MEXICANOS
nttp:/ /www.mexicodesconocido.com.mx/comida/2070  GASTRONOMIA
htm

CHARRERIA MEXICANA

1. Al hacer click en la liga tematica, aparecera en el frame de visualizacion la pagina
a la cual se hizo referencia.

2. Subdivision temdtica.

3. La imagen se enlazara la liga tematica referida

4. Estos links dan acceso a paginas relacionadas con dicha clasificacion
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BIBLIOTECAS

SIBLUOTECAS
http://www.fciencias.unam.mx/biblioteca/prebiblio.ht BIBLIOTECA DE LA FACULTAD DE
CIENCIAS

m

http://argo.kib.ki.se/Welcome.ntml INSTITUTO KAROLINSKA

SIBLIOTECA VIRTUAL

http://fps.biblos.unal.edu.co/ BIBLIOTECA DE LA UNIVERSIDAD DE
COLOMEBIA

http://scilib.ucsd.edu/sio/ BIBLIOTECAS DE OCEANOGRAFIA

http://www.wi.org/pub/DataSources/bySubject/Overvi BIBLIOTECAS VIRTUALES DEL WWW

ew.html

http://vwww.w3.org/pub/DataSources/bySubject/Overvi CATALOGO DE BIBLIOTECAS

ew2.html VIRTUALES

HEMEROTECA

hhp://www.blackwell.co.uk/bookshops/ BLACKWELLAS

hitpr//www2. uacj.mx/busca.htm BUSQUEDA EN HEMEROTECA

http://www.cipaj.org/servigi 2.htm CIPAJ

http://www. ben.servicom.es/ImasD/hemero.html HEMEROTECA ESPANOLA

http://biblional.bibliog.unam.mx/hemOt.htmi HEMEROTECA NACIONAL DE
MEXICO

hitp://hemerotecaiicfes.gov.co/home.htmi HEMEROTECA UNIVERSITARIA DE
COLOMBIA

hitp://spin.com.mx/~hvelarde/Cuba/casa/ REVISTA CASA DE LAS AMERICAS

http://www.mundolatine.org/cultura/literafrevistas.htm REVISTAS LITERARIAS

hitp://www.abaforum.es/is/melibea/ REVISTA MELIBEA

MAPOTECA

http://indy2.igeograf.unam.mx/ INSTITUTO DE GEOGRAFIA UNAM

VIDEOTECA

http://plazasol.uson.mx/hge/video.htm BIBLIOTECA DEL HOSPITAL GENERAL
DEL ESTADO

http://www.betta.com.mx/francia/biblio.html BIBLIOTECA PAUL RIVET

http://200.13.16.31/Istcult/htmi/lis VIDIT.ntm INE)T(IYUTO DE CULTURA ITALIANA EN
MEXICO

http:/ /vwww.maussan.com/videos/vicd_003.htm SERIE GAIA

htip://cemdi.cem.itesm.mx:8001/videos_biblioteca.html VIDEOTECA DEL ITESM

BUSCADORES

espaANOL

http://www.adnet.com.mx AdNet
http://biwe.cesat.es/ Biwe
http://www.elcano.com/ Elcano
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http://www.globalcom.es/indice/
http://encuentrelo.com/

http://www.dirglobal.net/

hittp://www.ole.es/

http://mexico.web.com.mx
http://www.yellow.com.mx/cgi-
bin/yellow/espafol/computacidn/internat/indexsave/

e
hitp://www.mundolatino.org/ 123/

INGLES

hittp://altavista.digital.com/
http://vwww.aol.com/netfind/
hitpy//www3.elibrary.com/id/2525/search.cgi
hittp://www.excite.com/
http://guide.infoseek.com/Home?page=Home.htmi&sv
=N3

http://www. lycos.com/

http://wwwisearch.com/2sd

http://vwww.yahoo.com

CIENCIA

ASTRONOMIA

http://www.astro.puc.cl
http://informatica.aragon.unom.mx/ithuicat!
http://vwww fisica.edu.uy/
http://www.astrocu.unam.mx
http://cybersky.simplenet.com/ss.htmi
hip://www.domain.com.br/~mourac

risica

hip://vwww.webglass.com/acavir
http://www.cicese.mx/fisica/homepage.htmi
http://www.csic.es

hitp://smtl. fciencios.unam.mx/smf.html.

GEOLOGIA
http://tango.gl.fcen.uba.ar/homepage.htm
/132.248.20.1
/www.geocities.com/CapeCanaveral/4056
htp//www telprof.es/icog

MATEMATICAS
http://dulcinea.uc3m.es/new/gen.htm
hitpy//vwww.math.fcu.um.es/mat/algdb /inicio.htm.

http://vwwwred-mat.unam.mx/foro
http://ifm2ifm.umich.mx:800
http://www.dim.uchile.cl/Publicaciones/revista_aluom

El indice
Encuentrelo
GlobalNet

Ol

México Web Guide
SEARCH MEX

Mundo Latino

Alta Vista

AOL NetFind
Electric Library
Exite

Infoseek

Lycos
Search
YAHOO

INSTITUTO DE ASTRONOMIA
REVISTA DE ASTRONOMIA
INSTITUTO DE FISICA

INSTITUTO DE ASTRONOMIA UNAM
CYBERSKY

ASTRONOMIA ¥ ASTRONAUTICA

ACADEMIA VIRTUAL

DIVISION DE FiSICA APLICADA
INSTITUTO DE FiSICA

SOCIEDAD MEXICANA DE FiSICA

DEPARTAMENTO DE GEOLOGIA
GEOLOGIA UNAM

MUREX CLUB

ILUSTRE COLEGIO OFICIAL DE
GEOLOGOS

DEPARTAMENTO DE MATEMATICAS
INSTITUTO DE MATEMATICAS ALG.
DB. LAB.

FORO RED-MAT .
INSTITUTO DE FISICA Y MATEMATICAS
MATEMATICA JOVEN
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REVISTAS CIENTINCAS
htp://salnet.uat.mx/inv/divclie/revcie.html

hHp://www . disbumad.es/revistas/index.htm
http://wwwohistory rochester.edu/Scientific_American
http://www . fciencias.unam.mx/revista/soluciones.html
hitp://vwwweIsi.upc.es/www/links/InfoRed.html

QuUIMICA
http://www.owww.uib.es/depart/dgu/index.html
hitp://wwwaasww.anig.org.mx

http:/fvww.splough.com.br
hitp://www.gequisa.es
http://chem.cinvestav.mx/quimica/quim.htmi
http://vwaww.imp.mx/quimica.html
hHp://www-aze.uam.mx/cbi/fingqui.html

COMPUTACION

HARDWARE
hitp://www.acer.com/acce/index.htm
hHp://www.apple.com.mx
hitp://www.att.com/Access
http://www.compaq.com
http://vwww.aecinfo.com.
http://www.hp.com.
htp://wwwibm.com
http://www laserpros.com
http://wwwprintercon.com
htte://www.3com.com
http//www..mmm.com

TUTORIALES
http://home.es.netscape.com/as/
http://www.cecafi.unam.mx:B0/internet/

SOFTWARE
http://www.apexsc.com
http://www.amdahl.com
http://vwww.camsci.com
hHp://www.cesoft.com
hitp//www.borland.com
http://www.novell.com
hip://www.aggroup.com

DEPORTES

BSASEBALL
http://sportscarddepot.com/mib.html

BIOTAM

INTER BOOK WEB
SCIENTIFIC AMERICAN
SOLUCIONES AVANZADAS
upPC

UNIVERSIDAD BALEARS
ASOCIACION NACIONAL DE LA
INDUSTRIA QUIMICA
SHERING-PRNOUGH

GENERAL QUIMICA

CINVESTAV

IMP

UAM

ACER

APPLE

ATET

COMPAQ
CONSTRUYENDO PRODUCTOS
HP

i8BM

LASERPROS

PRINTER CONNECTION
3COM
SMTECNOLOGIA EN
COMPUTADORAS

HTML
INTERNET PARA EMPEZAR

APEX

AT, SOFTWARE PRODUCTS
CAMBIDGE

CE SOFTWARE

BORLAND

NOVELL

SOFTWARE DE PRUEBA

BASEBALL GRANDES LIGAS
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BASKETSALL
htp://www.nba.com

FUTBOL AMERICANO
hitp://www.nfl.com

FUTBOL SOCCER

http://fwww fifa.com/index.htmi
http://spin.com.mx/~ppineda/
hhpi//wwwinetcorp.net.mx/client/soccer/futbol.htmi
http:/ v fi-ao.unam.mx/~pumas

TENIS
hitp:/finternetsiscotel.com/indices/afpesp/deportes/te
nis/

http://www.vendeportes.com/tenis/index.htm

OUMPIADAS
http:/maw.atlanta.olympic.org
http:/ /v sydney.olympic.org

PAGINAS DEPORTIVAS
htpi//espnet.sportszone.com
http://www.iguide.com/sports

hitp://manw sportsiine.com/deportaes/index.htmi
http// /www.sportsnetwork.com/index.htm

ECONOMIA

AFORES

http://vwww.aforebancomer.com.mx
http://www.banamex.com/afores/afore htm
http//www.bital.com.mx/all_docs/WWWBital/afores/in
dice.html

http:/fwww.notisar.com

http://www.profuturo.com

FINANZAS

http://www.bmv.com.mx/
http://www.banxdco.org.mx/public_html/dgobc/dgobe
-himl

http://www.guicklink.com/mexico/indicad.htm
hitp://mavw.quicklink.com/mexico/nafinsa.htm

http://www.banxico.org.mx/public_htmil/dgobc/dgobe
html

COMERCIO

httpi//www.aaapn.org

http://mww.usmeoc.org/

http://snimweb.com.mx/home_esp.html

NBA

NFL

FIFA

FUTBOL MEXICANO
FUTBOL MUNDIAL
PUMAS

NOTICIAS DE TENIS

TENIS EN LINEA

ATLANTA 26
SYDNEY 2000

ESPNET

Fox Sports
Sportstine USA

The Sports Network

AFORE BANCOMER

AFORE BANAMEX
AFORE BITAL

NOTISAR
PROFUTURO GNP

BOLSA MEXICANA DE VALORES
MERCADOS FINANCIEROS

INDICADORES ECONOMICOS
INDICADORES NACIONAL
FINANCIERA

INFORMACION ECONOMICA Y
FINANCIERA

AGENTES ADUANALES

CAMARA DE COMERCIO MEXICO-
USA

INFORMACION DE MERCADOS
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httpi//iwww trace-sc.com/nafta.htm
httpy/wwwinfoweb.co.cr/tlc_mex/

ESTADISTICAS
hitp:/fwwwinegi.gob.mx/

GOBMERNO
hitp://www.quicklink.com/mexico/gob%éags/shep18a.
htm

http://www.clcese.mx/gobfed/planes.htmi

INSTITUCIONES BANCARIAS
htp://www.bancomer.com
http://vwww.quicklink.com/mexico/bancomext/bancl.
htm

http://vwww . banamex.com
hitp://www.bbv.es/BBV/home. htmi
htp://www.bital.com.mx
http://www.quicklink.com/mexmitb/
http://wwwserfin.com.mx

INSTITUCIONES EDUCATIVAS
http://132.248.45.9
http://beleneserv.uctbei.udg.mx

hitp://www tijuana-net.com/colef/academic/a3.htm

http://www.cicese.mx/gobfed/planes.html

NAFTA, INDICE
TLC MEXICO-COSTARICA

INEGI

SHCP

PLANES Y PROGRAMAS DEL
GOBIERNO FEDERAL

BANCOMER
BANCOMEXT

BANAMEX
BBV

BITAL

miB
SERFIN

FACULTAD DE ECONOMIA UNAM
CENTRO UNIVERSITARIO DE
CIENCIAS ECONOMICO-
ADMINISTRATIVAS
DEPARTAMENTO DE ESTUDIOS
ECONOMICOS

PLANES Y PROGRAMAS DEL
GOBIERNO FEDERAL
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1. El texto se muestra de color azul ya que a esa liga no se ha accesado.
2. El texto es de color claro, ya que no ha sido eniazada esa pagina.

3. Titulo de 1a pagina.

EDUCACION

BACHILLERATOS
hitp://mizthi.cchadm.unom.mx/
http://mizti.cchadm.unam.mx/

hip://www.bilboo.edu.mx/
hitp://www.cobaed.mx/cobaed_ntm

hitp://cobaes.edu.mx/

hitp://148.246.172.62:80/1asalle/
http://vwww.bordermail.net.mx/conalep/
hH#p://dgenp.unam.mx/
http://200.23.74.12/edu/alexbain.htm
http://rn.net.mx/olinca/

CENTRO DE ESTUDIOS LOMAS
COLEGIO DE CIENCIAS Y
HUMANIDADES

COLEGIO BILBAO

COLEGIO DE BACHILLERES EN
DURANGO

COLEGIODE BACHILLERES EN
SINALOA

COLEGIO LA SALLE VERACRUZ
CONALEP

ESCUELA NACIONAL PREPARATORIA
GRUPO ALEXANDER BAIN
INSTITUTO EDUCATIVO OLINCA
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CURSOS
http://vwww.gdl.uag.mx/tecinst/online.htm CURSOS EN EL WEB
hHp://www.gdl.uag.mx/uag/tdi/compacad/disconst/D CURSOS DE COMPUTACION
ESIGN.HTM#CURSOS
http://www.gdluag.mx/uag/tdi/compacad/disconst/D
ESIGN.HTM# CURSOS
htp://www.gdl.uag.mx/educon/diplom/dti.htm

CURSOS EN LINEA

DIPLOMADO EN TECNOLOGIA
INSTRUCCIONAL

ESCUELAS
http://wwastirlinglaw.com/escuela.htm AMERICAN SCHOOL OF
GUADALAJARA
hitp://www.dce.onahuac.mx/osanchez/conac.html COLEGIO NACIONAL DE
ACTUARIOS
http://www.vianet.com.mx/colegio/ COLEGIO FRANCO-MEXICANO
DISCOVERY SCHOOL

hitp://www.axon.com.mx/Discovery/
hitp://fwww.eaf.com.mx/
htte://wwwiinstituto-allende.edu.mx/
http://ourworid.compuserve.com/homepages/licec/

ESCUELA ACTIVA DE FOTOGRAFIA
INSTITUTO ALLENDE
LICEO DE MONTEREY

PAGINAS EDUCATIVAS
htp://noc.pue.udiap.mx/conweb/conwww/edubook.

htmit
REVISTAS EDUCATIVAS

http:/fwwawv.ens.uabe.mx/area_lib.html
http://guest.arc.nasa.gov

PAGINAS EDUCATIVAS DE CURSOS
EN UNIVERSIDADES

LIBROS EDUCATIVOS
NASA K-12

TUTORIALES
hip//www.gdl.uag.mx/tecinst/htmistf/htmistf.htm ARCHIVOS DE IMAGENES
AUTOCAD PARA INTERNET

hittp://www.gdl.uag.mx/tecinst/gerald/document/inter

aut.htm
htp:// www. gdl.uag.mx/tecinst/downioad.htm PROGRAMAS EDUCATIVOS
PROGRAMAS EDUCATIVOS PARA

http://www.gdl.uag.mx/tecinst/dkids.htm

http://www.gdl.uag.mx/tecinst/sistcomp.htm
http://www.gdl.uag.mx/tecinst/sistmat.htm
http://vwvww.gdl.uag.mx/tecinst/sistcien.htm

UNIVERSIDADES
hitp://www.decec.anahuac.mx
http//vwww.mixl.cetys.mx/
http://vwww.colmex.mx
http://vwwwipn.amnx
http//wwwitam.mx/
http://www.mity.itesm.mx
httpi// www.gdlites.mx

hitp://vwww.uan.mx/uvniv.html

http://www . tonativh.wam.mx

NINOS

TUTORIALES DE COMPUTACION
TUTORIALES DE MATEMATICAS
TUTORIALES DE CIENCIAS
NATURALES

ANAHUAC

CETYS
COLEGIO DE MEXICO

1PN

ITAM

ITESM

INSTITUTO DE ESTUDIOS SUPERIORES
DE OCCIDENTE+

SERVIDOR DE UNIVERSIDADES EN
MEXICO

UAM
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http://www.uag.mx

htp://www.unam.mx
http://www . sunulsa.ulsa.mx
hitp://vwww.ccu.umich.mx
http://www.logicnet.com.mx

htp://www.unite.com

ENTRETENIMIENTO

CINE
httpy//www.mexred.net.mx/Cartelera/index.htmi
htp://wwawvspin.com.mx/cineteca/

hHp://www teesa.com/cineweb/index.htm
hip://www.planethollywood.es/

HUMOR
http://spin.com.mx./%7Ehugalde/humor.hitmi#ini
htp://vwwwrp .com.mx/humor/humorshitml

JUEGOS
hitp://wwan2 . chilesat.net/web/juegos.html
http://www.is.com/jnordell/concentration/
http://200.34.47.10/internet/juegos.htm
http://www.teknoland.es/suspects/suspects.htm
http://www.abaoforum.es/juegos.htm

RADIO
http://vwww.onr.com/user/fecantu/
http://www iradioactivo.com.mx/98.5/

REVISTAS
http://vwaanerr
hitp//www.quiz.es/
http://spin.com.mx./%7Ehugalde/qinter.htmi#ini
http//www . tiempolibre.com.mx

com.mx

TEATRO
htp://www.protea-teatros.com.mx/
http://www tiempolibre.com.mx/teatro/

TELEVISION
htip://spin.com.mx/~ljuarez/cine2.ntml
htp://www.televisa.com.mx/index.asp
http://wwawv xsite.net/~yoletten/index.shtmi
http://serpiente.dgsca.unam.mx/tvunam/

UNIVERSIDA AUTONOMA DE
QUERETARO

UNAM

UNIVERSIDAD LA SALLE
UNIVERSIDAD MICHOACANA
UNIVERSIDAD PEDAGOGICA
NACIONAL

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA DE
MEXICO

CARTELERA CINEMATOGRAFICA
CINETECA NACIONAL

CINE WEB

PLANET HOLLYWOOD

HUMOR EN CUCHITRIL DE UCH
BOARD DE RODPAS

CHILESAT
CONCENTRATION
JUEGOS!

JUEGOS DE MISTERIO
JUEGOS ON-LINE

MEXICO RADIO & TV LIST
RADIOACTIVO

MEXICO DESCONOCIDO
Quiz

TQUE INTERNETSANTEL
TIEMPO LIBRE

CARTELERA TEATRAL
CRITICA

CINE EN TELEVISION
TELEVISA
TELENOVELAS

TV UNAM
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HERRAMIENTAS

ARCHIE
http//www.cecafi.unam.mx/internet/x12archi.htmi
http://www.nexor.co.uk/public/archie/servers.htmt

CHAT

http://www. globalcom.es/indice
http://cwsapps.tibr.net.net/irc.html
http://www.arrakis.es/~orion/

E-MAIL

http://spin.com.mx./%7 Enhugalde/inetmail. htmi# queEs
httpi//www.uco.es/~ccOgahum/celec/
hHp://www.gratismail.com/index_e.htm
hitp://wwaw.nexus.net.mx/utilesia.htm

e
http://www.albec.com.mx/guia/xi 1 fip.html
http://spin.com.mx./%7Ehugalde/inetftp.htmi#Prog

GOPHER
htp//www.albec.com.mx/guia/x13goph.html
gopher://gopher.uan.mx:70/11/gopher

NAVEGADORES
nhp//www.download.com/PC/Feature/SponscorDetail/
0,68,0-339-1,00.htm)
http://www.nasa.vivc.edu:80/SDG/Software/MacMosai
c/News/download3_0.html

htpy//www.mecom.com
nttp://nexusparc.acnet.net/utileria.htm

VERONICA
htpi//www.albec.com.mx/guia/xld4vero.htmil

WAIS
http://www.albec.com.mx/guia/x1 Swais.htrmi

NOTICIAS

INTERNACIONALES

http://www.abc.es/
hip://www.efe.es/intermnac.htm
hitp://www.cbs.com/

hitp://www.cnn.com/
hitp://www.fox.com/white.html
htp://www.ba.net/aol/noticias/index.html
hitp:// www.nbe.com/

http://www.nytimes.com/
hitpi//mwww.copynet.com.ar/internacionales.htm

GUIA
LISTA DE SERVIDORES

CHAT
IRC CHAT
ORION

CORREQO ELECTRONICO
CARTERQ ELECTRONICO
MALIL GRATIS, EN ESPAROL
SOFTWARE

GUIA
PROGRAMAS

GUIA

GOPHER'S DE MEXICO Y EL MUNDO
INTERNET EXPLORER

MOSAIC

NETSCAPE

UTILERIAS

Guia

Gua

ABC

AGENCIA EFE

CBS

CNN

FOX

GRUPQO DE NOTICIAS
NBC

NEW YORK TIMES
MEDIOS INTERNACIONALES
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http//vwww.the-times.co.uk/
hHp://vwww.wsj.com/
hhp://www.usatoday.com/
NACIONALES
http://www.anasa.com.mx/

httpi//wwwinfosel.com.mx/infosel/serv/dof/
hip://vwww .televisa.com/noticlieros/eco/index.htm
http://www-azc.uam.mx/cotidiano/intro.htm
http://bajio.onkine.com.mx/Heraldoleon/archivo/viern
es/hoy/inter/index.html
http://endirecto.infosel.com.mx/
http://serpiente.dgsca.unam.mx/gaceta/
http://www.infosel.com.mx/
hitp://serpiente.dgsca.unom.mx/serv_hem/notimex/
hitp://www.orb.org.mx/noticias.htm
http://www.washingtonpost.com/wp-
srv/inatli/iongterm/woridref/country/mexico.htm

roLnca

INTERNACIONALES
http://iwwwredestb.es/personal/ibouza/
http://vwww.planet.com.mx/politica.htm

hitp://www.intermedia.com.ar/brief/

http://kogod-b9.battelle 1 .american.edu/ada.htm
http://socialist.org/
http://wsww latin-america.com/htmi/LATINA/poli3.htm

NACIONALES
htp://www.camaradediputados.gob.mx/
http://vwww.eddheou.gob.mx/

http:/finfo juridicas.unam.mx/cnsinfo/indice.htm
http://vwwwrodp com.mx/| liti politica.shtm)
hip://www.infosel.com.mx/especial/elecciones/
http://www.ezin.org/
hitp://spin.comumnx/~floresu/FZLN/
http://wwwiife.org.mx/
http://spin.com.mx./~lgutiereze/MacroPolitica/
http://vwww.netxpression.com/mexico_paolitico/
httpi//nexusparc.acnet.net/tabascohoy/quehace.ntm
hhp://www.pan.org.mx/

hittp://www laneta.apc.org/staach/pe.htm
nttp//wwwinternet.com.mx/pri/

hip://vwww.prd.org.mx/

THE TIMES
THE WALL STREET JOURNAL
USA TODAY

AGENCIA DE NOTICIAS DE

ACAPULCO

DIARIO OFICIAL DE LA FEDERACION
O

EL COTIDIANO
EL HERALDO

EN DIRECTO
GACETA UNAM
INFOSEL
NOTIMEX

ORB
WASHINGTON POST

ACTUALIDAD POLITICA ESPANIOLA
FORO DE POLITICA
LATINOAMERICANA

NOTICIAS SOBRE POLITICA Y MAS,
DE ARGENTINA

PARTIDO DEMOCRATA {USA)
PARTIDO SOCIALISTA (USA)
POLITICA

CAMARA DE DIPUTADOS
CAMARA DE DIPUTADOS DEL H.
CONGRESO DE LA UNION
CONSTTUCIONES DE MEXICO
FORO DE POLIMICA
ELECCIONES '97

E2LN

FZLN

INSTITUTO FEDERAL ELECTORAL
MACRO POLITICA DE MEXICO
MEXICO POLITICO

QUEHACER POLITICO

PARTIDO ACCION NACIONAL
PARTIDO CARDENISTA
PARTIDO REVOLUCIONARIO
INSTITUCIONAL

PARTIDO DE LA REVOLUCION
DEMOCRATA
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CAPITULO IV

APLICACION

http://www.pt.org.mx/
hitp://www.nimik.com/pve/
http://www.presidencia.gob.mx/
hittp://www.cardenas®7.org.mx/medios.htm

SALUD
EDUACION SEXUAL

http://www.epibiostat.ucsf.edu/capsweb/spsextaxt.htm
)

http://fiendnet.fiendnet.es/insexben/Cuadernos.htmi

http://206.48.48.7:80/1atinsex/
hitp://thearc.org/posits/sex.html
http://safersex.org/

INSTITUCIONES
http://spin.com.mx./~aalanis/

http://mwww.ienlaces.com.mx/casa_de_la_amistad/cas

al.htmi
http://192.100.190.251:80/ceca/
http://dgelinsp.mx/centros/dirciss.html

http://turva.me.tut fi/cis/spanish/

http://www.mexporta.com/cruzroja/
http://www.facmed.unammx/indexs.html

http://wwwtertility-docs.com//index.htm
http://mwaww.imss.gob.amx/
http://www.innsz.mx/homesp.htm!
hitp://wwwinsp.mx/

http://dgel.insp.mx/veranc.html

http//cer.dsi.uanl.mx/—macorona/
httpi//cenids.ssa.gob.mx/

INVESTIGACION

bttp://www.internet.com.mx/empresas/cardiologia/ho

mepage.html
http:/iwww.gbba.usb.ve/

htp//mexicom.org/zar/aborto/index.html
http//spin.com.mx./~atoyber/

http://spin.com.mx./~jledesma/
hHp:/fwawwiinsp.mx/salud/index.html

PARTIDODEL TRABAJO
PARTIDOVERDE ECOLOGISTA
PRESIDENCIA DE LA REPUBLICA
POLITICA EN INTERNET

AULAS DE SEXUALIDAD

CUADERNOCS DE SEXOLOGIA
REVISTA LATINOAMERICANA DE
SEXOLOGIA

SEXUALIDAD EN PERSONAS CON
RETRASO MENTAL

SEXO SEGURO

ACADEMIA MEXICANA DE
DERMATOLOGIA
CASA DE LA AMISTAD

C.EC.A.
CENTRO DE INVESTIGACIONES EN
SISTEMA DE SALUD

CENTRO INTERNACIONAL DE
INFORMACION SOBRE SEGURIDAD Y
SALUD EN EL TRABAJO

CRUZ ROJA MEXICANA

FACULTAD DE MEDICINA DE LA
UNAM

INSTITUTO DE FERTILIDAD

IMSS

INSTITUTO NACIONAL DE NUTRICION
INSTITUTO DE SALUD PUBLICA
INSTITUTO NACIONAL DE SALUD
PUBLICA

SALUD Y DESARROLLO DEL NINO
SECRETARIA DE SALUD

CARDIOLOGIA INTERVENSIONISTA

GRUPO DE BIOINGENIERIA Y BIOFISICA
APLICADA

LO QUE DEBEMOS SABER DEL
ABORTO

MEDICINA HOLISTICA

NUTRICION WEB EN MEXICO
REVISTA DE SALUD PUBLICA EN
MEXICO



CAPITULO IV APLICACION

SIDA EN MEXICO

SISTEMA DE MONITOREO DE
CONTAMINANTES
TABAC-SIN

hitp:/ /jeff.dca.udg.mx/sida/sida.html
hitp://wwwinsp.mx/zmdf/index.htmi
http://rin.net.mx/tabacsin/

£l codigo fuente se encuentra en el apéndice "C"
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APENDICE A

HISTORIA

1957
U.R.S.S ianza el Sputnik; Los Estados Unidos responden formando ARPA ( Advanced

Research Projects Agency)

1962
Paul Baran, RAND, describe las redes de intercambio de paquetes en On Distributed

Commumunications Networks.

1967
Se presenta un plan de red de intercambio de paquetes en el Simposium sobre Principios de

Sistemas Operativos ACM ( Association for Computing Machinery).

1989
El departamento de defensa comisiona a ARPANET para investigacion de redes; el primer

nodo se ubica en UCLA.

1970
Los anfitriones ARPANET empiezan a usar NCP (Network Control Protocol).

1971
Existen 15 nodos y 23 anfitriones. Ray Tomlinson de BBN inventa un programa de comreo

electronico para una red distribuida.,

1973
ARPANET establece conexiones hacia Ingiaterra y Noruega.

1974

La tesis de doctorado de Harvard de Robert Metcalfe delinea Ethemet. Vinton Verf y Bob
Kahn Y TCP (Trar 1 Control Pr en un para Intercomunicaciones de
Red en Paquetes. BBN abre Telenei una version comerual de ARPANET. Existen hasta este
momento 62 Anfitriones.

1978
UUCP es desar en los Lal i de ATAT Bell. Tom Truscott y Steve Bellovin

establecen Usenet usando UUCP entre Duke y UNC.

1982
TCPAf se convierte en ia suite de protocolo para ARPANET. Esto lleva a una de |as primeras
referencias hacia un Intemet de redes conectadas. EUnet (European Unix Network). Ya existen 235

Anfitriones.

1983

La Universidad de Wisconsin desarroila servidores de nombres. El cambio de NCP a TCP/P
ocure en enero 1. Berkeley da a conocer UNIX 4.2 incorporando TCPAP. El namero de anfitriones
aumenta a 500.

1984
DNS (Domain Name Server) es introducido con mil anfitiones. JUNET (Japan Unix Network)

esta establecido usando UUCP.




APENDICE A

1988

NSFNET es creado, con una velocidad medular de 568 KBps. EI NSF (National Science
Foundation) estabiece cinco centros de super computacion; sigue una explosion de conexiones.
NNTP (Network News Transfer Protocol) mejora el desemperio de noticias Usenet sobre TCPNP. Mail
Exchanger (MX) por Craig Partridge da direcciones de domino a anfitriones que son IP.

1987

Los anfitiones suman 2,000 en febrero, pero para noviembre son 5,000. Merit Network
administra el backbone NSFNET: Merit, IBM y MCI mas tarde fundaron ANS (Advanced Network &
Services)

1988
Cuando ya habia 20,000 anfitriones el gusano Intemet cava a través de la Red, afectando a
6,000 anfitriones.

1989
El nimero de anfitriones se eleva considerablemente llegando a 100,000. E! backbone
NSFNET es actualizada a Tl (1.544 Mbps).

1990
ARPANET deja de existir. La Universidad de Estado de Ohio establece transicion entre
CompuServe e intemet. Mitch Kapor funda el Electronic Frontier Foundation.

1991

Se funda ia ion CIX (C ial Intemnet eXchange). Thinking Machiner da a conocer
WALS (Wide Area Information Service). La Universidad de Minnessota introduce Gopher. Los Estados
Unidos estableces el NREN (National Research and Education Network). Los anfitriones suman
376.000 en enero, 617,000 en octubre.

1992

YwWwWww 'orid Wide Web) es dado a conocer por CERN NSFNET actualiza el backbone de
intemet a T3 (44.7368 MBps), Se 1 las pr 1es multiples MBone. Se eleva el
niamero de anfitriones a 1°000,000.

1993

NSF crea InterNIC. La Casa Bianca se coloca en linea (presidente@whitehose.gov). Se
aprueba el U.S. National Information infrastructure Act. Los negocios y los medios descubren intemet.
Los anfitriones llegan a 2'000,000 .

1994

Mosaic toma Intemet; WWW y Gopher proliferan. Intemet celebra su aniversario niumero 25.
€l Senado y la Casa de Representamtes de los Estados Unidos proporcionan servidores de
informacion. Los centros comerciales Hegan a intemet. Una firma legal inunda la Red con anuncios de
comreo  electronico. WWW nada con Spu:!ers (arafias), Wanderers (merodeadores). Crawiers
(r'astreadores) 12 Snakes {serpientes). El nomero de anfitriones Intemet llega a 3'000,000

1998

NSF retira la comision a NSFnet y cambia los fondos al VBNS (Very High-Speed Backbone
Network Service); los proveedores de a red asumen un papel mas importante para Intemet. Los
anfitriones han llegado a los 4'000,000.
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APENDICE B

PAIS

Andomra

United Arab Emirates
Afghanistan

Antigua and Barbuda
Anguilla

Albania

Armenia

Nethernland Antilles

Aru

Azerbaidjan

Bosnia-Herzegovina
arbados

B
Bangladesh
Belgium
Burkina Faso
Bulgaria
Bahrain

Cocos (Keeling) Is!.
Central African Rep.
C

ongo
Switzertand
Ivory Coast
Cook islands
Chile
Cameroon

Czechoslovakia
Cuba

Cape Verde
Christmas Island
Cyprus

PAIS

Norway

Nepal

COD PAIS
Czech Republic
DE Germany
DJ Djibouti
Dk Denmark
DM Dominica
DO Dominican Republic
Dz Algeria
EC Ecuador
EE Estonia
EG Eaypt
EH Westem Sahara
ES Spain
ET Ethiopia
Fl1 Finland
FJ Fiji
FK Falkiand Isl.(Malvinas)
Fm Micronesia
FO Faroe lslands
FR
X Fra')oe (Eurcpean Ter.)
GA Gabon
GB Great Britain (UK)
GD Grenada
GE Georgia
GH Ghana
Gl Gibraltar
GL Greenland
GP Guadeloupe (Fr.)
GQ Equatorial Guinea
GF Guyana (Fr.)
GM Gambia
GN Guinea
GR Greece
GT Guatemala
Gu Guam (US)
GcwW Guinea Bissau
GY Guyana
HK Hong Kong
HMm Heard & McDonald Isl.
HN Honduras
HR Croatia
HT Haiti
HU Hung:
ID Indonesia
1E Ireland
[ israel
IN India
[[=] British Indian O. Terr.
Q iraq
IR Iran
IS lceland
T italy
COD PAIS
T Tadjikistan
TK Tokelau

Northern Mariana Isi.
Martinique (Fr.)
Mauritania

COD PAIS

JM Jamaica

JO Jordan

JP Japan

KE Kenya

KG Kirgistan

KH Cambodia

KI Kiribati

KM Comoros

KN St.Kitts Nevis Anguilia
KP Korea (North)
KR Korea (South)
Kw Kuwait

KY Cayman istands
KZ Kazachstan
LA Laos

LB Lebanon

Lc Saint Lucia

L Liechtenstein
LK Sri Lanka

LR Liberia

Ls Lesotho

LT Lithuania

Ly Luxembourg
Lv Latvia

LY Libya

MA lorocco

MC Monaco

MD Moldavia

MG Madag:

MH Marshall tstands
ML Mali

MM Myanmar

MN Mongalia

MO Macau

MP

MQ

MR

MS

Montserrat
Maita
Mauritius
Maldives
Malawi
Mexico
Malaysia
Mozambique
Namibia

New Caledonia (Fr.)
Niger

Norfolk Isiand

Netherlands
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Polynesia (Fr.)
Papua New Guinea
Philippines
Pakistan

Poland

St. Pierre & Migquelon
Pitcaim

Port

Puerto Rico (US)
Palau

Paraguay

Qatar

Reunion (Fr.)
Romania

Russian Federation
Rwanda

Seychelles
Sudan
Sweden

Mayen Is
Slovak Republic
Sierra Leone
San Marino

French Southem Terr.
Togo
Thailand

Turkmenistan
Tunisia

Tonga

East Timor
Turkey

Trinidad & Tobago
Tuvalu

Tainan

Tanzania

Ukraine

Uganda

United Kingdom
US Minor outlying isl.
United States

Vatican City State
St.Vincemé&
Grenadines

Venezuyela

Virgin Islands (British)
Virgin islands (US)
Vietnam

Vanuatu

Wallis & Futuna Istands
Samoa
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APENDICE C

ARTE ¥ CULTURA
"-//W3C//DTD HTML 3.2//EN">

<IDOCTYPE HTML PUBLIC *
<HTML>
<HEAD> .

<TITLE></TITLE>

</HEAD>
<BODY TEXT="#FS538A%" BGCOLOR="#FFFFFF* LINK="#5100FF" VLINK="# FFOOFF"

ALINK="#FFBFFF* BACKGROUND="claro08.jpg">
<CENTER><P><B><|><FONT COLOR="#804000"><FONT SIZE=+2>ARTE Y
CULTURA</FONT></FONT></|></B></P></CENTER>

<uL>

<uL> !

<P><IMG SRC="Cy_kb.gif* HEIGHT=13 WIDTH=13><B><[><FONT COLOR="#000000"><FONT
SIZE=+1>ARTES

PL&AQCUte:STICAS</FONT></FONT></I></B></P>

<uL>

<P><B><[><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="hHp://main.netspace.com.mx/netspace/staff/virgilio/">ANAGRAMA</A></FONT></|
></B></P>

<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="hHp://www.gva.es/musec/museo.htm">MUSEQ

DE ARTES PLE&AacUte:TICAS</A></FONT></|I></B></P>

<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A HREF="http://mexplaza.udg.mx/Galeria">GALERIA
DE ARTES PL&Aacute:STICAS</A></FONT></I></B></P>

</UL>
<P><IMG SRC="file:///C | /GABY/IMAGE/Cy_b.gif" HEIGHT=13 WIDTH=13><B8><I><FONT

COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1>CENTRO
DE CULTURA</FONT></FONT></I></B></P>

<P><B><i><A HREF="htp://www.arts-history.mx/sangel.htmi">CENTRO CULTURAL SAN

ANGEL</A></I></B></P>
<P><B><i><A HREF="http://www.cacut.org.mx/>CENTRO CULTURAL
TIJUANA</A></|></B></P>

<P><B><|><A HREF="http://nueve.commx/casalamm">CENTRO CULTURAL CASA
LAMMC/A></I></B></P>

</uL>

<P><IMG SRC="Cy_b.gif' HEIGHT=13 WIDTH=13><8><I><FONT COLOR="#000000"><FONT
SIZE=+1>DANZA</FONT></FONT></I></B></P>

<yL>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A HREF="hitp//www.lander.es/~azuara/>DANZA

CONTEMPORANEA</A></FONT></|></B></P>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="htt p//www.geocities.com/Vienna/1854/barror 1 .himlI">DANZA
CONTEMPORANEA BARRO ROJO</A></FONT></I></B></P>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://vwww.ciateg.mx/inteinet/ballet/>DANZA
FOLKLORICA</A></FONT></I></B></P>
</UL>

Cy_b.gif* HEIGHT=13 WIDTH=13><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT

<P><IMG SRC:;
SIZE=+1>LITERATURA</FONT></FONT></I></B></P>

<UL>
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<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="htip://serpiente.dgsca.unam.mx/serv_hem/litros/amor/home.htmi">DESPU&Eacute
S .

DEL AMOR Y OTROS CUENTOS</A></FONT><II></B></P>

<P><B><I><FONT COLOR="#

HREF="http://www.esfm.ipn. rnx/—educrdo/gofh himl“>POBlA</A></FON1></I></B></P>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><,
HREF="hﬂp.'//www.hypergrc:phia.corn/pendulc/">PENDULO

REVISTA LITERARIA</A></FONT></|></B></P>

<P><B><1><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://www.genesys.com.ar/—opellucchi">SUR
LITERARIO</A></FONT></I></B></P>

<P><B><|><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="hitp://www.geocities.com/Athens/Forum/28467 " >TALLER

DE TALLERES</A></FONT></1></B></P>

<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="hHtp://spin.com.mx/-hugaide/palabras.htmi">ABRA
PALABRA</A></FONT></I></B></P>

<f/UL>

<P><IMG SRC="Cy_b.gif' HEIGHT=13 WIDTH=13><8><I><FONT COLOR="#000000"><FONT
SIZE=+1>HISTORIA</FONT></FONT></I></B></P>

<yL>

<P><B><|><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://www.arqueomex.com.mx/>ARQUEOLOG &lacute;A
MEXICANA</A></FONT></I></B></P>

<P><B><|><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://vwww.mcou.es/prado/villanueva/37 . htmi>LA

HISTORIA DE BOTTICELLI</A></FONT></I></8></P>

<P><B><|><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="hHp://www.ccu.umich.mx/mmaya/>MUNDO
MAYA</A></FONT></I></B></P>

<P><B><|><FONT COLOR="#000000"><A HREF="http://nueve.com.mx/Ik">UNIVERSO
MAYA</A></FONT></I></B></P>

<P><B><|><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://www.partida.com.mx/mexico1910">HISTORIA

DE M&Eacute;XICO</A></FONT></I></B></P>

<P><B><|><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="hitp://serpiente.dgsca.unam.mx/iin/>INSTITUTO

DE INVESTIGACI&Oacute:N HISTROacute:RICA</A></FONT></1></B></P>

</UL>

<P><IMG SRC="Cy_b.gif' HEIGHT=13 WIDTH=13><8><1><FONT COLOR="#000000"><FONT
SIZE=+ 1 >MUSEOS</FONT></FONT></1></B></P>

<uL>

<P><8><{><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="hitp://www.intermex.com.umx/galeria">GALERIA

DE ARTE</A></FONT></I1></B></P>

<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A HREF="hHp://www.cau.umich.mx/musec/museo-
inic.htm">GALERIA

VIRTUAL</A></FONT></{></B></P>

<P><B><|><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="hitp://mexplaza.udg.mx/ingies/Galeria">GALERIA
MEXPLAZA</A></FONT></1></B></P>
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<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://www.conet.com.mx/macg/INDEX.HTM >MUSEO
DE ARTE CARRILLO GIL</A></FONT></|></B></P>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A HREF="hHp://mexplaza.ucg.mx/Musec">MUSED
DE LAS CULTURAS PREHISP&AacuUte: NICAS</A></FONT></I></B></P>
<P><B><I><FONT COLOR="#
HREF=" 'hﬁp'//www.slnus.corn/-dbh/mummies/">MUSEO
DE LAS MOMIAS DE GUANAJUATO</A></FONT></I></B></P>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="ntp://www.ccu.umich.mx/museo/museo.ntmi">MUSEQ
VIRTUAL DE LA UNIVERSIDAD MICHOACANA</A></FONT></|></B></P> *
<P><B><|><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://www.internet.com.mx/bartes/index.htmI">PALACIO
DE BELLAS ARTES</A></FONT></I></B></P>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="Ntp://naffalab.bus.utexas.edu/—yrivas/pueblos.htmi>PUEBLOS
VIRTUALES</A></FONT></|></B></P>
<P><B><1><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://www.universum.unam.mx/ >UNIVERSUM</A></FONT></|></B></P>
<P><B><|><FONT COLOR="#000000"><A HREF="http://museos.web.com.mx>WEBMUSEQ
DE LATIOAMERICA</A></FONT></1></B></P>
</UL>
<P><IMG SRC="Cy_b.gif' HEIGHT=13 WIDTH=13><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT
SIZE=+1>MUSICA</FONT></FONT></l></B></P>
<uL>
<P><B><><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://www.columbichouse.com.mx/main/index.htmi>COLUMBIA
HOUSE</A></FONT></{></B></P>
<P><B><1><FONT COLOR="#000000"><A HREF="http://music-
roomyogya.indo.net.id">MUSIC-ROOM</A></FONT></I></B></P>
<P><B><|><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://dgenp.unam.mx/orquesta/occprinc.htm">ORQUESTA
DE CAMARA DE LA ENP</A></FONT></I></B></P>
</uL>
<P><IMG SRC="Cy_b.gif' HEIGHT=13 WIDTH=13><B><I|><FONT COLOR="#000000"><FONT
SIZE=+1>FOLKLOR</FONT></FONT></|></B></P>
<yt>
<P><8><1><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://udgfip.cencar.udg.mx/cultura/charos/charos.htmi>CHARRERIA
MEXICANA</A></FONT></|></B></P>
<P><B><1><FONT COLOR="#000000"><A HREF="http://mail.utep.edu/~mesta/>CORRIDOS
MEXICANOS</A></FONT></I></B></P>
<P><B><{><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://www.mexicodesconocido.com.mx/comida/2070.htm">GASTRONOME.lacute
IAS/A></FONT></|></B></P>
</UL>
</80ODY>
</HTML>

BIBLIOTECAS

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 3.2//EN">
<HTML>
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<HEAD>

<TITLE></TITLE>
</HEAD>
<BODY TEXT="#F538BA%" BGCOLOR="#FFFFFF" LINK="#5100FF" VLINK="# FFOOFF"
ALINK="#FFBFFF" BACKGROUND—"cIcroOS Jog™>
<CENTER><P><B><I><FONT COLOR="#804000"><FONT
SIZE=+2>BIBLIOTEC AS</FONT></FONT></I></B></P></CENTER>
<UL>
<UL>
<P><IMG SRC="Cy_b.gif' HEIGHT=13 WIDTH=13><8><I><FONT COLOR="#000000"><FONT
SIZE=+1>BIBLIOTECA
VIRTUAL</FONT></FONT></I></B></P>
<uL>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A HREF="http://fps.biblos.unal.edu.co/>BIBLIOCTECA
DE LA UNIVERSIDAD DE COLOMBIA</A></FONT></I></B></P>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A HREF="http://scilib.ucsd.edu/sic/>BIBLIOTECAS
DE OCEANOGRAF&Iacute;A</A></FONT></I></B></P>
<P><B><{><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://www.wi3.org/pub/DataSources/bySubject/Overview.ntmI">BIBLIOTECAS
VIRTUALES DEL WWW</A></FONT></I></B></P>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="hHp://www.w3.org/pub/DataSources/bySubject/Overview2 htmi'>CAT&Aacute;LO
GO

DE BIBLIOTECAS VIRTUALES</A></FONT></I></B></P>

</ut>

<P><IMG SRC="Cy_b.gif" HEIGHT=13 WIDTH=13><B><|><FONT COLOR="#000000"><FONT
SIZE=+1>HEMEROTECA</FONT></FONT></|></B></P>

<uUL>

<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://www.blackwell.co.uk/bookshops/ >BLACKWELL&acute:S</A></FONT></I></B
></P>

<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://www2 . uacl.mx/busca.htm">BUSQUEDA

EN HEMEROTECA</A></FONT></|></B></P>

<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A

HREF="http://www.clpaj. org/servlgl2.h?m‘>CIPAJ</A></FONT></I></B></P>
<P><B><I><FONT COLOR="# >,

HREF="http://vwwww.bcnservicom.: es/lmasD/hemero hirmI">HEMEROTECA
ESPASNTiIde:OLA</A></FONT></I></B></P>

<P><B><i><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://biblionoal.bibliog.unam.mx/hemoO1.AtmI'>HEMEROTECA
NACIONAL DE M&Eacute; XICO</A></FONT></I></B></P>

<P><B><!><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://hemeroteca.icfes.gov.co/home.hirmI">HEMEROTECA
UNIVERSITARIA DE COLOMBIA</A></FONT></I></B></P>

<KP><B><I><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="hHp://spin.com.mx/~hvelarde/Cuba/casa/">REVISTA

CASA DE LAS AMERICAS</A></FONT></|></B></P>

<P><B><1><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://www.mundolatino.org/cultura/litera/revistas.htm">REVISTAS
LITERARIAS</A></FONT></{></B></P>
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<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://www.abaforum.es/is/melibea/ >REVISTA
MELIBEA</A></FONT></I></B></P>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="hHp://www.abaforum.es/is/melibea/ >REVISTA</A></FONT></I></B></P>
</uL>
<P><IMG SRC="Cy_b.gif’' HEIGHT=13 WIDTH=13><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT
SIZE=+1>MAPOTECA</FONT></FONT></I></B></P>
<uL>
<P><B><i{><FONT COLOR="#000000"><A HREF="nttp://indy2igeograf.unam.mx/>INSTITUTO
DE GEOGRAFIA UNAM</A></FONT></I></B></P>
</UL>
<P><IMG SRC="Cy_b.gif' HEIGHT=13 WIDTH=13><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT
SIZE=+1>VIDEOTECA</FONT></FONT></I></B></P>
<uUL>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://plazasol.uson.mx/hge/video.htm">BIBLIOTECA
DEL HOSPITAL GENERAL DEL ESTADO</A></FONT></|></B></P>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://vwww.betta.com.mx/francia/biblio.html">BIBLIOTECA
PAUL RIVET</A></FONT></I></B></P>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://200.13.16.31/Istcult/himi/lisVIDIT.Atm">INSTITUTO
DE CULTURA ITALIANA EN ME&Eacute:XICO</A></FONT></1></B></P>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://vwwww.maussan.com/videos/vid_003.htm">SERIE
GAIA</A></FONT></1></B></P>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://cemdi.cem.itesm.mx:B001/videos_biblioteca.htmi">VIDEOTECA
DEL ITESM</A></FONT></I></B></P>
</UL>
</BODY>
</HTML>

BUSCADORES
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 3.2//EN">
<HTML>
<HEAD>

<TITLE></TITLE>

</HEAD>
<BODY TEXT="#FS38A%" BGCOLOR="#FFFFFF" LINK="#5100FF" VLINK="#FFOOFF"
ALINK="#FFBFFF’ BACKGROUND="claro08.jpg">
<CENTER><P><B><I><FONT COLOR="#804000"><FONT
SIZE=+2>BUSCADORES</FONT></FONT></|></B></P></CENTER>
<uUL>
<P><IMG SRC="Cy_b.gif' HEIGHT=13 WIDTH=13><B><|><FONT COLOR="#000000"><FONT
SIZE=+1>ESPA&NLtilde;OL</FONT></FONT></I></B></P>
<UL>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1><A
HREF="hHp://www.adnet.com.mx*>AdNet</A></FONT></FONT></|></B></P>
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<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1><A
HREF="http://biwe.cesat.es/ >Biwe</A></FONT></FONT></]></B>< /P>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1><A

HREF="http://www .elcano.com/>Elcano</A></FONT></FONT></I></B></P>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1><A
HREF="http://vwww.globalcom.es/indice/">El
Indice</A></FONT></FONT></|></B></P>

<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1><A
HREF="http://encuenirelo.com/>Encuentrelo</A></FONT></FONT></I></B></P>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1><A
HREF="hHp://vwww.dirglobal.net/">GlobalNet</A></FONT></FONT></I></B></P>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1><A
HREF="http://vwww.ole.es/ " >Ol&eacute;</A></FONT></FONT></|></B></P>
<P><B><{><FONT COLOR="#000000"><FONT S{ZE=+1><A
HREF="htp://mexico.web.com.mx">M&eacute:xico

web Guide</A></FONT></FONT></I></B></P>

<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1><A
HREF="http://vwww.yellow.com.mx/cgi-
bin/yeliow/espafol/computacion/Iinternet/index.save/e">MEX
SEARCH</A></FONT></FONT></|></B></P>

<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT SiZE=+1><A
HREF="http://vwww.mundolatino.org/ 123/ >Mundo
Lat&iacute:no</A></FONT></FONT></I></B></P>

</UL>

<P><IMG SRC="Cy_b.gif' HEIGHT=13 WIDTH=13><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT
SIZE=+1>INGLES</FONT></FONT></I></B></P>

<uL>

<P><g><I><FONT COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1><A
HREf="http://attavista.digital.com/ >Alta
Vista</A></FONT></FONT></l></B></P>

<P><B><i><FONT COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1><A
HREF="ht#p://www.aol.com/netind/>AOL
NetFind</A></FONT></FONT></I></B></P>

<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1><A
HREF="http://vwww3.elibrary.com/id/2525/search.cgi">Electric
Library</A></FONT></FONT></|></B></P>

<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1><A
HREF="http://vwww.excite.com/>Exite</A></FONT></FONT></[></B></P>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1><A
HREF="http://guide.infoseek.com/HomeZpage=Home.htmi&sv=N3">Infoseek</A></FONT>
</FONT></I></B></P>

<P><B><i><FONT COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1><A
HREF="hitp://www.lycos.com/ >Lycos</A></FONT></FONT></I></B></P>
<P><B><><FONT COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1><A
HREF="http://wwwsearch.com/?sd">Search</A></FONT></FONT></i></B></P>
<P><B><I><FONT COLOR="# "><FONT SIZE=+1><A
HREF="hHtp://vwww.yahoo.com>YAHOO</A></FONT></FONT></I1></B></P>
</UL>

</BODY>

</HTML>




APENDICE C

CIENCIA
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 3.2//EN">
<HTML>
<HEAD>

<TITLE></TITLE>
</HEAD>

<BODY TEXT="#F538A9" BGCOLOR="#FFFFFF' LINK="#5100FF" VLINK="#FFOOFF"
ALINK="#FFBFFF' BACKGROUND="clarc08.jpg"™>

<CENTER><P><B><I><FONT COLOR="#804000"><FONT
SIZE=+2>CIENCIA</FONT></FONT></|></B></P></CENTER>

<uUL>

<uL>

<P><IMG SRC="Cy_b.gif' HEIGHT=13 WIDTH=13><B><|><FONT COLOR="#000000"><FONT
SIZE=+1>ASTRONOMAlacute:A</FONT></FONT></|></B></P>

<P><IMG SRC="Cy_b.gif' HEIGHT=13 WIDTH=13><B><|><FONT COLOR="#000000"><FONT
SIZE=+1>F&lacute;SICA</FONT></FONT></I></B></P>

<P><IMG SRC="Cy_b.gif’ HEIGHT=13 WIDTH=13><B><1><FONT COLOR="#000000"><FONT
SIZE=+1>GEOLOG &lacute:A</FONT></FONT></I></B></P>

<P><IMG SRC="Cy_b.gif' HEIGHT=13 WIDTH=13><B><|><FONT COLOR="#000000"><FONT
SIZE=+1>MATEM&AacuteTICAS</FONT></FONT></I></B></P>

<P><IMG SRC="file:///C | /GABY/IMAGE/Cy_b.gif' HEIGHT=13 WIDTH=13><B8><I><FONT
COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1>REVISTAS

CIENTIFICAS</FONT></FONT></I></B></P>

<uL>

<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A HREF="http://www.elsevier.com/cgi-
bin/inca/tree/browse.cgitkey=C23000">CIENCIA

Y TECNOLOG &lacute:A</A></FONT></I></B></P>

</UuL>

<P><IMG SRC="Cy_b.gif* HEIGHT=13 WIDTH=13><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT
SIZE=+1>QU&Ilacute;MICA</FONT></FONT></|></B></P>

</UuL>

</BODY>

</HTML>

COMPUTACION
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 3.2//EN">
<HTML>
<HEAD>
<TITLE></TITLE>
</HEAD>
<BODY TEXT="#F538A%" BGCOLOR="#FFFFFF" LINK="#5100FF"' VLINK="#FFOOFF"
ALINK="#FFBFFF' BACKGROUND="clarc08.jpg">
<CENTER><P><B><I><FONT COLOR="#804000"><FONT
SIZE=+2>COMPUTACIE&.Oacute:N</FONT></FONT></I></B>
</P></CENTER>
<UL>
<P><IMG SRC="Cy_b.gif’ HEIGHT=13 WIDTH=13><B><|><FONT COLOR="#000000"><FONT
SIZE=+1>FREEWARE</FONT></FONT></I></B>
</P>
<UL>
<P><|><B><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://www.asymertrix.com">ASYMETRIX</A></FONT></B>
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</I><fP>
<P><B><|><A HREF=' "hﬂp.//www.sls'enet com/ale]clndrcl'>LIGAS</A></|></B></P>
<P><|><B><FONT COLOR="#
HREF="http://cgi. nefscope.com/eng/mozllolz Olex'enslons/lnfo.cgi?x-world/x-vrml">PLUG-
IN'S</A></FONT></B>
</1></P>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><,
HREF="http:, //www.vlr'ual/sw.eslne’mcsferltools h'm">|NTERNET</A></FON1></I></B></P>
</UL>
<P><IMG SRC="Cy_b.gif' HEIGHT=13 WIDTH—13><B><I><FONT COLOR—"#OOOOOO’NFONY
SIZE=+1>HARDWARE</FONT></FONT></|></B>
</P>
<UL>

<P><I><B><FONT COLOR="#000000"><,
HREF="http://www.acer. com/c:cc/lndex.h?m‘>ACER</A></FON1></B>
</I></P>
<P><|><B><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://www.apple.com.mx>APPLE</A></FONT></B>
</l></P>
<P><|><B><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://vww.compag.com™>COMPAQ</A></FONT></B>
</I></P>
<P><I><B><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="ht#tp://www.aecinfo.com.">CONSTRUYENDO
PRODUCTOS</A></FONT></B> </|></P>
<P><|><B><FONT COLOR="#000000"><A HREF="http://www.hp.com. >HP</A></FONT></B>
</I></P>
<P><|><B><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://mwwwibm.com'>IBM</A></FONT></B>
</I></P>
<P><><B><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="hHp:i//www.laserpros.com">LASERPROS</A></FONT></B>
</i></P>
<P><I><B><FONT COLOR="#000000"><A HREF="http://www.lprintercon.com">PRINTER
CONNECTION</A></FONT></B> </I></P>
<P><B><1><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="httpi//www..3com.com">3COM</A></FONT></I1></B></P>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A HREF="hHp://www..mmm.com>3MTECNOLOGIA
EN COMPUTADORAS</A></FONT></I></B></P>
</UL>
<P><IMG SRC="Cy_b.gif" HEIGHT=13 WIDTH=13><B><|><FONT COLOR="#000000"><FONT
SIZE=+1>SISTEMAS
OPERATIVOS</FONT></FONT></l></B></P>
<P><B><[><U><A
HREF="http://www realtime.net/~kevinrl/javaMex/ > JAVA</A></U></I></B></P>
<P><B><1><A HREF="http://vwww.geocities.com/SiliconValley/Lakes/5276/">JAVA
Y JAVASCRIPT</A></I></B></P>
<P><B><I><U><A
HREF="http://www.cibernetwork.net.mx/linux/ >LINUX</A></U></I1></B></P>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://www.novell.com">NOVELL</A></FONT>
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</I></B></P> .
<P><B><|><A HREF="http://www.geek-girl.com/unix.htmI">UNIX</A></|></B></P>
<P><B><|><A HREF="http://www.paniagua.net/>WINDOWS (3.x, 95, Y NT)</A></{></B></P>
</uL>
<P><IMG SRC="Cy_b.gif’ HEIGHT=13 WIDTH=13><B><{><FONT COLOR="#000000"><FONT
SIZE=+1>TUTORIALES</FONT></FONT></|></B>
</P>

c<UL>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://home.es.netscape.com/es/ >HTML</A></FONT>
</1></B></P>
<P><B><|><U><A HREF="http://www jet.es/navegaframe.html">GUIA DE
INTERNET</A></U></|></B></P>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="hHp://www.cecafi.unam.mx:80/internet/>INTERNET
PARA EMPEZAR</A></FONT></I></B></P>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://udgftp.cencar.udg.mx/tutoriales/tutoriales htmI">MEXICO
WEB GUIDE</A></FONT></I></B></P>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://wwwredestb.es/personal/juanperez/index.htm">PROGRAMACION
VISUAL OBJECTS</A></FONT></I></B></P>
</uL>
<P><IMG SRC="Cy_b.gif" HEIGHT=13 WIDTH=13><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT
SIZE=+1>SOFTWARE</FONT></FONT></1></B>
</P>
<uL>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://www.apexsc.com">APEX</A></FONT>
</I1></B></P>
<P><B><|><FONT COLOR="#000000"><A HREF="http://www.amdahl.com">AT, SOFTWARE
PRODUCTS</A></FONT> </I></B></P>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://vwww.camsci.com">CAMBIDGE</A></FONT>
</I></B></P>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A HREF="hitp://vwww.cesoft.com">CE
SOFTWARE</A></FONT>
</1></B></P>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://www.borland.com">BORLAND</A></FONT>
</i></B></P>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A HREF="http://www.aggroup.com">SOFTWARE
DE PRUEBA</A></FONT></i></B></P>
</UL>
</BODY>
</HTML>

CREDITOS
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//OTD HTML 3.2//EN">
<HTML>
<HEAD>

<TITLE>Creditos</TITLE>
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<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
<]

var texio="Sugerencias para mejorar esta pagina
function scroli2()
{

document.frm.w.vaive = texto:
texto = texto.substring{1, texto.length) + texto.charAt{0):
window.setTimeout('scroli2()*,150):

}

11—=>

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY TEXT="#F538A%" BGCOLOR="#FFFFFF" LINK="#5100FF" VLINK="#FFOOFF'
ALINK="#FFBFFF* BACKGROUND="clarc08.jpg" onLoad="scroli2();">
<CENTER><DT><IMG SRC="credit.jpg"” ALT="CREDITOS" HEIGHT=83
WIDTH=796></DT></CENTER>

<CENTER><DT><IMG SRC="barmra06.gif' HSPACE=5 VSPACE=5 HEIGHT=5 WIDTH=750
ALIGN=ABSBOTTOM></DT></CENTER>

<H4 ALIGN=CENTER><B><I><TT><FONT COLOR="# FFOOFF><FONT SIZE=+2>Esta
p&aacute:gina

fue realizada en Marzo de 1997 </FONT></FONT></TT></|></B></H4>

<H4 ALIGN=CENTER><BR>

<IMG SRC="eyves.gif' HEIGHT=% WIDTH=600></H4>

<CENTER><TABLE BORDER=1 >

<TR>

<TD><IMG SRC="gaby.jpg"” ALT="Foto Gaby" HEIGHT=222 WIDTH=231>
<P><FONT SIZE=+1>Profesora de Inform&aacuteitica en la </FONT></P>
<P><FONT SIZE=+1>Preparatoria No. 9 de la UNAM</FONT></P>

<P><FONT SIZE=+1>desde hace 3 aantilde;os y medio.</FONT></P>
<P><FONT SIZE=+1>Egresada de la Carera de</FONT></P>

<P><FONT S1IZE=+1>Ingenier&iacute;a en Computaci&oacute:n </FONT></P>
<P><FONT SIZE=+1>de la E. N. E. P. Arag&oacute:n.</FONT></P>

<P><IMG SRC="torresjpg" ALT="Escudo ENEP" HEIGHT=128 WIDTH=128 ALIGN=RIGHT></P>
</TD>

<TD><IMG SRC="susy2jpg"” ALT="Foto Susy"' HEIGHT=215 WIDTH=224>
<P><FONT SIZE=+)>Profesora de Inform&aacute:tica en la</FONT></P>
<P><FONT SIZE=+1>Preparatoria No. 3 de la UNAM </FONT></P>

<P><FONT SIZE=+1>desde hace 2ai.ntilde:os.</FONT></P>

<P><FONT SIZE=+1>Egresada de la Carera de</FONT></P>

<P><FONT SIZE=+1>Ingenier&iacute:a en Computaci&oacute:n </FONT></P>
<P><FQNT SIZE=+1>E. N. E. P. Arag&oacute:n</FONT></P>

<P><IMG SRC="torres jpg" ALT="Escudo ENEP" HEIGHT=128 WIDTH=128 ALIGN=RIGHT></P>
</TD>

</TR>

</TABLE></CENTER>

<CENTER><P><BR>

<BR>

<IMG SRC="byline.gif' HEIGHT=3 WIDTH=650></P></CENTER>
<CENTER><P><FORM NAME="frm"><INPUT TYPE="text’ NAME='W'
SIZE=70></FORM></P></CENTER>
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<BLOCKQUOTE>

<BLOCKQUOTE>

<BLOCKQUOTE>

<CENTER><P><FORM ACTION="mailto:ggp@servidor.unam.mx* METHOD="POST"
ENCTYPE="TEXT/PLAIN"></P></CENTER>

</BLOCKQUOTE>

</BLOCKQUOTE>

</BLOCKQUOTE>

<CENTER><TABLE BORDER=1 BGCOLOR="#C0COCO" >

<TR>

<TD>E-mail :</TD>

<TD>Edad :</TD>

<TD>Ocupaci&ocacute;n : </TD>

</TR>

<TR>

<TD><INPUT TYPE="text" NAM
<TD><INPUT TYPE="texi" NAM!
<TD><INPUT TYPE="taxt" NAM
</TR>

</TABLE></CENTER>
<BLOCKQUOTE>
<BLOCKQUOTE>
<CENTER><P>Escribe tus comentarios: <BR>

<TEXTAREA NAME="Comentarios” ROWS="6" COLS="40"></TEXTAREA></P></CENTER>
<BLOCKQUOTE>

<BLOCKQUOTE>

<CENTER><P><INPUT TYPE="submit" VALUE="Enviar datos"><INPUT TYPE="reset"
VALUE="Bomrar datos"></FORM></P></CENTER>

<CENTER><P>

<HR

<BLOCKQUOTE></P></CENTER>

<CENTER><P><B><{><TT><FONT SIZE=+2>Esta Paacute:gina est&aacute; en
centruccid.oacute:n

continuo, nuevos temas y art&iocute;culos apareceran peri&oacute;dicamente,
comentarios y sugerencias envialas a esta
direcci&oacute:n.</FONT></TT></I></B></P></CENTER>

<BLOCKQUOTE>

<CENTER><P><A HREF="maiilto:ggp@servidor.unam.mx“><IMG SRC="nemail.gif* HEIGHT=52
WIDTH=45 ALUGN=LEFT></A></P></CENTER>

</BLOCKQUOTE>

<CENTER><P><FONT SIZE=+1><A
HREF="mailto:ggp@servidor.unam.mx"><I><U>ggp@servidor.unam.mx</U></1>
</A></FONT></P></CENTER>

<CENTER><P><BR>

<BR>

<IMG SRC="linebrk.gif’ HEIGHT=22 WIDTH=700></P></CENTER>

</BODY>

</HTMUL>

Nombre ></TD>
‘'edad"></TD>
'ocupacion"></TD>

DEPORTES
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 3.2//EN">
<HTML>
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<HEAD>
<TITLE></TITLE>

</HEAD>

<BODY TEXT="#F538A9" BGCOLOR="#FFFFFF" LINK="#S5100FF" VLINK="#FFOOFF*

ALINK="#FFBFFF' BACKGROUND="claro08.jpg">

<CENTER><P><B><|><FONT COLOR="#804000"><FONT

SIZE=+2>DEPORTES</FONT></FONT></1></B></P></CENTER>

<UL>

<uL>

<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1>ARTES

MARCIALES</FONT></FONT></I></B></P>

</UL>

</UuL>

<uUL>

<uL>

<uUL>

<P><B><|><FONT SIZE=+1><A

HREF="http://www.geocities.com/Heartiand/Plains/1557/>DO,

CIRCULO DE ARTE MARCIAL</A></FONT></I></B></P>

</UL>

<P><IMG SRC="file:///C | /GABY/IMAGE/Cy_b.gif' HEIGHT=13 WIDTH=13><B><I><FONT

COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1>BASEBALL</FONT></FONT></I></B></P>

<UL>

<P><B><|><FONT COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1><A

HREF="http://sportscarddepot.com/mib.htmI">BASEBALL

GRANDES LIGAS</A></FONT></FONT></I></B></P>

</uL>

<P><IMG SRC="Cy_b.gif' HEIGHT=13 WIDTH=13><8><I><FONT COLOR="#000000"><FONT

SIZE=+1>BASKETBALL</FONT></FONT></I></B></P>

<yL>

<P><B><I><FONT COLOR="#000000""><A

HREF="http://www.nba.com">NBA</A></FONT></I></B></P>

</UL>

<P><IMG SRC="file:///C | /GABY/IMAGE/Cy_b.gif' HEIGHT=13 WIDTH=13><B><I><FONT

COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1>FUTBOL

AMERICANO</FONT></FONT></I1></B8></P>

<uL>

<P><B><[><FONT COLOR="#000000"><A

HREF="http://vwww.nfl.com">NFL</A></FONT></I></B></P>

</UL>

<P><IMG SRC="Cy_b.gif' HEIGHT=13 WIDTH=13><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT

SIZE=+1>FUTBOL

SOCCER</FONT></FONT></I></B></P>

<uL>

<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1><A

HREF="http://www.fifa.com/index.htm">FIFA</A></FONT></FONT></|></B></P>

<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1><A

HREF="http://spin.com.mx/~ppineda/>FUTBOL

MEXICANQ</A></FONT></FONT></|></B></P>

<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1><A

HREF="http://www.inetcorp.net.mx/client/soccer/futbol.htm">FUTBOL

MUNDIAL</A></FONT></FONT></I></B></P>
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<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1><A HREF="http://www.fi-
a.unam.mx/~pumas'>PUMAS</A></FONT></FONT></I></B></P>

</UL>
<P><IMG SRC="Cy_b.gif* HEIGHT=13 WIDTH=13><B><I><FONT COLQR="#000000"><FONT

SIZE=+1>TENIS</FONT></FONT></I></B></P>

<uL>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://internetsiscotel.com/indices/afpesp/deportes/tenis/*">NOTICIAS
DE TENIS</A></FONT></I></B></P>

<P><B><1><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://www.vendeportes.com/tenis/index.htm">TENIS

EN L&Jacute;NEA</A></FONT></I></B></P>

</UL>

<P><IMG SRC="Cy_b.gif' HEIGHT=13 WIDTH=13><8><]><FONT COLOR="#000000"><FONT
SIZE=+1>OLIMPIADAS</FONT></FONT></I></B></P>

<UL>

<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A HREF="http://www.atlanta.clympic.org">ATLANTA

PE</A></FONT></|></B></P>
<P><B><|><FONT COLOR="#000000"><A HREF="http://www.sydney.oclympic.org">SYDNEY
2000</A></FONT></I></B></P>

</UL>

<P><IMG SRC="Cy_b.gif" HEIGHT=13 WIDTH=13><B><[><FONT COLOR="#000000"><FONT

SIZE=+1>P&Aacute:GINAS
DEPORTIVAS</FONT></FONT></I></B></P>
<yL>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="h#tp://espnetsportszone.com >ESPNET</A></FONT></I></B></P>
<P><B><|><FONT COLOR="#000000"><A HREF="hHp://www.iguide.com/sports“>Fox
Sports</A></FONT></I></B></P> ‘
<P><B><|><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://www.sporisline.com/deportes/index.html*>Sportstine
USA</A></FONT></I></B></P>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://www.sporisnetwork.com/index.htm">The
Sports Network</A></FONT></I></B></P>
</UL>
</BODY>
</HTML>
ECONOMIA

<IDOCTYPE HTML PUBLIC “-//W3C//DTD HTML 3.2//EN">
<HTML>
<HEAD>

<TITLE></TITLE>

</HEAD>
<BODY TEXT="#FS538A%" BGCOLOR="#FFFFFF' LINK="#5100FF" VLINK="# FFOOFF"

ALINK="#FFBFFF' BACKGROUND="claro08.jpg">
<CENTER><P><B><|><FONT COLOR="#804000"><FONT
SIZE=+2>ECONOMR&Iacute:A</FONT></FONT></I></8></P></CENTER>
<{yL>

<yL>
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<P><IMG SRC="Cy_b.gif' HEIGHT=13 WIDTH=13><B8><I><FONT COLOR="#D0000C><FONT
SIZE=+1>AFORES</FONT></FONT></I></B></P>

<UL>

<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="htip//www.aforebancomer.com.mx>AFQORE
BANCOMER</A></FONT></I></B></P>

<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A
HMREF="hHp://www.banamex.com/afares/afore.htrm’>AFORE
BANAMEX</A></FONT></i></B></P>

<P><B><i><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://vwww.bital.com.mxsall_docs/WWWBIital/afores/indice . htmI">AFORE

BITAL<S/A></FONT></|></B></P>
<P><B><|><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="hHp://vwww.notisar.com™>NOTISAR</A></FONT></I></B></P>

<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A HREF="htp://www.profuturo.com">PRQFUTURO

GNP</A></FONT></I></B></P>
</uL>
<P><IMG SRC="Cy_b.gif* HEIGHT=13 WIDTH=13><B><|><FONT COLOR="#000000"><FONT

SIZE=+ I1>FINANZAS</FONT></FONT></I></B></P>
<yL>
<Pr<B><I><FONT COLOR="#000000 ><A HREF="http://www.bmv.com.mx/>BOLSA

MEXICANA
DE VALORES</A></FONT></I></B></P>

<P><B><I><FONT COLOR="#D00000" ><A
HREF="http://vwww.banxico.org.mx/public_htmi/dgobc/dgobe.html">MERCADQOS
FINANCIERQS</A></FONT></I></B></P>

<P><B><I><FONT COLOR="#000000 ><A
HREF="http://www.quicklink.com/mexico/indicad.htm">INDICADORES
ECON&Oacute:MICOS</A></FONT></I></B></P>

<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://vwww.quicklink.com/mexico/nafinsa.htm">INDICADORES

NACIONAL FINANCIERA</A></FONT></I></B></P>

<P><B><I><FONT COLOR="#000000 " ><A
HREF="htp://www.banxico.org.mx/public_htmi/dgobc/dgobe.htmiP>INFORMACI& OCacute

N

ECON&Qacute;MICA Y FINANCIERA</A></FONT></I></B></P>
</Ut>

<P><IMG SRC="Cy_b.gif' HEIGHT=13 WIDTH=I13><B><!><FONT COLOR="#000000 ><FONT
SIZE=+ 1 >COMERCIO</FONT></FONT>»</I></B></P>

<UL>

<P><B><I><FONT COLOR="#000000 ><A HREF="http://www.aaapn.org' >AGENTES
ADUANALES</A></FONT></I1></B></P>

<P><B><I><FONT COLOR="#000000><A HREF="http://www.usmcoc.org/ >CAMARA

DE COMERCIO MEEacute:XICO-USA</A></FONT></I></B></P>

<P><B><I><FONT COLOR="#000000><A
HREF="http://snimweb.commx/home_esp. htmi>INFORMACI&Oacute:

DE MERCADOS</A></FONT></I></B></P>
<P><B><{><FONT COLOR="#000000"><A HREF="http://www.trace-

sc.com/nafta.htm">NAFTA,
INDICE</A></FONT></I></B></P>
<P><B><|><FONT COLOR="#000000 ><A HREF="http://www.infoweb.co.cr/tic_mex/>TLC

MEXICO-COSTARICA</A></FONT></I></B></P>
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</UuL>

<P><IMG SRC="file:///C | /GABY/IMAGE/Cy_b.gif' HEIGHT=13 WIDTH=13><B><I><FONT
COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1>ESTADISTICAS</FONT></FONT></I></B></P>

<yL>

<P><B><1><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="hitp://www.inegi.gob.mx/>INEGI</A></FONT></I></B></P>

</uL>

<P><IMG SRC="file:///C | /GABY/IMAGE/Cy_b.gif' HEIGHT=13 WIDTH=13><B><I><FONT
COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1>GOBIERNO</FONT></FONT></I1></B></P>

<uL>

<P><B><|><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="htp://www.quicklink.com/mexico/gob?6ags/shep 18a.htm' >SHCP</A></FONT></I>
</B></P>

<P><B><|><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://www.cicese.mx/gobfed/planes.htmi">PLANES

Y PROGRAMAS DEL GOBIERNO FEDERAL</A></FONT></I></B></P>

</uL>

<P><IMG SRC="file:///C | /GABY/IMAGE/Cy_b.gif' HEIGHT=13 WIDTH=13><B><I><FONT
COLOR="#000000 "><FONT SIZE=+1>INSTITUCIONES
BANCARIAS</FONT></FONT></I></B></P>

<yL>

<P><B><|><FONT COLOR="#000000" "><A
HREF="hitp://www.bancomer.com">BANCOMER</A></FONT></I></B></P>
<P><B><{><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://www.quicklink.com/mexico/bancomext/banc1.htm">BANCOMEXT</A></FO
NT></|></B></P>

<P><B><1><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://www.banamex.com”>BANAMEX</A></FONT></|></B></P>
<P><B><i><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://www.bbv.es/BBV/home.himI">BBV</A></FONT></I></B></P>
<P><B><[><FONT COLOR="#000000"><A

HREF="http://www.bital.com.mx ">BITAL</A></FONT></|></B></P>

<P><B><1><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://www.quicklink.com/mexmib/ " >MIB</A></FONT></I></B></P>
<P><B><[><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="hHp://www . serfin.com mx">SERFIN</A></FONT></|></B></P>

</ULt>

<P><IMG SRC="file:///C | /GABY/IMAGE/Cy_b.gif’ HEIGHT=13 WIDTH=13><B><I><FONT
COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1>INSTITUCIONES
EDUCATIVAS</FONT></FONT></I></B></P>

<UL>

<P><B><|><FONT COLOR="#000000"><A HREF="htt>://132.248.45.9">FACULTAD DE
ECONOMBIacute;A UNAM</A></FONT></I></B></P>

<P><B><1><FONT COLOR="#000000"><A HREF="http://beleneserv.uctbel.udg.mx">CENTRO
UNIVERSITARIO DE CIENCIAS ECONE&Cacute:MICO-
ADMINISTRATIVAS</A></FONT></I></B></P>

<P><B><|><FONT COLOR="#000000"><A HREF="http://www tijuana-
net.com/colef/academic/a3.htm">DEPARTAMENTO

DE ESTUDIOS ECON&Qacute;:MICOS</A></FONT></I2</B></P>

</UL>

<UL><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1><A
HREF="hHp://www.cicese.mx/gobfed/planes. htrnl"></A></FONT></FONT></I></B><IUI>
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</UL>
</BODY>
</HTML>
EDUCACION
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 3.2//EN">
<HTML>
<HEAD>

<TITLE></TITLE>
</HEAD>
<BODY TEXT="#F538A9" BGCOLOR="#FFFFFF" LINK="#5100FF" VLINK="#FFOOFF"
ALINK="#FFBFFF' BACKGROUND="claro08.jpg">
<CENTER><P><B><I><FONT COLOR="#804000"><FONT
SIZE=+2>EDUCACI&Oacute:N</FONT></FONT></I></B></P></CENTER>
<uL>
<UL>
<P><IMG SRC="file:///C | /GABY/htm|/Cy_b.gif' HEIGHT=13 WIDTH=13><B><|><FONT
COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1>BACHILLERATOS</FONT></FONT></I></B></P>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1><A
HREF="http://miztli.cchadm.unam.mx/">CENTRO
DE ESTUDIOS LOMAS</A></FONT></FONT></1></B></P>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1><A
HREF="http://miztli.cchadm.unam.mx/">COLEG!O
DE CIENCIAS ¥ HUMANIDADES</A></FONT></FONT></1></B></P>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1><A
HREF="http://www . bilbao.edu.mx/">COLEGIO
BILBAO</A></FONT></FONT></I></B></P>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1><A
HREF="hHtp://www.cobaed.mx/cobaed_htm">COLEGIO
DE BACHILLERES EN DURANGO</A></FONT></FONT></I></B></P>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1><A
HREF="http://cobaes.edu.mx/>COLEGIO
DE BACHILLERES EN SINALOA</A></FONT></FONT></|></B></P>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1><A
HREF="h$tp://148.246.172.62:80/lasalle//>COLEGIO
LA SALLE VERACRUZ</A></FONT></FONT></|></B></P>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1><A
HREF="http://www.bordermall.net.mx/conalep/ >CONALEP</A></FONT></FONT></1></8><
/P>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1><A
HREF="hHp://dgenp.unam.mx/">ESCUELA
NACIONAL PREPARATORIA</A></FONT></FONT></I></B></P>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1><A
HREF="http://200.23.74.12/edu/alexbain.htm">GRUPO
ALEXANDER BAIN</A></FONT></FONT></I></B></P>
<P><B><|><FONT COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1><A
HREF="http://rtn.net.mx/olinca/>INSTITUTO
EDUCATIVO OLINCA</A></FONT></FONT></|></B></P>
</UL>
<P><IMG SRC="Cy_b.gif' HEIGHT=13 WIDTH=13><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT
SIZE=+1>CURSOS</FONT></FONT></i></B></P>
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<yL>

<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1><A
HREF="http://www.gdluag.mx/tecinst/online . htm">CURSOS

EN EL WEB</A></FONT></FONT></I></B></P>

<P><B><|><FONT COLOR="#000000"><FONT SIZE=+><A
HREF="http://www.gdl.uag.mx/uag/tdi/compacad/disconst/DESIGN.HTM# CURSOS">CURS
oS

DE COMPUTACI&Oacute:N</A></FONT></FONT></I></B></P>
<P><B><|><FONT COLOR="#000000"><FQONT SIZE=+1><A
HREF="http://www.gdl.uagmx/uag/tdi/compacad/disconst/OESIGN.HTM# CURSOS">CLURS
os

EN L&lacute:NEA</A></FONT></FONT></I></B></P>

<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1><A
HREF="http://www.gdl.uag.mx/educon/diplom/dti.htm" >DIPLOMADO

EN TECNOLOG & Iacute:A INSTRUCCIONAL</A></FONT></FONT></I></B></P>
</uL>

<P><IMG SRC="fite:///C | /GABY/htmI/Cy_b.gif' HEIGHT=13 WIDTH=13><B><I><FONT
COLOR="#000000"><FONT SIZE=+ 1 >ESCUELAS</FONT></FONT></|></B></P>

<uL>

<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1><A
HREF="hitp://www . stirlinglaw.com/escuela.htm">AMERICAN

SCHOOL OF GUADALAJARA</A></FONT></FONT></I></B></P>

<P><B><|><FONT COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1><A
HREF="http://www.dcc.anahuac.mx/osanchez/conac.htmi>COLEGIO

NACIONAL DE ACTUARIOS</A></FONT></FONT></|></B></P>

<P><B><|><FONT COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1><A
HREF="http://www.vianet.com.mx/colegio/>COLEGIO
FRANCO-MEXICANQ</A></FONT></FONT></I></B></P>

<P><B><|><FONT COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1><A
HREF="htp://vwww.axon.com.mx/Discovery/>DISCOVERY
SCHOOL</A></FONT></FONT></|></B></P>

<P><B><|><FONT COLOR="#000000"><FONT SiZE=+1><A
HREF="http://vwww.eaf.com.mx/>ESCUELA

ACTIVA DE FOTOGRAF&Iacute:A</A></FONT></FONT></I></B></P>
<P><B><|><FONT COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1><A HREF="http://vwww.instituto-
allende.edu.mx/">INSTITUTO

ALLENDE</A></FONT></FONT></I></B></P>

<P><B><{><FONT COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1><A
HREF="http://ourworld.compuserve.com/homepagaes/licec/ >LICEQ

DE MONTEREY</A></FONT></FONT></I></B></P>

</uL>

<P><IMG SRC="Cy_b.gif' HEIGHT=13 WIDTH=13><8><I><FONT COLOR="#000000"><FONT
SIZE=+1>PaAacute:GINAS

EDUCATIVAS</FONT></FONT></I1></B></P>

<uL>

<P><B><[><FONT SIZE=+1><A
HREF="http://noc.pue.udiap.mx/conweb/conwww/edubook.htmi™>P&Aacute;GINAS
EDUCATIVAS DE CURSQS EN UNIVERSIDADES</A> </FONT></[></B></P>

</UL>

<P><IMG SRC="Cy_b.gif* HEIGHT=13 WIDTH=13><8><I><FONT COLOR="#000000"><FONT
SIZE=+1>REVISTAS

EDUCATIVAS</FONT></FONT></I></B></P>
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<uL>
<P><B><|><FONT SIZE=+1><A HREF="http://www.ens.uabc.mx/area_lib.htmi">LIBROS
EDUCATIVOS</A></FONT></I></B></P>

<P><B><I><FONT SIZE=+ 1>><A HREF="http//guest.arc.nasa.gov>NASA K-
12</A></FONT></I></B></P>

</UL>

<P><IMG SRC="file:///C | /GABY/html/Cy_b.gif' HEIGHT=13 WIDTH=13><8><{><FONT
COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1>TUTORIALES</FONT></FONT></I></B></P>

<yL>

<P><B><I><FONT SIZE=+1><A
HREF="http://www.gdl.uag.mx/tecinst/htmistf/htmistf.itm">ARCHIVOS

DE IMAGENES</A></FONT></I></B></P>

<P><B><I><FONT SIZE=+1><A
HREF="hitp://vwww.gdl.uag.mx/tecinst/gerald/document/interqut.htm">AUTOCAD
PARA INTERNET</A></FONT></|></B></P>

<P><B><I><FONT SIZE=+1><A
HREF="http://www.gdl.uag.mx/tecinst/download.htm">PROGRAMAS
EDUCATIVOS</A></FONT></I></B></P>

<P><B><I><FONT SIZE=+1><A
HREF="http://www.gdl.uag.mx/tecinst/4kids.htm">PROGRAMAS

EDUCATIVOS PARA NI&Ntilde:OS</A></FONT></I></B></P>

<P><B><I><FONT SIZE=+1><A
HREF="http://www.gdl.uag.mx/tecinst/sistcomp.htm"™>TUTORIALES

DE COMPUTACIEOacute:N</A></FONT></I></B></P>

<P><B><I><FONT SIZE=+1><A
HREF="hitp://www.gdl.uag.mx/tecinst/sistrmat.htm' >TUTORIALES

DE MATEME Aacute TICAS</A></FONT></I></B></P>

<P><B><|><FONT SIZE=+1><A
HREF="http://vwww.gdl.uag.mx/tecinst/sistcien.htm">TUTORIALES

DE CIENCIAS NATURALES</A></FONT></I></B></P>

</uL>

<P><IMG SRC="Cy_b.gif" HEIGHT=13 WIDTH=13><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT
SIZE=+1>UNIVERSIDADES</FONT></FONT></|></B></P>

<uL>

<P><B><I><FONT SIZE=+1><A
HREF="http://www.dcc.anahuac.mx*>ANAHUAC</A></FONT></I></B></P>
<P><B><I><FONT SIZE=+1><A
HREF="http://vwww.mxl.cetys mx/ >CETYS</A></FONT></1></B></P>
<P><B><I><FONT SIZE=+1><A HREF="http://www.colmex.mx">COLEGIO DE
MEEacute:XICO</A></FONT></I></B></P>

<P><B><I><FONT SIZE=+1><A HREF="http://www.ipn.mx">IPN</A></FONT></I></B></P>
<P><B><I><FONT SIZE=+1><A HREF="hHp://vwww.itam.mx/ >ITAM</A></FONT></I></B></P>
<P><B><|><FONT SIZE=+1><A
HREF="hitp://vwww.mty.itesm.mx>ITESM</A></FONT></|></B></P>

<P><B><I><FONT SIZE=+ 1 ><A HREF="http>://www.gdlites.mx">INSTITUTO DE ESTUDIOS
SUPERIORES DE OCCIDENTE+</A></FONT></1></B></P>

<P><B><I><FONT SIZE=+1><A HREF="hHtp://vwww.uan.mx/univ.htmi">SERVIDOR DE
UNIVERSIDADES EN MEXICO</A></FONT></I></B></P>

<P><B><I><FONT SIZE=+1><A
HREF="http://www.tonativh.uam.mx*>UAM</A></FONT></|></B></P>
<P><B><|><FONT SIZE=+ 1><A HREF="http://www.uag.mx'>UNIVERSIDA AUTONOMA
DE QUERETARO</A></FONT></|></B></P>
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<P><B><I><FONT SIZE=+1><A
HREF="http//www.unam.mx>UNAM</A></FONT></I></B></P>

<P><B><I><FONT SIZE=+1><A HREF="http://www.sunulsa.ulsa.mx">UNIVERSIDAD
LA SALLE</A></FONT></|{></B></P>
<P><B><I><FONT SIZE=+1><A HREF="hHp://www.ccu.umich.mx*>UNIVERSIDAD
MICHOACANA</A></FONT></[></B></P>
<P><B><|><FONT SIZE=+1><A HREF="hHp//www.logichet.com.mx'>UNIVERSIDAD
PEDAGE&Oacute:GICA NACIONAL</A></FONT></I></B></P>
<P><B><I><FONT SIZE=+1><A HREF="http://www.unite.com">UNIVERSIDAD
TECNOL&Oacute:GICA
DE M&Eacute:XICO</A></FONT></I></B></P>
</UL>
</BODY>
</HTML>
ENTRETENIMIENTO

<IDOCTYPE HTML PUBLIC *-//W3C//DTD HTML 3.2//EN">
<HTML>
<HEAD>

<TITLE></TITLE>
</HEAD>
<BODY TEXT="#FS538A%" BGCOLOR="#FFFFFF" LINK="#5100FF" VLINK="#FFOOFF"
ALINK="#FFBFFF' BACKGROUND="claro08.ijpg">
<CENTER><P><B><I><FONT COLOR="#804000"><FONT
SIZE=+2>ENTRETENIMIENTO</FONT></FONT></I></B></P></CENTER>
<UL>
<iL>
<P><IMG SRC="Cy_b.gif" HEIGHT=13 WIDTH=13><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT

SIZE=+1>CINE</FONT></FONT></I></B></P>

<UL>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="h#tp://www.mexred.net.mx/Cartelera/index.htm">CARTELERA
CINEMATOGR&AacUte FICA</A></FONT></I></B></P>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://www.spin.com.mx/cineteca/>CINETECA
NACIONAL</A></FONT></I></B></P>

<P><8><I><FONT COLOR="#000000"><A

HREF="hitp://www teesa.com/cineweb/index.hitm">CINE

WEB</A></FONT></I></B></P>
<P><B><[><FONT COLOR="#000000"><A HREF="http://www .planethollywood.es/>PLANET

HOLLYWOOD</A></FONT></I></B></P>
</Ut>

<P><IMG SRC="Cy_b.gif' HEIGHT=13 WIDTH=13><B8><I><FONT COLOR="#000000"><FONT
SIZE=+ I >HUMOR</FONT></FONT></I></B></P>

<UL>

<P><B><|><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://spin.com.mx./%7Ehugalde/humaor.htmi#ini">HUMOR

EN CUCHITRIL DE UCH</A></FONT></I></B></P>

<P><B><|><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="htp://www.rp.com.mx/humor/humor.shtmM>BOARD

DE RODPAS</A></FONT></I></B></P>

</uL>
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<P><IMG SRC="Cy_b.gif' HEIGHT=13 WIDTH=13><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT
SIZE=+1>JUEGOS</FONT></FONT></I></B></P>
<uL>

<P><B><|><FONT COLOR="#Q000000"><A
HREF="http://www2.chilesat. ne'/web/'uegos htr">CHILESAT</A></FONT></I></B>< /P>
000000 >

<P><B><I><FONT COLOR="#
HREF="http://vwaww.i5. com/'nordell/concen)ration/“>coNCENYRATION</A></FONT></I></B

></P>
<P><B><[><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://200.34.47. lO/internet/'uegos htm™>&iexcllJUEGOSI</A></FONT></I></B></P>

<P><B><I><FONT COLOR="#
HREF="http://www.teknoland. es/suspec's/suspecis htm">JUEGOS

DE MISTERIO</A></FONT></I></B></P>

<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://Wwww.abaforum.es/juegos.htm">JUEGOS
ON-LINE</A></FONT></I></B></P>

</uL>

<P><IMG SRC="Cy_b.gif' HEIGHT=13 WIDTH=13><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT
SIZE=+1>RADIO</FONT></FONT></I></B></P>

<P><B><|><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="hHp://vwaw.onr.com/user/fcantu/ >MEXICO

RADIOAamp:TV LIST</A></FONT></I></B></P>

<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="hitp://www.radioactivo.com.mx/98.5/>RADIOACTIVO</A></FONT></I></B></P>
</UL>

<P><IMG SRC="Cy_b.gif" HEIGHT=13 WIDTH=13><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT
SIZE=+1>REVISTAS</FONT></FONT></{></B></P>

<uL>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://www.mexicodesconocido.com.mx">MEXICO
DESCONOCIDO</A></FONT></I></B></P>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="hHp://www.quiz.es/ >QUIZ</A></FONT></I></B></P>

<P><B><I><FONT COLOR="#000000 ><A
HREF="http://spin.com.mx./%7Ehugolde/qinter.htmi#ini">&ilexcl: QUE

INTERNETSANTE!</A></FONT></I></B></P>
<P><B><|><FONT COLOR="#000000"><A HREF="http://www.tiempolibre.com.mx>TIEMPO

LIBRE</A></FONT></I></B></P>

</UL>

<P><IMG SRC="Cy_b.gif" HEIGHT=13 WIDTH=13><B><|><FONT COLOR="#000000"><FONT
SIZE=+1>TEATRO</FONT></FONT></I></B>< /P>

<uL>
<P><B><[><FONT COLOR="#000000 ><A HREF="hHp://www.protea-
teatros.com.mx/>CARTELERA

TEATRAL</A></FONT></I></B></P>

<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://vwwwvliempolibre.com.mx/teatro/>CRITICA

</A></FONT></I></B></P>
</uL>

<P><IMG SRC="Cy_b.gif' HEIGHT=13 WIDTH=13><8><I><FONT COLOR="#000000"><FONT
SIZE=+1>TELEVISI&Oacute:N</FONT></FONT></I></B></P>
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<uL>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://spin.com.mx/~ljuarez/cine2.htmi">CINE

EN TELEVISION</A></FONT></|></B></P>

<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A

HREF="http://www .televisa.com.mx/index.asp">TELEVISA</A></FONT></I></B></P>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A

HREF="http://www .xsite.net/~yoletten/index.shtmli">TELENOVELAS</A></FONT></|></B></P
>

<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://serpiente.dgsca.unam.mx/tvunam/">TV
UNAM</A></FONT></|></B></P>
</UuL>
</BODY>
</HTML>
FRAMES
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Mi pagina con frames</TITLE>
</HEAD>
<FRAMESET ROWS="15%,*>
<FRAME SRC="fitulo.htm">
<FRAMESET COLS="20%, *">
<FRAME SRC="indice.htm"” SCROLLING="auto" NAME="Indice">
<FRAME SRC="Vvisualiz.htm" SCROLLING="auto" NAME="visualiza">
</FRAMESET>
</FRAMESET>
<NOFRAMES>
<CENTER><TABLE BORDER=1>
<TR><TD><CENTER>
<MARQUEE BEHAVIOR=ALTERNATE WIDTH=85% HEIGHT=40 BGCOLOR="#00E100"> "Estas
utilizando un navegador que no soporta frames.” </MARQUEE>
</TD></TR>
</TABLE></CENTER> .
<TD><A HREF="titulo1.htm"><IMG SRC="Regis.gif’ ALT="Pagina sin frames" HEIGHT=50
WIDTH=50></A>
<UL><B><I><FONT SIZE=+1><A HREF="fitulo].htm">Visualiza pagina sin
Frames</A></FONT></I></B></TD>
</CENTER>
</NOFRAMES>
</HTML>

HERRAMIENTAS
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 3.2//EN">
<HTML>
<HEAD>
<TITLE></TITLE>
</HEAD>
<BODY TEXT="#FS538A%" BGCOLOR="#FFFFFf" LINK="#5100FF" VLINK="# FFOOFf*
ALINK="#FFBFFF* BACKGROUND="clarc08.jpg">
<CENTER><P><B><I><FONT COLOR="#804000"><FONT
SIZE=+2>HERRAMIENTAS</FONT></FONT></I></B>
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</P></CENTER>

<uL>

<uL>

<P><IMG SRC="Cy_b.gif* HEIGHT=13 WIDTH=13><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT
SIZE=+1>ARCHIE</FONT></FONT></I></B>

</P>

<yL>

<P><B><i><A

HREF="http://www.cecafi.unam.mx/internet/x12archi. htmP'>GUIA</A></|></B></P>
<pP><B><I><A HREF="http://Wwww.nexor.co.uk/public/archie/servers.html“>LISTA

DE SERVIDORES</A></|></B></P>

</UL>
<P><IMG SRC="Cy_b.gif* HEIGHT=13 WIDTH=13><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT

SIZE=+1>CHAT</FONT></FONT></I></B>

</P>

<uL>

<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://www.giobalcom.es/indice">CHAT</A></FONT></I></B>

</P>

<P><B><i><FONT COLOR="#000000"><A HREF="http://cwsapps.tibr.net.net/irc.htmr>IRC
CHAT</A></FONT></I></B></P>

<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://www.arrakis.es/~orion/">ORION</A></FONT></1></B></P>

</uL>

<P><IMG SRC="Cy_b.gif* HEIGHT=13 WIDTH=13><B><|><FONT COLOR="#000000"><FONT
SIZE=+1>E-MAIL</FONT></FONT></I></B>

</P>

<yL>

<P><B><I><A HREF="http://spin.com.mx./%7Ehugalde/inetmail.htmi#queEs">CORREO
ELECTRONICO</A></|></B></P>

<P><B><|><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://www.uco.es/~ccOgahum/celec/">CARTERO
ELECTRONICO</A></FONT></|></B></P>

<P><B><[><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://www.gratismail.com/index_e.htm">MAIL

GRATIS, EN ESPAZNtiide:OL</A></FONT></I></B></P>

<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://www.nexus.net.mx/utilera.htm">SOFTWARE</A></FONT></i></B></P>
</UL>

<P><IMG SRC="Cy_b.gif" HEIGHT=13 WIDTH=13><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT
SIZE=+1>FTP</FONT></FONT></|></B>

</P>

<uL>

<P><B><|><A HREF="http://www.albec.com.mx/gula/x1 ] ftp.htm">GUIA</A></I></B></P>
HREF="hHp://spin.com.mx./B7Ehugalde/inetftp. htmi# Prog >PROGRAMAS</A></I></B></P>
</Ul>

<P><IMG SRC="Cy_b.gif' HEIGHT=13 WIDTH=13><B><|><FONT COLOR="#000000"><FONT
SIZE=+1>GOPHER</FONT></FONT></[></8>

</P>

<uL>
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<P><B><I><A
HREF="http://www.albec.com.mx/guia/x13goph.hfmi">GUIA</A></I></B></P>
<pP><B><I><A HREF="gopher://gopher.uan.mx:70/1 1/gopher>GOPHER'S DE MEXICO

Y EL MUNDO</A></I></B></P> .

</uL>

<P><IMG SRC="Cy_b.gif' HEIGHT=13 WIDTH=13><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT
SIZE=+1>NAVEGADORES</FONT></FONT></{></8>

</P>

<uL>

<P><B><I><FONT COLOR="#00000Q"><A
HREF="http://www.download.com/PC/Feature/SponsorDetail/0,468,0-33%-
1,00.htmI">INTERNET

EXPLORER</A></FONT> </|></B></P>

<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="htp://www.ncsa.uivc.edu:B0/50G/Software/MacMosaic/News/download3_0.html"
>MOSAIC</A></FONT>

</I></B></P>

<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="hHp://www.mcom.com">NETSCAPE</A></FONT></I></8></P>

<P><B><i><FONT COLOR="#000000"><A

HREF="http://nexusparc.acnet.net/utileria.him >UTILERIAS</A></FONT></I></B></P>
</UuL>

<P><IMG SRC="Cy_b.gif' HEIGHT=13 WIDTH=13><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT
SIZE=+1>VERONICA</FONT></FONT></I></B>

</P>

<yL>

<P><B><I><A HREF="http://www.albec.com.mx/guia/xl 4vero.html">GUIA</A></I></B></P>
</UL>

<P><IMG SRC="Cy_b.gif' HEIGHT=13 WIDTH=13><B><1><FONT COLOR="#000000"><FONT
SIZE=+1>WAIS</FONT></FONT></|></B></P>

<uUL>

<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A

HREF="http://www.albec.com.mx/guia/x1 Swais.htmI">GUIA</A></FONT></1></B></P>
</UL>

</BODY>
</HTML>

iNDICE
<IDOCTYPE HTML PUBLIC “-//W3C//DTD HTML 3.2//EN">
<HTML>
<HEAD>

<SCRIPT LANGUAGE="IavaScript">
<l

var letfra="Bienvenidos a la pagina de ligas a sitios de interes ™
+ " esperamos qQue les sea de utilidad la informacién®

+ " aqui presentacda "

function scroll{)

window.status = letra;
letra = letrasubstring (1, letra.length) + letra.charAt(0):
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window.setlimeout({"scroll{}*,150);

1/=>

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY TEXT="#F538A9" BGCOLOR="#FFFFFF’ LINK="#5100FF" VLINK="# FFOOFF"
ALINK="#FFBFFF' BACKGROUND="back001 jpg" onLoad="scroli{):;">

<P><IMG SRC="revista.gif' BORDER=2 HEIGHT=54 WIDTH=64><B><I><FONT
COLOR="#0000A0"><FONT SIZE=+3>INDICE</FONT></FONT></I></B></P>

<P><IMG SRC="file:///C | /GABY/IMAGE/purpin.gif' HEIGHT=21 WIDTH=21><B><I><FONT
SIZE=+1><A HREF="arte.htm" TARGET="visualiza">ARTE

Y CULTURA</A></FONT></1></B></P>

<P><IMG SRC="file:///C | /GABY/IMAGE/purpin.gif’' HEIGHT=21 WIDTH=21><B><|><FONT
SIZE=+1><A HREF="BIBLIOTE.htm" TARGET="visualiza">BIBLIOTECAS</A></FONT></{></B></P>
<P><IMG SRC="file:///C | /GABY/IMAGE/purpin.gif’ HEIGHT=21 WIDTH=21><B><|><FONT
SIZE=+1><A HREF="BUSCADOR.htm"
TARGET="visualiza">BUSCADORES</A></FONT></I></B></P>

<P><IMG SRC="file:///C | /GABY/IMAGE/purpin.gif’ HEIGHT=21 WIDTH=21><B><|><FONT
SIZE=+1><A HREF="CIENCIA . .htm" TARGET="visualiza">CIENCIA</A></FONT></1></8></P>
<P><IMG SRC="fite:///C | /GABY/IMAGE/purpin.gif’ HEIGHT=21 WIDTH=21><B><I><FONT
SIZE=+1><A HREF="COMPT.htm"
TARGET="visualiza">COMPUTACI&Oacute:N</A></FONT></|></B></P>

<P><IMG SRC="file:///C | /GABY/IMAGE/purpin.gif' HEIGHT=21 WIDTH=21><B><|><FONT
SIZE=+1><A HREF="DEPORTES.htm" TARGET="visualiza">DEPORTES</A></FONT></I></B></P>
<P><IMG SRC="file:///C | /GABY/IMAGE/purpin.gif' HEIGHT=21 WIDTH=21><B><{><FONT
SIZE=+1><A HREF="ECONOMIA htm"
TARGET="visualiza">ECONOMSElacute:A</A></FONT></I></B></P>

<P><IMG SRC="file:///C | /GABY/IMAGE/purpin.gif’ HEIGHT=21 WIDTH=21><B><{><FONT
SIZE=+1><A HREF="EDUCACI.htm"

TARGET="visugliza">EDU CACI&OQacute;N</A></FONT></I></B></P>

<P><IMG SRC="file:///C | /GABY/IMAGE/purpin.gif’ HEIGHT=21 WIDTH=21><B><1><FONT
SIZE=+1><A HREF="ENTRETEN.htm"
TARGET="visualiza">ENTRETENIMIENTO</A></FONT></I></B></P>

<P><IMG SRC="fiie:///C | /GABY/IMAGE/purpin.gif' HEIGHT=21 WIDTH=21><B><|><FONT
SIZE=+1><A HREF="HERRAMIE.htm"
TARGET="visualiza">HERRAMIENTAS</A></FONT></|></B>< /P>

<P><IMG SRC="file:///C | /{GABY/IMAGE/purpin.gif’ REIGHT=21 WIDTH=21><B><I><FONT
SIZE=+1><A HREF="NOTICIAS.htm" TARGET="visualiza">NOTICIAS</A></FONT></|></B></P>
<P><IMG SRC="file:///C | /GABY/IMAGE/purpin.gif* HEIGHT=21 WIDTH=21><B><{><FONT
SIZE=+1><A HREF="POLITICA.htm"
TARGET="visualiza">POL&lacute.TICA</A></FONT></I></B></P>

<P><IMG SRC="file:///C | /GABY/IMAGE/purpin.gif' HEIGHT=21 WIDTH=21><B><|><FONT
SIZE=+1><A HREF="SALUD htm" TARGET="visualiza">SALUD</A></FONT></1></B></P>
</BODY>

</HTML>

NOTICIAS
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 3.2//EN">
<HTML>
<HEAD>

<TITLE></TITLE>
</HEAD>
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<BODY TEXT="#F538A%" BGCOLOR="#FFFFFF" LINK="#5100FF" VLINK="#FFOOFF"
ALINK="#FFBFFF' BACKGROUND="claro08.jpg">

<CENTER><P><B><i><FONT COLOR="#804000"><FONT
SIZE=+2>NOTICIAS</FONT></FONT></I></B></P></CENTER>

<>

<uUL>

<P><IMG SRC="Cy_b.gif' HEIGHT=13 WIDTH=13><8><I><FONT COLOR="#000000"><FONT
SIZE=+1>INTERNACIONALES</FONT></FONT></|></B></P>

<uL>

<P><B><|><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="httpi//www.abc.es/>ABC</A></FONT></I></B></P>

<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A HREF="htp://www.efe.es/internac.htm">AGENCIA
EFE</A></FONT></I></B></P>

<P><B><|><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://vwww.cbs.com/'>CBS</A></FONT></1></B></P>

<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A
HREF——-"hnp://\AMM.cnn.com/">CNN</A></FONT></I></B></P>

<P><B><1><FONT COLOR="#000000">:

HREF="http://www.fox.com/white. html“>FOX</A></FONT></I></B></P>
<P><B><I><FONT COLOR="# "><A
HREF="http://vwww.ba.net/aol/noticias/index.htm!I">GRUPO

DE NOTICIAS</A></FONT></|></B></P>

<P><B><|><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://www.nbc.com/>NBC</A></FONT></I></B></P>

<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A HREF="http://www.nytimes.com/">NEW YORK
TIMES</A></FONT></I></B></P>

<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://www.copynet.com.ar/internacionales.htm">MEDIOS
INTERNACIONALES</A></FONT></i></B></P>

<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A HREF="http://www.the-times.co.uk/>THE
TIMES</A></FONT></I></B></P>

<P><B><1><FONT COLOR="#000000"><A HREF="http://www.wsj.com/ >THE WALL STREET
JOURNAL</A></FONT></I></B></P>

<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A HREF="http://www.usatoday.com/">USA
TODAY</A></FONT></|></B></P>

</ut>

<P><IMG SRC="Cy_b.gif* HEIGHT=13 WIDTH=13><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT
SIZE=+1>NACIONALES</FONT></FONT></I|></B></P>

<uL>

<P><B><|><FONT COLOR="#000000"><A HREF="http://www.anasa.com.mx/>AGENCIA
DE NOTICIAS DE ACAPULCO</A></FONT></I></B></P>

<P><B><|><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://www.infosel.com.mx/infosel/serv/dof/'>DIARIO

OFICIAL DE LA FEDERACI&Oacute:N</A></FONT></i></B></P>

<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://www.televisa.com/noticieros/eco/index.htm">ECO</A></FONT></I></B></P>
<P><B><|><FONT COLOR="#000000"><A HREF="http://www-
azc.vam.mx/cotidiano/intro.htm™>EL

COTIDIANO</A></FONT></I></B></P>

<P><B><|><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://bajic.online.com.mx/Heraldoleon/archivo/viernes/hoy/inter/index.htmi™>EL
HERALDO</A></FONT></I></B></P>
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<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A HREF="http://endirecto.infosel.com.mx/“>EN
DIRECTO</A></FONT></|></B></P>

<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A

HREF="hitp://serpiente.d, wnam.mx/; a/>GACETA
UNAM</A></FONT></I></B></P>

<P><B><i><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://www.infosel.com.mx/">INFOSEL</A></FONT></|></B></P>

<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://serpiente.dgsca.unam.mx/serv_hem/notimex/">NOTIMEX</A></FONT></I></
B></P>

<P><B><|><FONT COLOR="#000000"><A

HREF="htp://vwww.orb.org.mx/noticias.htm >ORB</A></FONT></I></B></P>
<P><B><[><FONT COLOR="#000000"><A HREF="http://www.washingtonpost.com/wp-
srv/inati/longterm/woridret/country/mexico.htm">WASHINGTON
POST</A></FONT></I></B></P>
</uL>

</BODY>

</HTML>

POLITICA
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 3.2//EN">
<HTML>
<HEAD>

<TITLE></TIiTLE>
</HEAD>
<BODY TEXT="#F538A%" BGCOLOR="#FFFFFF' LINK="#5100FF" VLINK="#FFOOFF"
ALINK="#FFBFFF* BACKGROUND="claroc08.jpg">
<CENTER><P><B><I><FONT COLOR="#804000"><FONT
SIZE=+2>POL&lacute;TICA</FONT></FONT></I></B></P></CENTER>
<UL>
<tL>
<P><IMG SRC="Cy_b.gif" HEIGHT=13 WiDTH=13><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT
SIZE=+1>INTERNACIONALES</FONT></FONT></I></B></P>
<uUt>
<P><B><|><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://www.redestb.es/personal/lbouza/>ACTUALIDAD
POLITICA ESPA&NLtilde:OLA</A></FONT></I></B></P>
<P><B><><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://www.planet.com.mx/politica.htm">FORO
DE POL&Iacute:TICA LATINOAMERICANA</A></FONT></|></B></P>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://www.intermedia.com.ar/brief/>NOTICIAS
SOBRE POLITICA Y MAS, DE ARGENTINA</A></FONT></|></B></P>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A HREF="http://kogod-
B9 battellel.american.edu/ada.htm™>PARTIDO
DEMOCRATA (USA)</A></FONT></I></B></P>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A HREF="http://socialist.org/>PARTIDO
SOCIALISTA {USA}</A></FONT></|></B></P>
<P><8><I><FONT COLOR="#000000"><A HREF="http://www.latin-
america.com/htmI/LATINA/poli3.htm">POL&Iacute: TICA</A></FONT></I></B></P>

</UL>
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<P><IMG SRC="Cy_b.gif' HEIGHT=13 WIDTH=13><B8><I><FONT COLOR="#000000"><FONT
SIZE=+1>NACIONALES</FONT></FONT></I></B></P>

<yL>

<P><B><><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="htp:i//www.camaradediputados.gob.mx/">CAMARA

DE DIPUTADOS</A></FONT></I|></B></P>
<P><B><[><FONT COLOR="#000000"><A HREF="http://vwww.cddhcu.gob.mx/">CAMARA

DE DIPUTADOS DEL H. CONGRESO DE LA UNI&Oacute:N</A></FONT></I></B></P>
<P><B><i><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://info.juridicas.unam.mx/cnsinfo/indice. htm">CONSTITUCIONES

DE M&Eacute:XICO</A></FONT></I></B></P>

<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://wwworodpas.com.mx/politica/politica.shtmiP>FORO

DE POLITICA</A></FONT></I></B></P>

<P><B><[><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="hitp://www.infosel.com.mx/especial/elecciones/>ELECCIONES
P7</A></FONT></I1></B></P>

<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A

HREF="http://www.ezin.org/ >EZLN</A></FONT></I></B></P>

<P><B><|><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://spin.com.mx/~floresu/FZLN/">FZLN</A></FONT></|></B></P>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A HREF="http://www.ife.org.mx/>INSTITUTO
FEDERAL ELECTORAL</A></FONT></I></B></P>

<P><B><i><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://spin.com.mx./~Igutiereze/MacroPolitica/">MACRO
POL&acute;TICA DE Ma&Eacute:XICO</A></FONT></I></B></P>

<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="htp://www.netxpression.com/mexico_politico/>M&Eacute;XICO
POL&tacute;TICO</A></FONT></I></B></P> .

<P><B><{><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://nexusparc.acnet.net/tabascohoy/quehace. htm">QUEHACER
POLIMICO</A></FONT></I></B></P>

<P><B><i><FONT COLOR="#000000"><A HREF="hHp://vwww.pan.org.mx/>PARTIDO
ACCI& OCacute:N NACIONAL</A></FONT></i></B></P>

<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="httpi//www.laneta.apc.org/staach/pc.htm">PARTIDO
CARDENISTA</A></FONT></I></B></P>

<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A HREF="htip://www.internet.com.mx/pri/>PARTIDO
REVOLUCIONARIO INSTITUCIONAL</A></FONT></1></B></P>

<P><B><t><FONT COLOR="#000000"><A HREF="http://www.prd.org.mx/">PARTIDO
DE LA REVOLUCI&Oacute:N DEMOCRATA</A></FONT></I></B></P>
<P><B><[><FONT COLOR="#000000 ><A HREF="http://Wwww.pt.org.mx/">PARTIDO
DEL TRABAJO</A></FONT></|></B></P>

<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A HREF="http://www.ntmk.com/pve/>PARTIDO
VERDE ECOLOGA&lacute:STA</A></FONT></[></B></P>

<P><B><|><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://www.presidencia.gob.mx/">PRESIDENCIA

DE LA REP&Uacute:BLICA</A></FONT></I></B></P>

<P><B><|><FONT COLOR="#00000C"><A

HREF="http://www.cardenas?? .org.mx/medios.htm >POL&Iacute;TICA

EN INTERNET</A></FONT></I></B></P>

</UL>
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</BODY>
</HTML>
SALUD

<IDOCTYPE HTML PUBLIC “-//W3C//DTD HTML 3.2//EN">
<HTML>
<HEAD>

<TITLE></TITLE>
</HEAD>
<BODY TEXT="#F538A%" BGCOLOR="#FFFFFF' LINK="#5100FF" VLINK="#FFOOFF"
ALINK="#FFBFFF* BACKGROUND="claro08.jpg">
<CENTER><P><B><I><FONT COLOR="#804000"><FONT
SIZE=+2>SALUD</FONT></FONT></|></B></P></CENTER>
<uL>
<uL>
<P><IMG SRC="Cy_b.gif" HEIGHT=13 WIDTH=13><8><|><FONT COLOR="#000000"><FONT
SIZE=+1>EDUACI&Oacute:N
SEXUAL</FONT></FONT></I></B></P>
<UL>
<P><B><[><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://www.epibiostat.ucsf.edu/capsweb/spsextaxt.htmi">AULAS
DE SEXUALIDAD</A></FONT></I></B></P>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://friendnet . fiendnet.es/insexbecn/Cuadernos.htmi>CUADERNOS
DE SEXOLOG &lgcute;A</A></FONT></I></B></P>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A HREF="http://206.48.48.7:80/latinsex/">REVISTA
LATINOAMERICANA DE SEXOLOG&Iacute;:A</A></FONT></I></B></P>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A
HREF="http://thearc.org/posits/sex.htm">SEXUALIDAD
EN PERSONAS CON RETRASO MENTAL</A></FONT></[></B></P>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><A HREF="http://safersex.org/ >SEXQ
SEGURO</A></FONT></I></B></P>

</UL>
<P><IMG SRC="Cy_b.gif' HEIGHT=13 WIDTH=13><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT

SIZE=+T1>INSTITUCIONES</FONT></FONT></I></B></P>

<uL>

<P><B><|><FONT COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1><A
HREF="hHtp://spin.com.mx./~aaianis/>ACADEMIA

MEXICANA DE DERMATOLOG&lacute:A</A></FONT></FONT></I></B></P>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1><A
HREF="hHtp://wwwienlaces.com.mx/casa_de_la_amistad/casal.html>CASA
DE LA AMISTAD</A></FONT></FONT></|></B></P>

<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1><A
HREF="http://192.100.190.251:80/ceca/ >C E.C.A.</A></FONT></FONT></)></B></P>
<P><B><|><FONT COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1><A
HREF="http://dgel.insp.mx/centros/dirciss.htmI">CENTRO

DE INVESTIGACIONES EN SISTEMA DE SALUD</A></FONT></FONT></I></B></P>
<P><B><><FONT COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1><A
HREF="http://turva.me.tut.fi/cis/spanish/">CENTRO

INTERNACIONAL DE INFORMACI8&Oacute:N SOBRE SEGURIDAD Y SALUD EN EL
TRABAJO</A></FONT></FONT></I></B></P>
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<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1><A
HREF="hHp://www.mexporta.com/cruzroja/>CRUZ

ROJA MEXICANA</A></FONT></FONT></I></B></P>

<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1><A
HREF="http://vwww.facmed.unom.mx/indexs.html">FACULTAD

DE ECONOMBEIacute:A DE LA UNAMS/A></FONT></FONT></|></B></P>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT SIZE=+ 1 ><A HREF="hHp://www fertility-

docs.com//index.htm >INSTITUTO

DE FERTILIDAD</A></FONT></FONT></I></B></P>

<P><B><><FONT COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1><A
HREF="hHtp://vwww.imss.gob.mx/ >IMSS</A></FONT></FONT></I></B></P>
<P><B><|><FONT COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1><A
HREF="http//vwwww.innsz.mx/homesp.html">INSTITUTO

NACIONAL DE NUTRICI&Oacute;:N</A></FONT></FONT></I></B></P>
<P><B><|><FONT COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1><A
HREF="hHp:///vwwwinsp.mx/ >INSTITUTO

DE SALUD Pa&Uacute:BLICA</A></FONT></FONT></I></B></P>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1><A
HREF="htp://dgel.insp.mx/veranoc.html>INSTITUTO

NACIONAL DE SALUD P&UacuteBLICA</A></FONT></FONT></I></B></P>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1><A
HREF="h#tp://ccr.dsi.uani.mx/~macorona/>SALUD

Y DESARROLLO DEL NI&Ntilde:O</A></FONT></FONT></|></B></P>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1><a
HREF="http://cenids.ssa.gob.mx/>SECRETARIA

DE SALUD</A></FONT></FONT></I></B></P>

<B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1><A
HREF="http://dgel.insp.mx/verano.html'></A></FONT></FONT></I></B></UL>

</ut>
</UL>

<uUL>

<uL>

<P><IMG SRC="Cy_b.gif' HEIGHT=13 WIDTH=13><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT

SIZE=+1>INVESTIGACI&Oacute:N</FONT></FONT></I></B></P>

<uyL>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1><A
HREF="http://www.internet.com.mx/empresas/cardiclogia/homepage.htmi*>CARDIOLOG

&lacute:A
INTERVENSIONISTA</A></FONT></FONT></I></B></P>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1><A
HREF="hHp://www.gbba.usb.ve/>GRUPO

DE BIOINGENIER& Iacute;A Y BIOF&IacuteSICA
APLICADA</A></FONT></FONT></[></B></P>
<P><B><|><FONT COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1><A
HREF="http://mexicom.org/zar/aborto/index.html">L0O

QUE DEBEMOS SABER DEL ABORTO</A></FONT></FONT></I></B></P>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1><A
HREF="http://spin.com.mx./~atoyber/>MEDICINA
HOLISTICA</A></FONT></FONT></{></8></P>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1><A
HREF="http://spin.com.mx./~jledesma/>NUTRICI& Oacute;:N
WEB EN M&Eacute:XICO</A></FONT></FONT></I></B></P>




APENDICE C

<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1><A
HREF="http://wwwinsp.mx/salud/index.tmI>REVISTA
DE SALUD P&Uacute BLICA EN M&Eacute:XICO</A></FONT></FONT></I></B></P>
<P><B><|><FONT COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1><A
HREF="hitp://jeff.dca.udg.mx/sida/sida.htmi">SIDA
EN MEEacute:XICO</A></FONT></FONT></I></B></P>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1><A
HREF="nttp://www.insp.mx/zmdf/index.htmi™>SISTEMA
DE MONITOREO DE CONTAMINANTES</A></FONT></FONT></|></B></P>
<P><B><I><FONT COLOR="#000000"><FONT SIZE=+1><A
HREF="http://rtn.net.mx/tabacsin/>TABAC-SIN</A></FONT></FONT></I></B></P>
</uL>
</BODY>
</HTML>
VISUALIZA

<IDOCTYPE HTML PUBLIC *-//W3C//DTD HTML 3.2//EN">
<HTML>
<HEAD>

<TITLE></TITLE>
</HEAD>
<BODY TEXT="#F538A9" BGCOLOR="#FFFFFF' LINK="#5100FF" VLINK="#FFOQFF"
ALINK="#FFBFFF' BACKGROUND="claro08 jpg">
<CENTER><P><IMG SRC="Pagpre.gif* HEIGHT=666 WIDTH=576></P></CENTER>
</BODY>
</HTML>




RESULTADOS OBTENIDOS

El presente trabajo dio como resulitado una guia practica y dinamica para
introducir al usuario novell en el aprendizaje y dominio de las herramientas basicas
de internet ,omitiendo el lenguaje técnico en lo posuble esto permite que el usuario
se famullarloe mas rapidamente con los cor P i de trabajo con Internet.

En el primer capitulo se revisaron ailgunos conceptos basicos para ir
mostrando al usuario que es Internet, de donde viene, como funciona, algunos

y dir ionamientos para conectarse, asi como el acceso en los distintos
tlpos de conexiones como son PC, Macintosh y Unix, para que &l usuario sepa que
1 distintas a Intemet.

En el siguiente capitulo se obtiene una guia con algunos de los servicios de
internet de tal manera que se de a conocer las referencias basicas de estas
herramientas. Las herramientas que se plantearon fueron Correo Electronico, Irc,
Gopher, Ftp, Telnet, Veronica, Archie y los browsers o navegadores; estas fueron
consideradas ya que cubren Ilas necesidades elementales de obtencion de
informacion de los usuarios.

Posteriormente se dio un breve panorama de la importancia que tiene la
computadora como auxiliar didactico, con el objeto de que conozca la relacion
ensefianza aprendizaje con la computadora.

El uso de! lenguaje técnico se reservo al capitulo cuarto en donde el tema
obliga a hacer uso de ciertos tecnisismos presentando estos de forma que el usuario
pueda deducir @ que significado se esta haciendo referencia. Se dejo en claro las
herramientas que integran el lenguaje HTML, presentandole al usuario ta gama de
opciones que puede utilizar en el disefio de una pagina electréonica, y se dejo a él la
definicion de! problema (que informacion necesita contener su pagina) .,
identificacién de eslementos (fondos, sonidos, imagenes, frames, etc) y el disefio de
la solucion (presentacion de su pagina ). Para evitar que este capituio sélo fuese un
manual técnico se realizo una pigina con estos elementos la cual presenta ligas a
lugares de interes para el estudiante a nivel bachillerato como son: algunas
universidades, museos, informacion de politica, programacion, obtencion de
software gratuito, hardware, asi como referencias de Iugares para obtener
informacion acerca de materias especificas impartidas en el bachillerato.




CONCLUSIONES

Durante el desarrolio de la presente investigacion se dieron asesorias de
Internet a diferentes grupos de alumnos, proporcionandoles copias de la
informacién que la conforma, o cual hizo mas fécil la introduccidn y entendimiento
del uso de la “red de redes” llamada Internet, principaimente de ios navegadores o
browser, el manejo de servicios hypermediales hace mucho mas atractiva la
basqueda y obtencion de informacidon. Ademas estos navegadores cuentan con los
otros servicios de internet (FTP, Gopher, Correo Electrénico, etc.)

A los estudiantes que mas interés mostraron, se les dio orientacién para
realizar una pagina electrénica, obteniendo como resultado una pagina de
presentacion sencilla.

Al revi los trabaj laborados por los alumnos que incluia informacion
actualizada, obtenida mediante Intermet, se desperto también en algunos profesores
el interés por el uso de esta herramienta.

Durante el desarrolio de este trabajo de investigacion aparece un lenguaje de
programacion especifico para crear paginas electréonicas llamado “JAVA-", el cual no
fue inciluido por considerar que es un tema suficientemente amplio como para
desarrollar otro trabajo de investigacion.

Actuaimente internet ha cobrado gran auge y popularidad no solo en la
comunidad estudiantil, sino a todos los niveles, ya que existe una gran facilidad en
la instalacion y su costo de uso esta disminuyendo dia con dia. La desventaja de ia
utilizacion de este servicio es que debido a la enorme popularidad que ha alcanzado
existe una gran cantidad de usuarios, lo que provoca que se haga lenta la obtencion
de informacién en las horas pico. Otra desventaja que se presenta es que como la
informacion se actualiza constantemente, es dificil mantener la misma informacion
por mucho tiempo, por ejemplo, se puede encontrar en estos momentos bastante
informacion sobre las campafnas politicas en nuestro pais, pero después de pasadas
las elecciones ésta ya no es tan facil de localizar.

Finaimente cabe sefialar que |la experiencia que aportd para las responsables
del presente trabajo, se en una mayor comprension y conocimiento del uso y
beneficio de los servicios que proporciona Internet.
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