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INTRODUCCIÓN 

Debido al gran avance tecnológico de las telecomunicaciones, actualmente se ha 
logrado la integración de las redes de computadoras. pcrn1iticndo que la capacidad de 
intercambiar información sea mejor y mayor. 

La red de redes llaITiada Internet. ha logrado que la infr"lrmación obtenida de las 
computadoras pueda viajar de un lugar a otro disminuyendo en gran medida las 
barreras de la distancia y el tiempo. llegando en algunos casos a crear la ilusión de 
desapareccrlas. Por ejemplo, la asistencia a un curso que se in1partc en un lugar que se 
encuentra al otro lado del mundo a través di! la llamada .. Educación virtual". 

El incremento de la popularidad de lnlernet se ha debido en gran parte al IVorld U"ide 
Web. tan1bién conocido como JVeb, J.VIV1'V o i-v3. que es un sistema distribuido de 
hipertexto-multimedia. Podemos encontrar una gran variedad de tópicos y personas que 
desarrollan y/o explotan estos conocimientos. 

Anteriormente, sólo las universidades e instituciones gubcnian1cntalcs ocupaban 
Internet, pero con la aparición del íVeb muchas empresas. han buscado tener su página 
en Internet. descubriendo que resulta ser un gran medio para publicitar sus productos o 
servicios con un relativo bajo costo a un gran número de usuarios. 

¿Por quC actualmente el fVeb tiene Cxito?. Debido a que es posible obtener información 
de audio, video, imágenes y por supuesto texto, además de otros servicios propios de 
Internet corno el correo electrónico. clfip y el lc/net. por 1ncncionar al!:,'Unos. 

A diferencia de otras aplicacionc.:s que también pcnnitcn obtener información (corno el 
gopher. W AIS. Archic. etc.). el iVeb tiene dos ventajas principales: a) el usuario no 
requiere de una clave y un password en particular para acccsar al servidor del íVe:!b~ 

pues basta con conocer la dirección para comenzar a visualizar la información: b) el 
impacto visual que recibe el usuario. aunado a la facilidad de uso. resultando nl.ucho 
más atractivo. 

Sin embargo. cuando uno ha tonl.ado la decisión de tener una página en Internet. surge 
una cascada de preguntas: ¿que elementos de sotl:warc requiero para instalar una página 



en Internet?, ¿de dónde Jos obtengo?, ¿en dónde insralo mis archivos'?. ¿que software es 
mejor'?. ¿qué hardware se requiere?. ¿quién me puede asesorar al respecto?. etcétera. 

Es indudable que para la instalación. el diseño y la construcción de un Web se requieren 
de cienos conocimientos en el área de cómputo, sin embargo. ¿cuánto tiempo tomaría 
adquirir estos conocimientos y traducirlos en la creación de un servicio de este tipo? 
Seguramente el tiempo estimado no estaría acorde con los tie1npos para resolver este 
problema. Es por ello que, palpando esta necesidad de digerir Ja nlayor cantidad de 
conocimientos asociados con cJ 11'cb, surge el presente trabajo, cuyo objetivo es 
proporcjonar un.a guía con los conucirnicntos biisicos y necesarios para aquellas 
personas interesadas en la instah.lción. discrlo y c.:onstrucción de un i-J.'eb. Al realizar 
este trabajo señalamos una metodología para su instalación, así con10 una hrcvc..' 
descripción de estos elementos y cónto se pueden empicar considerando Ja experiencia 
obtenida al implantar el JVeb de la Dirccdún General de Bihliotecus (DGR) de la 
Universidad Nacional Autónoma de Méxi-..:o (lINAl\1). 

Para una mejor identificación de Jos clcn1cnto.s del IVeb. el presente se ha dividido en 
cuatro partes. La priniera dl! ellas engloba los conceptos búsicos que considcran1os 
importanlt."s, así corno Ja metodología para la instalación del servidor IVCh. Cabe adarar 
que debido a que actualn1cruc existe una gran cantidad de so.Jiware para este tipo de 
servidores, considerarnos el caso particular de uno de ellos conocido con1u ""Apache 
versión 0.8.8", previo un análisis. y a pan.ir de Cstc dcsarroJJamos Ja citada 
metodología. adcn1iis de otras consideraciones que se mencionan en el capítulo 
correspondiente al servidor. Esto aharca desde el capítulo 1 hasta cJ capítulo J. 

La segunda parte se refiere al diente, es decir, hace una c.Iescripción de los elementos 
requeridos tanto a nivel de hardware con10 de software. además de describir l<L"i 
características del cliente. Esto se cn1;.;uc11tra c:n cJ capítulo 4. 

Los capítulos 5 y 6, que corresponden a Ju tcn:cra parte, describen la metodología para 
Ja creación de una ptlgina en Internet y el uso básico de herramientas auxiliares. y el 
capitulo 7 muestra Wla breve explicación de Jo que es hoy por hoy una de las 
herramientas n1ás poderosas para desarrollar aplicaciones interactivas en el 1Peb, el 
Java. 

Por último. el capitulo 8 es el resultado de: la realización de los capítulos anteriores. es 
decir, menciona algunos de los servicios que se proporcionan en el Web de la Dirección 
General de Bibliolccas y que hacen uso de una interface llamada CGI. que permite 
hacer más dinámico el uso de las páginas. 
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Como notas itnportantes para el resto de los capitulos de este trabajo rncncionarcrnos 
que algunas referencias :-;e tornaron de docun1entos electrónicos que se encontraron en 
su momento en algún servidor o en alguna dirección de SVeh específica. por lo que no 
se tiene la certeza r.k que este servidor o dirección se encuentren aún vigentes o bien su 
información no haya sido modificada o eliminada. 

Por otra parte. decidimos respetar los ténninos en inglé:-;. corno se mencionan en la 
bibliografia consultada y no traducirlos; éstos s~ encuentran n1arcados en letra cursiva. 
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EL WORLD WIDE WEB 

Internet debe en gran parte su populw-idad a Ja capacidad yuc tiene de integrar 
diferentes plataformas. arnbicntcs. protocolos. kcnologías y topologías de redes de 
computadoras. además de ln.s avances tecnológicos en el can1po de las 
telecomunicaciones. Por otro hldo. Ja flexibilidad y eficiencia de.: TCP/IP hacen posible 
que se lleve a cabo la cornunicadún entre dos con1putadoras de Ja nlisn1a o diferente 
tecnología. de tal fr">rn1a que no se.: requiere conocer las características de éstas para que 
se realice un intercambio de infomu1ción. Esta flcxibilida<l prnporciona un cierto grado 
de interopcrabilidad o sr.::a. •·Ja capacidad de que difc..·rcntcs .sistemas <le cómputo. redes. 
sistenrns opc:rativt>s y aplicaciones puedan tr3hajar Cllnjuntan11.:ntc y c(lrnpartir 
inf'ormación ·· 1

• 

En el c~L ... o de lntcn1ct. aun cuanÜll a trav~s de TCP/IP sc pueden intcn.:an1hiar archivos 
y establecer una sc:siún n.:111nta con otra con1putadnra. o cnviur correo clcl..'."trónico. no se 
puede compartir la infr>miat:il'ln con cualquier usuario. ya que es necesario h:ncr una 
cuenta, en alguna n1<.1.quina que este.! conci..::tada a fntcrnet, para tener ucccso a 
intOmmción que se cnc.~ucntrc disponible L""n otras cornputadoras. 

Debido a esto, y aun4ue c:xistc un gran nún1cro de usuarios de Internet 4uc tienen esa 
posibilidad, no se co1npara con el número de personas que actualmente pueden utilizar 
el 1Vorld 1l'ide IVeb~ que ha popularizado en n1ayor I1H:dida a Internet y aJ que en la 
actualidad un 111ayor número de usuarios cst<i in~orporilndosc. Con el IVorld IVide JVeh 
no es indispensable tener una cuenta~ no se requiere utilizar alguna con1puradora con 
sistcina operativo LTNJX y se puede tener una cierta interacción en Ja infi.)m1ación que 
se desea obtener. 

1.1 Antecedentes 

El fVorld JVide 1Veb es Jlamado a menudo W3 o W 3 debido a la W inicial en cada 
palabra; o non1brado lVeh porque se puede homologar en cierta medida a Internet con 
un diccionario inmenso ( iVeb son las letras iniciales de Webster., uno de los 
diccionarios más famosos); o WWW por las iniciales, co1no se n1ancja.rá en adelante; 
es un sistctna distribuido de hipertexto multimedia: es distribuido porque Ja 

1 Lan times: guidc to Jntcropcratihility Ed1L ~1éxico· McGr:iw J lill f'<i.gma xxui 
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información sobre el WWW se localiza en sistc1nas de computadoras alrededor del 
mundo; multimedia .. ya que la infornlación que se encuentra sobre el WWW puede 
incluir texto. gráficos sonido y video de forn1a integrada, e hipertexto. dado que el 
acceso a Ja infonnación está disponible usando tél..:nicas en las que típican1cntc se 
utiliza un ratón (n1ouse) para selcccit.)nar frases subrayadas u imágenes. Una vez que se 
seleccionó una frase o itnagcn. puede ser inti.lrrnal:iún yuc se rccupcrú <le ese n1isrno 
documento o de otro <locurnento i.iue puede estar en la n1isnli1 computadora o en otra en 
cualquier parte del mundo. 

El WWW que to111a su non1hre tclarai'i.a por la 111anera en que está estructurada la 
información en él. fue diseñado en 1989 por Tim Bcmcrs-Lcc y Robcrt Cailliau del 
Laboratorio Europeo de Física de Particulas (CERN). con el fin de proveer una 
infraestructura para los fisicos y poder compartir la infum1ación en Europa.. ya que los 
investigadores se encontraban en difrrcntes organizaciones y utili7..aban una gran 
variedad de sistc111as de cómputo y de .wifiwarc de aplicación (incluyendo varios 
procesadores de texto para producir sus reportes). 

La forma de inlcrcmnhio de información se realizaba a través de una sesión Tclnct, por 
lo que solamente se podia desplegar infr">m1aciún en modo carácter y. si cxistian 
opciones o ligas. éstas se seleccionaban por medio de nútnt:ros que se encontraban al 
final de cada una de las ligas. las cuales enlazaban a otra información. Por ejemplo. 
uno de Jos primeros progrmnas que se desarrolló ti.ll! el de comando en linea del CERN. 
Este podía ser acccsado usando la orden: 

tclnct telnct.w3.org: 

Un ejemplo del uso del programa de cornando en línea del CER.N se n1ucstra en la 
figura 1.1 

En sus inicios. el WWW no contaba con todos lo ckn1cntos n1ulti1ncdia como los que 
existen en la actualidad como son texto. gráficas. sonido o inclusive animaciones y 
video. Fue hasta 1993 cuando el W"\VW alcanzó gran popularidad una vez que 
apareció Mosaic, teniéndose versiones para tres plutaforrnas: X '\Vindows de UNl~ 
MS Windows y Mac. Mosuic es un software conocido con10 browser o visualizador 
para el WWW fácil de utilizar y que trabajan en un entorno gráfico, el cual permite 
desplegar texto con formato y elementos multimedia; desarrollado por el Centro 
Nacional para Aplicaciones de Supcrcórnputo (NCSA) de la Universidad de Illinois. 

La importancia de Mosaic es que. desde su aparición en Internet, cambió radicalmente 
la proporción de usuarios y servidores de WWW. 
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Figura 1.1 Sesión de telnet para entrar al WWW 

1.2 El W"VW bajo el modelo Cliente/Servidor 

El avance en los 1ncdios <le cornunicaciún tanto en enlaces via satélitc, corno enlaces 
terrestres, líneas tdcfúnicas de alta vdoci<la<l 1..h: transnlisión, fihra óptica, dan Ja 
posibilidad de que cada vez nüs sitios se puedan integrar a lntcn1et y :. su vez Internet 
tarnbiCn evolucione. sin 1.·n1bargo. no scrí..i posible hahlar <ld \V\VV..' si no existieran 
avance:-. en la fonna <lc con1partir la inforn1aciún, de distribuirla y almacenarla. adcrnás 
de contar con n1ccanisrnos que den soportL' a cstus ncccsidad1.:s y 4uc sean 
transparentes tanto para los desarrolladores cnn10 para los usuarios fi.nnlcs, para Jo cual 
se requiere de una tecnología. 

En el caso del V•i\VVv' sc basa en el modelo Clicnt1:/Scrvidor. el cual se n:fi--.·n: a una 
relación cntre dos ~isten1as o prDccsos. El el icntc es c.:I sis te ni.a quc hai..:c una petición dt: 
trabajo para ser realizada a encargo de é~tc por el sistema servidor_ En n1uchas 
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situaciones~ cual es el cliente y cual es el servido¡- es determinado por las relaciones de 
petición (cliente) al servidor. 

La tecnología Cliente/Servidor surgió pa¡-a aplicaciones de hascs de datos. sin 
embargo. en la actualidad su utilización no !':>e ¡-cstl"ingc solan1cntc a ese cani.po. 

Las características pl"incipalcs de un modelo cliente servido¡- son: 

• Procesamiento distribuido. Significa poder ejecutar un pnlct.·.so que se subdivide 
en varias computadol"as, todas ellas conectadas en red, y en el cual cada una 
realizará parte de ese pl"occso de n1ane1"a independiente; en conjunto forman una sola 
entidad para la finalización del proceso. 

• Cómputo distribuido. Este término significa que se ¡-cquicrc de varias 
computadoras pal"a 11cva¡- a cabo un proceso distribuido. las cuales pueden o no ser 
de la misma tecnología tener difCrcntcs sistcn1as operutivos, cst.án conectadas en red. 
no necesariamente se encuentran en la misma área geográfica y disponen de 
procedimientos y protocolos para intercamhio de infr-..n11ación. de manera que en 
conjunto forman una entidad de cómputo_ 

• Integridad de las transacciones. Una transacción es definida con10 una serie de 
acciones que necesitan ser completadas en conjunto. La integridad de las 
transacciones son los mecanismos necesarios para asegurar la integridad de los datos 
en un proceso distribuido, con la capacidad de detectar la si se ha corron1pido en la 
información y poder ejecutar procesos para su corrección y/o control. 

• Seguridad del sistcn1a. Se deben contar con n1ccanisn1os eficientes para poder 
restringir el acceso al sistcn1a. a un pl"occso o a datos. tanto del cliente como del 
servidor. 

• Cliente. El cliente como es quien realiza peticiones a un servidor para que realice 
cierto proceso; está conforn1ado de dos partes: de un hardware, una computadora~ la 
cual dispone de un software que pcmlitc hacer peticiones e interpretar las respuestas 
provenientes del servidor. 

• Servidor. El servidor. al igual que el cliente. se compone de un hardware y un 
software. pero en general es de ni.ayor capacidad en los dos aspectos; en la mayoría 
de los casos. son computadoras que sean capaces de realizar multitarea y 
multiproceso. debido a que realizan la parte más compleja de todo el proceso; 
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además~ se tiene la opción de que varios clientes hagan pcticion\!'s 
simultáneamente a un mismo servidor. 

Los elementos que contempla el modelo Cliente/Servidor son aplicados en el WWW y 
en conjunto proporcionan un sistema que es fácil de utilizar y varios aspectos del 
modelo son transparentes para el usuario (tales c1erncntos se describirán tomando en 
cuenta su función en el WWW). 

1.3 Elementos del WWW 

El usuario, ingresa al WWW a través de una computadora cliente (porque realiza una 
petición), la cual puede ser una PC. Macintosh o inclusive otro servidor, que dispone 
del software necesario para recibir e interpretar la información. El cliente desplegará la 
inf"ormación que el servidor de WWW le envía, en respuesta a la petición del cliente. 
Lo que el servidor envía es un archivo que contiene infbrmación en forn1ato l ITML. 
éste documento 1 ITivll... puede contener elementos rnultimcdia ademas de hipertexto. 
que son ligas a otros documentos HT1'.1L las cuales pueden estar en frases subrayadas o 
imágenes. Una vez seleccionada una liga (al pulsar el botón del ratón, si se utiliza un 
browser gráfico) se envía una petición por la red (que podría ser una red local, una red 
nacional o sobre una red global como Internet) al servidor que almacena dicho 
documento. La petición es enviada a un servidor de WWW. que típicamente corre 
sobre un sistema poderoso de computadora. El servidor recuperará el archivo que se ha 
solicitado y lo entrega al cliente. 

Una vez que el cliente ha comenzado a recuperar el archivo. podrá comenzar a 
desplegarlo a través del software instalado sobre Ja ináquina local. Si el cliente no 
puede desplegar el archivo (muchos clientes, por cjenl.plo. no pueden ver videos)~ 
puede pasar el archivo a un software auxiliar para procesarlo. 

Considerando lo anteriormente descrito se pueden distinguir tres elementos que 
conforman al WWW como sistcnl.a, los cuales son: 

• Un servidor de WWW conocido como servidor HTTP. 

• Un cliente que disponga del 5q_fiwarc necesario para enviar o recibir peticiones al 
servidor. 

• El lenguaje de intercambio de infonnación. HTML. 
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La figura 1.2 muestra csquernriticamcntc la relación <le los elementos del WWV./ 

Cliente Servidor 

Lenguaje HTML 

• Figura 1 2 Elementos del WWW 

La facilidad y transparencia 4uc se proporciona con estos elementos y la incorporación 
de infonnación <le univcr:->i<lades. compaflías y toda clase de personas con elementos 
multi1ncdia hacen al WWW una atractiva 1nancra de comunicación. En seguida se 
describen dctalladan1cntc cada uno de los elementos n1cncionados, los cuales se hasan 
en el modelo Clicntc/St:rvidor. 

1.4 El Servidor 

El servidor es una computadora que sea capaz de realizar multiproceso. multitarea y 
que disponga del software requerido para tales !unciones; además en esta máquina.,. se 
debe tener d software requerido para el manejo del protocoio HTrP (flyperTcxl 
Transfer Prolocol). que es el protocolo de consulta de hipertexto y acceso al WWW, 
por lo que se le conoce como scn,.;idor HTTP. Es software que se encarga de manejar la 
información que se publica en el WWW; además. tiene la función de responder a la'i 
peticiones hechas por los clientes y también se encarga de la seguridad de la 
computadora en donde está instalado, ya que debe tener la capacidad de restringir el 
acceso a archivos y directorios que no son públicos. 

Por lo general, las con1putadoras en las cuales se instalan los servidores HTrP son 
estaciones de trabajo con sistema operativo tJNIX. sin embargo~ actualmente existen 
computadoras PC de gran velocidad y con gran cantidad de memoria, que ejecutan 
LINUX (sistema operativo equiparable a UNIX que se instala en PC), las cuales 
también pueden ser servidores 111-rP. 
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La mayoría del software para que una computadora sea servidor 1-ITTP es desarrollado 
para ejecutarse en sistema operativo l.JN"IX o VMS, pero existe, aunque en menor 
medida, software para sistemas corno Windows NT o Windows 95. 

1.5 El Cliente 

El cliente es una computadora que dispone del software necesario para realizar y 
atender peticiones. Entre este sofrware se encuentra el llamado browser, que permite 
desplegar tos archivos que sean enviados por algún servidor HTI'P y navegar por 
Internet en forma sencilla. En este caso, la computadora puede ser de cualquier tipo, ya 
que lo único que se requiere es que tenga el software para visualizar el documento 
HTML y el hardware para el despliegue de elementos multimedia. Corno ya se 
mencionó. Mosaic fue el primer browser que trabajó en ambiente gráfico. Existen 
actualmente una gran variedad de browsers, para diversas plataformas y diversos 
sistemas operativos. La principal diferencia entre los diferentes tipos de clientes son los 
servicios, trunbién conocidos como URLs. que pueda utilizar. 

Los URL (Uniform Resource Locator) permiten la conexión entre un cliente y un 
servidor por medio de un protocolo que no necesariamente debe ser HTTP, teniéndose 
ftp. Gopher, News, Telnet, file, mail. W AIS. 

1.6 El Lenguaje de intercambio de información 

El lenguaje de intcrcan1bio de información entre el cliente y el servidor en el WWW es 
el lenguaje HTML (HyperText Marckup Languaje). Se caracteriza por ser un lenguaje 
para edición de documentos electrónicos que trabaja con base a etiquetas. las cuales 
modificarán la forma en que se desplegará la información, pero que solamente sirven 
para indicar cómo se realizará ese despliegue~ aunque no son las encargadas de hacerlo. 

El conjunto de etiquetas de que dispone el lenguaje HT?v1l.. son instrucciones para que 
el browser tenga parámetros de cómo desplegar el documento recibido; si el 
documento contiene elementos multimedia.. el servidor envía los archivos requeridos y 
el browser con las instrucciones contenidas en el documento IITML~ que sirven para 
que esos archivos sean desplegados en forma correcta. 
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INTERNET Y TCP/IP 

2.1 Origen de Internet y TCP/IP 

A mediados de 1960. un hombre llani.ado J. Licklid 
er propuso establecer comunil..'.ación entre con1putadoras para transmitir los mensajes 
del gobierno de los Estados Unidos de Norteamérica. En l 967, la Universidad de 
Michigan tomó el proyecto denominado ARPANET (Advanced Research Projects 
Agency Nenvork). En 1968, el Departamento de Defensa de los Estados Unidos 
concesionó el proyecto a una compañía llamada BBN (Bolt, Bcranck, and Nc"vrnan, 
lnc.); este proyc4.:to constaba de dos (1bj1..~tiYos: d militar y d <le investigaciones. 

El objetivo nlilitar era el dt: tnantcncr en curso toda la infonnación del gobierno 
mientras los Estados Unidos estuvieran en guerra. por ser éste un sistema 
descentralizado para resistir ataques. operable al cien porcicnto desde cualquier punto 
de la red y con la capacidad de funcionar corrcctarnentc bajo las condiciones ideales, 
aun con la pérdida de una parte fisica de la red. 

El objetivo de investigación tenía las siguicntt.:s características: era un vehículo de 
investigación para compartir la infonnación en lugar de duplicarla. minimizar ticn1pos 
de desarrollo y motivar la cooperación entre instituciones localizadas en diferentes 
sectores. El resultado fue una n:d muy robusta. Finalmente, el proyecto constaba de 
múltiples líneas telefónicas conectadas a un hardware especializado denominado nodo, 
en el que los nodos podían aceptar llamadas de las computadoras conectadas a él. Esto 
f'ue el inicio del ahora denominado correo electrónico, concebido con las mismas 
características que las actuales. 

El primer nodo de ARPANET fue instalado en la Universidad de California en los 
Ángeles~ en 1969; tres nodos más fueron instalados en universidades de California 
(Santa Barbara y Stanford Research lnstitutc ) y en la Universidad de Utah~ 

conformando así el total de cuatro nodos. En 1970, se instalaron tres nodos en distintas 
universidades ARPANET quedó integrado por siete nodos trabajando con el protocolo 
NCP (Network Control Prorocol) y Hosl to Host Protocol. 

Alrededor de 1973. ARPANET había crecido a 25 nodos en los Estados Unidos y 
continuó trabajando con el primer objetivo planeado originaln1cnte por el gobierno~ 
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pero má.s tarde se comenzó a difundir su funcionalidad hasta llegar a un mayor número 
de investigadores y científicos, quienes tenían que absorber el mantenimiento de su 
conexión por un costo aproximado de 250000 dólares. 

A finales de los años setenta, ARPANET se estaba acercando a su máxitno soporte con 
256 máquinas conectadas; el protocolo NCP no podía soportar ya el tráfico de la red y 
se ncccsítaba un sucesor. Alrededor de 1974 se hizo necesario un csqucrna de trabajo 
en red que pudiera manejar más nodos. DJ\RPA (DL:/Cnsc Advanccd Rcscarch Projects 
Agency) tambi~n estaba interesada en expandir el trabajo en red. desde las líneas 
arrendadas hasta la conmutación de paquetes por radio y satélite; éste se convirtió en el 
segundo criterio de diset1.o del nuevo csqucn1a dc trabajo en red. La conversión 
completa de NCP de ARPANET a TCP/IP se cornpktó t:n 1983 y en 1985 la NSF 
(li./ationa! Sciencc Fundation) propusn c.:xtc:.-ndcr la red para dar acceso fúcil a 
investigadores y científicos, instalando cinco supcrcomputa<loras más a lo largo de 
Estados Unidos. 

Una vez puesto en n1archa c-stc proyc-cto. la cantidad <lc conc.:xioncs excc<lía la 
capacidad de la red, aun con el nuevo protocolo I P. En I 987 la NSF anunció una 
sociedad cstratCgica para resolver los problemas de la red, con las compañías MERIT 
Inc. -operadora de redes-. IBM -n1anufactun:ra de computadora~- y rvlCI -servidos de 
telefonía-_ Esta sociedad trajo con10 consecuencia en 1988, la instalación de MSFNET. 
Finalmcntc, en 1990 ARPANET original se unió a NSFNET, además de otras 
pequeñas redes que: se habían ti....,rn1ado. dando corno resultado la unión de redes que 
actualn1cntc se conoce con10 Internet. 

TCP/lP no se dcsarro1ló para proporcionar sulucion..:s a las redes 1nodcn1as, :fue creada 
para resolver los problemas de red de finales <le los años setenta y principios de los 
ochenta~ no obstante. ha supcrado la prueba del tiempo y cvolucionaUo para cubrir las 
necesidades de su comunidad de usuarios. Muchas de las funciones de TCPl1P se 
incorporaron en las especificaciones de diseño de OSI (Open s_vstcms Interconcction) 
de Ja organización internacional de normaliznción. 

2.2 TCP/IP y la conmutación ele paquetes 

Muchas de las funciones de TCP!IP se incoíf'oraron en l.'.asi todas las redes que se 
utilizan. esto no can1bia el hecho de que n1uchos de estos conceptos se crearon con 
TCP/IP y su ancestro, NCP. TCP/IP puede caracterizarse corno una red que puede 
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recuperarse frente a fallas en los componentes dcJ Host, debido a que utiliza 
conmutación de paquetes. 

La conmutación de circuitos se prohó en el experimento NCP original, estableciendo 
un enlace orientado a la conexión o circuito entre dos nodos~ éstos tendrían una 
conversación y luego se desconectarían. Un problema de esta configuración es que es 
necesario tener un circuito específico para conectar cada nodo con los demás. Este 
método sirve para dos o tres nodos. pero cuandl) se pasi.1 a l O o 100 nodos. el resultado 
es una mezcla de cables. ()tro prohlcn1a se produce cuando se rorupc la conexión entre 
dos nodos. que puedt:n "'hablar .. cun todos los demás. pero no entre sí. 

Debido a que el gobierno quería una red que pudicru manejar conexiones 
indisponiblcs. se eligió Ja cnnmutaciún Uc paquetes para crear una red más coherente y 
fiable. Con la conn1utación de paquetes las transrnisiones sin conexión pueden seguir 
mucha.."> rutas cntrc el nodo ÜL" origen y r...·I út: dcsti1H>. Jos datos 4uc se van a 
intercambiar se pl>ncn en un paquete y se i.:tiqtu:tan con la dirección del nodo destino. 
Este paquete de datos se tr;:msn1itc cntonccs al siguiente sistcrna de la red; si este 
sistema no es cJ indicado en la din:cción. transmite el paquete al siguiente destino más 
probable. 

En la figura 2. J. si la con1putadora .. A·· cnvia un mensaje a la computadora HE~\ el 
mensaje podría ir por ··13··. a continuación por "'D .. y finuhncntc IJegaría a uEº. Si la 
conexión entre .. a·· y ··o" no estuviera disponible por alguna razón~ el mensaje podria 
rcencarninarsc desde .. A·· hasta ··e"', ·'[)"y finulrnentc "E"". 

A 
E 

Figura 2.1 Esquema de conexión entre dos computadoras 
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En esta configuración la conexión con mayor riesgo es la que se encuentra entre HD" y 
... E ... Si se rompiera dicha conexión. "'E" '-JUC<laría aisladu. Para evitar esta da.se de 
riesgo~ la mayoria de las redes en la actualidad tienen al tnenos dos conexiones 
principales entre anfitriones. 

2.2.1 TCP/IP como norma abierta 

Los protocolos TCP/IP no súlo se nnnnalizaron. tan1hiC11 se hicieron disponibles 
públican1cnte. Esta fue. y sigue siendo, una variación significativa en la política del 
gobierno de: los Estados Unidos sobre la nueva tecnologia~ adcn1::ls. se propuso 
incorporar el conjunto de protocolos TCP/l P a la variante de Distrihución Norrnalizada 
de Berkeley (BSD, Berkeley Standc;irJ Distnhution) del sistc111a operativo UNIX. En el 
mon1cnto de incorporar TCl'/IP a BSlJ. Cstc sc L:n..;ontr~1ba ainplimncnlc i.li!->tribuido por 
colegios y universidades de todo el país en li.lrn1a\ll de código fuente. La posibilidad de 
ver este código aceleró el desarrollo de pnltocolos adidonalcs para uso específico. Al 
cn1pczar a cuni:ctarsc las PC a las r..:dcs. se utilizarun estas nonnas abiertas par.a 
integrar los sistemas en redes nuís grandes. 

2.2.2 TCP/IP como norn>a nu•dul"r 

La caractr.::rística 111ás significativa de TCP/I P es la n1ndularida<l <ld conjunto de 
protocolos. Suponiendo que se ticnc una configuración de red con interfaz de datos 
distribuidos por fibra óptlca (FDDI, Fibcr Distributcd Dala fntcrfi;ice) entre edificios 
de algún catnpus local. o conexión Ethernet con par trcn7.udo entre los sistcrnas de cada 
edificio y un enlace TI con Internet. el TCP/[P tiene la capacidad para manejar todos 
estos medios. TCP/IP es una pihi dc protocolos. y no sólo es un único protocolo. cada 
nivel de la pila cumple una función diferente en la tarea de llevar los datos desde el 
origen hasta el destino. 

Con TCP/IP puede utilizarse cable de tihra óptica con Ethernet. o cable de par trenzado 
con la interfaz de datos distribuidos (CDDl, Copper Dislrihuted Daca fn1e1facc), o 
pueden utilizarse módems con protocolo punto a punto (PPP. Poinl-to-Point Protocol) 
o SLIP (Serial Line JP); esta independencia significa quc puede elegirse et mejor 
nlétodo para cada parte de la red. 
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2.3 Relación de TCP/IP y el modelo OSI 

TCP/IP se dcsarrollú comu an.JUÍlcctura en nivdcs o capas y sc discl1.ó para poder 
intercambiar las partes de cada nivel según el tipo de conexión que se llegara a utilizar. 
Co1no se concibió para fllncinnar l.':on varias tecnologías distintas, las partes tenían que 
estar estructuradas de fl1nna que súlP fucn1 necesario ca111hiar una pieza para utilizarlo 
en un medio difcn.:ntc. 

The lnternariunal 5;tandart ()rgunitation (ISC)) ha ..:slahk:..:idn el rnodclo C>SI (Open 
System /ntercvnnection) qw: es c:l cstündar utilizado para dcst:rihir la tecnología de 
trabajo en red por nivt!lcs. Este rnodelo se desarrolló varios años <lcspuCs de TCP/IP. 
En la figura 2.2 se.: muc-stra la rcl.:iciún cntn.: h1s niveles de TCP/IP y OSI. 

~------------- ------------- ·---------·---------------~ 
TCP/IP OSI 

Aplicación 

FTP. Telnet. N'FS 
SNMP.TFTP 

Transporte TCP.UDP 

Protocolo Internet IP. ARP 

Inteñaz de red 

Hardware IEEE 802. X 25 

- Transporte - Red 

} 
..,._. { i¡.,.,,,E.,nl"""ac"e""=d"e"d"a"'to"'s"("m"!"'e"'<L"'az=har""'d"'w"ar""'e"') ~ 

ConeKt6n fisica del hardware 

Figura 2.2 Comparación entre TCP/IP y el modelo OSI 

En el n1odclo OSI. la 1..:apa Física asegura qu1..~ la infonnación Jlcguc n las 
computadoras indcpcndientenH:ntc del tipll de c.·nlacc (cable coaxial. módem. fibra 
óptica. enlace satclital). 

La capa de Enlace de datos ~e encarga de llevar u caho un intcrcainbio de mensajes 
entre lo que ISO llarnu IMP (Inte~/Qcc J\:lcssagc Processor) y DCE (Data 
Communication Equipan1cnf). 

17 



La capa de Red tiene una dirección lógica IP (Internet address) e identifica la 
dirección de los equipos (PCs. ga/c'\.vays, cte.): es la encargada de llevar a cahn el 
encaminamiento di.! los paquetes de infonnación. 

La capa 4..h: Transporte cstahlccc con1unicación entre las di fcn:ntcs aplicaciones. 
asegurándose qui.! los paquetes de infonnación sean cntrcgados en orden y sin pérdida 
o duplicación. 

La capa de Sesión se conoce tan1bi..!n co1no capa de conexión y su función es pcnnitir a 
los usuarios i<lcntifcarsc cuando desean ingresar a la red. por cjcntplo, Tclnet. 

La capa de Presentación tiene dos funciones principah:s: el cncriptarnicnto de la 
información y la con1prcsión de los datos. 

La capa de Aplicación maneja el corren clcctr<.inicn. el \VV./W. ctcétt!Ta. 

2.4 Descripción de TCP/IP 

En la parte inferior de cada una de las pilas de la figura anterior se encuentra el nivel 
fisico de hardware. el cual puede ser cable coaxial. cable t..h: par trenzado. fibra óptica 
o una línea telefónica. En el diseño del modelo OSI .se incluye esta parte del trabajo en 
la capa de red. 

El 1nodclo TCP'1P no considera el medio hardware corno componente específico e 
independiente en su 111odclo. TCP/IP tiende a agrupar la interfaz hardware con el nivel 
de interfaz de red. 

Indcpcndientcmcntc del medio hardware que se utilh.:c. 11eccsitarú una tarjeta de 
interfaz de red específica. Estos dispositivos de interfaz de red son cspecificos del 
medio hardware por el que se transmiten las señales. Cada uno de estos servicios 
necesita un componente so.fh.,,are llamado controlador de dispositivo. En la rnayoria de 
los sistemas operativos de red, el controlador de dispositivo debe incluirse con el 
sistema operativo de base o proporcionado por el fabricante del hardware. 

Existen protocolos específicos para los niveles de hardware y de transmisión. por 
ejemplo ARP. RARP. SLIP y PPP: 
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ARPy RARP. Son protocolos específicos de Ethernet que se encargan de traducir las 
direcciones de Ethernet a direcciones de I P (Protocolo Internet): tarnhién se urilizan 
para arrancar sisten1as por la n.:d en lugar t..fe iniciar a partir del disco local. 

SLIP y PPP. El IP por línea serie (SLIP. Serial Line JP) .V el Protocolo punto a punto 
(PPP. Point-lo-Point Protoco/J se utili:t'an por linco:1s serie o telefónicas. Estos 
protocolos pcnnitcn un ahanii:o rnús arnpli(_) de conectiviUad entre sistcn1as. Existen 
algunos proveedores de Internet asociados con vendedores de TCP/IP para DOS y 
Macintosh para generar pro<luctos tk conectividad t.lireeLa con Internet. 

2.4.l Nivel de Protocolo Inter11et (IP) 

El siguiente ni\'cl hacia arriba es nivel de Protocolo ln:crnet (IP). también con<.lcido 
como nivel Internet: cJ ni\'cJ equi\'aknte al ni'\cl lP dt: TCP/JP en el modelo OSI se 
llama nivcJ de red. 

Este nivel se t.~ncarga de dirigir y 1.-·r11..:a1ninar los daros hi.!sta el sisternu úc destino. En 
este nivel se rcalizariu la con1nutación de paqut:tcs en caso de utilizar un puente para 
cambiar Uc TCP/IP a DECnct, que.: es un grupo de productos Uc comunicaciones 
(incluyendo protocolos) dc!:>arrollaUos y m.antcniúllS por Digital Equipment 
Corporation. Una pasarela (ti.!rinino Lle Internet para rcfi.:rirse a los n1teadorcs) que 
encamina datos desde una subrcd a otra tan1biCn trabaja en este nivel. Todos los demás 
protocolos se rnontan sobre el protocolo l11ter11et. IP es corno el sobre que lleva Ja 
dirección, contiene el número IP del sistcnrn al que sr.: dirige el paquete. En este nivel 
tan1bién se n1an1.--._ja el protocolo de n1cnsajc de control de lntcrner (ICMP~ Internet 
Control /t.Jessagc Protucul), que es un protocolo de n1antcnitnicnto/gcstión de red que 
ayuda a supervisar la red. 

El modelo OSI se disciló para que fuera gcnt.!-rico. en lugar de c<;p<..·cíficn para el TCP/IP 
o cualquier n1c1odología de red conocida. 

2.4.2 Nivel de transporte 

Ambos modelos concuerdan en 1Ian1ar u este nivel el nivel de transporte. El rnétodo de 
transporte d(.! los datos determina Ja rapidez y fiabilidad con que los datos viajan desde 
el origen hasta el destino. TCP/I P proporciona dos protocolos de transporte. uno de 
cJJos se llama TCP. Originalmente sólo había TCP )' proporcionaba un mecanismo de 
transporte fiable desde un cxtn:n10 al otro, ya que <.~nvía un paquete o un bloque de 
paquetes y espera hasta que el sistema de destino confirme la recepción de los datos y 

19 



""'e· . .._...,~,,..,.,.._..,.._ •. 

:~-.:~~¿~~-~~r1!·i~úLu;_:Jj~~?!T~.~ 

que los datos sean correctos antes de que cJ sistcrna cn1isor envíe n1ás datos_ En 
aquellos tiempos todavia no se disponía de Ja tecnología de corrección de errores que 
actualmente se tiene. El hardware actual es mucho n1as fiable que las conexiones 
originales por satélite y tclélono de larga distancia. La comunicación WAN es mejor 
que hace una década~ no obstante, todavía llL) se ha llcgaUo a los niveles de rapidez de 
la comunicación LAN. Debido a la necesidad de L:onscguir mayores velocidades de 
transferencia, se dcsarroJJó el Protocolo de datagratnas Ut: usuario (UDP. Ust.>r 
Datagra1n I'ro/oc.:ol). Este no espera una confinnación, envía los datos de forn1a 
continua siempre que puede transrnitir por la n:d y n:.sp<.H1dc u los problemas de los que 
inlorma el sistcn1a rcl:cptor; para este protocolo la falta de noticias es una hucna 
noticia. 

2.4.3 Protocolos específicos del nivel de aplicación 

Éste es el punto en el que el modelo OSI y el n1odclo TCP/IP empiezan a ir r>or 
caminos separados. TCP/IP n:conocc cuah1uit.·r· cosa a partir de este punto corno un 
protocolo de aplicación. mientras que el modelo ()SJ dL"sl'."un1ponc aun rnás Ia.s 
dcscripciunc.s. 

En la actualidad .se utilizan cicuto.s dc proh,colos de aplicación, algunos todavía c:->tfm 
en t:asc cxpcrin1cntal. otn.1.s están en cspera dl'." un n.::...:onocirnicnto t<.1nnaL ,..'\ 
continu¡ición se tratan algunos <le los protocolos n1ás cornuncs y su utilización. 

FTP (File Trtursfer Prolocol). FTI' junto con Tclnct son los protocolos de aplicación 
rnás antiguos que c:\.istcn. FTP es un programa para trans!Crcncia de archivos en 
an1bicntes TCP/IP. tnnto en fom1ato ASCII como binario. Típicarncntc. un usuario en 
una computo.dora cliente dcscarga archivos de un servidor remoto, por lo que se 
requiere de un nombre de usuario y clavt: dc acceso_ FTP sigue generando la mayor 
parte del trafico de Internet. 

Telnet (Tt!r'1'1i11a/ En1ulatio11). Se utiliza para establecer una sesión o ejecutar 
progran1as en un sistcn1a remoto: st: requiere de nomhrc de usuario y clnvc de acceso. 
En todas las variantes de TCP/IP se ofrece FTP y Telnct en cJ lado dcl cliente~ 
independientemente de Ja platat<1rnli.L 

.llTTP (EFyperTe.xt Transfrr Protoco/). Es uno <le Jos protocolos m~ís recientes. Se 
utiliza para nrnncjar la consulta de hipertexto y el acceso a datos en el World \Vide 
Web (WWW o W3)_ El tráfico de l-n-rp ha pasado a scr rccicntcrncnte una parte 
significativa del tráfico de- lnternL'/ dehi<lo al crc'-.:imii..·nto exponencial de los servidores 
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y usuarios de V•/W\V. El lrálico pro<lucido por l ITTP no es mayor 4uc el producido por 
FTP. El problema del n-rp es que los programas l.JllC lo utilizan pucdi:n solicitar datos 
de cualquier lado de forn1a casi instanlúnca. En el r11isn1u tic111po que un usuario de 
FTP puede recibir J(_){)K de datos. un usuario con un hrowst·r con10 Mosaic puede 
solicitar cerca de :::!MB. 

NNTP (Net /\ .. "cw.\· Tra11sfL'r J>roroco/) Se <.:n..•ú para transferir noticias <le red por 
Internet sin el cngorros1.1 mCtodo de tnu1sfe1·c1H.:ia l ll JCP (U/\'/.\" ro Ul\'I.\ Cop_v). Las 
noticias de red no sicn1prc han estado en lnrerncf; al principio se utilizaba el progra1na 
UUCP para crear un tablón l.k anun..:ios qw.: se c111pczó a conocer con10 Noticias de 
red. Al expandirse Internet ~e dl!sarrollú d protocolo NNTP para transn1itir estos 
comunicados t..•n lugar de utili:rar conc:xiones telcfOnicas caras. 

NTI• (Network TilnL" Protoco/). Pcnnih.· que todos los sistc.:rnas sincronicen su hora con 
un sistctna designado conH-1 servidor <le- .. hora"'. 

SNAfP (Siniple Alcl>l-'Ork lf11111u¡.:enw111 Protuco/). Sirve para ad111inistrar los sistemas 
de forma re1nota. Si.: ha utilizado rnuchn anh::rkn·n1entc para supervisar el tráfico de la 
red y la disponibilidad del ~istema. No ohstanl!..', l."!->te protocolo robusto puede utili:r..arsc 
para realizar rnuchas tareas di..'. adrninistrw . .:ilHl rutinarias. conH, dcsconc.:ctar una 
imprcsoi-a problemútii.:a. 

SJl.fTP. ~Y.400, Vl!CP l-' POP3. El correo se ha transnliti<lo con UUCP desde su 
creación. No obstante, 'i JUCP tic.: ne una sintaxis robusta y criptica. X-400. SMTP y 
POP3 son protocolos <le transfen.·ncia c.k correo n1ús rccicntc.:s, con rnuchas n1ás 
funciones que el UUCP original. 

RIP. EGP. OSPF. IGP y llELLC>. La transferencia e.Je datos del punto "A" al punto 
HBH es una de las funciones prin1arias de TCP/IP. El encarninarnicnto ha evolucionado 
hasta convertirse en un proceso muy din:.imico que n1am:ja la complejidad de la propia 
Internet. f~stos son algunos <le lu..,; prutu..:nlns que difi.tnt.h.:n inli.1rn1ación y realizan un 
seguimiento de la ruta posterior. 

SUN-NFS y SUlV-RPC.-. Sun Micrnsystcms fue el pionero en la utilización de discos 
virtuales en TCP/JP cuando desarrolló NFS. con el que se ticn..:: un sistema de archivos 
disti-ibuido que pcnnitc a múltiples usuarios c..·on1partir datos en una red, sin tener en 
cuenta el tipo de procesados. sistcn1a operativo. arquitectura de red o protocolo. Sun 
descubrió qu\.! necesitaban un protocolo c:,;pecílicarncnte para ello; n-1ás tarde desarrollo 
las llan1adas a procedimientos rcn1otos (RPC, Rcn1otc Procedure Ca/()_ La mayoría del 
tráfico NFS es ahora un casn especial del protocolo RPC. 
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NVP-II (Network Voice Protocol) y PVP (Pucket Video Protoco/). El Protocolo <le 
voz de red y el Protocolo de video empaquetado todavia cstlln en fase cxpcrirncntal. 
Serán la base de la expansión de la vidcLH.:onfCrencia pnr /111cnw1. 

Dornain. Este protocolo es la base del DNS (!..Jvmam Nanw .'>)·stcm). el principal 
servicio de nonll1rcs para localizar don1inios y sistcrnas en Internet. La inforrnación de 
las direcciones es almacenada en varias localidades en cstructurajerún.1uka, cada sitio 
tiene un servidor I-:>NS 4uc rnanticnc la infllrnrnción de los nodos hv..::alcs. 

2.5 Redes y subrcdcs 

Las redes TCP/IP son entidades sencillas. La unidad mús pequeña reconocible es el 
dispositivo de interfaz de red. Para PC y f\1aóntosh~ el dispositivo de interfaz de red cs. 
de hecho. una tm:jcta que se ai'i.a<lc al sis terna: n1uchos de los sistcn1as UNIX suelen 
venir con una tarjeta de red en la tarjeta tnadrc. 

El siguiente coni.poncnte en tanuulo c..·s el propio host. que es la con1putadora central 
que puede tener uno o ni.ás disposilivos de intcrfaL de red. Un lwst tiene un non1brc, 
una dirección IP única y. si este es una red Ethernet. tcn<lrú una dirección Ethernet o 
también conocida con10 MAC (.\fed1ú Acccss Control). que es la dirección c.¡uc asigna 
el proveedor a las tarjetas de este tipo. La dirección Etlwrnet no es un número de 
Ethernet por sisterna~ es una dirección pura cada dispositivo de n:d que tiene un 
sistema. Si un sistcn1a dispone de dos tarjetas de red, se le conocerá por c.los 
direcciones Ethernet diferentes. 

Varios lwsts conectados cntri.: sí fc1rrnan una pcqucila red llan1ada subrcd. 1-:stc.: es el 
componente n1ús pequcfío de una red TCP/IP. l ,as suhredes se conectan entre ellas 
mediante pasarelas para fonnar redes. Las redL'!s se conectan entre ellas para f"orn1ar 
inlerrcdt!s, de las cuales la n1ñ.s conocida es Internet. 

2.5.l Los /Josts y sus diversos non1brcs 

Debido a que se puede tener un conjuntl> de redes. y de alguna forma se tienen que 
idcntific:l.r, TCP!IP se di.scfio parn utilizar nnn1bi;cs de hosts que fueran palabras 
normales; se hizo nsí porque no es fúcil recordar una larga cadena de nún1cros para 
cada sistema al que se tiene que acceder: no obstante. los propios sistcn1as no utilizan 
el noni.hrc del host al con1unicarse con otro sistcrna. sino números en lugar de nombres 



porque son más fúcile~ de.! manl.!jar. El prirncr número. v el ünico que se utiliza 
siempre. es el número lP. 4uc es el identificador del nivel <lcpIP. 

2.5.2 Direcciones IP y su ori~cn 

La dirección de lP consta <l..: cuatro 1..·an1pos c...h~ nú1ncros separados por puntos. 'l'an1biCn 
se conoce con10 nnta..:iún ;.kdtnal puntuada. El núnu:ro '-k cada carn.po puede valer 
hasta 255. Esto sc debe a que cada uno de estos nún1crns utiliza un byte (8 bits) para 
cada sección <le la Jirccdún. Cada uno de estos can1pos tarnbién se llan1a octeto. Un 
ejemplo de dirección de IP t:s 132.248.67.2. 

Una parte de cada dirección estü dedicada al núrncro de ID (idt:ntíficación) de la red, y 
el resto se ocupa de identificar ul m1fitric..'m específico dentro de esa red. Los rangos de 
las direcciones se divic...h:n en clases. en función de qué parle de la dirección se refiere a 
la ID de la n.:d y cuál está reservada para identificar anfitriones específicos. Por 
ejen1plo. es habitual oír una n:l"crcncia a la .. red 132.248.67''. En este caso, 132.248.67 
es la parte Jc red. La parte de ID 1.kl anfitriún no se n1cndona al referirse a la rc<l corno 
un todo. Una red de clase B se referiría como la .. red 129.144 ... 

Rangos de direcciones c..kl protocolo Internet. 

Tipo 
Reservado 
Clase A 
Reservado 

Clase B 
Clase C 
Multidifusión 

Rango 
O.x.-.....xx.x..x 
1.0.0.0 - 126.255.255.255 
127.0.0.xx 

128.0.0.0 - 191.255.255.255 
192.0.0.0 - 223.255.255.255 
224.0.0.0 y superiores 

ID de red 

Primer octeto. 
Bucle de retorno o dirección del 
anfitrión local 
Dos prin1cros octetos 
Tres primeros octetos 
Estas direcciones se encuentran 
reservadas para un tipo especial 
de difusión 

El rango está en el fornmto nnn.hhh.hizh.hhh; nnn es el ID de la red y hhh es el ID del 
host. 

2.5.3 Direcciones IP especiales 

A la red como un todo se accede poniendo a O toda la parte de ID del host de la 
dirección de IP. Un ejemplo de e11o es 132.2..JR.O.O. Esto utiliza al definir 
información de cncarninamicnto. 
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Existe un segundo tipo especial de.: direcciones de l P 11arnado di fusión. que cnvia un 
mensaje a un grupo de sistemas en lugar de a un solo sistema. En el convenio I3SD. el 
direccionamiento con todos ceros tan1hién se utilizaba para la difusión. El Sistcn1a V y 
las versiones más recientes del sistema operativo UNIX utilizan la ID de anfitrión 255 
para realizar la difusión a toda la red. Cada sistema lo utiliza al recibir infonnación de 
cncatninamicnto y de nombre de Etlwrnet. Los nún1cros de ID dd host O y 255 están 
reservados para la difusión en función de las nonnas de red. Esto suele ser configurable 
al instalar el software de la red. ldcalnu:ntc, 1.:ada sistema d.,;bcria atender a los 
mensajes de difusión to.u1to O con10 255. En realidad, si un sistema esta cargado~ puede 
que nunca rcspond¡1 a una difusión distinta de aquella para la qtu.~ está configurado. 

Ahora también se utiliza la multidifusión. que sirve para realizar un<-\ difusión a 
sistc1nas seleccionados en diversas rt.:dcs. InrernL'l utili;ra la Red MBONE (!..tu/ricas/ 
Back.Bone) para transmitir varios tipos de datos de tnultidif'usiún. Una uso in1portantc 
de la multidifusión incluye el video y el sonido de varias misiones del transbordador 
espacial retransmitidas en directo. De forma local. varias '-~ompaf\ía.s están 
experimentando con videoconferencia por nicdio de la multi<lifusión. Esta tecnología 
ocupa gran parte del ancho de b¡u1da de una red. En una red normaliL..ada Erhernet a 1 O 
Mbps se recomienda que cada utilidad de tráfico de tnultidit'usión 1nantcnga sus tasas 
de refresco y transmisión y recepción alrededor de l 00 Kbps para evitar la degradación 
de la red. 

La parte de red de la dirección se utiliza principaln1entc para el cncanlinan1icnto de los 
datos a la subrcd especifica en la que se encuentra el host .. 

2.5.4 Nombres de /zost y dominios 

Las redes suelen tener nombres para que los usuarios no se vean forzados a utilizar 
sistemas de números largos y desagradables. Cada sistcn1a se conoce por un nombre 
del host normal. muchos son conocidos por este no1nbrc. Una red siempre tendrá un 
nombre de un hust primario~ y podrá tener nombres secundarios si: 

• Dispone de múltiples intcrfhccs. Sl un sistcn1u está conectado a dos o más redes, 
tiene un nombre para la interfaz. <le red csp1.:d rica que conecta con cada red. 

• Utiliza nombres de alias. Estos non1bres pueden utilizarse para indicar los servicios 
que proporcionan. por ejemplo. scndmail. c1 procesador de correo estándar del 
UNlX.. utiliza el nombre .. mailhost'~ como no1nbrc por defecto para el concentrador 
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de cncaminarnicnto del correo. Puede que quiera que la papelera del sistema sea el 
concentrador de correo. Al darle a este sistema el nombre secundario de mai/host. no 
es necesario modificar se11dmail en cada sisten1a cliente 

Una red también puede tener un nombre de dominio; si la red está conectada a Internet. 
siempre tendrá un nombre de dominio. Un nombre de drnninio es un nombre para 
describir de fornrn exclusiva el sistema de redes en los vastos dominios de Internet. Su 
descripción puede ser Scrpit:ntc. Lihrunam. Cóndor. En Internet. los sistemas se 
identifican de fonna paret:ida. Un sistema puede tener el nombre 
tesiunam.dgbiblio.unam.mx. Este nombre le indicará a todo el mundo que el nombre de 
anfitrión del sistema es tcsiunarn, que está en el dominio dgbiblio y que dgbiblio 
pertenece a una institución educativa. Los nombres de dominios son jerárquicos, por 
ejemplo, unarn.rnx es un dominio y dgbiblio.unam.mx es un subdominio de unarn.mx. 
Los dominios pueden anidarse ::i una profU.ndidad de varios niveles. 

2.5.5 Nombres de Ethernet y su utilización 

El sistema ernisor necesita ponerse en contacto c:on el sisterna receptor y obtener su 
dirección Ethernet para enviar los datos. El sistema receptor no estará esperando su 
número de IP. sino que espera su dirección Ethernet. Esto puede llevarse n cabo en el 
dispositivo de interfaz de red. Cuando llegan datos que concuerdan con la dirección 
Ethernet. se transmitirán al CPU para su descodificación y procesado. 

2.5.6 Ruteadores y rutas 

La ruta es el desplazamiento de los datos de una subrcd a otra,. hasta que estén 
próximos a su destino. La mayoría de los rutcadorcs no conocen la localización de 
todos los sistemas de red. Cada uno de éstos sólo conoce las subredes específicas con 
las que puede hablar y las subrcdt.::s accesibles de los ruteadorcs conectados 
directamente con él. Dispondrá de una tabla de nún1cros de red y de trayectos para 
llegar a cada red. Si el número de red específico no concuerda con la dirección a la que 
van destinados los datos. éstos se enviarán al rutcador por defecto. 

Los ruteadorcs realizan un s1:::guimicnto de las rutas de los demás mediante la difusión 
de sus propias rutas de forma periódica. Cuando .. oye .. la difusión de otra rut~ 
actualiza sus tablas de rutco con esta información. Cuando se conoce el número de 
saltos hasta una red específica. se incluye en esta difusión. Generalmente la ruta más 
rápida es la más corta o con menos saltos. Cuando hay mas de una ruta, la mayoría del 
rutco se realiza con la n1enor cantidad de saltos. Existe un protocolo de ruteo, el OSPF 
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•• 
(Open Shortesr Parh First), que realiza un seguimiento del tiempo además del nún1cro 
de saltos. En los casos en que el tit!mpo sea n1cnor en una ruta que tiene más saltos. se 
tomará la ruta con un ticn1po n1cnor. 

El método que se acaba de describir se denomina rutco dinárnic..:v. Al principio era 
estático. es decir, una persona codificaba de fr"lrma permanente las rutas a las redes. 
Cuando lofi sistcn1as se averiaban. las rutas estáticas fallaban. Un ruten dinámico que 
pueda actualizar de fon11a periódica las rutas que están disponibles es el método más 
eficiente para interne/ y para la mayoria de las n:dcs con rutco redundante. En la n1ayor 
parte de los sistcn1as DOS y Macintosh es necesario codificar de n .... nna pcrm¡mentc 
una pasarela por defecto. 

2.5.7 Máscara de red y difusión 

Sólo una con1putadura J.cbcría entablar una comunicación en una red en cada instante. 
En Ethernet. si hay más de un 5istcma haciendo esta operación. se produce una colisión 
y cada sistc1na debe esperar un poco y volver a em.pczur. Cuanto más sistemas haya en 
la red. más ticn1po tendrá que esperar un sistcn1a su tumo. La cantidad de ticn1po que la 
red está ocupada transnüticn<lo datos es el nivel de tráfico del sistctna. Para controlar la 
cantidad de tráfico que se produce. las redes pueden dcscotnponcrsc en subrcdcs. Al 
descomponer una red en partes más pequeñas. o distribución en subrcdcs. el tráfico de 
una subrcd puede pcnnancccr dentro de ella. Sólo los datos que tienen que ir a un 
sistema de otra subrcd saldrán de la subrcd actual. 

La pasarela o sisten-ia cncaxninador examinará cada paquete de datos y decidirá a qué 
subred debe ir~ en función de la parte de ID de red de la dirección de IP. La máscara de 
red tiene una parte de la dirección que debe concordar si los datos deben ir a esa red. 
Una tná..'>cara tiene el mismo aspecto que una dirección de IP y define cuál es la parte 
de anfitrión de la dirección mediante la utilización de un procedimiento de 
enmascaran1icnto. 

2.5.8 Funciones de seguridad de TCP/IP 

La seguridad es un aspecto importante cuando se enlaza la red con el mundo exterior. 
Debe establecerse un equilibrio entre la seguridad de la red y dejar que los usuarios 
trabajen. El peor pr0b1erna que se encuentra es que pocas uplicaciones utilizan algún 
método de cncripta<lo. El software básico de TCP/IP no cncripta las cosas por sí 
misn10~ debe hacerlo la aplicación. Existe un protocolo llamado kerbcros para 
transportar las transacciones encriptadas~ pero no para codificarlas específicamente. Sin 

26 



el cncriptado~ si se realiza un Telnel o rsh con otro sistcrna y sc conecta con CI. la 
contraseña que se escribe se envía en texto puro. CualLJuicr persona con conocimientos 
y capacidad para ver los paquetes reales de la red puede obtener la contraseña. 

2.6 TCP/IP y DOS 

Existen varias versiones de TCl'"I P para d sistcrna operativo DOS, pero el rnayor 
problcnta es que DOS no permite utilizar todas bs funciones de TCP/IP. debido 
principalmente a que es un sistcrna n1onousuario. carece de las capacidades de 
multitarea que necesitaría para cstablcccr co1nunicación -.;on la red y realizar tareas 
locales a la vez. 

Los productos TSR ( Tern1111ate-and-.._\.·1ay-Resident1 pueden rnancjar parte de esta 
responsabilidad. pero utilizan una buena cantidad de n.:cursos (por ejemplo. memoria) 
en un sistema que está lirnitado en e~tos. y rn.·) pu!.!dc sustituir a un sistema operativo 
multitarea real. 

La f'alta de funcionall<lad en fonna cmnpleta di.! TCP/lP se rl.!suclvc con las últimas 
aplicaciones TCP/IP para t\-1S Windo\.VS. que pueden realizar un trabajo 
razonablemente bueno en la gestión <le múltiples tareas. Este:: software de TCP/IP para 
DOS y MS WindO"ws ofrecen una an1plia gama di.! funciones. que se indican. a 
continuación: 

Capacidades de cliente de NFS. SI.! ofrecen entre 75~-'0 y 80 1~,ó de los paquetes 
de TCP/lP para DOS. De hecho. d motivo original de que el TCP/JP entrara en el 
mundo DOS fue por las cupucidadcs de compartir archivos. 

Capacidades de servidor de NFS. Suelen ofrecerse sólo en paquetes de TCP/IP 
basados en MS \.Vindows. Disponer de un sistema que actúe corno servidor y ejecute 
MS Windows es un buen entorno para un grupo de trabajo pequeño, no obstante~ la 
combinación de rvts Windo\.vs y el servicio de archivos no es n1uy eficiente cuando 
se trata de atender a muchos usuarios o de manejar grandes cantidades de datos. 

Capacidades de cliente de F'?"P y Telnet. Todos los paquetes de TCP/IP lo 
ofrecen. 

Capacidades de servidor de FTP. Existen algunos paquetes basados en MS
Windows que ofrecen la posibilidad de utilizar FTP 
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• Sofuvare .... Y fVindow. Es la función más rcc:icnlc de TCP/IP en los sistemas MS
Windows y DOS con QEMM. 

• Sofnvare YV}VlV y Gopher. Proporciona acceso a la mayor parte de los datos de 
ln1crnc1 y ofrece una interfaz intuitiva y tücil de usar. Suele ser shareware que 
puede obtenerse en Ja propia red lnterncI. 

2.6.l Pilas de protocolos dobles 

TCP/IP coexiste pacífican1cntc con otros protocolos de red. Existe software que ofrece 
capacidades de doble o nuiltiplc pila de protocolos. Una pila de protocolos múltiple se 
utiliz.a principalmente en sistemas que se conectan a EtherneI. Estos datos se pasan 
entonces al protocolo primario. Si éste dctcnnina que los datos no se encuentran en un 
fonnato que pueda leer. los pasa el protocolo secundario. 

TCP/IP es capaz Uc co1npartir el cable c..:on otros Sistc1nas operativos de red (NOS. 
Network Operating S.:vstcms). En muchos casos. los anfitriones pueden cornunicarse 
por medio tanto de TCP/lP como de los otros protocolos utilizados. Algunas de las 
combinaciones pueden ser: 

• TCP/IP y SP.X/lPA' de .Novel/. 
• TCP/JP .v NerB/OS. 

2.7 TCP/IP en Macintosh 

El Centro nacional pura actividades de supcrcómputo (NCSA~ /\'ational Center for 
Supcrco1nputing Activities) fue el encargado de desarrollar el primer producto TCP/IP 
para Mac. También es la única versión shareware de TCP/IP disponible para el. Una 
de las nu1yorcs dificultades de los sistemas Macintosh es que el usuario tiene que~ 
conmutar manualmente entre las redes Ethernet y App/eTalk cuando utiliza ambas. Una 
solución a este problcn1a consiste en utilizar un puente entre Ethernet y App/cTalk. El 
software TCP/IP para Macintosh ofrece funciones similares a los productos para DOS. 
Entre ellas se incluyen las si&."Uicntcs: 

Capacidades <le cliente de NFS. 
• Capacidades de cliente de FTP y Telnet. 
• Soft'W'arc ~J( JYindow. 

Sofhvare "\VWW y Gopher. 
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EL SERVIDOR 

Como se mencionó en el capítulo uno, el servidor debe n.:unir ciertas caractcrislicas que 
le permitan cumplir las demandas <le sus clientes. Existen muchos tipos de servidores~ 
pero básicamente todos ellos rcúncn ciertas propiedades hmto en el nivel de software 
como en el de hardware que permiten al cliente satisfacer las peticiones. 

Las caractcristicas míninl.as o básicas a tontar en cuenta para el servidor 1 IllP que 
atenderá a varios usuarios en fonna simultánea~ establecerá conexiones en el nivel 
LAN o WAN y aln1accnará Vl"l\úrncncs de información considerables son: 

• Empleo de un sistema opcrativo c1..)n capacidad de multiproccsamicnto y 
multiusuario, como es el caso <le UNIX. Aunque actuah11cntc existen sistc1nas 
operativos de red soportados en sistctnas operativos n1onousuarios -como es el caso 
de Wlndows NT o Nove\\~ que resultan una buena opción-. no tienen la capacidad de 
de un sistema multiusuario corno UNIX. 

• Compilador en lenguaje C. 

• Soporte dd protocolo TCP/IP_ 

Relación proporcional entre 1ncmoria R.AM y clientes. es decir~ el número de 
clientes sitnultá.ncos que podrá atender el servidor estará en fUnción de la cantidad 
de rnctnoria RAM. Por cjcn1plo, si un cliente consume alrededor de lMB. y se 
disponen de 32 MB. en RAM. sin contar la cantidad de mc1noria que consun1e el 
sistema operativo. entonces se podrán atender alrededor de 32 usuarios en forma. 
simultánea. 

• Capacidad en disco duro ~cgún el tipo de información que se quiera ofrecer a los 
clientes. 

• Tarjeta de comunicación. 

Las tareas del servidor HTrP o ~crvidor iveb, también conocido como servidor 
HTTPD (la ··o·~ proviene de la palabra en inglés deamon. que es un programa que se 
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aloja en memoria esperando peticiones; cuando alguna de Cstas es solicitada,. se levanta 
y procesa la petición para después regresar y esperar a la siguiente petición) serán el 
almacenamiento y n1anipulaci(m de la inforn1adón 4uc es ~olicitada po1· el diente 
mediante el en1plco del protocolo dcno1ninado l l'I-rP que significa HyperText Transfer 
Protoco/, el cual adcn1ils de hacer posihlc el envío y recepción de información en -
formatos de multimedia- tales cmno hipertextos. irnúgencs. video. sonido y realidad 
virtual. adenias de permitir t..·J acceso a otnL'i aplicaciones que empican otros protocolos 
de Internet con10 el te/net. goplwr. e-nuúl. U'ide-Area lnfi1rnu.ition Servers o WAIS.,fip 
etcétera. 

El empleo del protocolo 1 rrrP itnplica el uso de los dcnotninados stute/ess protocols, 
los cuales tienen características ntuy diferentes de los otros protocolos de comunicación 
tradicionales que empica el rnodclo Cliente-Servidor. conocidos como state protocols. 

Los stale protocvls tienen las siguientes caracteristicus: 

• El cliente pcnnanccc conectado hasta el lin de la sesión. 

• El servidor 1nanticnc la intOnnación acerca del estado de la sesión. 

• El servidor puede finalizur la scsi1 . .'m para evitar clientes "colgados'".. es decir,. 
sesiones abiertas. 

Como ~jcmplo de este tipo de protocolo tenemos al.Jip. tclnet y Z39.50. 

En carribio los stateless protocols se caractc.:rizan por: 

• Toda Ja infonnación es mantenida por el cliente. 

• El cliente se rcconccta cada YCZ que hace un nuevo n:qucrirnicnto. 

• Diferentes servidores pueden '"servir" a los clientes en cada petición. 

Cuillldo un servidor envía alguna información al cliente o browser solicitante. además 
de remitirle ésta, también le transmite la clase o tipo de archivo. es decir. si se trata de 
una imagen. un archivo ASCII. etcétera. 

Para llevar a cabo la instalación de un servidor 11·rrP o servidor Weh., es necesario 
tener una metodología que pcnnita realizar este proceso~ para lo cual se deberá 
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considerar desde la :->elección del software y hardware hasta la puesta en marcha del 
servidor. A continuación se propone una metodología para tal acción. 

Selección del hardware. 
Selección del software ITITP. 
Instalución del soft~·are l ITrP. 
Compilación del archivo hnpd. 
Configuración del 111TP. 
Ejecución del archivo httpd. 
Verificación de la puesta en nlarcha del servidor JVeh. 

3.1 Selección del hardware 

Basados en las características que debe tener un servidor y considerando el equipo que 
estuvo disponible en su momento en la Dirección General de Bibliotecas de Ja UNAM. 
se utilizó un equipo SUN Sparc 10 con procesador RISC. 32 Megabytes en RAM. 
tarjeta de con1unicación. 1 .2 Gy gabytc en disco duro. sistema operativo UNIX Solaris 
2.3 y compilador de lenguaje C versión 2.0. 

3.2 Selección del software HTTP 

Actualmente existe una gran cantidad de sojhvarc IITrP. cada uno con dif"crcntes 
versiones, por Jo que la elección de uno resulta dificil. Hoy en día es posible consultar 
uwcbCornparc .. (http://wcbcompare.iworld.com). que es una tabla comparativa no 
solamente entre el sv.ffH.'are para 1-nTP. sino también para el software del cliente, 
también conocido como cliente web o brou•ser; sin embargo. alrededor de 1995, este 
tipo de tablas comparativas no existían. por lo que era necesario considerar algunos 
parámetros o indicadores que permitieran una buena elección. La figura 3. J muestra la 
pantalla correspondiente al WebComparc; allí aparece un conjunto de ligas opcionales 
(palabras o frases subrayadas)~ al hacer click en alguna de éstas se mostrará más 
información. Es importante n1cncionar que este tipo de sci;-vidorc~ Web puede cwnbiar 
tanto su dirección como su contenido en forma periódica o incluso desaparecer, sin 
embargo, considerando la in1portancia de la información que almacena será dificil que 
tienda a desaparecer. 
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l\leh•• apt: Jhttp /fwebc.un1¡.1ttrc lwnrhl t u1n/ubuut ~ht1nll 

¡-~~ ~~~~~- ¡-; ...... -
,. 1 "',s 1-' '··'··· ir~"· ~');!f~;::J'.;.}'¡-'' ' r. v: .. ' 'f' ~:::~ 

~~~·~~p----;- ..... '.~-·- -· -: 

~OFF 
~...!!"'"~ 
Benclunark EITor-t" 
Intranet Infonnation 
What'sNPW" 
HPlpful Stuff 
lntranl't Consultants 

~ 

compare 
Cnmnnrison Chart 

Figura 3. 1 Pantalla del WebCompare 

1 l '1! \ L -.- •• 

A.boul WcbCompare 

"").Jdconu· h., \oVehCon1p:arl..~. tl-ie leadllLf-: s1te fvr m-derth informat:i.< 
software for ilie World ""N1de Web These sofrware packa.ges are co 
•ml."P servers• because theu- pnrnai:y purpose is to serve data usin 
pr<Aocol, but ·Web seiver· 1s a better term bt"cause they otlen do r 
JU~'t speak a protoco! 

Web s~rvl"'rs featun• Co1np~uison 
Chart the low-do .... 'Tl vn nv-,re th..tn ~·O 
pro<lucts 

Why 1sn't yout"" favont 
and other Frequentl) 
(FAQ) 

Entre los factores que se considc.:raron para nuestra seh;cción so;; encontraban la 
tendencia al uso de los difi.:n:ntes sistcn1as operativos y sus <lit~rcntcs versiones. bajo 
los cuales era posible ejecutar- c.:stc.: software. nHt.rcas de equipos de có1nputo sobre las 
cuales era soportado. do<.:u1nc.:nt.:ición 1..h:si..:riptiva. tanto de la instalación como de sus. 
características. costo y rcstricdoncs en la lkcncia. entre otros. 

Para dar una idea al lector de la cantidad de software• que en la actualidad se tiene para 
instalar un servidor 1-l"l-rP. u continuación se muestran dos tablas: la primera de ellas 
contiene los diferentes tipos 1..k soft-,,1'·are correspondiente al II"ITP (tabla 3.1) y la 
segunda muestra Jos sistcn1as operativos que los soportan (tabla 3 .:2). Esta in formación 
se obtuvo en noviembre de 1996 a través del WcbComparc. 
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Alibaba Amiga V./ch 
Scrver 

Apache Apache/SSL: Stronghol<l 

Basis Web Úoulc_v_a-rd"------+-L-'7h-~-~t-al7t------+-oC~o-n-,-m-o-n~L7is-·p~ll~y-pc-·-nn-c~d~ia_, 

Cornmcrcc CtlSMOS \Vch 
Buildcr Scrvcr 
EasyServc EM\VAC lrl 1·ps 
Esplana<lc Sccun.: ExprcssU 1 n-n) 
Edition Scrvcr 
FolkWc:b GLACl-1 rrrPD 
GNNservcr GoScrvc for OS/.2 
IBM Internet lBM Internet 
Conncction 
Servcr 
Jigsaw 

NCSA I-llTPd 

Nctscapc 
Enterprisc Scrvcr 
NovaServcr 

Oracle 
WebScrvcr 

Conncction 
Sccurc Scn:cr 
LANWch 

NctBasic for 
Internet 
Nctscapc 
Faslrr..ick Scrvcr 
OmnilnTP<l 

Purveyor Encrypt (Juarten..lcck. 
WcbServer Wcb5crvcr 
Sitebuildcr Sioux 

Spinnakcr Web 
Server 
Squid 

TECWeb Scrvcr 
WcbCcntcr 
Web Servcr/400 
WebSite Pro 

WN 

Spitu1cr 

Stairways Vv''L<-h 
Scrvcr 
thttp<l 
\\'ch Cornman<lcr 
Web Servcr 4D 
\\'cbSTAR 95/NT 

YAWN 

Scrvcr (CL-11·rrP) 
CybcrPrcscncc Dl~Cthrcads scrvcr 

EntcrpriscWch EsplanaJc 
FTP \\"1,.•h Scrvcr Fnord Scrvcr 

GLACI-Sccurc Scrv GN 
http<l4Mac l lypclt 
lntcrScrvcr Publishcr lNTRAnct Jazz Scrvcr 

f\tticrosoft Internet 
Inf"onnation Scn:cr 

NctManagc lntraNct NctPrcsc.:nz 
crvcr 
Nct\\'arc Wch Scrvcr N.E.T. Web Scrvcr 

Open rv1arkct Sccurc Open Market WcbScrver 
chScrvcr 

l'owcrV-.'eb Scrvcr Purvcyor WebServcr 

SAlC-IITrP SCO Open Scrvcr 

SoftNct WebScrv Sonic Web Scrvcr 
ntcrprisc 

Spry SafctyWch Scrvcr Spry Web Scrvcr 

SU/httpd. SupcrWcb Scrvcr 

VBServcr W4-Server 
\\.'ch for Onc Web WcbQucst 
Wcbshare WcbSitc 
WcbSTARMac Webware Commcrcial 

Edition 
Zl3Scrvcr Zcus Scrver 

Tabla 3.1 Tabla de servidores HTTP o servidores Web 
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Unix Apache, ApachcSSL, CL-IITTJ>. COSMOS. ExprcssO.FTl"> Web Scrvcr. GN, 
M Conncction, lBM Conncction Sccurc. Ja:t'..:;r_Jigsaw, NCSA. N.E.T. \\'cb 

pe Entcrprise. Nctscapc FastTrack., Open Markct WcbScrvcr, Oradt:, SCO 
ioux.Spinncr. SU/httpd. TECWcb. thttpd, Vv'N. Zcus 

Windows NT Alibaha, Chccta. Commcrcc Bui!t..h.·r. Ef\..1WAC.l:splanadc. J:splanudc Sccurc, 
ExprcssO. Fnord, f'olkWcb, GNNscrvcr, IBM Conncction, Jigsaw, tv1icrosoft 
IIS. N.E.T. Wch Scrvcr. NctManagc IntraNctScrvcr, Nctscapc Entcrprisc, 
Nctscapc Fa.'itTrack, Open Markct Sccurc, Open tv1ark..:t WebScrvcr, Oraclc, 
l,urvcyor, Pun.·cyor Encr)'pl \VchScrvcr, Quartcrdcck Vv'cbScrvcr. SAIC-
1 ITrP, Spinnakcr, SPRY SafctyV..'eh, SPRYWch, SupcrWcb.Vl3Scrvcr, V..'4. 
\Vch Comrnandcr. WchSitc. WcbSitc Pro, WcbSTAR 95/NT,ZüScrvcr 

Windows 95 Alibuha. Chccta. Commcrcc Buildcr.ExprcssO. Fnord, FolkWcb, Jigsuw. 
OtnniHTrP<l, Purvcyor. Quartcrdcck WcbScrvcr, SAIC-H·rrP, Spinnaker, 
VBScrvcr, V/4, Web Commandcr, \VcbQucst.WcbSi.tc, WcbSTAR 95/NT, 
ZBScrvcr 

Macintosh OS /\B Software l rITPd. l\pnchc, GnSt.•rvc. IRM Conncclion. lBM Conncction 
Sccurc. Jigsaw. PowcrWch Scrvcr 

Novell Net~arc Boulcvard, CL-1 l'lTP. l~asyScrvc. ExprcssO, l Ittpd4Mac, lnterScrvcr 
PubHshcr, Jigsaw, Macl I'l"TP, Powcr MachTcn. NctPrcscnz. NovaScrvcr. 
Sonic, WcbCcntcr, \Vcb for Onc. \Vcb Scrvcr 4D, \\-'chSTAR Mac. 
WebSTAR f\..tac/SSL 

VMS GLACl-1 HlºPD, GLACI-Sccurc Scrv. LanWch, Nctl3usic, NctWarc Wch, 
Purvcyor, Sitcbuildcr. SoftNct \VcbScrv Entcrprist.::. Wcbwarc Comm. Y A WN 

Amiga OS Chceta. DECthrcnds, Purvcyor 
AS/400 Amiga\Veb 
VM/CMS WcbScrvcr400 
MVS EnterpriscWeb. Wcbsharc 
MS-DOS IBM Conncction 
Be OS. Stariways l lypclt 

Variantes de Unix 
AIX IBM Conncction. IBM Conncction Sccurc 
Digital Unix 3.2. GNNscrvcr 
HP/UX 9, HP/UX 
1 O, lntel Solaris 2.4. 
Linux 1.2.x, SGl Irix 
5.3. Sparc Solaris 
2.4, SunOS 4. J .4 

Tabla 3 2 Tabla relac1ona1 entre los sistemas operativos y el HTTP 
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Most Apache. ApachcSSL. COSl'v10S. GN. NCSA, N.E.T. \.\.'ch Scrvcr. 
SU/httpd, Spinncr. WN 

Rcquircs Java runtimc ExprcssO. Jigsaw 
seo. AlX. HP-UX Ja:r.z 
Solaris (for lntel an<l Nctscapc Entcrprisc, Nctscupc FastTrn.ck 
Sparc), SunOS. llP-llX, 
AIX. IRIX, Digital UNIX. 
BSD/OS. seo UNIX, 
NEC UNIX. SINlX. Sony 
UNIX 
Solaris/Sparc TEC\.Vcb 
Solaris/Sparc, SunOS 4.1. Open Markct Sccurc. Open Markct WcbScrvcr 
IBM AlX, BSD/386/I. l. 
HP-UX. HP r-.,,U•E, SGI. 
Digital Unix, Tandcm NSK 
Solaris/Sparc, SunOS, Zcus 
lRIX, Linux, USDI. 
FreeBSD, OSF/l. HP-UX 
Sun SPARC Solaris 2.4 Oradc 
SunOS, OSF. Solaris. SGI CL-IITrl' 
SunOS, Solaris, FrccUSD. thltpd 
NetBSD, Linux. lrix. 
HP/UX. OSF/l.DSDl 
SunOS4, Solaris 2.4. Sioux 
Solaris 2.5. Linux. 
FreeBSD, Irix 5.3 

Windows NT CPUs 
Alpha, PowcrPC Cotnmcrcc Buildcr 
lntcl Alibuha, Esplunudc, Esplanadc Sccurc, Fnurd, FolkWcb, IBM 

Connecti{m Securc. Quartcrdcck WcbScrver, SPRY SafctyWcb, 
SPRYWch.Spinnakcr. SupcrWeb, VBScrvcr, W4. Web Commandcr. 

lntel, Alpha 
lntel. Alpha, MIPS 
lntel, Alpha, MIPS. 
PowerPC 
Rcquires Java runtimc 

Tabla 3.2 Continuación 

~~~~~:~~~ ~~:~~~~:~!~~':~~~~:i;~'-__ p __________ __, 

Netscapl! Entcrprisc, Nctscapc FustTrack 
EM\.VAC. Microsoft llS 

E:i..prcssO. Jigsaw 
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La investigación realizada parn la selección del software del l-rrT"P a finales de 1995, 
considerando Jos elementos antes mencionados. arrojó como 1"esultado la p1etCrencia 
por Apache en su vcl"sión más estable en esos momen1os. la ver. 0.8.8. Por ejemplo. 
respecto de la popularidad. all"edcdol" del 60°/o del mercado el"a repartido entre NCSA y 
Apache, según lo reportado por las estadística::; del Web Compare (docu1ncntos 
electrónicos con fecha del 4 de agosto de 1996). El estudio consistió en una búsqueda 
de servidores HTrP a través de Yahoo (enero de 1996), obteniéndose, una lista de 45 
000 dominios únicos de éstos, de los cuales se seleccionó un l"artgo de 2 000 lugares en 
forma aleatoria y. de éstos, 1 709 contestaron, obteniéndose los siguientes resultados 
(tablas 3.3 y 3.4). 

Servidor Núm. de servidores Porcentaje 
NCSA 732 41% 
Apache 305 17% 
Netscnpe 237 13% 
CERN 198 l lo/o 
WcbST AR.fl\4acHTTP 101 6o/o 

WebSite 73 4o/o 
BESTWWWD 37 2% 
osu 14 1 o/o 
Purveyor 12 1% 

Tabla 3.3 Tabla comparativa entre servidores Web considerando su popularidad 

La tabla 3.4 refleja el incremento de Apache y Netscapc respecto de los otros 
servidores en un periodo de un año. 

Servidor Enero/96 Enero/95 
NCSA 41% 54% 
Apache 17o/o 7% 
Netscape 8% 
CERN l 7o/o 
WebSTAR/1\1.tacHTTP 6% 5% 
WebSite 4% 1°/o 
BESTWWWD 2'Yo <1% 
osu <lo/o 
Purveyor <lo/o 

Tabla 3.4 Tabla comparativa de porcentajes entre los servidores Web 
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En algunas direcciones como hup://w ... v'\v.apachc.org.linfo/upachc_uscrs.htn11 se 
muestra una lista de instituciones en donde corre Apache y en 
http://.,.v'\vw.nctcraft.con1/cgi-bin/Survey/ podrán consultar cstadí.sticas respecto del 
svft~t.·ure de los servidores H'éh. así como averiguar quiénes utilizan este sc~ftwarc. La 
siguiente ilustración muestra un cjcn1plo de quién esta usando Apache. adcrnús del JJ'cb 
de la Dirección General de l3ibliotccas de la UNAM. 

Figura 3.2 Pantalla de resultados de Netcraft 

Al revisar las co1nparacioncs dncu111cntaks rcfrn:ntcs a las ventajas de Apache 
respecto a la versión l.3 <.h: NCSA. se cnccintrú 4uc ofrecía : 

• Formas de optinliz.ar las n:spucsta...o..;, erróneas. esto cs. se tiene la capacidad configurar 
los mensajes de error y adcm:L<.; rcdireccinnarlos de la siguiente fcirma: 
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a) Respuestas de salida de tipo texto. 
b) Rcdireccinnamicnto al URL local. 
e) Redircccionarniento al URL rcn1oto. 

• Un servidor puede soporlar en la n1isma con1putadora múltiples direcciones IP 
(direcciones virtuales) qm: tienen un ,f/vmcPage diferente para cada una de estas 
direcciones 1 P. 

• Manejo de variables adicionales para el CGI (C'vmmon Gatcway Interface). 

• Empleo del concepto Content Negotiation. en el que los clientes pueden elegir 
(negociar) el tipo de in fonnación que prefieran. por ejemplo, trabajar con archivo de 
extensión jpcg en lugar de an.::hivos con extensión git: configurar el idinrna deseado 
(alemán) en lugar del preestablecido (ingles). ch.:étt:ra 

Para aquella época. una ventaja adicional del software de Apache ver. 0.8.8 sobre el de 
NCSA ver. 1.3 es que podía cn1plcar servidores proxy~ esto significa que el servidor 
H"ITP tiene la capacidad de n1anipular las peticiones que salen de una ,-cd interna y 
enviarlas a una computadora denominada servidor pro;i.,y, este servidor realizará el 
enlace de Internet con los servidores rcn1otos. enviando y recibiendo respuestas 
respectivan1entc de todas las con1putadoras <le la red interna. Los servidores proxy 
tienen el propósito de prevenir o nlinimi:r..ar los .accesos no autorizados a la red interna 
aumentando con ello la seguridad de la red. La figura 3.3 ilustra la función del servidor 
proxy. 

Figura 3.3 Esquema del servidor proxy 
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., 
Finalmente. el costo fue otro de los tilctorcs que se consideraron para su empico. ya que 
esta versión no cuesta, f)Or lo que a este tipo de so.fhvarc se Je conoce con1ofreewarc. 

Apache es d resultado de la progranrn.ción di.: un grupn de personas que se separaron c!c 
NCSA y que habían desarrollado la versión 1 .3 de c.!sta a principios de 1995. Este grupo 
proporcionó Jos archivos ··patch" para la versión 1.3 de NCSA y. dt..•spués <le una serie 
de combicioncs con esta palabra. el resultado fue APAtC'I l. 

Apache intenta ofrecer to<.fas las características y opciones de configuración de 1-rrrp 
1.3, así corno muchas de las particularidades encontradas en hL'> versiones I .4 y 1.5. 
todas ellas de NCSA. La filosofia de Apache es "'c-,Qut..; es lo requerido .v cuándo es 
requerido? H 

3.3 Instalación del software HTTP 

El proceso de la instalación tiene como antecedente tres pasos que son Ja localización .. 
Ja obtención y la descompresión del software I-rrrP_ 

Algunos servicios en Internet que pcnnitcn la Jocali:r .. w,;iún del software del 1-llTP son: 

Archie. Ayuda a encontrar los archivos ahnaccnados en los servidores de J."TP. que son 
servidores con información puestos a disposición Je la comunidad; los sitios dt! FTP 
son regularmente indexados por títulos yh> palabras clave y Archie busca en estos 
indices. 

Servidores FTP_ Si ya se conoce alguna dirección IP de la cual se puedan extraer los 
archivos necesarios para trabajar. deberá conectarse n esta computadora con algún 
software de comunicación c..".lllllO Minuct. Lan Work Place, Super TCP. etc., que le 
permita empicar FTP. y deberá proporcionar como clave de usuario la palabra 
anonyrnou.s y como password su dirección de correo electrónico. es decir, su e-mail. El 
f"orm.ato en que deberán n:cupcrarst.: los archivos debe ser hinario. Cuando recupere el o 
los archivos deseados se guardarán en la clave que se utili::r.a para correo electrónico. 

Gopher. El gopher es otru herramienta que permite la localización de Archie y/o 
servidores FTP. ya que a través de un menú jerárquico muestra las opciones 
disponibies. dentro de las cuales es posible locali:t'..ar alguna información. A través del 
gopher de la Dirección General de Servicios de Cón1puto Académico (DGSCA) de la 
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Universidad Nacional Autónon1a de México. es posible localizar servidores de FTP 
para la obtención de Apache. i\ continuación se muestra un cjc1nplo del procedimiento 
empleado para acccsar a este p,ophcr: 

• Conexión al gopher de la ULiSCA a través del Cl_)n1ando de telm:t con la t.lirccciún 
IP: 

132.248.10.3 
condor.dgsca.unan1.n1x 

• Teclear la clave: info 

La siguiente secuencia de pantallas (figuras 3.4 a 3.12) se extrajeron de los menús de 
este gopher. 

Servicio de INFO [GOPHER] (UNAM DGSCA) 

Gopher en: condor.dgsca.unam.mx 

1. Acerca de estos servicios de infonnaciin/ 
2. Información sobre la UNAM/ 
3. Revistas y boletines electrónicos/ 
4. Noticias de México y el mundo/ 
5. Consulta a bases de datos de la UNAM/ 
6. Consulta a Catálogos en linea de bibliotecas/ 
7. Otros servicios de intOnnación en la UNAM/ 
8. Otros servicios de infornmción en México y el mundo/ 
9. Presencia de otras instituciones en este Gopher/ 

--> 1 O. Hcrran1icntas de bú.squcda en Internet/ 
1 1. Directorio de servicios por tcn1a/ 
12. Centro de inil>rrnación de la RcdUNAM/ 
13. Centro de operación de la RcdUNAM/ 

Presione? para Ayuda. q Salir 

Figura 3.4 Pantalla principal del gopher de la DGSCA 

Página: 1/1 
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Servicio de INFO (GOP! IER) (UNAM DGSCA) 

Hcrrarnicntas <le Búsqueda en Internet 

1. ~.:\.cerca de herramientas de búsqueda en Internet 
2. Búsqueda en los títulos de Gophcr a través de Jughcad/ 
3. Búsqueda en los títulos de Gophcr en Internet (Veronicu)/ 
4. Búsqueda de archivos a través de Archic/ 

--> 5. Obtención de archivos a través de FTP/ 
6. Búsqueda de información basada en W AIS/ 

Presione ? para Ayuda. q Salir~ u Menú anterior Página: 1/1 

Figura 3.5 Resultado de la opción ·Herramientas de búsqueda en Internar 

Servicio de fNFO [GOPHER] (UNAM DGSCA) 

Obtención de Archivos a través de FTP 

1. ¿Qué es FTP 'l 
2. Manual de referencia sobre el uso de FTP 
3. Acceso a ftp anónimo de ftp.unam.1nx/ 
4. Acceso a flp anónimo de Supcrcómputo (UNA!\1)/ 
5. Acceso a FTP anónimo de la Dir. Gral. de Telccornunicaciones (UNAM)/ 

--> 6. Acceso a servidores FTP mediante interfaz Gophcr/ 

Si Ud. desea anunciar un servidor de FTP Anónimo de su 
institución en esta scccilín, por favor envíe un correo 
clcctronico a: nicudm(ü:Jscrvidor.unam.mx 
Incluya en el campo "Sub}cct" de su rncnsajc la leyenda: 

Subject: FTP-ANONIMO <Dircccion de su servidor> 

Presione ? para Ayuda, q Salir, u Menú anterior Pi.igina: l/l 

Figura 3.6 Resultado de fa opción MObtenc1ón de archivos a través de FTP" 
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Servicio de INFO [GOPHERJ (UNAM DGSCA) 

Acceso a servidores FTP n1edianlc interfaz Gophc-r 

1. lnslnlccioncs 
--> 2. Acceso a un host FTP específico <?> 

Presione? para Ayuda, q Salir. u Menú anterior Página: 1/1 

Figura 3.7 Resultado de la opción "Acceso a servidores FTPmediante mterlaz Gopher' 

Servicio de INFO [GOPHER] (UNAM DGSCA) 

Acceso a servidores FTP mediante interfaz Gopher 

1 . Instrucciones 
--> 2. Acceso a un host FTP específico<?> 

+-----------------------Acceso a un host FTP especifico-------------+ 

l Palabras a buscar : 

¡ 
1 

wv.tw.apache.org 1 

[Ayuda: A_] [Cancel: AGJ l 
+--------------------------------------------------------------------+ 

Presione? para Ayuda. q Salir. u Menú anterior Página: 111 

Figura 4.8 Resultado de la opción "Acceso a servidores FTP mediante el Gophot"' 

·"''' 
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Servicio de INFO [GOPHERJ (UNAM DGSCA) 

Acceso a un host f.'TP específico: ~-wv..· .apachc.org 

--> 1. Link to fip scrvcr ·www.apuchc.org/ 

Presione? para Ayuda.. q Salir. u Menú anterior 

Figura 3.9 Resultado de la petición 

Servicio de INFO [GOPHER) (UNAM DGSCA) 

Link to ftp scrvcr www.apachc.org 
l. 404.html 
2. README-FTP 
3. ahductcd/ 
4. arnbicnt/ 

--> 5. apache/ 
6. hin/ 
7. bridgestone/ 
8. csp/ 
9. drugs/ 
10. epsilon/ 
11. etc/ 
12. feedback/ 
13. frontimagcs/ 
14. httpdi 
15. incoming/ 
16. indcx-black.html 
17. indcx.html 
18. info/ 

Presione ? para Ayud~ q Salir. u Menú anterior 

Figura 3.10 Resultado del acceso al Host especificado 

Página: 1/1 

Página: 1/3 
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Servicio de JNFO [GOPHER] (UNAM DGSCA) 

apache 

l. 404.html 
2. announcelist.htn1I 
3. bug_report.htrnl 
4. bugdb.cgi 
5. bugs.cgi 
6. cgi-bin/ 
7. comsupport.htrnl 
8. contributors/ 

--> 9. dist/ 
10. docs/ 
l L from-cvs 
12. imagcs/ 
13. in_thc_news.html 
14. in_thc_ncws.htrnl-
15. includes/ 

Presione? para Ayuda~ q Salir. u Menú anterior Página: 112 

Figura 3. 11 Algunas opciones de los directorios del servidor FTP de Apache 
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Servicio de INFO [GOPHERJ (lJNAM DGSCA) 

dist 
l. CHANGES 
2. Old/ 
3. README.html 

->4. apache_l.1.1.tar.Z<Bin> 
5. apache_t .1.1.tar.gz 
6. binaries/ 
7. contrib/ 

Presione? pnra Ayuda. q Salir~ u Menú anterior Página: 1/1 

Figura 3.12 Resultado de la opción distl 

En algunos de estos directorios se podrán encontrar los archivos de las diferentes 
versiones de Apache por ejemplo, en el directorio Ol<l/ se encuentran: 

Servicio de INFO [GOPHERJ (UNAM DGSCA) 

Old 
-> l. 0.6/ 

2. 0.8/ 
3. 1.0/ 
4. 1.1/ 
5. apache_l .0.5.tar.Z <Bin> 
6. apache_t .0.5.tar.gz 
7. apachc_l.1.0.tar.Z <Bin> 
8. apache_l.1.0.tar.gz 

Presione ? para Ayud~ q Saliry u Menú anterior Página: 1/1 

Figura 3.13 Lista de opciones del directorio old/ 
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Browser. Si se dispone de alguna computadora que ya tenga instalado y configurado 
algún browser. también conocido como visualizador. Mosaic. Nctscapc, c:tc. cntonct:s 
podrá empicarse alguna página de húsqucda o alguna opciún searchcr que le pi:rmita 
buscar a través de lnrernct h_, relacionado con las palahra.s davc que se hayan escrito; 
en nuestro caso. las palabras cla'-'C a buscar son scrvcrs http o servcrs l'Ycb. El 
resultado de la bús4ucda <larú información relacionada con las palabras claves. adcn1ás 
de una dirección IP o la dirc.:cciún lógica de la computadora a la cual podrá entrar de 
una manera sencilla a partir de 4ut.: haga '-·/ick en Ja liga o palahn.~/frasc suhruyac.Ja o de 
color seleccionada. 

La siguiente pantalla es un cjcznplo del en1pk·n c_h: un hrows.._•r (Nctscapc) 
proporcionándole al s •. :archer la palabra clave; St'fTr.-'r JJ"eh. 

N DlSTINATfONS • 

To selecta Search Sarnpler. clzck on one ofthe narnes below 

\ ~·-e_r_v_e_r~~~~~~~I~ lilJ'TTI! SAMP-i.u() 
Click on this leo" tQ 

kor.t!p a SiR S:unpU.r 
01t)"Ottrdrsiktop Cor Pn;;oonh;;rd Y1thQs.i! ~ I.~ · ~~ • Llye Wrb Evept;r & Chp,ts 

~kfrs:=i.:.::.i::'fr: • Art~ • Governmpnt • Movfos • ~ 
brshritlw.Netsca:pe • Business • ~ • ~ • Society 
N~ ator .o. • Computers • Internet • Recreation • S orts 

Figura 3.14 Pantalla de presentación del searcher Yahoo 

··_,,., 
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El resultado de la petición realizada al searcher Yahoo se encuentra ilustrado en las 
siguientes 3 pantallas (figuras 3 .15 a 3.17) debido a que la presentación de éste es 
amplia. De las opciones que están suhrayndas es posible elegir alguna de éstas y 
acceder a la infonnación. 

Figura 3.15 Pantalla de resultados de la búsqueda servar Web (Pnmera parte) 
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Mt 

Figura 3.16 Segunda parte 
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Figura 3 17 Tercera parte 

Antes de iníciar J.1 nhtcn<.:ll.1¡¡ ll n..'l'llP<.'I·acion dt.:I S1!flln1re l l"f-J"P, scr;i 1H.:ccsurio 
observar las con<liciunc~; d<.: !.i licl·nci.1. C{lfl c.:J fin t..k nn incurrir t..•n algún delito de 
piratería o dcs¡:onoct...:-r l<L'-' li1111raciu11c~ u fo!Lis del .~otrwan 

En lo sucesivo, se: hahlar;"i <lel caso particular del servidor H~ch Apache ver 0.8.8. 
considerando el equipo de cú111puto antes descrito. aUcn1ús del sistcrna operativo 
Solaris 2.3. 

La inforniacil>n de algunas '\·c.:rsiom::; <l'! Apache puc<lc ser localizada en el servidor de 
Apache (http:/ 1 www.apachl..'.l)rg/). (-:ste listará la versión con1ún u cualquier versión 
beta probada n1ús n:cientc y puesta t:n algunos servidores de F'TP anon_vrnott...'>, como lo 
muestra la sccucm:ia <le pantallas (figura 3.18 a figura 3.20). 

so 



Figura 3.18 Pantalla de presentación de Apache (Pnmera parte) 
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Figura 3. 1 9 Segunda parte 
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Figura 3 20 Tercera parte 

Lfna vez que ya ~e ha lrn.:ali/adu la dircccil
0

lfl 11' di: la cntnputador.'.l) la ruta de donde !'>C 
ohtcndrún los <..tn.::hi,·us. e~ factihlc cncl1ntrar una list;t dc las <lift.::n:nh:s "\ t.::rsioncs. por 
cjc1nplo. en el ca~o d..: /\.pach....- (hp: ''v,,\\"'-V.apachc.1..•1"~«1pad11.::fdist) ~e t.•ncontraron los 
siguientes archi\ ns Lh: instalac1ún: 

.ipachc_ {) C..5.tar./ 
apache_ tl. 8. 8. ta.r.Z 
apachc_0.8.14.tar.Z 

Con10 se observa existe una extensión Z (1nayúscula): esto indica que el archivo ::;e 
encuentra con1pri1nido por el cn111ando de Unix llamado comprcss. por lo que se 
procede de t..h:scnnlprirnirlo cnn el con1ant..lll uncornpr-css cun la si!,TUicntc sinta .. xis para 
el Solaris :Z.3: 

UJH.:otnprc~s -\.' ap:..u..:hc_0.8.8.tar.Z 
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Una vez que se ha aplicado este comando. inmediatamente dejará el rnisn10 nombre <lcl 
archivo pero sin la extensión .Z y se podrá ohscrvar que el tan1af\o <lel archivo es 
diferente. 

El siguiente paso es rci.::upcrar la infomrnción que se encuentra agrupada y con1prirnida 
en el archivo con extensión .tar. para ello se dchcrú cn1plcar la siguiente sintaxis para 
el Solaris 2.3: 

tar xvf apachc_0.8.8.tar 

A partir de la ruta donde se encuentre localizado el archivo con extensión tar se creará 
un directorio llamado apachc~_0.8.8 y, d<:ntro de éste. se dcscompactarán todos los 
directorios y archivos nc.-ccsari<.lS para la compilación y c..·onfiguraciún. 

Los directorios (.Jlii.:: podc:rnos cncnntnir \.h::spués de aplicar c:l cnn1ando tar con 
parámetros xvf son el directorio confl (archivos <le configuración). logs/ (archivos de 
acceso y errores), support (programas de soporte), src/ (código fuente del lI"rrP), cgi
bin/ (scripts para el servidor) y el directorio cgi-src/ (archivos fuente de los cgi). Las 
figuras 3.21 y 3.22 muestran la lista de directorios y archivos que corresponden a la 
versión 0.8.8 después de haber sido dcscompal..:tada. 

Estructura ver. 0.8.8 

Figura 3.21 Lista de directorios de Apache ver. O 8 8 
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""= Uln:J1 
c:nil1 
tttp,~r(J:jc;.b2'J1 

hlp_~Tiigc 
hlp_u.rligh 
h>p_= 
tup un!h 
hrp_•:gc 
hlpkgh 
hJP.jtmJ&: 

t-nr.._nunh 
hlP..JnllU:i.<: 
hlpJn:kU::Ul 
hlp_m.felc 
hzp_n.q.m.h -nnJtUL"BC 

::E~ru; 
rnd_lttic 
mu.me 
m:d-wh dTn:; 

nnf~-

rnrl_udics.c 
rnUJr...; 
nn1:::c1Jc 
m:U_irnp.: 
nu1inlul:c 
nu.Ckc...i.un.c 
nnt_lq;,_arrtnne 
fnl..!_k'G.._~.c 

rnrl_lril~ 

nnftqJli:.si.:m.: 
nu.f-uadn; 
11111.J.._"i.C 

rt::ffil;,; 
=n.!111dc 
1.lik 
ui1_3.JÍft.C 
Ltil_XJirth 

-·~ 
Ju1,Pf1.1u.dru.Uill' 

"""'""' h¡Uf.l.tl: 
~ 
ir~in1.cn.1 
k~"f'-CC 

Figura 3.22 Lista de archivos correspondiente a cada directorio de Apache ver. O 8.8 
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3.4 Compilación del archivo httpd 

Una vez que se han nhtcnido los archivos del 11·rrP. es necesario compilarlo debido u 
que no hay un progra111a cjccutahk que pcrnlita poner en funcionainicnto al H'ch. 

Para comenzar con la coni.pilaciún se debe estar ubicado en c-1 directorio src/, d cual se 
encuentra en el n1isn10 nivel de cont~'- Dentro dc-l din::ctorio src/ se encuentran todos los 
archivos que permiten crear el archivo cjccutahk httpd ul con1pilarlo. ya l.JUC, en 
conjunto, estos archivos son libn.·rías. 

Esta versión de Apache soporta la altc-rnativa de usar tnódulos. opcionales~ sin c1nbargo. 
es necesario indicark cuáles senin Cstos para ser cotnpiladns. n,_.,.¡ co1no el orden. Para 
esto se requiere dt: la gcncraciún de un código cono {rnodulcs.c) con una sin1plc lista de 
ellos. 

Si se está de ai.:ucrdo c1.)n d c...::mjunlu .... h: ntLHJulos cst~U11.iar Ji.: Apache para continuar, 
sólo se m.:ccsitará editar el archivo Makcfik y compilarlo~ de Jo contrario~ si se desea 
seleccionar ni.ódulos opcionales, se necesitara correr el scnpt <le configuración. Para 
hacer esto~ se ejecutan las siguientes acciones: 

• Editar el archivo 11ani.ado (_ 'onfiguration, qui...· conticni.:: algunas configuraciones para 
diversos tipos de m.á4uina dd archivo Makefi1c y tarnbién una sección adicional en 
la parte inferior con las listas de los n1ódulos que han sido con1pilados, así como los 
nombres de los archivos que los contienen. Si desea conoccr el resto de los 
parámetros. existe una bn;ve docu1nentación en el tnisrno archivo. 

El prin1cr parú1nctro se refiere al tipo y nombre del compilador. Hay dos 
opciones para éste, ce y gcc. ademús de agregarse la ruta en donde se encuentra 
este compikldor. si es que no C!">tá definida en el archivo .login de rvot. 
Ejcn1plo: 

ce -/usr/ucb/c¡: 

en este caso estamos indicandn que el con1pilador se lhuna ce (compilador de C 
para el sistema operativo Solaris 2.3) y se encuentra instalado en la ruta 
/usr/ucb/. 

Eliminar el curnl.!ntario en c1 segundo parilmctro llamado CFLAGS. que son las 
banderas de compilación. er:' nuestro caso tendrá un valor de -02, es decir, 
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CFLAGS~-02 

Eliminar el comentario a las handcr.as auxiliares que están ligadas con el sistcn1a 
operativo. Por cjcn1plo. si el sistenl.a operativo es Solaris 2.x. entonces 

AUX_Cl'LAGS~-DSOLARIS2 

Por último. eliminar los comentarios dt..· aquellas línea._<> correspondientes a los 
módulos opcionales que se quieran incluir o agregar (las líneas se ubican en la 
parte inferior del archivo). 

• Correr el script Con.figure y utiliz.ar el archivo Configurntion con10 el archivo de 
configuración. Para ello empleé la siguiente sintaxis: 

sh Configure Configuration 

Esto generará nuevas versiones del an:hivt1 1\.-fakcfilc y del n1odulcs.c. Si se 
quieren mantener rnúltiples configura<..:ioncs, se puede dar otro nombre como 
archivo de configuración. por ejemplo: 

sh Configure -f Configuration.ai 

• Por último ejecutar In instrucción makc~ esto crear~ el archivo binario llarnado httpd 
de modo ejecutable. 

3.5 Configuración del HTTP 

Corno se mencionó anlcrionncntc, los archivos de configuración se encuentran 
ubicados en el directorio IJama<lo conf/, y ellos almacenarán los parámetros necesarios 
para que el servidor del 1Vcb funcione correctamente. Los nmnbres de estos archivos 

• httpd.conf:-dist (confi!,...-uración del servidor) 

• srm.conf-dist (configuración de los recursos) 
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• acccss.conf-dist (l:ontrol de accesos) 

• mimc.typcs (tipo!-> de fonnatos rcconocihlcs) 

Es nC"ccsario realizar una copia de los tres prirneros archivos antes de con1cnzar con la 
configuración. por dus razones: se n:qoit..~rc que éstos no tengan el sohrantc del nornhrc 
""-dist"" (httpd.conC srm.conL acc1,.:ss.cnnt) para ser utilizados y. por segurid<.id. El único 

archivo que no se cunligurará scrú 1ninlt..·.types. 

Para configurar lus an.:hivos. en algunos ca::.us ha:.ta con clin1inar el corncntario de los 
parán1ctros (diJniruu· el signo de ;f) para t..¡uc 4uct.k11 li.-..tns y, 1.:n otros. hahrá que 
teclear la condición. Se debe editar en el ~ln.kn en que se n1ucstra arriba. 

Archivo hnpd.conf 

.._'·> .. ·n.·erT_\f't.': Su....,,c para 1th.iicar de c..¡ui.: tipo c.<-. d scrviúor . ._.s decir. ,\·/andalonc o 
inetd; la prirncra or11:ión signi tic~ que d servidor tcndr~i. al rncnos un disco en el 
cual podrá ahn;..u.:cnar sus propil.1s archivos t..lc sistcrna ifile .\ystc1n), esto cs. no 
dependerá de otra cornputadora para arrancar su sistc1na. 1nicntras que en inctd 
si se tiene esta l.h:pcndcm.;ia. Para nm:stro l.:a~o se eligió la opción stunclalone. 

Port: Así como existe un número de puerto para fip. rc/nct • c-n1ail, etc .• existe 
el número dd puerto a través del cual se podrá n.:alizar la comunicación con el 
Web:. la convención es que .<;Ca el puerto 80. que ofrece la ventaja de que ya no 
será necesario teclear este nún1cro di.: puerto en el momento de que se quiera 
entrar en un 1-Veb. Sin c1nbargo. utilizar este puerto o cualquiera menor al 1023 
requiere que el archivo httpd sea ejecutado con la clave de root o superusuario; 
para puertos mayores al I 023. se puede utilizar cualquier clave. Puede observar 
los puertos disponibles en el archivo llamado ctc/serviccs. 

User y Group: Se refiere al nombre o número del usuario y grupo al que 
pertenece éste con el fin de a.:;ignarlc Jos privilegios suficientes. una vez que 
prevía.mente se ha corrido el hnpd. ya que se compilará con la clave de roo/ por 
utilizar un puerto menor al 1024. Esto se hace para obtener mayor seguridad. 
Para saber estos datos se puede consultar al administrador de la red o 
visualizarlo en el archivo ctc/passwd. 
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ServerAdm1n: Este par:ltnctro se usa para designar la dirección de correo 
electrónico (e-nwd) al cual las personas pueden enviar mensajes al 
administrador del 1Veh. t;.unhii.!n conocido co1no J.Vef11naster. 

ServerRont: Aqui se designa la ruta a partir de la cual se n:fCrcncian los archivos 
de configuración (conti'). error y acceso (logs/). Algunos tienen definida la ruta 
/usr/local/11ttpd o íusr/lot.:al/ctc/httpd. 

Ejen1plo: 
/usr/mi _directorio/apache _O. R. 8111tdncs 

Obviamente, en esta nna es donde se instaló d svjiware del servidor dt.:-1 JJ.'eb. 

BindAddress: Tiene como objetivo ··cscw . .:har"' cualquier dirección IP de un 
servidor o sólo una dirección en particular: esta opción puede ser empleada en la 
configuración '-le hosts virtuales. Este purátnctro tiene tres opciones: 

··• ·· Escucha cualquier dirección l f' (prct:stahlccida) 
Una dirección IP específica 
El non1hrc completo de don1inio de fnternl.!t válido 

La tercera opción puede ser c1npkada, por ejetnplo. en el caso de que se quiera 
construir un Intranet. 

ErrorLog: Es el archivo bitácora (incluyendo la ruta) que registra los errores que 
detecta el 1-ITrP: puede ser cualquier ruta o non1brc <le archivo; si la ruta no 
comienza con una diagonal (/). entonces se tomará la ruta que se definió en 
ServcrRoot. El valor prcestahlccido sería: 

logs/crror _ _log 

TransferLog. Es el archivo bitá...:ora (incluyendo la ruta) que contiene todas las 
peticiones que se han hecho al servidor del iVcb: algunos de los datos que se 
guardan son la dirección lP que hace la petición, fecha y hora y archivo 
solicitado; si la ruta no comienza con una diagonal (/), entonces se tomará la 
ruta que se definió en ScrvcrRont. Por cjcn1plo: 
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logs/acccss_log 

Pü/Fi/e: Este parámetro se usa en n1odo standalone. Es un archivo que maneja 
los procesos de identificación <ld deamon de Apache enviando una sc11.al 
(SIGJ-IUP o kill -1) e indican a los archivos log (access _ _log y crror_log) que 
deben cerrarse y <lcspuCs reabrirsl! para registrar los n1ovimicntos. Tendrá la 
misma ruta que los archivos Iog. por ejemplo: 

log:s/httpd.pi<l 

ServerName: Es el non1brc dd servidor del IVeb. Una 1.:omputadora puede tener 
varios nombres y a través de l!stc parámetro se puede hacer alusión al nombre 
del Web. Se recomienda empicar h"vwv.1'' en lugar del nombre real de la 
máquina. El notnbrc de la n1áquina no puede :o;cr inventado. dchc ser un nornhrc 
registrado en el DNS. Por ejemplo: 

ScrvcrNarnc '\V'\VW.dgbiblio.unam.mx 

CacheNegotaitt=:dDocs. Si se clirnina el comentario <le esta opción, los 
docun1entos estarán ocultos. por lo que será necesario preguntar a los servidores 
proxy. 

Ttmeout: Es el número de segundos que deberán transcurrir para cancelar una 
sesión y su valor. En Apache. su valor inicial es de 400 segundos. 

Server-pool si::c rcg,-ulation (/l'finSpare.Servcrs. JvfaxSparf.!Scrvers): Son 
parámetros que se dan con el fin de regular la cantidad de procesos que se 
encuentran en espera en los servidores. Los valores predeterminados son cinco y 
diez respectivan1cnte. Este parámetro ha~c que Apache adapte su carga de 
peticiones automátican1cntc. 

MinSparcScrvcrs 5 
J'v1axSpareScrvcrs l O 

StartServers: Es el número de servidores para comenzar; su valor inicial es de 
cinco. 
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MaxClients: Número nlá.ximo de clientes que pueden conectarse 
simultáneamente al servidor; si se sobrepasa este número. el cliente será 
bloqueado y sacado de sesión. La cantidad es de 150. 

MaxRequestsPeré~hild: Nún1en> má.xin10 de preguntas o peticiones que a cada 
proceso sencillo (chi!d) le es pcrnüti<lo antes de que éste concluya. Su valor 
predctcnninado es 30. 

Si se requiere instalar un Host virtual. entonces será necesario definir los siguientes 
panintctros que son n1uy sinülarcs a los descritos anteriormente y que de alguna forma 
se consideran de los más importantes. Para el caso de 11·rrp de la DGB no utilizaJtlos 
este tipo de hosrs. 

Archivo srni.conf 

<Virtuall-Iost> 
ScrvcrAdmin 
DocurncntRoot 
ScrverNrune 
ErrorLog 
TrunsferLog 
</VirtualHost> 

Contiene los parámetros necesarios que pennitcn definir las siguientes asignaciones 
que afectan a las peticiones solicitadas. así como su formateo. 

DocumentRoot. Es usado para definir el directorio raiz a partir del cual Apache 
deberá buscar los docurncntos. Por omisión. todos los requerimientos son 
tomados desde este directorio. pero las ligas y los alias pueden ser usados en 
otros lugares. Por ejemplo: 

Docun1cntcRoot /usr/mi_dircctorio/apachc_0.8.8/htdocs 

UserDir. Es el nombre del directorio que se encuentra anexado dentro del 
directorio de llegada del usuario; si un requerimiento de éste es recibido~ es 
decir. si algún usuario solicita algo de algún servidor. el o los archivos 
resultantes de la petición serán almacenados en este directorio. 
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Ejemplo: 
UserDir public_htrnl 

Directoryindex. Este parámetro no está contemplado en la versión 1.3 de NCSA. 
Permite listar todos aquellos archivos que prcvian1cntc han sido escritos en este 
parámetro, con el fin de que si un usuario escribió mal el nombre de un archivo 
en el URL, puede ver la posible opción más pa.rccidu al nombre que tecleó. Por 
predefinición se pone únicamente el index.html. pero se pueden agregar otros 
archivos rnis1no que deben estar separados por espacios. 
Ejemplo: 

Directorylndex index.html /cgi-bin/contco 

Fancyindexjng: Este pará1nctro es con10 un interruptor entre lo que se conoce 
como .JÜn<:y 1ndexing y slundarci Jtu.iexing; ~s nu:jor usar el !imcylndcxing. 
porque para activarlo bastará ponerlo en on y, para desactivarlo en <~ff 

Addicon y AddlconByType: Estos dos parámetros son empleados junto con 
Fancylndcxing. Definen los iconos utilizados para representar los tipos de 
archivos, que son definidos vía los archivos de tipo MIME (11.-fult-purpose 
Internet A-fail Extensions file). Puede haber archivos de tipo texto. imágenes, 
audio, video. etcétera. 

Defaulticon: Es el nombre del archivo que se muestra para aquellos archivos en 
los que no tienen un icono establecido explícitamente. 

/usr/mi __ di rcctorio/a pach e_ 0. 8. 8/i cons/1 ogo. gi f 

AddDescriptivn: Pcnnitc escribir una breve descripción antes del non1brc del 
archivo~ el empico de este parámetro no es nluy necesario. Su sintaxis es: 

Format AddDescription .. dcscrij>ción'" nomhrc del archivo 

Readn1cName y 1-lcud/\'ame: Estos parámetros no son n1uy relevantes; el primero 
se emplea para describir el nombre del archivo que muestra su contenido y. el 
segundo~ contendrá un índice de dircctori0s. 

lndexlgnore: Se empica para listar los archivos a ser ignorados. Por cjernplo: 
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lndcxlgnorc •/.??• • •# •!J-IEADEJ<.• /R.EADME• 

Access File ¡\'ame: Contiene el nombre del archivo que..• espera en cada directorio 
para el control de <..11.:ce~o u la inforn1ación. El nombre pn:cstablccido es 
.htacccss. aunque puede ser cualquier nombre. 

AcccssFilcNan1c .htacccss 

Defau/tT).pe: Este pan.in1ctro se empica cuando un archivo no puede desplegarse 
por Apache y entonces torna el valor definido. tratando de interpretarlo de esa 
forma. 

Ejemplo: 
Dcfb.ultTypc tcxtlplain 

OcfaultTypc inrnge/gir 

AddEncoding: Este parámetro pemlitc al cliente descomprimir un archivo que 
tiene su propio MIME. De esta fonna. el cliente puede dcscon1primir y manejar 
el documento en el fornrnto deseado. en lugar de un tipo predeterminado. Se 
puede elinlinar el comentario de este parámetro según sea necesario. No todos 
los browsers soportan el AddEncoding (Mosaic_/x 2.1 +sí lo soporta). 

AddLanguage: Permite especificar d idiorna de un docun1cnto, pudiendo 
entonces usar el contenido de ncgociadoncs al dar al browscr un archivo en un 
idioma que puede entender. Nótese que el sufijo no tiene que ser el mismo como 
el idioma clave. Por cjcrnplo: 

AddLanguagc en 
AddLanguagc pi .pi 
AddLanguagc pi .po 
AddLanguagc fr .fr 

LanguahePriority: Permite dar prioridad a algunos idiomas en caso de un enlace 
durante e) contenido de negociaciones. Sólo Jista los idiomas en orden 
descendente de preferencia. 

LanguagcPriority en fr de 
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Redirect: Mapca de un URL antiguo a uno nuevo. Por cjc1nplo. si el cliente 
quiere rcdircccionar a http://'\v'\vvv.dgbihlio.unarn.mx!scrvidgb. tmbiéndosc 
definido el parámetro, se preguntará por s<..·rvidgh/ 

Redircct /scrvidgb/ http:/www.dgbihlio.unam.mx!scrvidgb 

Alias: Se emplea para renombrar URLs antiguos y para acortar lo:-> URLs largos. 
Ejemplo: 

Alias /icons/ usr/local/httpd/htdocs/htdocs/frcd/long/path/to/somc/icons/ 

ScnptAlias: Es una opción sinülar ni Alias. sólo que es aplicada a los scripts. 
Por ejemplo: 

ScriptAlias /cgi-bin/ /usr/rn i_ dircctorio/apachc _O. R. R/cgi-hin/ 

ErrorDocument: Esto es algo nuevo en Apache. En caso de que haya un 
problema o un error. Apache puede ser configurado para uno de cuatro cas.os: 

1. Comportarse corno un httpd 1.3 de NCSA. 
2. Dar cotno salida un mensaje acostumbrado. 
3. Redircccionar a un URL local para manejar el problema/error. 
4. Rcdircccionar a un lJRL externo para ni.anejar el problema/error. 

Del uno al tres son configurados usando ErrorDocuni.cnt. sc~-.uido por el código 
respuesta l-rrrp y un mensaje o URL. Ejctnplos: 

ErrorDocurncnt 500 /cgi-bin/prucba 
ErrorDocumcnt 404 /cgi-bin.ltnaJ __ urLpl 
ErrorDocumcnt 401 /http://'\v"""'v2. fno.bar/subscription_in fo.html 
ErrorDocument 403 ''No puedo permitir tu acceso hoy .. 

Las comillas en el últini.o mensaje no snn parte de éste. 
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Archivo access.conf 

Cada directorio al cual Apache tiene acceso Lkbc ser configurado respecto de los 
servicios o características que Je son permitidos. Los parámetros más importantes a ser 
casnbindos son: 

ServerRoot: Aquí se define la ruta en donde se encuentra el directorio cgi-bin, 
que podría ser utilizado para correr las aplicaciones de CC:il. Son necesarios Jos 
signos •·< y >"" 

Ejemplo: 
</usr/n1i _di rcctorio/a pachc _O. 8. 8/ e gi-bin> 

DocumcntRoot: Se define la ruta en Ja cual se encuentran los archivos que 
desplegarán al llomePuge o pantalla de bienvenida ¡d visitante. Ejcn1plo: 

</usr/n1i_ dircctorio/apachc _ 0.8.X/htdocs> 

Los parámetros que corresponden a Options. AllowCJverride y Liml/ se pueden dejar 
corno estaban, es decir: 

Options 
AllowC>verride 
Limit 

F ollowsymLinks 
Ali 

1 

En el archivo mime.rypes se dcfincn los fonnatos de archivos 4uc el 1-Veb es capaz de 
interpretar; para nuestro caso no fue necesario renombrarlo. copiarlo y/o realizar 
alguna modificación. 

3.6 Ejecución del archivo httpd 

Cuando se haya realizado los procesos de compilación y configuración de pará.tnetros .. 
se ejecutará el programa que se encargará de activar al servidor del Web . . Hacer una 
llwnada desde el directorio src/ al archivo httpd con el paró.Inetro -f para. proporcionar 
Ja ruta completa al httpd.confy tornar estos valores. 
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Ejemplo: 
/usrlrni_directorio/apachc_0.8.8/src/httpd -f 

/usr/ni.i_dircctorio/apachc_0.8.8/confi'httpd.conf 

El programa httpd es invocado cada vez que una conexión es hecha en el 1-rrrP. Las 
siguientes opciones de sintaxis son reconocidas por el comando httpd: 

-d (director;• o scrvcrroot) 

Asigna el valor inicial de la variable de ScrvcrRoot al scrvcrroot. Esto puede ser 
pasado por el comando ScrvcrRoot en el archivo de configuración. 
El nombre predeterminado es: 

/usr/local/ctc/httpd. 

- f (file o config) 

Ejecuta los comandos en el archivo config. Si config no comienza con /~ 
entonces es tomado con la n.tta designada en Servt=rRoot. 
El predeterminado es: 

conl/httpd.conf 

-v 
Imprime la versión del hltpd y después sale. 

httpd -v 

Para algunas otras versiones de Apache. existen estas opciones: 

-X 

Corre en 1nodo monousuario. solamente para propósitos de depuración interna; 
el deamon no se separa de la terminal. No se debe usar este modo para 
proporcionar el servicio ordinario del 1Veb. 

-? 
Imprime una lista de las opciones del httpd y después aparece. 

httpd -? 
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Si se desconoce el .:stado de a..:tivación del httpú. entonces se puede utilizar el cornando 
(Solaris 2.3 ): 

ps -fea lgrcp http<l 

Éste indicara si se ha ejecutado prcvian1cntc el httpd en caso de que aparezca una lista 
con los nún1cros di! los procesos. 

3.7 Verificación de la puesta en marcha del servidor Web 

Una forma muy sencilla de probar si d servidor 1'-Vch está listo para ofrecer servicios es 
copiar en un <lircctorit."l (que se haya crcal.lo en el nivel de los directorios principales 
como src/~ /confi' cgi-hin/. t..•tc. y que i.:oincida con el nombre definido en el parámetro 
ServerRoot en el archivo httpd.conf) un archivo con fr>rmato .gif y. después~ en el 
browser~ dar la ruta. puerto (si es difCrcnte al 80) y nombre de este archivo con 
extensión .gif. debiéndose mostrar la imagen. 

Por ejcn1plo, si en la ruta usr/mi_dircctoriolapaclu.•_0.8.8/hrdocs está el archivo 
llarnado /ogo.gifcntonccs. para vi~ualizar esta imagen. se debe escribir: 

http://\\"\V'\v.pcrsonal.cscucla.mx/logo.gií 
Donde http es el proto(.·olo a crnplcar y la palabra w·ww.persvnal.escuela.11ix es el 
nombre del servidor JVeb y desde luego logv.gifcs el archivo que se va a visualizar~ en 
este caso~ por tratarse de una in1agcn. 
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EL CLIENTE 

Cliente es el clcrncnto dentro <lcl modelo Cllcntc/Scrvidor que realizara peticiones al 
servidor y desplegará los resultados que éste cnvie. Es la computadora que cuenta con 
un hardware y un software para mostrar la inforn1ación del WWW. Entre el sofiware 
necesario se encuentra el hrowscr, el progran1a encargado de realizar peticiones a 
alguno de los servidores de WWW para que éste le envíe un documento en lenguaje 
HTML; el browscr también es el encargado de enlazar albTUno de los recursos 
disponibles en el WWW. dt! interpretar ese documento y de desplegarlo. Debido a que 
un documento I ITML puede contener texto. imágenes. sonido. video (estos tres últimos 
en varios fonnatos) e incluso imágenes tridimensionales. animaci0n o realidad virtual 
(VR). el sojhvare en el cliente debe ser capaz de interpretar toda esa inforn1ación y si 
no es así. solamente mostrará la información que pueda n1anejar. Debido a lo anterior 
se requiere tan1biC.:n de hardware para mant.~jar dcn1cnto~ multimedia y de 
comunicación para poder cnlazarce a Internet. Las n:striccioncs que tengan los 
browscrs en cuanto al tipo .Je infonnadón que puc.Jcn manejar depende de varios 
elementos: 

• El Sistema Operativo bajo L·l cual están trabajando. 
• El entorno en el que se ejecute el software (ambiente en modo gráfico o carácter). 
• La computadol"a que se esté utilizando y los componentes con qut.': cuente ésta (que 

tenga los dispositivos periféricos neccsari ... ls para pode[" 1nancjar. por ejemplo. sonido 
o video). 

• Restricciones inherentes ul .'u~fiwarc cliente. 

Antes de hablar acerca de caractcristicas de los browsers, es i1nportantc tomar en 
cuenta el soft·ware y hardware adicional que requieren éstos; para podcI" conectarse a 
Internet y para ingresar al V...'W\V. se considi:ra el caso particular de computadoras 
personales cornpatiblcs (basadas en DOS. Windo'\.vs y Windows 95). 

4.1 Hardware para el cliente 

Para que un cliente pueda conectarse a Internet a travCs del browser. se requiere contar 
con un dispositivo en la con1putadora que pcmüta realizar un enlace a una red .. la cual a 
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su vez esté conectada a Internet; independientemente del tipo de computadora 
(monousuario o n1ultiusuario). se requiere de ese dispositivo. el cual puede ser: 

• UnMÓDEM 
• Una tarjeta de interfaz para red. 

4.1.1 MÓDEM 

Un MÓDEM es un dispositivo que Modula y DEMo<lula una señal. esto significa que 
para que el browscr o alguna otra aplicación que requiera acceso a red. a través de una 
computadora pueda conectarse a la red. necesita enviar cierta infonnación (petición). la 
cual se tiene que modular (convertir la señal o información. de manera que puc.:da ser 
transferida a grandes distancias sin distorsionarse, ya sea a través de cables o algún otro 
medio fisico); si se consigue establecer comunicación con la red. Csta a su vez para 
poder interpretar la inforn1ación. tiene que dcrnodul:.i.r esa sctl.ul lconvcrtir la señal a un 
formato binario que puede ser rnancjado por una ccnnputndora ). <le la red se regresa 
infonnación (respuesta a la petición) para establecer un cnhlcC" con la computadora 
solicitante. 

El MÓDEM se utiliza en computadoras aisladas. esto quiere decir que no forman parte 
de una red; la conexión a alguna red se puede realizar a través de algún proveedor de 
servicio de conexión a Internet o en algunos caso}; a trav~s de universidades. 

Existen varios tipos de ~1ÓDEM. los cuales difieren principalmente en la velocidad de 
transnüsión, la cual es itnportamc. ya que. entre n1ayor .sea dicha vc..·locidad. se 
obtendrán mejores resultados al establecer con1unicación con una computadora remota. 

4.1.2 Tarjeta de interfaz de red 

Una tarj1...·ta de interfaz de red es un dispositivo que pcnnitc que una Cütnputadora forme 
parte de una red LAN. Esta tarjeta va a pcrn1itir la comunicación con toda la red. y si 
esta red, a su vc:r .. está conectada a Internet. tamhién se podrá establecer comunicación 
con Internet. 

También hay varios tipos de tarjetas de red. sin en1bargo, éstas dependen de la 
topología de la red y de las características de: la misn1a. 

lndcpcndicntcmcnte de cual de los dos dispositivos se esté utili7..ando~ es indispensable 
un software conocido como controlador, que va a permitir a la computadora utilizarlo 
corrcctwncntc y que no existan contlictos con otros dispositivos. 
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4.2 Software auxiliar de enlace para el cliente 

Ya sea que c:n la con1put<-tdora diente se disponga de un MÓDEM o la con1putador..i 
fom1c parte de una red l_AN. l:'S indispcnsahlc en an1hos ca.sos contar ..:on un ,•·;q/jlvc.1re 
adicional a los controladon:s 4ut: pcnnita utilizar el protocolo de comunicación TCP/IP~ 
d software encargado de ejecutar lo anterior es t.•onocido corno sucket (cnchufC). El 
socket conectaní al hrowscr a travCs de la red de manera directa si la computadora 
forn1a parte de una n..·d LAN o. de rnancra indirci.:ta. a travCs de la conexión por medio 
de un MÓDEM. para esto se: rc4uicn: que la con1putadora local y la remola estén 
ejecutando uno de los protocolos seriales de comunicación SLIP (Serial Line Interface 
Protocol) u PPP (Point ru I'oint Prolncul). con los qui! .se consigue d n1ayor provecho 
de TCP/IP. sin cn1hargo. conll) ya .se rncncionó. es finlitado en 1i.mción de la velocidad 
a Ja que trabaje el MÓDf:l'v1 c.l de las velocidades de transrnisión en la red LAN según 
sea el caso. 

Para d ca&o de las cn1npututloras personales que cjccut•u1 Wintlo\.VS, cxistt:n varios 
sockct con las car:.u.::tcrística.s n1c11c:innada.s, en el caso de DC)S. eJ propio s1yTwure de 
aplicación es el encargado de rc:alizar el enlace: Jos usuarios de Windows 95 no 
requieren de un so_fiu'are auxiliar, ya que este siste111a operativo cuenta con sofi-.vare 
propio para realizar lo anterior, aunque tan1bic..'!n existen svckcts especiales para esta 
plataforn1a_ 

4.2.l Software de interfaz de red 

En el caso de platatOrnrn Windows, existe un Programa de Interth.z de Aplicación (API 
por sus siglas en inglés), eonoddo corno wi11sock API. con el cual se tiene a un 
sofrv.-arc interactuando 1.:on otro. Un API es una especificación pública que define un 
conjunto de funcione:-. de s<iflwurc c.stánda.rcs que están disponibles para un 
determinado recurso. IJ'insock APJ. por ejemplo. define las funciones que estarán 
disponibks para ta red TCP/IP. Esto permite que aplie<:lcioncs de alto nivel sean 
diseñadas (por difrrcnti.::s co111pañíru. y tecnologías de sofiware) para una sola y 
gcnCrica intcrttlz de nivcl-mediu, en vez de varias interfaces de aplicación de bajo nivel 
y de diferentes desarrolladores n diferentes manejadores de hardware_ 

JVinsock API define la c.::apa que ocupa la parte más alta de el núcleo de TCP/IP y el 
final de cualquier aplical:ión TCP/lP. y es sien1prc ejecutada a través de un progran1a 
IJarnado WINSOCK.DLL. 4uc es una Librcria de Enlace Dinámico (DLL. por sus 
siglas en inglés) y i;onsistc en un módulo que contiene un conjunto de rutinas que 
pueden ser acccsadas por cualquier aplicación de Windows_ Los DLL son carg;idos en 
memoria cuando son requeridos por cualquier programa y descargados y desocupan 
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A 
cualquier recurso cuando no son utilizados. Los DLL pueden ser utili:;.r_ad()S por varios y 
diferentes prograinas si1nultáncamcntc_ 

Para ambiente DOS. existen progran1as TSR (Ternunatc and ~'úay Ready). los cuales se 
cargan en 1ncn1oria y sc cjc1,.;utan sólo i.:uando son requeridos (un antecedente de los 
DLL). pero están presentes en todo instante, permiten realizar el enlace con TCP/IP y 
simulan la multitarea. sin cn1ba.rgn en algunos lapsos consun-icn mcn1oria 
inneccsarian1cntc. En cambio \Vindcrvi.:s 95, dispone de controladores propios para 
diferentes protocolos. entre los que se cncucntn1 TCP/IJ>, por lo 4uc no requiere <le 
programas o librcria3 auxiliares. 

4.3 Socket para Windows 

En el caso de plataforma windows existe un sockct llan1ado Trumpct Winsock (no es el 
único. pero es el n1ás utilizado para Windows. por lo que se explicarú con detalle), 4uc 
es el intcrn1cdiario entre el softH•are de aplicación (que no necesariamente es el 
bro»•ser. puede ser un sofhvare para correo clcclrónico o para transferencia de archivos 
ftp. por cjcn1plo) y la red. da soporte para el 1nam.:jo de algunos de lo elementos de la 
pila de protocolos TCP/JP. Es indispensable 4uc se ejecute. ya sea antes o al momento 
de iniciar alguna aplicación que utilice la red. 

Trumpet Winsock es .\·u:fiv.•are share1varc que puede conseguirse en Internet. La figura 
4.1 01.UCStra el aspecto de Trurnpct Winsock una vez que St: ejecutó alguna aplicación 
que lo requería. mostrando infi.)rn1ación acerca dc las direcciones en donde hace enlace 
para Jlcgar al destino final. 

Trurnpct Winsock opera inicialmente con10 un DI .L a través de un programa llamado 
TCPMAN.EXE. que controla y maneja la pila de proto1.:olos. Trun1pct incorpora 
prácticamente todas las rutinas TCP/IP en el mi::>mo \VINSOCK.DLL. 

Para que este software se ejecute correctamente. es necesario establecer algunos 
parámetros como la dirección IP de la nuíquina. la red a la que sc pertenece si es el 
caso. un servidor de nombres y otros paránlctros si se utiliza un módem, todo lo 
anterior se debe establecer en la configuración del sqfiwarc: a continuación se 
explicarán estos parán1ctros. ya que es esencial para el correcto funcionamiento del 
socket y, por tanto. de las aplicaciones que lo utilicen; en la fibTUTa 4.2 se muestra Ja 
ventana de configuradón. 
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En seguida se describen los elementos que aparecen en la pantalla de configuración 
para Trumpct Winsock 

Elle f.dlt ~peclal Irace Qlaller tlelp 
Host.ent. 

h_na•e '"' hoae16 net.sce.pe 
h_oddr t ype • 2 
h_lengt.h - 4 
Addr-ess • 207 12 240 66 

:s.d•Ol.77 fl•0100 
Qu~tl..OnS 
ho•e16 net.scepe co.,. una• ax 
• Sl..7.e • 45 
:s.d-0177 fl•8583 
OU~t.1ons 
ho-.e16 netscepe coa una• A 
Au.thor1t:i..es 
Ur.itOlll.aX 
dns.noc noc un~• •K 
. s::i..z:e • 100 
l.d .. 0178 f 1•0100 
Quest1ons 
hoael.&. net.scepe ce:>• 
. s1•e • 37 
1d""'0178 [1•8180 
Questi.ons: 
ho•el&. ne t. sea.pe con. 
Ansvers 

" 

Figura 4.1 Ventana de inicio de Trumpet Winsock 

IP addres 

172800 ncx::. noc. uno•. •:x 

Es la dirección lP de\¡\ 1náquina sohrc la cual se está ejecutando la aplicación. 

Netmask 
Fija la másc.a.rn de red. que es usada para dctemi.inar si la dirección lP destino pertenece 
a la misma red. 

Domain Suffix 
Es el nombre lógico del dominio a\ cual se pertenece. 

Default Gateway 
La dirección de un gatel·vay por medio del cual se tiene acceso a otra red (Internet) y 
que será el que se utilice por defecto. 

Time Servcr 
Esta opción es uti 1 izada para tom.ar conlo re fcrcncia la hora de algún servidor. 
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Packet Vector 
Fija el nún1cro del vector que utili;r,a c:I controla,h>r del <lisposicivo c..lc cornunicaciOn 
(módem o tarjeta di: rct.I), el conlroladnr tlliliza cs1.· núnll.:ro (ta1nhi~n conocido corno 
packet driver) con el sufijo ··ox". en csh.: caso. cse sufijn se ornitc: en t:I ca.<>o di.· dejarlo 
con el valor OO. '"'·insock buscará si existe algún packct driw:r. 

Figura 4 2 Ventana de configuración de Trumpet Winsock 

MTU 
MTU (A-fa't·fnllun Transrn1s.non l..hut). cs la uniU~H.J rn~íxin1a de trunsn1isión de unu red es 
Ja cantidad müs !,..'Tande t..h: datos que pucUc ~cr tran~f(.:rida c.:n una frama fisica en la red. 

J>ucdc ocurrir una fragmentación si un paquete de inforrn;:icil."in c.:s enviado u través de la 
red 4ue tiene un J\..1Tl J n1cnor que la longitud di: la frama. Esto repercutirá en una 
ejecución lenta ya qw.: los fragmentos tienen que ensamblarse. 
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TCPRWIN 
TCP RWIN (TCP Reccive IVindow) determina la cantidad de datos que puede recibir la 
computadora. Usualmente de tres a cuatro veces el tan1a.fi.o de TCI> MSS. 

TCPMSS 
TCP MSS (TCP Afax1mum St.·~mcnt Size) define el segmento más grande de datos TCP 
que Winsock esta preparado para recibir. 

TCPRTOMAX 
TCP RTO MAX (TCP Re1ra11smis1on Time Out ,\faximun). establece un límite superior 
para la n:tr:J.nsnüsiún después Je que ésta ha sido cancelada. 

Dernand load tinicout 
Los segundos que tcpn1an \el nombre del archiVl) que ejecuta winsock) pcrn"tancccrá 
cargado después de que todas las aplicaciones han terminado con él. Se aplica 
solamente cuando el controlador winsock.<lll ha sido cargado antes que tcpman. lo que 
sucede cuando otra aplicación iniciará a "vinsock. 

Interna! SLIP y PPP 
Estas opciones se sekl.'.cionan cuando se utiliza un nu'>den1 

Algunos de estos parámetros pueden obtenerse. consultando a los ad111inistradores de 
red. si es el caso (corno en el caso del dcfaulc gateway _v name server). Otros de los 
paránlctros. con10 en las opciones SLIP o PPP. dependen del módcrn que se utilice. 

Aunque Trun1pct Winso1.:k uo dispone de saj/\ .. ·are de soporte para los servicios de 
TCPllP. permite un aprovcchanlicnto eficiente de n1emoria y además es un progrruna 
genérico utilizado por varias aplicaciones. que sí dan soporte a uno o varios de los 
servicios TCP/IP; algunos de ellos son rVS-ftp. ivS-Finger. 1VS-Ping, H-Gopher cte .• 
que son prognunas para los scrviciosftp.flnger. ping, gopher, respectivamente. 

Existe otro conjunto de programas que no requieren de Trumpct "\.Vinsock 
neccsariruncntc.:. pues utilizan su propia interfaz. sin embargo requieren de la librería 
winsock.dll y en adición a ésta af'iadcn otros módulos. algunos de ellos son: 

LAN WorkPlacc de NOVELL, software que da soporte para varios servicios TCP!IP~ 
que se ejecuta bajo DOS o Windov~•s: cada servicio utiliza un módulo (programa) 
independiente. 

Cbamelou NFS de NctManagc, que provee soporte par..i la mayoría de los servicios~ 
pero se ejecuta en Windows. 
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PC-NFS de Sunsofi, el cual se puede utilizar tanto en DOS como en ""·indo'\VS, además 
da soporte para NFS y NctBIOS. para ello utiliza su propio API. 

En la figura 4.3 se muestra un esqucn1a general de funcionamiento de todos los 
elementos descritos hasta ahora: hardware. software y medios de enlace. 

LAN 

Figura 4.3 Esquema de enlace del cliente a Internet 

4.4 Características del browser 

Una vez que se tienen instalados el hardware y el software necesarios, además de 
configurarlo correctamente según sea el caso. se puede realizar el enlace a Internet y al 
WWW con ayuda de un bron•ser. 

El browser es el sofr.vare que hace posible el acceso al WWW a través de la 
interpretación del forn1ato HTML. Sin cn1bargo existen otros servicios de Jnternet a los 
que se puede tener acceso por n1cdio de los browscrs. Las características principales de 
éstos son: 

• Acceso al WWW y despliegue de elementos multimedia. 
• Acceso a los recursos de Internet a través de URL, URJ. URN~ URC. 
• Capacidad de real iz.nr búsquedas por medio de searchers. 
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4.5 Acceso al WWW y despliegue de elementos multimedia 

La principal función de un hrou·ser es proporcionar acct.·so al \VWW y n1ostrar los 
elcn1c!ntos multimedia que puede contcncr un archivo l ITML. así corno soportar las 
diferentes versiones de J ITJ'v1l .. No todos los hrcrws¿·r tienen la capacidad de n1ancjar 
por sí n1isn1os los 1..·lcr11cntos multi111cdü1 los cuales pueden scr: 

Archivos <le sonido cnn los :-.iguicntcs f(lrrnatos: 
WAV 
AU 
MIDI 

Archivos de video con los siguientes funnatos: 
MPEG 
MOV 
AVI 

Archivos de im<.igcnc..·s con los siguientes fonnatos: 
GIF 
JPG 

En algunos casos no se despliega ese tipo de clcrncntos o solamente alguno de ellos o 
utilizan programas externos que lo soporten. sin crnbargo. de ésta forma no se procesan 
junto con el documento [ ITJ\1L, sino como una apl icac.:ión aparte. 

4.6 Acceso a los recursos de I11ternet a través de URL. URI. 
URNyURC 

Figura 4-4 Esquema general de los mecanismos de localización de recursos en tntemat 
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El tCnnino URL es n1ás comúnmente usado en el WWW. pero no es el único~ a 
continuación se dcscrihcn los nombres y algunas de las características de los términos 
propuestos para locali:zar recursos en Internet. 

La fib>Ura 4.4 describe un esquema 1nuy general de có1nn se encuentran estructurados 
los principales mecanismos para la locali:r..ación de recursos en Internet. entre los que 
se encuentran términos como URN. lJRI. URL y lJRC ~ i.:ada uno de éstos describe 
diferentes rnecanisrnos para localizar recursos dentro de lntcrn1.-•t; actualmente sólo el 
URL es el mccanis1no que se encuentra activo en el Internet. ya que en los dcn1ás aun 
no se han definido por completo sus especificaciones. 

A continuación se hace una breve.; dcscripcil'ln t..l.c lo~ n1ccanismns d..: locali:r.ación de 
recursos más comunes (ya definidos o en sus propuestas) en Internet. 

Unifor111 Resource Natne o URN está diseñad\._) p<i.ra localizar. indcpcndientcn1ente 
del tipo de referencia. un objeto; así. un URN nn dc1cnnina la localización específica 
del recurso deseado. pero debe señalar un non1bn; gl.'.:nl!rico. El soft-..,'v.re procesa el 
nombre y entonces localizará el objeto n-1ús cercano o la localización 1nás accesible; 
usando este non1bre huscará el scrvicio. Las cspccilicacioncs del URN están 
incompletas y actualnu:nte se cncucntn1n en desarrollo por la lETF (Internet 
Enginecring Task Fvrce). 

Unifor111 Reso11rce Locator o URL son protocolos y términos de k,calización 
específica para rcfcrcnciar recursos en lntcrnt:t. Actualni.cntc éste es el único 
mecanismo implantado para rcali::t.ar este fin. 

Uniforn1 Resource lde11tifier o lJRI. generalmente representa 1.:ualquicr csquen1a 
de nombres usado para rcfcrcnciar recursos en Jntcrncr. Así. tanto los URL corno los 
URN caen en la categoría de l!Rl. Los nombres URI y URL generalmente son usados 
como sinónimos. pero esto sólo es exacto en ausencia de un csqucn1a de non1brcs 
definido por URN. 

UniforffJ Resource Citation o lJRC. son discf\ados para hacer colecciones de 
valores/atributos conjuntados que describen un objeto en particular (usando una 
referencia a URJ). Algunos valores en c5ta conjunción pueden tambiCn ser URI. 

Un URC puede actuar e.Je n1uchas maneras. por ejemplo, con10 un rccur~a.> de 
intersección-indexada para una colección de recursos largos o sin1plcmcntc corno una 
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colección de rcfcrcncio.L'> para datos relacionados. Las especificaciones para URC no 
están completas. así que actualmente no se encuentra en uso. 

4.6.1 Construcción y sintaxis del URL 

Uniform Resource Locator o l JRL. son un csquen1a para especificar recursos en 
Internet usando una línea de i..:araclL'rcs in1prinüblc~ ASCII. Este esquen1a con1prcnde 
todos los mcjorL"S prntocolo.s dt . ." lntcrtlt!I incluycn<lnftp. gopher. 1 rrrr y WAIS. 

URL es una de las herramienta!> fun<larncntalcs en el WWW y son usadas dentro del 
los docun1cntos J 1Tf\..1L para referencia de etiquetas <le una liga de hipertexto; sin 
embargo. los URL no cstiln restringidos para el WWW. y pueden ser usados para 
comunicar infonn~tdón accrL'.a (_k los recursos ck Internet en correo electrónico (e
maif) y otros. 

Un URL contiene la siguiente infonnación: 

• El protocolo qui.." usará cuando accede al ~crvidor (por cjctnplo 1 ITrP, gopher. 
WAIS) 

El non1brc Jd dm11inio (do11u101 name) en Internet del sitio sobre el cual el servidor 
está corriendo, junto c.:on la infonnación requerida. identificador uscrnanie y 
password. 

• El número de pucrtc.1 <lcl servidor. Si éste es omitido. el browscr asume un valor de 
puerto por on1isión. cornúnmcntc establecido. indicado por el protocolo. (el valor 
por omisión del protocolo l n-rp 80 y el valor del gopher es 70) 

• La localizaci.ón t.kl recurso en lu c:-.tructura jct<irquica del servidor. 

Cada URL debe ser 1.."scrito usando caracteres imprimibles ASCII y no usando 
completruncntc el conjunto de caracteres ISO Latin-1. Esta restricción asegura que el 
URL pueda ser enviado por correo electrónico; muchos programas de correo 
electrónico no rnancjan l.'.aractcrcs de la parte superior del conjunto de caracteres ISO 
Latin-1. 

Por otro lado. un URL pcrn1itc caractc:rcs ASCII que tienen significado especial; los 
caro.ctcrcs especiales n1il.s con1uncs sun: 



El signo de porcentaje (o/u). Este es el carácter de escape para los caracteres 
codificados y es csp.:cial en todos los l JRL. 

• El hash ( #). Este separa el UR.L de un recurso del fragmento idcnti ficado por ese 
recurso; un fragmento identificado Vi-aRmcnt ident{/ier) hace referencia a una 
localización particular dentro de un recurso. Este canictcr es especial en todos los 
URL. 

• El sia.sh ( / ). Es usado para indicar la estructura jerárquica y los directorios. 

Ejemplo de un URL: 

La siguiente figura ilustra un típico URL (en el caso del protocolo 1 r1~rP) n1ostrando 
sus diferentes partes. 

Protocolo Pucnol d 
http://tcsiunam.dgbiblio.unam.mx :8001WWW/Documcntos/archivo.html 

1 Dffcctonos 
-- non1brc del dominio y recurso detallado 

l. Protocolo. La prin1cra cadena en el URL es el protocolo de Internet usado para 
entrar en el recurso. El protocolo es indicado con la abreviatura del nombre en 
minúsculas antes de los dos puntos en el URL. 

2. Nombre del dominio y número de puerto (dirección). La segunda parte del 
URL es la dirección de Internet del servidor; esta información se encuentra entre un 
doble slash (lf) y con una tenninación de siaslz (/). El cjem.plo tiene el nombre del 
dominio y el número de puerto y esa es la sintaxis que se debe utilizar en un caso 
así. Omitir el nún1cro de puerto implica tomar el valor pnr omisión que se tiene para 
ese protocolo. Las direcciones IP nun1éricas pueden ser usaJas en lugar del nombre 
del dominio. por ejemplo: //132.248.67.112" 

3~ Localización del recurso. El siguiente siash después del campo del host y el 
número de puerto indica el comienzo de la ruta. información requerida para localizar 
el recurso en el servidor. Este campo varía considerablemente dependiendo del 
servicio que comience a ser requerido_ 
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4.6.2 Especificaciones de los URL 

Los protocolos con1úmncntc mús re1Crcnciados a los URL son : 

ftp: 
gopher: 
l1ttp: 
niai/to: 

news: 
te/net: (rlogin:. tn3270:) 
wais: 
file: (acceso a archivo local) 

El URL.ftp 

El URL ftp es designado para entrar en archivos y directorios usando el protocolo fip 9 

en la ausencia de información de cualquier identificador username y password;ftp se 
entra como anonymous. este se conecta al servidor designado como un usuario 
anónimo y usa la dirección de correo di.: Internet con10 password. El siguiente es un 
típico ejemplo : 

ftp://IntertJet.adress.edu/ruta_acceso/archivo.txt 

Tan1bién se puede especificar un accc!io a un directorio usando el lJRLfpr: 

ftp:///nternet.adrcss.edu/ruta_acccso/ 

En este caso. el servidor jip provee la lista dd contenido del directorio. Los browsers 
WWW despliegan esta información con10 un menú~ permitiendo al usuario navegar 
dentro del sistcn1a de archivos o scleccil>nar un ardüvo en particular para descargarlo. 

El protocolo ftp pcnnite varias fon11n.s de transferencia de archivos. el más importante 
es imagen o 1nodo binario. el cual hace una copia byte por byte del archivo; éste es un 
modo que se utiliza cuando se transfieren programas. datos con1prirnidos o archivos de 
imágenes. 

La figura 4.5 muestra el acceso a un servidor FTP a través <le NcL<.;capc~ en este caso se 
trata del servidor de NCSA en el subdirectorio Wch. 
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- N•I' 11" ll>111<lun,1"!/Wo•I>! nm 
•r --r- ·" ) .. • t 1 • ~ 

~'l .¡-----¡--¡--~¡--- _ __J 

Current directory is /Web 

TI"º. 
1
hn1::xe.r l.,vr_!__d1re.ct.oE.Y 

~ 
~ 
~ 
~oo.l:>j_ 

11? bytes llon A.UQ 20! OO:oo:OO 1991 

rr1 J...n 06 00:00:00 1995 Illrect.orv 

llon ri=e 06 00:00:00 1995 D1s:ect.o,.-y 

W..,d Jun 21 oo:oo:OO 1!.l'OIS Ilire.,,t.<>ry 

'll'on Oc" 'J l 00:00,00 1991 Il1rt!ct.ory 

Figura 4.5 Acceso a un servidor FTP con Netscape 2.01 

El URL gopher 

A los scrvidon.·s Gophcr se put.:dc csntrar vía un l JRL de manera sinlilar a corno se 
hace para los scn.-·idorcs FTP o 1 rrTP. sin embargo, es algo di fcrcntc, porque los 
recursos del gopher son rcfcrcnciados usando una combinación de códigos 
identificadores de recursos y una cadena de selección, por lo que un URL gophcr es un 
poco difcrcnti.:: de un tJRLj/p o un IrrrP. 

Los identificadores de recursos son códigos de <ligitos que identifican el tipo de recurso 
del gopher. por cjcn1plo. si es un an.:hivo de texto. directorio o una búsqueda 
indexada. 

La cadena de sdccción es sólo un non1hrc asociado con el recurso y puede ser el 
nombre <le un archivo o el n:<lircccionan1icntu a un proccdin1icnto <le búsqueda en una 
base de datos o unu sesión tcbu•t. La f(-.,nna básica del URL ."-~opher es: 
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gopher://nomhre_do111iniorrcadcna_selcccion 

donde Tes tipo de cóJigo del gophcr y cadcna_seh.:cl..:ion es la cadena d1..· sc.:lccción. 

La tabla 4.1 muestra los cú<ligl1S idcntifica<lon.:s de r1..·cursos. 

O Archivo de texto 

2 • eso nombre/teléfono 
$~;t..,;.,.:·;t~.'~6.:.·..: ... · . •- eaor;~.~t.'i:~~~.-_¡i4-~/,.;:_~~-~L· '*'~·~;:¡:~"l'.";;~~·". 
4 Archivo binhexed de Macintosh, 
-S -'*~~-!jj~·;.,---:.,.· ·A~-.vU biiíiirio·'éf~~ 

6 Archivo UNIX n~criptado 
·':l~[rit!JtJ::.>.~< ~-- · :- : B. _ - ~ ~ if{¡¿;,:·{jT_;--
8 Sesión telnet 

Tabla 4 1 Códigos 1dent1ficadores de recursos 

El acceso al servidor goplzer está disponible cnn d siguiente URL: 

gopher://panoran1x.dghihlio.unan1.1nx/ 

También son posibles la relaciones jcrúrquicas: 

gophcr://panoran1x.dgbiblio.una m.n1 x/1 in fo 

que indican que in fo es un directorio y rcgrcsarú el contenido de infO con este URL: 

gophcr:// panoramx.dgbihlio.uoa1n.n1x/7info/indice 

el acceso indica una búsqueda de in<licc dentro de infO. 

La figura 4.6 nrncstra el acceso al gophcr de la lJNAM a través de NcL"icapc; la sintaxis 
del URL utilizado para esto. es: gop/1er://gopher.unarn."1.X/. 
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111:11 Ooooo 00<v<o•o• o< <n<o•-=•~ 
51:1 Ot.t:C>ll 9ervlc lo" "'"' Int'<>n-c:tcn en l'!e~.!E_'!.....Y..__~!'-"'!!~':' 
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-~~~!!~!!_<:i~'J.~<!_'!"_ .. o!.'_l<>Le!_E_!'.~ 
8i:I t>1r .. <"torlo ,.,. t'lr"rvlc-lon ¡,<>r T.,. ..... 

E:J Cen"*'º ""' lnt'or,,...cton <1,. la J><:<StJNAl'I 

Figura 4.6 Acceso a un gopher con Netscape 2.01 

El URLHTTP 

El URL http designa archivos directorios o accesos a programas en el servidor 
utilizando el protocolo JIT"TP, este URL permite apuntar a un archivo o a un directorio; 
un directorio es indicado al tcnninar el nombre del directorio con un s/ash. Los 
ejemplos más comunes de este URL son los siguientes: 

http://www.sitc.utoronto.ca/HTMLdocs/inforn1acion.html 

Para indicar un directorio: 

http://ww-w.sitc.utoronto.ca/llTMLdocs/ 

En la ti.gura 4.6 se puc<.k ver un ejemplo del URL l-rrrp a través de NcL'icapc. esta es 
la hoja principal de J\..1icrosofi d 15/1 1/J996 (http://vvww.micros0ft.com). 
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po"ul:<tr otflce "wte. 111nrf entera contc"t to__, P'!Le" A.no re;:oo aooul 
mt:.].~Ol'Tlce 97 """"n al la$t-.r...-,. Comdl!!XI 

Figura 4.7 Acceso al Home Pago de Microsoft con Netscape 2.01 

El URL rnai/to 

El URL mailro envía corren a la dirección de e-nu1il cspc.:cificada, el formato de mailto 
es: 

n1ailto: dircccion correo 

donde dircccion_corrco cs una dirección de correo Lle Internet a la cual el mensaje 
deberá ser enviado: típicamente esto se envía desde nombre@Jws/ • donde el nombre es 
el identificador de la persona (u.scrnamc) y el host es el nombre de la máquina de 
donde se envíu t:l correo. 

Algunos browscr como MacWcb y algunas versiones de Mosaic. no soportan el URL 
mailto. 

Un URL mai/ro no indka cumo debe ser enviado el correo. en general. el programa de 
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correo del cliente deberá contactar a un servidor de correo (mailserver). un programa 
que valida el correo y Jo envía a el destino especificado. el URL mailto no especifica 
un mailserver. así que esta ínforrnat..:ión (k:hc ser configurada por separado dentro del 
bron·ser. 

EL URL 11ews 

Este URL hace referencia a los newsgruops (fo USENET o individualn1cntc a los 
nuevos artículos en USENET. Dentro de Internet. existen más de 4.000 brrupos de 
discusión de tópicos llamados newsgroups y USENET ,en ocasiones conocida como 
netncws, esta basado en mensajes enviados desde una maquim• local. que involucra o 
habla de cualquier tcm~ este mensaje es distribuido a todas las dc1nás maquinas sobre 
la red (ncwsgruop). entonces todos los usuarios de las 1..lcn1ás maquinas podrán ver este 
mensaje y al mimo tiempo todos los mensajes de las den1ás personas. 

Los m.?wsgruops son especificados vía URL de la .siguiente inanera: 

news:ncws.group.name 

donde news.group.name es el nombre en particular de un newsgroup. 

La manera especial es: news: * 
usada para referirse a todos los newsgruop disponibles. 

El URL te/net 

El URL·s tclnct se usa para rctCrcnciar una sesión telner a una maquina remo~ un 
ejemplo es: 

telnet://flober~rodent.edu 

Más gcnc:ralmcntc. se puede usar el URL de la siguiente manera: 

tclnet://uscrna01c:pasword@Oobcr.rodent.edu/ 

aquí se indican el usernarne y el password que el usuario utilizara para conectarse~ los 
caracteres (:) y ((f!J) son utilizados para designar estos campos; dado que esta 
información no hace y completa la conexión, el username y el password no se debe de 
incluir en el U RL por razones de seguridad. 
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Algunos browsers soponan una variedad de URL te/net, llainando a un URL tn3270, 
este indica una conexión que rcquicn: un emulador de terminal IBM 3270 sobre la 
parte del cliente; en general. este solo es usado si la cornputadora cliente soporta un 
programa cliente que cmule una tcn11inal tn3270 y que debe de ser configurado en el 
bro-wser. 

El URLWAIS 

Los servidores WAlS puc<len ser ncccsadns de n1ancra sirnilar a un scrYidor 1rrrP; la 
mayor diferencia esta en la especificación del archi'\·(_): ai.juí. se: pasan currcctarncntc las 
instrucciones de- húsqucda ~(_)hn: 1..·I scrYidor \V:'\.IS. es d1...·1..-ir la iufonnación del tópico 
que se va ha buscar. 

La n1anera c.stimdar de acccsar a un .<.crvidor W Al S es : 

wais://wais.scrver.cdn/databasc?scarch 

donde wais.servcr.edu es el no1nbrc dd do1nini(• en /11ternct dd host donde esta 
corriendo el servidor '\VAIS (induycndo el núrm.:ro de puerto, si es requerido; el valor 
por otnisión para este protocolo es 21 O); dutaba.\e es el non1bre de la base de datos 
WIAS donde se n::alizara la búsquc<la; setirch es una lista de instrucciones de búsqueda 
que se pasan a la hase de datos. 

El URLfile 

Este UfU. es cspcci tic o para un sistt.:ma local y nn <lchc ser usado sobre docurncntos 
para hacer ncccsos públicos desde el Internet; un URL file representa accesos de 
archivos por cornputadora.s di: una n.:<l, paz1-iculanncntc dl.! con1put:ldoras locales,. pero 
no se especifica el protocolo U:':ia<ln para acccsar estos archivos. 
La íorma general de- este lJRL es: 

filc://hostname/ruta/archivo 

donde el hostnamc es d nonll..,rc del dominio y ruta/archivo es la localización del 
archivo, el URLfi/._· es con1únrnentc usado para representar uccesos a archivos locales~ 
el archivo puede cs1ar sobre un disco local o comúnmente en un sistema de archivos en 
cualquier parte. 
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4.7 1-Ierramientas de búsqueda en el WWVV 

Como ya se ha visto. los hrowser es una parte csctH.::ial para po<lcr ingresar en el 
WWW. las capacidades de que disponga nos pcnnitirú visualizar <lc:tcrnlinada 
infonnación. sin embargo. el buscar infi.lrn1ación en el WV•/W es independiente <le d 
browscr que se este utilizando, además debido a la iruncnsa cantidad de informnción y 
la gran cantidad de lugares que actualni.cntc existen en Internet. resulta dificil navegar, 
sin alguna hcrrarnicnta que nos pi:nnita s1..·lcccionar lugan:s. dependiendo de.:: la 
información que estos contengan. 

Existen varias compaii.ías que se dedican a tnantcnc:r actualizar hascs de datos de 
diI""cccioncs de 'Webs, organizillldolos en h~L~c al tipl.l de 1nfonnación que pn,porcioncn. 
cstablecit.."TldL' una chL'>ificación y j1.~rnrquía en án.:as y ternas. hls cuales inicialmente 
son n1uy generales (educación. ciencia. con1putaciún. cntn.:te.:::nimicnto. etc.). pero que 
se subdividen para lirnitar los resultados, este texto no tiene la finalidad c.h.: evaluarlos 
o ponderar entre los <lifcrenh:s scarchers (con10 se ks conot.:e a las p¡iginas de 
búsqueda de infomu1ciún) existentes. sintl solan1cntc mostrar lns rnús i1npnrtantcs y 
hablar un poco acerca de ellos. 

Los wcbs de los scarchers realizan búsquedas dc difen::ntcs furn-i.as que son las 
siguientes: 

• l3úsqucda restringida. Navcg<Uldo entre las diferentes úreas ya c.kfinidas y refinando 
la búsqueda en cada selección 

• Búsqueda directa. Ingresando texto n:lacionado con lo que ~e pn:tcnc.lc buscar sin 
una área específica. 

• Combinando los dos rnCtodos anteriores. 

La rnayoría de los hro>,1-'Sers cuentan cn11 un hotón en el cual se pucd...:= acceder a un 
M 1cb 1."n donde se cncut!'ntran varios St!archers. seleccionando alguno de ellos, se 
accede al web dd scarchcr clcgic.ln y se puede iniciar la búsqueda. como ya se 
n"lencionó. cada searchcr dispone e.le una dasificación <le áreas de intt.!ré:s que son rnuy 
generales. las cuales son ligas a otra página. que a su vez contiene otras 
clasificaciones, L¡ue son n1ás cspi.:cificas. 1 .. h.:pL·n<licn<lo del úrea inicial, en done.le se 
puede refinar la búsqueda, sclc~óonando algunn <le las subarcas. el resultado es otra 
página con temas relacionados a la jcrarquia de áreas previan1cntc seleccionadas o en 
otros ca_-.;os existen varios subniveles de úreas~ antes d..: 11eg:.ir a un desplit.:gue de temas 
o tópicos relacionados. siendo esta una de las alternativas de.: búsqueda. 
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Otra alternativa es iniciar la bú.squcda. proporcionan.do palabras relacionadas t.::on el 
tenla o área. esta pi:tidún cs enviada al servidor y se regresa, si se tuvo éxito. las 
corrcsporu..lcndas que se ohtuvicron y en que din:cdt.'ln electrónica se ubican. Uc esta 
fonna se ohticnen n.~sultados de diversos ten1as y úrea:->. (.¡uc contc.:ngan alguna 
coincidencia con rc.spc..::tu al h.:.'..to ingrc.sadn. 

Una alternativa rnás e~ ..::0111hinarn..it..l las dos anteriores. se pucUc seleccionar un úrea de 
interés para lin1itar la hús4ueda inici;;d y una vez estando en esa úrea. proporcionar 
texto n:lacionadn con la búsqueda. de csta ti.lr111a se tcndran re~ultados n1ús cspccí licos 
al tc1na huscadn. 

La rapidez y efectividad de In:. resultados. rnuchas veces es detcnnina<lo por el tipo de 
infunn;_h;:ilHl pnlpC•rci~1naJ~1. c:1da ·'··arch.·r tic.:nc ~ti pn1pia nlctodolof'Ía de húsqucda de 
información. sin cn1harp.o el qul! no st.· ohtc.:ngan los 1nisnu1s resultados para una 
n1isrna entrada c.k· infonnaciún cn los search1.·r., no significa 4tu.: alguno .sea n1cjor. 
sino que si1nplc1111.:ntc cuntiencn diferente..· infonna(:iún. l .a eficiencia en la obtcncié>n 
de los rt:sultadus del sen idc.n ta111bir.:n depende <lel trúlico en la red. ya que a 
dclcnninadas horas cxisll.: una 111ay(.lr áflucncia a estos \t.:t•bs. 

/t'IT"-.i;AWilfi'l'Jt) 
Clú:k.••tltisicor1tn 
kerp a Sl~ Sampl .. r 
•• your-..sktnp Cor 
<¡UÚ:k St;uT}l..,,,;. 

N•tr: IJ•bi r.-,.tu,..... 
wurks hr..:1 wilh 
Nr1$r~r 

N:o.~a.r.r.3JJ. 

""''"'-""'" com/ho<ne/r.l..,nel·aCOllch hlml 

QQCúbQ.Q2- l:!_~~-~~..!'~§\:!.i.CL- ~ll!.d;..QuQ.ltl· ~ 

• ~ • GnvPn1n1Pnt • ;\·Tu-.ir • ~r.irnrr 

• l~u ... i1u•-.-. • HARlth • N..w§ • SnriPty 
• C"omputPr<• • lnt('rt\Pt • R('rrr;1tinn • Sport:; 
• Edueation • lnvesting • ~ • TrnvPl 
• .Entf'rtainn1ent • ~ • H.l"ginnnl • ~ 

My_L'lb'.'.D.! · Y..Mv1.!Jl.l..6. · "úll~Ell'>Y · Y~lilie."'ll1'.l...fi>.t.Nlk 
~-Ynhnpl CnQ!Hl!I, 

89 



La figura 4.8 01.Ucstra la página que prDpt)rl:iona n.chl:apc i.:on c..·I holón scan;h, 
muestran los scarchcrs que se pucdcn csL·ogcr y la opi.:1ún de iniciar una hú~qucda. 
seguida se: n1ucstran los l-n_·fi ... - de los .'o;..·urchi:rs rn.;'ts i111purtantcs. 

Un ejctnplo de una húsquc..·lla din.::cta es prupon:wnar inf .. >nn¡u.:il"1n de !u que se quiere 
huscar. por cjcntplu: en el seorc}JL•r yahu.._1 si ~e ingrc~a el tc'.'.to "1 !N/\tv1"" l:omo :-;e 
n1uc:-;tra en la figun1 4.9. se <1ht1..·ndrú ClHllll re~ult.1dt1. los ~itios c..:tl d<1t1dc t:Xista 
infonnadún ac..·cn.:a <lt: la l!N/\?V1. corno se n1ueslra c..·n la figura -l.10. s111 in1pnrtar al 
tipo de..· inforn1ación que pueda c<1nh:1u.:r (1..·ducaciún in\'l.."stiµaciún cll.:.l. 

Figura 4.9 Pantalla inicial de bUsqueda de yahoo 

Cuandu st: n.:.di.1:a una húsquc..la directa. n.:~ulta <lificil en rn.:asiun<:s. sch:ccionar 
alguna dt.: las dirt.:cc..:i .. )ncs rcsultant(..""'· ya que- tHl c.."';t<!n Prp.;.i1li/adas por catcgorü1s. 
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Figura 4 1 O Resultados de una busquec1<t ~n yahno 

P~u-a n:ali/ar una húsqul..'tb r._·~trin~1da. c.....:- ~<-'k1.....:iun.1 p1·in1i..:ru alguna tk las catc:gorias 
a las que pudil .. Ta pen._·n1..·<.:e1 el tip1i lk i11ron11;11:i._·H1 que se esta hus1.:andu. p<.1r l."_icn1plo: 
!ii se busca i11fnr111~11..·i<·111 a..:._·n .. · . .1 dt: /11:ernt'l. 1.."-.t.t1HJn en la pagina de búsqueda di..· Excite 
figura 4.11. se pu._·dc ."C!i..T1..·i1Hl<:r ].1 lil·.1 < u11t¡1111:n.~. l.1 ....:ual s._· cnl<tza a Pira púgina. en 
<lonlle se L0 ncucn1ra11 lt,pi._·(1:-. rclaci(111;1dti.-. uin la c¡1n1put:.H..:il111. ~¡se sckcciona la liga 
Interne/. se llHH:~tra otra r<1gina con lnt .. rf1<'t. d..:pell<liendo di..'." lo quc se quiera 
1.:onsulta1·. se sekcciona la li_¡;;1 ...:ntTcspondic.:nh:. en c-.;tc ca~n se selecciona guidcs to 
the l\·'er. en <lnni..k se puede cncontr.ir intórrnaciün <le la historia <lt.· Internet. el WWW~ 
recursos c.:tc .• la :-;ccu1..~nd~1 anterior se nn1estra en las figuras 4 .. 11. 4.1~. 4.13 y 4 .. 14 
n:-spcctivan1c.:nrc. 
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Figura 4. 11 Página de búsqueda de Exc:1te 
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~~~ 
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Figura 4. 12 Enlace a la liga computing 
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Figura 4.13 Enlace a la liga Jntemot 
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TillS "" one wcredib!y comprehensl'.lr gua1e to re~ouzce~ on L~e InterTI"t It 
includes :tll ..,,oph.,rs world""1J.e. ·v.,ro1uc.-··whtd1 o:eM('hes <lll gpphe1s 
wol'"idwide. FTP. Telnet. multunediil s1tes. new~. we.uher. tech 1:ufo. pl'<ces 10 

down.!oad ~ha.<,.,Warr-, and rnure l:..Jo -1~.ubt as new res~~1u.:"'s con1e vn. 
t.h,.,y'Il b"' here 

The Net can be an omery b"'dsl Tius duectvry l:n.:Hn Netl Enns ofBrMidon 
Umveu1fy lll Canad .. 1s a ~e.ti ;:ud m ta.i:ur.,g 11 l.1.nk,. to Net gu¡des <l.'H.I 
chrectones. arcluves. newsgroups. FrP S>tes. 1esourcrs. gopher s1te~ and 
rnore '1fe here to"'ª'": your way 

Figura 4 14 Resultacio final de la bUsqueda 

Una búsqueda cmnbinad;,i se puede realizar, sclcc..:ionando una categoría o tctna en la 
página inicial del scarchcr. una vez estando dentro de csc tópico, se puede realizar una 
búsqueda ingresando texto, con lo cual se obticncn resultados en base al texto y a la 
categoría seleccionada, t.:ada uno de.: lus scarchcrs displmC de una sintaxis~ para 
ingresar texto. o paru utilizar operadores booleanos. 

Las direcciones de los scarchcrs n1<is utilizados son las siguientes: 

Yahoo 
Excite 
lnfoscck 
Wcbcra-.vlcr 
Altavista 

, 1 
-.r 

\.vv."VV .yahoo.com 

w-.~v.cxcite.corn 

v.·-.~· .infoscck.com 
-.vcbcrawlcr.com 
'-'-""\Vv.' .altavista.com 
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DISEÑO DE PÁGINAS EN INTERNET 

Internet. era un medio IJcno de cornandos y sistcn1as opcn:ttivos diversos que no 
resultaban nada atractivos. Existía la necesidad de desarrollar algún sistema que 
facilitara Ja larca del intcrcarnbio de inf'onnación, y la manera de realizarlo. tite 
utilizando un sistcrna multimedia ya que la infr"lmrnción proporcionada o la 
información solicitada en nrnchm; ocasiones contenía archivos de imágenes. texto. etc., 
y documentos con enlaces de hipertexto (término conocido para referir un texto que 
contiene conexión n otros documentos con infrJmrnción adicional sobre un tópico 
relacionado). 

Pero por otro lado se n:qucria de un lenguaje con1ún. un método estándar para 
estn.Jcturar y escribir la infnn11ación de taJ fonna que fuera legible para todos Jos 
browscrs que circulaban por Internet. A ese knguajc se le denomino: Ifypcrtext 
Markup Language o J JTl\..11., que sirve para desarrollar documentos de hipertexto en el 
www. 

5.1 Origen del HTML 

1-ITML no se creo de la nada~ es un derivado de un lenguaje de marcas conocido como 
SGML. SGML (Standard Generalizcr .ttarkup Lenguage) es el estándar para describir 
el lenguaje de marcas y es el resultado de un trabajo de más de 1 O aftos, cuando el uso 
de el SGML estaba limitado a aplicaciones militares y de gran escala (ISO 8879 ). La 
meta Cuc producir un juego de reglas para descrihir y manejar cJ contenido de cualquier 
documento digital. 

SGML no es una aplicación en el sentido tradicional ; no puede comprarse y no es Ja 
propiedad de ningún fabricante o gobierno; es un estándar abit:rto. un juego de reglas 
sobre cómo organizar los documentos y una tecnología compartida. La diferencia clave 
entre SGML y otras aplicaciones de edición es que SGML está preocupado por la 
estructura y por el Cl.>ntcnido de Jos datos, pero no por su apariencia o presentación. 

Los documentos SGML tienen tres partes: 
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Primero la declaración. Se trata de un archivo de encabezado que contiene la 
información especifica del sistema. necesaria para correr el documento en un sistema. 

El segundo, es la definición de tipo de documento. o DTD ( .. Document Type 
Definifivn''; este es un lenguaje especifico de etiquetas). La DTD es una cstn1ctura de 
árbol para el docutnento y el propósito principal de DTD es declarar la jerarquía de los 
elementos del docuinento. cada elcn1cnto a su vez puede ser modificado por atributos. 
los cuales le pcrmiti:n que un elemento tmnc un valor especifico. 

En un documento producido en SGML está ctiquct<tdo con los nombres del elemento y 
los atributos. Las etiquetas gencraln1cnh: usan delimitadores de con::hctc angular. como 
en <nombrc_dc_etiqucta>. 

La parte final es la instancia del documento. La instancia del texto en sí y sus etiquetas 
acompañantes, conformando a las especificaciones y restricciones en la DTD. Es 
importante comprender que todo elemento y etiqw.:ta de atributo están definidos 
específicwnentc en la DTD. existen diferentes nombres de etiqueta y relaciones 
estructurales para cada DTD. En SGML. no existe un sistctna de ctiquctación estándar 
para documentos. 

Por otro lado ,se puede decir quc l ITML (inventad<.> en el CERN por Tim flcn1crs-Lci:) 
es un SGLM DTD; es decir I-IT~1L es un subconjunto o derivado del SGML y en 
términos prácticos. 1 ITML es una colección de estilos (indicados por etiquetas) que 
define la variedad de cornponentcs de un docu1ncnto del WWW. 

Aunque SGl\.1L ofrece mucho 111as variedad para la creación de docun1cntos complejos. 
también es cierto que se requiere de un mayor comprmniso di! tiempo y recursos. 
HTML es mucho n1ás sencillo que SGML pero n1enos extenso. 

Y mientras que para SG:tvfL se requiere adquirir un sistema de visualización. así corno 
un técnico de SGML de tiempo cornplctu~ con IITML solo se necesita una cuenta en 
Internet, los servicios de alguien que administre las p:iginas de prcscntaciün e interés 
para aprender HTML. 
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5.2 Presentación del lenguaje HTML 

Como resultado del aurncnto de servidores JJ'ch. la comunidad de usuarios de /ntcrnt?t 
decidió dt:finir un estándar general para l lTML. La versión original del 1 ITML recibió 
el nombre de Vc.:rsión 1.0~ La versión :!.O es la n1as utilizada. pero en la actualidad. se 
encuentra en uso la versión 3 .O Lk 1 lTMI, a la <.1ue. en ocasiones. se conoce con10 
HTML+. 

l-lTML es un 1nétodo que pcnnitc representar el aspecto y el contenido de un 
docuni.cnto, utilizando un archivo de tt:xto ASCII HTML consta de una serie de 
instrucciones especiales. o etiquetas. t..JLH: servirán para tnan::ar el texto incluido en el 
docun1ento. 

En este caso. se entiende <:01110 do\..'.unH.:ntn. la base de una página y cuando hablan1os 
de clcn1cntos de un 1,.h_)cun1etlln nos cstan1os rcC1ricnJn a títulllS, cabeceras. párrafos. 
listas. hipcrcnlaccs. i1nágcncs. cte. 

La gran ventaja del l lTML es que :-.e puc1..k11 generar dm..:un1cntos en r..:stc lenguaje con 
la ayuda de un simph: editor de texto. 

l-ITML es un li.:nguajc fucrtcn1cntc cstrw.::turado u. n1cjor aun. requiere que el usuario 
desarro1le sus docunu:ntos utiliJ':ando una C!-;tructura i.:spccífica. ya que el propósito es 
transmitir la estructura de lo;.;; docurn<..~ntos cntn .. ~ todos los usuarios que deseen 
consultarlo. 

Sin embargo. el aspecto de cst..: docun11.:11to pui..::dc ser distinto cuando llegue a la 
pantalla del usuario final. dependiendo del browser que se este utilizando, de la 
configuración que se haya dado al nlisn10 y del hardware en el que este instalado el 
browser (resolución del monitor. que cuente con tarjeta de sonido o vídeo. cte.). 

No importa que un hipercnlacl! se nu1estrc en color azul o verde. ni que cada elemento 
de una lista se muestren precedidos p0r un asterisco o por un pequeño cuadrado, lo que 
realmente importa es que. tanto d usuario corno el browscr. interpreten cada elemento 
de los documentos V..'\.V\V como t~h:s. 

Otra de las ventnjus con las que cuenta HTML es que los códigos de control 
introducidos en los documentos ocupan poco espacio. por lo que los archivos 1-ITML 
suelen ser de pequeño tamafio. sin cn1bargo los elementos n1ultimcdia que pueda 
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contener fo página pueden ser de mayor tan1año (si contienen con1pJicudos gráficos, 
sonjdo o vídeo). De esta Jhnna. Ja velocidad (.k transferencia por Ja red dependerá del 
tamafto y cantidad dr: los ekn1entos n1ultin1cdia que contenga. 

Por otra parte. JITML cuenta con el inconveniente de que es un lcngu~;c un poco 
limitado, ya que los códigos de control (o ctiqucras) que se pueden utilizar no son muy 
numerosos y tarnpoco se pueden crear otros nuevos a riesgo de huccr incomprensible 
los documentos para la n1ayoria de los browscrs existentes. 

5.3 Estructura del HTJ\-IL 

HTfl...fL tiene una estructura que se define a partir de comandos húsicos, estos 
comandos se pueden clasificar en los siguientes grupos: 

Con1andos estructurales. Estos t..·omandos identifican a un archi\"o como un 
documento 1 rrML y prop0rcionan cierta infhnnación relacionada con Jos datos 
contenidos en él. 

• Comandos de forn1ato de párratbs. Estos conwndos especifican operaciones 
con Jos párrafos (saltos de líncu. introducción de raya.s separadoras) así con10 
di.fcrcntes tipos de títulos (seis niveles distinto.s). 

• Comandos de f'orrnato de caracteres. Estos comandos le permitirán aplicar 
dif"ercntcs estilos (tales como negrita, cursiva o subrayado) a los caracteres 
contenidos en el documento. 

• Comandos de especificación de listas. IITML puede trabajar con varios tipos 
de Jjstas, incluyendo lisras numeradas y tabladas. 

• Comandos de hiperenlace. Estos comandos le permitirán introducir enlaces que 
transportaran a f(.)S usuarios a otra parre <ld misn10 documento, a otro docun1cnto 
incluido en el servidor o a otro servidor de: cualquier parte dcJ mundo. 

• Comandos de integracjón. Estos comandos permiten acceder a infOnnación 
almacenada en forrnato multimedia. Estos comandos muestran imágenes. acceden a 
archivos de sonido y visualizan películas digitales. 
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Los documentos HTML son archivos de texto en fonnato ASCII estándar, que tendrán 
la extensión .1 ITM en MS-DUS y .l ITML en l INlX. En Macintosh. como lns archivos 
carecen de extensión. hastara con definirlos del tipo ASCII. 

5.3.l Cómo se utilizan las etiquetas HTML 

Las etiquetas (es Lh.:dr, instrw.:dom.::s que le dirán al hnn .. '.\l'r '-·n1n<) dchc presentar el 
texto en pantalla) se n.:presentaran por 1101r1bres encerrados entre los caracteres n1cnor 
que(<) y tnayor que (>). lo que separara los caracteres <le ~ontrol del resto del texto. 
Por cje1nplo, <Non1brc __ ctiqucta-- será la n.:prc~cntación cstún<lar de cualquier etiqueta. 
Existen dos tipos de ctiquc:tas, el prirner tipn esta fr--,rn1ado por las etiquetas constituidas 
por un únic() ckn1cnhl. 

El segundo tip1...) son etiqueta . .,, ...¡uc cu..:nl:ui 1.-·nn un có<lign <le apertura y 1...1trn de cierre. 

El texto que esta contenido entre mnhas ctil.:¡uctas será el 4ue se vera afectado. En este 
tipo de etiquetas el con1ando de.: tinalizm:ión será el 1nismo que el de inicio pero 
precedido por una barra indinada, por cjcntplo. •:./con1ando>. 

Del mismo modo. rnuchas etiquetas a\.'.'eptan <lill:rcnh:s parámetros. que analizaremos 
más adelante. 

5.4 Etiquetas HTML de estructura 

1 ITML cuenta con tres etiquetas ~H.: utilizan para describir la estructura global de todos 
los docun1cntos. Este tipo <le etiquetas no afCctan al tL<>pccto que presenta el documento 
cuando se visuali7.a en un hrOl.vser sirnplcn1cntc, se incluyen para ayudar a los 
browsers y a las hcrra1nientas de búsqueda a reconocer con facilidad los documentos 
HTML. Las primeras t:tiquetas t.lc estructuración que todo documento HTML debe 
contener son las dos siguientes: 

<HTML> ... <../l ITML>. 4uc.: indicaran que el contenido Lle un docurncnto esta escrito 
en fonnato l ITML. 

El siguiente paso es dividir t!I contcnidn del archivo l-ITML en dos áreas bien 
diferenciadas: cabecera y cuerpo. Para idt:ntificar la cahcccra del documento se utilizan 
las etiquetas: <HEAD> ... <11 IEAD>. 
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La cabecera incluirá únkarnentc infunnaciún que no alCctara al contenido de lo 
mostrado en el broli'ser del usuario. 

Por ejemplo~ uno de Jos datos a incluir dentro de la cabecera scrá el titulo e.le la pagina. 
El titulo deberá estar incluido entre las ctiquela.s: <..TfTLE> ... <írITLE>. 

La posición en que se n1ostrara el titulo dentro de la pagina J.Veh dependerá del 
broH.oscr que este utilizando. Así, por cjcn1plo. Netscapc rnucstra el titulo en la barra de 
titulas de la ventana; l\.1osait.:, rnucstra el titulo en la barra de herramientas justo debajo 
de Ja barra de menús. 

Finalmente. d texto que desea rnostrar en la pantalla de los hruwsé'rs estará contenido 
en el "cuerpo" del archivo 1 IT~1L. 

Para especificar el cuerpo deberá utili.1:ar h.1s t:liquetas: .c:BODY> ... </BODY>. 

Una vez introducidos las t!'tiquetas estructurales, el documento J ITML tendrá el 
aspecto que se muestra en l.:.i siguiente figura 5.1 

r 1 = i.i ,- ~ ,- " , • • a ¡ · -- · " r 1 --
f·· - 1 ! :. 1 ) 1 j j L 

r ,. \ - . 
,.HTML> 
,.HEAO> ····----·················· 
ln~•CO<">l•--1ac.at..c-ao.1,.,.,,,..,..., 

"'_'T_,1!1:;f,;~~:.':-~~:!'.'!~:: 
<IHFAD> 
<OODY> 

=~~:~~·!' ........... , 
•IHTML"" 

i ~ - • . '""" ' . - ~ . ' - . ,._ 1 ' 
,~- - - - . • - ' - ¡ 

~-- - • --. ,'-,.., - ,¡--"' ~-_.;..__ .. _._,.,."'""~ - r--;-· -----:-;: 

Figura 5. 1 Etiquetas estructurales en un editor de HTML 

102 



5.5 Etiquetas HTML de formato de párraf"os. 

El elemento básico de tr.:xto de un docunu::nto es el púrrafo, todo el texto introducido en 
un documento formara párrafos, si no se incluye ninguna etiqueta de control el texto 
del documento se n1ostrará en cualquier hrov.'scr con10 texto corrido. sin ningún salto 
de línea (los browsers ignoraran los puntos y aparte y cualquier otro salto de línea 
manual que se introduzca puls¡uH.lo la tecla cntcr). 

Los saltos de línea que se visualizan en el hrowscr utilizado pn1· el usuario, dependerán 
del tamaño de la propia ventana del browscr, del tamaf\o di.! ktra utilizado y de las 
siguientes etiquetas 1-1·1-ML. 

Si dc:sca especificar un punto y aparh: introdu:?ca 13 etil.¡ucta <P> d1:trás del punto: esta 
etiqueta es única y no cuenta con su respectiva etiqueta de cierre ( </P> ). 

Si desea introducir un salto de linc-a. dcbt.:rá incluir la etiqueta <BR> . 

Si quiere intn)ducir una línea horizontal de scpar:..u.:ion entre diferentes partes de un 
texto que cruce la pantalla del bruu·scr de parte a parte deberá utili:t.ar la etiqueta: 
<HR> 

Otra manera de dar fonnato a los párrafOs contenidos en lo:-> archivos HTML es 
especificar diferentes nlvelcs de tflulos. l ITML cuenta con seis tipos de títulos 
predefinidos y todos eltos se marcaran utili7..ando la siguiente instrucción : 

<Hn> Texto de título de nivel "'n"<:/Hn> 

La letrn "n" especifica el nivel del titulo que puede ir desde <Hl> ... </Hl> hasta 
<H6> ... <IH6>. Las cabeceras se pueden mostrar en el browscr con diferente tipo de 
letra. diferente tan1afio. color. atributos. etc.; pero d aspecto final vendrá marcado por 
el browscr utili:... .. a.do y la configuraciún del n1isn10 realizada por el usuario. 

Si desea mostrar texto con un tipo de ktra que se escriba con una anchura fija 
(rnonoespaciado)~ por <.'jcmplo Couricr, deberá introducir ese texto dentro de las 
etiquetas <PRE-""> ... </PRE>. Este método es ideal para mostrar por pantalla cosas tales 
corno código fuente de un programa~ tablas o diagramas construidos utilizando 
exclusivamente caracteres. 
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5.6 Etiquetas HTML de formato de caracter 

Con esta:-; etiquetas de fom1ato pudra resaltar los f..·aractcrcs o palabras que u:stcd dija. 
Las etiquetas de formato de caracteres mas crnplcuda.._<; son: <B> ... </B> para activar 
negrita. <l> ... </J> para cursiva. <U> ... <flf::> para subrayado. 

El texto al que desee aplicar estos atributos dchcrá. ir encerrado entre fas etiquetas de 
formato anteriores. Por supuesto, po<lrá combinar estas etiquetas de fi:"lnnato de 
caractcr pura combinar distintos atributos. 

Un ejemplo del uso de estas etiquetas se rnuestra a Cl)ntinuadón: 

<BTML> 
<HE.AD> 
<T::CTLE>Etiquetas de forDUS.to de caracter</T::CTLE> 
</HE.AD> 
<BODY> 
<B>Eate "'ES 
<::C>Este es 
<U>Este es 
<B><::C>Este 
</BODY> 
</HTML> 

texto en negrita</B> 
texto en cursiva</::C> 
texto subrayado</U> 
un texto en negrita y cursiva</I></B> 

Por otro Judo, en algún momento tendrá la necesidad o el deseo de visualizar en sus 
docun1cntos ciertos caracteres especiales (por ejemplo, el caractcr "&") o extendidos 
(por ejemplo. vocales acentuadas en rnayúsculas); por lo que deberá utilizar una serie 
de cadenas especiales dt: caracteres, ya que estos caracteres son tratados de una manera 
especial en HTML. 

En el siguiente ejemplo se vera d n1ancjo de esto!-> caracteres cspcciaks: 

<BTML> 
<BEAD> 
<TXTLE>Etiquetas de formato de caracter</TXTLE> 
</HEAD> 
<BODY> 
<B1>ESTA ES UNA P&A.a.cute;GrNA </B1> 
Puedes tener p&aacute;rrafos de texto, 
v&iacute;daoa<P> 

iin&aacute;ge~as y 

</BODY> 
</BTML> 
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El ejemplo anterior mucslra el manejo de un carai.:tcr especial para l ITML( el acento 
agudo) y la instn1cción que se debe utilizar para su uso. 

En HTML los sín1bolos del tncnor que ··...,_-.. y 111ayor 4w.: •·--:..·• son utilizados para 
indicar el inicio y tin de una etiqueta; para los caracteres cspcciaks el sín1bolo ··'"~n 
indica el inicio de una secuencia de cscape que c...·I hrov.·scr intcrpn:ta y el punto y coma 
"•;

0 indica el final de la sccucnc ia <le esca pi..·. 

En la siguiente tabla 5.1 se n1ucstran solo algunos de los carac...'tcn.:s cspc<.:ialcs. 

&lt; 
&gt; 
&amp; 
&quot; 
&Aacutc; 
&ntildc 
&Cccdil; 
&AElig; 
&ccirc; 
&Omnl; 

Tabla 5 1 

& 

A 
i\ 

/E 

o 

5.7 Etiquetas HTJ\1L de f"ormato de listas 

Con HTML podrá crear difcrcntl.!s tipos de li~ta .. entre las que se pueden incluir: 

Listas no numeradas o tabuladas. 

Listas numeradas. 

Listas de glosario (tambiCn dc:nonlinadas listas de definición) en el que cada 
elemento cuanta con un tcn11ino y una definición. 
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5.7.1 Lista no numerada 

Para hacer una lista no numc:rada: 

l. Corncn7-<lí con la etiqueta de apertura de la lista ""'-UL>. 

2. Introducir la etiqueta <LI> y enseguida d demento de la lista ( no es necesario 
poner al final la etiqueta de cierrc <ld demento de la lista </Ll> ). 

3. Finalizar con la etiqueta de cierre de la lista </UI. >. 

En el siguiente cjcmpl"..., se muestra el cóUigo de una lista no numerada con dos 
elementos. 

<UL> 
<LI> Manzanas 
<LX> Uvas 
</UL> 

Cada clcn1cnto c...::LI> puede contener n1últiplcs párrafos~ solo se necesita separar cada 
párrafo con la etiqueta <P>. 

5.7.2 Lista numerada 

Una lista numerada (o también Jlamada lista ordenada) es idéntica a una lista no 
numerada~ excepto por la etiqueta <OL> que se utiliza en Jugar de <UL> para definir a 
esta clase de lista....:;. Los elementos son etiquetados usando In misma etiqueta <LI>. El 
siguiente cji;mplo rnucstra una lista nun1crada. 

<OL> 
<LI> Manzanas 
<LI> Naranjas 
<LI> Limones 
</OL> 

5. 7.3 Lista de glosario (listas de definición) 

Las listas de definición (también conocidas como listas discursivas o lista de glosario) 
son usadas para crear listas donde cada cle1ncnto o entidad de la lista también tiene un 
párrafo descriptivo. estas listas son usadas tipicamcntc para glosarios y sus diseños. 
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!Jb:J.IÍ~·d:.J., ;.J~:JiU-1_::; :Jí1 Í~!(:.J.11_;:.J_(-. 

Una lista de definición conlicnza con la etiqueta DL. cada entidad de la lista es creado 
con la linea que: define al tcnnino con la etiqueta DT y su (.kfinición in<li...:uda por la 
etiqueta DD; la definición puede contener 1nás Lk una linea. El siguiente cjcn1plo 
muestra una lista de: dclinición: 

<DL> 
<DT>UNAM 
<DD>La Universidad Naciona1 Autónoma de México, ubicada dentro 
da 1a Ciudad Universitaria en México, D.F., cuenta actual.mente 
con un acervo bi.b1iografico da aprox:i.ma.da.niente 56,000 títu1os. 
<DT>DGB 
<DD>La Dirección General. de Bib1iotecas, ubicada en e1 edificio 
de 1a. bil:>1ioteca central de la UNAM, es l.a encargada de 
coordinar el. buen funcionamiento de todas 1a bibl.iotecas de 1a 
UNAM. 
</DL> 

La salida de los cjctnplos d..: listas nun1cradas. no nurncr~ldas y de glosario se vería 
como se n-iucstra en la figura 5.2 : 

Ejcn1plo de lista no Nunu.!r11da 

Ejemplo de li~tu !'iun1erada 

Está es una lista de defioiciún 
tn~.u.t 

!,o U.-...-.,,._ .. µ.,,......,¡ A>,<......,.... .>o !.l.•-~. ub.<.J• -~J. IA C-1.J u,..._ ... _..., M•-Q. 0 F.~
,..,..-.- ,...., .., .......... bob~~.,...._Q .Jo ....-Q~- ~.ooo -· 

Figura 5.2 E1emplo de ltstas visuahzado en Netscape 2.01 

Se pueden encadenar listas aunc.1ue ~~ande diferentes tipos. 
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5.8 Etiquetas HTML de hipcrcnlaccs 

Existen tres forn1as de hacer ligas o hiper-lances cnn este tipo de etiqueta:->. las ligas 
dentro de una página. las ligas dentro del sistema y las Liga entre sistcn1as. Una liga 
dentro de una página pcnnitc hacer un enlace a otra zona dentro de la misn1a página~ 
una liga dentro del sistema permite el enlace de un documento con otro dentro del 
servidor actual y una liga entre sistcn1as pcnnitc el cnlact.: de un docu1ncnto con otro 
dentro del servidor. e incluso. con un docurncnto contenido en otro servidor. 

Los puntos de partida y de destino de un enlace o liga de hipertexto son conocidos 
corno andas _v están 111arcados con la etiqueta -=-/\>. Para crear una liga se necesita 
definir claratncntc dos datos: 

El 11.on1brc del archivo (o l JRL) con el que se desea cnla:t'ar. 
El texto que va a ser resaltado en su documento y, por lo t;ullo, -.a a .sr.:rvir con10 

punto de unión. 

La ctü.¡ucta <A> acepta varios parán1etros. sin crnbargo, los ni.as utilizados son solo 
dos. el primcrLl es el parámetro l IREF. Con cstl.! panin1dro podr<i indicar el non1brc 
tanto del s~rvidnr corno del an.:hivo destinos al que saltara el ftrowser cuando el 
usuario pulse sobre la liga. E~tc par3.n1ctro pcnnitc el c1nr1lco de cualquier servicio 
Internet soportado por el braH'St:r por lo qt.1c la liga podrá apuntar a: ftp, Gopher y 
USENET. 

A continuación se n1ucstra un caso de hipci-enlace o liga entre sistcn1as; la dirección 
URL a la que se dirige el enlace se halla encerrada entre comillas y se incluye corno 
argumento del parárnctro llREF; el servicio que se solicita en este cjcn1plo es rcfci-ido 
a un archivo dentro de un servidor l ITTP. 

Como en otras etiqueta.._-; l-ITJ\11L. al finali:r..ar el comando tic ancla habrá que introducir 
la etiqueta de cierre, es decir. </A-;.. Todo el texto contenido entre <A> y </A> se 
convertirá en un área de la pantalla sobre la que el usuario podrá pulsai- con el ratón 
para desplegar otra pagina, el usuario solo vera como texto del hipcrenlace el i-otulo 
contenido entre las etiquetas <A>· y </A>- (este texto es conocido coni.o hipertexto; se 
suele mostrar en otro color y suhi-aya<lo). 

La dirección a la que apunta el hipcrcnlacc solo se mostrará en la barra de estado del 
brov.'ser cuando el usuario sitúe el puntero del r3.tón sohrc d hipen:nlacc. 
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El siguiente comando del hipcrcnlacc. es d texto que se nlostrará resaltado c-n el 
browser (hipertexto). en csti: caso s..:rá: "Pulse /\.qui" y el servidor JVeh al que 
conectará será el que tiene por dirección: "http://wv."\.v.inta.es". rnientras que el 
documento al que se hará referencia lleva por titulo: •·prcscnta.httnl". 

<A BREF=''http://W"W"W".i.nta..e~/presenta.htm.l..''> Pul.se a.qui. </A> 
El siguiente ejemplo nluc.:stra una liga dentro dd sistcrna. es dedr una liga que hará 
referencia a un docun1cnto 1.kntro del servidor actual. esta instrue1.:ión es p¡1rccida a la 
liga entre sistcn1as~ a4ui se debe de i11dicar la ruta y no111hrc <le! an.:hivn al 4uc se hará 
reiCrcncia. sin necesidad di.': indicar 4uc servicio cs el que si.: esta ~olidtanJo : 

<A BREF=''/Int:ern.et:/~/presenta.htm..l..''> Pulse aquí </A> 

Por otro lado. el segundo pará1netro nuís utiliz~.u..lo dentro dc --i\.> es NAME. con este 
paránu.:tro se 1.:n.:an las liga J..:ntru de una 1ni.-;.n1.t pLí.gina. \.""' d¡,;cir. un enlace que conec
tara dos zonas de texto dcntro dl..· la 1nisnu1 pügina. 

En prin1cr lugar. deberá intn.)ducir d cmnandn · /\.-.y utilizar el parárn.ct.ro IIREF en el 
lugar donde dl::sca introducir d hipercnla...:c: para indii.::ar c-1 lugar de destino se debe 
volver a utilizar el co1nando </\..~ pero esta "'ez con el parámetro NAME. corno argu
mento de este purá1n.ctro se introduce un nombre. d ntismo al que hará referencia el 
parámetro I-IREF del hipcrenlacc y parad panimctro l lREF. este nombre ira precedido 
por el caracter "#" : un cjc1npln de este tipo de hipcrcnlacc se muestra a continuación: 

<A BREF=''#Fi.na.l..Po.gi.n.a''>Sa.l..ta al.. f:i.n de l..a. página</A> 

resto de 1a página. 

<A NAME=Fi.na1Pag:i.na>;Este e5 el.. fi.n.a1 de 1a Pág:i.na!</A> 

También es posíhlc saltar a un .:ín:a especifica incluida en otra página. sin más que 
añadir el nomhrc de la zona a la dirección llRL; como se n1ucstra en el siguiente 
ejemplo: 

<A BREF=''http: //~. ziff. com/dEUDo. ht.m.l..#d..:i..r:ec::ci6n>Pu1.sa aqu.í</A> 

La única precaución a adoptar en este caso, es que en la página destino exista un ancla 
de destino con ese non1bre (dirección). 
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5.9 Etiquetas HTML de integración (multimedha) 

Los documentos 1 ITML podrán contener gráficos. imágenes. videos plcnan1cntc 
dinámicos e, incluso. archivo de audio. 1-'.n todos estos casos 1.._•sta intcgn1ción se lleva a 
cabo utilizando un hipcrcnlacc. que en lugar de apuntar a otra parte del <lo...:un1cnto 
apunte. prccisan1entc, a un gráti.cu o imagen. archivo de vídeo o de audio. 
En general. el browser utilizado no podrü nit.1strar o reproducir el conlL·nü.lo del archivo 
al que se esta enlazando (video o audio). pero podrú ejecutar autonui.tica1ncntc una 
aplicación que lo podrá hacer; si así esta indicado en la configuraciún . 

Los browscrs suelen tener la capacidad di.: disccnür el tipo de archivo al que se hace 
referencia y, según el caso, poner cn 1nan.:h¡¡ un visualiz¡H.h'r de gr;ificos {para e] \.":aso 
de que el archivo tenga extensión .GIF o .JPG), un n:produ<.:tor de sonido (si la 
extensión del archivo es AIFF, SND o WAV) t) u11 reproductor de vídeo (si la 
extensión del archivo es AVI. f\.10V o T\.1PG). 
En los siguientes cjcn1plos :-;e nn1cstra la 1nancra de hat.:t:r cnlact:s cun c:->tos tipos de 
archivos: 

<A BREF=''/www/i.J:nage.n/bi.blio. gif''> Pulse aqui. </A> 
<A BREF=''/wrww/aud.:i.o/audi.o. wa.v'':> Pulse a.qui. </A> 
<A HREF=''/www/vi.deo/vi.deo.a.vi'':> Pulse a.qui. </A> 

En estos tres casos, cuando el usuario haga clic sobre las palabnL'i "Pulse aquí" el 
bro'"''ser mostrara o reproducir<l. un fichero gráfico. de audio o de vídeo 
(rcspcctivumcntc) sicn1prc 4uc pueda ejecutar d programa reproductor necesario para 
ello. 

Existe otro método para introducir dit·cctamcntc i1n<igencs en la propia pagina. Este 
proccditniento tiene el inconveniente de que aumenta mucho el tan1año del archivo 
1-rrrvtL y. por lo tanto, el ticm.po de transferencia dt.: este archi...-o se incrcn1cnta en gran 
medida. Sin etnbargo. es el método In<L" utilizado en el V\.'W\V ya que las puginas 
conseguidas así son mucho mas vistosas. al incluir gráficos de gran calidad. 

La etiqueta HTML que permite incluir gráficus en las páginas es <lMG>. la sintaxis es 
la siguiente: 

<IMG SRC="n.ombro.ext"> 
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Dentro del par3.n1ctro SRC se escribe la dil"ccción con1plcta del archivo gráfico al que 
se hace referencia. Un cjcn1plo mas explícito pndria ser: 

<IMG SRC= "/im.ágenes/di...bujo.gif"> 

En el ejemplo anterior. se insertara el archivo grñfico DlBlJJO.GIF en la posición donde 
se encuentre el con1ando dentn' de la pagina. 

Para pcnnitir que los br·o\.i·scrs hasados en texto puedan tnl.lStrar docurncntos l ITML 
que contengan gr::ificos se ptu.:dc intrududr d parámetro ALT (alternativo) antes del 
caractcr >del final de la etiqueta ~-ll\.-1G·-.. ALT indica al brow.scr que muestre el texto 
introducido dctrá~ de i\.LT= cn lugar de mostrar el propio gráfico. 

En el siguiente ejemplo ll.)S bruwsers l ITML visualizaran la fra<iC "Imagen Biblioteca 
Central "en lugar de la i1nag~·n 1.:nntenida en el arc:hivn BIBLIC).GIF. 

<IMG SRC="BIBLIO.GIF" ALT="Imagen Bi.b1.i.oteca. Cen.tra.1"> 

Es posible hacer que un g.rafi..:o s..: 1.:onvicrta en hipcrcnlncc. lo úni"~º que se rc4uicrc es 
encadenar la etiqueta <.A> t.::nn la etiqueta <lf\1CJ>. tal y como se muestra a 
continuación: 

<A HREF= ''fi.J..e: / /www. m.eteor. es/ cJ..i.ma/hoy /meteosa.t. mpg''> 
<IMG SRC="map.a espan.a. gi.f">Pul.se l..a i.Jna.gen para 
pel.~cul.a meteor~J.ógica</A> 

Corno se puede ver en el cjcn1plo, se conlicnza introduciendo la etiqueta de 
hipcrcnlacc, a continuación se incluye la etiqueta de gráfico en linea y. por ultimo .. se 
tcrn1ina con la ctiquct.:1 de ciL.":nc del hipcrcnlacc. Cuando el usuario pulse sobre la 
imagen .. hará un cnla<.::c con el archivo ··rncteosaLmpg"; el hro.., .. ·ser ejecutara un 
programa de aplkación para pndcr ver el archivo de vídeo. Observe que los elementos 
que hacen rcfor1.:ncia a irnúgcncs no necesitan una etiqueta de finalización. 

Aunque el uso del lenguaje 1 ITML es sencillo, cuenta con los suficientes comandos 
coni.o para poder hacer que el u~uario tenga sus dudas razonables a la hora de crear sus 
propias paginas. Adcn1a. .... solo se han tratado algunas de las instrucciones básicas de 
este lenguaje: es por eso que en las siguientes tabla n1ostramos algunas de las etiquetas 
más comw1cs. su u:-.o y la vccüón HTMI. a la que pertenecen. 
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Nivel Explicación 

2 parte de las c'ipccificacioncs de llTML 2.0 
parte de las especificaciones de HTML 3.0 

N extensión lllML para el brcn ... ·~cr Nctscapc 
Tabla 5.2 

Estructura del Documento 

Nivel Dcclarnción llTfVlL Explicuciün 

2 <HTML>-<IHT!\ll..> Inicio y fin de del docu1nento HTML 
2 <llEAD><IHEAD> Inicio y fin de la cabecera 
2 <BODY><IIJODY> Contenido dd docu1ncnto que será despleaado por el 

hrowscr 
Tabla 5.3 

Meta Etiquetas del 001.:um.:nto 

Nivel Declaración HTML Explicación 

2 <TlTLE><.fTITLE.> Titulo del docu111cnto, vll en la cubccern. 
Tabla 5 4 

Texto 

Nivel Declaración 1 lTML 

2 &#code 

<!- comentario-> 
Tabla 5.5 

Anclas 

Nivel Dcclnraci6n llTf\.·tL 

Explicucion 
Cnructcr especial con cúdigo numérico o non1brc ISO 
latin-1 
Comcnturio, no desplc~udo pnr el browser 

Exp\icactón 
Ancla, liga el texto ••hipertexto•• a el 
documento URL. 

2 <A NAI\1E= .... ~alto .. >tcxto</A> Ancla con el nombre .... Plalto'• 
asociada con '""tc1to...,.. 

2 

Tabla 5 6 

i\.nclu con salto de "hipertexto" a la 
ancla llamada ... salto... e1 
docun1ento URL. 
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Listas y Bloques de Texto 

Nivel Ucclurnc1ón l ITML l::.xplicación 
2 <UL></lJL> Lista no nun1cnr.da (los clcrneutos son n1urcados con 

<LI>). 
<OL>-</OL> Lista numerada (lu:'ll clcn1entos Non mHrcado!ll con <LI>). 

2 <DL></DL> Lista definida. ( los tCrmiuos son n1arcudos con <U'l'>, IR!'! 
definiciones son rnarcuduN con <IJD>). 

Tabla 5 7 

Separadores 

Nivel Declaración l ITML Explicación 

~-~r-:~::~R~l><l_>_H_I_>_._ •• _. _<_l_lb><l __ H_C._> __ t-~~--:g~~lc~:~·~-:-:~~z-".,-cn_~•~i;~:•-• 1 (rnayn.-) q la b (mrnor). 

Tabla 5 8 

<P Align-••1cft 
right'"'></P> 

Con1ien7.u párr-o1fo. 
Inicio y fin de párrufo con texto alineado a In 
l.t:quit-•rda, cent.-o y derecha. 

Formato Físico de Caracteres 

[)cdarnción l ITM L 

<1><11> 
<PRE></PRE.> 
<SUP></SlJP> 
<SUIP</SUB> 

N <CENTER>-</Cf:NTEU> 

N <llLINK>-<./BLINK> 
N <FONT Sizc= .. tamaño .. ></FONT> 

N <FC>NT Color='"#RUGGHU'~><IF<>NT> 

Tabla 5.9 

l,xpl1cación 
LA-tra de tipo Bold. 
Letra de tipo ltálicH. 
Tt•xto preforn1atcado. 
Letra de ti110 soperscript 
Letra de tipo subscript. 
Texto centrado. 
LucirH. como texto parpadcuntc. 
Conjunto de letras dondc .... tumarlo" 
ira desde l a 7. 
Conjunto de lctrns, el color esta dado 
por el vulor en hcxndccimnl del rojo, 
verde y uzul. 
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Formato Lógico de Caractcrc~ 

Nivel Dcclaru1,;1ón l n f\..H I~xp\lcación 

llcsplici?;lt letra §Ub~yada. 
2 <STRONG><-/S'l."R()Nl;::- Dcspli~a letra nt..~ritu.. 
2 <VAR>..:::.!VAU.> Noutbn!' de variable. 

Tabla 5.'\0 

Imágenes. 

Nivel Dcclanu.:ion l n f\..1L l·.xp\1i.:ació11 
2 <l!\-\G SH.C= •• \lH.Lº> ln~crbl una inhlJ!cn de ... URLH dentro 

'--~~-'---~~~~~~-~~~~~~~~~-'~d~~~·~"~·~~·u~n~·~·~"~"~'·~~~~~~~~--< 
2 .-..;l~lG SU.C= ••t:RL"' A.LT= ••cadena'"::>- l>csvli.cgu. ••clldcnu"" en lugar de la 

2 <lMG SRC= ••\JRL" ALH;N= ... top\ 
botton1 1 nliddle'> 

in1~1J:Cn para los bro"·!it..•r no gráficos. 
A\icnnciuncs de un texto dc!6ruC:1 de 
un n inu•~cn. 

N,3 <lMG SRC- -URL'' ~idtb- .. ·ancho'' 
hcigbt=ualto'~> 

Dc..'ipliec;a unu inut~l·n con un ... ancho'"' 
y .. alto ... en pixe\cs. 

Tabla 5.'\'1 

Tablas 

Nivel Dedru-ación l lT?v1.L l:.xplicnción 

'<T Alll..E. llOH.DER><Ir ADL~:>- Inicio y fin de una tabla con borde 
<TR><rl'R> lnh:io y fin de un renglón. 
<Tl-l cobpan=••c•• rowspan=••\t">-<rl"ll;... Inicio y fin de u11u. celda de cabecera 

cxpandid11 C clJlunu1a.1 y lt renc,lon~. 
<Tll colspan= .. C .. rowspau=•·1-t":.><Il"D> lnicio y fin de una celda de dalos 

expandida C columnas y R renglooe~. 
<'l."D\Tll ALlGN= .. lch \ right \ ~cntcr> Alineación horizontal d~ un elemento 
<fI"lllTD> en una celda de datos o cabecera 
<Tll\Tll VALING= .. tnp\ntilldle\ bolton.1:>- Alineación vertical de un elemento en 
<fl"ll\Tll::=- una celda de datos u cabecera 

N <TD \ Tll WlDTH=""undw'">-<fl"H\TD> Ancho horizontal de una celda de 
datl1!'1 o CMbc.-ccra donde .... ancho"" ~bt. 

Tabla 5.12 

-_. -!~-
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Extensiones de Nctscapc en BODY. 

Nivel Declaración 1 ITML Explii::a1,;ión 
N < UOUY HACKGR<->tJN U=••URL n> La tell.tura del fondo t.•s la imai!cn •·l!H.L ... 
N <HOl>YBGCOLOR-""#RRGGBU> El color del fondo esta dado por el valor 

en hcxndccimal del roju. verde y iu•.ul. 
N < UODY TEXT-•·;niiil;(;iitt~"-;--- Conjunto de colort.·s pnru c.-l texto. 
N < BOUY Llr"OK-""#RH(;GBH .. > Conjunto de colores pnra una liga que no 

h:.1. shlo visitada. 
N < UODY Vl~lNK=""#H.H.(;<.;nn·'>· Conjunto de colores para una li~a 

"·isituda. 

Tabla 5.13 

5.10 Editores HTML 

Con10 los dncun1cntns l 1Ttv\l son. sin1pknH..:nk, archivos de texto ASCll c~tándar. es 
posible utilizar el bh.H..: (.k noto.is di.: '\Vi1H.iuv .. :-. . .._.¡ i:nIT del MS-DOS (' cualquier otro 
editor de texto pan1 desarrollar lns drn . ..:urnentos l lTf'..1i .. Sin c111hargo, esta tarea se 
faci1ita si se cn1plcan editores csr-u.:cio.1k~ wJaplaJos a 1a sintaxis l ITML. 

Actualn1cnlc cxi~tcn rnuchos en el nH..:n..:ndo y la gnln \:cntaja es que la tnayoría de ellos 
son prograt11as slzureh·iJrt! y jrceH·ure 4uc si.' pucdt=n ohtcncr dirc(.:ta1ncnlc a LravCs <le 
Internet. 

La lista d1.:. cditon:s en ctunandos 11·1·M1. es larga y seria cxtn.::1nada1ncntc laborioso 
describir en detalle todas y cada una de sus funcioni..:s. En rcsutncn. se puede decir que 
todos ellos pcrmitc:n introdui..:ir las eti4ut.:tas de contn.ll qut.: :->e utilizan para escribir un 
docuni.cnto llTl\.tL con soh.1 n:n1i:tar una pulsa~i ... 1n de ratón sobre un determinado 
icono. 

Incluso~ alguno'.:' dl.' esto~ editorc..., pcn11itcn Ycrificar la estructura del do...::umento para 
ver si es correcta la sintaxis l 1T!'v1L utiliz,a<la. tvtuchos de estos editores cuentan con 
algunas plantillas pn..::Ucsarro1h1<las que facilitan al rnáximo el dc-sarro1lo de páginas 
tipo. cotno tbrn1ularios. prcscntacinncs. listados. cte. 

I3ásican1cnte c:xistt:n dos tipo.,. 1.k snfl..,,varc de editores HTML disponibks~ los editores 
srand-alvnc y los procesndorcs de: palabra ... .:; de plantilla~ la n1ayoria dt: los editores 
sland-alonc no requieren ~oportc de ("ltro solhvarc para trabajar. aunque alguno3 están 
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escritos en Visual Basic y requieren de un archivo \librería dinámica de liga) llmna<ln 
VDRUN300.DLL. 
Los editores HTML y los procesadores de plantilla caen dentro de <lus categm·ia:-., h1<.; 

editores l ITML basados en reglas y los editores 1 lTML sin i.:ompruhaciún. 

En los editores 1 ITML basados en reglas, requieren que al escribir un <locun1cnto 
l-ITML, se debe <le ser tnuy cuidadoso en las ClHlvcni.:ioncs dd fonnatn <le los 
docun1entos 1 lTf\t1L: estos editores no pcnnitcn utili:r.ar una cti4ucta que no !->Ca cstún<lar 
o insertar una etiqui.:ta en un lugar incorrcctu. Pl lr otro la<ln, los editores sin 
comprobación no realizan la validc.:-z dd dut.:uni.cnto, si se insertan eti1.¡uctas 
incorrectamente d editor no se lo hará saber: el hcnt.:"ficio de usar un editor de este tipo 
es que se podrán utilizar t:tiquctas no estandarizadas. 

Una car3ctcristil.!.a que se puede notar en la tnayoria d..:: los editores l 1Ti\.·1L para 
Windows es que se podrá ver la etiqueta act..ial Je l lT!\lL introducida . ..::sto es h1 '-lue sc.:
conoce como "\'\-'YSlVv'YG (W/wt )'ou ~<,·ce Is H"lwt }·ou cJct) dentrn de las publkacionc::; 
en el W"\,VW; esto quiere decir que conforn1c se c.:-scriha el docun1cnto 11·1·1'.in. se puede 
ver en pantalla ta fonna en que aparecerú 1.!Il el hrowscr~ esto no sien1pn.: es cunfiablc 
dado que cada browscr tiene su propia ni..ancra de th;splc!!ar la página; aunque 
WYSIWYG le da al usuario el control sobre el tatnaiío de la página y el tipo de letra 
pura que los browscr lo desplieguen de la mis111a ni.anera tu mejor es prcvisualizar el 
docun1cnto en un hrou-'scr antes de ser publica!..LL Algunos <le los editores llTf\t1L 
stand-alo11e n1as conocidos son los siguientes: 

5.10.l HotMctal y HotMctal Pro 

Uno de los editores <ll.': comandos l l"l ·l\1L tnas potente .... que cxish.:n hoy cn día es 
lloT!\·ktaL <.k SotlQuad <Ja figura :5.3 ni.ucslra la intcrfa:r. de 1loT!\1cta.L 2.0). 

Este prograni.a esta disponible para una ainplia varic.:dad de: plntaforrnas entre las que se 
incluyen: Windows~ I\.1acintosh y UNIX. contandl1 en todas ellas con un interfaz de 
usuario muy sini.ilar. Tatnbién existe una versiún comercial denominada l·loTMctaL 
Pro. 

1-loTtvlctaL muestra los docmn...:ntos en 1110<.h.1 WYSI\V"YC"i y con esto se asegura que las 
etiquetas 1 ITML introducidas en el docuni.cnlos cumplen corrcctani.cntc las 
especificaciones <le\ lenguaje 1 lTML. A<lcn1ús, d programa :->oto insertará las etiquetas 
en aquellos puntos en que tcng.a sentido h::iccrlo. lfn inclitn'cnicnte de lloTMctaL es 
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que no se podrá abrir documentos que! no se! ajustt:n perfoctamcntc a la especificación 
del lenguaje llTML. 

~fHt-AíJ ;;.(fiTtf:->Docurnent Title: ,'l'fi·rrr;--, :l~~=r-iJ 

(tlc1T'>Y>\~y-J <IT'i~1i-} 

Figura 5.3. Pantalla principal de HoTMetaL 2.0 

HotMetal Pro es un editor HTl'vtL basado en reglas que incluye diversas característica..">~ 
que no están disponibles cn la vcrsión_treeware. estas son usadas par.J. trabajos duros de 
edición HTML. algunas de estas son : 

• Importación de archivos a travC:s dc..: un filtro: esta característica pcrrnitc importar 
archivos HTML que nn cstún corn.:ctos. 

• Flexibilidad de edición adicional: en la versión Pro. se tiene control sobre la edición 
y esto hace el proceso de crcadón tnás fácil. 

• tablas : Hot 1'\t1cta\ Pro pcnnitc insertar tablas de l ITML 3 dentro del documento. 
• Documentación en línea 1 lntf\...1cta1 Pro provee de un cxknso sistema de ayuda en 

línea. 
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que no se podrá abrir <locun1t~ntus que no se ajuskn pcrtl:ctatncntc a l<l especificación 
del lenguaje HTML. 

®f..11> IHD::r.-:.. GJI.C.E:>DOcUITlent Title: '7f\iIT-) .·-;-¡;-¡- .r-.[• 1 
(B6FT>k7!'17'iiº;y-J ,·-;-;:·11t.it-I 

Figura 5.3 . Pantalla pnnc1pal de HoTMetaL 2 O 

HotMdal Prn es un editor l ITJ\;1L hasa<ln en reglas que incluye diversas características .. 
que no están disponibles en la vcrsión/r-ecl.t.'arc. estas son usadas para trabajos duros dc 
edición HTI'v1L. algunas <le estas son : 

• Importación de archivos a través de un filtro: esta caractcristica permite importar 
archivos l ITML que no t:!'.tán correctos. 

• Flexibilidad de cc.Jiciún adicional: en la versión Pro. st: tiene control sobre la edición 
y esto hace el proci.:so <le crcm:iún n1ás fácil. 

• tablas : l Iot I'V1ctal Pro pcnnitc in~crtar tablas de l ITML 3 dentro c.Jcl documento. 
• Documentación en linea : l lotMctal Pro provee dt: un extenso sistema de ayuda en 

línea. 
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• Tutorial en linea : Un documento 1rrML que lo guiara paru la construcción de un 
documento HTML. 

• Velocidad: l-lol1\1etal Pro 2.0 usa mucho rncnos memoria y es mucha nlás r3pido. 

• Barras Je hcrratnicntas tlotantc!-. : tres barr<L'> de ltl.·rramicntas que pern1itcn inscnar 
clen1cntos al hacer una pulsación dd ratón l."ll un icono. 

• Mejor s0portc pn:"·isual es pusihk pn.·visualizar d docu1nento l ITML con 
múltiples bro"""·scrs. 

• Rápido ucccso a archivos : el n1cnú FILE muestra hls últi111ns t..:uatnl archivos que 
fueron abiertos. 

• Mejor soporte para l ITML 3 y Nctscapc 1 lotMctal Pro provee de soporte para 
etiquetas de l ITML3 y Nctscapc como son los backgrounds (fondo de la pagina) y 
las tablas. 

• Mejor soporte para ca.racter..::s especiales lo~ caractc.:res especiales pueden ser 
ingresados dcsdt.~ d teclado o desde un ventana. 

Otras caractcríSticas de l lotl\-1ctal Pro es que se puede ver la estructura de tnarcas del 
HTML, complementar la estructura 1 ITML. ahrir un archivo 1 ITML existente, editar 
archivos largos y prcvisualizar una in1agcn. 

TarnhiCn podrá abrir páginas creadas en otros c<litorc'>. y con10 l lotTv1ctal Pro es un 
editor basado en reglas, este \"cri ficarú que: la sint<.Lxis 1 IT!'v1L SL~a correcta. 

5.10.2 HotDog y HotDog Pro 

HotDog es uno de h."ls editores de nlás fácil uso y más completo que se puede usar~ 
HotOog soporta extensiones de.: Nctscapc y etiquetas HTl\.·fL 3. HotDog puede correr 
sobre un 386, pero un 486 con 8 MB Je mcrnoria es lo recomendado. 

Este programa necesita de aproximadamente 2 MB de espacio en disco. HotDog 
también soporta las operaciones de marca y arrastre para insertar ligas imágenes y 
archivos de texto. la figura 5.4 muestra la pantalla principal del HotDog Pro. 

Un característica de este progr.una es que cuando .se crea un nuevo documento HTML 
partiendo de cero el editor insertara automáticamente algunas de las etiquetas de 
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estructura global. tales como <HTML> .. ·</l ITf\11,-. 
<TITLE> .... <rTITLI>. y <IJODY> .. <JBODY ... 

<HTML,. 
<HEAD:. 
<TI íLE.,. typ.,_oocurnonl_Trt1a_horo <fílTLL"' 
</ltEAD> 
... eooy,. 

Figura 5.4 Pantalla principal del HoTOog Pro 

5.10.3 HTML \Vritcr 

·-llFAD> .. · /llEAD•. 

HTML '\Vrilcr es un progran1a shareu·arc que pcnnite utilizar w1a amplia variedad de 
métodos para insertar etiquetas de fonnato 1 lTML. incluyendo menús. barras de 
hc:rramienta.s y atajos con el teclado. El programa incluye comph!to sistcrna de 
ayuda y tan1bién pw.:dc trabujar con archivos de gran tamaño. 

Toda:-> las furH.:iont:s del programa se pucd...:n obtener a través de los cornan<los 
contenidos en lo.s menús y utilizando los iconos de la barra de hcrran1ic:ntas. 
La barra de hcrrainicntas contiene iconos 4ue pcrn1itcn probar un docun1cnto~ cortar, 
copiar o pegar zonas del nlisn10~ dcsha..:er operw.:iones rcaJizada.s erróncarncntc; 
insertar etiquetas de negrita. cursiva. subrayado y texto prctOrrnatcado: aplicar tos .seis 
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niveles de cabecera; crear !islas (ordenadas y no ordenada... .... y µlosarios); añadir 
elementos a las !islas. insertar sallos de párrafos. saltos de linea y lineas horizontales; 
añadir imágenes b,"TÜlicas y crear hipcn:n1accs. 

Este editor al igual que l lotDog cuatH.ln "--rca un nw.:vo docurni.::nto l lT~1L inserta 
automátican1entc las etiquetas <lc c~tr·ui:tura gl1,hal: 
<HTl'v1L> ___ ...._/JITl\.11. ·. · 111-:..-\Il 111·'.AD ·. TITLI~-. - iTITl.I~-- y ...-.BODY> .. 
</130DY>. 

5.10.4 HTML Assistant 

Este es uno de lo!'. i.:Uiton:!'t <le 1..:un1arnJu:s ni.is popul..u-cs, 1 JTf'vlL Assistant es, en 
esencia. un editor de texto cspcL'ial que reduce" los errores en la cdiciün <le docun1entos 
HTML; la barra d1..~ hcrranucntas inclu)'c bntonc:.-:. para intrn<lucir casi cualquier tipo de 
etiqueta HTML. 

HTML Assistant es fn.:t:'t.\;are, sin c1nhargo, i.:xiste una versión co111crcial dcno1ninada 
HTML Assistant Pro que pl·oporciona funciones adicionales de edición de docuincntos 
HTML. En este editor es posible introducir todas las etiquetas que desee en los docu
mentos HTML utilizando cxdusivmncnte la barra de iconos. sin necesidad de selec
cionar ninguna opción del menú. t Jna limitación del 1 ITML Assistant es el hecho de 
que no es posibk editar an..:hiVltS con una longitud ~upcrior a 3:2 Kb) h.:s. .. 

5.10.5 Microsoft Front Page Editor 

La gran ventaja <le esle editor 1.:011 rcspel..'lo 1.h..: lus dc1nás c<litores t.!S que prácti...:an1cntc 
no se escribe un docun1cnto l JTI'VlL. sino que este progratna permite crear y visualizar 
la página ta) y con10 se verá en el brvwscr; es decir • este prograrna no inserta etiquetas 
HTML sino que permite insertar el elemento que se desee dentro dc la pagina ya sea 
una imagen o un enunciado de cahcccra. 

Así también el programa es capaz de crear ligas con solo definir los elementos 
necesarios para esto (definir el hipertexto y el docurnl.!nto HTML al que se hace 
referencia). la facilidad que ofn.:cc este ~othvare para crear un página es muy grande ya 
que no se requiere del completo conocimiento de la sintaxis del lenguaje HTML~ el 
programa genera el documento HT!v1L dependiendo de Jos elementos que se inserten a 
la página. La figura 5.5 muestra la pantalla principal del editor Front Pagc. 
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Figura 5 5 Pantalla prrnc1pal de Microsoft Front Pa!]O 

Este solhvan: se 1..·_jc...:uta ...;ohn: '\VirnJ,1'\y~ •))y 1,;011 i..:~to las características que <lchc tc.:ni:r 
la PL~ aurncntan considc.:rahkn1i..:ntc. y;l 4u..: d cUitor presenta p1·ohh:nias para dc.:splcgar 
una p;'tgina cuando nu :-.1..· cuentan 1..'1Hl lus :-.11ficicntL'.." recurso~. en la PC' 

5.10.6 HTMLcd 

1-IT!VtL~d es un pn1grama .\har._'H'ar.- I lT!\1I .t:d 1.:~ :>itnilar al ITML Assist;:mt y 1 ITML 
Writi..·:r ya qut: contii...·ne i...:ono:-. en l.1 ~")arra Uc hl..'rra111icntas que permiten insertar 
cti4uL'l•1~ l lT!\.·11. en llh ducumcntu~ 1 ITMI .. l IT'.\.1I .t:d cuenta con una serie de barras de 
hcrratnicntas tllU) cornplctas: cucnt~t con la opción de nH1strar sirnult<incarncntc en 
pantalla ha~ta cuL1trn barra.o.; <.h: hcrratnk·ntas. induycndn una barra con opciones 
pcrsonaliz=-tdas. Por úhin1u. l lT!\1Lc.:d p:1rccc trahajar ;:i una tnayor vclocid3d que los 
editores l IT!V1L /\.ssistant) 1 JTr-..1L V..'ritcr. 
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Estos son solo algunos di: los editores má...'> populares, actuahncnte existe una gran 
variedad de cditon:s que se ejecutan en <lifcn:nks plataforrna.s con10 ptu.:dcn st.::r UNIX.. 
Macintosh. WinUo .. vs 3. '.'.. o \Vindtnvs 95 

En la siguit:nlc tabla s1.: n1ui.:~tran "~irins t:dittirc-... l ITt\.-11, qul.' c'i~tl..'ll l.'ll para las 
diferentes plataforn-1as : 

El>ITOH. l'l-A"IAl·lHl:\1.A \ llllU·.<- "(_ "l()N llF LOCALIZACIOr.. 

CU __ ffl ML D() ¡--. --,,-,ni ---v;f~.ff)~--¡\\,:·;:;----·Thli.p:'l"w ..... l'uhk .. hki~U""J~-l~c:u_lttffii~-------

>-':!=,~~?-'~~l~"'~M~"~i~-.~-,'~~;-,--{:~ ~l1ll'\\~ h1t1•://'""·--:~ukl·h.cdu/""unl htmllrclca ... c.ht1nl 
Word 2.0 y 6.01 
llotDog Wch Ld1tor \11."lNl)l 1\VS~ http://www.'-uu .. agc .. co1n 
l-loTMctaL y lto l'Mct,11. ~j){)~.;¡ hl1p:i/w""w.sq.cu1n/pnulut.·1 ... 1hotn1ctaV111n-fl(J.html 

,_.,,.~º~,----- ----+------,~--~1---·------~--------------l llTr>.tL A<>s1'>tan1 \11."INl>UV."~ http://c ... dal.c11/flp/htn1l11 .. st/hln1lfaq.hhnl 

~~oi::~"°;::ii~~AC'Eru~.~~~Y"o';7-'.,~0 ,c----i---c~~·ié!~-,:·~7.~~'7~~cc'~'.~~+é~~::~~~~~C-~:~:-.wccw~::~:~~.~:".~~,~=·,~;~~~:~~;:¡¡1:~~:·;;!,~ªY~:-,
1;1~r¡'

1 

l tTML Wrucr V.IIN!J('\11,'~ hllp://lal.cs.hyu.cdu/pcoplc/nnsnck/indc~.html 

JITML.c.J V."INDOWS http://w""w.l.¡,t.ca/htmlcd/ 
In1.~n•<'I As~buun para V.'\NlJO\.J,/S hltp://w"w.n1icrn,..oft.co1n/l\.1SOffic:crv.'ont/ia/dcf>1ult.btnd 
Word (requiere \.\"ord (, 0) 
Web Publi~hcr 
WebAuthur 
Word6.0) 
Alphu. 

ln:ql1icn: 
WINDUV.S http://www.!>kisoft.com/ski.suftl 
WINDOWS http://www.qdcck.com/webuuthor/fuct.hlml 

t>.1ACIN1 OSI l http://'Y\o·ww.c!'.umtl.edu/-kelchcr/alpba.hh:nl 
l3l3Ed1t 
E.xtensions 

l ITt-11 MACI NTOSJ 1 http://northshorc.shon:·.neti-quantuoVBlJ.Edit.btml 

HTML..cdit M;\CINTOSI 1 http://ogupogo.nttc.edu/tooWHTMLedit/UTMUdiLbtnil 
H'l'ML Editor MACINTOSll http:lldrAgon.acadiuu.ca/-gileslllTML-

Editor/Docu1ncn tation. html 
HTML- l-\ypcrEd1tor MACINTOSI 1 http://baldcr.syo.lu.sd"Editor/HTML-llypcrEdítor.hhnl 
HTMLGnnder r>.1AC l NTOSI 1 hllp~llwww.mntterform.com/m llgrinderlbtm IJ?.rindcr. btml 
HTML Web WcJver MACINTOSll htep://137.143.111.3/wcb.wepver/about-btml 
HTMLWriter MACINTOSII http://www.uwtc.washington.edu/.JonWiederspan/HTMLEdi 

tor.html 
~1AC INT"-">SI 1 hltp: 11-w.nav~ort.com/productslpress/pres.s.btrul 

S .. H.E .. !'.1ACINTOSI 1 hlfp://dewey.lih.ncsu.edu/stafílmorgan/slmple..btlnl 
A.S .. H.E IJ N 1 X http:llwww.cll-rpi.edu/ puninjrrAL~ead.htrnl 
Ernai;:s lJ N 1 X http://www.santafe.edu/-nelson/bhm-~taJ 

l-loTMctaL 
lJ N 1 X http://-w.navisoft.com/products/presslprC$S.hltnl 

tkllTML ll N 1 X http://www.'-sc.com/-n1land/tlo¡_HTML1tkHTML.html 
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tkWWW lJ N 1 X http://www.usf.orWrllhc1 •perVtk""ww.html 
WcbMagic AullH•r UN 1 X http://www.~~i.con1fProducts/WchFOM.CE.!WcbFC>RCl::St1ft. 

L----------"---------1html 
WYSIWYG HIMl. lJ !'." l X hltp:1/www.c"l'.ei1)'··11c.uk/hon1c"!'>/njw/htmltc:i:;tlhlnlh:xt.html 
Editor 

Tabla 5.14 

Este trabajo lltl pretende hacer una cv.lluaciún de los cditon.:s para 1 ITMl .• solo intenta 
mostrar algunos Lh: lo~ 111ús utili.1".aJos. 

5.11 Herra1nicntas gráficas 

Para la rcaliz.:-ición de los grátkus d.: h1s pllgina~. ~..: dcbL di.; contar con las 
hcrra1nientas necesarias para nhtencr in1~igcncs de buena calidad; esta.."> herramientas 
pueden comprender <.ksd~ un sothvarc de edición gr3.1i.ca hasta un scanner, si no se 
desea dibujar para ..:rcar \as imúgencs. entonces d!.!pcndicndo de las características del 
scanner quc se utilii.;e se obtendrán in1ágcncs <.:un una 1nayor o tncnor resolución. o 
tan1bién es posibk ubtcnt:r lo.is i111úgcncs ya dig.ita1iza<las a travé-s de una camera de 
vídeo. aunqu..: para 1.!sln se ri.;4uii.:fl! de un han .. lwarc i.;spt.:i.::ia1 paru rc~dizar esta tarea. 

Es posible obtener las in1úgcncs con la ayuda di.! sothvurc de edición grúfi.ca que sea 
capaz de trahujar con varios fortnatos Lk archivos Ue gráti.cos. principaln1enlt: el 
fonnato .GlF y el fonnato .JPG '-\UC son los n1ás cotnuncs en el WWW. este sotl"varc 
debe de contar con suficil.!ntcs hl.!rran1it:ntas tanto de edición con10 de disL~ño de 
in1ágcnes que p1.:nnitan ri:alizar esta tn.n:<.1 1..k un~ manera sencilla y obteniendo 
buenos rcsulH1dns. Por otra parte. si no si.! cuenta con un software '-lUe pui.:<la n1ancjar 
los forn1utos .GlF o .J PU es nc:i.;csario un sothvai·c adicional que convierta los 
archivos a los fonnatos espei.;ificados antcriorn1cnte ya que otros forn"l.atos no son 
desplegados dentro de la página . Aquí exponemos algunas de las hcrrunücntas n1ás 
comunes que pucdt:n ser utilizadas para \a creación y 1nodificación U.e las imágenes. 

5.11.1 PaintShop Pro (para Windows) 

Este es un progran1a .sharcwarc que se puede obtener en Internet; este sollwarc es un 
poderoso editor y visualiuu.lor de imágenes. soporta alrededor de 20 diferentes 
formatos de arch-ivos Uc g.ráficos incluyendo los formato~ .gif y .jpg encontrados 
comUnmcnh: en el \VWW. Cuenta con características para la edición y manipulación 
de gráficos. con1pitc l.'.Dn los paquetes con1crcialcs con un numero de variedad de 
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filtros y efectos especiales; este snth~ • ..-an: no n:4uicrc que la l>C cuente con 
características especiales. para correr este paquete. puede ofrecer buenos rcsulta<.1<1s 
con un monitor y tarjcta VGA : puede trahajar con .256 colores y obtener una buena 
definición en las iinágcncs; pr..:ro para ohkni.=r mejores resultados se ptH:tlc tcnr..:r un 
monitor SVGJ\. y mejorar la definición de las im;ig.cncs. 

Una de las tantas característica .. '-> <le este paquete es la po~ihilidad de prc"entar el lluH.lo 
de la i1nagcn con10 una Lranspan=ncia. esto es de llHh.::ha utilidad y<.t que la i111agen en la 
página aparecerá sin c1 fondo o recuadro y dar la i1nprc~ión de estar flotando en la 
página. 
Esta hcrratnicnta grúfica ta1nbién pcnnitc su111ar efectos espe..;ialcs ~d lt:xtn. que 
puede e~tar dentrn de la irnagen. cfl:ctos ~01110 texto r...·n capas. te:xl1._1 so1nhrea<lo. h:xto 
realzado, texto lutninoso y texto translw.:id1..l. 

La figura 5.6 n1ucstra la pantalla principal del PaintShup Pro. 

Capture W1ndow ljelp 

Figura 5.6 Pantalla pnncipal de PaintShop Pro. 
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5.11.2 Corcl Draw 5.0 

Este programa al igual 4ue PaintShop Pro ofrece grandi.:s posibilidades en cuanto a la 
edición gr.ó.fica 1nancja la n1a~ oría J.c los. fi.lnnatos di.:: an.:hivo!-> gr<ificos existentes: este 
paquete cuenta cnn una may~ lT cantiUa<l de hcrra1nicnUL<;. para el diseno <le inl.ágcncs a 
través del mt.!todo vcctoriz~uJn. aunque ta1nhiCn cuenta con un progran1a (Corcl Photo 
Pnint) que trabaja las itniig.c-ncs i.::omo tnapas di.! hiL~. dispone de un progran1a de captura 
y otro con el cual es posible n.:alizar anin1acioncs. La figura S.7 n1ucstra la pantalla 
pdncipal de Con:\ Dnw.· 5.0. 

Figura 5.7 Pantalla Principal de Corel Draw 5.0 

Algunas de las herramienta!' qui.: ofrece Corcl Drm.v 5 .O es la capacidad de definir 
texturas a los dihujos. afi<.H.lir texto a las imúgcncs así (;Orno el color. tipo de letra y 
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tamaño de la n1isn1a. es capaz <le escalar una lrnagcn y redefinir su tamaño. dentro de 
los elcrnentos de edición puede copiar. cortar y pegar texto. también cuenta con 
tablas de sin1bolos y gr:.ificos ya definidos que pueden ser incn1stados en la imagen 
y con esto se w.:clcra c.:l diseño <l1..· la itnagcn. 

Con Corel Photo Paint se puc..:<lcn su1nar efectos especiales a las irn6gcncs con10 son 
la perspectiva. <lcgradaciún al l.'.0111hinar colores. y un cnvolvirnicnto de Ja in1agcn~ 
Carel Drnw tiene la posihilidad dl." irnportar y cxporl3r imúgcncs en la rnayoría de los 
formatos existentes; tatnhién cucnta con un tutorial y la opción de la ayuda a través 
de una ventana que da la opciún d..: realizar una húsqm.:da de al!:,.>Ün tópko en 
especial. 

Estos son solo algunos Uc los paquetes de edición gráfico que se pueden utilizar para 
el desarrollo de in1ágencs. ya qu1._• actualmente existe una gran cantidad de soflvvarc 
de discfi. .. .l gr<-liicd Lli~puniblc. qui: pLil...'.•.h: implicar hc.:n-an1iL."ntas de disc..•fio n1ás 
flexible en ct.1n1para1.:iún con )t_)S paquetc.:s a4uí rnencitHla<los. por lo qtw la cJ1._•cción 
del solhvare de.: dise1lo grafico c..; dcdsiún Lk cada persona. has;.i.ndosc en las 
necesidades gráfit.:a:-. qu1..· di:seL~ cubrir. así corno lus recursos con los que se i.;ucntc 
para adquirir alguno de los paquete.'> d..: disdl.u y las características n1ínin1as <le la 
n1aquina <londL." SI! 111untara t.:Slc sufb.\.arc 

Es claro que en la nll..'<lida que .'>C.: de .... cc una 1111.-·jor calidad de gráficos los recursos. 
tunto de sothvan: con10 <lt.:: hardv1.·an:. dc:ntro e.Je la rnaquina (PC) tarnbién auni.cntan. 
es decir con los rccur,..,os n"linimos es posible obtener gráficos con una calidad 
aceptable, correr algún pa411etc: de: edición gráfica y visualizarlos. pero dentro del 
WWW el in1pacto '\·isual es una parte muy importante. es por esto que los gráficos 
aqui tienen una mayor importancia. pues b,'Túficos de gran calidad darán una n1ayor 
presentación e interés a las páginas: y para lograrlo es necesario tener una n1ayor 
cantidad de recursos. hardware y soflwar..:. que brinden Ja posibilidad tlc tener este 
tipo de gráficos. 
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CGI 

Hasta ahora se han descrito los elementos para que se pueda navegar en el WWW. así 
como la forma en que se pueden hacer dichos documentos, sin cn1bargo existe otra 
característica para poder obtener resultados en base a datos que se introduzcan por 
medio del cliente y que sean procesados en el servidor 111-i-P y una vc:t. terminado. el 
resultado sea enviado al cliente. El lenguaje l lTML cuenta con dctncntos que pc.."rnlitcn 
desplegar formas, que son documentos llTML, los cuales contienen campos que 
pueden ser completados con inforn-iación {nun1érica o <le texto) por los usuarios. 
además de tener listas desplegables y casillas de selección. 

Esta página muestra los elementos que pueden 
ser incluidos en una forma 

Ventana de texto: j te:1<t:o~-------------==---------___} 

Cajas de selecclon: 

Selecc16n 1 O Selección 2 (:J Selecclón 30 Seleccl6n 40 

Selección o boten de radio: 

Opclon 1 ® Opclon 2 O Opclon 3 O 

Figura 6.1 Elementos de una forma 
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Cuando la infonnadún es captada por el browscr. ésta es enviada a un servidor I-rrrr 
que es especificado en la ti..xma. el servidor inicia un prOb>rarna. tam.biC:n especificado 
en la fornu1. 4w.: puede pruccsar la infi...fftnaciún ohtcnic..la. tah:s progran1as son 
conocidos corno progranias CGI (Conunon Gah:"\vcy Interfücc) • .script.s CGI o 
sirnplc1ncntt: CGJ con:u..l se manejara en adelante .. Estos progrmnas se ejecutan en el 
servidor y son inc..ll.'.'pcndicntcs al sofhvarc instalm..IP para di.cho s(.!'rvidor. aunque es 
necesario que dichos CCil intcrai:tucn con algunos panín1ctros que proporciona el 
servidor. en la tigura 6.2 se ml11.:stra un csqw.:n'la de fi..lncionamicnto .. 

Computadora 
ch~nte 

Documento I-!TlvU .. 
que e ont::!eu un:i. 

FORMA 

·L_______ ________ ~ 

// Generaoón de un 

documento Iír1Y[L 

'

-- ---,-·---------·-----]. 
Pararnetrc•s proporctonado:; 

pur el usuano 

figura 6.2 Esquema de func1onam1enteo del cgi 

Los CGI son un cjen1plo <.k la aplica~ión dd n1oddo Clic..·ntc/Servidor. n1ás palpable~ 
por que se aplican todos lus clen1cntos que lo caradcrizan. además que esta aplicación 
pcnnitc en el "\\'WVV realizar aplicaciones rnás dahoradas y de rnayor utilidad. Con los 
CGI se puede tener una n1ayor interacción entre los propietarios de los servidores de 
WWW y los usuarios que accc..·dcn a las páginas. Aunque esta interacción sea a un nivel 
tnuy bajo y no .se realice en tiempo real. si pennite una con1unicación más dircct~ ya 
que se pueden disciiar r~·1g.inas con dc111cntos que puedan ser completados por los 
usuarios. de tal fom1a que esta infc,nnación sirva para describir alguna situación. 
rcquerin1icnto o servicio. dependiendo dd objetivo de la aplicación y una vez captada 
dicha información. se procese en el servidor. en donde dependiendo de los datos 
obtenidos del cliente .sr.: llevaran a cabo dctcrmina<las acciones. las cuales permitirán 
generar un documento l ITtvtL en respuesta a Ja petición del cliente. Con los CGl se 
introduce el concepto <le documentos l ITML dinámicos. lo que significa que se 
generan dcpcndicm.lo d~ que datos sean introducidos. Una vez determinado que datos 
se introdujeron. st: proccck a fabricar el documento l ITML. lo que significa que éste no 
existe fisicamcntc. sino que se genera una insLa.ncia c:n función de Jos datos. que 
solamente podrá ser dcspkgada por el cliente que realizó la petición o por otro cliente 
que proporcione la misn1a infornulción. 
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La utilización de los CGI es variada, se pucdc:n utilizar para vender productos, para 
realizar consultas a bases <le datos o con10 ya se rnenciono antcrionnentc. para realizar 
búsquedas; en algunos casos se utilizan para realizar cálculos o simplcn1cntc para 
conocer algunos aspcch)S üc los usuarios 4uc utllii.:en L"Se CGI. 

6.1 Programación. de los CGI 

Los COI se pueden progran1ar en varios lenguajes L"Onlt.l Pascal. C. C t-+. Fortran o 
lenguajes de tipo script como Peri. TCL. Shc11 de Unix (por lo que tainbién se les llama 
scripts CGI). Lo importante es que la aplicación CGI que sc gcncrc en cualquiera de 
los lenguajes. ::;ca soportada en Ja cotnputadora o con1putadoras en la que Se! encuentra 
tal aplicación. ya que cuando el cliente n:ali1.:e una pdi'-:iún. pura 4uc se ejecute dicho 
CGl. éste ejecutara 1'.lS procesos n:queridos en la cnn1putadora scn.:idor. por lo que 
dicha aplicación dche considerar las características de ese equipo. 
Los CGJ por hl general ~ .. ln Jln1accn.:t.Jqs en un ..... uhdin:ctnri.._l llan1ado i.:gi-bin. ~in 

embargo ello depende de con10 se realizó h instalación del .scrvidl)r 1 rrrP. 

Para poder generar una aplicación CGI es ncccsariu considerar cicrtus p;:uárrietros 
además de los que el usuario proporciona. antcriorn1cntc se describió el 
funcionaniicnto e interacción del cliente y cl scn.·idor en el VlW"\V, sin c1nbargo no se 
profundizó en la información qut: se transficrc entre amhos. la cual es la siguiente. 

Cuando el clir.:nte le l.!nvía una petición al servidor para obtener un d .. >cun1cnto 1-ITML, 
el clicnh! envía la siguit:ntc información: 

GET ldocu2.hrml /ITTP/1.0 
Accepr: lvu·uo/.\'ource 
Accept: rexr/hrml 

Accept: image/gif 
Uscr-Agent: L_vn:c/2.2 libwl~·1•,:/2. /4 
From: lsaac(_'!Jpanorann-.dRhiblio.unan1.m:t: 

* línea en blanco • 

La petición GET indica cual archivo quiere el cliente y anuncia que esta usando HTrP 
versión 1.0 para comunicarse. El cliente también lista los tipos de l\.1IME 
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(Multipurposc Internet Mail Extcnsion) que ac..:ptará en el regreso (en este caso la lista 
"Accept" ha sido truncada por brcvcdad), y se identifica a sí mismo como cliente Lynx._ 
el cliente tamhién identifica a su usuario en el campo "From". 
Finalmente el cliente cnvi<.1 una linea en blam.·o indkando que se ha completado la 
petición. 

El servidor t:ntonccs rcspondc cnvio.111<lo lo siguit:ntc: 

HTTPIJ.0 200 OK 
Date: JVednesda.v. O:!-Fcb-9..J :!3:0-1:1:! GA!T 
Server: Apache!0.8.8 
MJME-version: 1.0 
Las:t-modified: !vfonday, l 5-/\'ov-93 .:!3: 33: 16 GArr 
Content-type: textlhtml 
Content-lenght: 23-15 

• linea en h/..inr_·o "' 
<HTML><HEAD>< TITLE>. 

En este mensaje d servidor esta de acuerdo en utilizar H"ITP versión 1.0 para 
con1unicación y envía el estado :::wo indicando que ha sido procesada exitosamente la 
petición del cliente. Entonces envía la focha y se identifica a si mismo como un 
servidor 1-lTfP Apache. Tani.bién indica 4ue esta utilizando MIME versión 1.0 para 
describir la infonnación que esta enviando e incluye información MIME-tipo acerca de 
lo que se va a enviar en la cabecera "Contcnt-typc". Finalmente. envía el número de 
caracteres que va a ni.andar. s..:gui<lo de una línea en blanco y de los ni.isn1os datos. 

Tanto la cabecera del cliente como del servidor son R .. FC 82:2. ()bcdeciendo a mail 
headers 

Un cliente puede enviar cualquier núni.cro de campos Accept : el servidor y hcadcrs 
esta en espera para convertir los datos en una forma que e\ cliente pueda aceptar. 

Estos datos son los que hacen posible establecer una comunicación entre el cliente y el 
servidor para que se pueda ejecutar correcta.ni.ente la aplicación CGI. Los datos que son 
enviados por el cliente son pasados por medio del servidor 1-11-YP al programa 
ejecutable que procesará los datos de la forma.· este real iza los procedimientos 
establecidos y genera un docum..:nto llT!VfL con el formato descrito. Como ya se 
mencionó se puede realizar aplicaciones en diferentes lenguajes. en este caso se utiliza 
C como lenguaje de desarrollo, a continuación se 1nuestnm. rutinas para poder captar y 
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manipular los datos descritos ha...">ta ahora~ las cuales son proporcionadas por NCSA~ se 
puede consultar la siguiente dirección http://www.ncsa.uiuc.edu, la función principal 
esta modificada con respecto u la original. para desplegar los datos de otra fOnna (esta.."> 
rutinas se utili7..aron en estaciones de trahajo con sistcn1a operativo solaris 2.x y 
compilados con C versión 2.0) _ 

El siguiente programa es un progra.ina de propósito general, que independiente de la 
forma y los elcrnentos que contenga, despliega el notnhrc da cada clc1ncnto, así como 
el valor que el usuario haya dado a cada elemento de la fbrn1a. 

El programa procesa fornl.as de tipo POST , pero se puede modificar para procesar 
formas enviadas con el 111.étodo GET. 
#include <stdio. h> 
#include <stdlib.h> 

#define LF 10 
#define CR 13 

#define MAX_ENTRIES 10000 

typedef struct { 
char *name: 
char "'val; 

} entry; 

char *makeword(char *line. char stop); 
char *fmakeword(FILE *f, char stop, int *len); 
char x2c(char "'what); 
void unescape_url(char '"urt): 
void plustospace(char "'str); 

/"' Función prinfipal */ 

main(int argc, char *argvQ) { 
entry entries[MAX_ENTRIES]; 
register int x,m=O; 
int el; 

printf("Content-type: text/htm1%c%c" .1O,1 O); 

if(strcmp(getenv("REQUEST_METHOO"),"POSr')) { 
printf("Este script debe ser referenciado con el Mr=.TODO POST \n"); 
exit(1); 
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if(strcmp(getenv("CONTENT _ TYPE"),"application/x-www-form-urlencoded")) { 
printf("Este script se utiliza solo para decodificar datos de formas \n"); 
exit{1); 

} 
et= atoi{getenv("CONTENT _LENGTH")); 

for(x=O;cl && (lfeof(stdin));x++) { 
m=x; 
entries[x].val = fmakeword(stdm.'&' ,&el): 
plustospace(entries[x].val}; 
unescape_url(entries{x}.val); 
entries[x].name = makeword(entries[x].val.'='); 

printf("<H1>Resultados de la FORMA</H1>"); 
printf("Usted introdujo la siguiente informaci&oacute;n:<p>ºkc", 10);. 

printf("<ul>%c".1 O); 

for(x=O; x <= m: x++) 
printf("<li> <code>%is = 0/os</code>º/oc",entries[x).name, 

entries[x].val, 10): 
printf("</ul>%c". 1 O); 

,. ........................................................................ ·--········ .. ······· .. ·--¡ ,. ~ 

r Rutinas de soporte para la manipulación de información de una forma en lenguaje c. •1 
r desarrolladas por NCSA (National Center for Supercomputing Applications). •¡ ,. ~ r•··················-·······-······-......................................... _ ............................. - ...................... _ .... -, 

void getword(char ·word, char "'llne, char stop) ( 
int x =o.y; 

for(x=O;((line[x]) && (line[x] != stop));x++) 
word[x] = line[x]: 

word[x) = '\O'; 
if(line[x)) ++x: 
y=O; 

while(line[y++) = line[x++l); 
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char •makeword(char •11ne, char stop) { 
int X= 0,y; 
char "'word = (char •) malloc(sizeof(char) • (str1en(line) + 1)); 

for(x=O;((line[x]) && (line[x] I= stop));x++) 
word[x] = line[x]: 

word[x] = '\O'; 
lf(line{x]) ++x; 
y=O; 

while(line[y++] = line{x++]); 
retumword; 

char *fmakeword(FILE •r, char stop, int *el) { 
intwsize; 
char *word; 
int 11; 

wsize = 1 02400; 
11=0; 
word = (char *) malloc(sizeof(char) • (wsize + 1 )); 

while(1) { 
word[ll] = (char)fgetc(f); 
if(ll==wsize) { 

word{Jl+1} ='\O'; 
wsize+=102400; 
word = (char *)realloc(word,sizeof(char)"'(wsize+1 )); 

} 
-(*el); 
if((word[ll] ==stop) 11 (feof(f)) 11 (!(*el))) ( 

if(word[lll != stop) 11++; 
word[ll] = '\O'; 
retum word; 

} 
++11; 

char x.2c(char *what) { 
register char digit; 

digit = (what[O] >= 'A' ? ((what(O] & Oxdf) - 'A')+1 O : (what[O) - 'O')); 
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} 

digit ·= 16; 
digit += (what[1} >='A'? ((what[1] & Oxdf) - 'A')+10: (what[1] - 'O')); 
retum(digit); 

void unescape_url(char •url) { 
register int x,y; 

for(x=O,y=O;url[y];++x,++y) { 
if((url(xJ = url(yJ) == '%') { 

url[xl = x2c(&urt[y+1 ]); 
y+=2; 

} 
url[x] ='\O'; 

void plustospace(char •str) { 
register int x; 

for(x=O;str{x]:x++) if(str[x] == '+') str[x] = ' '; 

lnt rind(char •s, char e) { 
register int x; 

for(x=str1en(s) - 1;x != -1; x-) 
if(s[x] == e) return x; 

returr -1; 

int getline(char •s, int n. FILE •f) { 
register int i=O; 

while(1) { 
s[i] = (char)fgetc(f); 

if(s[i] == CR) 
s[i] = fgetc(f); 

if((s[i] == Ox4) 11 (s[iJ == LF) ¡¡ (i == (n-1 ))J { 
s[i] ='\O'; 
return (feof(f) ? 1 : O); 

++i; 
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void send_fd(FILE "'f. FILE "'fd) 
{ 

int num_chars=O; 
charc; 

while (1) { 
e= fgetc(f): 
if(feof(f)) 

retum; 
fputc(c,fd); 

int ind(char "'s, char e) { 
register int x; 

for(x=O;s(x];x++) 
if(s[x] == e) retum x; 

retum -1; 

void escape_shell_cmd(char •cmd) { 
register int x,y,I; 

} 

l=strten(cmd); 
for(x=O;cmd[x}:x++) { 

if(ind("&;"'\"l•?-<>'000$\\",cmd[x]) != -1){ 
for(y=l+1 ;y>x:y-) 

cmd[yj = cmd[y-1]; 
I++; r length has been increased "'/ 
cmd[x] = '\\': 
x++; r skip the character •¡ 

Este programa se debe compilar en la computadora donde esta instalado el servidor 
l-I'ITP. una vez generado el archivo ejecutable, éste debe estar en el área definida para 
que residan las aplicaciones CGI en muchos casos en el directorio cgi-bin. 

El funcionamiento de este programa se basa en los datos que el servidor HlTP pasa a 
éste por medio de la entrada estándar (stdin), debido a que la información que recibe el 
servidor viene en la estructura antes descrita (versión HTTP, que MIME se utiliza, los 

•. ¡:--~.-,,_ .. 

~' ',>>~.~: . .'. 
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parámetros de Ja f'onna etc.). se tiene que realizar un barrido de toda esta infOrrnacion 
para poder conocer Jos panitnclros de la fonna así corno sus valores, 1..·sto lo realizan en 
conjunto las funciones make\.vonJ. fmaJ.:C\.Vord. x2c. un.escape __ url. plustospncc. las 
cuales se encarga de rct: ibir la cadena con1plcta de los datos de Ja fonna y separar cada 
elemento (con su respectivo nnrnhrc) y el valor de c;:uJa uno de ellos. una vez que se 
tienen esto datos. lo que realiza la función principal es elaborar un docun1cnto 1 rJML 
con su estructura) enviarlo pPr la salida estándar (stdout). el cual scni desplegado por 
el bro"1scr cliente. 

Este pro..::cdinlicnto solo n1ucstra la fl .. .lrn1a en que se puc<lcn recibir y enviar datos con 
una aplicación CGI. sin cn1bargo se pueden rcali/:ar aplic;:tcioncs más con1plcjas con 
estas rutinas. ya que una vez obtenidos los datos. sobre Cslos o a panir de estos. se 
pueden ejecutar procesos nias complejos ( Ct11no la consulta de una hase de datos. 
realizar algún cálculLl, niodificar la visualización de alguna púgina. rcali;r..ar algún 
proceso estadístico etc.). 

6.2 Etiquetas HTML vinculadas con la formas 

Un conjunto di.! etiqueta.._<-; agregadas al lenguaje J !TML sirven para dirigir un clícnte 
WWW para desplegar una fi...,rrna para que sea llenada por el usuario y entonces enviar 
Ja colección de datos a un !'>ervidor 1 rrrp especificado en la forma. 

Los servidores fUcron nlodifi.cados para que pudicrru1 iniciar un progran1a CGI 
especificado en la fOnna y pasar la c0lecciún de datos al programa, el cual podrá 
realizar algún proceso. preparar una respuesta (siendo lo mas probable por consulta de 
una base de datos existente) y regresar un docun1ento I 11:7'-fL al usuario 

Las etiquetas agregadas al 1 ITl\fL para las forn1as 1 JTl\tlL son: 

<FOR.A--f> ... </FORAi> 
Define una forma de entrada 
Atrib111us: ACTJ01V. Aflc."Tf/(Ji_J, ElVCTYPE 

<INPUT> 
Define un carnpo de entrada 
Atr;buros.- /\'.4/ldE, TTPE, VALUE, CHECKED, SIZE, 11.fAXLENGTH 
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<SELECT>. . <ISELECT> 
Define una lista de selección 
Atributos: NAi\IE. A4ULTJPLE. SJZE 

<OPTION> 
Define las selecciones de una lista de selección (dentro de un SELECT) 
Atributos: SELECT 

<TEXTAREA> ... <íT&YTAREA> 
Define una ventana para entrada de texto 
Atributos NAME. ROWS, COLS 

Tipos de datos de entrada 

TEXT 

INT 

Para ingresar una sola línea de texto. El atributo tama,10 puede ser utj/izado 
para especificar el área visible del ca"1po. El atributo MAX es usa para 
especificar el máximo número de caracteres que pueden aceptarse. 

Para ingresar enteros. El máxin10 núrnero de dígitos se especifica con el 
atributo S/ZE. 

CHECKBOX 
Para variables buulcanos, o variables que pueden tomar múltiples valores al 
mismo tiempo, cuando una opción es seleccionada, el valor especificado en el 
atributo VALUE es asignado a la variable especificada con el atributo NAME. 

RADIO 
Para variables que sólo pueden ton1ar un valvr de un conjunto de alternativas. 

Si varios radio barones tienen el mismo nombre (atributo NAME), 

scleccivnanJv uno de los botones. desactivara cualquier otro que anteriormente 

halla sido seleccionado. 
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SVBMIT 
·Crea un botún con un tcxro. scleccio11úndolo e!lvia laftYrrna al servidor. 

RES ET 
Genera un botón con algún rexto. su func1ún es la de regresar a los valores 

iniciales de /afiJrrna cuando es seleccionado. 

H/DDEN 
Se utiliza para pasar ilifvrmación de una fOrma a otra o de un sripl a otro. Un 

dato de este tipo no se visuali=a en la forma per el valor especificado en el 
atributo VAL VE será pasado conio un parámetro mas. 

6.3 Método POST y GET 

Existen dos fom ... as de enviar los datos de la fonna al servidor. cspccificandola a través 
del atributo .4.CTJON de la etiqueta FOR/\-1 :-;on el método POST Y GET: 

6.3.1 Método POST 

El método POST envía los datos de la tOnna ..:un la siguiente estructura: 

Tipo de método utilizado URL y 
programa n ejecutar 
Elementos MIME aceptados 
Parámetros de idcnti ficación <lel 
Cliente 
Línea en blanco 
Datos de la Fonna 

Utilizando el método P(JST envía los datos <le la forma en último lugar y a su vez son 
enviados en el orden que fueron declarados en el documento 1-ITML y van en parejas .. 
cada par por separado~ prin1cro c1 nombre de la variable y en seguida su valor 
separados por un signo igual e-~) los caracteres que no son alfanuméricos son 
remplazados por su equivalente valor en hexadecimal. 
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Este método es utilizado cuando los datos que el cliente recibe son dinámicos (que su 
valor cwnbia). por ejemplo cuando se requieren obtener parámetros para ejecutar un 
proceso en base a esos datos. 

6.3.2 Método GET 

El método GETticnc la siguiente estructura: 

Tipo de n1étodo utilizado URL. 
programa a ejecutar y Datos de la 
Fonna 
Elementos MIME aceptados 
Parámetros de identificación del 
Cliente 
Linea en blanco 

Con el rnétodo GET los datos son enviados como parte del URL al que se envía la 
forma. Los datos tan1bién se pasan por parejas. <le Ja nli.sma forma que en el método 
POST (variablc=valor). pero todos se cnvfrt.n juntos en una sola linea. 

El método GET se utiliza cuando Jos datos <le la forma son estáticos (los valores de las 
variables no se modifican). o cuando los datos que se van a enviar se mandan junto con 
el URL. es n1uy utilizado cuando se requiere ejecutar un proceso que no requiere de 
parámetros que sean proporcionados por el usuarios. con10 programas que despliegan 
la hora o focha actual. o cuando se hacer referencia a algún URL con algunos 
parún1etros. 

6.4 Variables cilc ambiente del CGI 

SERVER_SOFTWARE=nombre_sen.tidor/versión. El non1brc y versión del software 
servidor que ejecutará el CGI. El forn1ato es nombre/versión. 
SERVER_NAME= don1ain.namc. El nombre del dominio Internet del servidor . Si el 
nombre de dominio no esta disponible, ~stc será la dirección IP. 

GATEWAY _INTERFACE=CGlivcrsión. La versión de CGI utilizada por el servidor 
HTTP_ 
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SERVER PROTOCOl.=--Il'i-n>/vcrsión .El protocolo i-ri-rp utílizado y la versión. 
Esto pc~tc que los progn.unas que soporten difc1·cntt:s versiones Jc protocolo 1rrrP. 
o que soporten 1núltipks protocolns (por cjctnplo Gophcr y l ITrP), ejecuten el proceso 
adecuado para cada pnltoc;olo. 

SERVER PORT ·-=- nún1cro. El 11ú111cro Jd puerto ll<unaJo por el cliente. 

REQUEST~METl IOD=l n-1v_,_rnétm.lo. El 111éto<lo a~ocia<ln con la petición del cliente, 
por ejemplo GET o POST. Se puede diseñar una sola aplicación CGI, que soporte 
diferentes métodos y «.:iccutando ... ktenninado proceso. dependiendo del valor de ésta 
variable. 

PATH_INFO=extrn_path 
URL. 

Contit:nc cualquier infi..n·mación extra encontrada en el 

PATH_TRANSLATL:D---1trans 1 ."cxtra _ _p•llh. l .a partc de PATI I _INFO i:...·on10 una ruta 
absoluta en el sisten"la local. Por cjcn1plo si la n1áquina local almacena los archivos 
l-ITML en el directorio /usl·/scrvidorh.locu_htn-il y PATil_INFO contiene /dir/archivo. 
PATI l_ TRANSLATED contendrá : /usr/sc:rvidnrldl.lcu_htrnl/dir/archivo. 
La ruta no se refiere a la ubicación del CG l. 

SC"RIPT_NAME=/path/script_narnc. La ruu1 y el nombre del script que sera ejecutado 
que se refcrcnció a través de un URL. Esto puede ser utilizado para construir un URL 
del servidor actual. que haga n:fcrcncia a otra aplicación CGI. a partir de una anterior 

QUERY _STRING=qucry _string. La cadena Je petición que sigue después del signo de 
interrogación en un URL. los c:spacius son sustlluiJos por un signo mas "+'\ los valores 
de las variables de la forn1a son separados por un arnpc:rsand "&" y se encuentran en 
pares (nombrc=valor) 

REMOTE_I-IOST=clicnt.domain.nan-ic. el notnbrc y dominio Internet del cliente que 
realiza la petición. Si el nombre del dominio no está <li5poniblc, éste queda en blanco. 

REMOTE_ADDR="xxx.xx..x.xxx.xxx. l,a dirección nun1Cricu IP del cliente que acccsa 
al servidor. 

AUTH_TYPE=tipo. El método de autenticación requerido para verificar la 
autenticidad del cliente que intenta acceder al servidor. Sola1ncntc es utilizado con 
seripts que son protegidos . Si la autenticación no ~e requiere la variable esta vacía. 
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REMOTE_USR=nombrc . El nombre de autenticidad del diente. Esta variable es 
fijada, solo cuando la aulenticación es requerida . Se usa para registro del non1brc de 
usuario y para control de acceso dependiendo de la identidad del cliente. La variable 
esta vacía si no se requiere método de autenticación. 

REMOTE_IDENT=nombrc. El nombre del cliente.: obtcnidn por el servidor usando el 
demonio de identificación identd. 

CONTENT_T'\'"PE=MlME_tipo. Si c1 cliente realiza una petición por d mCtodo 
POST, esta variable contiene el tipo MlME de los datos. Si no se envían datCJs. la 
variable esta vacia. Los datos tnismos están disponibles para la aplicación CGl a través 
de la entrada estándar. El único tipo an1.pliamcntc utilizado es application/x-v..•ww
form-urlencodcd. 

CONTENT LENGTH=longitud. Si el cliente envía los datos por el mr..!todo POST. esta 
variable co~icnc la longir_ud de los datos. Si no se cnvia ningún dato. la variable está 
vacia. La aplicación COI no tiene 4,UC leer todos los datos ncccsarictncntc. antes de 
regresar alguna respuesta al cliente, o antes de salir. 

Un ejcn1plo d~ una fonna que rcali:z.c una petición a un servidor para que ejecute una 
aplicación CGI es el siguiente~ se utilizó d progran1a en C antes descrito el código 
HTf\..1.L de la fbnna es el siguiente. 

<html> 
<hcad> 
<titlc>Mucstra de CGl<./titlc> 
</hcad> 
<body text="#OOOOOO" link="#OOOOFF" vlink="#FFOOFF" alink="#800000"> 
<h2>Ejemplo de CGI con el tn&cacutc;todo <b>POST<lb></h2> 
<form action="http://tesiunmn.dgbiblio.una1n.m . .x:8000/cgi-bin/cgi" method="POST"> 
<p>Ingrcsar texto: <input typc=text sizc=SO rnaxlcngth=256 namc="Texto"></P> 
<P>Caja de opciones: <sclcct nan1c="caja_opcioncs" sizc=l> 

<option>Opción A<Joption> 
<option>Opción B</option·,,. 
<option>Opción C<../option> 
</sclect></p> 
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<p>Cajas de selcccíon: 

Sclccci&oacutc;n 1 <input typc=chcckbox nan1c="Caja_I "> Sclecci&oacutc;n 2 
<input type=chcckbox namc="Caja_2"></P> 

<p>Sclccci&oacutc;n o boton de radio: </p> 

Opci&oacutc;n 1 <input typc=radio nan1c="boton_l "> Opci&oacutc;n 2 <input 
typc=radio na1nc:="bl)lon_2"- .... Opci&oacutc;n 3 <input typc=radio namc="boton_3"> 

<p><input typc=submit valuc="Enviar datos"> <input typc=rcsct valuc="Borrar 
datos"></p> 

</tOm1> 
</body> 
</html> 

El aspecto d~ este HTl'vtL se muestra en la sigucintc figura 6.3 

En la línea <..le código <tOnn action="http://tcsiunam.dgbiblio.unan1.mx:8000/cgi
bin/cgi" method="POST">, se especificad parúmctro del URL y el programa CGI que 
se ejecutará y el parámetro del n1étodo que se utiliza~ en este caso el n1étodo POST. El 
resultado del CGI una vez que se sclccdona el hotón Enviar se n1ucstra en Ja figura 
6.4. 

Lo que el programa CGI realizó. es rctlcgar los datos ingresados por el usuario~ no les 
aplico ningún proceso, sin embargo los decodificó y obtuvó tanto su valor, como el 
nombre de cada elemento. 
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Figura 6.3 Campos de una forma 
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Figura 6.4 Resultados de la forma enviada 
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TENDENCIAS EN EL WVVW 

Este capítulo describe las tendencias 4uc.:: empezaron u surgir, durante c1 transcurso de la 
realización de este trabajo, no se detallará a fondo. solamente se presentan Jos a..c;;pcctos 
más importantes de dichas tendencias y los antecedentes <le la.s mismas, en algunos 
casos. 

7.1 Animación de imágenes en formato GIF 

Una de las n:stric(.;i1.)ncs que s..: tienen t..:n d fi.lnnah> l 1Tf\·1L. i.:s 4ue aunqut,; pcnnitc 
mostrar imágenes, no n1c pcrn1ite pn:scntar una anitnación en ticn1po real en la misma 
página, esto se puede conseguir con la im..:lusi(m lh.! algún vídeo, pero se tiene la 
desventaja de que se presenta corno una aplicación separada dd docun1cnto 1-lTML, sin 
err.bargo. el formato GJ F. tiene la po:->ibiJi<lad <le almacenar una secuencia de imágenes 
en un solo archivo y presentarlas consccutivan1cntc en un browscr. las in1ágcncs pueden 
ser secuencias de alguna anin1aciún. adcn1ás dentro del archivo gráfico. se almacena 
infonnación acerca del tiempo en que se iri1n can1biando las irnágcncs así con10 el 
nún1cro de veces que se repctiril la prcscntación di.: todas las imtlgcncs. 

Con Jo anterior se consigue presentar aninHtcioncs en una página, sin la necesidad de 
incluir algún vídeo. adcrnás la calidad de las imágenes, depende de la resolución que se 
les halla dado y el sothvarc con 4uc se realizaron y en el documento l ITML. sólo se 
incluye dicha inrngen con lu sintaxis ordinaria. el efecto visual en la página será el de 
una animación, la transpan:ncia de Csta también depende de la cantidad de imágenes 
que se tengan. 

Existe soflv,:arc en Internet. que se distribuye con10 sharewarc. que realiza lo anterior 
algunos de ellos se i.:ncucnlra en las siguientes direcciones electrónicas 

=:::::- http://ww-w .rnindworkshop.con-Valchcrny/gi fcon.htrnl 

=:::=- http://w\.VW. fastlanc .nctI-samicl 
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7.2 Aplicaciones .JAVA 

Podría decirse que después dd impacto que tuvo Mosaic en sus inicios. Java 
actualmente tiene un impacto equiparable. Java es un lenguaje de progrurnación, con el 
cual se pueden diseñar aplicaciones que pueden ejecutarse en varias plataforn1as 
(Windows 3.x. Windov.·s NT. UNIX con X-Windows o MotiC Windows 95). dichas 
aplicaciones cstan orientadas al WWW y el 1 ITML. algunas de las características de las 
aplicaciones Java son las siguicntc:s: 

• Ejecutar sonidos en línea en tiempo real. cuando algún usuario acceda a la página que 
lo contiene. 

• Ejecutar música de fondo durante la consulta de unu página 

• Animaciones 

• Video en ticn1po real 

Ejecutar opcn.u:innl.!~ \.lllC afretan el c~tado Ui..: la p;:1!!in:.i t.~n tícn1po real (con10 cambiar 
el tipo. taJTia.ño o color del texto~ n1o<lificar color·cs de fr-.,n<lo. etc.) . 

• Dividir el <irca de visualización en el broH'ser en varias áreas (fran1cs) 

• Ejecutar validación de int'ónnación en ticni.pn real. 

Las características descritas, son ejecutadas por los bnnvscrs sólo si estos sopoi1.an 
dichas aplicaciones tales corno 1 lotJava. lntcn1ct Explorcr o Nctscapc (a partir de la 
versión :!.O). 

Indcpendicntcmcntc de lo anterior, Java es un lenguaje: de programación para 
aplicaciones distribuidas. No solamente pcnnitc agregar nuevos tipos de contenido a las 
páginas. como lo hacen Nctscape e Internet Explorcr (con sus extensiones de etiquetas 
al HTML estándar). permite agregar tanto el contenido. como el código necesario para 
interactuar con dicho contenido. La ventaja que se proporciona con esta forma de 
programación es la de tener independencia de las aplicaciones respecto del browser. ya 
que no importa la versión del browser que se cslc utilizando o el protocolo. ya que se 
envía tanto el contenido corno el código para que la aplicación pueda ejecutarse. 

• Otra de las ventajas de Java es en cuanto a interacción~ si se tiene una base de datos. 
la cual se quiere poner en el WWW. se requiere de una aplicación COI que se ejecute 
por lo general en runbicntc UNIX. para poder interpretar los úatos que nos 
proporciona el usuario y de esa forma a través del CGI realizar algún proceso para 
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poder regresar al usuario la inforniación de Ja hase de datos. sin embargo si la base de 
datos se encuentra en un nwinframe. que no interprete 1 rrrr. resulta nuí.s dificil el 
acceso a los datos. ya que se requiere un proceso intermedio para poder utilizar el 
p.-otocolo ITI~rP. Con Java se evita lo anterilll". enviando el cúdigo, pa.-a c.1uc el 
usuario pueda interactuar di.-cctan1cntc con la hcsc de datos, y no necesariamente se 
tenga que utili:r.a.- el puerto 80 para tener acceso a la información. 

Además una aplicaciún Java se ejecuta dc igual forn1a en cualquicr arquitectura en la 
que se encuentre un browser que soporte Java. por ejemplo Nctscapc 2.0 el cual esta 
disponible para Windows 95. Winc.Jows NT. MacOS. Sun OS 4.1.3, SGI-IRJX. OSF/1, 
HP-UX. 

Java no solo es para crear aplicaciones WWW. es un lenguaje de programación de 
propósito general corno Fortran o C++. pero sin algunos de los problemas que estos 
lenguajes tiene. Las caractcrísti1,;as de Java cnn10 h:nguajc son las siguientes: 

• Es simple en su estructura sintáctica. de rnodn qut.~ no se tiene que agregar una gran 
conjunto de características adicionales. 

• Es Orientado a Objetos. Casi todo en Java es una clase, un mCtodo o un objeto. 
Solamente los elementos b:isicos nn Jo son (opcradorcs y tipos de <latos). 

• Es Independiente de la Plataforma. Los progran1as en Java son compilados a un 
fom1ato de codigo-bytc. que puede ser leído y ejecutado en diversas platafornrns. 

• Es Seguro. Puede ejecutarse en ambientes que son propicios para introducción de 
virus. 

• Alto desempeño. Java puede ser con1pilado a velocidades cercanas a )as de C++. 
• Multitarea . un solo pl"ogruma en Java puede tener varios y diferentes procesos 

ejecutándose indcpcndit!ntc y continuamente. 

La dirección electrónica donde se puede obtener n1ás infonnación sobre esta 
hcrran1icnta es : http:/h1·ww.javusofi.com/navlwhatis/indcx.ht1nl 

7.3 Peri 

Pcrl (Practica/ Extraction and Report Languaje) es un lenguaje que abigarra varias 
características de otros programas. par UNIX. tales como: awk,. sed. tr,. BASIC y C, 
tanibién es conocido como un lenguaje de tipo scripl. Peri no compila los programas~ 
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ya que un pro&>ran1a escrito en este lenguaje. no genera un ejecutable. Peri en realidad es 
un interprete~ el procedimiento que realiza con un programa es: leer el progran1a,. 
verificarlo sintácticamente y ejecutar cada una de la:-; instrucciones. las velocidades yuc 
alcanza en la ejecución de progran1as es ccn::ana a las de C'. el proccdimi1..>:nto anterior es 
repetido cada vez que se ejecute el progra1na. 

La sintaxis de Peri es muy parecida a la sintaxis que se utiliza en los shell de UNIX. otra 
característica de Peri es la facilida<l que provee para utilizar bases de datos de tipo 
xbase. dispone de rutinas de nivel de sotlware 4GI. 
La popularidad que actualmente tiene Peri en Intcrm:t es c.khi<lo a la capacidad que se 
tiene de aplicarlo en el diseño de fornrns para hL'> púginas de Jf'eb. ohtencr estadísticas. 
manejar catálogos y bases de datos en los servidores de WWW. 

Para lo anterior. a~tualincntc ~e han JiscJladn lihrcria!:>, la::> cuales pcnnitcn h:ncr un 
mejor control y facilidad <le uso en las aplicaciones CC:il por medio c.h.: Peri. estas 
librerías ofrecen funcionc:s altan1e111c cspccialidadc!-> en la dcscudificación <le datos 
enviados por los usuarios a través de forn1as. con cst3:-; rutinas el manejo de esa 
inforn1ación ¡L<;i con10 su prol:esan1icuto st: facilita c.·n gran medida. Peri actualn1cntc 
existe para platafbrrnas UNIX y para DOS. 

Si se desea tt:ncr n1ti.s infr)rmación ~obre este lenguaje di_:, progratnación se rccon1icnda 
consultar la siguiente din.·cciún clectrónka: hllp:/ H'll'W.JJt.!rl.com/perl/imiex.hrml 

7.4 Realidad Virtual (VR) 

Otra tecnología que esta surgiendo actualmente es la <le la Realidad Virtual conocido 
como VR en el WW"\V. es una apli~ación compleja. ya que intenta simular ambientes. 
lugares. de mru:1cra que el usuario tenga una sensación de espacio, de dirncnsionalidad .. 
sin embargo actualmente no se tiene un estándar para estas aplicaciones,. además que se 
requiere un software adicional para el hrowser de manera que este pueda interpretar la 
aplicación VI{_ sin cmhargo actualmente no existe compatibilidad entre los diforcntcs 
estándares de VR. 

La característica de estas aplicaciom:s es la de presentar en el browser (con su 
respectivo software para VR) inuigcncs tridimensionales,. Jas cuales pueden ser vistas 
desde diferenlcs pcrspcclivas. de rnanl.'ra que el usuario puede llegar. por ejemplo a una 
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ciudad y poder •·canlinar"" a través de sus calles y entrar en alguno de los edificios. 
cambiando de inl.ágencs. 

Desde lu!i!go estas aplicaciones aún cuando tienen gran calidad gráfica, todavía no son 
lo suficientemente asequibles con10 para que se integren como un estándar. ya que el 
tipo y cantidad de imágenes. así corno la conl.plejidad que se tiene para rcali7..ar un 
detcnninado anl.bientc. actualmente requieren de sof\warc y equipo de cónl.puto 
sofisticado para poder n:alizarlas, adcnl.ás que la cantidad de información que se 
requiere transnl.itir del servidor al cliente en el WWW es grande. las aplicaciones de VR 
son lentas en su ejecución. ya que con cada cambio de escenario, se requiere de un 
nuevo conjunto de imágenes. así como <le di:tcctar \as diferentes perspectivas y opciones 
válidas para ese nuevo escenario. 

Sin embargo con el avance en cuanto a la transferencia de infornl.ación, la aparición de 
nuevas caracteristicas en los brvu.·sers y el surgimiento de nuevas técnicas para la 
tecnología de VR en el WVv'W. se están teniendo cada vez más aplicaciones de este tipo. 

Para obtener mayor infom'lm.:iún sobre el snthvarc. las co111pai\ias, los proyectos y las 
organizaciones que desarrollan la VR en el '\VWW. se recomienda consultar la siguiente 
dirección electrónica: 

http:llwvvi.v.ya/100.com/Computers_and_/11ternetlMu/rimedia/Virtual_Reality/ 
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El Web de la DGB 

En este capítulo se hará una breve descripción del trabajo realizado en el desarrollo 
e implantación del JVeb de la Dirección General de Bibliotecas de Ja UNAM. a la 
cual en lo sucesivo nos referiremos como la DGB. se encuentra ubicada en el 
edificio de Ja Biblioteca Central. y entre sus objetivos y funciones principales se 
encuentra la de ·•utilizar la tecnología adecuada en cada caso" 1. 

Tomando en consideración este objetivo a inicios dt.."I año de 1995 se dio a Ja tarea 
de investigar algún tipo de tecnología que fuese cap~ de dar a conocer a la 
comunidad universitaria algunos de los servicios qui.! se proporcionan en la DGB. 
así como en la Biblioteca Central en una forma sencilla. 

El resultado de esta investigación íuc el empico del gopher. 4uc a través de su 
estructura de n1cnúcs jerárquicos pcnnitía rnostrar en fr>rn1a rdativa1nentc sencilla 
aJgunos de los servicios con10 por cjien1plo Ja consulta Ue un catálogo de acceso 
público en Jínca (OPAC). 

A pesar de qut: el gopher en su morncnto resol vía algunas de las necesidades. 
resultaba poco atractivo para dar a conocer algunos nucvns servicios, que 
requerían simplificar los procedimientos de captura de la inf<.lrn1ación. En el 
segundo semestre de 1995 se decidió crear el iVeb de Ju DGB 
(http:/h.~\'\.v.dgbiblio.unan1.mx) con el objetivo de mostrar una nueva imagen de 
estos servicios. adcrnás de seguir considerando el objetivo principal antcrionnentc 
mencionado; para ello se dispuso de una computadora SUN Sparc scrvcr 10 con 
32 MB en RAM. J GB en disco duro y sistema operativo Solaris 2.4 y a finales del 
mismo ai1o el IYeb de Ja DGB en su primera versión ya se encontraba en 
funcionamiento con Jos servicios de: 

• Consulta al catálogo bibliogrti.fico e.Je la UNAJ\f. 

• Directorio interno de servicios de la DGU. 

1 Universidad Nacional Autónoma de México. Dirección General de Ilibliorccas. In Dirección Gencn:il de 
p.4 

153 



• Alerta herncrográfica (consulta de la tabla de contenidos de las puhJicacioncs 
periódicas de reciente adquisit.:iün). 

En seguida se cxplic.;arú en forma breve el archivo indcx.htn11. que es el archivo 
que contiene la estructura de la página principal. así como el empleo del CGI, que 
permite el cn1plco de la progran1aciún para obtener n:sult<.H.los de las búsquedas en 
forma dinámica .. 

8.1 Creación de las páginas 

El archivo indcx.html cunticnc el cúdigo lk l.! púgina principal, la!:> figuras 8.1 y 
8.2 muestran la entrada a dicho 11·ch. Contiene archivos gráficos digitalizados y 
otros diseñados con Corcl Dra\.\; adcn1ás de contcn~r dos 10rrnas de hacer una liga 
a otro docun1cnto. es decir, con hipertexto y a través de una in1agcn. 

' -""'""'~ ?'·~r- ~ "'"·~!1- lefi'•\. j>-; ,,...~ -·;¡ ::-t~~~;--;.~- ... -- .... ~~ . - r ~,~p 

'r -- '~ 
____ ,., . _, 

·:.~-~ . .:UJ~-doa·aJ..W-eb 

.:·";·t~!;E:E:º 
::; \~~·{-: . 
\: ..... 

·-· •, - .. ··~ -~· . :'.;:':::-. .-.- .. (',\· 

. ·1:¡jlf;iiii.>~1·%\~~~'J· 
·. --~ ... ' .·· -':;~ .. ·:~:~t=\·;~:~:.},;~~· 

-···'. _,,< ·<·~·-,, 
' ~ ¡ ~-: • '., 

" 
····-~1~~4~~~;:~ 

.-........_: ...... ............_~.~ :·\~.;~ . ..._.., ..... ~--.-.....,-1.i:~-~ ~:·. 
::~~~~~.,~~~>_,'; ... ;,_:"":_,.-:.:·;~.~·'. ""' J •, ~ r~ i \ "•= 

Figura B. 1 Pnmera pantalla de la Página principal del Web de la DGB. 
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Figura 8.2 Segunda Pantalla de la Pagina principal del Web de la DGB. 

El código fuente del archivo indcx.ht1nl describe lo mostrado en las figuras 8.1 y 
8.2. 

<HTML> 
<HEAD>..:TJTLE>\\'EB DE LA LKiJ~-.._:TITLE·~ 
<SCRlPT LANGUAGE- '"Jav..iScript" · 
<!-- Beginning of J¡p,.·¡1Scrip1 Applc1 -------------------

function scrollit. r21(sccd) 
{ . 

var m 1 = "Uicnvcnidos al \\-'ch de l.l n. G. U."; 
var m2 ~ •• de la UNAM "; 

var msg=m J-+111~; 
VRC OUI """•• "; 

vnr e -.. 1; 

if(~cd > TOO) ( 

} 

sced--: 
var cn1d··"'>.:rulh1 r~I{" + -.ccd-+ ")"; 
timerTWo"windu;,. sctTimeout(cmd, T 00); 

else if(sec<l ""-= 100 && sccd >O) { 
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} 

} 

for (c=O ; c < seed : e++) { 
out+...-""; 

out+"'"'tTlsg; 
seed--; 
VW'" crnd-"scrollit_r21(" + sccd + ")"; 

window .stnlus=out; 
timerTwo-winduw .setTirncou1( cmd. I 00); 

clsc if (seed <-=- O) { 

if(-sccd < msg.length) { 
out+-msg.substring(-sccd.msg.Jcngth); 
sccd-; 

} 

vW" crnd-"scrollit_r21(" + sced + ")"; 
window.status-out; 
timcrTwo-window .setTimeout(cmd. 1 00); 

else ( 
window.status-" "; 
timcrTwO"'Wllldow . .!SCtTimcout(".scrollit_r21( 100)" • 75); 

11 - End of JavaScript codc ------ -> 

<./SCR1PT> 
</HEAD> 

<BODY onLoad•"timcrONE ... window.sctTimeout('scroJlit_r21( J 00)'.SOO);" 
BACKGROUNO-"rufT.jpg" TEXT-=#00000 VLlNK-#700050 ALfNK-#OOFFFF> 
<TABLE BORDER-0 ccllspacing-1 cellpadding-1 > 
<TR><lh colspan-3> 
<Hl>Bicnvenidos al Web de la Dire.:=ción General de Bibliotecas<IHI> 
<./th><th colspan-J><:/th><th colspan-3> 
<IMG SRC-"unnm.2.gif" align-ccnter alt=-.... hspace-5 vspace'""25 bordcr-0> 
<lth><th colspo.n-3><./th><rffi> 
.._IR><th colspnn-1 O><BR><BR></th></TR> 
<TR><th colspan-4> 
<CENTER><lMG SRC-"biblio4.gir" width-230 height~230> <JCENTER> <Jth> 
<th colspan-3> 
<BR><BR> 
<H3 align= .. lefi"><Fonr siLe~"+6''>E<lfont>·I Web de la Dirccdón General de Bibliotecas (DGB) de la 
Universidad N11cional Autónoma de M~xico (UNAM) licne como objetivo, proporcionar servicios 
bibliorccarios y de infonnación a todos aquellos usuarios que Ja requieran entre los que $e c:ncucntnm 
alumnos. profe!.ores. investigadores y funcionarios, además de las instituciones incorporadas a la UNAM, 
asl corno organos pübllcos. privndos y püblico en general. <IHJ><Jth><rnt> 
<BR><BR> 
<TR.><th colspan-1 O> 
<BR> 
<H3 align-"ccnter"">La <A HREF- "seconhp.html">Dirccción General de Bibliotecas .. .:/A> se encuentra 
ubicada en el edificio de la <A HREF- .. histbib.html"> Biblioteca Central <IA> en Ciudad Universitaria, 
México, D.F. </HJ><IP><BR></th><.rrR.> 
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<BR> 
<TR><th 1:.:olspan~ 1 O> 
<hr sizc=7 widdi-550> 
<A l-IREF..,"Jpubli1:.:dgbll;:11talres.html"-...<ll'\.-1G SRC="ncws.gif'' bordcr ~O hcight~S6 widd1~J80::-</A> 
<BR> 
<lth><iTR> 
<TR>-<th col.span= 1 O> 
<CENTER><f-13::-Usted es el visitantt: 
<BR><IMG SRC-" . ./cgi-bin/Count.1:.:gi'.'dd=Bi11~<>&frgb~255;215;0jdí=samplc.da1" 
ALIGN-absmiddle></llJ---<.JcENTER:...-
</1h><rrR> 
<rR><th colspwi=J:...-
<A HREF="servcios hunl"> .. -JMO SRC~"esc.g1f'' all~n~nghl ah-"" h~p;.u;c 20 vspace=IO 
border=Q></A><Jth> 
<th colspan=3> 
<CENTER><H3>La horJ y fecha en la ciudad de M&c<1cutc;xico es 
<BR><JMG SRC ... -" . .lcgi-hin/Count.cgi?dd~ DJH~6&frgb=255;215;0!dí=sample.dat¡display=clock .. 
ALIGN-absmidd 
le..,. 
<IMG SRC~" . ./cgi-bm/Cuunt.cgi?dd-D¡n 6&1rgb~255;2 l 5 ;Oldf= sample.datjdisplay-=datc 
"ALIGN=11bsmiJd 
le><H3></CENTER > 
<l<I» 
<th colspan-3> 
<A HREF="trihp.hunl">-..JMG SRC'--"cat.g1t~· aligu=lett all="" hspuce<!O vspacc=JO 
bordcr-O><J A><Jth>..:::rrR~· 
<TR.><th colspan=3..,.<./th> 
<th colspan-4></th></TR..,. 
<TR><th colspan=2><BR><tth><íl"R"" 
<TR><th colspan= 1 O> 
<CENTER><A J-JREF~"crcdi1.html"~·--IMG SRC•-'"aboutweb.gif"></A></CENTER> 
<Jch><.frR> 
<TR><th colspan= 1 o--:.-
<H4 align~"lefl">Los cornenlarios u sugercncÍPS los puede enVilll" a la clave</H4> 
</th><rrR> 
<rR><th colspun=JO;, 
<AllREF-"mnilto:wwwdghe[z)p:uwranix.dgbiblio.unwn.mx">·<lf5 
align-"lefl">wwwdgb@p1uioramx.dgbiblio.unam.111x</H5></A> 
</th><.fTR> 
<applet codc="Dgclock.class" width=IOO beight=JO> 
<pararn name-"TZ" value="GJ\-fT-0555''> 
<pnram name="ShowDate" value= "yes":·· 
</applet> 
</TABLE> 
<JBODY> 
<11-ITML> 

Como se puede ver en la parte superior del listado existen las etiquetas de 
cstrnctura ( <HTML> • <HEAD> y <TITLE>) que son parte fundamental de un 
archivo HT:rvt.L; posteriormente aparece un código que es adicional a este lenguaje. 
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localizado entre las etiquetas <SCRIPT LANGUAGE·"'JavuScript"> y ... /SCRIPr.,.. Este 
código es una aplicación Java, que sale de los alcances de este trabajo y con lo 
descrito en el capítulo anterior sobre las tendencias en el WWW. nos limitamos a 
decir que la salida de esta aplicación se observa en la parte del estatus de la 
ventana del visualizador y despliega el mcnsa:jc .. Bienvenidos al Weh tk la D.G.B. 
delaUNAM". 

Posteriormente se encuentran las etiquetas que definen el cuerpo del documento. 
las extensiones de etiquetas introducidas por Nctscapt.!' y las etiquetas que dan 
formato a las tablas (<TABLE BORDER·..--0 ccllspacing= 1 ccllpadding.- 1 > ). 

La etiqueta "'·BACKGROUND="ruff.jpg" TEXT~ 1100000 VLINK--#700050 ALINK~·#OOFFFF> 

define las imagen que servirá como fondo de la púgina y los atributos que tendrá el 
texto. así como los atributos de las ligas. Postcrionncntc aparece la etiqueta que 
colocara el título de la página con el tipo de letra mi.is grande definida entre las 
etiquetas <lll> y </lit>. 

La etiqueta <IMG SRC="bihliu-t g1t"· w1dth<!30 Ju:1g;ht -230 .. desplegará el archivo gráfico 
llamado biblio4.gif que corresponde a la in1agcn de la Biblioteca Central con los 
parámetros de ancho y alto. 

Un ejemplo de una liga dentro del archivo in<lcx.html se encuentra en la siguiente 
línea: 

La <A llREF= '"~cconhp.html"·~oirccc•ón General de l3ihliutccas <'A·- s..:: encuentra .. 

donde se pueden apreciar las ctit1uctao.; de hipertexto hacia el archivo 
useconhp.html". 

En las siguientes líneas de código se hace una 11mnada a una aplicación CGI~ la 
cual mostrará el niuncro de accesos n:gistrados hasta el rnorncnto por medio de una 
imagen: 

<CENTER><l 13>Ustcd es el visitanlc 
<BR><IMG SRC'""'' . .!cgi-bin/Count.cgi"dd- n¡n~~6&frgb·~ 255;2 l 5;0ldf~samplc.d<ll"' 
ALIGN=nbsmiddlc></llJ><./CENTER> 

En la parte final del código se cncucntra cjcmpJificado el uso del URL mailto~ 
como se puede ver en las siguientes líneas de código: 

<A l lREF="'mailto:wwwdgb@;panonunx.dgbibliu.unD.fll.mX .. ><ll5 
nlign ... "lcfl"'>wwwdgb@panornmx.dgbiblio.unnm.mx</l-15></A> 
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los correos electrónicos scnin rccihidos 
panorarnx.dgbiblio.unan1.n1x. 

la clave wwwtlgb dentro del servidor 

Al final del código SL" encuentran las etiqueta~ <le cierre. tanto del cuerpo del 
docu111cnto con10 <ld archivo l lTML. 

8.2 Aplicación de un CG 1 

El dcpartwncnto de puhlicaciüncs periódicas <le la Biblioteca Central. con10 un 
servicio nuís. edita una alerta hcmcn..,gáfica llamada llEMERUNAM. Su finalidad 
es n1ostrar las listas <le contenido de las puhlicacioncs periódicas de reciente 
ingreso al <.h:parta1nc111l.l. <:n la~ áreas c..k·: Computación. Bibliotccología y Ciencias 
de la lnfi:...,rmación. 

Lo que se pretende a través del JJ'eh cs pnlpon:ionar esta lista, además de integrar 
en cada uno de los titulos <le las n:vistas. la irnagcn del índice. la figura 8.3. 
rnucstra la pllgina del l>Veb <le la dicha alerta. 

llookmarks .Qptlons .Q_lrectory 

Figura 8.3 Página de Hemerunam (Alerta hemerográfica) 
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La forn1a de realizar la consulta a esa infonnación, es pr0pon;:ionar el rncs en que 
se publicó la revista )'/o sde~cionar en una lista desplegable la publicación que se 
quiere consultar. la figura 8.4. n1ucstra lo anterior. Con el botón buscar se envían 
estos datos al servidor. en donde se realizará una búsqueda en una base de datos la 
cual contiene los sib>uicntcs can1pos: 

• Non1brc de la revista. 

• Nombre y ruta del archivo del indice de la revista. 

• Mes de.! la publii;uciún. 

• Non1brc y ruta del an.:hivo que contiene el I-lTML para esa rcvi!:ita . 

.e_ookmarks ..Qptlons Jllrectory Yilndow .l:lelp 

Figura 8.4 Pantalla de captura de la mformac1ón 

Una vez encontrada la infr.,nnación qut: proporcionó d usuario. si es el caso. se 
despliega la infonnación en hasc a la:-; siguicntcs situaciones: 
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Si el usuario proporciona tanto el mes cotnn la puhl icación. se regresa esa 
revista en específico. si esta se encuentra en la hase o si la infcn-rnación 
proporcionada es valida (ya qw.: ~e pudo hahcr ingresado un mes nn v(llido para 
esa publicación). 

• Si el usuario ingresa ~ol.1111c111c 1.:I n1cs : no sch,;1.:ciona alguna n.:vista en 
cspcdal. d resultado dc Ja húsqw .... ·da cs. la inli.lrm~u.::ilH1 dc todas 1'1:. n.:vista~ 
publicadas en csc nH.:s. 

• En el caso <ll.." scl~ccionar solanu.:nt..: la publica .... ·il111 y no r>roporcionar algún 1111.:s, 

.se regresan. tu..JJ::. L.L-; publicdL·i.,111<. ... 'S di: Ja I .... ._ 1:-.t~1 .'-.L'k·c1.:iunada Lk todus los 
meses que cnnti.:nga la hasc Uc <laro:-. 

Una vez 4uc d usuario n:ciba los rL::.ultadns dL· la pcticiú11 n;ali..::.H.la. pu<.""'.dc 
seleccionar la o las opciom:s rropon.::ilmadas. según sea el caso. l,a figura 8.5 
n1ucstra la pantalla de búsqu~da '-k la ah:rta herncrogrúfica . 

.Go Bookmarks .Qptlons .D:lrectory Y{lndow J:lelp 

Figura 8.5 Pantalla de búsqueda de la alerta hemerográflca. 
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En el caso de que alguna revista contenga cJ índice en más de una página, se 
proporciona cada una <le esas páginas, agregando botones <le dcsplazan1icntn hacia 
la página siguiente si e~ el caso. la figura 8.6 muestra d resultado de haber 
seleccionado alguna de las ligas proporcionada en el resultado de la búsqueda. 

Figura 8-6 Resultado de la búsqueda 
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CONCLUSIONES 

Se concluye que el presente trabajo aporta los conocimientos básicos y necesarios para 
guiar al lector desde la instalación del servidor HTTP hasta la creación de páginas en 
Internet, con lo cual e1 lector no requerirá de complicados y grandes volfunenes de 
información. 

La metodología propuesta en este estudio consideró como hardware un equipo Sun 
Sparc, con sistema operativo Solaris 2.x y el softvvare Apache versión 0.8.8, permitió 
la creación del Web de la Dirección General de Bibliotecas, el cuaJ hasta el momento 
ofrece varios servicios de interés para la comunidad universitaria· y público en general, 
aJllpliando la difusión de los acervos de libros, tesis y publicaciones periódicas de la 
UNAM. 

El glosario que se incluye en esta trabajo recopila una serie de términos útiles al lector, 
reunidos en una sola obra, facilitándole la consulta rápida de estos. 

Por último9 cabe sen.alar que las herratnientas que ofrece este trabajo solo contemplan 
la instalación y desarrollo de un Web~ por lo que también deberá considerarse como 
aspecto importante del mismo~ la presentación visual de la página9 as( como la calidad 
de la infonnación9 porque el producto final es la página en si~ que es lo que el usuario 
recibe9 consideramos que para lograr una página de calidad se requiere de dif"erentes 
disciplinas ta.les como el discfto gráfico9 la bibliotecologfa y otras ciencias de la 
comunicación. 
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GLOSARIO 

Agent. Programa que puede viajar en el Internet y acccsar a recursos rcrnotos que 
son de interés. Un agent propio puede estar disponible para correr en una máquina 
remota y viajar libremente desde una máquina hacia otra. 

Apache. Sotlware para poder 1:.:onvcrtir una computadora con sistema operativo 
UNIX en servidor HTrP. 

Applet. Son programas escritos en lcnb.-uajc Java que se alojan en el IYIVJV y se 
ejecutan mediante un flrou.>scr. Para cjecutar~c. tkpcndcn de que dicho hr<T\1.'ser 
este habilitado para aplicaciones Java. 

Archie. Un sistema que automáticamente genera y n1anticnc el contenido de las 
bases de datos para los scrvü.ion,;s FTP anonymous. Un servidor archie usa 
infOrmación de los servidores FTP y archiva en una lista los directorios de éste. Un 
cliente archie puede acccsar a c-sta:. bases de datos y buscar programas o archivos 
asociados a w1 nombre particular. 

ASCII. American Standard Cude fur lt!rormarivn lnterchange, un código de 8 bits 
que representa un conjunto de 256 caracteres. Entre Jos cuales se encuentran los 
alfanun1éricos. de letras con acentuación y de control. 

Brow.~er. Cualquier prognuna usado para visualizar 1natcrial contenido en el JVor/d 
1Vide ff'eb; Mosaic. rvtac.Wcb. Linx, Netscapc son ejcn1plos de brO\-tlSCrS. Tienen la 
capacidad de interpretar URL y el lenguaje l ITML. 

CGI (Co1nnio11 Gateway Interface). Interfaz por la cual se puede intercambiar 
infonnación entre servidores en d \VWW y los usuarios del mismo y además. de 
poder ejecutar procesos para aplicaciones n1as complejas: corno la consulta de 
bases de datos. registro de información o ejecución de cálculos. 

Compilador. Se encarga d~ reconocer la..o:; estructuras sintácticas y semánticas de 
un lenguaje de programación. creando un código objeto. 
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DNS (Don1ain J\lt1me Server). Es un servidor, el cual contiene los nombres de 
dominio y direcciones IP asociadas a estos. de tal manera que cuando se utiliza el 
nombre de dominio para acccsar a otra máquina. prin1cro se consulta a este 
servidor para obtener su dirección IP y poder r~aJizar un enlace. 

Domain narne. Non1brc con el cual sc asocia una dirección IP de una red. cada 
elemento de esa red, se identifica por medio de este nombre: y con el identificador 
propio de cada n1áquina que tOrma dicha red. 

E-mail o Electronic n:ai/. Correo ckclrónico. uno de los servicios con Jos que 
dispone .Internet, con el cual se pueden transn1itir n1ensajcs y tl archivos entre Jos 
usuarios de .Internet . 

Firewall. Es usado pasa separar una red locul tfd mundo cxt~rior. En general una 
red local es conectada al mundo exterior por una cnn1putadora Jlamada ••gareway". 
Esta maquina puede ser convertida en un fircwall, mediante Ja instalación de un 
software especial que no pcrn1itc que los paquetes de TCP/IJ> no uutori?..ados 
fluyrul desde eJ interior aJ exterior y viceversa. 

Freeware. Software que puede s1:r encontrado en lnrenu:r. d cual puede ser 
descargado y utilizar sin ningún costo. 

FTP (File Tran~fer Protocol). Es un protocolo cJicntc-scrvidor de Internet para 
transmitir archivos entre computadoras. 

GIF (Graphic Intercha,,ge Fonnat). Es un fornlalo para almacenar archivo de 
imágenes. Es uno de: Jos tres íorn1atos que pueden desplegarse en un documento 
HTM"L~ los otros dos son_ X-Ditmaps y X-Pixclmaps. 

Gopher. Un protocolo para distribuir información lihcrada cmnúnrncnte usado en 
sistemas de iníonnación distribuida. Los clientes gopher p(!rn1iten eJ acceso a esta 
inf"onnución. El gopher es un sistcn1a basado en menúes jerárquicos y no tiene 
capacidad para hipertextos. 

Home Page o Página principal. Pñgina introductoria para un sitio o lugar del 
World Wide JVeb. Una página principal, usualmcnrc proporciona una introducción 
al sitio con ligas de hipertexto al recurso local. 
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DNS (Domain J\lan1e Server). Es un servidor. el cual contiene los nombres de 
dominio y direcciones IP asociadas a c:-;tos. de tal manera que cuando se utiliza el 
nombre de dominio para acccsar a otra n1áquina. prin1cro se consulta a este 
servidor para obtener su dirección IP y pndcr n:alizar un enlace. 

Doniain name. No111brc con el cual sc astH.:ia una dirección IP de una red. cada 
elemento de esa red, se identifica por 111edio de este non1bre y con el identificador 
propio de cada tnllquina que fonna dicha rc..J. 

E-mail o Eleclronic mail. Correo clt:ctrónico. uno de los servicios con los que 
dispone In1crm:1 . ..:: .... >n el cual se riucden tran:-.tnitir tncns:t_jcs yin an:hivos cnlrc los 
usuarios de Internet . 

Firewall. Es usado pasa separar una red lucal del 111undo exterior. En general una 
red local es conectada al mundo exterior por una cotnputadora llan1ada ••gatcway". 
Esta máquina puede ser convertida en un .flreu:al/, n1cdiante la instalación de un 
sofhvarc especial que no pcnnitc que los payueh:s de TCP/IP no nutori7..ados 
fluyan desde el interior al exterior y viceversa. 

Freeware. Soih ... ·arc que puede ser encontrado en lntcr11e1. el cual puede ser 
descargado y utilizar sin ningún costo. 

FTP (File Transfer Prolocol). Es un protocolo cliente-servidor de Internet para 
transmitir archivos entre con1putadoras. 

GIF (Grapllic Interc/zange Format). Es un fonnato para almacenar archivo de 
imágenes. Es uno de los tres fom1atos que pueden desplegarse en un documento 
1-ITML. los otros dos son_ X-Bitmaps y X-Pixclnrnps. 

Gopher. Un protocolo para distribuir infonnación liberada comúnmente usado en 
sistemas de información distribuida. Los dientes gopher permiten el acceso a esta 
infonnación. El gopher es un sistema basado en n1cnúcs jcr&:irquicos y no tiene 
capacidad para hipertextos. 

Home Page o Página principal. Página introductoria para un sitio o lugar del 
World Wide Web. Una página principal, usualmente proporciona una introducción 
al sitio con ligas de hipertexto al recurso local. 
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HTML (I-Iypertext Afarkup Language). Lenguaje a base de etiquetas~ las cuales 
indican la fornia y los elementos multimedia que contiene un docun1ento en 
fonnato HTML. Dicho lenguaje es la base de WW"\V. 

HTTP (I-lyperTe.xt Transfer Protot:o/). Protocolo por medio del cual se transmite 
la información en el WV..'W. 

Hypertext o hipertexto. Es un documento que contiene texto dentro del cual 
existen frases o palabras las cuah:s pcm1itcn el enlace a otros documentos. Un 
hipertexto puede ligarse con otra parte del mismo <loc\m1cnto. con otro documento 
que esta en el n1isn10 servidor o con un docun1cnto en un scr..ridor remoto. 

Hyperlinh· o hipcrligas. Son enlaces a documentos a través de hipertextos o 
imágenes habilitadas pura esta tarea. 

Internet. Es la n:d mas an1plia de computadoras comunicándose a través del 
protocolo TCP'1P. a esta red están conectadas diferentes arquitecturas de 
computadoras y diferentes platafornrns de sistemas operativos. 

IP address o dirección IP. Dirección numérica de una computadora o un 
segmento de una red en Internet. Cada cornputadora conectada. a Internet tiene una 
dirección numérica única. 

JA VA . Lenguaje de progran1ación desarrollado por la compañia Sun 
Microsystems~ . La progra111ación en Java esta totalmente orientada a objetos 
solamente puede correr bajo un intérprete Java. ya que no se genera un archivo 
ejecutable con este lenguaje_ 

LAN (Local Area Network). Un conjunto de computadoras conectadas dentro de 
un edificio o un área limitada. 

MIME (ft-fu/tipurpose Inter11et Jl-fail E.x:Lension.-.). Esquema que permite a 
mensajes de correo electrónico que contiene clcn1entos multin1cdia mezclados 
(sonido. video. imágenes y texto). ser reconocidos. 

Mosaic. Es un browser grüfico. para el Word Wild J.Yeb~ desarrollado en el 
Nacional Center of Supcrcomputing Applications (NCSA). 
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Multitask o Multitarea. Método en el que el procesador central de una 
computadora es capaz de trabajar simultáncan1cntc en varias tareas diferentes. 
Ejecución de dos o más programas en un mis1no CPU. 

Multiusuario. Sistema en el que varios usuarios utilizan. desde diferentes 
terminales. a un nlisrno procesador central. Sistcrna por medio del cual varios 
usuarios comparten un solo procesador. 

Patch. Secciones de sothvare que sirven para currcgir errores en progran1as de 
aplicación 

Proxy server o servidor proxy. Es un servidor que desempeño. el papel de 
intermediario entre una computadora (local ) y la computadora a la cual se quiere 
com:ctac (rcn1ota). Esto cs. si se hace una petición dcsdc una con1putadora ''AH en 
la red local hacia una computadora remota "B". ésta se redin:cciona a un servidor 
proxy. el cual la ton1a. envía la petición y recibe la respuesta de la con1putadora 
••n .. y solo hasta haberla anali:t..ado, la transfiere a la computadora "A". Los 
servidores pro:'\:y sirven para accesar las peticiones del U'orid JVide J-Veh desde un 
jirewall. 

Protocols o Protocolos. Definen d .. lcngmüc'' que las computadoras de una red 
••hablan''. 

RISC (Reducetl Jnstruction Set Code). Tecnología aplicada a los 
microprocesadores. de n1ancra que contengan un conjunto reducidos de 
instrucciones. para realizar operaciones ni.ás rápida y eficientemente. pero con la 
limitante de utilizar software especializado para este tipo de arquitecturas. 

Searcher. llerratnicnta de búsqueda de infom1~ción en el WWW. 

Server o Servidor. Es un software instalado en una computadora. que esta en una 
red y responde a las peticiones dt.:: progran1as clientes ya sea locales o rctnotos. 

Sbareware Termino utilizado para el sofhvarc que se encuentra disponibJc dentro 
de Internet, quC' puede ser descargado y utilizado con la restricción de ser 
registrado antes de un periodo de tiempo. si ni evaluarlo durante este periodo se 
decide adquirirlo. 
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SGML (Standard Generalizer Markup Lang:uagc)_ Conjunto de reglas para 
describir la estructura y n1ancjar el contenido de cualquier docwnento digital. Es 
un estándar abierto 

Tag (HTML) o Etiqueta. Los documentos llTML usan etiquetas. Una etiqueta es 
simplemente un texto rodeado por los signos de mayor menor que H<u y mayor que 
H>'\ por ejemplo <TAG>. El final de una etiqueta tiene un diagonal y después cJ 
nombre de dicha etiqueta. por ejemplo <rr AG>. 

Telnet. Es un protocolo de cn1ulación de una tt:nninal que pcrn1ite hacer una 
conexión de remota a otra con1puladora en Internet .. 

TCP/IP (Tran . .,nii.ssion Control Proto,·oVInternet Protocol). Es el protocolo de 
comunicación base que es el fundamento de Internet. Todos Jos otros protocolos 
como el IITrP. FTP y gophcr son ejecutados sobre TCPIIP. 

UNIX. Sistema operativo con capacidades de multitarea y multiusuarios. 
con1únmentc usado en los servidores conectados a Internet. 

URL {Uniforrn Resource LocaLor). Es el esquema usado para direccionar en 
Internet las peticiones del H'órld JYide JYeb. Un URL especifica el protocolo para 
accesar un recurso de una máquina en particular. 

WAN (Wide Area Network). Red de área an1plia que enlaza varias redes LAN._ 
ubicadas en diferentes lugares ya sea nacional o internacionalmente. 

WWW. El World 1-Vide Web. también llarnado JJ'eb. w3 o WWW es un sistema 
con características 1nultirncdia. que permite el intercambio de información en 
Internet utilizando como hcrran1icnta principal el hipertexto y las hiperligas. 
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