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INTRODUCCION

Parece ser que llevamos una larga
temporada en que las distintas
disciplinas y muy especialmente las
actividades proyectuales, viven un
proceso de concrecion y de
especializacion bastante marcado. Los
conceptos las nociones, los
procedimientos de actuacion y la manera
de pensar se definen cada vez mas dentro
de los limites de la disciplina.

Es necesario hacer un analisis con

el fin de conocer los procedimientos
proplos del disefio grafico, delimitar la
naturaleza del proyecto grafico y
comprender la originalidad y el valor de las
soluciones obtenidas. Pero también es
verdad que el modo como se ha llevado a
cabo, ha sido en constante didlogo con
otras disciplinas, las cuales tienen un
marcado caracter tedrico.

Con esto, poco a poco ha ido

creclendo la necesidad y el interés del
diseflador grafico de colaborar con otros
profesionales y de trabajar en equipos
multidisciplinarios: con arquitectos,
disenadores industriales, estudiosos del
mercado, publicistas, etc.

Asi, al vincular las actividades del
disefiador grafico con el proceso global
del disefno, se explica en gran parte el

interés por los resultados del disefio por
parte de otras disciplinas.

En otras disciplinas como, en el
disefio industrial se han llevado a cabo
investigaciones que se han traducido en
propuestas concretas y posibles, esto
demuestra la fecundidad que en los
ultimos anos ha retomado esta disciplina.

¢Ha ocurrido lo mismo con el
diseho grafico?, ¢las Unicas propuestas
innovadoras se han dado exclusivamente
cuando se han aprovechado las
posibllidades creativas que ofrece la
tecnologia y la informatica?

El que el disehador grafico aprenda
a manejar la forma en tres dimensiones
seria un primer paso para la evolucién de
una disciplina netamente bidimensional
con el fin de enriquecer el proyecto
gréfico, dandole mas fuerza al mensaje; ya
que el disefo grafico puede explotar las
posibilidades que ofrece el sector
tridimensional. La palabra forma esta
repleta de ambigledades, pero aqui nos
referimos a las formas geométricas.

Las formas basicas como el
cuadrado, el tridngulo y el circulo,
pueden engendrar todas las demds
tormas por medio de las variaciones de
sus componentes. Estas formas basicas
tienen muchas caracteristicas



concernientes a la misma naturaleza de la
forma, a los angulos, a la curva.

Quizas vale la pena explorarlas

siguiendo un método que ellas mismas
nos pueden sugerir, por ejempio
modificando sus medidas interiores. La
reunién de varias formas iguales
producen a menudo formas distintas,
nacen grupos de formas con otras
caracteristicas, las cuales son posibles de
construir en tres dimensiones.

Otro factor que tendria influencia

en el desarrollo profesional de esta
especialidad seria el trabajo
multidisciplinario. L.a multidisciplinaridad
es un formato de trabajo, cuya finalidad es
conjuntar a los especialistas y los
conocimientos de las diferentes dreas del
disefio. Nuestro entorno cotidiano esta
configurado por estas tres disciplinas:

El disefo grafico busca dar

soluciones a problemas de
comunicacion, para ello cuenta con
herramientas que le ayudaran a encontrar
un lenguaje apropiado para un
determinado publico. Entre esas
herramientas o técnicas graficas
tenemos: tlustracion, fotografia, disefio
editorial, técnicas de impresion, etc;
aplicando éstas en el disefio de imdagenes
corporativas, logotipos,

portadas de libros y revistas, carteles,
entre otros soportes graficos. Con esto
tenemos que la funcién del disefio grafico
es comunicar un mensaje.

La arquitectura siempre ha estado
sometida a una evolucion y a unas
transformaciones permanentes. l.a
diversidad de sus formas depende de
varios factores: el uso al que se destina los
edificios, recursos, materiales, la estética
de una época, tiempos
y necesidades.

El disefio industrial, en donde el
cardcter estético y funcional de un
producto se conoce desde el momento de
su concepcion. (El modelo iniciat o
prototipo, sirve de molde para una
fabricacion en serie). Podriamos decir
que lo bello y lo util no éstan peleados,
ya que todo producto u objeto de disefio
es estético y funcional a la vez, (solo que
hay algunos que se inclinan mas hacia el
Funcionalismo y otros que se apegan mas
a los principios estéticos y ornamentales).
Asi el producto posee una belleza
desde el momento en que su forma
es la expresion manifiesta
de su funcién.

Cada uno de estos especialistas
trabaja independiente del otro, sin tener
una linea rectora que lo concilie con los



otros y el resultado no ha sido muy
efectivo; nuestro entorno esta cada vez
mas parchado, es necesario buscar
soluciones integrales que abarquen

- adecuadamente a las diferentes
disciplinas.

A partir de lo anterior puedo

explicar mi tesis: para empezar realicé una
investigacién en las areas del disefio
tridimensional como tal, el disefo
geométrico, el disefo industrial, el disefio
de mobiliario, el disefio arquitectonico y de
como estas disciplinas se relacionan con
el disefio grafico. Hice dos propuestas de

: disefio, en donde las formas geométricas
D basicas del disefio bidimensional son
traducidas a sus expresiones
tridimensionaies. Para que las formas
cumplan una funcién practica y al mismo
tiempo estética, creo que el

disefiador grafico debe tener la
colaboracién de los configuradores de las
otras disciplinas que se dedican al disefio
tridimensional.

Para concluir con la introduccion
es necesario que defina lo que significa la
MORFOSIS.

La MORFOSIS es todo elemento
visual que constituye lo que
generalimente llamamos Forma, que es el
objetivo primario en mi actual
investigacién sobre el lenguaje visual. La
forma, en el sentido de la MORFOSIS, no
es soélo una forma que se ve, sino una
figura de tamafio, color y textura
determinados; ademas que ésta puede ser
manipulada y modificada creando una
forma a partir de otra.



_ CAPITULO UNO
DISENO TRIDIMENSIONAL
1.1DISENO GEOMETRICO

El disefio comienza con las formas y
luego modifica los materiales dandoles
las configuraciones que las encarnan. Las
formas mas generales del disefo
abstracto, derivadas de la experiencia
humana basica de vertical y horizontal,
centro, e inclinacion, son el rectangulo, el
circuio y el triangulo. El rectangulo
parece estatico, aunque se le pueden
conferir cualidades dinamicas cambiando
su posicion respecto a la linea de base. EI
circulo tiene el valor de un area uniforme
en todas las posiciones y su rotacion le
da movimiento en ambas direcciones
alrededor del centro. El triangulo no
necesita permanecer de pie en una linea
de base, y las inclinaciones de sus lados
je dan dindamicas variadas, implicando de
la misma forma movimiento hacia la
derecha o izquierda, o movimiento hacia
arriba o hacia abajo.

RECTANGULO: Sus lados pueden
alargarse con facilidad y sus
proporciones modificarse dando Jugar a
una forma estable en cualquiera de sus
puntos entre el eje corto y el alargado.
Las proyecciones tridimensionales del
rectangulo son el Paralelepipedo, o el
caso del cuadrado, el cubo.

Estas son las mas simpies del grupo de
formas uniformes que se sitian en las
tres dimensiones.

CIRCULO: Se deriva de su punto central,
alrededor del cual gira otro punto
manteniendo un radio fijo. Equivale a lo
completo. Utilizado por ejemplo en
planos de edificios o como base de las
clipulas, el circulo ha recibido un
significado césmico. La proyeccion
tridimensional del circulo es la esfera.
Pensada como la forma de la perfeccion,
la totalidad del cosmos divino, es un
recinto tridimensional sin principio ni fin,
sin arriba ni abajo, sin derecha ni
izquierda.

TRIANGULO: Este admite una variacién
de formas y cualidades dinamicas, segun
las longitudes de sus lados. También es
una estructura estable, sdlo si es paralelo
a la linea de horizonte. El triangulo de
angulo recto se ha utilizado como un
importante factor de disefo durante
siglos, especialmente para ila proporcién
de edificios complejos. La proyeccion
tridimensional de un tridngulo equilatero
es un tetraedro. Como el triangulo, el
tetraedro puede asumir varias formas.
Los tetraedros son importantes para
modelar volumenes en escultura. Los
volimenes proyectados de los tridngulo
equilateros se pueden entrelazar hasta
llenar el espacio.’

! AEVISAR LOS TEXTOS DE: PIPES, ALAN, EL DISENO
TRIDIMENSIONAL, p. 176 Y DE GRILLO, PAUL, FORM,
FUCTION AND DESIGN, p. 235.



Estas formas geométricas son
manejadas por el disefiador gréfico, pero
no solamente deben de ser utilizadas a
nivel bidimensional, el disefiador grafico
puede experimentar con ellas alterando
sus longitudes y sus angulos, para
después disenar logotipos, sefales, etc.
Si estas formas las aplicamos al disefo
tridimensional, entonces también
podriamos proponer nuevas estructuras
que no solamente cumplieran con
objetivos estéticos, como la escultura,
sino que también cumplieran con una
funcioén practica. Si ya estamos
proponiendo nuevas estructuras a partir
de formas geométricas basicas, entonces,
sporqgue no hacer que estas estructuras
funcionen como lamparas, mesas o
sillas? Claro que para poder hacer esto,
es necesaria la participacion de un
especialista, como el disefiador industrial
que maneja el disefio tridimensional y al
mismo tiempo tiene los conocimientos
para hacer de un objeto tridimensional
artistico, un objeto que cumpla con estas
funciones practicas. Asi comienza un
trabajo multidisciplinario, en donde el
disefiador grafico y el disefador
industrial aportan sus conocimientos
para obtener un disefio.

1.2 FIGURA Y FORMA

Las proyecciones combinadas de las
formas planas dan lugar a formas
tridimensionales basicas. Cuatro
tridangulos sobre un cuadrado, o tres
sobre un tridangulo dan una piramide. Una
elevacion rectangular sobre un plano
triangular da un prisma. Sobre un plano
circutar, cualquier elevacion rectangular
da un cilindro. A partir de formas planas
multilaterales pueden proyectarse
volumenes atin mas complejos como la
estrella o el cono, que es una elevacion
triangular construida sobre un plano
circular. Y asi se pueden formar una
cantidad enorme de estructuras
tridimensionales a partir de figuras
bidimensionales basicas.

1.3 CONCEPTO TRIDIMENSIONAL

El diseho tridimensional pretende
establecer una armonia y un equilibrio en
el orden visual. Es mas complicado que el
disefio bidimensional por que deben
considerarse varias perspectivas que no
pueden ser visualizadas en el papel.
Cuenta con la ventaja de que se puede
trabajar con materiales tangibles en un
espacio real.



El disefio tridimensional no persigue
unicamente objetivos estéticos; sino que
también trata de ser funcional. El disefio
tridimensional debe de explorar y
experimentar con el espacio, la relacion
masa-espacio unidos con la naturaleza de
los diferentes materiales.”> Cuando una
idea culmina en un prototipo y éste
establece la manera de suscitar el interés,
de tener una atraccién visual y de cumplir
su proposito funcional; entonces
podemos decir que se ha compietado la
labor detl disefador.

El mundo tridimensional también

es accesible por ser mas real, y resulta
mas familiar por representar el medio en
que la persona se desenvuelve y ser el
espacio ocupado por los objetos de su
entorno. El rasgo particular de los objetos
tridimensionales es su razon de ser en el
espacio; desde el punto de vista de su
percepcion. Para su total comprension es
preciso un movimiento completo del
objeto ya sea haciéndolo girar ante el
punto de mira o también cambiando el
punto del observador con respecto al
objeto. Requiere ademas de una
aproximacion o alejamiento convenientes
para que la percepcién no resulte
enganosa. Sélo después de varias
observaciones e informaciones recibidas
pueden comprenderse en profundidad la
realidad tridimensional.®

? REVISAR EL TEXTO DE: WUCIUS, WONG,
FUNDAMENTOS DEL DISENO BI-TRIDIMENSIONAL,

p. 204. REFERENCIAS TOMADAS TAMBIEN DE:
WOLFGANG, SCHIMITTEL, DESIGN, CONCEPT,
REALISATION, p. 227.

? AEVISAR EL TEXTO DE: WUCIUS, WONG,FUNDAMENTOS
DEL DISENO BI-TRIDIMENSIONAL, p. 204.

Los arquitectos y los disefiadores
industriales, se caracterizan por esa
mentalidad espacial, 1a cual adquiereny
desarrollan durante su carrera
profesional; esta mentalidad les ayuda a
imaginar y resolver situaciones sin
necesidad de tener presentes los objetos,
y son capaces de visualizarlos, en
cualquier posicion, como si realmente
estuvieran ante sus ojos. El disefador
grafico deberia aprender a manejar las
tres dimensiones, pero
desafortunadamente las escuelas no
ayudan demasiado a desarrollar la
mentalidad tridimensional. Los pocos
disefadores graticos que poseen ésta
habilidad la han desarrollado de manera
autodidacta o han “nacido” con ella. Alin
asi el disefiador grafico se caracteriza por
manejar muy bien las dos dimensiones y
por darle un significado diferente a la
forma. Si reforzaramos la educacion del
disefio grafico con el manejo de la forma
tridimensional, se tendria una buena
herramienta que nos ayudaria en nuestro
desarrollo profesional.

El objeto que se crea, ademas de
existir fisicamente como objeto de uso,
requiere su expresion visualizada, por
medios graficos o en maquetas para su
correcta comprension e interpretacion.
Ello conlieva el conocimiento y manejo de
la representacion del voiumen en plano




EJEMPLOS DE FORMAS TRIDIMENSIONALES
TOMADOS DEL LIBRO: "FUNDAMENTOS DEL
DISENO BI-TRIDIMENSIONAL".




{esto Io que hace por lo regular el
disefiador grafico). Pero para un buen
manejo del disefio tridimensional, yo
considero que son necesarias ciertas
actividades de predisefio y
experimentacion, las que a continuacion
menciono:

- Las investigaciones sobre
volimenes geométricos con el objeto de
obtener formas derivadas de los mismos

mediante secciones basadas en sus
propledades geomeétricas particulares :
diagonales, alturas o ejes, y la posibilidad
de conseguir nuevas formas por
acoplamiento de formas.

- La creacion de estructuras
tridimensionales continuas a partir de
superposiciones y yuxtaposiciones de

solidos. El estudio y creacion de
estructuras tridimensionales tomando
como base estructuras bidimensionales

El que un disefador grafico pueda
manejar las formas tridimensionales me
parece un factor muy importante para el

futuro desarrolilo de esta disciplina

especializada en las dos dimensiones. El
diseiio tridimensional se puede aplicar de
muchas maneras, todo depende de los
propésitos propios de cada disehador y
de las circunstancias que plantea cada
proyecto de disefo. El disefio

tridimensional es una herramienta mas,
que no ha sido explorada ni explotada
por los disefiadores graficos. Las
implicaciones reales que pueden tener los
disenadores tridimensionales (arquitectos
y disefiadores industriales) y los
disefadores bidimensionales
(disehadores graficos), estan en un
trabajo multidisciplinario. Ahora
hablaremos de las relaciones
multidisciplinarias que hay entre el
diseno gréafico y el disefio industrial.

1.4 EL DISENO GRAFICO Y EL DISENO
INDUSTRIAL

La apertura comercial y la tendencia
globalizadora a nivel mundial que se van
realizando a ritmo acelerado, hoy obligan
al México productivo a buscar nuevas
soluciones para su desarrolio. El disefio
como motor creativo en estas
circunstancias, juega un papel de
importancia que poco a poco ha ido
ganando mayor reconocimiento y han
colaborado en el desarrollo de la imagen
y de los productos de este pais en
proceso de cambio. En la década de los
afios sesenta es cuando se inicia la
preparacion de los disefadores
profesionales en México; en el campo del
disefio industrial, se crea a nivel
licenciatura esta especialidad. En el area
del disefio grafico, la Olimpiada de



México de 1968, sera el primer proyecto
que retina a un equipo de profesionales
mexicanos y extranjeros para crear un
sistema de imagenes graficas. Esto sera
el preludio para la creacion de las
primeras escuelas de disefo grafico en
México, ya que cada vez es mas frecuente
el interés de las empresas e instituciones
por renovar su imagen grafica, esto
influye en su prestigio incrementandolo y
asi aumentando las ventas de sus
productos o servicios.

Antes de continuar es necesario

dar una definicion de lo que es el disefio
industrial, para que asi se pueda entender
lo que implica esta disciplina y como se
relaciona con las otras especialidades.

El disefio industrial se encarga de

la proyeccion de productos (produccion
industrial) que satisfacen necesidades
sociales; desarrollando productos que
cumplen determinadas funciones, tanto
practicas como estéticas, interactuando
directamente con el usuario.

El disefo grafico y el disefio

industrial son disciplinas que se
interrelacionan, aunque sus fines son
distintos debemos aclarar que el futuro
de ambas esta unido.Hay muchos
ejemplos en donde el disefio grafico se
involucra con el disefio industrial, uno de

esos ejemplos estad en el drea de los
envases, ya conocida por los disefiadores
graficos. El disefno industrial de
productos y el disefio grafico cubren dos
especialidades profesionales diferentes;
sin embargo, es dificil separarlos en el
terreno de los hechos. El producto a
concebir esta incluido en el proceso
global de comunicacion, y seria
incoherente separar el producto de sus
elementos graficos:

- Ya sea que el disefio grafico acompana
directamente al producto para
proporcionar una informacién sobre el
propio producto, sobre su modo de
empleo, sobre su funcionamiento o sobre
su procedencia.

- Tal vez el disefio grafico acompana al
producto por medio de una ficha o un
manual de instrucciones de empleo o de
mantenimiento, en este caso el disefio
grafico interviene después de la compra.

- Ya sea que el diseno grafico precede al
producto, con lo que interviene antes de
la compra, como en el caso de la
presentacion del producto mediante
catalogos, anuncios, folletos, ete.?

Por otra parte, el disefio de un
producto se plantea, casi siempre, con su
envase, Esta actividad esta relaclonada

4 PUNTOS BASADOS EN EL TEXTO DE: OLEA,
OSCAR METODOLOGIA PARA EL DISENO, p.153.




con el disefio gréafico y con ia concepcion
de productos industriales. El de envases
y embalajes es uno de los sectores de la
actividad del disefio. Interviene de manera
- funcional cuando sirve para identificar el
producto.

En el disefio industrial también

tenemos la confeccion de productos
electrodomésticos, electronicos,
mobiliario, ceramicos, textiles (aunque en
estos dos ultimos encontramos que
pueden llevar un diseiio grafico a manera
C. de ornamento, cubriendo las funciones
estéticas de un producto que cumple

unas funciones practicas y decorativas),

- etc. El disefio gréfico tiene entre sus
ramas la publicidad; ésta se aplica a los

productos industriales a manera de

carteles, folletos, catalogos, impresos

publicitarios, espectaculares, etc.

Al disefiador grafico se le puede
encomendar la publicidad de un nuevo
producto industrial; el disefiador grafico
aplicara sus conocimientos en los medios
impresos y audiovisuales para lograr tal
fin, pero muchas veces esto no es
suficiente; se puede requerir por ejemplo
de un stand o de un display para
colocarlos en una feria o en una
exposicion. Asi la publicidad tendra un
solo impacto, ya que el stand seria creado
por un disefiador industrial, el disefiador

grafico puede estar involucrado para
lograr un mejor resultado, pero los
conocimientos técnicos constructivos y
estructurales sélo los puede aportar el
disefnador industrial.

Asi tenemos que para la
publicidad de un producto, sea cual sea,
el disefador grafico y el disefiador
industrial pueden trabajar juntos, aunque
no en todos los proyectos es necesario
que suceda, pero no se puede negar que
el disefio grafico complementa al disefio
industrial.

Del disefador tanto grafico, como
del industrial se espera que, mediante su
trabajo a partir de todos los datos base,
hallen el lenguaje que sera percibido por
un publico determinado. Se espera que
su producto sea funcional y que satisfaga
en su totalidad al usuario. Asi el proyecto,
tanto grafico como industrial, debe
poseer un impacto y debe ser también
innovador. El factor innovador permitira
que se produzca el impacto del mensaje.
Con esto vemos que en el proceso de
concepcion no puede disociarse el
disefno grafico del disefio industrial y
viceversa.



Fig. 1 - Fig. 2

1 EXHIBIDOR “"BLACKMORES" FOR MEN.

2 LOGOTIPO E IMAGEN CORPORATIVA DE
UNA MARCA DE DISENO TEXTIL “SWISH
RAMET".

LAS SIGUIENTES FOTOGRAFIAS SON
EJEMPLOS DE LAS RELACIONES ENTRE EL
DISENO GRAFICO Y EL DISENO INDUSTRIAL.
EJEMPLOS TOMADOS DEL LIBRO:
INDUSTRIE DESIGN.




IMAGEN CORPORATIVA “AWAY", A PARTIR DEL
DISENO GRAFICO DE ESTA SE HIZO UNA
ESTRUCTURA TRIDIMENSIONAL IGUAL PARA
COLOCARSE EN EL PROYECTO
ARQUITECTONICO.




1.5 CONFIGURACION DEL ENTORNO

Nuestro entorno actual es el resultado de
Ia unién de muiltiples factores, resuitado a
su vez, de procesos de planificacion y
diseno que sucedieron
independientemente unos de otros.

Estas acciones incordiadas

presentan en ocasiones aspectos
negativos, tales como la contaminacion
del entorno. Para solucionar esto es
necesario sintonizar las acciones
individuales de cada disenador para
evitar un caos mayor; asi es necesaria la
colaboracion de todos los que se
encargan del trabajo de la configuracién.
El diseno y planeacion de nuestro
entorno es obra de tres grupos distintos
de configuradores, los cuales aunque son
independientes deben trabajar juntos a
nivel multidisciplinario.

Asi tenemos:

- Arquitectura
- Diseho Industrial
- Disefio Grafico

El trabajo multidisciplinario se

logra cuando los involucrados aprenden
de los diferentes puntos de vista de cada
especialista, sin tratar de imponerlos.
Para que este tipo de trabajo pueda existir

es necesarlo que cada uno de los
especilalistas del disefio tenga
conocimientos badsicos de las otras areas,
con esto quiero decir que los disefiadores
industriales y los arquitectos deben de
tener conocimientos en disefio grafico.

Y el disehador grafico debe tener
conocimientos basicos de lo que
concierne a tales areas del disefio. El
factor comtuin de esta areas (arquitectura 'y
disefno industrial), es el disefio
tridimensional, ya que estas disciplinas
manejan y se mueven en el terreno de las
tres dimensiones. Es por esto mi interés
por que el disefiador grafico aprenda a
manejar las formas tridimensionales, ya
que por un lado esto desarrollara el
campo profesional del disefio gréfico y
por otro lado no sera posible que el
disefo grafico sea participe de un trabajo
interdisciplinario con las otras areas de
disefio, sl no se tiene estos
conocimientos previos en el disefio
tridimensional.

1.6 DISENO DE MOBILIARIO

Todo parte de una imagen grifica; uno de
mis trabajos mas recientes fue la
renovacion de la imagen corporativa de la
empresa: “SILLAS S. A.” El cliente no
queria cambiar la Imagen ya que tenia
mucho tiempo de ser utilizada por ellos,



con justificada razén puesto que no
querian que sus cllentes los
desconocieran.

Aunque la imagen no tenia nada

que ver con el concepto silla, el reto era
crear algo nuevo sin romper la imagen
grafica y fusionarla con el concepto de
silla. Ya que es posible traducir a su
expresion tridimensional cualquier forma
grafica bidimensional decidi iniciar éste
proceso con la imagen corporativa de
“SILLAS S. A.”

Como se puede ver en la figura 1,

esta imagen tiene la forma de una *E” con
las tres barras de manera vertical y con el
eje vertical de forma horizontal. No me fue
muy dificil resolver la vista tridimensionai
de la forma de ia silla, (Fig. 2) pero para
que ésta imagen funcionara como una
silla Ilamé a un disefador industrial que
colaborara conmigo para resolver la
ergonomia y las proporciones que debia
tener el mueble. La forma frontal de la
silla (Fig. 3) se resolvio utilizando tal cual
la imagen grafica. Ei probiema era la vista
lateral y para resolverla habia que tomar
en cuenta las reglas ergonomicas y
antropométricas (Fig. 4). De todas las
dimensiones del asiento la altura es una
de las mas importantes. La altura de una
silla debe ser tal que el tefido de la regidén
posterior de los muslos no esté

comprimido y que el extremo anterior del
asiento no acttie en forma de torniquete
en cuanto al abastecimiento de sangre de
las piernas. En general, si un asiento es
demasiado alto el cuerpo se deslizara
hacia adelante y cuaiquier tipo de
previsién sobre la profundidad del
asiento habra sido inutil. Si un asiento es
demasiado bajo, el cuerpo se encorvara
hacia adelante perdiendo asi todos los
beneficios que proporciona la posicion
sentada. Los respaldos han de ser
construidos formando angulos variables
respecto a [a superficie del asiento,
dependiendo de la posicion requerida, ya
sea derecha, semi-inclinada o inclinada
totalmente. Un respaldo ligeramente
inclinado fue el que se tomo para ésta
silla, ya que éste contribuye a obtener
una posicidn confortable y evita que el
cuerpo se deslice gradualmente hacia
adelante. Un respaldo inclinado también
contribuye a que la fuerza de gravedad
fije el cuerpo en la silla y lo mantenga en
una posicién tal que la seccion del
asiento que soporta la regién lumbar esté
utilizada al maximo. Sin la inclinacion
hacia atras en el respaldo, la curva
lumbar se halla innaturalmente aplanada
y el esfuerzo se realiza sobre los discos y
ligamentos intervertebrales lumbares.

Solucionada la forma de la silla
pasamos a la aprobacion del cliente, ya



que no es muy ortodoxo que la
renovacién de una imagen corporativa
sea en tres dimensiones,
afortunadamente el cliente quedd
satisfecho. Con esto se demuestran las
ventajas que puede brindar el poder
manejar las tres dimensiones y el contar
con la ayuda de otro especialista para
resolver problemas que estan fuera de
nuestros conocimientos, transformando
un trabajo de renovacion de imagen
corporativa.

Como disefiador grafico intento ir

mas allé en el disefio. Mis conocimientos
son puramente bidimensionales, por o
tanto mis disefos son asi, contenidos en
un soporte grafico. Se pueden hacer
visualizaciones tridimensionales, pero al
final son sélo ilusiones dpticas. Lo mads
que puedo avanzar en el disefo de las
tres dimensiones, es en los prototipos y
maquetas a escala. No puedo construir
mis disefios en una escala real, ya que me
faltan una serie de conocimientos. No se
trata de que el disefiador grafico se
convierta en disefiador industrial o en
arquitecto para poder experimentar con el
disefio de las tres dimensiones.

Para entender lo que involucra
diseflar un mueble es necesario que hable
de lo que es en si el disefio de mobiliario.

Las formas de los muebles van
muchas veces en paralelo con las de los
estilos arquitectonicos vigentes en cada
momento. Aunque existen muchos tipos
de muebles, en la practica las
posibilidades siempre han sido limitadas.
En cada tipo hay cuatro elementos
principales, que se articulan y modifican
para complementarse entre si de diversas
maneras y que pueden dotarse de una
decoracion mas o menos elaborada.
Estos elementos son: la plataforma, que
es una superficie horizontal, el soporte o
pata, la caja y el marco vertical. A partir
de ellos el disefiador de muebles trata de
conseguir nuevas formas.Otro de los
problemas para la configuracion del
mobiliario es la comodidad. La forma de
los asientos varia en funcion de las
costumbres, de las convenciones
sociales y también de la diversidad de
posturas. La nocién de comodidad varia
de un pais a otro, de una cultura a otra,
de un individuo a otro. Esta ha
evolucionado con el tiempo.

E£n la actualidad, la eleccion que
efectuamos en el momento de la compra
de nuestro mobiliario sigue sin
corresponder a criterios funcionales.
Modelos de sillas perfectamente
incomodos se venden muy bien porque
conllevan una funcién de representacion,
que corresponde a otra forma de utilidad.’

% REFERENCIAS TOMADAS DEL LIBRO: ANNUAL OF
FURNITURE INNOVATION 1i,, p. 270.



Los muebles reflejan la actitud de sus
creadores, que oscilan entre el
funcionalismo y la ornamentacion. Estos
fendmenos estan asociados con los
cambios de la arquitectura, pues estos
tratan de adelantarse, de rechazar o de
aceptar el desarrolio de la ciudades, de la
tecnologia y de la sociedad. El mobiliario
se considera como el ultimo detalle de un
amplio conjunto. En el mobiliario se
encuentran dos actitudes: una
ornamental y decorativa y otra funcional.
Un modelo de mesa o silla, o de cualquier
otro mueble, pueden ser el resultado de
dos enfoques totalmente diferentes:

- Un enfoque estilistico y artistico

que trata de proponer un modelo nuevo,
una obra gracias a la imaginacién del
autor. Se trata de muebles-objetos
unicos.

- Un enfoque funclonal que trata de
concebir muebles para ser fabricados en
grandes series, accesibles para todos,
sencillos, de facil comprension y montaje.
Un ejemplio son los muebles modulares
que se venden en tiendas especializadas.

En algunos aspectos, los

disefadores de muebles se han mostrado
mas emprendedores que los arquitectos
en el uso de materiales; ¢sera que su
trabajo es mas facil por que los muebles
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pueden ser extravagantes, mientras que
los edificlos y el entorno han de ser
serios? Quiza tenga algo que ver el hecho
de que el mueble excéntrico puede
disfrutarse en privado, mientras que la
arquitectura se proclama por si misma a
todo el mundo.

Aunque toda esta explicacion
parezca innecesaria, en realidad no lo fue
para resolver la problematica de ia silla,
tuvimos que resolver la comodidad, ésta
se resolveria en la medida en que las
reglas ergondmicas se lograran ya que
este diseho no es solamente para
representar la imagen corporativa a esta
empresa, sino que el cliente decidié
produciria en serie. Con esto se hizo
imperativa la participacion del disefiador
Industrial, ya que era necesario
estandarizar el mueble con piezas que se
pudieran fabricar faciimente. El resultado
de la renovacion de la imagen corporativa
se dara fisicamente cuando se mande a
imprimir la papeleria basica. Como no se
puede dar de tarjeta de presentacion una
silla, se tomo la decisién de adoptar la
vista frontal de la silla como imagen
corporativa. Asi el disefio bidimensional y
tridimensional se complementan para
renovar una imagen corporativa.

El disefador industrial Lance
Wyman, quien disefié los graficos para



SILLAS

FORMA DE LA IMAGEN CORPORATIVA,
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PARA HAC