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INTRODUCCION

FI presente it bene comss abgetivo principal hacer notar que L compadora no es
s na ifuing dque ha subo inventada par el boanbre pare facibitar su trahayo, ¥ de la
vl yan mw prde prescmdhe, anao que, ayubados por sus mnumerables ventyas se ha comvertido
en una herrameenta de gran ahlbsl en diversas arens como son - la empresa, industra
comerci v el hogar Mo puede Faliar s meorpaerscion en el ambite educanyo, en donde cada

dia se emcucniran mayones splicacones

Mh principal mqueetud, conocrendo que By comparadors foma ya pane de nuestras idas.
s la de suber v dar a conocer gue deniro de s Instituciones Fsoolares, y en especial. en los
Jardines de Midus la conputsdons puede ser ussda como un medio educative pars Gacibitar <l
aprendizaje de los mAos y e e an et “gancho” publicitana para jushficar colegiaturas
mas ehevadis. Por esto, la imencion de este rabago hulado 1 a Compuotadona come Medao

Educutvu en el Jardin de Mifios ©

£ el primer capitulo se habla del concepo y finalidad de by educacion ya que consideri
histco menctonarls por las difenentes apreciacones gue sobre o sigificadn de educacion se
nenen, ast como el fin que ésta persigue. Swender e bonthie ¢f donce sen educable v por e tamo

perfechible

En ¢l segundo capitulo se menciona a la computador come un medro educasiv, ass conye
su definicion y clementis que la componen. ¥ su aplicacion en la ensertainsis 1 'hicandola como

una hermmients didéctica insustituble dentro del proceso enseiunes-ayrendizae



Fon el tevcer capituby s habla whre ef desamoblo fisce. pielectunl ¥ socal del nflo en la
tapa del Jardin de Miflos, i como s unbizackn de le computadors en la ensefanza preescolas
oo un medio gue Tacibitg 1a adqueacon de conocimentos y desarmolio de habslidades dentro
de los programas escotares , involucrands al nito desde temprana edad en el maneju v
wonocimiento de la computadara que mds iarde rendra gue enfrendar en estadios postenores v
e su vido professonal Se mencionarin asi miame los lengueges mas unlizsdos en tos nidos de
ety eulid. asi como |3 ieenologis Motimedia gue e o mis modemo deniro Je b ensefianea

amlerachiva

L recomendaciones pelyzopicas prefemden de munera personal una breve crienitacion &

o lectores sobre cuales som las implicoviones posabivas o negstivas de b ubbeaaon de lis

compitadoras en los Jadines de Miftos.



CARTULO 1

CONCEPTO Y FINALIDAD DE EDLCACHON,

1.1, DEFINICION DE EDUCACKON

Comunmente se plensa gue [a edecacion es sélo algo superficial. una cualidad adquinds
yue se refiere a fos “buenos mudales” que wna persons puede llegar a poseer Ceeneralimente s

dice que un hombre s educado cuando sabe cpmMportane conesmenie

Fn reahdisd la educacen es mucho mas que esta simple conceptuahizacion Pars legar a su

sigemificade s deben ver. en primer lugr, sus rdces enmoligicas

|.a palabra educacion viene del | ann gdycese, que syoifica levir o conducrr. lievar s un
homnbre de un estado a vtro. Poa o gae se pusde dectr que educar es guae o una persona hactd
sus perfeccionamiento Fleducador debe guiar, inas no ponerse cn ¢l lupas del educando ; dehe

sacar lo mejor die el, de sus potencialidades, pero todo esto Ji una manera onentadina

“Mas tambien enmsologicaniente la educacon significa “sacar de” "exiraer™ (|, segun [
cual la educacton seria la sooon de sacar algo de dentro del hombee =" Esto sigmific que

educar &l hownshre seTie en obes iermmes, explotar sus potealidades al maximao,

" GARCIA HIXZ, Victor, Principws de Pedagogin Sisematice p 17



Erat P

encaminandilas haca su propw perfecaonamentio Fl educador no debe solucionarle todo 2

educando. sino indscirbe ¢l camino por el que ha de conduire

‘L2 educacion es una modificacion del hoambee Abuora bien. no tendeia senfid gue 52 hiblan
de modificacion del hombee si esta mansfomacion no sgmificara de alguna mancra un
nejoramients, un desenvolvimiento de bis posshilidades del ser o un acercannenio del hombre

a lo que consitaye su propia finahdad

1.2 DIFERENTES CONCEPTOS DE EDUCACION,

Se hablird del hombre como una umidod bio-psico-socal. con Taculiades gue e permies

educarse y perfeccionarse

Dhesae ¢ pranto de vista nopsicolégico, la educacion “tiene por finaldad levar al
individuo a realizar su personilidid, tesendo presenie sus posibilidades mmnsecas ™' Se poede
considerar yise cite punte de vista es parcial ya que supone que |a finalidad de la educacion es
st extraer del hombre o que por berencia lleva consige. Hey que bomar en cuenta las
facuitades que ¢l hombre tene. sean complelas o no. Por su parte ¢l ambicnte también gace
influencia sobre ¢l porgue es el lugar en donde s va o desamollar y de donde puede tomar

eyemplo

' MERIC] . Imidec G Hacia una Didactice Geneeal Dunkmeca. p 19



Diesde ¢l punio de visia sociolowico. 8 educacion es “conducir lo que & hacis una plemmnd
dy actualizacion v expansion, onentada en un sentdo de acepracion socal. ™ La sceptacion
sl vendra en la meedida en que la persona se sdapte @ lis exigencias de la soviedad. Es un ser
sjue s¢ desenvuehve dentro de una sovsedad, pero o la ver sigue siendo wn ser individual, se debe
seganr educando indivedualmente v a fa vez convivir y adaptarse a las nommas social s del

I'I'H'.‘{IIII ER AU Vive

Emile Planchard. en su bro “Ly Pedugogis Contemporanea”. reproduce las siguientes
defimciones que se han dado sobre aducacion a través de la histona

“La Educacion es el desarrollo iatural progresive v sistermatico de 1odas las lacultades ™
(Pestalogn

“La educacion no es una preparscion pard la vida mesma " {Dewey)

“La educacion es la orgamzacron de hibilos de sccion capaces de adaptar ol individuo 8 su
miedic ambeenne wocial © (W James)

“La educaciin es un desarollo mediante ef cual el mdividoo assmila gn conjunin de
CONOCIMICTts, hace suyo un grupo de ideates de vida v perfecciona su apitud pisa unlzar
estos conocimentos en la reahzacion de sus ideales ” (W, Cunmangham)

‘Lo educacron es o perfeccionamiento ivencional & las facultades especificamente

huamanas " { Victor Garcia Hor)'

Las defimciones anleriones son bienas, sungue algunas de ellas cirecen de aspectos

hasicos. Mo iodas toman en caenia los res aspectos fundamentales  bioldgico, psicologico y

" indem. p 20

" spud. Planchard, Emile. La_ Pedagraia Caniemporanes, p. 2% 30



social lomande en cuenta lus defimcnonses mencumades. w¢ puede conelar gue l educaonn es
un provess que Tene come finalidad perfecoonar s pobomcdsdsbes del bombee desde un

punto de vista integral

Por wira pare. la educacon os una necessdad que twne el hamwe desde ol nacimenio
hasia ka muerte Il hoanbre vanene facibdades connaturales . pero necesita una goia para
desrollarlas plenamente. Asi, en el medio on donde vive v con bas expeniencaes que vi

adgwrendi se v danda ese perfecoonamiemo en twodos sus aspecios

Iuesbe alinnarse que ba educacon es an proceso de expansion, toda ver que tiende 3
actualvear las virudes del indwiduo en todos ses aspectos. L educacin tiene como olyetive
hawer gue el sweto se realice bo mas plenamente poable. brodogiea, paicoldgeca y socalmenie
A, awctualiza y i sentido de actuseion o todas las patencialidades del elucandu para gue

exilucione uregralmente

1.5, FINALIDAD DE LA EDUCACION

Fi oot sbe o ebucacion es el hownbre misne. e deor, su desarrolle y

perfevcionarento nlegEral, Come s mencrass anerinwnie

11 ser husmane puede educarse durante toda su vida ya gue puede aprember de la
intersccion con ¢l mebio anbente en el gue se desenvuelve S embargo. no todo b gee

expenimenta es educativo, va gue para ser edscativo debe tender i perfecoon il hombre



imtegralimente Pana cllo, ls educacion debe de tenes shpetivos verdaderos yue den unidad v

st

Lo fines de b edhscacion se pueden observar desde tres pumos de vista difeveites

L- INMVIDUAL.- la educacion pemmite que s desenvieelva La personalidad lumana o partr
del desarrollo de sus facultades indrviduales

2- SOMCIAL- segun Victor Garcia Hoe, la educacson tiene finaldsd sl © el dispones
adec uadamente a los hombres para |s convivencin, es decir, para la vida con otros (1™ FI
hombre vive en sociedad v debe educarse para poder convisir con vtros hombres en ella

- TRASCENDENTAL.- &5 en este smbido en ygue la educacion permite que el hombre
tome concrenicia v refexione sobre su propia vida . comin baye 3 quee lleve sus pasios havia la

Verdad y el Rien Ahsolsto

La sihucacion es un provess pennancote puests que ¢l hombre. a cualquier edad tiene la
posibilidad de educarse. El educador debe esforzarse por hacer consciente al hambre de esto v
de sus propias capacrdades a perfeccionar La educacion debe de permitin que el hombre sea al

vee, independienie. capiv de reflexionar y crear per 5 muisimas

L personi. por su parte, debe de comecer sus propas posshilidades A partr de ellas se
autclimatara b la educanon rada Lo ayeda v la oocstscnnn pa que o educandi las aoepie v

trate de desarmellarse. tenga completa sus facuhades o no

" GARCLA I&H. Wector, ot o, p 2%



Nenw afinma que e educacon es formi al hombre, o mas e, guar e
desenvolvimaento dinanuce por el que ¢l hombre s forma a = msmo y llega a serun

hombre ™

[ educaoen no exssting s ol hombre v el hombre no wendria sentibe s o se educar,
puesio que no podnia perfeconanse v se quedina en estado estanco L educacin “es un
derecho mo sobo para alpunos individucs. sine para lodos, por o gue exige la desapancion de
cuslguier chase de discrmanacisn que pueda producirse en el acceso a by educacion por razones
de raea, edad sen, religion, medios ccondmices, facultades, etc ™" En conclusion se puede
afermar que cualquier persong, el becho de serlo es educable y tene devecho a elbo. Por el
simphe hecha de ser hombre, b persona tene derecho a la educacion v a sev educado, sin

it cuanas v cudles s s faculisbes que posee

13 educacon liene una imijetancia sital en una seoedad de progreso como la actual, Poc
esla razom, ioda persona que s¢ viera prvada del acceso d ks educacrin por cualguier rasdn

wiwinid foera de la realidad actesl

Demiro de este proceso educalve en of gue ésta inmserso ¢l hombee, exisle una herramienia
e ent Bos wltimaos afios ha tensde un gran desarollo, siendo parte importante de muestra vida

colichana, ella es la computadona, v dentro de los Centros Educanvos < haconvertide en un

" NERIC] Tmiden G, gp gt p 26
" BARRENA, lose_ |y Libertad de Enseflanga, p 5



auniliar importante en el proceso de enseansaprendizage v de b cual < hablar en el

sguicTe cqiluln



CAPTULO NI

LA COMPLTADORA COMO MEDIO EDUCATIVO.

1. I. EL PAPEL DE LOS MEDIOS EN LA EDUCACTON,

En cuslquier proceso educanyvo, ademas de los componentes  humanos o de formacion
humana, se dan otros de caracter fisieo o matenal que indudablemene poseen su imguortancia
La educacion se ha planteado con base a aspecios del hombre ¥ su perfeccionameento, sim
embargo, debe tenerse en cuenia los aspectos matenales y fisicos que  intervienen en el procese

educative

|.ovs medhos educativos son los elementos que mepor conforman 1o que se demoming la
dirtieisdn fsicn de la educackin Son los elementos matenales cuya tuncson estniba en facilics
la comumcacion gue se establece entre educadores v educandos

Su pipel en ba educacion es imponanie por la necesidad de contar con una teenaologia
educativa propia que de pie a que ef profesorado pueda realizar un adecoado uso de ellos en

fancm de sus ubjelivos o ntereses

Levs medios en lus procesos sducanvis no Son Meros sopories eulros v pasives, m

lampoxe elementos independientes o externos al proceso esducativi

At Colom Cafellas en su Iibro Tecnologia y Medios Educativos expresa Mo cabe

hablar  de los medios educanvos come saples mstumentos ausihares de b educscon, sn



como elementus activos ¥ pamicipativis del educar, condicionadones posifiva o negaivamente

sepn sea su ablizacion, de bs processs fomiatves ¢ instructives™

81w yuiere aseyurar ¢l buen wso o instrumentah zacvn de un medio educahv, debe
previamenie conoserse sy capscidad de incidencn ast canmin lis comsecuentigs de s usn Se
dehe poseer un comocamienis crenii oo del uso del medio para asi saber previamente que

podemos esperar dy o aplicacun en una stuacion escolar

Una comects aplscaciin de lox medios en la ensedanza debe adecuarse a las spwentes
acividades

Cientifica - Conocimiento previo del musdio.

Teécnica - Saber utilizar el medio

Practica - Saber aplicarle en siwscwnes reales
Fl media sducarive se integsa como un pridsgonisia sctivo de lus procesos de enserlanza.
My se puede onganizar m preparar la actividad docente y sscolar sim ener en cuenta <) papel
achvo de los medos
Un medio educanve es cualquier componente gue estunule el aprendizae

Algunas de lis caracteristicas mas mmportantes de los medios educaryes son

B | os mediog son SICTOpe un instruments

me CANELLAS, Amomio gt al Tecmlogs v Medios Edusatvos, p 21



8 Regulumente son materiales

B Afgunos medios sirven mas que oS Pasa TSI ceries mensajes

8 | os medos indluyen, spgnifican v maodi fean, los conteados gue transmiden

B Influyen en ba transtsion educativg porque son uhhzados como facilitadores de lo
comuncacnn siemipre en nelaciin con el aprendizage.

B Sy wnbiescrn afect s la comunicacion educativa, por lo que medios diferentes afectan,
tasnibien de fonma diferente . &l process educative

B [l mstrumento en el proceso educatvo es 3 su ver, el entomo en donde tene lugar el

ek aom umscatys - sducacional

La apertacion de squpos v medhos teomicos v electromcos se ba ido captands para fines
escolares en las nstituciones educativas, tal es el caso de la computadon que consituye win
de lim medirs mas destacados en [a adquisiaon de determimadios conuwimientos asi coma su

papel facilitador en el desarrollo de conocimuentis cognitivos.

1.1.QUE ES UNA COMPUTADORA.

Fn ¢l campo de las Nuevas Tecaologias de la Informacion, la computadora constituye
une de los medios mas destacados L a computadors puede definirse como “una magquma

capar de soeptar datos o raves de un medio de entrada, procesarlos sutomancamente bajo el



comrol de un programa previamenie almacenado, y propoenconar a informacion resultante u

traves de un iiedio die salida™

Siembis mas especificos, una computsdons es ung ~ maguing programable para almacenas ¥

procesar informacion” !

Una majuena es una herramienta creada por o hombre para eficiuar un rahayp. Programable

sipmifica que puede realizar una funcion o funciones segan se le imda . almaceni s peardar

v pucesar ex transfens la mformacion para realizar ks iaress que « le han indicado

Fs decir, una comnputadora o5 una magquing i la que se le poede indicar una tarea y madianie ol

ratanvento de L nfiamaciin que posee. la raduc onoun resuftace inmedisio

L8 maquing no prensa por si sola es el hunbic el que debe mdicarle cual 5 1y lahor que

quiete que realice, asi coana debe de realiarla pars gque ceta be respoida

Las computadoras no son imehgentes Solo quienes las fabrcan, las programan v lis

uttlizan son inteligentes.

“Ciertwmenic. una computador es un disposiiive elagromen tan sofistcado que puede
parecer intelipente Dsta apanencia viene dada sobre todu por el becho de que es programahle
Puesde determnarse previamende un creno mumers de reacennes o de respuestas, o bien en

e creunstancis tal o cual resccion o fenonen puede o debe producirs Pero una

" ipedem, p 122



computadons oo ejecutirs s dlgo o e balla sido preparada de antermano. programada

po:mpetm'“

Tt cowmpuitiadusras saft Por Bani DTlUINGS (e N0 50N Cafaces de ejecutar mis que

programas que hin sado concebados y escritos por seres humanaos

Fars compuonentes funcionales de la computadors son los sguientes

B [Updad Central de Procesamiento
B Memana

B Sistemna de Fotrada {ingrt)

B Sistema Jde Salida joutpat |

Las funciones que desarrollan cada wno de estos componentes pueden descnbirse de 1a

imﬂlmlt mancra

a} Unidad Central de Procesamiento.

Es la parte de [a computadera que elabeora los datos recibidos y obbiene wnos resyltados para

framsrmatic al extenor 5S¢ subdivide a s ves en [midad de Conwal, Unidad Anmmétco-

Logsca, Canalesy  Fegistros farchivos de acceso inmediato)

_'-erl.l.m. Anthony mmwm Pl
T IMFOYER. Jean-Poerre Informatica, Educacion. y Psicolowa del Nifla p 20



Phearralla bas sigwentes funciones

| Conirela y supervisar el sstenia inteeral de Sa compatadion en buse o un progrna
almiacenido en la memona primncigat

B esamollar las operacinmes annmélicas y [agicas que scan leuesnis, (s provesar los
datos y controlar L secuencs de gjocucin de las pmstruccisnes

B Controlas el envio v recepenn de datos desdy b mndades penféncas a la umdad de

memona

b} Memoria

[hspesative que sirve para wimgcenar los programeas que se quaeran ejeculas v datos parg
provesarse (almacén de datos ¢ mstrucciones) Desarrolla por tnie dos fenciones

primurdiabes | gaarda nformacion v programa msirecciones

¢} Siaterms de Entrada.

Sirve para que la compuisdora rciha bis wstrocoones v los datos necssanos
Entre lis desposttivos mis wsados ¢l mas comun s el teclado, sungue pueden anliea s otros
com discos o citis magnttcas, pantalle sensibles, el raton (mowse ). scanng, lablet de

dibujo, ete



di Sisremnas de Salidas

Comstiundo por syuellos perifénicos | aparsio separado de wna compatadon que actua como
sistemi de entrada o de sahida 1 gue transien los resulados obtendos en el proceso

Entre los disposstivos mids comaenes s¢ encuentra el maomior v la impresom

A todo esio se le conoce coma el equapo fssco o Hardware,”

Fsta gran capacidad para selecawnar. almacenar, organiear y presendar la mformacion
veontemdo de la comumicacion | s¢ refiete siempee & lo que se ransmute con formando los
diversos menaajes) de modo cas mstantanen v la capacadad de establecer wna

eieraccion con ¢l syjeto, comvienic a ks computadora en un valioso medio para la enseflane

" Térming inglés que se refiere genencamente &l suipo, MAQUINAS BPArMICS ¥ SCCERONNS



Irkln}dld de Entrada Ed;d de Salida
|
L |

Archivo o Bcemo

Inmediata.
' i
p— *

LJnll-lvld da Control

o Mamoria Contral UMIDAD CENTRAL DE

PROCESO.

= Control

— Saluda & datns

En algun nempo de |3 histona pewdiamos memoncor toda [ informacion que
mocesitabamos v os cumtos orales se caigahan de sabidurnia por la edad Asi comao foc
creciendo |a canndad de infinmacas se fucron imyventado ceitros de acop arhficiales dorde

Ia memons humana ya oo tenia capacidad 1 os Iibeos cubrnieron esta necesidad por sighos ¥

% e Colam, € A, op gt pp 122-124




ellos estan cediendo ante Ias compulzdoms por ser sistemas de acOpIo que Permiten ooy i
I informascson de maners mas eficiente | o selocdad de aceeso es un facior clave del wao de
sistemmas computactonales. Fsto nos permite inescender sobre nuestras imiaciones humunis
brasicas al himite de cosas goe podamos pensar al misino empo Tae poder diapomble o
mavés de |a computadors poeede ser una onl homamienta con la cual Tos wilbos pueden grender

A peTsar

L3, LA COMPUTADORA APLICADA A LA ENSERANZA.

En el inciso anterior s¢ habiaba sobee la parte matenal de la compuatadora o sea el
Hurdware en etc alwra se hablard sobre la parte gue nis se puede tcar, conocido coms
Software” que cormesponde al conjunto de programas especializados gae permiten sonplificar

la programacién de [a computadora

La mayora de las operaciones de conrol v superasson de las operacsmes debe e ser
realizada por el Software. Puede teney diversa procedencia - del proveedor o fabocane de la
computadira v sumimstrade con el pusma, ¢l usuana | desarrollado por el mismss e fussion
de sus neceswdades ), o de oiras fuentes | insh uciones o cmpresas independicnics que wemben

ot alquikan softwane en formas de pagueses?

" Termnu mgles uiheada para desgnas ks productios codafcadies como programas de s, programs de
computadars, B10



Fxssien software de aphcacones didactcas que comstriuven productos pertectamente
acabados v existen . taahaen. materales que permiten la mervencion del profesor para

infroducir modificaciones que ddapten dicho matenal a una stuacion concreta

Un progeruana de computadons es sencillamete una sene precisa de dsfruccienss gue dicen

a la computadora, @n un lenguage simbddon lo que ha de hacer

Las computadoras aphcadis a la ensefanen se destingoen desdie res aspectos’’

W compuladara como abpetn de estudn

& [a computadors como medi didicnco

B L computadorn comoe madsg de comumcacion

a b La computadon coma ehpelo de estudio

Enung sociedud carpctencada por las aplacaciones de D nformatica a los dmbatos mibs

diveersos bos alumios previsan determmadus comocimientos relacimiadin con este fmdmenas

Se wada de ofrecer al aluman

B Enseflansa 1eonda

Consistente en uni cultura basica sobre esta tecnologia tendente o Tacilitar of manejo y

usee de | s en todus les dspectos de la vada social. Se tralarian lemas comoe

Mol COLOM.C AL gg it pp 127 =133



* Conceplos bisicos relacionados con el sentido social e 1y mformanca, aphicaciones en
la sociedad, sisternas de utihizacion, eic
» Transformacion de be sociedsd medunte la informatuacion ¥ las comumcacones

o [hsponibilidad de redes de comunicacion y bancos de daros

Elementos, mis relacionados con bk actitudes, que permilan un aprovechamsento racional

de estos medios, perdrendo el miedo ante los avances tecnologius

B Formucion Téonica

Proporouma una sene e pautas de actuacion | resoluoon de problemas, formulacion de
algontmaos, elc | que pueden whlizarse. transfenirse y generalizarse o ofras areas de
conocHmento

La formacion Konica proporenmada en el ambito escolar hiene comao fin familianzar o
alumno con el funcmwnietio v manggo de by computadors asi como el conocimeento de los

lenguapes de programaciia

b 1 .2 computadora comie medio didactico

L conmderacion de 1a compuiadora como medis presupone s inlepracson en el srdoma

cdfucative. Al contrane gue e (2 modallsd de obpeto de estudie agon B compansdon

Jesarralla una funcion ennmeniamente educaliva



L& computadera considerada como medio thdachco aharca las expenencias que suponen
aprender “del” o "o fravds” de |a computadora. como sguell goe suponen aprendier “con”

computadora

Este uso de |a informanca consiste tanto en la ubluacon de ba computsdeons en s
adquisicion de deterrminados conocimientos. como en su papel de faciliador de dearmollo de

PIOCESOS CORMIVDS,

la ensedansd o través de la com puiadors,

Il pape] de la computadors como instrumento de avuda prara ta adspuisicion de
determinados concimicnas implica la unlizacion de un sothsane previamente elaborado v
gue o5 ofrecido al alumne pam alcanzar un obgetrvo determimado, 1l exite dependera,

fundamentalinenie. de la calidad del software
Lo ensefianza con s compuiadorn
S trata de b conceprorin de la compatadons coma “herramsenta infcleciual ™ que sctuaria

vormo aprendee de profeson s dlumpos Supone, bascarmenie, b pueda on praclics de iscnicas

de aprendizage por descubnimiente. Jonde I computadon s de medio facilitador del



desarrollo de los procesos cogmivos | proceses que desarrolla s mente en la acoon de
womaner | se refiere o cinkd uno de lis provesos por lo gue se e ol comocmento de las
widtn] Regsresenta ki via de unlizscsn mas promsetedons pero tambeen la gue mas predibenues

prlantea en s iresbucoion real porguee mpu se Qi los disenos de prograncis

Fosta mladulad de use de la computadiora esti intimamsente relacwnsdis con la agloacion
wn L ensefanes de la formacion tecnics antes mencwonada proparcionandss una sene de pantas
de wctuacion (resclucson de problemas fommulacon de algontmes. etc 1 unlzables,

ransferibles v generabizables o ofras aneas de conomments

buntre ellas se encuentran. el funcrnamiento general de la computadors o funcion del
prowesader | manpulador de informacion), los procesadores de 1extos, bos gestores de aws
de datos. fos programas Je pralicos. lis hops de caleulo, e Se trutw no de su uhilizscion o
cuanto & dichos progrimas, sino en su aghicacn en fa resoluciin de problemas « siacones

problemancas, en smadscones v juegos, eldbsracon de modelos, deseos. ere

Sobwe oedo la concepuion de la computadira comas hermanuenta mielectuad < hasa en la

unilszacron de los bengueages de programacion. |ema como base |a proprgnscon de la

vasmnipurachiora por pane ded wumnao, o traves de lenguages disersdos pars iad fin

<



¢i La computadera comio medio de comunscacion

Este tipo de whilizacion, estando en relacian estrecha con ks antenores, incluye aquellos
waas de la computadorn que, actuand de wsuarios Lo profesor como slumnos | explotan las

posthilidades de la computadona coma ial

Fri este sentido entran los usos en funciones de admimistracion, ¢l papel de centros de
informacion o bases de datos, el papel que comienza a desamollar en of disefio y evaluaoon

didddctcos, e

En el imbito edwcativo puede desarrollir diversas tareas que leven a la mecanuzscion de
lees datos escolares, permitiendi de est nuaners una mayor dedicacion del personal docente a
lias Tunciones gue le som proplas v 5 la vz perminn esfudios comparatyvos, un mayor control

de poblacion educat va, elc

Tudo 1o que se ha hablado sobre la computadors v su miluenc comao mstruments y
medio educative, ha sidy ¢n forma general dentro de la ensefansa En of spuente capitulo

se eilocard a gy aplicacion en el Jardin de Nifios



CAPIMULO M
EL JARDN DE NINOS,
ill. 1. DESARROLLO DEL NIRO EN EDAD DE JARDIN DE NINOS,

Antes de hablar del uso de 1a computadors en el Jardin de Mifios, se considera impananie
¢l conocer el desamollo fisico, cognoscitivo y socioemocional del nifio que cursa esta
prunera eispa escolar. va que de acverdo & su edad , que generalmente oacila entre los 2 ¥
los & miios , se van dando camctenisicas muy especificas que definen los planes v programas

# desarrollar dentro de estas Instituciones.

Muchaos autores clasifican el dessrollo del nifo en ests etapa de su vids en diferentes
libros . En este trabajo seri mencionada ba clasificacion de Newman de su libro fitulado

Desarrolle del Nifio'! por considerarse muy completa y de lenguaye sencillo
DESARROLLO FiSICO.
El promedio de altura a los dos aflos es de 85 cm v el nefio crecers cerca Je 10 cm enme
los dos y seis aflos

El peso promedico alos dos sflos es de 12 kilos y gana cinco kikos hacia Jos seis afos. Lin

miflo de se1s afios pesard 3 veces s peso inscial

' cft NEWMAN, Barbera . sl , Desarolic del Nifg p p 383-187



Con esta estatura v este peso, bos mibos son capasces de alcanzar la mayona de los
pruigertes de las puertis v ode encender v apagar o mayona de los spagadores. Sentados
delante de una mess sus peernas cuelgan en el ame v sus cabesis apenas sbresalen de ls mesa
Par lo general estan mis comados armodillimdose sobre el asiemto de la sella para comer
Atravesar con el braso wun bivabo para alonear B llave de agua bes resulta toslavia difial,

utthyan escaleras v cagones abbertos para llegir a donde nevesilen

Los mifios de esta edad venen una gron enverga motne. Actvidades come saliar, patear,
carreras, trepar v pedalewr mowlos formim parte de las habaidades motoras de los nifios de

jardim

Fatas caracterishcas di los nifos de csta edad, idican cvertas necesrdades y mitaciones en
Tos programas de los jardines de nidos Aparece clarmsente [a necesidad de dirles
opormuniclades pasa jugar en siuscion segura y sana, de tomar en coea el tamako v la fuera
de lus mfios, v planteario de il manera gue srva para las necesadades que los mifos henen de

actividades y descanso

DESARROLLO COGNOSCITIVD

Lo mifos en esta edad, desarrollan fommas de expreson ambolica, comao o juego,

Temguage, baimitacion v el dibujo

'l pensamientu. no esta hgado por las reglas de la logrca del adalne



Fours womeepates alwractos de semeganca perarguis o clase, no gobieman o pensamiento de
los mios  Asi, 515 e pide a wn nilo de jarding que escoga dus o tTes cons Jue & encuentian
Juntas, lus tres cosas que mas b gustan, o lis ires cosas que senan diverisdas s pudiera jugar
con ellas, mis bien que escoger segin el concepto ahstrpcto que podria umbicarlas Fsie npo
de conducta de solucron de problemas, muchas veves have pendas que bos nrflos Je csta edad

no Beenett ligica, Mas comecto es denir, quee lienen una logiea proped

1ars s o actuan en forma casual. en su enfoque de s problemas cognatinos, o que
pasa e que s2 gulan par sus Oprns INEETESEs O 0 U PRpILs Expenencias, mas bien gue

por su pensamienic ghstracte: S ha lamado @ este npo de penswmiento. egocentn

Las Bimetaciones que el mfo tiene pa prneja B abstraccsn, lene consecucnoids on
crertos aspectos de la vida s dificl organizar el nempo. cuando se trata de pasado s futuro
A los mufos s s dificu lea recordas en gue mosmenta sucedie alpo. o agque distancin, en el

Futaro. va & tener hugar alpo esperado. | as ideas de vive o muerto son desconceriantes

Conceplos como abservar las reglas. womar su mirmo, nu hacer trampa. o deg gue ol

naf s tengs oportemdad de gana, son lusonos para bos mifos

FI letiguape o o esta etapi o hermemienta sumamente efectiva |os nifkos
desarrollan un vocabulaniv extense Pusden deseribir sus expeniencias mtemas y los
acnmtecidentis que ocurme, e sl maners gue los demas pueden emenderios Les gusia
veerhalv lo gue estin jugando. Ulsan el lenguage para dingr su accion. |lablan oo diferentes

ponus de vid, bmmtandy sepreciones « soentos gue hon oides



Fn el jardin de mifios, se pueden mipulsar las capacidades simbolicas navientes. Esto se

pauede hiacer en actividades v con matenal que estirmulan a hocer juegss smbsheos

I s capacrdades de clasificacion, pensamiento abstracto y posibnludad de somar una
perspreativg awial, son dreas que se benelician de actividades especificas de aprenduage ¥ de

la nterrelincion de grupas.

DESARROLLO SO0 M0FEMOCHONAL

Quiza el aspecto emocional  mas iniportante durante los afios e que el mio asiste al
pardin de miftos, e la neceddad de ser antdnomo, de haver las cosas por 51 misma. Loy nafies
ot pervmera ver estan experimentando la libertad gue Jes da ef estar lgjos de sus padres, la
sepundad de s mdependencia recien descubierta Los mifvs quicten sentir i alepria de sy
propia libertad, pero al mismo flempo, quieren ¢star seguros de que sus padres y mazstros

siguien estando dispusstos o ayvedarhes cuando lo necesiten

1 dafonomia v la buena disposicion, llevan con frecuencia al miflo 8 siluacines que
todavia me pasden controlar Los mifles quicten ayudar  Insisten por eemplo, en cargar una
maletn que results demasiade pesada para sus fuerzas. o en desayunar ells sobos. Pero, por
ofra parte. estos esferzos enaces por superarse, mchas veces resalia Los limes de Jo que

s puede hacer @ ests edisd, s marvan por la capacidad del nudo, peso tmluén por Ts opieon



del adulte | os adulios no siempre se dan bien cuenta de o gue un mAo de csta odad puede

hacer

E1 ahstculy mas impsormande gue surge para ¢l naflo en eda etapa es el sennimento de
vergiienza que acompana al fracase Para descubne los Timetes de sus propes poseh lidades,
lurs nifios, cometen emores. Pura los demas, ellos prensan que fracacaron y se senten
pequerios La energia y ¢l places que causan los esfuerzos exibosos que se hiwen para legar a

ser aunmumes, s eqal ibran con la ansedad v el desaliento de senirse avergoanzadn

[os miflos, en esta edad. ueien posilulicdades de relacones soviales elaboradas [es encants
interrelacionarse con coinpafieros v desamollan habibdades de juegos de grupe El lenguage
el juegn simbdlico son los medios prefendos para steractuar con los compuieros Tambien
imvitan muiuamenie Comparten roidos, expressones, gestos o achiudes facas por medio de la

UTHEACECN

Las mifios se sienten comodos unos con otros, en [a medida en que s ayudan mutuamente

a afirmar sus propeas capacidades v su propa suliomia

Expresan su afectn por otros nifles, sentindose cerca, jagando untos dandose regalus

invitandolos a jugnr o su casa, scancianda o golpeando en phw de peego ot e

Al estar en grupe, foman clammente patrones de prefenencia du wnstad. e liderazge v

hasta de conflictos wierpersanales



Los jugnetes los juegos ¥ las sctivadades organizadis pueden sevvar pass esimalar las
interacciones Por ellas, los nnos pueden descubnr las capacidades de cada quien v aprender
aapreciar las foereas gque cada quien bene Pl ambiente del jardin de niflos permite a los niftos.
iz drstintos ambienies sociales apremder en que consesten esas deferencias en i clima de

Boeplacion posilivia

1l . EL PROGRAMA DEL JARDIN DE NINOS,

Liss programas de Jos jardines de nifios intentan responder a las necesidades emocionales,
sociales ¢ nbelecruales del mino. Fste se da tanto en gardimes publicos come prvades As

comen en lus consuderados radicsonales o de una filosofia educativa Montesson

In el yardin de niftos tradicional, el nifo marca el nono escopiendo las actividades y los
Juegus gque vian a ndacar su nivel de desarrollo La actividad peedominanie es ef juego libae,
enfrelarado con comos periodos de acnvidades en grupo. como coniar un cuento, comer

Juntus, mostrar o pombrar

La omentwadn general  de bos gardines de mibos es desarvollar 1a expenencia del mito por
medin de una sene de acnvidades: Cada experiencia nueve se considera comd potenci almenie
benefica. Se impulsa & los nifles a parcipar en actvidades, 8 couperar unos con aiTos, y &

sepaiar [ gue fes prde su cunostdad, explorando fo que mds les meresa



La filosofia educativa Montessori, combwna una gran fe en o deseo que el nifto tiepe pans
crever, contbinada con fa importancia de un medio apropiasdo a las capacsdades recienies del
mifia. Fl programa Montesson incluye matenal disefiado para gjercicios de | vida diaria del

desarrollo sensonal v academsco

El matenal académico consiste en grandes letras, canicas y rocitos de madera pars contar
¥ equipo eipecial que sirve para ensefar los concepios de tamado, peso y volumen El
ambaenic Moatesson esta oncniado a la actvidad Hay poces actividades de gripo y poco
juego simbolico, Fl deseo de aprender | se considera coma el motive fundamenial que dinge
1a actividad de los mios Los mifios pasan de una sctividad a otra, de aceerdo con su interés o

sus capacidades. Seene un gran respeto por el potencial que el miflo ticne para aprender

Fn general se pucde considerar que los objetivos primordiabes de un jardin de niflos son

® [Desmera moira gress v fina

® Conecimienins y habilidades bdsicas segan el grado
8 Sociabilidad

B Valores civicas

8 Copocimiento de ofro idioma diferente al matemo

W Inicio en conceptos bisscos de computac n

a8



I 3. LA COMPUTADORA EN EL JARDIN DE NINOS, 3

Cuando se piensa en usar una computadons quiza no se tenga en la mene aun nifdo de .
T
Jardin de niflos. Pero esta na s rasin por s cual un e no pueda ser introducido an el ﬁ)%’
mundo de las computadoras & pesar de tener una corta edad | as computadoras coma s¢ ha

visto pueden sex aplicadas a |a enseflanza y en esta etapa escolar no 5 12 excepoion

“Si1 s le dan al nifto nstrucciones cusdadosamente v s exia al pendienie on los pameros
momentos e niflo puede operar la maquing sin mngun peligro nto pani & como para el
Squipo

A los paqueflos les encanta las computadores. Hay algo que les intriga, al presionas les
teclas en ¢l teclado y que suceda algo en la pantalla La respuesta es inmediata y esto les
enscia a bos nifios que ellos temen el control de Is maguina y que es una herramienta para su
usa

Los miflos que son inroducidos en el uso de la compuiadora desde una temprana edad,
crecen aceptando |a computadora como parte di sy entomo. Fsto es exactamente |1 respuesta
que esperamos de bos niflos que se estin adaptand a la revolucion tecnologica de nuestros

|

tiempos.

Se piensa que los mAe necesitan saber leer pars poder operar una computadora, lo cual no
£s ciero ya qué exislen programas que usan una cubienta en el mblero que permiten que <l
niflo inieractue con |a compuiadurs sin lener que presionar wna tecla en especifico pero 51 una

cieria drea de isblero.

* MURDOCK. Everett . et o, Sshogl and Home Chude 1o the IBM PC r p p 125-126
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A ves de la repeticion cf miy empicza a hacer asociaciones entre T que pass i la
pantalla v 14 tecls en particular gue b < pressonada, aprendiendis Je ests inaners 3 war el
tablero 1as teclus por 5i mismas pueden s usadas para ensefiar el alfubeto, los aimeres ¥
ain los colones si 5e cuenta con un Momitor a color Todas estis cosas el i b puade
sprender de hibros, juguetes o contando von sus dedos. Pero hay alge mas importante en wodio
este Cada interaccion que el niflo hene con la computadora le ayuda crear una actitud de
confinza hacia Iy vompuiadora. También presionando las eclas v hacrendo que algo suceda,

el niflo esta dandu el primer puso pars entender coims funciona une compuadora

Exuste una gran difevenca cuando un miflo simplemente lee un libro o mira una pintura
peorgue hay un ebemenio interaehivo que v estd presente (uando f miflo mameja una
computadury, hace que algo suceds, o componenic activo le da ol mAlo una sensacion de
poder y confianza y adade un desenvolvimiento en ¢l pensarmenie Wgico No por esto quiere
decir que la computadors substituye al ibeo si no que la capacidad imtersctiva de o

computadoras es un aspecto positive en el proceso educahve

La computadora dentro del jardin de nifios esti ocupando ef mismo lugar que Ls arena. la
plastiling, bos cubos, las pinturas es decir, conw cualyuser matenil didacnce porgue pucde ser
tocado y manipulado por ¢l nifio ficilmente Uin huen software sducanvo debe verse. locanse

¥ lrse

LUn programa para mifios debe de ser divertido y gue nspire al niflo 3 la espontaneidad



Agimismo debe usar color, musica, anmacion para mantener al mfo niberesado y propicar
sus fantasia La respuests al mensage del nifto debe ser inmediata para que no se pierda el

mteTés.

“Al o de la vida escolar, ks mflos aprenden @ utdvar < propes capacidad inieleciual

en pleno proceso de desarrollo

[urante gsta elapa, mas que nunca, Lo magenes de los objetos v de s fenmenios que
oewrren @ sa alrededor son peroimdos. analizados v clasificades de manera mformal pero muy

efectivit enun clare proceso de aprendizaje

La experimentacion modema en psicologia v pedagogia ha permitido descubnr la
deficrencia de los provesos escolares, cusads por el nso de esquernas desasociados de
enseflanca, que al no ser capaces de captar ¢l interés del estudiunie, bo desmotivan para
dedicar un esfuerzo importante a 1o comprension de conceptos o meétodos que & no sabe para

QU sirven o como se relacionan con el rundo que &l conove "’

Meniro de los lenguajes que exrsten |00 es el lenguage informatico especialmenie
petisado para permiir ¢l acceso “natural” del mdlo a las computadora, v del cual se hablara a

CONKinEaCIon

' CALDERON, Ennique. Cumputadores en la Educacwn, p p 241-242

|



LOGOD

Fllenguaje Logo cs creado por Seymour Papeir. un profesor de matemancas e
investigador amencane Sus invesngaciones s¢ centran en el mosdo que sprenden los nfios .
ks concrewamente, en el modo que aprenden cuando cuentan con la ayuds y la mohivacion de

|2 computadora

T la decada de los sesentas Pageert trabago en Suia con Jean Praget ¢ psicologo y
podagogo suizo cuyos descubrimigntus son by b de nuestni actuales teories sobre el
aprendizape

La tevria de Plaget en terminos generales, afimma

“Nay dos ideas fundamentales que se despremden de la obra de Piaget. La primera el piflo
aprenders automalicament e o patr de sus expenenceis, Siempre que se be proporcione el
material adecusdo v . sepunda - que la capacidad de aprendizaje del nito se desamalla en una
wne de etapis, que discusren paralelamente a s desarmollo cronologico

Piaget explica que hasta los dos Bfios &l nido realiza el aprendizaje dnicamente 3 parnirn de
los senssdos The bhos dios 8 los cinco es capaz de pensar mas wli de una stuacidn inmediala
pero recwmendo siempre 3 cosas concretas A partic de los siete aflos da un salio 8 o
hstracts. A partie de bos once aflos, € nifio puede pensar en wémmins waabmenie absractos,
comu los sdultos, siendo capaz de resolver prohlemas sienos 8 sus entomo fisico o mental. La

ey parte de los pedagogos han aceptady fas teonas du Prget R

" HAMMUONDY. B, La Compaadors y tus Heos. p 72



Fanges parte e una refesion profuads del peocess educativo, ¥ esto debsdo a la conciencia
e oo umian Vool solisiadis e du esciss valon simoun punto de vista profundo de s
exhucsciin v oentendiendie el prowes hcabive corme algo capaz de liberar el potencaal

hamnano . dando a li persona connol sdre s mrsma y sobre su entomao

¥ ano ex la computadors la gue ensaaky de oumera divguda al alumno smo, many al
contrans, o5 el alumno el que ha de i enseftando 3 B computidon, bablbandole en el lenpuagpe
que esta entiende. Fs ¢l propo alumno el que ha de controlar su procee sducan v, el goe ha
de utitizar la tecnologia para desarrollar y comprohar ses propios medelis, v todo el enoun
caiomo de aprendizaje en el que el juepgo es parte Fndarrwntal. 1sta fomes creativa de
aprendizaje ha de ser verdaderamente mieractiva, de Formagque of slutiim orea

cspuniineamente sus propros modelos, cuya valides e inmediatinente comprobada ™

'apert cred Logo para pesmitic que los nifios, sun los peguefios, podiern progrmia
computadoras T espiring esencial de 1a reodia de Papert se resawme en que - el midflo ha de
programar a la computadora, nunca B computadenn o pife. Laosdea de Papert. segan la cual
el nifiey ha de dominar la recnologia, peede pareces obvia, sn embarge en las aolas

generalinente sucede Lo contramg ™

| lma dde bus caracteristicas Jed Fogo que le hace ser tan ageo para of aprendizaje, o5 su
extensiblidad Su carocer mondular permite que conforme se vayan defimende prograomas
| procedimentos en la termmologia kabinual) se bes vayan dando mernbee v s voelvan a

utilizaslos como clementos constiutivos de otros procedmmicntos. de forma gue Giece

" LABORDA, Javier, Informatica y Educacion . p 76
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comforme o los avances realizados por los wswanos. Fate tipo de operacidn ¢s una de las

téenicas mis usuales de resoluvidn de problemas

Chro clememibo de gran importancia en los entormos del aprendizage en el lenguage Logo
estd en el papel que nene el emor en el process de aprendizaje. va que los ermores son
considerndos coma estimulos , e incluso, numernsas ocasiones producen resultadas

inesperados de alto valor que contmbuyen & despertar el interés del alumno

En el centro del método Logo pars programacion informdlica existe una tortuga. Fste
animal existe tamo en forma fisica como abstracta y proporciona una introduccion sencillu del

lograr que la computadors haga cosis para los pequefos

La trtuga toma la forma de un robol, una copuls de plasteo de 23 cm. de diametro gue
contiene un motor eléctnco y un lapicero gue se deslza por el suelo sobre ruedas Fsta torugis
de plistico wialmente mecanica, estd unida a una computadora por medio de wn cabdle
computasdors dinge a ls onuga A los nifios se bes presenta esie animal v se les dice que la

tortuga hara [o que ellos deseen pero le han de hablar en el “idioma de |8 tortuga™

La aplicacion didictica de Logo se da en distintss areas  matematicas, venis. lempged

musica y en |8 educacsin especial

Logo ha sido durante alguncs afos una herramienta de vital imponancia para mfmoducir 3

Jos niflos en |8 informética como va = ha mencionado anteniommente. sin embangs debido o

® HAMMOND, R, gpcit . p ™
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s avumces tecmobigicos lun soelerudos ha sunndo una nsey o tecnolegia Hamads Mol medis

wpue vhene g complementir los seguenmientos de desarolbo de la infirmatica en la educacion

MLULTIMEDIA

| tecnnlogia se ésta mtroduciendo en el mundo pars crear una sociedad global Fi
advernmuent de esta nueva ers demanda requenmientss educalivos nuevos, es decrr,
desarrollar aptitudes de pensamiedo compleje pars enrar a la tecnlogia del sigls XX S
debwry educir 3 la poblacion pasa pensar creativi v productivamente La mepor imaners de

hacerbo es emperar con los nibos pegqueios

Fhive em i B abeniion se centra ¢n crear programies para los nifios que promuevan 1o
actividad, creanvidad v aprendivaje de descubrimeento. A este tipo de programas se les
cotmsidera como ¢l medio mas spropradss de aprendizage para Ty etapa en que s encuentran ks
mfigs Fste mismo cnteno se aplica a la tecnologia v especiticemente & ls Mulmedia que

transfirma su medee

“%e la ha desento a la computadora comuo “camaleon”™ poogee toms d frentes guiss y
funciones | por estas dimensiones mubl faceticas s wso con bos nifos pageeios, s resaluds

un varsedad de puntos posiives como por giemplo el desarmolio v uso del lenguaje, apiiiudes



st s vesolucion de problenias desarmollo de concepts, memona, destrera manual.

’
autoeshima, ete ™'

'l trabayu de Praget v Montesson han sensdo una influeng i sremficatin s e el contenide e
Tors propranuas para mifos pequedos Ambus eonas dian o entemslber wue T v agarenaden a

traves de loy wnidos

Pur un Lado Piaged se enfoca en el desarrollo cognimive del nido Mieniras Momessor
enfatiza la inponancia de estimular y oreas un miedio estractursdo pari su desarrolio

COERRY

El rabajs de estos dos moneros sirve de base para exarminar u relacion de Multimedia v
I miflos pequesios

I rabapo de otros autores coma Hooper, Papent v Gardner amplian estos principaes
Buatsacus st crear wn marco concepiual mas enrendible e cuanto a Mulivmedin v su

desarrollo, como s¢ verd mas adelante.

Piaget clusafica 1a edad de los dos a los siete afos comao la etapa del pensamientu
prevpersciuma |as midos se onentan por 3 scodn, prenden haciendo v exlenonzan su
aprendizage soiuands de acuerdo &l ambiente Tl juego simbwlice es sy prncpal activadisd
peirs expresar ¢f pensamiento Segun Paget la actividad cognoscita imcis el juego. v ¢l

guepis, el e smbsibicn que refuerza la sctvidad cognesemvy

’I"-JII:'.NKII.'\H. Yolunds, Myltimedia Technologs . Toods for Earty Leamang. p 113
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Muntessen por su parte habla de L pomances de un mesdio nee en estimubos sensonales,

ue refuercen f aprendicare v ol pensaimienio

Slomiessn prensa que los mifles se desarmollan duranie penodos de actividad sensitiva.
Lta sensibilidad o La naturalesa sbsorhente de su mente reguiere de un medio preparado con

materiales ialissnsomales

L tecnulogaa tiene etapas de desdrood Lo comw los niffos. Cuome ésta se ha veelto mas fuerie
s sofisticada estamos siendo resipos de una nueva forma de secnologia llamads Mulnmedia
Ia cual eta entegrada pos feai, apdio y video con una computadors, por ello llega a s un

miediy tevnolugico para pensas, aprender v comunicarse

Db @ yue los niflos aprenden pos inedio de sus sentidus (aprendizap: mulnsensonal |

existe unis comspatibiludad entre Multunedia y o aprendizage temprans

"D acwerdu a lateara de Hooper Mulnmodsa estimula la relacion activa de los peguetios,
I yue debe desarrollar el aprendiraye. Multimedsa tanibaen perite a los cientificos estuduar
¢l aprendizage mulhsensonal ¢ mteractivo del gue se ha hablado Ademas este aprendizaye es

comu un new laboratono para ser exploruda "

“Crardner en su teoria afimma que exmsten diferentes “inteligenaas” dentro de un mdiaduc
Lina o vanas pueden ser dominantes ~Las ntelgencias que define son logica-masematice

Dnguistica, quinesiésica, misical, espacial e mierpersonal. Todas cllas son wulimuiis, pero s¢
¥ idem. p 1o
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pusesden combimar en diferenies formas de acuerdo a ba culiura 8 la que penenece

ndivadue =t

¥ a gue Multunedsa incorpeora wna amgpha v edial de miediis et ol pasteronal para
estvmular y desarmollar cida una Je estas Tinteligencias”
Fste tiper de teorias puesden ayudar a constrair un masco de rabajo conceprual apropaado v

wir poder entender la influenca de Mulhmedia en ef penssmiento v sprendizage de log niflos

Lus atmbutos que se ke pueden otorgas & Maltunedi en el jardin de mfos son

& Pusde extender ¢l contenido sensonal por medio de musica. sondos. video. amimacion ¥
prafivas

o Multimedia prove un contexto mulbisensorial de spremdiage por cjemplo . cusmido s
mifdos vem convertirse @ un gusano de seda en wna mangssa

o Multmedia ofrece un medio sspuro pas 0Mar nesgos. expenmentar, explorar

resolver problemas

En esencia Multimedia expone & los nifios pequedios a enfrentarse con multiples

comenidos v contextos, 85 como esnmularios en su proceso cognosative

18



CONCLUSIONES

I« F| hombre g5 un ser inicabado que tends 3 la perfeccun
Foere fcultades cosri L imneligenos v la volunsad pe Bas cuales se puede perfeccionar |
s decir educar Dicha educacion & perrmmnente | ao 1R BUNCE PROPQUE SIEMPre Nend
posibilidades de una mejora
2 Flusar de b computisdona on s educacton v en los procesos de aprendizaie esta en
anidenie process de evolucion. no solo per el acelerado mmao del desarralio leenologice, sing
por yue cada nueva generacion de programas expenmentados permite conoce mas a fondao
lis fenomenus de aprendicsge v molivacion, o gue enmguece los esquemas de uihzacion de
las computadoras en la docenoia
1. Fl mifio en lu etapa de Jardm de Nides, va wmiendo un desarmallo fiseo my
significativa en < uanto 8 crecimiero y madurscwan siobne Su desarrollo copnoscinve mcluye
el lenguape, el juegs. |3 representacion simbabica y 1a formacion de conceptos. Su
PelsAmIenta ¢ cgoentnico
En sis desarrollo social mam fiesta su sutonomia y control personal Les gusts relscionarse
Codl sus cofmpagfigros  tenen modelos de inmiacion. Forman amstader v se vislumbran sus
capacidades de lidernego
4 Bl lenguage Logo i su desarollo a lo largo de los afos, ha demosrado sansfacer las
necestdades de programuderes expertos, como la de los maestros gue lo cnplean en
preescolar Se acepta conw on hermamienta de vatal iportncea pasa intreducr 8 los nidos en
la infurmatica
5 - La tecnadogia Mulmnedia puede proveer de wn anthiente noo < interactive de

aprendizaje en los nifivs de Jardin de Sifos para promaover fn explovacion _raronamients



habilidades en s resobucion de problemas. asi como o desarrollo del lenguaje, desarmollo de
concepins ¥ esiimulacion del pogo simlsalic:
Mlultimmedia puede cicas el contesto y el contemide para el aprendizaje  por contar cun e

wnpha giwna de recursos uhlizables en un salin de cluses



RECOMENDACIONES PEDAGOGICAS.

I La computsdbora aoe e milalible, puede poseer mich infirmacion pero carece dx
perfecoidn ya gue @s progrunada par ¢l hombee

2 L comyputmdorn o pesa J sus grandes ventagas deniro del process educativi de los
nutus. s delse suphr las expenencns reales que pustan tener los niflos para s desarollo, po
ejernplo L arena, b plasnlma, panfora tetil, ew

1 La computadorn debe ser un medio para ayudae al maestio a la transmsion de
conocmientos, nunca lo debera supli

4. Los hibros no deben de ser substiiusdos, ya gque ef habaie de o bectura asi como la aficion
a L i drbie e sendiiadin s o miins deede pepedine e decenian la
imaginacn v fa fantasia

5 Actualmiente se le du mucha importancis ol use de las computadoras y magqumas en
peneral Dehemos de tomar en cuenta gue el niflo tene muchas oiros aspecios smportantes
e desartolln, ¥ o sdlo relacionarse con una magquing Hay que evitar |2 robotzacion del ser
i

t Es onporante que ¢l nito desde anpring odad tenga contacto con las computsdoras y
e relacione con ellas ya gque sen e medi pecesano para su proceso de aprendizage y no debe
yuedar fuera de toda este desamollo tecnidogieo

7 Seria un gran bopro gue se implementaran los computadoras en el Jardin de Nibos v que
los propios maesitos sstus jeran capaatadis para usarlas como medio sducativo en su salon de

Gl
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