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INTRODUCCIÓN. 

INTRODUCCIÓN. 

En la década de los años 80 las computadoras que posteriormente se conocerían 

como u Computadoras Personales .... produjeron un ca1nbio in1nenso en la 

1nanera como la infonnación era manejada con anterioridad dentro de las 

oficinas, industrias y escuelas. En aquél tie1npo cada cotnputadora trabaja 

aislada y la manera de compartir información era llevándola en discos flexibles 

de computadora en computadora. La solución a este problema fue la 

introducción de las redes de computadoras que permiten co1npartir la 

infonnación sin tener que moverse de lugar de trabajo. Las redes de 

computadoras que permiten no solo el intercambio de información sino que 

trunbién compartir recursos entre los integrantes de la red co1no son: itnpresoras 

y programas. Una analogía válida es que las redes de computadoras son algo 

como las redes telefónicas para los humanos, es decir .. se trata de un 1nedio de 

co1nunicación a distancia que pennite el intercambio de infonnación de tnanera 

casi instantánea. Las razones más utilizadas para instalar una red de 

computadoras son las siguientes: 

• Compartición de programas y archivos .. - una de las razones principales 

para utilizar una red para este servicio es que al comprar los paquetes para 

red el costo de estos se 1ninimiza; también compartir progra1nas en una red 

supone un ahorro en el espacio destinado al ahnacenarniento de la 

infonnación. 

Compartición de los recursos de la red.- si en una red existe algún 

dispositivo caro. co1no una itnprcsora láser o un trazador ( p1ottcr ). que no 
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pueda ser comprado para el uso exclusivo de una sola computadora,. cuando 

se posee una red instalada puede co1npartirse este recurso con 1nuchas 

personas sin tener que moverlo de lugar. 

• Correo electrónico.- en las oficinas y en general en el mundo actual existe la 

manera de hacer llegar documentos a cualquier pane del planeta sin tener que 

escribirlos en papel, esto se logra con los denominados programas de Correo 

Electrónico que funcionan de manera semejante al correo convencional9 es 

decir,. los mensajes o documentos deben enviarse hacia alguna dirección 

electrónica que es el .. buzón •• del destinatario. 

• Seguridad.- mediante una red de computadoras puede evitarse que al¡,'Íln 

intruso obtenga inf"onnación privada de una empresa evitando asi las fugas de 

infonnación o bien impedir que alguien escriba infonnación en la red 

previniendo asi una infección por discos contaminados. 

2 
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CAPITULO l. REDES. 

1.1. RED DE ÁREA LOCAL. 

Una Red de Área Local (LAN), es un b'fupo de PC's que se comunican una con 

cualquier otra por mensajes en forma de paquetes, donde cada paquete contiene 

la dirección de la estación fuente y destino. para procesos de enrutamiento. Una 

LAN, siempre tiene uno o más servidores de archivos. La mayoria de los 

procesos ocurren en la PC local, NO en el servidor de archivos. En un ambiente 

de LAN. los mecanismos de software son provistos para que una PC pueda 

accesar archivos cotnpartidos, inhibir copias., etc.; obteniendo un nombre de 

estación que es único., mediante el cual puede enviar mensajes a otras 

computadoras. 

En otras palabras, una LAN es un grupo de PC's conectadas una a otra por 

tnedio de cables o conectadas una a otra mediante dispositivos de 

radiofrecuencia (redes inalámbricas1). Cada PC contiene una tarjeta adaptador 

de red (NIC) y un soporte de software o manejador de tarjeta (DRIVER). Cada 

PC tiene una dirección única en la red y es conocida como un nodo o estación 

de trabajo (workstation). El software de soporte de Red en cada estación de 

trabajo, trabaja en capas. La capa de 1nás bajo nivel habla directa1nente a la 

tarjeta adaptador de red (NIC); la capa de nivel más alto habla a los programas 

de aplicación y provee una inter:face por 1nedio de un progratna que la 

1 Las redes Ethernet son consecuencia de los cspcnmcntos que se llevar-on a cabo en ltawai parct enlar .. ar et 

conjunlo de islas Aquí se utilizo un pr-otocolo dcno1nin.ado ALOHA donde el medio de transmisión erct el 

mre o e1hcr- de ahi el nombre de Elhen1ct. 



CAl'ITULO '· Rl-:oes. 

aplicación puede usar para accesar a la red. Cada capa se implementa con un 

método bien definido de co1nunicaci6n a través de la red que se denomina 

protocolo. 

Cabe hacerse notar que para denominar ""Red .. ,, a una serie de interconexiones,, 

deberla tenerse la propiedad de conmutación. Esto es. la estación de trabajo A 

puede enviar datos a la estación de trabajo B o a la estación de trabajo C 

utilizando un solo canal de la interface de la estación de trabajo con la red, 

siempre que la estación de trabajo A dé a la red alguna instrucción adecuada. 

como el destino requerido. Asi es como funciona la red telefónica: En primer 

lugar, el usuario selecciona el destino (marcando el número telefónico). y luego 

intercambia información con el destinatario. En dicha red existe lo que se llama 

""conmutación activa"\ ya que la Red efectúa la conexión de forma activa. Tales 

redes de conmutación activa quedan fuera de lo que se considera una Red de 

Área Local (LAN). Otra forma de seleccionar un destinatario puede 

denominarse uconmutación pasiva,,.. ó udifusión selectiva"'. En este caso,, el 

mensaje del emisor va a todos los destinatarios. pero sólo algunos (usualmente 

uno) están designados para recibirlo. Hay una red real. ya que en principio 

cualquier estación de trabajo puede llegar a cualquier otra. pero en realidad la 

red no hace ninguna conmutación. 

A continuación se 1nostrará como una LAN provee comunicación de PC a PC y 

cómo pennite que se pueda accesar a un Servidor de Disco Duro. 

4 
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1.2. MENSA.JES EN PAQUETES (FRAMES) O TRAMAS. 

En el nivel más bajo, la red de PC's se comunican una a otra y con el servidor 

de archivos, usando mensajes en paquetes o tramas. La esencia de la actividad 

de una LAN se basa, en las tramas que son enviadas y recibidas por la NIC y 

su DRIVER. 

El Driver envia tramas para muchos propósitos incluyendo los siguientes: 

• Abrir una sesión de comunicación con otra NIC. 

• Enviar datos a una PC (quizá una grabación de archivo). 

• Dar reconocimiento de urecibidas"" a tramas de datos. 

• Enviar mensajes a todos los NIC's. 

• Cerrar una sesión de comunicación. 

Las comunicaciones PC a PC son fácil de visualizar en la siguiente forma: Por 

medio de un programa se pregunta a un Protocolo como NETBIOS o IPX 

(NetBIOS para Windows NT (nueva tecnología) e WX para Novell) cada que 

se quiere enviar y recibir un mensaje y el nivel más alto del Protocolo trabaja 

con el DRIVER del NIC para enviar y recibir tramas de datos apropiadas y las 

tramas de reconocilniento. Diferentes tipos de tramas sirven para diferentes 

propósitos~ por ejemplo9 las tratnas de petición de sesión~ tramas de datOS 9 

tramas de fin de transmisión~ etc. 

En la Fig. t .1. se 1nuestra ta disposición de una tra111a típica. Diferentes 

5 
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implementaciones de red definen tramas en diferente fonna 9 pero la disposición 

que se muestra a continuación es común en todas las implementaciones. 

• Dirección de red de la estación de trabajo fuente. 

• Dirección de red de la estación de trabajo destino. 

• Una identificación del contenido de la trama. 

• Una grabación de dato o mensaje. 

• Un chequeo de redundancia ciclica para propósitos de detección de error 

(CRC). 

ID DESTINO ID FUENTE ( TIPO DE TRAMA (DATOS - MENSAJE( CRC 

F'ie· 1.1 D~ 6túla9 • 1111• r,..... 

Es importante conocer: 

1. ¿ Cómo son usadas las tramas en el contenido de compartición de archivos 

en un servidor de archivos ? 

2. ¿ Que pasa cuando una aplicación corriendo en una estación de trabajo 

quiere abrir un archivo que reside en el servidor de archivos ? 

La respuesta reside en la redirecclón de llamadas defunciones DOS. 

Una llamada de función DOS trabaja como sigue: La aplicación carga ciertos 

registros del CPU con ciertos valores y ejecuta una interrupción 21h. Por 

6 
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ejemplo. para invocar una apertura de archivo, el valor hexadecimal 30 es 

colocado en el registro AH del CPU. el par de registros DS:DX están hechos 

para apuntar al nombre del archivo a ser abierto. y el registro AH está 

establecido para un valor representando wia combinación de cosas: cómo el 

archivo será escrito y cómo el archivo será compartido. 

En una computadora Stand-alone (una PC convencional -sin red-). la 

interrupción 21H es una entrada primaria apuntando a DOS. En una LAN. la 

interrupción 21 H es interceptada (filtrada) por uno de los niveles más altos del 

software de soporte de LAN. 

Esta filtración permite que el software de LAN desvíe algunas de las llamadas 

de funciones a través de la LAN a el servidor de archivos en vez de que deje 

verlo a DOS. La capa de soporte de software de LAN que intercepta la 

interrupción 21H. es ref"erida como shell o algunas veces como redirector 

(she/Vredirector). 

El software shell/redirector. que ve primero la petición de interrupción 21 H. 

detecta que e1 archivo recién abierto está localizado en el servidor de archivos. 

De tal modo que el software sabe como poner el contenido de los registros del 

CPU en un 111ensaje ctnpaquetado y cómo enviar el paquete hacia el servidor de 

archivos. La copia local que pertenece a DOS corriendo en la estación de 

trabajo no procesa la petición de la red. En vez de ello .. cJ servidor de archivos 

consigue el 1ncnsajc, abre el archivo en beneficio de la estación de trabajo y 

envía hacia la estación de trabajo una respuesta diciendo, en esencia,. todo en 

7 
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orden el archivo fue abierto satisfactoriamente. El shell/rcdircctor pasa 

entonces esta infonnación hacia atrás a la aplicación en los registros apropiados 

del CPU. justo como si DOS hubiera abierto el archivo en el disco duro local. 

El efecto neto es que el shelVredirector extiende funciones DOS (apertura. 

lectura. escritura, cierre y otras funciones) a través de la red en una forma 

transparente a la aplicación local. Este proceso de redirección se muestra en la 

ns. 1.2. 

Software de soporte de LAN Petición de archivo 
redirigida 

DOS DOS 

Nótese que el envio y recepción de tramas son desempei\ados por el software 

de soporte de red y no por el usuario. Las aplicaciones causan actividad de red 

haciendo Entradas/Salidas en archivos localizados en el servidor de archivos. o 

g 
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por instnicciones de un protocolo como IPX o NETBIOS para dar un mensaje 

grabado a otra PC. 

1.3. TIPOS DE REDES. 

Existen dos tipos de redes básicas CSMA/CD ó Collision-sensing 

(verificadoras) y Token-Ring (paso de testigo en anillo). Ethernet es un 

ejemplo de red de Collision-sensing y Token Ring es un ejemplo, de una red 

Token-Passln11 (paso de testigo). Se puede notar que los dos tipos de redes se 

diferencian básicamente por el control que ejecutan para accesar al medio 

(control de acceso al medio). 

1.3.l. CSMA/CD. 

En el ambiente collision-sensing muchas veces referido con la abreviación 

CSMAICD (Acceso Múltiple con Detección de Portadora/Detección de 

Colisiones). una tarjeta adaptador de red (NlC) con una trama para enviar. 

primero escucha la red para ver si está quieta. Si el NIC detecta otra NIC 

enviando una trama. en ese 1nomento. espera un microsegw1do 

aproximadamente o más e intenta transmitir otra vez. siempre que dos 

estaciones traten de transmitir al mismo tiempo se presentarán colisiones. Las 

redes CSMNCD son disei\adas para aguardar colisiones y para manejarlas con 

un sisten1a de retransmisión de trmnas cuando es necesario. Estas 

retrans1nisiones son 1nanejadas auto1náticmnente por la NIC y son transparentes 

al usuario. Aún cuando el desempeño pobre en CSMA/CD se achaque 

9 
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equivocadamente al número de usuarios transmitiendo o recibiendo mensajes 

en la red simultáneamente. más del 90% de los problemas de transmisión en 

una red Ethernet son causados por fallas en cables y mal funcionamiento de las 

NIC. 

.A .A 
I I 

CABLE COAXIAL 1 O Mcgabils por segundo 

F°lll• l.J R1tll Edlni.d 

En una RED Ethernet. los datos son enviados a través de la red, en todas 

direcciones a un promedio de 1 O Mbits por segundo. Cada estación de trabajo, 

recibe todas las tramas, pero sólo algunas estaciones de trabajo reciben 

respuesta de trama con reconocimiento ( como lo especifica la trama de 

dirección destino en la red ). La figura 1.3. muestra el diagrama de una Red 

Ethernet. 

1.3.2. PASO DE TESTIGO ( TOKEN-PASSING). 

Una Red Token-passing, puede ser vista como un anillo. Esto es cierto siempre 

(aunque la red puede ser alambrada eléctricamente como una estrella) por que 

los datos (tramas) se mueven alrededor de la red de estación de trabajo a 

estación de trabajo fig. 1.4. Cada NIC regenera la sei\al de su antecesor y pasa 

10 
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el resultado a la siguiente estación de trabajo. 

UNIDAD DE ACCESO 

MUL TlESTAClÓN 

Un Token ( testigo ) es un tipo especial de trama. No contiene mensajes. ni 

datos, pero circula continuamente alrededor del anillo durante n-periodos. 

cuando se desea enviar una trama. la estación espera por el testigo y si está 

libre. ( ninguna otra estación transmitiendo al momento ), la NIC marca la 

trama ''en uso"' y transmite la trama a la estación de trabajo siguiente. La trama 

es pasada de NIC a NlC hasta que eventualmente encuentra su destino. el cual 

envia una tra1na de .-.ACK"" ( reconocimiento de recepción ). Una trama de ack 

contiene la dirección de red de la estación de trabajo fuente. La estación de 

trabajo fuente.. retira por recirculación el testigo .. a menos que exista mai 

funcionmnicnto de la NIC ( se desconecte la estación de trabajo sin esperar por 

11 



el testigo ), las cotisiones nunca ocurren en las redes Token-Passing. 

La IEEE ( Instituto de Ingenieros Eléctricos y Electrónicos ), define una serie 

de normas o estándares para las caracteristicas flsicas de las redes Collision

sensing y Token-passing; IEEE 802.2, 802.3 e IEEE 802.52 respectivamente. 

Por supuesto algunas LAN's no conforman ninguno de los dos anteriores tipos 

de redes, de entre éstas la más popular de todas son las redes ARCnet. 

En adición, un estándar flsico emergente, es el llamado Fiber Di.<tribuited 

Data Interface ( FDDI ). éste utiliza fibra óptica como medio de transmisión. 

Para FDDI se asigna una extensión en IEEE 802.5, dado como un esquema que 

transmite datos a 100 Megabits por segundo. 

1.4. COMPONENTES DE UNA LAN. 

Básicamente una LAN se compone de los siguientes elementos físicos y 

lógicos, su descripción se verá a continuación: 

• Tarjetas adaptadoras de red ( NIC ). 

• Sistema de cableado. 

• Servidores de archivos. 

Servidor de disco duro. 

:! Nonn.-.s IEEE Caphulo 11 Estándares IEEE. 

12 
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• En el servidor: CPU, MEMORIA y ADAPTADOR de RED. 

• Software de soporte de red. 

• Comunicación PC a PC. 

• Redirección DOS y Emulación. 

1.4.t. TARJETAS ADAPTADORAS DE RED ( NIC ). 

Las NIC pueden sensar cualquier colisión o paso de testigo. Ambos tipos de 

adaptadores contienen lógica necesaria para saber cuando está lista para 

transmitir una tranta y para reconocer cuando son recibidas las tramas. En 

conjunto con el software de soporte de red. ambos tipos de tarjetas desempeñan 

siete pasos durante los procesos de envio o recepción de una trama. Cuando los 

datos se envían~ se siguen los siguientes pasos mostrados en orden de 

aparición~ cuando los datos son recibidos los pasos son a la inversa. 

1 . Transferencia de datos. Los datos son transferidos de la memoria de la PC a 

la NIC o de la NIC a la memoria de la PC vía DMA'. memoria base o 

dirección base de E/S programada4
• 

2. Memoria Temporal, mientras existan procesos en el adaptador de red. los 

datos son almacenados temporalmente en una memoria ( buffer ). El buffer 

> DMA Dircct Memory Acccss. proceso en el cual el bus del sistema es cedido a un procesador externo que 

lo solicita. en las estaciones de trabajo DMA l ). J son reservados para tas tarjetas de red. Otros canales son 

dedicados a dis.::os duros y flexibles . 

.. La dirección de mc1noria base y la dirección de cntrada/s."tlid.."1 1icncn en esencia la misma runción. las 

tarjetas de Red son nsignndas a un blcquc de dirección de E/S o a un espacio de dirccc:ión de memoria en la 
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da el acceso a la tarjeta a una sola tra1na integra y pem1ite a la tarjeta 

adaptadora rnanejar la diferencia de velocidad entre la razón de la red y la 

razón en la cual la PC puede procesar datos. 

3. Fonnación de tramas. El adaptador de red ( NIC ) parte los datos ( o los 

reensatnbla a la recepción ). en pedazos 1nancjables. En una red Ethernet. 

estos pedazos son de 4 Kbytes. En algunas redes el 111íni1110 es de 12 Kbytes, 

la tnayoria de las redes en1plcan pedazos de trmnas de l a 4 Kbytes, una 

trmna de cabecera es antepuesta al paquete de datos y una trmna seguidora 

es anexada al paquete de datos. En este punto ha sido creada una tratna lista 

para transn1isión ( en recepción. la tra1na de cabecera y scbrttidora son 

rerno\.;das ). 

4. Acceso al cable. En una red CSMA/CD. el NIC se asegura que el medio de 

acceso esté quieto antes de tratar de enviar sus datos. En una Red Token

Passing, el NIC espera hasta conseguir posesionarse y reclarnar el testigo 

El acceso al cable es irrelevante en la recepción de 1ncnsajes ). 

S. Conversión serie-paralelo. Los bytes de datos en el buffer son enviados y 

recibidos a través de los cables en fonna serial, es decir. un bit seguido de 

otro. La NIC hace la conversión antes de la trans1nisión o después de la 

recepción. 

6. Codificación y decodificación. Las señales eléctricas que representan 

condiciones de envío y recepción de datos son fonnadas aquí. La n1ayoria de 

las NIC utilizan la codificación I\1.-"-NCllESTER, una técnica que tiene la 

ventaja de incorporar infonnación de sincronía en tiernpo del trans1nisor al 

estación de trabajo donde la tarjeta de red y el Sistema Opcrnti\'O pueden transferir infonn~ción a cualquier 

otro. 
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receptor,. usando periodos de bits. En lugar de representar un cero como la 

ausencia de electricidad y un uno como su presencia, el cero y el uno son 

representados por cmnbios en polaridad que ocurren en relación a rnuy 

cortos períodos de tietnpo. 

7. Envío y recepción de i1npulsos. La codificación de itnpulsos eléctricos 

genera los datos ( tramas ) que son mnplificados y enviados a través del 

cable eléctrico. En la recepción, los in1pulsos son 1nanejados por el paso de 

decodificación. Por supuesto, la ejecución de todos estos pasos fonna solo 

una fracción de segundo. 

Las NJC's y el sofhvare de soporte reconocen y rnancjm1 los errores que 

ocurren cuando se presentan interferencias eléctricas ( en redes CSMA/CD ), 

las colisiones o el 1nal funcionatniento de equipo causan que algunas porciones 

de tra1nas se corro1npan. Los errores nonnahnente son detectados a través del 

uso de un chequeo de redundancia cíc1ica ( Cyclic Redundancy Chccksum ó 

CRC ) de datos en la trama de infonnación. El CRC es cheeado por el receptor 

tmnbién; si su propio cálculo no coincide con el valor de Ja trarna CRC,. el 

receptor no reconoce la trmna ( "'NAKn ), lo que lleva al receptor a repetir la 

trarna en error a la estación de trabajo fuente. 

Los diferentes tipos de tarjetas de red varlan no solo en el método de acceso y 

protocolo sino tatnbién en lo que a continuación se presenta: 

1. Velocidad de transr11isión. 

2. Cantidad de rnc1noria en la tarjeta para ahnaccna1niento te1nporal de tramas. 
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3. Disei\o de bus. 

4. Velocidad de Bus (algunas fallan a alta velocidad). 

S. Compatibilidad con diferentes configuraciones de CPU's. 

6. Uso de DMA. 

7. Direccionamiento IRQ y Direccionamiento E/S. 

8. Inteligencia ( Algunas NIC emplean un procesador como el 80186 ). 

9. Diseflo de conector. 

1.4.2. SISTEMA DE CABLEADO. 

Los sistemas de cableado para LAN•s varian ampliamente en su apariencia. 

caracteristicas. propósito y costo. Las tres fonnas más populares de alinear 

computadoras juntas son: 

l. El sistema de cableado IBM. 

2. El sistema de distribución de premisas AT&T. 

3. El concepto de cableado DEC llamado DECconect. 

El sistema de cableado IBM no es manufacturado o vendido por IBM. el 

sistema consiste de una publicación de estándar para sistemas de alambrado 

que definen componentes del sistema de cableado y diferentes tipos de cables. 

Las especificaciones IBM definen; los conectores de pared de las estaciones de 

trabajo. adaptadores. conectores. unidades de acceso .. métodos de terminación 

de alambrado y tipos de cables. 

16 
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El sistema de distribución por premisas AT&T, es similar al íBM, pero asiste 

mucho 1nás fuertemente en par trenzado no blindado. También inte&'Ta voz y 

datos en el mismo alambre. Las conexiones están basadas en conectores 

modulares telefónicos hembras y machos y en las técnicas de conexiones 

cruzadas originalmente diseñadas para alambrado telefónico, el cual usa cable 

multipar. El sistema es más barato que el de IBM pero su instalación requiere 

de una labor más especializada. 

Sistema DECconnect, este concepto está basado en el uso de cable coaxial 

delgado de 50 ohms (thinwire), el cual es comúnmente usado en redes Ethernet. 

El sistema DECconnect tiene estandarizadas muchas de las conexiones de 

equipo utilizadas en la mayoría de las instalaciones DEC que e1nplean sistemas 

VAX DECconnect, también define una linea de convenidores de protocolos, 

rnanejadores de linea (line drivers). uredes satelitales ... y tenninación de 

alambrado. Un sistema DECconnect consiste de una columna vertebral 

Ethernet (coaxial grueso al cual todos los demás cables se conectan), 

alambrada a través de una construcción~ con puntos de conexión (taps) 

provistos en sitios de computadoras V AX y uredes satelitalesu. 

Los sistemas de cableados discutidos pueden ser categorizados en tres distintos 

tipos de cables~ que indican los tres Medios de Trans111isión más populares: 

1. Par trenzado ( blindado y no blindado ) 

2. Cable coaxial. 

3. Fibra óptica. 
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El par trenzado son cables aislados con un nlunero nlini1no de trenzas por pie. 

Trenzando los alambres se reduce la interforencia eléctrica ( atenuación ). Par 

trenzado se refiere a la cantidad de aislamiento alrededor de los alambres 

trenzados y por lo tanto su inmunidad a la corrupción de datos que generan 

errores. el par trenzado no blindado es el utilizado por las compañías de 

teléfonos regularmente. 

El cable coaxial es por mucho el que prevalece actualmente. Se conocen dos 

tipos .. coaxial delgado .. y .. coaxial grueso .. , lo anterior se refiere al diámetro 

del coaxial. El cable grueso ofrece gran inmunidad al mido, la atenuación de la 

señal a grandes distancias es muy pequeña y es muy dificil que sufra daños, 

éste requiere un conector tipo vampiro y un cable adicional para conectar una 

estación a la LAN. Aunque el coaxial delgado se usa para distancias cortas. se 

utiliza con mayor frecuencia porque requiere simples conectores BNC .. que lo 

hacen más barato y maniobrable. 

La fibra óptica. utiliza luz en vez de electricidad para llevar información 

codificada. Aun cuando puede enviar datos en largas distancias con una gran 

velocidad. la fibra óptica es cara y dificil de instalar y mantener. El empalme 

del cable. la instalación de los conectores y el uso de herramientas sofisticadas 

para el diagnostico de cables rotos o en mal estado, son los factores que 

detenninan que muy pocas empresas la utilicen. La fibra óptica consiste de una 

fibra de alma hueca cuyo diámetro está dado en micrones.. rodeada por una 

cubierta sólida. bordeada por una funda protectora. Los primeros cables de 

fibra óptica fueron de vidrio. en la actualidad son de materiales plásticos. La 
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füente de luz para el cable de fibra óptica es proporcionada por un diodo 

emisor de luz (LED); la infbnnación usuahnente es codificada con variaciones 

de intensidad de luz. En el otro lado del cable un detector convierte las seilales 

lwninosas recibidas y las transfonna en impulsos eléctricos. 

1.4.3. UNIDADES DE ACCESO V REPETIDORES. 

En una red Token Passing los cables de las estaciones de trabajo (o de 

conectores de pared) son conectados a una Unidad de Acceso n1ulties1ación 

(MSAU ó MAU). La MSAU mantiene el seguimiento de que estación de 

trabajo en la LAN es la vecina siguiente y cual estación de trabajo vecina está 

dada de alta o dada de baja de la LAN. La mayoría de las MSAU necesitan ser 

alimentadas eléctricamente. Una MSAU tiene ocho puertos para conectarse a 

ocho dispositivos de anillo Token-Ring. 

Cada conexión está hecha con un conector de datos. La MSAU tiene además 

dos puertos adicionales etiquetados Ri (Ring-in) y Ro (ring-out), que son 

usados para enlazar múltiples MSAU's juntas cuando se tienen más de ocho 

estaciones de trabajo en la LAN. 

Toma varios segundos abrir la conexión a través del NIC en una LAN en anillo, 

durante este tiempo. la MSAU establece a la estación de trabajo como un 

nuevo vecino en el anillo, después de establecida, Ja csración de trabajo es 

enlazada en ambos lados a sus vecinos (así se define la posición de la estación 

de trabajo en el MSAU). Si es tumo de la estación de trabajo la NIC Token 
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Ring, acepta el testigo, lo regenera y Je da un ligero impulso para enviarlo a 

través del MSAU en dirección de la estación de trabajo vecina consecutiva en 

el anillo. 

En una red CSMA/CD el número de conexiones (taps) y las distancias entre 

ellas son factores limitantes. Los repetidores son usados para regenerar la senat 

cada 180 metros ( en el caso de Thin Ethernet ) o más. Si los repetidores no 

fueran usados. ondas estacionarias ( suma de reflexiones ) podrian distorsionar 

la senal y causar errores. Debido a que la detección de colisiones depende 

específicamente del tiempo en que las seilales recorren la distancia máxima de 

una red Ethernet ( 2500 metros ). solo cinco segmentos de SOO metros y cuatro 

repetidores pueden colocarse en serie antes de que el retraso de propagación 

sea mayor que el periodo de tiempo máximo pennitido para detectar una 

colisión • de otro modo la estación de trabajo más alejada de la estación fuente 

podría NO detectar ninguna colisión. Los diseiladores de sistemas de cómputo 

hacen posible crear redes Ethernet que sobrepasan las limitaciones básicas; 

con redes hlbridas en estrella. bus y árbol a las cuales es posible colgar cientos 

de estaciones de trabajo. 

En general las limitaciones de distancias y número de estaciones de trabajo que 

se especifican en IEEE 802.3 e IEEE 802.S se sobrepasan utilizando 

tecnologias de punta ( fibra óptica. repetidores selectivos. puentes activos. 

ruteadores9 concentradores y compuertas). 
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1.4.4. SERVIDORES DE ARCHIVOS. 

Se necesita forzosrunente un lugar dónde almacenar los archivos que 

requerimos compartir a un determinado número de PC's. Se puede conectar 

una de las PC's como servidor de archivos. o usar una computadora de 

diferente tipo como servidor de archivos. de cualquier modo el servidor de 

archivos debe proveer: 

• Rápido acceso a los archivos. 

• Capacidad de ocultamiento de archivos e inhibición de grabación de archivos 

para usuarios con cuentas limitadas. 

• Seguridad para los archivos. 

• Confiabilidad. 

Si se elige por servidor una computadora que no sea PC. se debe verificar que 

la máquina pueda ser conectada a la LAN y funcionar otorgando servicios de 

red a las demás PC's conectadas. 

Por otro lado si se elige una PC como servidor de archivos. se debe elegir la de 

mayor capacidad y velocidad que todas las otras. 

Se necesita que el servidor de archivos sea la cornputadora más rápida aún 

cuando el software de aplicación corre en cada PC ( a esto se llama l'roceso 

J)istrihuido ) individuahncnte en la LAN y no en la máquina central~ dado que 

durante ciertos periodos~ el servidor recibe 1núhiples peticiones para apertura~ 
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lectura., grabación,. ejecución y cierre de archivos en et Disco Duro; esto toma 

un cierto esfuerzo al CPU, a la rotación del Disco Duro y al tiempo de acceso, 

para responder a cada petición. Si se quiere que a las peticiones se les de 

servicio de inmediato de modo que cada usuario crea ser el único utilizando el 

servidor de archivos en ese tnomento., es necesaria una máquina de gran 

capacidad y de alta velocidad. 

1.4.5. SERVIDORES DE ARCHIVOS DE DISCO DURO. 

La velocidad de acceso y la capacidad de un servidor de Disco Duro son los 

criterios más importantes para un servidor de archivos. El cuello de botella 

común en la mayoria de las LAN•s es el tiempo de Entrada/Salida en el 

Servidor de archivos. La queja más común de los usuarios de LAN•s es que el 

servidor de archivos llegó al limite de espacio libre en el Disco Duro. 

La velocidad de acceso en el Disco Duro está determinada por un número de 

factores incluyendo los siguientes: 

• El método de grabación (MFM. RLL, ESDI, SCSI Ó IDE). 

• El tipo de inteligencia en el controlador de Disco Duro ( de anfitrión en el 

caso de SCSI). 

• El tipo de Disco Duro. 

• El factor de entrelazado. 

• La localización de los archivos en el disco (tipo de archivamiento; FAT. 

NFS, etc.). 
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La velocidad de acceso en el disco es medida por dos variables, velocidad de 

tranS¡,ferencia y tiempo promedio de búsqueda. 

La velocidad de transferencia de datos expresa el número de bytes de datos que 

el Disco Duro o el controlador (también llamado anfitrión} pueden enviar a la 

computadora en un segundo. 

El tiempo promedio de búsqueda es el tiempo tomado por el disco para mover 

la cabeza de lectura-escritura en una distancia corta y entonces se espera 

alrededor de media revolución del plato del disco para que un sector dado 

aparezca bajo la cabeza. 

El tipo de disco instalado en un equipo IBM PC tiene una velocidad de 

transferencia de datos de alrededor de 180 Kbytes por segundo y un tiempo 

promedio de búsqueda de 40 milisegundos. Existen discos más rápidos con 

tiempos promedio de búsqueda de 1 O a 20 milisegundos. 

La capacidad de los discos tiende a ir de la mano con la velocidad; los discos 

de 1nás capacidad son también los más rápidos. Los diseitiadores de discos de 

500 Mbytes a 1 Gbyte obviamente piensan en ellos como servidores de 

archivos. 

Algunas reglas básicas para evitar la saturación del disco duro del servidor 

son: 
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• Obligar a los usuarios a usar su propio Disco Duro para archivos ejecutables 

y de ayuda. 

• No instalar en la LAN estaciones de trabajo diskless5 

• No permitir instalar juegos en el servidor de archivos. 

• Establecer un .. periodo de retención" para visualizar los tipos de archivos en 

la red y limpiar los innecesarios. 

• Los discos ópticos son otra alternativa para los servidores de archivosy 

empleando el software de soporte adecuado, tienen la ventaja de que son 

exclusivamente de lectura-ejecución. 

CPU. memoria. y adaptador de red (NIC) servidores de 

archivos. 

Posterior a la capacidad y velocidad de acceso (factores definidos por el 

controlador del Disco Duro y el Disco Duro), la otra consideración para el 

servidor de atchivos es: La velocidad del CPU, la cantidad de memoria, la 

velocidad del adaptador de red (NIC) y el uso del servidor (dedicado contra no 

dedicado). 

A menos que una LAN se disei\e para pocos usuarios, sin opción de 

crecimiento, un CPU servidor de archivos debe configurarse con suficiente 

cantidad de 1nemoria en RAM y 1nen1oria cachey lo cual hará posible un 

desempeño más rápido del CPUY ya que con está configuración el servidor de 

archivos tendrá mayor capacidad de respuesta al acceder a las porciones del 
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disco duro previrunente accesadas y enviarlas at usuario que realizo la petición 

sin necesidad de volver a leer la infonnación del disco duro. 

Una de las características de las NIC mencionada anterionnente es el tamaño 

del buffer. Algunas NIC tienen un tamai\o de buffer más grande que otras. de 

este modo pueden tomar más tramas a la vez y serán las ideales para ta 

instalación en un servidor de archivos. 

Con frecuencia (de acuerdo al Sistema Operativo) se puede establecer un 

servidor de archivos como servidor de archivos uno dedicado"\ en el cual 

además de dar soporte a los servicios de red .. se puede trabajar en esa rnáquina 

como en una PC normal. Los servidores no dedicados se deben evitar. ya que 

en ocasiones las aplicaciones interfieren con et entorno de red,. ocasionando 

trastornos a todos los usuarios. 

Comunicación PC a PC. 

Independientemente del protocolo. existen funciones y facciones que son 

comunes en todos ellos: 

Inicialización de comunicación. Cada protocolo provee los medios para 

identificar una estación de trabajo por nornbre .. por número o por an1bos .. este 

esquema de identificación está hecho disponible para la capa shell/director y 

una aplicación. Las co1nunicacioncs punto a punto son activadas por una 

~ Estaciones de u-abajo sin disco duro o unid."l.d de disquete. 
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estación de trabajo identificando a una estación de trabajo destino (con 

frecuencia un servidor de archivos) con la cuál se quiere entablar un dialogo. 

La estación de trabajo fuente también designa el tipo de diálogo: En una 

comunicación de tipo Datagrrun. las tran1as son direccionadas y enviadas al 

destino sin garantía o verificación de recepción; en una comunicación tipo 

session. una conexión ( o .. pipe" -entubamiento-) es establecida para 

garantizar el envio de la inf"onnación . 

• Envio y recepción de datos. Cada protocolo provee los medios para originar 

y designar estaciones de trabajo para enviar y recibir datos. En cualquier 

protocolo especifico~ se impone un li1nite en ta longitud de un mensaje de 

información (datos) dado y a cada participante en un dialogo tipo sesión le 

son dados los medios para detenninar el estado del diálogo. "por ejemplo. 

una estación de trabajo puede desconectarse por patear el cable de 

alimentación en mitad del diálogo. en este caso ta otra estación de trabajo 

recibirá un mensaje de que la transtnisión ha faltado .. 

• Tenninación de comunicación. Los protocolos proveen los medios para que 

los participantes tenninen satisfactoriamente. un diálogo. 

1.4.6. REDIRECCIÓN DOS Y EMULACIÓN. 

La redirección de llamadas de funciones DOS hace posible el acceso al 

servidor de archivos. Una aplicación corriendo en una estación de trabajo 

efectuará las consultas que nonnahnente hace. vía DOS para algunas zonas de 

un archivo en disco. pero el software de red interceptará esas peticiones y las 

enviará hacia el servidor de archivos. El servidor de archivos actuará co1no el 
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disco de Entrada/Salida local de la estación de trabajo para obtener esa parte 

del archivo en el disco y reb't"esará el resultado a la estación de trabajo. El 

software de red en la estación de trabajo maneja el contenido del archivo del 

servidor de Disco Duro y lo envía a la aplicación, de modo que hace parecer 

que la copia local de DOS ha sido la única en obtener el contenido del archivo. 

El software de red lleva a cabo múltiples pasos para enviar las peticiones al 

servidor y conseguir respuesta de él. La primer cosa que el software de red 

necesita hacer es detenninar si debe manejar Wla petición de lectura de un 

archivo o pasarla a DOS._ si hace esto. por anotación en la fecha de apertura de 

un archivo o creación de un archivo se da cuenta si una unidad lógica de la red 

es la adecuada para la llarnada o creación de un archivo, porque el software de 

red mantiene una tabla interna de cuáles unidades son dispositivos de red o no. 

Como el archivo es abierto o creado, el software asigna un manejador de 

archivos. Si es usado el viejo estilo de bloque de control de archivos (FCB -File 

Control Block-). éste recuerda la dirección del bloque de control. Cuando una 

llamada de lectura de archivo ocurre, el software de red examina el manejador 

del archivo o la dirección del bloque de control para saber si la petición debe 

ser enviada a través de la red al servidor de archivos o pasada a DOS para su 

manejo. 

Supongamos que el software de red detecta que la petición de lectura de 

archivo es para un archivo en el servidor de archivos. El sofh.varc pone el 

contenido de los registros apropiados del CPU en un bloque de control. El 

fom1ato y tainaf\o de este bloque de control varia de acuerdo a los diferentes 
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protocolos para la demanda de alb-ún material de archivo del servidor de 

archivos. En el servidor. las tramas son re-procesadas dentro de una petición de 

lectura de archivo efectuada por la NlC y su software de soporte. Si otra 

petición de usuario está siendo procesada por el servidor. su petición de lectura 

de archivo es formada para 1nanejo posterior. En su tumo la petición es 

procesada por la porción de servicio de archivo del software de red. corriendo 

en el servidor; los sectores deseados del archivo son encontrados en la memoria 

cache del servidor ó en me1noria accesada directamente del Disco Duro del 

Servidor. 

Durante la operación de Entrada/Salida~ el Servidor de archivos encuentra una 

de tres situaciones típicas para la lectura de disco. Los bits demandados son 

leidos. el fin de archivo (EOF) es detectado. o solo algunos bits de los 

demandados son leidos. El servidor de archivos crea un bloque de control (si 

los hay). y entonces conduce el resultado al software de soporte de red para 

transmisión a la estación de trabajo apropiada. 

Después de recibir la respuesta del servidor de· archivos. la estación de trabajo 

invierte los pasos y to1na en el envio la petición de lectura de archivo. La NIC 

procesa las tramas que contienen la respuesta~ las cabeceras de las trrunas y las 

trmnas de infonnación son descubiertas y el shcll/redirector emula DOS 

poniendo los datos del archivo dentro de los buffers de las aplicaciones~ 

estableciendo en los registros del CPU el nú1nero indicado de bytes leidos hasta 

el 1nomcnto y regresando a ta nplicación en la siguiente instrucción después de 

la llamada de la fünción DOS. 
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Objetivo: 

IDENTIFICAR LOS. DIFERENTES SISTEMAS OPERATIVOS 
. PARA RED QUE· EXISTEN EN EL MERCADO ACTUALMENTE~ . 
ASl COMO SU . FACTIBILIDAD PARA SEÍ' ··. UTILIZADoS EN.· 
UNA RED DE ÁR~ LOCAL. . 
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CAPITULO 11. SISTEMAS OPERATIVOS. 

11.1. INTRODUCCIÓN. 

Un sistema operativo es un programa de computadora encargado de administrar 

los recursos (hardware}. que proporcionan un entomo en el cual pueden 

ejecutarse otros programas de computadora,. permitiéndoles beneficiarse 

rápidamente del procesador y de los dispositivos de Entrada/Salida (E/S). como 

los discos de alrnacenruniento. Aunque es muy conveniente.. un Sistema 

Operativo no es estrictamente necesario para utilizar el hardware de una 

computadora. En los primeros días. los técnicos cargaban los programas en la 

co1nputadora utilizando anticuados dispositivos de entrada co1no botones y 

conmutadores. o cinta de papel. Entonces, tecleaban 1nanualmente la dirección 

de comienzo del programa y dirigían a la computadora hacia esa dirección para 

co1nenzar la ejecución. Los usuarios actuales de computadoras. sin embargo,. se 

han acostUDlbrado a herramientas más sofisticadas. 

Los Sistemas Operativos de hoy proporcionan dos servicios fundrunentales a 

los usuarios. Primero,. hacen que el hardware de la computadora sea rnás fácil 

de utilizar. Crean una 1náquina '~ vinual .... que difiere marcadatncnte de la 

mftquina real. Ciertamente, la revolución de la co1nputadora de las dos últimas 

décadas ha sido debida, en parte, al éxito que han tenido los Sistemas 

Operativos a la hora de aislar a los usuarios de las oscuridades de hardware de 

las con1putadoras. Además~ los prob'l"amadores no necesitan reescribir de nuevo 

las aplicaciones para cada co1nputado1-a sobre la QllC se desean ejecutarlas. 
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Un Sistema Operativo comparte los recursos hardware entre los usuarios. Uno 

de los recursos más in1portantcs es et procesador. Un Sistema Operativo 

mllltitarea. Como Windows NT. Novell NetWare 3.12. Unix. etc .• divide el 

trabajo que necesita realizar entre procesos,. dándole a cada uno memoria,. 

recursos del sistema, y al 1nenos un hilo de ejecución (una unidad de ejecución 

dentto de un proceso) . El Sistema Operativo ejecuta un hilo por un corto 

espacio de tiempo y entonces conmuta a otto. ejecutando cada hilo en turno. A 

un en un sistema usuario único,. ta multitarea es extremadamente útil porque 

permite que la computadora ejecute dos tareas a la vez. 

Además de compartir el procesador. el Sistema Operativo divide la memoria y 

regula el acceso a archivos y dispositivos. 

Los Sistemas Operativos de Red (fig. 2.1.) controlan el flujo de información. 

desde y hacia el equipo de computo. Simplemente ponen a trabajar juntas a un 

número definido de computadoras. las cuales pueden compartir información. 

Las redes efectivas incrementan la productividad utilizando recursos 

compartidos de ta red,. tales como archivos, impresoras, y memoria, más 

eficientemente. Una red pone el poder de todos los equipos de un sitio de 

trabajo en las manos de un usuario. 
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/iig. 2.1. Una red Je co,.,,,..111doras 

11.2. SISTEMAS OPERATIVOS DE RED. (NOS NETWORK 

OPERATING SYSTEMS). 

Si se ha decidido entrar al mundo de las redes básicas en servidores o se ha 

estado en el por algún tiempo y se busca algo nuevo. nos concentra1nos en la 

documentación sobre siete Sistemas Operativos de Red que apoyan múltiples 

configuraciones de servidor dedicado: algunos solamente lo básico. y otros 

ofrecen la capacidad de crecer a plataformas de conexión para empresas 

grandes con miles de clientes hablaremos de los productos basados en la PC. 

De los Sistemas Operativos de Red más conocidos, ellos son: Microsoft LAN 

MANAGER, versión 2.2 Microsoft Windows NT con Advanced Server; 

Novell NetWarc versiones 2.2, 3.11 y 4.0; OS/ 2 LAN Server, versión 3.0 de 

IBM Corporation: y VrNES. versión 5.25 de BANY AN Systems. El modelo 

básico de cliente-servidor en que están basados todos los Siste1nas Operativos 

de red NOS (Network Operating Systems) simplemente trabaja. Se pudiera 
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decir que esta es la versión de los noventa del modelo mainframe-tcnninal, pero 

adon1ada con clientes basados en máquinas 486 y servidores que son más 

flexibles que sus predecesores . Incluso muchas LAN s (Redes de área local) 

de peer to peer (co1npai\ero a compañero) cambia hacia una figuración de 

servidor dedicado con bastante rapidez. El problema más grande con las redes 

de peer to peer es que están basadas en dos .. usando bastante me1noria. La 

mayoría de las compañías tenninan dedicando una máquina como servidor de 

archivos para asegurar la disponibilidad de los recursos. Las redes de área local 

verdaderas de peer tienen sentido para grupos pequeftos de trabajo bastante 

autónomos. Para la persona que busque un Sistema Operativo de Red (NOS) 

para múltiples usuarios,. su elección variara desde aqueUos para un b'TllPO 

pequeño de trabajo, a los que una compañía multinacional. Los administradores 

con necesidades modestas que predicen poco o ningún creci1niento pueden 

seleccionar uno de los líderes del mercado sin preocuparse por los objetivos a 

largo plazo y tener muchas probabilidades de éxito. Pero una cosa que se 

descubre rápidamente cuando se empieza a trabajar es que las redes tienden a 

crecer. Por lo tanto, hablaremos de las capacidades de expansión de los NOS 

desde el punto de vista de las personas que los configuran: los Administradores 

de Red. 

11.3 MICROSOFT LAN MANAGER. 

La versión 2.2 depende de OS/2 1.3, la última versión de OS/2 presentada por 

Microsoft OS/2 1.3 es un Sistema Operativo (OS) de 16 bits, pero con algu11as 

partes de LAN Manager son de 32 bits, requiere una computadora 386 o 

superior. Las caracteristicas de 32 bits, como el HPFS y el NetBEUI, ejecutan 

32 



CAPITULO 11. SIST#;/.IA.S OJ•ERA.Tll"OS. 

sobre OS/2 16 bits. Además OS/2 1 .3 usa una versión del Presentation 

Manager (PM) que es débil en comparación con la versión actual de IBM. 

Aunque esta basado en OS/2 • LAN Manager no tiene una arquitectura basada 

en itnpresión . Además como LAN Manager es una aplicación que ejecuta el 

servicio NETADMIN. y luego se sale del programa • volverá al Presentation 

Manager. Lo 1nalo es que todavía esta finnado co1no administrador y cualquiera 

puede volver a ejecutar NET ADMIN sin confirmar su contraseila. 

Este es el tipo de situación que se puede presentar al tener dos Sistemas 

Operativos para realizar un grupo de tareas. LAN Manager y sus parientes, el 

más notable siendo el OS/2 LAN Server. son fundamentalmente diferentes a la 

arquitectura de Novell en la que el OS y el Sistema Operativo de Red son la 

misma cosa . Microsoft e IBM han indicado que LAN Manager y LAN Server 

no son en realidad e& Sistemas Operativos de Red u sino aplicaciones que 

proveen capacidades de redes a los OS autónomos multitareas. LAN Manager 

ofrece una conectividad razonable para una LAN de 1nediano tamaño, y que 

existen varias instalaciones en compañías con varios cientos de 1náquinas. Pero 

las herrrunientas de adtninistración de LAN Manager y la imple1nentación son 

debiles co1nparadas con las NetWare , VINES o incluso LAN Server . Aún así 

probabletncnte se necesiten unas cuantas buenas razones para instalar una red 

de LAN Manager Por ejemplo,. puede tenerse una red de este tipo y trabajar 

bien y quiere seguir usando a OS/2 . De lo contrario lo indicado será otro NOS 

que ofrezca rncjorcs herramientas y adtninistración. Aunque Microsoft hizo 

correctmncnte algunas cosas cruciales . Prirnero~ LAN Manager apoya a 

TCP/IP (a diferencia de LAN Server) y SNMP. así como las pilas de múltiples 

protocolos en una tarjeta de interface con la red (NIC) y hasta 12 NICs por 
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servidor. en comparación con las cuatro en LAN Server . LAN Manager 

incluye un apoyo efectivo para la reflexión y duplicación de los discos9 así 

como la supervisión de una fuente de alimentación interrumpible (UPS) • y una 

versión de HPFS, mantiene la FAT en RAM para un mejor rendimiento. Las 

soluciones de conectividad con Microsoft Windows for Workgroups y 

NetWare están incluidas en el paquete, pero el apoyo de clientes MAC 

(Macintosh) se incluyen en un paquete por separado. La arquitectura de 

dominios de LAN Manager permite que un solo servidor o múltiples servidores 

sean designados como una jurisdicción común. LAN Manager también incluye 

apoyo para los controladores de dominio de " resguardado " y servidores 

adicionales los cuales se utilizan usualmente como servidores de bases de datos 

. Microsoft también hizo otras cosas bien además del caching de discos y el 

intercambio de archivos. Una caractetistica importante, duplicada a lo largo del 

universo de productos de LAN Manager , es el alias • un apodo que sirve de 

atajo para activar un recurso de la red. Esta es un extensión bienvenida a los 

archivos con extensión .PRN •. LPT y .COM de los jeroglíficos de DOS. 

Simplemente se prepara el recurso 9 se crea un nombre para el mismo. y tendrá 

un alias. Cuando los usuarios quieren usarlo9 simplemente se refieren al mismo 

por el nombre. Además los aliases de dispositivos de comunicación e 

impresoras. el concepto se puede aplicar a un archivo o directorio. La 

sustitución adecuada de alias es para nombres de vías de acceso o archivos 

puede ahon-ar la entrada de 1nuchos caracteres. Esta es una capacidad que se 

debía haber añadido a DOS hace mucho tiempo . No es algo que se deba 

limitar a los entomos de redes. Además LAN Manager apoya a los do111inios 9 

un concepto familiar a los administradores de NetWare 4.0. VINES y UNIX. 

LAN Manager apoya a 50 usuarios por dominio con efectividad, es decir 50 
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usuarios por servidor o grupo de servidores.. según la docmncntación 

(Microsoft dice que LAN Manager puede apoyar hasta 16.000 usuarios por 

dominio. pero la cuestión es si lo puede hacer con la efectividad suficiente). En 

contraste. el OS/2 LAN Server puede apoyar hasta 1.000 por dominio. Pero 

hay que agregar que este NOS es muy lento. esto se nota también en las 

herramientas. que ejecutan bajo DOS y OS/2 1 .3 en el modo de texto 

solamente. LAN Manager ofrece la habilidad de duplicar usuarios y grupos 

mientras se configura .. ofrece todas las herramientas que realmente necesita una 

red a través de líneas de comandos. pantallas de texto de OS/2, y una versión 

anticuada del Presentation Manager. La ayuda en linea no es realmente sensible 

al contexto y la documentación es densa .. aunque es 1nás comprensible que la 

documentación de IBM para LAN Server. 

11.4. NET'V ARE VERSIÓN 2.2. 

La base instalada de la linea NetWare 286 todavia abarca la mayor parte del 

segmento del mercado que domina Novell. pero Novell dice que este 

predominio esta cambiando. y NetWare 2.2. el producto cumbre de la linea. 

está mostrando su edad en su arquitectura y en otras áreas. Es un tributo al 

diseño de la versión 2.2 que su riqueza de caracteristicas y su confiabilidad 

todavía lo 1nantienen frente a contendientes de 32 bits más nuevos. La 

adaptabilidad de las caracteristicas de NetWare 2.2 al mercado de hoy se queda 

corta cuando con1ienza a listar los asuntos de conectividad a que se enfrentan 

las co1npa11ias de hoy~ ad111inistración y apoyo para múltiples protocolos~ 

conexiones de área amplia. flexibilidad y facilidad de uso al administrar el NOS 

bajo escenarios de conectividad que cmnbian constante1nentc. No puede 
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manejar pruebas de ejecución de tareas de redes mayores. Esto se puede 

comprender si se tiene en cuenta que NctWare 2.2 fue creado durante ta era det 

286 y que la versión 2.2 de 16 bits todavía ejecuta en una máquina de la clase 

AT. Comprensible, pero no aceptable como una solución para toda una 

compai\ia. Sin embargo el mayor obstáculo para NetWare 2.2 hoy, debe ser el 

precio y la posición en el mercado de NetWare 3. 12. Hace unos ai\os, Novell 

respondió a las necesidades de sus grupos de clientes pequei\os y se ocupo de 

eliminar ta confusión en su tínea 286 uniendo tas varias versiones de NetWare 

286 en una. NetWare 2.2 le permitió a la compai\ia que probaba una LAN por 

primera vez comenzar con una versión de 5 usuarios y crecer desde ahí. 

NetWare 386 inicialmente solo estaba disponible como una versión de 250 

usuarios, e inctuso para cuando NetWare 2.2 salió al mercado, la versión básica 

de NetWare 3.x era una licencia de 20 usuarios. Hoy las cosas son 

completamente diferentes. Una versión de S usuarios de NetWare 3.11 tiene un 

precio de lista de USS 1.095 comparada con NetWare 2.2 que cuesta USS 895. 

Incluso el nivel de 100 usuarios solo muestra una diferencia de mil dólares 

entre los USS 5.995 de NetWare 2.2 y los USS 6,995 de NetWare 3.12. 

Aunque la instalación y la configuración de NetWare 2.2 son mejores que las 

de sus predecesores, la instalación todavía requiere de más de una hora, 

además de bastante actividad con los discos flexibles. Y lo más doloroso es que 

si quiere ai\adir un servidor a una Red de Área Amplia (W AN) y necesita 

cambiar una dirección de ta red o el nombre del servidor, o añadir una tarjeta 

de inteñace a la red nueva, debe recopilar y volver a enlazar el Sistema 

Operativo. 

Con NetWare 3.11 o NetWare 4.0 esto se logra con unos cuantos pulsos de 

tecla. La docu1ncntación de NetWare 2.2 está extremadamente bien escrita y 
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organizada y repleta de fotos útiles de pantalla. Durante la instalación hay 

ayuda en línea disponible para cada pantalla como es el caso del resto de los 

servicios de NetWare. NetWare 2.2 es la novena generación de la línea de 

NetWare 286. una 1nadurez evidente en los servicios de administración para 

usuarios y archivos. Configurar los usuarios. establecer los derechos de 

cuentas. administrar la estructura de directorios son tareas que se realizan con 

una serie de servicios de menús bien diseilados o de líneas de comandos. Sin 

embargo. hasta que salió NetWare 4.0. Novell no ofreció un servicio de 

directorios globales como parte inherente de NetWare. NetWare 2.2 recibe 

ayuda de BANYAN, en la forma de Enterprise Network Services for NetWare 

(ENS). que esencialmente ofrece parte del servicio de directorio globales Street 

Talk de BANYAN a las redes de NetWare. NetWare 2.2 también carece de 

una opción de consola remota que tiene NetWare 3.11 y 4.0. En su 

arquitectura. NetWare 2.2 es familiar, pero antiguo. No tiene la capacidad de 

procesar múltiples hilos de NetWare 3.11 y 4.0. aunque puede ejecutar 

aplicaciones basadas en el servidor. llamadas Procesos de Valor Ailadido 

(V APs). Pero los V APs se consideran como diflciles de escribir y hay pocos 

disponibles, miles de aplicaciones basadas en el servidor llamadas Módulos 

Cargables de NetWare (NLMs), que varian desde las aplicaciones de 

administración de la red a servidores de SQL (de bases de datos). 

Curiosamente el VAP más notable para NetWare 2.2 es el VAP de Macintosh, 

que pennitc a un servidor de NctWarc 2.2 emular a una impresora Apple Láser 

Writter en la red. Estos V APs de Macintosh vienen estándares con NetWare 

2.2~ 1nicntras que los NLMs de Macintosh son una co1npra separada para las 

versiones tnás 1nodemas de NetWare. El apoyo del servidor de NetWare 2.2. a 

los protocolos diferentes a IPX está limitado al Apple Talk Filing Protocol 
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(AFP). En el lado de los clientes, NetWare 2.2 usa los mismos manejadores 

001 de Novcll, una estación de NetWarc 2.2 puede apoyar concurrentemente a 

TCP/ IP. NetWare 2.2 ofrece una tolerancia a fallos, seguridad y servicios de 

impresión competitivos. Pero donde no puede competir es en ciertas 

características avanzadas. tales como la 1nemoria y el almacenantiento del 

servidor. La memoria máxima del servidor es de 12MB. tnientras que en 

NetWare 3.11 son hasta 4GB. El tamai\o de volumen máximo de NetWare 2.2 

es de 225 MB. y los volúmenes no se pueden dividir en múltiples discos. 

Como la familia de NetWare 2.x todavia sigue siendo la mayor base instalada 

de NetWare. tal como esta, NetWare 2.2 ofrece suficiente potencia para una 

red con un solo servidor. 

11.5. NETW ARE VERSIÓN 4.0. 

Como los retos de la conectividad global. Noven. ofrece la conexión 

simplificada de múltiples servidores. la capacidad de compartir recursos en la 

red y la administración centralizada en un producto coherente lleno de 

características. Además, los resultados de pruebas de ejecución de NetWare 

4.0 son buenas para un NOS tan cargado de funcionamiento. NetWare 4.0 no 

es para todo el mundo. Si se necesita un NOS tan potente depende del tamaño. 

la configuración y la complejidad de la LAN y. con precios de US$1.395 (5 

usuarios) a US$ 47 .995 (1000 usuarios). NetWare 4.0 aumenta la capacidad de 

NetWare Directory Services (NDS),la compartición. la subasignación de 

bloques, la distribución de archivos y la administración basada en Windows 

NOS está en el núcleo de NetWare 4.0. Basado en el standard X.500, NOS es 

una base de datos diseñada jerárquicainente que reemplaza el Bindery en 
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versiones anteriores de NetWare. Toda la información de la red se guarda en el 

NDS. NDS considera todas las entidades de la red como objetos. cada uno de 

los cuales es un apuntador hacia un usuario. un b'TllPO de usuarios. servidores 

de impresión. o un volumen del servidor. Con este cambio Novell abandona a 

los usuarios del Bindery; NOS puede emular a Bindery. facilitando la 

actualización a las compañias que tengan un enton10 1nix.to de servidores 

2 .. x.3 .. x y 4 .. x. Lo bueno de NDS es ta tolerancia a fallos que proporciona. Si 

el servidor que contiene su información se dai\a, NDS busca su base de datos 

en los otros servidores para recopilar la información y permitirle conectarse a la 

red. En Contraste • Street Talk de BANY AN mantiene la información en un 

soto servidor. si este servidor sufre algún tipo de avería, no se podrá conectar a 

la red. 

Sin embargo uno de los primeros retos con NetWare 4.0. es planificar la 

estructura de árbol de directorios una parte importante para lobrrar una red 

funcional. En lugar de múltiples servidores que componen una red. hay 

múltiples servidores que son de la red. Como cada red es diferente no hay una 

1nanera fija de configurarla. pero una vez que se haga. no se puede carnbiar la 

estructura, dinámicamente. La subasignación de bloques. la compartición de 

archivos y la emigración de archivos son algunas de las características 

atractivas de la versión 4.0. La subasignación de bloques interviene cuando. 

por ejctnplo. un archivo de. digamos 2K se guarda con un servidor que tiene 

bloques de 4K. Normalmente. los 2K adicionales de espacio en el disco que no 

se usaron serian desperdiciados, pero con la subasignación de bloques activada, 

ese espacio puede ser utilizado por los otros archivos para rellenar el resto del 

bloque. Usando una razón de 2: 1. la con1prcsión de archivos ta111biCn puede 
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hacer una gran diferencia en el espacio de su Disco Duro. La distribución de 

archivos es una característica que ha sido ofrecida en algunos paquetes de 

respaldo en cinta: Novel! la ha incorporado. junto con el High Capacity Storage 

System (Sistema de Almacenamiento de Alta capacidad o HCSS). en NetWare 

4.0. HCSS le permite fijar indicadores en archivos que indican la frecuencia 

con que se utilizan y le permite moverlos a otros medios que incluso no tienen 

que estar en el disco del servidor. Un marcador fantasma permanece en los 

volúmenes para que si un usuario trata de abrir el archivo, el sistema lo 

recupera del lugar de almacenamiento alterno y la copia se hace transparente. 

Con NetWare 4.0. Novell también ru"'\adió un programa de administración 

basado en Windows .. uniendo características de configuración nuevas y viejas 

en programas familiares tales como lo son SYSCON. PCONSOLE y 

PRINTDEF. Los atributos del GUI facilitan el ru"ladir, borrar y modificar los 

objetos de la red. El proceso de instalación bajo está nueva versión es un 

procedimiento totalmente basado en menús. Un CD-ROM que contiene todos 

los archivos de instalación significa que no tendrá que cambiar los discos 

flexibles. Después de instalar el primer servidor. puede copiar el contenido del 

CD-ROM al volumen del servidor para poder instalar otros servidores en la red 

con mayor velocidad. Novell trunbién ha crunbiado totalmente el entorno, 

reemplazando los archivos. IPX y NETX, con módulos. Los Módulos 

Cargables Virtuales (VLMs), que ofrecen una solución más flexible a la 

estación de trabajo. son cargados en memoria por el VLM Manager. El VLM 

Manager aprovecha automáticamente la 1ne1noria a1ta disponible, conservando 

la memoria convencional. Los VLMs ocupan rnenos 1ncn1oria convencional que 

sus predecesores. y con la habilidad de ráfagas de paquetes incorporada, 
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ocupan menos memoria que incluso BNETX-BurstNETX- (el entorno de modo 

de ráfaga usado en una estación). 

Como son módulos cargables.. los VLMs se pueden añadir o eli1ninar con 

facilidad. Además de los nuevos entornos, un mejor apoyo para Windows 

añade una inteñace gráfica para aliviar el problema de conectarse y 

desconectarse,. mapificar un disco y conectarse a una sola cola de impresión. 

Hay tres rutas de transferencia para actualizar desde NetWare 3.12; a través de 

una conexión a un servidor 4.0 es el procedimiento más seguro,. pero puede ser 

el más seguro.. pero puede ser el más caro. Hay que instalar un servidor 

separado con NetWare 4.0 y colocarlo en la red. Si se tiene un servidor 

adicional disponible .. se puede instalar de un servidor a otro .. actualizando a 

cada uno en cada paso. A través de una conexión en el mismo servidor requiere 

un riesgo a la integridad de los datos. Es necesario tener un cliente con un 

Disco Duro o un sisten1a de resbsuardo en cinta lo suficientemente grande para 

conectar toda la infonnación del servidor temporalmente mientras se configura 

el servidor de NetWare 4.0. Una actualización en el lugar también requiere de 

cieno riesgo. en su mayoría debido a los posibles fallos durante la 

actualización. Sitnplemente se debe asegurar de tener un respaldo completo de 

su red antes de comenzar el proceso. Este procedimiento no esta disponible en 

los servidores de NetWare 3.0: pri1nero hay que actualizarse a NetWare 3. 1 o 

superior. Novell también pensando globaln1cntc en otras maneras con 4.0,. se 

incluyeron todos los manuales en línea. Sin lugar a dudas, esto es una ventaja. 

Bajo Windo\.vs .. los 1nanualcs se 1nuestran co1no iconos, y se pueden buscar 

tópicos o co1nandos. 
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11.6. OS/2 LAN SERVER. 

lBM se ha fonalecido para mejorar la arquitectura del LAN Manager que 

compró de Microsoft. IBM a vuelto a escribir gran parte del código, incluyendo 

el siste1na de archivos. Ha actualizado algunas de las herramientas de inteñace 

para aprovechar OS/2 2.x y al Presentation Manager (PM)y aftadió 

características que hacen posible la administración de redes grandes de LAN 

Server,. a diferencia de LAN Manager. La mayoría de las herrarnientas ejecutan 

en el modo texto de OS/2. Aunque en el modo texto funciona, IBM podria 

crear herramientas de administración basadas en objetos para la administración 

fácil de las redes LAN Server grandes y pequeñas. Ningún otro Sistema 

Operativo de redes tiene herramientas verdaderrunente basadas en objetos,. ni 

siquiera Advanced Server. Hay dos tipos de LAN Server: una edición Entry 

(básica) por USS 795, y la edición Advanced (avanzada) por USS2.295. El 

producto Entry es más lento que el Advanced. y no tiene varias de las 

herramientas necesarias para trabajar en una red grande, tales como una versión 

de anillo cero del sistema de archivos HPFS y banda lateral SMB. LAN Server 

Advanced si incluye esas caracteristicas. OS/2 LAN Servcr Advanced permite 

hasta mil usuarios por dominio en co1nparación con 1 000 para NctWare 4.0 y 

Advanced Server; 250 para NetWare Server; 250 para NetWare 2.2 (por 

servidor) ; 50 para LAN Manager. y 30 para VrNES. La versión actual LAN 

Servcr no apoya ninb'Ún movimiento o reconfiguración de los dorninios. Por lo 

tanto, si se compara a un competidor y quisiera calibrar la arquitectura de su 

red para renejar un cambio de régimen, IBM ofrece el API cornplcto para 

construir sus propias herrarnicntas porque tiene que apoyar un entorno 

personali7_ado. Pero para ser justos tenemos que rnencionar que ninguno de los 
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NOSs de tipo .... dominio .... tiene una solución para este problema. Los usuarios 

en un dominio pueden tener acceso a los aliases, aplicaciones retnotas (como la 

analogía de OS/2 al NLM o al V AP de Novel!). y Remole lnitial Program 

Load, que carga el Sistema Operativo y los manejadores de dispositivos de 

estaciones de trabajo sin Discos Duros. Todas estas caracteristicas se 

configuran y se controlan en el OS/2 LAN Requester, el •• crupie •• de este 

NOS. LAN Requester es el programa de administración principal. donde se 

reparten los recursos y se tnantiene la seguridad, se definen los usuarios y se 

observan las estadísticas. El OS/2 LAN Requester le permite redistribuir 

discos, verificar los parámetros del solicitante y del servidor, mantener Acces 

Control Locks en archivos y directorios, y determinar los detalles sobre el 

comportamiento de recursos, la.J11entable1nente usando el 1nodo texto de OS/2. 

El mismo programa bajo PM seria competitivo. Tal como esta, LAN Requester 

es consistente y tiene lo que se necesita para configurar y mantener una red. 

Los usuarios y los grupos se pueden configurar y mantener allí o en el OS/2 

Workspace Shell usando el User Profile Management Services (UPMS). El 

UPMS al principio parece como un gran prot.-rama, pero no puede duplicar los 

usuarios. Pero debe usar a LANUSER2. que se suministra con el disco de 

productividad, pero no esta identificado en la instalación inicial de LAN Server. 

Este es un cje111plo excelente de los retos a los que se enfrentan los 

ad1ninistradores novatos o semi profesionales cuando se usa a LAN Server. 

Hace tantas cosas. pero su capacidad no es tan obvia. Las hcrrrunientas de 

referencia en linea son progrmnas potentes de PM, pero el cambio entre LAN 

Requester y el GUI On-Line y el Requcstcr basados en texto son 

desorientadores. Aunque la ayuda basada en GUI es buena, y el Command 
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Reference es excelente., solamente se penniten las búsquedas simples., como en 

Microsoft Windows. So1a1nentc Noven estima que es importante incluir las 

búsquedas lógicas en sus productos. 

Las cifras de rendimiento en el LAN Server lo colocan cerca de la cabeza del 

grupo de NOS, detrás de NetWare 4.0 y VINES. Estar empatado con NetWare 

3.1 l es un gran logro para OS de núcleo grande como LAN Server. La única 

variación es que las escrituras retrasadas al caché de HPFS se extienden a 1 O 

segundos para obtener esas cifras. LAN Server acepta cuatro tarjetas en el 

mismo segmento .. todas comunicándose mediante NetBIOS a una estación en 

particular. El sistema balancea la carga entre las tarjetas de red. IBM indica que 

puede aumentar al máximo la anchura de banda de 16 MB de Token-Ring 

usando un solo servidor configurado correctamente. LAN Server es un NOS 

potente con muchas de 1as herramientas necesarias para operar una red grande 

o pequeña. A un precio de USS 2.295 por servidor, hasta con 254 usuarios por 

segmento, para un total de 1 000 conexiones. 
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11.7. VINES. 

Por mucho tiempo en el mundo de la conectividad. VINES (o Virtual Network 

System) ha sido un gran atractivo para las empresas que necesitan mantener 

conectividad global. Con la salida de VINES. versión 5.25. BANY AN Systems 

continua favoreciendo a los administradores de redes grandes a nivel 

empresarial con Street Talk 111. La tercera generación de los potentes servicios 

de directorios distribuidos de VINES; mejores servicios de correo e impresión; 

y herrrunientas administrativas excelentes. Su falta de tolerancia de fallos en el 

servidor hace que algunos ad1ninistradores interesados no lo usen y se rezago 

en comparación a otros NOS de nivel de empresa. incluso para el adtninistrador 

de redes novato. constrnir una red de VINES no requiere de 111uchos recursos 

en tiempo y en entrcnainiento. Configurar el servidor es un proceso basado en 

menús. y excelentes herramientas administrativas de VINES pennite una 

amplia variedad de opciones en las características de seguridad . Con Street 

Talk 111 Directory Assistance (STDA). una copia local de los recursos están 

disponibles a los usuarios. administradores y aplicaciones. esto le da un acceso 

instantáneo a la información de la red sin necesidad de hacer indagaciones de la 

red de área amplia. Street Talk 111 ahora puede contener información en la 

fonna de objetos sobre cualquier recurso. Estos atributos extendidos pueden ser 

una foto del usuario. Una descripción de una dirección X.500. o un 1nodelo de 

impresora o fuentes instaladas. STDA ahora puede obtener infom1ación de 

Street Talk 111 para que. por ejemplo. un usuario pueda desplegar una foto y 

pegarla a una aplicación. BANY AN tarnbién ha tnejorado dramáticamente a la 

1naquina de correo de VINES. El correo ahora ejecuta con10 un servicio de 

n1ú1tiples hilos, para que los 1nensajes con direcciones cotnplcjas para la 
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distribución en sitios remotos no estorben la distribución y el proceso de los 

mensajes normales. El apoyo para opciones nuevas como el correo de prioridad 

y retrasado añaden una potente flexibilidad. El correo de VlNES siempre ha 

sido una aplicación robusta porque esta también integrada con Street Talk. 

eliminando la necesidad de un administrador de correo. Tampoco hay 

necesidad de ailadir usuarios ni de conectarse al sistema de correo·, porque esta 

sincronizado automáticamente, con el servicio de directorios Street Talk . Sin 

embargo. para la integración con sistemas de correo extranjeros la pasarela de 

correo; Simple Mail Transfer Protocol (SMPT) de VlNES es funcionalmente 

débil. Tendria que recurrir a soluciones de terceros labricantes más robustas 

tales como el apoyo de conecciones binarias. La integración de múltiples de 

BANY AN no podría ser más sencilla. La única tarea con un servidor nuevo es 

la conexión a la red. Street Talk se ocupa de redistribuir la información sobre 

los recursos y la topología (distribución) de la red a un nuevo servidor. Las 

conexiones de área amplia, tales como las llamadas asincronicas, pueden 

requerir alguna configuración, por ejemplo, suministrar un nuevo número 

telefónico. El apoyo para módems también ha sido un punto delicado por 

muchos clientes y la mejoras se han demorado en salir. Hayes y Telebit Corp. 

son los únicos fabricantes apoyados especificamente y las cadenas de 

inicialización en el servidor están integradas en código. Esto deja poca 

flexibilidad para que el usuario haga selecciones de equipos. Aunque hay 

mayor flexibilidad al escribir los guiones del módem en el lado de la PC para 

las llamadas desde los clientes, no es una cosa fácil y pueden necesitar la 

asistencia de alguien que tenga experiencia en las comunicaciones de datos. 

BANY AN dijo que se ocupara de las demandas de los clientes respecto al 

ten1a. VINES apoya hasta cuatro NICs por servidor en cualquier topología; la 
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configuración se logra 1nediante menús si1nplcs, VINES se ocupa 

auto1náticamente de cualquier enlace de protocolos y conversiones requeridas 

entre los NlCs para enviar datos a través de diferentes segmentos y topología 

de la LAN. Las herramientas de administración de la red que están 

incorporadas en la consola. y disponibles por el cliente con el modulo VINES 

Network Sistem Management (US $ 995). permite que el administrador vea 

rápidamente cualquier problema con una NIC que este basado en errores de 

entrada o salida. paquetes ignorados. etc. 

Por el lado del cliente. BANY AN ya no esta creando manejadores nativos de 

VINES. estableciendo que la solución para el futuro son sus manejadores NDIS 

(BANY AN continuara apoyando a los manejadores que ya ha desarrollado). 

NDIS ha sido una maldición para muchos adntinistradorcs por su co1nplejidad 

en la configuración y apoyo en comparación a los manejadores nativos, y la 

configuración practica de los manejadores NDIS ha faltado de los manuales de 

la mayoría de los fabricantes. BANY AN ha ido mejorando su documentación 

sobre NDIS,. y 1os últimos manuales son excelentes en su área. A pesar de esto, 

muchos usuarios prefieren y han adoptado los manejadores de paquetes, que 

han probado ser más fáciles de configurar y de apoyar, y también tienen un 

rendimiento superior. VINES provee herrmnicntas adecuadas de supervisión y 

ajuste, pero la administración centralizada de siste1nas b'Tandcs querrá 

herramientas adicionales como el agente SNMP de BANY AN. La versión más 

reciente, BANY AN SNMP Agent. versión 2.0 (US$695). permite el control 

activo de servidores mediante el contando SNMPSET, para que los pará1netros 

como los tamaños del caché y los bufTers se pueden ajustar desde la estación 

de la ad1ninistración del SNMP. La i1nprcsión en la red no ha sido estelar a 

47 



C.-tl"ITVLO // • • "t/.'f>TF.J.US OPER.'4T/l'OS. 

través de los ai\os con VINES. pero han surgido opciones bastante buenas. El 

número de colas de impresión por servidor ha aumentado a 20, y VINES apoya 

más de una impresora por cola. Además, dos nuevas opciones de in1presión 

acopladas a la LAN han sido introducidas. Creadas en cooperación con Digital 

Products, las mismas apoyan cualquier impresora que use la ranura de E/S 

Modular de Hewlett-Packard. o puede seleccionar el dispositivo autónomo que 

permite el uso de cualquier impresora paralela o serial. Las impresoras 

conectadas con TCP/IP. como la tarjeta JetDirect de HP. o la redistribución de 

las colas de impresión de VINES a cualquier cola de impresión de UNIX 

existente en otro anfitrión. Las opciones de resguardo y la utilización del disco 

no se han tratado tan bien. Los menús de Resguardo/Restauración han sido 

mejorados, pero todavía no son claros para los adtninistradores que requieren 

restaurar múltiples archivos o directorios. Los resguardos planificados también 

fuerzan una verificación de la lectura lo que duplica et tiempo de resguardo no 

es siempre necesario; hay que hacer el resguardo a tnano para desactivar la 

verificación de lectura. Las soluciones de otros fabricantes pueden resguardar 

la información del usuario y alguna infonnación de Street Talk a través de la 

red. pero los APls (Aplicatión Program Interface) para resguardar y restaurar la 

base de datos completa de Street Talk no existen. Esto deja la solución de 

resguardo basado en el servidor como la única fuente robusta para restaurar el 

servidor. VINES no tiene un sistetna de cuota de discos para limitar el consurno 

de disco por parte de los usuarios individuales y un esquema para la 

comprensión de archivos. Una vez tnás hay opciones de terceros fabricantes. 

pero claratnente esta opción debería ser parte del Sístetna Operativo. La 

1nadurez de VlNES en un diseño de red de tnúltiples servidores continua ala 

cabeza para redes extendidas, a pesar de los avances de otros que han 
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experimentado los otros NOSs. Combinada con la resiente demostrada apertura 

BANY AN (especialmente en los foros electrónicos) y el enfoque en el 

consumidor y sus necesidades, VINES ofrece algunas de las opciones más 

importantes en la industria para las nuevas redes existentes. 

11.8. MICROSOFr WINDOWS NT CON ADVANCE SERVER. 

Advance Server es una versión totalmente cambiada de LAN Manager. 

Hablaremos de Microsoft Windows NT junto con Microsoft Windows NT Con 

Advance Server. Advanced Server apoya la instalación remota de la red; el 

multiprocesamiento simétrico (Advanced Server apoya a 4 procesadores y NT 

ha dos); RICS, incluyendo el MIPS R400, y posiblemente los chips Alpha de 

Digital; un esquema para la administración centralizada; la abolición de los 

archivos .INl, CONFIG.SYS y AUTOEXEC.BAT; administración sofisticada 

de la descripción de los usuarios; impresión basada en la red; resguardo 

integrado para la estaciones de LAN Management 2.x y NT, computadoras de 

Windows for Workgroups y sistemas de Advanced Server. Microsoft dice que 

Advanced Server no es NOS. Pero tienen acceso directo de NT y actúa como 

parte del mismo. Esto explica un rendimiento más lento del esperado. No se 

observan diferencias significativas en el rendimiento no importando cual de tos 

tres modelos de memoria disponibles se haya utilizado. Advanced Server 

ejecuta ligeramente mejor que LAN Management. Pero la velocidad es 

solamente una consideración entre muchas. Entre los beneficios de este NOS 

esta el control y administración centralizada de los usuarios y de los grupos 

locales y globales mediante una inteñace consistente familiar y por lo general 

amigable con el usuario, y un excelente apoyo del entorno Macintosh. 
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Microsoft ofrece la seguridad de nivel C2, pero sus otros aspectos de la 

seguridad tienen sus peculiaridades . La misma esta dividida para seguridad de 

usuario, de grupo, de archivo, de volumen y de MACFile. no existe un objeto 

de seguridad, solamente una seguridad de otros objetos y los controles para la 

misma están diseminados por las herramientas de Advanced Server. Un factor 

importante y casi indocumentado de 1 esquema de seguridad: si se da a un 

usuario Control Total (full Control) de un directorio o de un volumen el 

usuario podrá controlar todo el directorio, aunque un archivo este marcado para 

un acceso limitado, solamente el administrador deberla de poder cambiar 

individual de un archivo, la instalación es más fácil que la de NetWare y la de 

LAN Server. El programa apoya a muchos tipos de tarjetas automáticamente 

Microsoft ha hecho un trabajo excepcional en la detección del hardware 

reconociendo las tarjetas de Intel. 3 Com y Novell sin esfuerzo alguno. Usando 

el CD/ROM y un disco flexible, la instalación solo se detiene. para hacerle 

algunas preguntas importantes. Los servidores de Windows NT están 

agn.ipados en dominios (Administrados) por un controlador de dominio que lo 

mantiene todo sincronizado en el grupo exacta.mente en la manera en que 

trabajan LAN Management y LAN Server. Existen controladores de dominio 

de resguardo en caso de que haya problemas con el principal. La estructura del 

dominio de LAN Management Duplicada en Advanced Server y en LAN 

Server, es un problema parar las compai\las que se mueven a la conectividad a 

nivel empresa. Aunque los dominios pueden establecer relaciones confiadas 

con otros dominios bajo advanced server. La estructura de la red no puede 

reflejar o responder bien a los cambios en la organización. La adición de las 

relaciones confiadas ciertamente facilita la administración en tonos complejos 

pero una relación confiada con otros dominios es un respuesta modesta a un 
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problema grande. Esto significa que pude evitar la duplicación de usuarios en 

diCerentes servidores. pero una vez que configuren todos los dominios cualquier 

cambio que haga, cambiar el nombre de dominio o añadir servidores significa 

que debe de reconstruir su red pero parece que ningún NOS trata de resolver el 

problema solo VINES se acerca con bases de datos de Strect Talk que le 

permite hacer un cambio y verlo reflejado en toda la red. Pero VINES guarda la 

infbnnación de seguridad en la maquina local donde se creo la cuenta,, 

haciéndola el único servidor que la puede verificar. Por lo menos Advanced 

Server copia la información de verificación a los controladores de dominio de 

resguardo permitiendo las conexiones aunque se dai\e el controlador principal. 

Los grupos locales y globales también son parte de Advanccd Server. Un 

programa local puede contener cualquier usuario local o dominio con acceso a 

recursos en otros dotninios. El grupo local puede contener cualquier usuario o 

grupo global con acceso o un recurso local. Los ténninos local y global se 

refieren a la disponibilidad de los recursos en la red .. no a los usuarios. La 

Entrada/Salida de disco de Advanced Server tiene varias caracteristicas 

importantes. una es el esquema de administración de discos que pennite a los 

usuarios reflejar y duplicar discos y dividir la información. Con muchos 

fabricantes vendiendo soluciones RAID de "Software solamente". el apoyo de 

Microsoft de los llamados RAID o. RAID y RAID 5 no es 

sorprendentemente. pero la división de datos y apoyos de RAID por encima del 

nivel 1 son técnicas de ahnacenamiento en auge. Se comparan cuatro discos en 

lugar de dos. Y todavía tienen tolerancia a fallas de un nivel de profundidad 

LAN Scrver. los productos de NetWare y LAN Manager penniten el RAID 1 y 

la duplicación de discos pero no llegan a RAID 5. El apoyo a los diferentes 
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protocolos es bastante similar a las ofertas anteriores de Microsoft e IBM 

NDIS. Se apoya con TCP/IP y NetBIU así como lPX/SPX. Notablemente aqul 

se apoya a Apple Talk y el control de enlace de datos (DLC) para comunicarse 

con impresoras conectadas en la red. Parte del apoyo de protocolos en 

particular IPX/SPX (Nwlink). pareció inestable durante las pruebas de la PC. 

Labs. En las pruebas posteriores se confinno que el problema esta más 

relacionado a los manejadores de adaptadores y a la unión de múltiples 

protocolos con múltiples NlCs. Este es el tipo· de error de última hora que 

probablemente será una red Apple Talk, e impresión PostScript de Aple Talk 

en una Laserjet 3 que no tenga PostScript abordo. Si es un cliente fiel de los 

productos de redes de Microsoft y necesita mejor conectividad. Advanced 

Server es para usted. O puede ser que quiera añadir un servidor nuevo y un RIP 

de PostScript a su red Apple Talk ya que advanced Server tuvo un rendimiento 

excelente en la red pequeña de Apple Talk. 

11.9. NETWARE VERSIÓN 3.11. 

NetWare 3.11 sigue siendo un líder fuerte y flexible en la arena de los NOS 

para las compañías pequeñas o b'Tandes. Su única desventaja para los que 

necesitan una solución a nivel de etnpresa es que carece de un servicio global 

de directorios. Pero esto se puede corregir en parte con el NetWare Nruning 

Service (NNS) de Novell ó el ENS de BANY AN que ofrece parte de los 

servicios distribuidos de Street Talk a las LANs de NetWare. Ofreciendo la 

habilidad de compartir archivos e impresoras, velocidad, seguridad, apoyo para 

la mayoría de los Oss, y una gran cantidad de Hardware, NetWare 3.1 l es un 

producto rcahnente potente aunque tiene algunas dificultades con la 
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administración de 111e111oria todavía vale la pena. Al principio cuando Novell 

introdujo el NOS de 32 bits .. una de sus principales atracciones fue su diseño 

1nodular .. los NLMs se podían actualizar sin tener que reconstruir el NOS 

completo, y se pueden cargar sobre la rnarcha, adetnás, solarncnte los rnódulos 

necesarios se cargan en el NOS .. reservando la rnen1oria para otras funciones 

como el caching de discos .. una desventaja de este diseño es el uso de la 

1ne1noria. Los NLMs se cargan en el anillo cero y pueden trabar al servidor si el 

NLM no está escrito correctainente o si entra en conflicto con el NLM de otro 

fabricante. Adcntás.. algwtos rnódulos no desocupan la 1ne111oria cuando se 

descargan (estos probletnas se han resuelto con NetWarc 4.0). Co1no un 

procedimiento de diagnostico para identificar los NLMs proble1náticos se 

puede cargar cada uno en el anillo 3 tcntporalmente para ver conto se comporta 

(se tiene que confonnar con tnenor rendimiento pero vale la pena). Si el NLM 

falla se desactivará a si 1nismo y no traba a todo el servidor. Puede ntover el 

NLM al anillo O cuando esté seguro de su operación. Cuando se descarga un 

NLM .. toda la memoria se devuelve al sistc1na para su distribución donde sea 

necesaria. NctWare 3.1 l pcnnitc el apoyo para ntúltiplcs protocolos y Oss es 

un servidor. SPX/IPX y TCP/IP son apoyados nonnalrncntc~ el apoyo para 

NctWare File Services~ Macintosh y OSI se puede añadir a un costo adicional 

Novc11 puede cargar n1ú1tiplcs pilas de protocolos usando su especificación de 

rnanejador exclusivo, ODI que es sintilar al NDIS de Microsoft. La 1nayoria de 

los fabricantes de NICs sutninistran a1nbos 111anejadores. El apoyo a OS/2 y 

Dos está integrado en NetWarc 3.1 l; los espacios de nrnnbrcs de Macintosh y 

Unix NFS están disponibles por separado. NetWare 3.11 está diseñado en su 

mayoría para redes pequeñas o rnoderadatnentc grandes que consisten en 

servidores individuales .. principahncnte por que sus servicios de directorios no 
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integran a la red en su totalidad, cada servidor tiene su base de datos de 

verificación individual llamado Bindery. El Bindery del servidor mantiene la 

infonnación para un servidor en particular y la infom1aci6n corno los no1nbres 

de conexión, las contraseñas, los derechos de acceso y la infonnación de 

irnpresión. Si los usuarios necesitan conectarse a n1ás de un servidor para 

cornpartir recursos deben hacerlo rnanuahnente con cada servidor. Un producto 

afladido. el NLMs de Novell de US$ 1.995. alivia el problema de la 

administración. Pennitiendo al adrninistrador colocar los servicios en do1ninios 

NNS pcnnite que cualquier actualización a un servidor se propague 

automáticmnentc a los otros servidores del do1ninio. La otra solución es ENS 

de BANYAN. que esencialmente ofrece alb'llnos de los servicios distribuidos 

Strcct Talk de VINES a NetWare 3.1 1 (Novell respondió a las demandas de los 

usuarios por la capacidad de directorios a nivel de empresa en NetWarc 4.0 con 

NetWare Dircctory Scrviccs). Aunque la instalación es fácil de seb'Uir no está 

basada en menús y requiere algunos conocirnientos de NetWare y de Cargar 

NLMs. El archivo Server.exe arranca el servidor y pide el non1bre del servidor 

y el nlnnero IPX interno. Una vez que se provee está infonnación el servidor 

está técnicamente activo pero los usuarios todavía no se· pueden conectar. 

Después de cargar el NLM del 1nanejador de discos, otro NLM; install ofrece 

un menú que lo guía por la creación de la configuración de particiones de 

volúmenes. Una vez tenninado el proceso; el adaptador de la red se debe de 

cargar y configurar. Por últin10 el Autoexcc.NCF que es el archivo que contiene 

la infon11ación de arranque y el Startup.NCF son creados. La pri111era 

instalación puede parecer dificil pero luego se hace más fácil la instalación del 

cliente está basada parcialmente en n1cnús con la asistencia de un progm1na 

llan1ado WSGEN.EXE. Los clientes trunbién se pueden configurar con sus 
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manejadores ODI y el Archivo NET.CFG. una rnta que requiere de más 

experiencia. pero es más flexible. La seguridad de Noven se ofrece en tres 

niveles. Codificación de la contrasella a través del cable, nombres y contrasella 

de conexiones válidos y derechos de acceso. A diferencia de NetWare 2.X. una 

vez que un usuario trata de conectarse a un servidor las contrasellas son 

codificadas en la estación y descifradas en el servidor. Esto elimina la 

posibilidad de que un analizador de paquetes capture y examine w1a contrasella 

cuando se envía por el cable. Si los usuarios de un servidor de NetWare 2.X 

intentan conectarse a un servidor de 3.11 se les negará el acceso (a menos que 

sean usuarios de ese servidor de 3.11). Los derechos se pueden asignar a nivel 

de volumen, directorio o archivo. Por lo tanto si por alguna razón un usuario 

solamente necesita derechos para obtener acceso a un archivo en un servidor. 

se puede hacer. NetWare 3.11 sigue siendo uno de los NOSs de mejor 

rendimiento. superando a VINES y a LAN Manager y ejecutando a la par con 

NetWare 4.0. NetWare 3.11 ejecuta admirablemente en cada una de las 

pruebas de ejecución. Se puede observar una diferencia importante de 

rendimiento entre el entorno NETX estándar y el entorno BNETX con 

PBURTS.NLM cargado en el servidor, aunque es necesario usar más memoria 

de la estación y en el servidor. La capacidad incorporada de distribución de 

Noven. aunque útil para evitar el gasto en un distribuidor autónomo no ejecuta 

bien en las pruebas. Si una estación tenia que usar el distribuidor en el servidor 

para llegar a otro servidor en una configuración de BACKBONE. el paquete de 

l.Sl8 Bytes (el t&nlallo de los paquetes de Ethernet) se cortarla en paquetes de 

Sl2 bytes. Novell esta investigando está situación tratando de buscar una 

solución. El rendimiento, la adaptabilidad, la flexibilidad, la velocidad y el 
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apoyo hacen a NetWare 3.11 la mejor opción para las compaflfas 

moderadamente grandes. 
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CAPITULO 111. ESTÁNDARES Y 

PROTOCOLOS. 

Objetivo: 

CONOCER LOS DISTINTOS TIPOS DE COMÜNICAclÓN ~ü~ 
EXISTEN EN LAS REDES DE ÁREA LOCAL, AS( COMO LOS 
ESTÁNDARES QUE RIGEN ESTE TIPO DE REDES. ·. · · .. · . 



CAPITULO 111. ESTÁNDARES Y PROTOCOLOS 

111.1. EL MODELO OSI. 

111.1.1. ANTECEDENTES. 

En sus inicios. el fuocionanúento en red de las computadoras significaba la 

conexión de dos computadoras con un cable y pennitía que los archivos fueran 

ttansf"eridos de una a otra computadora a través de dicho cable. Con el tiempo 

los fabricantes de computadoras desarrollaron arquitecturas de red únicas. que 

trabajaban dentro de sus propios sistemas. En nuestros días, es común que las 

empresas tengan una mezcla de hardware de computadoras. y que todos los 

componentes se comuniquen. 

En algunos aspectos, el reto de mezclar diferentes arquitecturas de red se parece 

al problema planteado con los dispositivos de Entrada/Salida (1/0). que deben 

soportar los Sistemas Operativos. Abundan las incompatibilidades y hay que 

establecer un modelo en el cual encajen todos los componentes. En los Sistemas 

Operativos que hoy el Software de funcionamiento en red está implementado en 

gran parte como una serie de sofisticadas extensiones del sistema de E/S. Esto 

tiene sentido. si se entiende el funcionamiento en red como el medio por el cual 

los usuarios y aplicaciones pueden acceder a los recursos locales y remotos. 

Cuando se habla de comunicaciones entre computadoras es indispensable hablar 

del modelo OSI de la ISO (Interconexión de Sistemas Abiertos). que describe 
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en un contexto abierto,. los niveles que deben existir para una convivencia de 

sistemas heterogéneos de computadoras. 

Netware (IPX) y Windows NT (NetBIOS). es referirse a modelos propietarios 

cuyo desarrollo se fundó en la idea básica de '' Tenemos que ofrecer algo 

similar a OSI", dado que un nivel dado, todos los modelos, propietarios o no, 

son estándares en una capa conocida como Control de Enlace Lógico y 

CSMA/CD. 

La orcanizaci6n Internacional de Normalización (OSI). es una federación 

de organismos nacionales de normalización y se ocupa de la elaboración de 

recomendaciones internacionales a partir de propuestas de los paises miembros 

y de otros organismos profesionales. 

Internamente esta dividido en Comités técnicos que atacan grandes áreas de 

interés. El Comité técnico número 97. por ejemplo, se encarga del área de la 

informática, se conoce como Comité de Computadoras y Tratamiento de la 

información. En el ai\o de 1977. como respuesta al creciente interés en el área 

de sistemas distribuidos. se creo el subcomité número 16 para la Interconexión 

de Sistemas Abiertos (OSI). El modelo de referencia que elaboró este 

subcomité, es el punto de inicio para todo aquel que quiera adentrarse en el 

estudio de los sistemas distribuidos. 

Los objetivos de la normalización son principalmente proteger a los 

consumidores contra los monopolios por parte de los fabricantes de una línea de 

productos. La existencia de normas permite el que varios fabricantes puedan 
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producir equipos compatibles por lo que los mercados pueden elegir la opción 

1nas conveniente de acuerdo a condiciones de calidad y precio. Esta 

competencia usualmente es acompañada de reducciones en los precios que 

brinda un beneficio adicional al consumidor. 

No obstante .. una nonna no puede ser la palabra final sobre cual es la mejor 

sobre una serie de tecnologías equivalentes. Una nonna es un compromiso entre 

una serie de intereses muy diferentes. En la actualidad las normas no son 

definitivas sino que están disei\adas para ser expandidas y modificadas de tal 

fom1a que dispositivos que hagan uso de nuevas tecnologías coexistan con los 

anteriores. Por ello, las recomendaciones de ISO simplemente definen un 

conjunto de rnecanismos que hacen posible la interconexión de sistemas 

infonnativos heterogéneos. 

En su elaboración, se ha tenido en cuenta la posibilidad de que su arquitectura 

permitiera fácilmente la utilización de las diferentes normas emitidas por otros 

órganos internacionales. ISO define un sistema informático como " Una o más 

computadoras, el software asociado, los periféricos, las tenninales, los 

operadores hurnanos.. los procesos fisicos, los medios de transmisión de la 

información etc., que constituyen en un tomo autónomo capaz de realizar un 

tratamiento de la información'"'. Tomando esto como base, un sistema abierto 

es .. de acuerdo con OSI u Un sistema capaz de interconectarse con otros de 

acuerdo a ciertas nonnas establecidas ... 

Debemos entonces de entender que interconexión de sistemas abiertos es la 

disciplina que se ocupa del intercan1bio de infonnación entre sistemas abiertos 
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y cuyo objetivo es la definición de un conjunto de nonnas que permitirá a 

dichos siste1nas cooperar entre si. 

Aplicación 

Presentación 

Sesión 

Transporte 

Red 

Enlace de datos 

Fisico 

• Servicios de la Aplicación 

• La fomut de los Datos 

• Sincronla del intercambio de datos 

• Transferencia correcta de datos 

• Rutas de transferencia 

• Transferencia Corn:cta entre enlaces 

• Conexión fisica 

Filt· .J.I. L .. dele capas lkl ,,.odelo OSI. 

Aplicación 

Presentación 

Sesión 

Transporte 

Red 

Enlace de datos 

Fisico 

El modelo esta constituido siguiendo una metodología de división jerárquica en 

niveles o capas9 que en cierto sentido, es similar al esquema de construcción de 

los Sistemas Operativos (ver fig. 3.1.). En esta estructura, la capa superior o de 

aplicación es la que tiene una relación directa con el programador tnientras la 

inferior, invisible para los programadores, controla directa1nente los dispositivos 

de hard,vare que permitan la comunicación. Cada una de las capas, debe 

realizar funciones específicas utilizando para eHo única1nentc los servicios de la 

capa inferior. Este esque1na pennite dividir la co1np1ejidad inherente de 

problc1nas. Cada capa se comunica con la capa si1nilar en et extrerno opuesto, a 

través de reglas y convenciones a las que se llruna protocolo. 
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ENTES 

En1cN+l 

En1cN-l 

Servicios 

Fift • .J.2. El MO#klo O~'tl (E~) 

En cada capa existe un ente que es el encargado del protocolo de la capa, cada 

ente se comunica con un similar en el otro extremo aunque solamente el ente del 

nivel ftsico realiza esta comunicación directamente. El modelo OSI es 

especialmente estricto en que la comunicación entre entes solo ocurra al mismo 

nivel (ver fig. 3.2.). Las normas y recomendaciones, definen dos aspectos de 

cada capa: los servicios que proporciona la capa y el protocolo o acuerdo de 

comunicación entre entes. La colTlllnicación entre entes puede ser con o sin 

conexión. 
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Intercambios 

SoHcitud ~ 

Confirmación ----1------
Indicación 

*Completo 
Respuesta 

Solicitud 

1 ~ * Sin confirm•ción Indicación 

* Espont•neo ~ ~ Indicación 

Indicación 

FlJl. 3 . .J. El Modelo OSI (l11tnclllftbios> 

El término con conexión se aplica a una forma de comunicación confiable, 

secuencial y de flujo controlado. debe ser de acuerdo a condiciones negociadas 

entre ambas partes. Para que la comunicación sea confiable, debe de existir un 

1necanismo de control de errores que permita el detectar y el corregir los errores 

que ocurran en la transmisión. El control de secuencia pennite que las unidades 

de intercambio de datos se ensamblen en el orden correcto evitando 01nisiones o 

duplicidades. El control de flujo pennite regular la transrnisión de datos de 

acuerdo a la capacidad de datos que el receptor tenga de asimilarlos. 
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Por su pane. el termino sin conexión se aplica a intercambios en base al mejor 

esfuerzo se comunican en base a las reglas de interca1nbio establecidas por OSI. 

En ellas. un ente inicia el intercambio emitiendo una solicitud de servicio hacia 

la capa inf'erior. El ente correspondiente en el extren10 opuesto recibe una 

indicación. Únicwnente en el caso de que sea necesario contestar con un acuse. 

este genera una respuesta que es entregada al primero en fonna de 

configuración (fia. 3.3.). 

Los intercambios de infbnnación entre capas se realiza en ténninos de unidad 

de datos de producto o PDUs (fig. 3.4.). Cada PDU o paquete de información 

esta formado por dos partes: la información de control de protocolo o PCI, a la 

que suele llamarse encabezado, y Unidad de Datos de Servicio o SDU. 

Capa N+I PCI sou 

Capa N PCI SDU 

p u 

Capa N-1 PCI SOU 

p u 

Fig • ..J.-#. El Modelo OSI (Ualdtuk• •dalos) 

En ocasiones. las PDUs pueden ser muy grandes o 1nuy pequeñas para 

capacidad de un nivel detenninado. Cuando es muy grande. se divide en 

fraE:,.'lnentos en un proceso que se conoce como segmentación. Por el contrario. 

cuando es pequeila, varias PDUs se agrupan en bloques mayores (lig. 3.5.). 
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*SEGMENTACIÓN 

CapaN·H PDU ___ ____'.::~:::::::'..._-
CapaN PDU PDU 

• • 
Capa N-1 • • • 
CapaN PDU •BLOQUEO 

Flg. ,JJ. El M~lo OSI (Sq,..ntt.citJ. J' Bloqueo} 

La recomendación OSI., también se conoce como modelo de las siete capas. 

111.2. DESCRIPCIÓN DE LAS SIETE CAPAS DEL MODELO 

OSI. 

1. EL NIVEL FÍSICO.- En este nivel se definen las características mecánicas. 

eléctricas., funcionales, procedimientos para activar, mantener y incluir una 

conexión flsica: que pennita la transtnisión de los bits de infonnación entre 

dos entes del enlace de datos en el nivel fisico; el rnedio en si no está incluido 

en la recomendación. 

Características mecánicas: Se refiere a la fonna y ta111a1lo de los 

conectores (redes alambradas). 
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Características eléctricas: Se refiere a los niveles de voltaje de las 

señales eléctricas y el significado que se les da a las transiciones 

(Codificación). 

• Características funcionales: Instrucciones que componen el vocabulario 

de comunicaciones. 

• Características de procedimiento: Especifican el modo en que se 

utilizan las instrucciones para entablar una comunicación. 

Activar la comwticación es el procedimiento que se sigue para pritnero, poder 

accesar el medio de comunicación. Mantener la conexión significa que está 

sea útil . Concluir la conexión es desactivar los circuitos que permiten 

establecerla. 

Otros aspectos en esta capa son: Velocidad de transmisión. el código de 

intercambio, medio de transmisión, topología, esquemas de sincronía de los 

relojes, técnicas de 1nodulación y multiplexaje y en el caso de las redes de 

Área Local técnicas de acceso al medio. 

El nivel flsico se encarga de transmitir bits, a una velocidad establecida, con 

bit de paridad o no. a través de una banda base o amplia. 

2. EL NIVEL DE ENLACE DE DATOS.- Este nivel se encarga de 

proporcionar los eletnentos necesarios para establecer y terminar una 

interconexión de enlace de datos entre entes del nivel de red. Entre dos 

ele1nentos fisicos debe existir siempre un enlace de datos. Se pueden citar las 

siguientes funciones: 
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• Control de secuencia. 

• Control de flujo. 

• Aviso en caso de errores no recuperables. 

• Ofrecer diferentes niveles de calidad de servicio. 

Este nivel se encarga de saber si los bits de infonnación llegaron bien o mal. 

detectar errores de transmisión. que la transmisión sea correcta. Esta capa si 

detecta Wl error indica a la capa t que ta información sea retransmitida. 

3. EL NIVEL DE RED.- Su objetivo es proporcionar los servicios de 

enrutarniento necesarios para que la información fluya entre los diversos 

entes del nivel de red (ti&. 3.6.). Los entes de este nivel determinan si un 

mensaje debe entregarse al ente de transporte correspondiente en ta misma 

estación o alguno en otra estación a través de \os servicios de en\ace de 

datos. Para hacerlo, estos entes deben conocer la dirección de destino de 

cada mensaje. La manera en que se fonnan las direcciones es un elemento 

muy importante para este nivel que debe incluir maneras de distinguir 

direcciones locales o externas. 

Aun cuando este nivel debe estar presente en todos los casos. en redes donde 

el crunino es único. es nula ta función de esta capa. sin e1nbargo. cuando las 

redes están conectadas a otras a través de dispositivos de interconexión. su 

presencia es indispensable. 

El nivel de red tiene co1no asignación buscar la alternativa más apropiada 

para trans111itir la infonnación (la ruta 1nás corta en caso de nodos). 
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4. NIVEL DE TRANSPORTE.- Se ocupa de proporcionar comunicación 

confiable, secuencial y de flujo controlado entre dos puntos finales de la red 

(end to end). El servicio de transporte es un servicio con conexión .• por lo 

que se debe conte1nplar tres fases en cada transferencia: 

• Establecer conexión. 

• Transferir infonnación. 

• Terminar la conexión. 

El servicio de transporte puede proporcionarse en cinco clases distintas según 

sea la ocurrencia de errores en la red y el numero de conexiones simultáneas 

que se pueden establecer, cada clase tiene diferentes mecanismos para 

recuperarse en caso de errores. En conclusión la preocupación más 

importante de los entes de este nivel de transporte es la integridad de la 

inf'onnación que se intercambia. 

Esta capa sabe en cuantos paquetes fue fragmentada la información y debe 

darse cuenta que no le faltan fragmentos. pero también de que le sobren y si 

llegan en desorden ordenarlos. 

S. NIVEL DE SESIÓN.- Esta capa se encarga del establecimiento y 

terminación de corrientes de datos entre nodos de la red. Cada vez que los 

entes de presentación de dos sistemas distintos desean establecer una 

comunicación .. se establece una sesión. La sesión regula el dialogo entre ellos 
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y deja de existir cuando esta finaliza. El control del dialogo se encarga de 

asegurar que los mensajes lleguen a su destino en el orden indicado. 

Pueden existir tantos entes de sesión como sean necesarios,. estos entes se 

identifican 1nediante una dirección asociada a un buzón es el elemento donde 

se almacena la infonnación que se intercantbia. Este nivel proporciona una 

serie de herramientas conocidas como UNIDADES FUNCIONALES. cuyo 

uso se negocia al mornento de establecer una sesión. Entre los servicios que 

proporcionan estas unidades funcionales se encuentran: 

Manejo de dialogo: Permite establecer la dirección de los intercambios en 

tres maneras: bidireccional,. alternante y unidireccional. 

• Mecanisrnos de tenninación: Detenninan quién y cuando se puede 

concluir una sesión. 

• Mecanismos de sincronía: Penniten optimizar el uso de los recursos de 

comunicación y construir un mecanismo de recuperación (Rollback). 

• Administración de actividades: Penniten coordinar Ja continuación de la 

transmisión en caso de interrupciones. 

• Servicio de informe de expediciones: Atiende algunos eventos especiales 

que requieren atención especial. 

En esta capa se establece una condición lógica (encadenruniento). 

6. EL NIVEL DE PRESENTACIÓN.- Su objetivo es que coexistan procesos 

cuya fonna de intcrcainbiar o presentar la infonnación sea diferente. Esto 
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contribuye a garantizar el carácter abierto del siste1na. Para este nivel el 

contenido de la infonnación no es importante .. es la fomta en que éstos son 

presentados.. lo que realmente importa. Las funciones de este nivel. 

proporcionan a los entes del nivel superior una serie de servicios orientados 

hacia la interpretación de la estructura de la información .. que intercambian 

los procesos de aplicación. Entre otros usos se pueden mencionar: 

• Terminales virtuales. 

• Archivos virtuales. 

• Forma de transferencia. 

• Encriptación y empaquetamiento. 

En otras palabras los entes beben entenderse: si uno transmite en el código 

ASCII, EBCDIC, JAS, etc; el otro también. 

7. EL NIVEL DE APLICACIÓN.- Este nivel proporciona el soporte necesario 

para que las aplicaciones que requieran acceder a la red, lo hagan. Los 

elementos de servicio son los bloques de construcción para las aplicaciones 

que permiten esconderles al detalle la complejidad de las capas inferiores. 

Los programas de aplicaciones, se comunican con dos elementos de servicio. 

El primero conocido como elemento de servicio para el control de 

acusaciones que pennite establecer las conexiones necesarias en cada uno de 

los niveles inferiores. 

El otro llamado elemento de servicio de aplicaciones es un ele1nento que 

pennite el acceso directo a albrunos servicios de las capas inferiores.. sin 
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rotnper la regla que impide que una aplicación se cotnunique con elernentos 

de capas inferiores. 

ANALOGfA CON EL MODELO OSI. 

111.3. 

MÉXICO ... · · · •.• · · · · ••. · · · •.• · · · · ·. · · · · · · · · · · · ... JAP'é>N 

! l 
FILOSOFO 1 • · · · · · • · · · • · · · · · • · · · · · · • • · · · · · · · • · · • FILOSOFO 2 

! l 
TRADUCTOR DE INGLES • · • • · · · · · · • · • • · • • • · · · ... TRADUCTOR DE INGLES 

EL 

! l 
CARTA •·································• 

! 
CORREO •·································• 

AÉREO 

MARiTIMO 

CARTA 

l 
CORREO 

MODELO OSI COMPONENTES DEL 

FUNCIONAMIENTO EN RED DE NOVELL NETWARE Y 

WINDOWSNT. 

El modelo de referencia OSI es un esquema idealizado que pocos sistemas 

implcrnentan con precisión. pero se utiliza con frecuencia para encuadrar el 

estudio de los principios del funcionarniento en red. Cada capa es una máquina 

supone que está .... hablando u con su capa análoga de la otra rnáquina. Ambas 

n1áquinas ~ .. hablan u el 1nis1110 lenguaje o protocolo .. en el n1ismo nivel. Sin 

ctnbargo una transn1isión de red debe descender por cada capa de la máquina 
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destino como se 1nuestra en la tia:;. 3.8., hasta que alcanza una capa que puede 

entender e implementar la petición. 

aplicación A 
Aplicación 

Presentación 

Sesión 

Transporte 

Red 

Enlace de dalos 

Ffsico 

1 

Datos 
)A 1 Datos 

IPHI Unidaddc 

ISHI Unidad de Datos 

ITHI Unidad de Datos 

IN 1 Unidad de Datos 

ILHI Unidad de Datos 

1 Unidad de Datos 

ru1a de comunicación 
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Aplicación 

Presentación 

Sesión 

Trans¡mrtc 

• Enlace de datos 

Flsico 
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111.4. PROTOCOLOS DE ALTO NIVEL. 

A partir de éste punto discutiremos lo que ocurre con la porción de datos de los 

tipos de tramas son construidas y reducidas en capas, y que la porción de datos 

de un control de enlace lógico (datos de usuario) contiene una trarna que fi1e 

construida por un protocolo de alto nivel. 

Los protocolos discutidos son IPX y los protocolos de transpone bajo Windows 

NT (NetBIOS), cada uno de estos protocolos es programado por su software de 

Sistema Operativo de Red. De hecho los mensajes de los datos que circulan por 

la red se deben directamente al software de red,. cuando se hace comunicación 

PC-to-PC o al shell/redirector que filtra peticiones DOS de servicios al servidor 

de archivos. 

111.4.1. DATAGRAMS Y SESSIONS. 

Los tipos de comunicación en las platafonnas PC-to-PC ó PC-to-Server se 

hacen a través de datagrams y scssions. Un datagram es un mensaje sin 

reconocimiento de parte del .-eceptor~ (si un mensaje llega a una estación 

destino 9 éste debe se.- verificado en su integridad por el receptor9 quien regresa 

un rcconocirniento ACK - a la estación destino 9 en caso de que los datos lleguen 

completos). En muchos casos el tamaño rnáximo de un datagram es 1nucho más 

pequeño que un mensaje de petición de inicio de conexión lógica entre dos 

computadoras a esta conexión con verificación se le lla1na co1nunicación tipo 

scssión. Por lo tanto las redes pueden enviar y recibir datagrruns tnás 

rápidatnente que en una cornunicación tipo sessión. En contraste a una 
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comunicación tipo datagrw:n. w1a comunicación tipo session es una conexión 

lógica entre dos estaciones de trabajo en la cual la recepción de un mensaje está 

garantizada. Un datagraJTI puede ser enviado co1no un rnensaje en una 

comunicación activa tipo session. Una comunicación tipo session tiene tres 

etapas: 1.- Establecimiento de conexión, 2.- Mantenimiento de la conexión 

(envio y recepción de datos) y 3.- Terminación de conexión. 

111.4.2. PROTOCOLO IPX. 

El protocolo lPX (lntercambio de Paquetes en Red) en Novell Netware es una 

adaptación en un protocolo desarrollado por Xerox Network Standard (XNS). 

lPX soporta solo el tipo de comunicación datagram (es decir sin conexión). 

Corresponde a la capa de red del modelo OSI, éste protocolo lleva a cabo 

direccionamiento .. ruteo y conmutación ·de mensajes enviados (paquetes) a su 

destino. IPX es más rápido que un protocolo SPX orientado al tipo de 

comunicación session (sessión-oriented). El envío de datos por datagrams no 

está garantizado pero Novell dice que los paquetes IPX son recibidos 

correctaJTiente en un 95%. 

Incidentalmente, el software shell/redirector de NetWare utiliza IPX (no SPX) 

para enviar y recibir paquetes de servicios de archivos hacia y desde el servidor. 

Usar IPX es seguro y confiable porque cada petición de una estación de trabajo 

requiere de la respuesta del servidor de archivos. Hasta que la propia respuesta 

es recibida por el shell/redirector .. nunca se asume que un servidor de archivos 

ha procesado un paquete de servicios a un archivo (para escribir datos en ese 

archivo, por ejemplo). 
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Si se trabaja con Novell NetWare es seguro que se emplee el protocolo lPX. y 

dependiendo de la versión que se tenga del Sistema Operativo. en él puede venir 

incluido SPX también. 

111.4.3. DIRECCIÓN DE DESTINO IPX. 

La dirección destino en un paquete IPX es una dirección inter-red, la cual 

consiste de tres componentes: 1.- Número de red, 2.- Dirección de nodo, 3.

Núrnero de socket. 

• La dirección de red, identifica cada segmento de red con múltiples servidores. 

Los ad.ministradores del sistema asignan los números cuando los servidores 

de archivos NetWare son inicializados. 

La dirección de nodo, identifica cada tarjeta de inteñace de red (NlC). 

• El número de socket, representa la aplicación destino. corriendo en una 

estación de trabajo. Las aplicaciones abren y cierran sockets en la misma 

forma en que abren y cierran archivos. 

Para los paquetes IPX la dirección destino puede contener la dirección de un 

grupo (broadcast); para los paquetes SPX la dirección destino debe contener la 

dirección de una estación de trabajo especifica en la red. Si las aplicaciones 

necesitan co1nunicarse con una estación de trabajo particular, se pueden usar 

servicios dentro de IPX, para encontrar la dirección de la estación de trabajo 

destino. 
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111.4.4. SERVICIOS DE PROGRAMACIÓN IPX. 

Se pueden tnanejar connmicacioncs PC-to-PC usando un set de servicio que 

ofrece IPX. Estos servicios se transn1iten en el siguiente árbol de estructura de 

datos que construye. y pasa a IPX: 

• La cabecera IPX que consiste de los 30 primeros bytes del paquete lPX. 

• Los datos que se desean enviar o recibir. 

• Un bloque de control de eventos (ECB) que no es transmitido pero contiene 

infonnación acerca de una operación IPX en particular. 

FUNCIONES DE INICIALIZACIÓN V TERMINACIÓN. 

Cuando dos pc·s desean enviar tncnsajcs en una red. lo hacen a través de TPX. 

la aplicación en mnbas estaciones de trabajo debe ser dado a conocer a la 

aplicación corriendo enJa estación de trabajo B y viceversa. 

Atnbas estaciones de trabajo necesitan conocer la dirección destino de la otra 

estación de trabajo. El nútncro de sockct es detenninado fácihnente. 

sirnplcn1entc se deben establecer convenciones para su uso. Por lo tanto las 

aplicaciones no conocen de tnodo autotnático el nú1ncro de red ni la dirección 

de nodo. aunque se sabe la ID (Identificación) de usuario de la estación de 

trabajo. 
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Para traducir un ID de usuario en un número de red y dirección de nodo~ se 

utilizan las funciones de IPX de obtención de número de rnd y de dirección de 

nodo. De aquí que NetWare pennita a un solo ro de usuario entrar (login) en 

varias estaciones de trabajo simultáneamente. La fonna usual de manejar esta 

situación es usar el primer identificador de la lista que es regresado e ignorado 

cualquiera subsecuente identificador de la lista. 

Cuando termina el envio o recepción de mensajes, las dos estaciones de trabajo 

cierran los sockets abienos llamados a la función de rPX de cierre de socket. 

111.4.5. ENVfO Y RECEPCIÓN DE PAQUETES. 

Después que se ha abieno un socket en una estación de trabajo A y determinado 

el número de red, la dirección de nodo y el número socket de la estación de 

trabajo B (y viceversa) se está en condiciones de recibir o enviar mensajes. Las 

funciones de IPX de envio y recepción de un paquete son utilizadas para el 

envio y la recepción. Cada vez que se llama a la función de envio, se debe 

proporcionar un identificador adicional que da el campo de dirección inmediatas 

es la dirección de nodo del puente. El llamado de la función de íPX de 

obtención de blanco local detennina el valor de este campo. 

Si el paquete no necesita cruzar un puente. la función anterior regresa la 

dirección de nodo de la estaCión de trabajo destino. 

IPX no espera por el paquete para ser enviado o recibido antes de regresar al 

programa de aplicación que hizo la solicitud; el protocolo sólo inicia la 

operación. El envio y recepción ocurren en (background) el último ténnino. Se 

pueden manejar estas operaciones en dos formas; cada una de las aplicaciones 
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pueden hacer un lazo hasta que cheque que la operación de envio o recepción se 

ha completado. o que la aplicación pueda proporcionar IPX con la dirección de 

una rutina que IPX ejecutará cuando dicha operación termine. 

FORMATO DE PAQUETES IPX. 

La fig. 3.9. muestra el formato de un paquete IPX. Este paquete es el dato que 

fue puesto en una trama Ethernet para transmisión, o extraída de una trama 

recibida. Un paquete SPX contiene una cabecera IPX en sus primeros 30 bytes. 

Los campos dentro de una trama IPX son los siguientes: 

• Checksum. (Campo de 2 bytes) Es un chequeo contra errores en la 

transmisión. 

• Lenght. (Campo de 2 bytes) Es el tamailo del paquete incluyendo la cabecera 

IPX y la porción de datos. La longitud mínima de un paquete es 30 bytes (la 

cabecera IPX en si misma) y la longitud máxima es 576 bytes (30 de la 

cabecera IPX más 546 bytes de datos). 

• Transport Control. (Campo de 1 byte) Un paquete IPX puede cruzar como 

máximo 16 puentes NetWare. IPX coloca este byte en O cuando el paquete es 

transmitido originalmente y se incrementa el valor cada que el paquete cruza 

un puente. Si ta cuenta alcanza 16~ et paquete es descartado. 

• Packct Type. (Campo de 1 byte) Xerox define varios tipos de paquetes para 

diferentes propósitos: una aplicación que envía paquetes IPX debe poner en 4 

et valor de este cmnpo para indicar que es un paquete standard. 

• Destination Network. (Campo de 4 bytes). Este campo identifica la red en la 

cual la estación de trabajo destino se encuentra localizada. Este carnpo es el 
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primero de tres que se necesitan para que un paquete sea enviado al destino 

corTecto. 

• Destination Node. (Campo de 6 bytes). Es el seb>undo en el que específica la 

dirección de envio del paquete. Este campo identifica la estación de trabajo 

destino. 

• Destination Socket. (Campo de 2 bytes). Es el tercer campo en el que se 

especifica dónde debe ser enviado un paquete. El valor de este campo es el 

número del socket que la estación de trabajo destino abrió. 

• Source Network. (Campo de 4 bytes). Este campo indica el número de red de 

la estación de trabajo fuente. 

• Source Node. (Campo de 6 bytes). Indica la dirección física del adaptador de 

red en la estación de trabajo fuente. 

• Source Socket. Indica el número de socket abierto. e IPX coloca aqul el 

valor. 

Data Portian. (Campo de O a 546 bytes). Es el mensaje que la aplicación 

quiere enviar. 
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CHECKSUM 

LENGHT 

TRANSPORTCONTROL 

PACKETTYPE 

DESTINATION NETWORK. 

DESTINATION NODO 

DESTINATION SOCKET 

SOURCE NETWORK 

SOURCENODE 

SOURCE SOC'KET 

DATA POSITION 

Número de bytes 

2 

2 

4 

6 

2 

4 

6 

2 

0-546 

111.4.6. PROTOCOLOS DE TRANSPORTE BAJO WINDOWS 

NT. 

Después de que una petición de red alcanza un redirector, la petición debe ser 

entregada a la red. 

Windows NT no proporciona todos los protocolos. pero permite que puedan ser 

proporcionados. 

En Windows NT, los protocolos de transpone están irnplementados corno 

drivers, que at igual que los servidores y los redirectores~ pueden cargarse o 

descargarse del sistcrna. Windows NT proporciona una interface única de 
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programación denominada Interface de Driver de Transporte (TDI. Transport 

Driver lnteñece) para redirectores y otros drivers de red de alto nivel. El TDI 

permite que redirectores y servidores permanezcan independientes de los 

transportes. De esa fonna, tma versión única de un redirector o servidor puede 

utilizar cualquier mecanismo de transporte disponible según muestra la fia. 

3.10. 

Modo Usuario 

Servicios del Sistema Modo Kernel 

AdnUnistrador de 

E/S 

1 
Scrdi~r de Red 1 

Ó dlroXIOI'" 

A la Red 

El TDI es una inteñace asíncrona independiente del transporte, que implementa 

un mecanismo de direccionamiento genérico y un conjunto de servicios y 

librerias (fig. 3.11.). 
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Cada driver de transporte proporciona la inteñace en su capa 1nás alta~ de 

1nanera que los redirectores y los servidores en 1náquinas Windows NT 

(remotas) puedan llamarlo sin importar que transporte esté utilizándose de bajo 

de la interface. 

Para enviar una petición, el administrador de E/S llama a un redirector , 

pasándole un IRP para que lo procese. El redirector integrado controla la 

petición pasando SMB a través de una conexión de circuito virtual a un servidor 

remoto. El TDI proporciona un conjunto de funciones que pueden utilizar los 

redirectores para enviar cualquier tipo de datos a través del transporte. El TDI 

soporta transrnisiones orientadas a conexión (tipo session) y transmisiones no 

orientadas a conexión (tipo datagram). Microsoft proporciona inicialmente los 

transportes: 

RcdiJ"CCIOres y Servidores 

11~--T_C_P_11_P __ f I olros Transpones J 

1 

Interfaz NDIS 

DLLdcNJS 

. . 
Tmjcla 1 Tarjc1a 2 
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• Transporte NetBEUI (NetBIOS Extended User Interface). Protocolo de 

transporte de área local desarrollado para operar bajo la interface de red 

NetBIOS de Microsoft. 

• Transporte TCP/IP (Transmisión Control protocolol/Internet Protocol). Se 

trata de uno desarrollado por el Departamento de Defensa de los Estados 

Unidos (DOD) para conectar sistemas heterogéneos en una red de área 

extendida. TCP/IP es nativo en las redes basadas en UNIX y pennite que 

Windows NT participe en los BBS. noticias, y servicio de correo electrónico. 

El transporte TCP/IP opera en un entorno compatible con STREAMS. 

Otros transportes que existen o se están desarrollando en 1'-ficrosoft o en otras 

fabricas son: 

• IPX/SPX (Internetwork Packet Exchange/Sequenced Packet Exchange). 

Conjunto de protocolos utilizados por el software NetWare de Novel l. 

• Transporte DECnet. Es un protocolo propietario utilizado por Digital 

Equipment Corporation. 

Además de otros transportes. 

El entorno de STREAMS es un entorno de desarrollo de drivers para UNIX 

System V que pennite a los drivers de transporte lograr un alto grado de 

portabilidad de un Sistema Operativo a otro. Este entorno (que tiene por encima 

a TDI y por debajo a NDIS) permite que muchos drivers de transporte basados 

en STREAMS que ya existen, puedan conectarse a Windows NT con pocas o 

ninguna modificación. Los drivers de transporte como IPX/SPX, DECnet y 
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otros pueden ser implementados como drivers basados en STREAMS o como 

drivers monolíticos {como NetBEUI). 

COMPONENTES DEL FUNCIONAMIENTO EN RED DE 

WINDOWSNT. 

En la fia. 3.12. las lineas punteadas representan los protocolos utilizados para 

transmitir una petición a una máquina remota. Cada capa de la jerarquía supone 

que está hablando con la capa análoga de la otra máquina. y ambas utilizan un 

protocolo común. La colección de los verdaderos protocolos a través de los 

cuales una petición recorre su camino ascendiendo por las capas se denomina 

stack de protocolos {pila de protocolos). 

Máquina Cliente Máquina Servidor 

7 Aplicación Aplicación 7 

6 Presentación Prcscn1ac:ión 6 

5 Sesión . Comumcaci6n . Sesión 5 

4 Transpone . Virtual. . Transpone 4 

3 Red •· . Red 

2 Enlace de datos . . Enlace de dalos 2 

Flsico . . Flsico 

T Medio de transmisión T 

La fig. 3.13. representa los cornponentes del funcionrunicnto en red de 

Windo·ws NT .. cotno encajan en el 1nodelo de referencia OSI .. y que protocolos 

utilizan entre las capas. 
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Máquina Cliente 

7 Aplicación Fichero de F..IE. ... , .. dc 

comunicación con 

.-nbr• o huz~ do 

6 Prcscn1aci6n Sut.i.tcrna dc enlomo 

Máquina Servidor 

1 
Protocolo SMB 

S sesión Servidor 

4 Transporte 

3 Red 

2 Enlace de dat 

l Fisico 

Rcdirector 

............. 
Token R,..._ u otra& 

Diversos Prolocolos de 

transpone 

protocolos NDIS 

Medio de transmisión 

r,. . .J. /.J.Mollelo OSI y CO'"P"1'e11tes tlelfvNclo.~o e.. red 

Como muestra la figura las capas OSI no se corresponden con el software real. 

El software de transporte._ por ejemplo: cruza frecuentemente varias fronteras. 

De hecho a menudo se hace referencia al conjunto de las cuatro capas en fonna 

de software como el •• transporte ••. y a los componentes de software que 

residen en las tres capas superiores se les dcno111ina u. usuarios del transporte u_ 
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111.5.1. OPCIONES DE CONFIGURACIÓN. 

Es la configuración en una estación de trabajo o servidor de archivos que 

permite a los dispositivos un reconocimiento por parte del microprocesador para 

desempei\ar las funciones caracteristicas de cada uno de ellos. 

Las opciones de configuración de los dispositivos o inteñaces pueden incluir 

cuatro puntos: 

• Interrupciones. 

•DMA. 

• Dirección de memoria base. 

• Dirección de E/S (Entrada/Salida). 

La forma en que los jumpers. switches o vía software son establecidos, 

determina el número de configuración para esos dispositivos o interfaces deben 

ser únicos para que no ocurran conflictos. 

111.5.2. INTERRUPCIONES. 

Una señal de intemipción pennite a los dispositivos o interfaces enviar una 

señal de reconocitniento al microprocesador. 

Las interrupciones están vectorizadas o asignadas a prioridades.. donde la 

interrupción de prioridad más alta es la O (corresponde al reset de un PC). 
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Una señal de interrupción suspende (de acuerdo a su prioridad) la operación del 

procesador o la coloca en una fila de espera. de acuerdo a su prioridad en una 

tabla asignada de vectores. Cuando la interrupción corresponde a un valor 

mayor que la operación que el procesador estaba ejecutando .. éste atiende la 

tarea relacionada y deja en espera la tarea anterior. 

Todos los dispositivos (en una PC) standard o no standard. son involucrados a 

una intenupción, sin que la misma intemipción se repita. 

TABLA DE rNTERRUPCIONES (irQs) MAS COMUNES 

14 Controlador de Disco Duro (H.D.D.) 

s LPT2 

7 LPTI 

3 Com2 

4 Coml 

6 Controlador de disco flexible (F.D.D.) 

DMA (Acceso Directo • Memori•). 

Permite a alb'llltOS dispositivos o inteñaces. el acceso directo a la memoria 

RAM para transferir infonnación sin que el procesador se encargue de éste 

proceso. En este caso el procesador cede el bus de datos y/o direcciones al 

dispositivo que lo solicita. Los canales de acceso a memoria deben asignarse 

uno por dispositivo. para evitar conflictos. 

Dirección de memoria base y Dirección de E/S (Entrada/Salida) tienen 

esenciahnente la 1nis1na función. Los dispositivos son asib'llados a un bloque 
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de dirección E/S o a un espacio de dirección de memoria donde el Sistema 

Operativo puede transforir información entre el dispositivo y la dirección de 

memoria. 

TABLA DE 110 MAS COMUNES 

tFO-IF8 Controlador de Disco Duro (H.D.D.) 

200-20F Joystick 

238-230 MousedeBus 

278-27F LPT2 

2E8-23F Com4 

2F8-2FF Com2 

3F8-3FF ·. ···.::·.-· · -·-~.Coml 

3F0-3F7 . Controlador de.disco flexible (F.D.D.) 
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111.S.3. PREVENCIÓN DE CONFLICTOS DE 

CONFIGURACIÓN. 

La localización de la memoria base para cada opción es un número hexadecimal 

de 4 posiciones. La siguiente dirección en hexadecimal para la siguiente opción 

de configuración debe estar lo suficientemente alejada del primer número para 

que el espacio de direccionamiento no traslape el espacio reservado para la 

siguiente configuración: 

Espacio de Dircccionamicn10 de 110 

2DC 200 2DE 2DF Dispositi'Vo 1. necesita este 

espacio de dircccionamicnlo 

2FO 2FI 2F2 2F3 de Enuada/salida 

2FA 2FB 2FC 2FD 
Dispositi'Vo 2, ncccsi1a csle 

3IO 311 312 313 314 31> 316 317 espacio de dirccc:ionamicn10 

318 319 31A 31B 31C 31D 31E 31F 320 321 y no está en connicto con el 

dispositivo. 

111.6. TARJETAS DE RED. 

Una tarjeta de red (NIC Network Interface Card) se elige dependiendo del 

método de acceso al medio (MAC). tipo de cable y topolo&>ia que se requiera. 
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111.6.1. FUNCIONES DE L..A NIC. 

• Codificación recepción y transmisión de datos. 

• Conversión Paralelo-serie de la PC al cable y viceversa. 

• Transferencia de datos a la RAM de la PC. 

111.6.2. CONTROLADOR DE LA NIC. 

Todas las tarjetas de red se suministran con un disco que contiene archivos 

controladores (.compara estaciones de trabajo y .tan para el servidor). 

Los archivos manejadores de la tarjeta de red contienen inf"onnación sobre la 

configuración de la tarjeta. el método de acceso al medio de transmisión y las 

caractelisticas del protocolo de comunicación. 

Para las estaciones de trabajo. el controlador se enlaza con el protocolo 

especifico (IPX o NetBIOS). 

Para los servidores. los archivos se enlazan al propio Sistema Operativo. 

El diagrama siguiente (fig. 3.15.) muestra la disposición de una tarjeta 

adaptador de red. La interface del sistema de red es manejada por el controlador 

de interface de red (NIC). El NIC sirve como ambos; maestro y esclavo en el 

bus local. El NIC actúa corno maestro cuando recibe o transmite datos. 

Funciona como esclavo cuando es accesado por la PC. 
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Systc Syslc 

Addrc Dala 

UOPort 

PAL 

Local 

Data 

Bus 

ID Addrcss 

PROM 32x8 

Local 

Addtc 

ss Bus 

Coaxial 

Transccivcr 

ln1cñacc 

n. . .J. #S. DIMer.,.. • Blotl•e. • ••• ,.,~ • r.ul. 

BNC 
Conncctor 

AUI Conncctor 

La NIC utiliza dos RAM static 8Kx8 para el almacenamiento de los 

paquetes/datos. Estos son divididos dentro de un buffer para transmisión y 

recepción. Todos los paquetes que son enviados al buffer de recepción por la 

NIC son copiados dentro de la memoria del sistema. Todos los paquetes 

enviados .. primero son ensamblados en el buffer de transmisión antes de ser 

transmitidos por la NIC. 
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La transferencia de datos entre el adaptador de red y la PC son acompañadas 

por el software de E/S en conjunción con el DMA remoto de la NIC. Cuatro 

latches implementan un pueno bidireccional de E/S con el bus de la PC. 

Un PROM 32Kx8 contiene la dirección fisica asignada a cada tarjeta de red. Un 

chip PAL (Arreglo Lógico Programable) provee la dirección de decodificación 

de las cadenas de comunicación de E/S, la generación de estados de espera 

(wait-state) y las funciones de booteo en caliente (resetear con 

CTR+AL T+DEL). La NIC contiene un lazo de fase asegurada (phase-locked 

loop) y lleva a cabo la codificación Manchester y la inteñace de decodificación. 

Cuando utiliza el conector BNC en thin Ethernet, la inteñace del transreceptor 

coaxial (CTI) trabaja como una interface entre el cable thin Ethernet de la red y 

laNIC. 

Las tarjetas de red también soportan estaciones sin Discos Duros o flexibles 

(estación de trabajos diskless) adicionando una memoria de arranque remoto 

(RBR Remole Boot Rom), en la tarjeta de inteñace de red. 
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IV. ESTUDIO DE FACTIBILIDAD. 

IV .1. CONCEPTOS 

Una red de comunicación de datos es un sistema que conecta a varios 

dispositivos que tienen la capacidad de trans1nitir información. como son las 

computadoras e impresoras. y permiten el intercambio de información entre 

estos mismos dispositivos. El ténnino red de Área Local (LAN) se refiere a una 

red de comunicación de datos que posee las siguientes características: 

La red se encuentra instalada dentro de un área pequei'ia, por ejemplo: un 

salón o una oficina e incluso un edificio. 

Los dispositivos se conectan a través de un cable que pennite la 

comunicación entre ellos y que por ello debe ser compartido por todos los 

dispositivos integrantes de la red, tienen las mismas oportunidades para 

realizar el intercambio de infonnación. 

• La velocidad de transmisión en la red es alta, desde 1 millón de bits por 

segundo (IMbps) hasta 100 millones de bits por seb"llndo (100 Mbps). 

Las redes NetWare de Novell están basadas en lo que se denomina platafonnas 

Cliente- Servidor (o Pc-to-Servcr). esto sib'llifica que existe una co1nputadora 

denominada servidor: que tiene como característica que es 111ás eficiente en el 

manejo de la información. es decir, tiene un procesador muy rápido. cuenta con 

un espacio de almacena1nicnto muy grande y tarnbién cuenta con una cantidad 

de memoria RAM apreciable y cuya función de este servidor es proporcionar 
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un servicio a los clientes. Los clientes son computadoras que generalmente no 

son muy poderosas en el manejo de cantidades grandes de información pero 

que pueden o no ser muy rápidas y contar con procesadores muy poderosos y 

una gran cantidad de memoria RAM, sin embargo a diferencia del servidor, las 

estaciones de trabajo son quienes reciben los servicios, es decir, ellas son 

quienes utilizan los recursos de la red, 1nientras que el servidor es quien 

coordina la asignación de dichos servicios. 

En la figura 4.1. si cualquiera de las estaciones de trabajo (1 a la 4) quisiera 

utilizar la impresora conectada en el servidor (s), primero tendrian un servidor 

de impresora y sería entonces el servidor quieri atendiera la petición y después 

de esto; si podría la estación cliente utilizar el recurso compartido en la red. 

Dentro de la red es posible que cualquiera de las estaciones campana su 

información con cualquiera otra teniendo como intennediario al servidor, por 

ejemplo: si la estación 1 quisiera compartir un archivo con la estación 4, 

entonces utilizarla al servidor como un buzón de modo que la estación 1 

guardarla su información a compartir dentro del Disco Duro del servidor y así 

la estación 4 cuando quisiera tener acceso a la infonnación de la estación 1 

tendría que solicitar al servidor que le permitiera leer la infonnación 

previatnente almacenada. 

93 



CAP/TUI.O 11': 1-:. .. "TUD/f' 01:.· #:.CCT/Hll..IDA.D. 

Red de Computadoras 

Eslación de trabajo 

Disco duro del Servidor 

lmpn:sor.t co1npartida 
Scn.-idor 

Como vimos anterionncnte quien regula y adtninistra los recursos de la red es 

el servidor y son las estaciones de trabajo quienes piden los servicios. Esto 

indica que el setvidor está ocupado únicamente en atender a los clientes y no 

puede realizar ninguna otra tarea, por ello el servidor de Novell se llama 

servidor dedicado; y por su lado las estaciones de trabajo o clientes realizan sus 

funciones nonnales hasta que requieren soporte del servidor. En las redes 

Windows NT el software de funcionamiento en red es una parte del ejecutor: El 

software de trabajo en red o peer-to-peer (PC-to-PC) está incluido dentro de 

Windows NT. El sistema está equipado para soportar copia de archivos. correo 

electrónico. e impresión remota sin que sea necesario que se instale software de 

servidor especial en ninguna de las rnáquinas. Debido a que el funciona1niento 

en red es parte del Sistema Operativo. el sofhvare de red. puede aprovechar los 
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inteñaces de Sistema Operativo internos utilizados por otros co1nponentes del 

ejecutor de Windows NT para optimizar su rendimiento (Fig. 4.2). Dentro de 

un gnapo de trabajos es posible que cualquiera de las estaciones co1nparta su 

información con cualquier otra sin necesidad de un intennediario._ no solo eso: 

también es posible que cada estación de trabajo campana procesador, 

memoria .. y recursos adicionales con cualquier otra. 

_::¡ .·a~1 _;¡ Jgl~ 1 
_;¡ [0] 

,w.~ 

= 
Red de Computadoras: PC-TO-PC e_ 

Estación de trabajo 

Enfocando este estudio a la elección de un Sistema Operativo de propósito 

general. que se adecue a la realidad cotidiana en México .. y represente una 

verdadera alternativa corno Sisten1a Operativo para Redes de Área Local, 

Novell NetWare 3.12 parece ser una opción viable. debido a que cuenta con 

características que superan a otros Sistemas Operativos para antbicnte Red. 

Algunas de sus caractcristicas son: 
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• Emplea una arquitectura Cliente-Servidor 

• El hardware que utiliza NetWare es otro punto a su favor. pues no necesita 

máquinas 1nuy potentes para poder operar correctamente (Aunque entre más 

rápida sea la máquina que se use como Servidor la red prestará mejor 

servicio). De entrada una estación de trabajo en Novell NetWare 3.12 con 

2Mb de memoria RA.M ejecuta ciertas aplicaciones. con la misma o más 

velocidad (no desempeño) que una estación de trabajo NT con 8Mb en 

RAM. 

• El sistema Operativo de red Novell NetWare 3.12 es confiable, seguro en el 

manejo de información y en la presentación de servicios de red. 

• Funciona en arquitecturas lntel (desde una rnáquina con procesador 8088. en 

una estación de trabajo Novel NetWare). 

• En cuanto a protección contra virus la seguridad de un red Novell NetWare 

3. 12 se basa en una buena administración de la red (la seguridad bien 

asignada aísla los virus a nivel directorio de casa de usuario y evita que estos 

programas se expandan. además NetWare 3.12 tiene la capacidad de dar 

servicio a estaciones sin Discos Duros o flexibles. que en el caso de una 

empresa cuyos datos sean vitales se pueden itnplementar y evita el acceso de 

los virus desde Discos Duros o flexibles contaminados). 

• Las estaciones de trabajo arrancan con un Sisterna Operativo DOS. lo que 

permite que los usuarios 1nenos experi1nentados tengan menos probletnas al 

trabajar en un ambiente de Red. 

• Dado que el 9So/o de las redes instaladas tienden a crecer otro punto 

importante para to1narse en cuenta. es el costo. Novel NctWare 3. l 2 a 

diferencia de la versión 4 .0 es n1ás barata y cuenta con características 
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sitnilares la diferencia radica en que la versión 4.0 es para Redes más 

grandes. 

Basados en los puntos anteriores podemos emitir un juicio rnediante el cual 

inclinamos por recomendar el uso de una red implementada con el Sistema 

Operativo de red Novell NetWare 3.12 para una Red de Área Local de 

propósito general. 

En definitiva Novell NetWare 3.12 es el Sistema Operativo de nuestra elección 

ya que ha demostrado para nuestra realidad (México) mayores perspectivas. 

respecto a los puntos que antes consideramos .. además: 

Recientemente Novcll compró los derechos de los laboratorios Bell. AT&T 

tenía sobre UNIX. esto implica que Novell puede definir un standard sobre 

todos los UNIX sin dejar de apoyar sus redes NetWare donde esperan que 

para el año 2000 haya más de 100 millones de usuarios colgados a sus 

Sistemas Operativos. 

Novell ha adquirido la mayoría de los productos de Borland como 

procesador de texto. hoja de calculo. dibujo asistido. base de datos. 

compiladores. etc., que auguran un desarrollo de aplicaciones en 32 bits 

basados en un Sistema Operativo ó en Windows en 32 bits (WOW

Windows On Win 32). 

• Novell ha desarrollado un producto denominado LAN WorkPlace. que es 

una interface entre sus Sistetnas Operativos 3.xx y redes con TCP/IP. 
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IV.t.1. NOVELL NET"\VARE 3.12. 

Novell NetWare es un Sistema Operativo de red ( NOS ). para PC de 32 bits, 

que requiere exclusiva1ncnte del arranque de un DOS de 16 bits para poder 

inicializar a los dispositivos periféricos standard del servidor de archivos. El 

manejo de memoria alta y de todos tos dispositivos no standard. en el servidor~ 

es conferencia de Noven NetWarc. 

Nove11 NetWarc tiene las características siguientes: 

• Alto dese1npcño. 

• Totna todas las ventajas de los procesadores 386 y 486 incrementando et 

desempcfio de las funciones de red, NetWarc v3. 12 es un NOS de 32 bits, 

aún cuando la ntayoría de las aplicaciones son de 16 bits. 

• Seguridad. 

• Las facciones de seguridad de NetWarc aseguran el control de acceso a los 

datos y recursos de la red. Estas facciones incluyen los sib'UÍcntcs niveles de 

seguridad: 

1. Login y password. 

2. Rights (derechos). 

3. Flags ( atributos). 

4. File servcr sccurity. 

S. NCP authcntication. 
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Protección de datos 

• NctWare 3. 12 provee: 

Verificación de lectura después de escritura. Hot fix , Discos en espejo. 

Duplicación de discos. Manejo de recursos y Monitores de UPS ( Fuentes de 

poder In interrumpibles). 

• Manejo de la red y herramientas de administración. 

NLM ( Modulo NetWare Cargable ). es un modulo de software que enlaza 

diná1nica1nente al Sistema Operativo con una aplicación. 

• Los NLM simplifican la instalación de la red en el servidor de archivos y 

habilitan la adición de aplicaciones basadas en el servidor mientras el 

servidor esta coniendo. 

Los servicios de consola remota. habilitan al supervisor a entrar a la consola del 

servidor desde su propia estación de trabajo. 

• La utileria MONITOR despliega la cstadistica del uso de los recursos. 

Diseilo 1nodu1ar. 

Con una plataforma abierta en el servidor. se pueden adicionar servicios. 

1ncjoras y con1unicarse con una variedad atnptia de archivos y tipos de 

estaciones de trabajo. 
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• Soporte para múltiples ambientes. 

• Una platafonna de cruce consistente ( Cross Platafonn Consistency ), 

pennite a estaciones de trabajo DOS. UNIX. Macintosh. y OS/2 

conectarse al mismo servidor y compartir los recursos de la red. 

• Open Data link Interface ( ODI ) o interface de enlace de datos abierta, 

hace a NetWare v3.12 un servidor de plataforma abierta una vez que se 

enlaza un MLID Multiple Link Interface Driver ). Estas 

especificaciones pennitcn múltiples protocolos como IPXllP. y Apple 

Talk integrando protocolos a la misma tarjeta de red. 

• Streams. Pennite que múltiples protocolos existan en un solo servidor de 

archivos. 

IV.1.2. COMPONENTES DE UNA RED NOVELL NETWARE. 

• Servidor 

Estaciones de trabajo. 

• Tarjetas de red. 

• Sistema de cableado. 

• Recursos compartidos. 

Servidor.- Es quien ejecuta el Sistema Operativo de red y ofrece los 

servicios de la red hacia las estaciones de trabajo. Entre estos servicios se 

incluyen el almacenamiento de archivos .. la gestión de usuarios .. las órdenes 

generales de la red .. entre otros. 
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Estaciones de Trabajo.- Las estaciones de trabajo son las computadoras 

que se conectan a la red y que no son servidores. por lo que son clientes de 

los setvidores de la red. 

• Tarjetas de red.- Para que una computadora pueda conectarse a la red y 

disfrutar de sus servicios necesita un dispositivo que pennita realizar estas 

tareas, volviendo al ejemplo del teléfono, los humanos además de la línea 

telefónica necesitarnos el dispositivo que nos permita traducir nuestra voz en 

energía que se deno1nina tarjeta de red el cual se encarga que la cornputadora 

pueda comunicarse dentro de la red, el cable de la red se conecta 

directamente a esta tarjeta y entonces la computadora se convierte en un 

nodo y es un cliente factible de los servicios que ofrece la red. 

• Sistema de cableado.- Son todos los cables que conectan al servidor con las 

estaciones de trabajo y son quienes transportan la infonnación dentro de la 

red. 

• Recursos compartidos.- Los recursos compartidos son todos los recursos 

que se encuentran bajo la administración del servidor y que son ofrecidos 

como servicios a los clientes o estaciones de trabajo. 

Ejemplos de recursos compartidos son: impresoras, plotters, módems, 

programas y espacio para almacenan1iento. 

IV.1.3. ¿QUIENES PARTICIPAN EN LA RED?. 

Dentro de una red cliente- servidor o de una red PC-to-PC existen dos tipos de 

principales de usuarios que~ de acuerdo a la manera como participan del 

ambiente de red se dividen en: Usuarios y Responsables. 
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• Los usuarios.- Son aquellas personas que van a recibir los servicios de la 

red y a utilizar los recursos compartidos de la misma. En un salón de clases 

todos los alumnos son usuarios de la red debido a que cumplen con lo 

expuesto anteriormente. En una oficina cada empleado que tenga una 

computadora en la red y que utilice los servicios ofrecidos taJTibién son 

considerados como usuarios. 

• Los responsables o administradores.- Son las personas encargadas de 

programar y dirigir la administración de los recursos de la red para ofrecerlos 

a los usuarios. En un salón de clases el administrador o responsable podría 

ser el instrnctor; en una oficina o empresa el adlninistrador es una persona 

dedicada exclusivaJTiente a resolver problemas de los usuarios. 

IV.1.4. REQUISITOS MiNIMOS DEL SISTEMA EN UN 

SERVIDOR DE ARCHIVOS NOVELL NETWARE 3.12. 

La siguiente Tabla muestra los requisitos del sistema Novel! NetWare 3.12 en 

un servidor de archivos y en una estación de trabajo (workstation). 

REQUtStTO CATEGORJA HARDWARE 

FileScn'Cr 

Una PC compa1iblc. con procesador 386 6 486 

(SX6DX) 

Adaptador de video con resolución TI9L o superior. 

Un disco duro con un mínimo requerido de SO MB~ 

5 MB para partición DOS y 45 MB para una 

partición NetWare que contenga el volumen SVS: 

Una unid."ld de d1SQt1e1e de alta dcnsidnd. 
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Una tarjeta adaptador- de RED compatible con 

Novell NctWarc. 

Cableado 

Una PC compatible con procesador xr. AT. 386 6 Se requiere 

Workstation . 

486 (SX6 DX) 

Una unidad de baja densidad. en estaciones disk.lcss 

no se requieren discos duros 6 ncxiblcs. 

Una taljcta adaptador de red compatible con Novcll 

NctWarc. 

cableado 
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IV.I.~. MÉTODO DE INSTALACIÓN DEL SERVIDOR NOVELL 

NETWARE 3.12. 

• Requcrirnientos Hardware. 

• Asignar condiciones adecuadas de alimentación (Supresor de Picos, UPS. 

Reb>ulador). 

• Configurar Hardware (véase configuración de una PC en el capitulo IV). 

Métodos de instalación. 

• Disquete de Arranque (Booteable). 

• Disco Duro de Arranque (Booteable). 

Disquete Booteable. 

1.- Bootear DOS en el servidor designado. 

2.- Copiar los siguientes archivos en el disquete booteable: 

- Server.exe. 

-Nut.NLM. 

- NWNUT.NLM. 

- Módulos cargables. 

- Driver de disco (s) duro (S). 

Opcional: 

- LAN Drivers. 

- VREPAIR. 

- NAME SPACE SUPORT. 

3~- Crear el archivo autoexec.bat 
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Disco Duro Booteable. 

1.- Crear partición DOS con SMB. 

2.- Activar la partición DOS. 

3.- Formatear la partición DOS. 

4.- Transferir los archivos de sistema al Disco Duro. 

!'l.- Insertar en la unidad A: el disquete etiquetado instan. 

6.- Teclear instan y seguir el proceso de instalación. 

7.- En los dos puntos de la consola del servidor, Cargar el manejador del 

Disco Duro (.DSK) 

8.- Cargar el modulo de instalación con la orden Load install. 

9.- Crear una partición NetWare en el resto del Disco Duro (SMB.). 

10.- Generar Volúmenes SYS, PAQUETES, USUARIOS. 

11.- Copiar archivos al servidor (Unicode, Instan System 1-8). 

12.- Cargar manejadores de tarjeta de red(. LAN). 

13.- Editar los archivos STARTUP. NCF Y AUTOEXEC.NCF. 

IV.1.6. SOPORTE PARA UNA ESTACIÓN DE TRABA.JO. 

Empleando los discos WSDOS-1 Y WSDRV-2, se genera el soporte para las 

estaciones de trabajo. 

• Método: 

En una PC con Disco Duro (indispensable). 

1.- Inserte en la unidad A: el disco WSDOS-1. 

2.- Teclee •• lnstall ... 

3.- Indique el directorio donde se vaciaran los archivos de soporte. 
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4.- Seleccione el controlador de la tarjeta de red que tenga instalada en 

su sistema. Especifique su configuración (IRQ. DMA Y/O). 

~.-Una vez transferidos tos archivos a C. vacíelos en un disco flexible 

con sisten1a. 

IV.2. ESTRUCTURA DE TRABAJO DE NOVELL 3.12. 

IV.2.J. UNIDADES DE LA RED. 

Dentro del sistema de manejo de archivos MS-DOS existen. para la 

identificación de los dispositivos de almacenamiento y lectura de información 

(discos flexibles y duros. CD-ROMS). las denominadas unidades lógicas que 

representan el modo con10 el usuario accede a la infonnación. Una unidad 

lógica es una etiqueta que para MS-DOS corresponde a una letra seguida del 

signo dos puntos (A: B: C: etc.). que el Sistema Operativo asib>na a los lugares 

donde puede leer y escribir información. Generalmente cada unidad lógica está 

asignada a una unidad física por ejemplo: la unidad Lógica A: esta siempre 

asignada a la primera unidad de disco flexible. la unidad B: se asigna siempre a 

la segunda unidad de disco flexible. C: al Disco Duro y de la unidad D: en 

adelante a los demás dispositivos que se pudieran conectar en una 

computadora. 

Los Discos Duros y flexibles o cualquier otro dispositivo en el que se pueda 

leer o escribir información, que se encuentre conectado Local fisicmnente a una 
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computadora también recibe el nombre de Unidad Local. En la fig. 4.3 

observamos algunas las unidades locales más conocidas. 

Unidad Lógica C: 

Unidad fisica 12K 

Unidad de disco Duro 

(se encuentra dentro de la 

computadora) 

Unidad Lógica A: 

Unidad flsica O 

la Unidad de disco flexible 

Unidad Lógica B: 

Unidad flsica O 

2a Unidad de disco flexible 

Fi¡:. 4.3. Unidades loca/e . ., son aquel/a.Y que .<iC encuentran conectadas 

directamente a la computadora 

Cuando inb~esaJllos a la red automáticamente se crea otro tipo de unidades 

lógicas que en este caso el nombre de unidades de red y que son ofrecidas .. 

como su nombre lo indica, por alguno de los servidores activos y tiene la 

fi.1nción de proporcionar en prilnera instancia un punto de entrada al posible 

usuario de los servicios. Nosotros vemos la primera unidad de red al momento 

de solicitar el catnbio a la unidad F: que no se encuentra instalada dentro de la 

computadora. La unidad F: es proporcionada por el servidor y contiene varios 

archivos para lograr la conexión del usuario y su finna~ entre éstos el 1nás 

conocido es el archivo LOGIN.EXE, en la fig. 4.4 a la unidad ele red F: y su 

contenido. 
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F:\>dir 

El volumen de 18 unidad Fes SYS 

Directorio de F.\ 

Login EXE 111,625 OS-04-93 

Slist EXE 22.437 04-14-93 

EMSNETX EXE 89.390 02-17-93 

ETitER RPL 16.272 04..09-93 

FIETH RPL 12.1 S7 04--09-93 

NEXT EXE 77.582 02-17-93 

PCN2L RPL 10.607 04..09-9) 

RBOOT RPL 7,542 04-23-93 

TOKEN RPL 17.252 04-27-93 

XMSNETX EXE 86.064 02 -17-93 

CHKLIST MS IOH 05-25-94 

NLS <DlR> OS-13-94 

OS2 <DlR> OS-13-94 

NWCLIENT <DIR> OR-19-94 

3:06p 

S:OSp 

1:43p 

8:30p 

8:34p 

1:41p 

8:37p 

3 :42p 

7:48p 

l:4Sp 

6:35p 

S:23p 

S:41p 

1:30p 

14 archivos <s> 451,036 bytes 

10.756,096 b)1es libres 

F:\> 

Fig . ../ . ../ Contf!nido ele/ dirf!ctorio de acceso de la unidad de red F: 

Como ya mencionrunos antes la unidad F: no corresponde a ninguno de los 

dispositivos que tenemos conectados dentro de nuestra computadora y 

representa una unidad de red. 

Además de la unidad de acceso a la red. que por definición utiliza la letra F 

para utilizar como unidad lógica. existen del ambiente NetWare unidades de 

red que son diná111icas._ es decir que can1bian a solicitud del usuario o bien que 
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son asignadas por et adtninistrador para cada usuario. En la fig.4.5 vetn<:>s un 

ejemplo de estas unidades de red. 

F:\<map 

Ori,,·c A: ntn.ps to a local disk. 

Orive O: rnnps to a local disk. 

Orive C: maps to a local disk. 

Ori\'C O: maps to a local disk. 

Ori\·e E: maps to a local disk. 

Dri\·e F: - MJCROSEP\SYS: \ 

Orive O: = MICROSEP\SYS: \PAQUETES 

Ori\·c K: - MlCROSEP\USUARIOS: \ 

Orive Z: - MICROSEP\SYS: \PUBLIC 

SEARCHl: - U:. lMlCROSEP\SYS: \PUBLICJ 

SEARCH2: - T:. {MICROSEP\SYS: \I 
SEARCHJ: - Y:. lMICROSEP\SYS: \PAQUETES\WINDOWS) 

SEARCH-4: - X:. lMlCROSEP\SYS: \PAQUETES\WP60) 

SEARCHS: - W:. !MICROSEP\SYS: \PAQUETES\WPC60DOS1 

SEARCH6: - V:. \MICROSEP\SYS: \PAQUETES\005621 

Fi~. .J.S Las unidades de red son ile cnracter dinámico, cambian a .sollcirud dd usuario o 

cunrorme lo indique. 

En la fig. 4.5 observamos lo que en terminas del ambiente NetWare se 

dcnotnina un mapeo .. tos mapcos tienen la función de proporcionar unidades 

tógicas para la locatización de ta información de los usuarios .. los tnapas como 

tales serán descritos en un apartado posterior. En la figura podc1nos ver que de 

e\ lado izquierdo siguiendo a ta palabra Orive aparecen las letras asignadas por 

Sistctna Operativo para \as unidades locales (A: B: C: D: E:. 1napas a unidades 

locales). después de ellas aparecen \as letras de NctWare ha asib'llado co1no 
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unidades lógicas para los servicios de red. en este caso F: G: K: T: Y: X: W: y 

V:~ a través de las unidades lógicas de red logrmnos el acceso a los archivos 

ahnacenados en el Disco Duro del servidor. 

Para entender lo que significa cada una de las letras debe1nos analizar como se 

encuentra disei\ada la estn1ctura de un Disco en un servidor de archivo 

NetWare. 

IV.2.2. LA ESTRUCTURA DEL DISCO DURO DEL 

SERVIDOR Y LAS UNIDADES LÓGICAS. 

En una red la infom1ación se centraliza en el Disco Duro del servidor y existe 

un modo definido para acceder a ella. Los Discos Duros se instalan obviamente 

en el servidor de archivos y cada servidor puede poseer instalados varios 

Discos Duros dentro de él. La 111anera en co1no NetWare organiza la 

información comienza en lo que se denornina Vnlii111enes. vea la fig. 4.6. 

Estructura del disco duro 

Volumen 

OTRO 

Fig. 4.6. / .. ns disco.'f dur(Js clr /(1.'f scrv1dorC!s .'ie d1wclen en \•o/Um~ncs 

Los volúmenes son los espacios fisicos destinados para el almacenamiento de 

información que son administradas por NctWarc y que se encuentran definidas 
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dentro del o de los Discos Duros instalados en el servidor. Los volínncnes se 

encuentran divididos de 1nanera lógica en directorios y de 1nanera fisica en 

segntentos. El volumen de red que esta originado por definición se dcnotnina 

volumen SYS y contiene también por definición los directorios SYSTEM, 

PUBLIC, LOGIN, MAIL y DELETE. SA V de tal modo que cuando una red se 

encuentra instalada por pritnera vez~ el Disco Duro del servidor tiene la 

estructura 1nostrada en la fig. 4. 7. 

sys 

PUBLIC 
LOGIN 

MAIL 

SYSTEM 

DELETE.SAV 

Fig. 4. 7 Estructura del sen•1dor después de instalar 

Una vez que el Sistema Operativo de tareas ha sido instalado el administrador 

de la red puede comenzar a crear directorios de trabajo para los usuarios y para 

los programas que habrán de ejecutarse en la red. posteriormente los usuarios 

podrán además crear sus propios directorios dentro de las áreas destinadas a 

ellos para esto. debe notarse que en el caso del servidor COMPUTACIÓN el 

Disco Duro se encuentra dividido en dos volún1enes. el vohunen SYS y un 

volrnnen deno1ninado USUARIOS y cada uno de los volúntenes contiene una 

estructura dctcnninada por las necesidades del atnbientc. En el caso del 
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servidor ALMACÉN el Disco Duro contiene un solo volumen. el volumen SYS 

que es creado por defecto al instalar NetWare .. y tatnbién este posee una 

estructura de directorios que depende de las necesidades del área. Para accesar 

a la infonnación dentro de una red es necesario identificar donde se encuentra. 

Dentro de un red el tnanejo de trayectos es muy sirnilar al utilizado con MS

DOS. La estn1ctura del sistema NetWare y de DOS son iguales en cuanto a la 

estructura para el tnanejo de la información.. en ambos la información se 

distribuye a través de una estructura de tipo árbol conocida como u árbol de 

directorios h que representa los espacios individuales y separados para la 

salvaguarda de archivos. 

Para poder catnbiarse a algún archivo debemos conocer la estructura del árbol 

de directorios y el lugar en donde el archivo requerido debe situarse, con esto 

basta a DOS para localizar la información; a diferencia de éste, NetWare 

requiere .. adernás de conocer la estructura del directorio, ta1nbién conocer en 

que servidor se encuentran tos archivos y dentro de un servidor en que volun1en 

se encuentran contenidos. 

CO"-rlITACION/ US1ARl0So \USUARlfS\MIGUEL 

Ser\'1dor Volúmen Ruta tipo 005; 

La pri1nera parte de la ruta corresponde al nombre del servidor, en seguida 

debe proporcionarse nombre del volu1nen en donde se encuentre la infonnación 

y en tercer lugar una n1ta al estilo de DOS utilizando co1no base el árbol de 
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directorios. Entonces si el usuario quisiera acceder a ta infonnación de\ 

directorio WPS l localizando en el servidor ALMACÉN la n1ta necesaria seria: 

ALMACEN\SYS: \ PAQUETES\WPS l 

Si cada vez que nosotros quisiérrunos acceder a la información del directorio 

WPSI del servidor ALMACÉN, tuviéramos que escribir la ruta completa 

temtinariamos aburridos y cansados~ utilizar el sistema. Para hacer las cosas 

más fáciles en relación al manejo de trayectorias de acceso a \a infonnación 

NetWare utiliza lo que se denon1ina 1napeos y que tienen ta función de hacer 

rné.s sencillo et acceso a \os directorios de \a red. La función de un n1npco es 

asi1::1flar una ruta o trayectoria de un directorio de la red a una unidad lógica. Así 

cada vez que qucran1os \ccr o escribir infonnaci6n en un directorio no tenctnos 

que escribir \a nita cotnpleta sino tan solo la unidad que apunta hacia esa ruta. 

Por ejetnplo~ vea la fig. 4.9 si el usuario con estos niapa.<.o· al utilizar \a opción 

salvar de su procesador de textos diera una ruta como ésta X: TAREA.DOC el 

archivo TAREA.DOC se almacenarla en el servidor MlCROSEP, en el 

volumen SYS, dentro del subdirectorio PAQUETES\WP60. 

De igual manera podemos ver en la fig. 4.5 que se nos indica que las unidades 

A: B: C: D: y E: son unidades locales de la estación de trabajo, mientras que las 

unidades lógicas F: G: K: Z: U: T: Y: X:W: y V: apunta a directorios 

localizados en el servidor MlCROSEP, dentro del volumen SYS. 
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IV.2.3. COMO ACCEDER A LA RED NET'\VARE. 

Las redes de Área Local del Tipo Cliente-Servidor requieren que el usuario 

dueño de una estación de trabajo se identifique antes de poder solicitar los 

recursos o servicios que el servidor pueda proporcionar. Para esto el servidor 

mantiene una lista de todos los usuarios de la red que en algún 1no1ncnto deseen 

ingresar a la red de computadoras y obtener sus beneficios. 

La manera de registrar en la red .. es decir solicitar servicios del servidor .. se 

denomina Firmarse en la red y se lleva a cabo de la siguiente n1ancra en las 

redes NetWare: 

t. Arrancar la computadora con los archivos controladores de la red. 

2. En el slmbolo del sistema (A: \>oc: \>)solicitar el cambio de tmidad a F: 

3. Una vez en el indicador F: \>ejecutar el comando LOGIN. 

4. Introducir el nombre de usuario correspondiente a la lista del servidor. 

S. En el caso de que sea solicitado introduzca la contraseña de acceso. 

6. Si lografirmarse con el servidor aparecerá una pantalla como la de la Fig. 

4.8. 

7. Si no lografirn1arse con el servi~or aparece un rnensajc de error co1no de la 

Fig. 4.9. 
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c:\>f: 

p:\>login 

Entcr your login namc: oswaldo 

SEARCHl3: ª Z :. (MICROSEPISYS: \PUBLIC) 

SEARCHI: =V:. (MICROSEP\SVS: \PAQUETES\WlNOOSJ 

Dri'-'C 0: = MICROSEP\SYS: \PAQUETES 

Orive K: ""'MICROSEP\USUARIOS: \ 

SEARCH2: ""' X:. IMICROSEP\SVS: \PAQUETES\WP60J 

SEARCH3: = W:. (MICROSEP\SVS: \PAQUETES\WPC60DOSJ 

SEARCH-1: "" V:. (MICROSEP\SYS: \ DOS62J 

Good ~·cnyng.OSWALDO 

Ftg.4.8 Cuanclo se logra firmarse con algUn st•n•irlor ,Je Is red aparece una pantalla como la que se 

muestra indican,/o que el usuar10 ya esta regutrado y mostrando los servicios iniciales asociados 

c:\>f: 

F:\>login 

Entcr your login namc: panchilo 

Entcr tour password: 

MICROSEP/PANCHlTO: Acccss lo scrvcr dcnicd and you havc bccn loggcd out. 

You an= anachcd to scrvcr MICROSEP. 

F:\>_ 

Fig. 4. 9 Cuan,/o no logra firnrarse en el ser"l'idor aparecf! una puntal/a como la n1ostrada donde se 

infarnra al usuario que aunque no ha sida firnuulo e/entro de la 11.tttl de u.vuario..v, aún a.d _1/0 ha sido 

reconocida por un .\en•idur aunque no puecle ciccetler a lo.o,; ser..'1c1as tle la re,/. 

El proceso que se sigue para lograr firmarse dentro del servidor involucra 

pasos: 
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l. Activar la tarjeta de red de la estación de trabajo a través de los programas 

controlados. sin estos progra111as la con1putadora seria incapaz de leer y 

escribir dentro de la red, es decir, no podría comunicarse con los de1nás 

dispositivos. 

Si los controladores de la tarjeta de red han ejecutado satisfactoriamente y la 

red se encuentra funcionando. entonces cuando el usuario solicita la unidad 

F: la estación de trabajo envía un mensaje a través de la red que tiene ta 

función de infonnar al servidor que ya la estación de trabajo es candidata de 

los servicios y/o recursos de la red. Si los controladores no se cargan 

correctamente o bien la red no está funcionando, al tratar de realizar el 

cambio a la unidad F: el sistema desplegará el error: Unidad no válida. 

2. Al ejecutar el programa LOGIN de la unidad F: el servidor interroga al 

cliente acerca de su identidad en la red y verifica la infonnación que el 

usuario inb'Tesa contra la lista que el 1nantiene. Si el no1nbre y en su caso la 

contrasefta coinciden con los de la lista del servidor entonces ya es un 

usuario de la red y se pueden solicitar servicios o recursos. 

3. Si la identidad del cliente no concuerda con la lista del servidor entonces se 

niega el acceso a éste y obviarnente a los servicios y recursos de la red. 

La fig. 4.1 O ilustra la secuencia de conexión explicada antcrion11cnte: 
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I 
~ 

Fig . ./,JO Secuencia de conexidn a un servidor ele la rec/ desde una estación ,Je trabajo recién 

encendida 

IV.2.4. CÓMO DESCONECTARSE DE LA RED. 

Cuando ya no se desea seguir utilizando los recursos de la red o bien cuando 

termina nuestra sesión de trabajo9 es ilnportante desconectarse de la red 9 es 

decir. darse de baja del servidor. El darse de baja de un servidor involucra que 

el servidor borre de su lista de usuarios conectados nuestro non1bre y ya no 

intente conversar con nuestra estación de trabajo para infonnarlc de las 

acciones que ocurren en la red. De igual 1nanera es i1nportante darse de baja en 

el servidor sobre todo para dejar libre el espacio que utiliza111os para nuestra 

conexión y hacerlo disponible para que otra estación de trabajo pueda 
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conectarse sin problema. Para darse de baja en el servidor se debe introducir la 

orden LOGOUT en el indicador de Sistema Operativo; al hacer esto la pantalla 

de nuestra computadora despliega algo parecido a lo mostrado en la fig. 4. 11. 

F:\>logoul 

OSWALDO loggcd out rrom scr•cr MICROSEP conncction 3. 

Login time: Friday Scpu:mbcr 30, 1994 6:09 pm 

Logout time: Friday Scptcmbcr 30, 199-1 6:09 pm 

F:\> 

Fig. ~.11 Al dar In orden de s/Jda LOGOUT. In conrputadorn deja ÚP. recibir atención de la red. El 

mensaje que aparece nus indica la hora y la fecha en la que nos firmamos en In red.va continuación la 

hora .V la fecha en la que nos dimos de baja del servidor. 

IV.3. INSTRUCCIONES DE LA RED. 

Una vez examinados los conceptos básicos del ambiente de una red NetWare 

de Noven podemos darnos cuenta de que tenemos muchas similitudes con el 

Sistema Operativo MS-DOS. sin e1nbargo tanibién se tienen algunas diferencias 

con éste que serán exatninadas en la presente unidad. 

IV.3.1. DOS PARA USUARIOS DE RED. 

Dentro del ambiente de red NetWare todos los comandos proporcionados por 

MS-DOS siguen teniendo validez~ tanto los co1nandos inten1os (co1no DIR. 

CD,MD, COPY), así corno los comandos externos del Sistema Operativo 
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(TREE. XCOPY. FORMAT. entre otros) siempre y cuando se hayan 

almacenados en una de las unidades locales o de la red. 

A pesar de esto existen dos advertencias sobre el uso de los comandos DOS 

para trabajar en la red 9 las restricciones son el comando CD que pennite el 

crunbio de directorios y a la orden PATH que sirve para crear trayectoria de 

búsqueda dentro del árbol de directorios. 

Ambas instrucciones al ser utilizadas causan variaciones en los mapas de 

directorios asignados a los usuarios de la red. 

EL COMANDO CD. 

Como vimos anteriormente un mapa es una unidad lógica a la cual se le asignó 

una trayectoria válida NetWare del tipo mostrado a continuación: 

MICfOSEP/ 

.. ">crvülor 

USU,IOS: \PAQUETE1'COREL40 

Vo/Umen Ruta upo DOS 

supongamos que la unidad G: le fue asignada la trayectoria anterior9 es decir: 

G:=MICROSEPIUSUARIOS·\PAQUETES\COREL40 

si en la linea de cotnandos se introduce la linea G: el indicador del siste1na 

debera mostrar el directorio siguiente: 
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G: = MTCROSEP/ USUARIOS:\PAQUETES\COREL40 

Sí estando en este directorio utilizamos la orden CD .. por ejemplo. es decir nos 

movemos hacia el directorio padre. El 1napa de la unidad actual cu este caso G: 

Ya ha sido modificado y seria necesario que el usuario lo restableciera 

1nanuahncntc para que volviera a apuntar a Ja trayectoria original .. véase,. fig. 

4 .12 en ella desde la unidad C: se solicita acceso a la unidad de red G: una vez 

dentro de ella se modifica el directorio actual utilizando el comando CD, note 

corno después de utilizar dicho con1ando al solicitar nuevrunente la unidad G: 

desde la unidad C: la trayectoria varia y apunta hacia el directorio utilizando 

1nás recicntetnente. 

G:\>g: 

G:\PAQUETES\COREL40>cd .. 

G:\PAQUETES >e: 

G:\>s: 

G:\>cd paquclcs\windon·s 

G:\PAQUETES\WINDO\VS>c: 

G:\>g: 

G:\PAQUETES\\VINDO\VS>cd \paquctcs\corcl40 

G:\PAQUETES\COREUU> 

F1g. -1.12 __ En la figura f""JCh.•111os obs,•n•ar como cambia la tra)'t!Cloria del 111apn de In unidad 

actual al utdi:ar el con1ant/rJ CD. 

Aunque estos carnbios no parezcan muy itnportantes a primera vista~ pueden 

resultar un progrmna para los usuarios con poca experiencia dentro de Ja red 

debido a que al modificar los trayectos de las unidades de la red es1amos 

perdiendo un 1nodo de acceso a infom1ación que pudiera resultar irnportante~ 

por ejemplo; suponga que la unidad G: apuntara al directorio donde se 
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encuentran almacenados los archivos de los cotnandos externos de Sistema 

Operativo. Si la ruta de la unidad G: cambiara ya no seria posible ejecutar 

alguno de éstos comandos y por ejemplo ya no seria usted capaz de fonnatear 

wt disco. 

LA ORDEN PATH. 

La orden PATH es utilizada para que el Sistema Operativo DOS busque la 

infonnación requerida en el caso de que no se encuentre en el directorio de 

trabajo actual. Esta línea generalmente se encuentra incluida dentro del archivo 

AUTOEXEC.BA T pero puede también ser llamada desde la linea de comando. 

El peligro de la orden PATH radica en que el utilizarla en la linea de comando 

borra todas las unidades de la red asignadas anterionnente. 

IV.3.2. Ordenes de acceso al sistema. 

SLIST. 

SLIST nos indica cuales servidores se hallan activos en una red y pueden 

registran1os si tenen1os cuenta en ellos y además nos muestra alguna 

infonnación sobre dichos servidores. 

Al encender una computadora conectada a la red y cuando los controladores de 

la tarjeta de red son ejecutados. una de las rnisiones que tienen asignadas en 

verificar la existencia de por lo n1enos un servidor en el cual usuario pueda 

solicitar conexión. Cuan.Jo en la red sólo existe un servidor es obvio que 
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solamente con él podernos solicitar servicios,. sin etnbargo .. cuando estarnos 

trabajando en ambientes multi-servidor,. es decir .. en los que en una 1nisma red 

existen varios servidores,. si no conocemos los nombres de los servidores o si 

están o no listos para registrar usuarios .. entonces utilizrunos la orden SLIST. 

Para ver infbnnación sobre un servidor en especial rectnplace Servidor con el 

nombre del servidor que usted desee. Puede utilizar comodines para ello. 

La opción /C (Continus. Continuo) sirve para que la pantalla se recorra 

automáticamente si la información de los servidores llena hasta la última línea. 

c:\>í: 

F:\>slist 

Known Nc1Wan: File Scrvcrs 

MICROSEP 

TOTAL OF 1 FILE SERVERS FOUND 

f:\> 

Ejemplos: 

Nct.work Nodc Addrcss Status 

AAI[ llDEFAULT 

En este ejemplo se utilizó la orden SLIST sin ningún parámetro. 

Al ejecutar la orden SLIST observamos que la infbrmación se nos muestra en 

cuatro ca1npos .. el primero concsponde a los nombres de los servidores activos 

en una red (Know NetWare File Servers) .. a continuación se nu1estra alguna 

información técnica en la red .. el número de red (Network) y la dirección del 

nodo en el que se encuentra conectado el servidor (Node Address) 9 por últi1no 

aparece el estado (Status) de cada uno de los servidores en relación con el 

usuario,. esta infonnación de estado puede tener tres posibles valores. 
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·Default. significa que es primer servidor que localizaron los controladores de 

la red al ejecutarse y es el servidor en el que se tratará 

de finnarse el usuario cuando utilice la orden LOGIN a menos que se indique 

otra cosa. 

• Attached. (Conectando) Se trata de un servidor en el que ya nos hemos 

firmado y del cual ya podemos utilizar los servicios que ofrezca. 

• Vacio. Cuando aparece vacío este crunpo indica que se trata de un servidor 

con el cual hasta ahora no tenemos ninguna relación., para lograr conexión con 

este nodo se requiere del uso del comando LOGIN. 

LOGIN. 

Función: El comando LOGIN sirve para invocar la secuencia de acceso a un 

servidor en particular y asi obtener los servicios ofrecidos por este. El acceso a 

un servidor detenninado está limitado para el usuario dependiendo de los 

derechos que tenga este sobre el servidor. 

SintaJlis: 

LOGIN (Opción ... ) (servidor) (nombre). 

Las opciones pennitidas para el campo (opción) son las siguientes: 

/Script Con este parámetro se ejecuta la secuencia de acceso (login script) que 

el usuario especifique en vez de utilizar los scripts del supervisor y del propio 

usuario. Se debe especificar las n1ta que contiene el script que se desea 

ejecutar. Este parámetro debe utilizarse con la opción /No Attach (No 

conectar). 

123 



CA.l•tTULO /I'; ,.;.VTUDIO t>E: FACTIBll..ll'Mt>. 

/ No Attach Esta opción pennite invocar una secuencia de acceso particular sin 

desconectarse del servidor actual y conectándose al nuevo servidol". Se puede 

utilizar esta opción con el parámetro /Script. 

/Clear screen Utilice esta opción si Ud. desea limpiar la pantalla después de 

introducir su contraseña. 

Reemplace la opción servidor por el nombre del servidor en el que Ud. desee 

solicitar conexión. Reemplace el parámetro nombre si desea introducir su 

nombre de usuario en vez de esperar a que el servidor lo solicite. 

Ejemplo: 

F:\>login 

Entcr your login namc: oswaldo 

SEA.RCH16: • Z:. IMICROSEP\SYS: \PUBLlCJ 

No dcfault qucuc namc can be found on scn:cr MlCROSEP 

SEA.RCHl: • Y:. (MICROSEP\SYS: \PAQUETES\WINDOWSJ 

Orive G: .. MlCROSEP\SYS \PAQUE"ICS 

Orive K: • MICROSEP\USUARIOS: 

SEARCH2: "" X:. lMICROSEP\SYS. \PAQUETES\WP60) 

SEARCHJ: • W:. IMlCROSEP\SYS: \PAQUETES\WPC<.OO()S) 

SEARCH.a: - V:. (MICROSEP\SVS: \00562) 

Good Aftctnoon. OSWALDO. 

Aquí se muestra el uso del comando LOGIN sin ninguno de los parámetros. 

Uso del comando LOGIN con el nombre del usuario. 
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Después de ejecutar el comando Login se nos indica si la solicitud de finna con 

el servidor deseado resultó satisfactorio. En las dos pantallas anteriores se 

observa que se logró la alta del usuario dentro del servidor. Un ejemplo de una 

solicitud se muestra en la fig. 4.9. 

LC>GOUT. 

Función: 

Se utiliza el comando LOGOUT para darse de baja de uno o de todos los 

servidores a los que Ud. se encuentre conectado. Cuando utiliza la orden 

LOGOUT se suspende la sesión y por lo tanto se termina el acceso con el 

servidor indicado. 

Sintaxis: 

LC>GOUT (Sen-idor) 

Reemplace el servidor con el nombre del servidor del que usted desee darse de 

baja. 

F:\>logout 

OSWALDO loggcd out írom scrvcr MICROSEP connc:ction J. 

Login 1imc: Friduy Scp1cinbcr 30. 1994 6:09 pm 

Logout 1imc: Frid¡1y Scp1cmbcr JO. 1994 6:09 pm 

F:\> 

Ejem1>lo: 
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Al ejecutarse el comando LOGOUT nos muestra la fecha y la hora de entrada 

en el servidor al igual que la fecha y la hora de salida del mismo. 

IV.3.3. UNIDADES DE LA RED. 

Se distinguen: 

• Unidades locales. Dispositivos de almacenamientoflsico. 

• Unidades lógicas. Son una identificación para un directorio especifico 

localizado en una unidad de disco. Por ejemplo. los drives de la red apuntan 

a un directorio en la red, pero operan como discos locales. 

Mapa de unidades. 

Un apuntador a una localización en la estructura de directorio. Representado 

como una 1etra asignada a 1a ruta del directorio en un volumen. 

Por ejemplo. Para localizar un archivo, segumamos una ruta, que incluya el 

volumen. Directorio y subdirectorio (si es el caso), para encontrar el archivo. 

Podemos crear mapas de unidades que sigan estas rutas por nosotros. Asignado 

una letra a la ruta y usar la letra. En lugar del nombre de la ruta completo. Los 

mapas de unidades pueden ser temporales o permanentes. 

Mapas temporales. Para mapear una unidad puedes usar durante una sesión 

corriente, la orden MAP o la utileria SESIÓN. el mapa de la unidad generado 

es válido hasta que des logout. 
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Mapas permanentes. 

Para mapear una unidad y utilizar cada vez que des Login. coloca el comando 

MAP en tu Login script con la ruta especifica. para cada unidad que desees ser 

permanente. NetWare reconoce cuatro tipos de mapas: 

• Mapa de unidades locales. 

• Mapa de unidad de red. 

• Mapa de búsqueda. 

• Mapa de ralz virtual. 

Mapa de unidades locales 

los mapas de unidades locales son dispositivos de unidades locales tales como 

Discos Duros y unidades de disco flexible. 

En DOS 3.0 y superior. las unidades A: hasta E: son reservadas para unidades 

locales. Para cambiar este valor por defecto utilizar la orden lastdrive de DOS; 

lastdrive en el archivo CONFIG .. SYS de tu estación de trabajo. 

Mapas de unidades de red. 

Los mapas de unidades de red apuntan a volúmenes y directorios en la red. Las 

unidades F: hasta Z: pueden ser utilizadas para mapas de red. Cada usuario 

puede mapear letras de unidades a diferentes directorios. Para crear un mapeo 

de unidad. usar la orden MAP o la utileria SESSION. 
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Mapas de unidades de búsqueda. 

Las unidades de búsqueda son apuntadores a directorios conteniendo 

aplicaciones .. archivos DOS .. etc. 

Las unidades de búsqueda permiten ejecutar programas si están localizados en 

el directorio hacia el cual está dirigido este apuntador. 

Mapas de ralz virtual. 

Mapas de unidades que nos dan la apariencia de ser la raíz de nuestro disco 

esto es. es una raíz falsa. 

Este tipo de mapeo es muy utilizado para aplicaciones de Software que 

requieren de ser ejecutadas y/o instaladas al nivel de la raíz y nos permiten 

conservar la seb'llridad en la red. Es recomendable definir este tipo de unidades 

cuando son requeridas por el Software. 

• Para poder crear drives de raíz virtual es necesario tener un redirector (shell) 

versión 3.01 o mayor. 

MAP. 

Función: 

1. Mostrar las unidades (locales, lógicas, de raíz virtual y de búsqueda). 

2. - Asignar unidades lógicas. 

3. - Asignar la siguiente unidad lógica. 

4. - Asignar unidades de raíz virtual. 

S. - Borrar la asignación de unidades lógicas o de raiz virtual. 

6. - Asib'llar unidades de búsqueda. 
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7. - Instalar unidades de búsqueda. 

8 .. - Borrar la asignación de una unidad de búsqueda. 

Sintaxis: 

1.-MAP. 

2. - MAP letra:O (servidor\ volumen: (ruta) 

3. - MAP NEXT (servidor\ volumen: (ruta) 

4. - MAP ROOT letra:O (servidor\ volumen: (ruta) 

S. - MAP DEL letra: 

6. - MAP Snúmero:= (servidor\volumen: (ruta) 

7. - MAP !NS Snúmero:= (servidor\volurnen: (ruta) 

8. - MAP DEL Snúmero: 

Reemplace: 

Letra con la letra que se asigna/o a la unidad. 

Servidor con el nombre del servidor (si hay más de uno). 

Volumen con el nombre del volumen correcto en el servidor. 

Ruta con el path correcto a donde se 

directorio/subdirectorio/archivos. 

Snúmero con el número que se asigna/ o a la unidad de búsqueda. 
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Ejemplos: 

1.-MAP. 

X:\WTNDl>MAP 

Orive 

Orive 

Orive 

Orive 

Orive 

Orive 

Orive 

Orive 

Orive 

Orive 

SEARCHI 

SEARCH2 

SEARCHJ 

SEARCH.a 

SEARCHI 

X:\WINDI 

k 

B: 

C: 

D: 

E: 

F: 

G: 

P: 

U: 

W: 

-----

1naps 'º a local disk. 

m.,'lpS 10 a local disk. 

maps 10 a local disk. 

maps lo a local disk. 

maps 10 a local disk. 

NASA\SYS: \SVSIEM 

NASA\SVS: \LOGIN 

NASA\PA: \WINWORO 

NASA\US: 

NASA\PA:WINDOWS 

U:. (NASA\SVS: \PUBLICJ 

T:. (NASA\SVS: \) 

Z:. (NASA\PA: \OPERASYS\IBM_PC\MSIX>S\V6.20J 

Y:. (NASA\PA: \WINIX>WS) 

X:. (NASA\PA: \WINDI) 

2.- MAP W: = NASA\PA: \VINDOWS. 

X:\WINDI>MAP W:-NASA\PA:WINDOWS 

Orive W: - NASA\PA: \WINDOWS 

X:\WINDI> 

3.- MAP NEXT US: = NASA\US: JAIME. 

G.\LOGIN>MAP NEXT NASA\US:JAIME 

Dri"'C H: - NASA\US. \JAIME 

C:\LOGJN> 
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4.- MAP ROOT P: = NASA\PA: 

P:\WINDl>MAP ROOT P:-NASA\PA: 

Dri\'c P:- NASA\PA: \ 

P:\> 

S.- MAP DEL G: 

P:\WINDl>MAP DEL G: 

Mapping ror drive G: has becn dclctcd. 

P:\WINt>I> 

6.- MAP Sl6: = NASA\PA: OFERASVS\IBM_ PC\MSDOS\VS.00 

P:\WINDl>MAP S 16:-NASA \pA:OPERASVS\ IBM_PC\MSDOS\VS.CX> 

SEARCH6 ""' S:. [NASA\pA.: \OPERASYS\IBM_PC\MSDOS\VS.CX>J 

P:\WINDI> 

7.- MAP INS S2: = NASA\PA: DBASE 

P;\WINDl>MAP INS 52:- NASA\PA:DBASE 

SEARCH2: - R:. (NASA\PA: \DBASEI 

P:\WINDI> 

8.- MAP DEL S2: 

P:\WINDl>MAP DEL 52: 

Sean:h mapping for dri,·c R: Was dclc1cd 

P:\WfNDI> 
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IV.3..J.I. Mapeo de Unidades. 

(Orive Mappings). 

La opción de rnapeo de unidades tiene como funciones las siguientes: 

• Visualizar la lista de mapas activos hacia el usuario. 

• Agregar nuevos mapas. 

• Modificar un mapeo. 

• Eliminar mapas de unidades no deseadas. 

Visualigr la lista de 111apas •ctivos h•ci• el usuario. 

l. Entre a la utileria SESSION y selecciona Orive Mappings. al hacerlo 

aparecerá una lista de los mapas del usuario activos en la red. 

A•regar nuevos manas .. 

1. Entre a la utileria SESSION y selecciona Orive Mappings. al hacerlo 

aparecerá una lista de los mapas del usuario activos en la red como la 

mostrada en el desglose de pantallas bajo el nombre de " Ventanas de los 

mapas de usuarioº. 

2. Presione la tecla INS., la siguiente unidad lógica disponible aparecerá dentro 

de un recuadro. si no desea utilizar esa letra para su nuevo 1napa bórrela e 

introduzca la deseada. 

3. Presione la tecla ENTER. El cuadro de diálogo •• Sclect dircctory •• 

(Seleccione el directorio) será desplegado. 
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4. Si usted conoce el nombre del directorio que desea rnapear entonces 

introdúzcalo y salle al paso No. 8. 

5. Presione INS, la lista " File Servers/Local Disk •• será desplegada. Si el 

servidor que aparece no es el que usted desea mapear presione INS 

nuevamente y seleccione al servidor al que quiera conectarse. 

6. Seleccione el servidor de archivos que desee, note como el nombre del 

servidor se aborega en el recuadro•• Select Directory •• y la lista " Available 

Volumes "de volúmenes activos en el servidor aparece. Si desea agregar el 

volwnen al trayecto de su mapa seleccione y vaya al paso 7. en caso 

contrario presione ESC y vaya al paso 1 1 . 

7. Seleccione el volumen que desee, el volumen se agrega a la trayectoria del 

cuadro "" Select Directory u y la lista "" Network Directories u de directorios 

de volumen será desplegada. 

8. Si necesita seleccionar un directorio siga los pasos 9 y 1 O, en caso contrario 

presione ESC y vaya al paso 1 1 . 

9. Seleccione el directorio que usted quiera, el directorio es agregado al 

trayecto en el cuadro " Select Directory ". 

1 O.Repita el paso 9 cuantas veces sea necesario hasta alcanzar el trayecto 

deseado para el mapa y entonces presione la tecla ESC. 

1 l .Presione ENTER y aparecerá un recuadro de confirmación preguntando si 

desea que este nuevo mapa sea un mapa raíz (fake root) elija la opción que 

desee y presione ENTER. La unidad lógica seleccionada ahora está rnapeada 

al directorio especificado. 

Modificar un maneo. 
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1. Entre a la utilería SESSION y selecciona Drive Mappings. al hacerlo 

aparecerá una lista de los mapas del usuario activos en la red como la 

mostrada en el desglose de pantallas bajo el nombre de •• Ventanas de los 

mapas de usuario ..... 

2. Seleccione la unidad o mapa que desee modificar y presione F3. El cuadro 

de diálogo " Select Directory " aparecerá en la pantalla. 

3. Edite el mapa con la ruta nueva, si no la conoce vea el paso 4, presione 

ENTER y el mapa modificado ya está activo. 

4. Presione INS, la lista " File Servers/Local Disk será desplegada. Si el 

servidor que aparece no es el que usted desea rnapear presione INS 

nuevamente y seleccione el servidor al que quiera conectarse. 

S. Seleccione el servidor de archivos que desee, note como el nombre del 

servidor se agrega en el recuadro •• Select Directory •• y la lista •• Available 

Volumes u de volúmenes activos en el servidor aparece. Si desea agregar el 

volumen al trayecto de su mapa seleccione y vaya al paso 6, en caso 

contrario presione ESC y vaya al paso 10. 

6. Seleccione el volumen que desee, el volumen se agrega a la trayectoria del 

cuadro '' Select Directory " y la lista " Network Directories •• de directorios 

de volumen será desplegada 

7. Si necesita seleccionar un directorio siga los pasos 8 y 9. en caso contrario 

presione ESC y vaya al paso 1 O. 

8. Seleccione el directorio que usted quiera, el directorio es agregado al 

trayecto en el cuadro " Select Directory ". 

9. Repita el paso 8 cuantas veces sea necesario hasta alcanzar el trayecto 

deseado para el mapa y entonces presione la tecla ESC. 
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10.Presione ENTER y el mapa con el nuevo directorio será actualizado. Si 

usted mapea una unidad local el cuadro de confirmación " Map local drive to 

a Network Directory '' (Mapear la unidad local al directorio de la red) 

aparecerá., seleccione .... Y es .... para confirmar e1 nuevo mapeo. 

Eliminar mapas de unidades no deseadas. 

1. Entre las utilerias SESS!ON y selecciona Orive Mappings. al hacerlo 

aparecerá una lista de los 1napas del usuario activos en la red corno la 

mostrada en el desglose de pantallas bajo el nombre de " Ventanas de los 

mapas usuario u. 

2. Borre el mapa deseado con la tecla DEL si desea borrar más de un mapa 

utilice la tecla de marcado (FS) en los mapas que desee eliminar. después de 

esto presione DEL y la caja de confirmación será presentada. 

3. Seleccione .... Yes .... y los mapas se['"án eliminados. 

IV.3.3.2. MANEJO DIE DIRECTORIOS. 

El sistema jerárquico es el siste1na utilizado para organizar archivos de red y 

directorios en un servidor de Disco Duro de archivos. A cada archivo es dado 

un no1nbre de archivo y ahnaccnado en una locación especifica en el sistema 

jerárquico tal que los archivos pueden ser localizados rápidatnente. La 

estructura de los directorios puede compararse a un gabinete.. con cajones 

dentro de los cuales hay folders. y dentro de los folders separadores. y dentro 

de los separadores archivos. generándose una estructura en diferentes niveles. 
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Los VOLÚMENES marca el inicio de la estructura del directorio. Un volumen 

es una unidad lógica; por lo tanto, opera con un Disco Duro en una máquina 

convencional (C: o D:). 

Un VOLUMEN puede contener varios discos fisicos. Podemos almacenar 

directorios en el nivel del VOLUMEN pero, por razones de seguridad esto no 

es recomendado. 

Los DIRECTORIOS son divisiones de un volumen donde podemos almacenar 

archivos u otros directorios dentro de directorios son llamados subdirectorios. 

Un directorio puede contener cualquier número de subdirectorios y archivos 

(ambos), como se muestra en la siguiente estructura en árbol. 

---·----,·- lsueDIRECTORJO 
·-

DICOS 
IARCHIVOS 

DUROS 

·~ruovnc --
ARCHIVOS 

NCOPV. 

Función: 
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Esta orden efectúa una copia rápida de los archivos entre subdirectorios de la 

red. Permite utilizar comodines (* .. ?) para copiar varios archivos. Es muy 

parecida a la orden COPY de DOS, pero es considerablemente más rápida. 

Esta orden mantiene los atributos del archivo original. 

Sintaxis: 

NCOPY (RUTA)ARCHIVO(TO) (RUTA2)ARCHIV02 (OPCIONES) 

Donde: 

RUTA 1: Ruta de directorios en donde se encuentra el archivo origen. 

ARCl-UVOI: Nombre del archivo a copiar. 

RUTA2: Ruta de directorios del destino. 

ARCHIV02: El nuevo nombre de archivo si se desea renombrar. 

OPCIONES: 

/SUBDIRECTORIES Copia subdirectorios. 

/EMPTY Copia subdirectorios vacíos y solo se utiliza con /S. 

/FORCE Obliga a copiar el archivo en bloques vacíos en el disco. 

/INFORM lnfonna cuando un archivo que no sea DOS no puede ser copiado. 

/COPY Copia sólo archivos de DOS. 

/ARCHIVE Copia sólo los archivos que tengan el atributo Archive Needed. 

/MODIFY Copia sólo los archivos que tengan el atributo Archive Needed 

cli111inando al 1nis1no tie1npo dicho atributo en los archivos fuente. 

/VERIFY Verifica que los archivos originales, asi como los copiados sean 

iguales. 

Ejemplos: 
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Suponiendo que H es un drive de la RED. 

X:\WJNDl>NCOPY rf 

Usagc: NCOPY (padtJ flTOJ pathJ (op1ionJ 

Oplions Is copy subdircc1orics. 

/sic copy subdireclorics. including cmpry dircc1orics. 

lf copy sparse files. 

/i infonn whcn non-DOS file infonnation wiJI he losl. 

le copy only DOS infomialion. 

la copy files wilh archh·e bit sc1. 

lm copy files wilh archive bil sel. clcar the bil. 

/\' vcrif"y wilh a rcad aflcr ~·cry writc. 

/h </?> display this usage messagc. 

• NCOPY X. INSTALAR. TXT TO A: TEXTO.DOC 

Copia el archivo TEXTO.DOC de la unidad X: a la unidad A: 

• NCOPY H: TEXTO.DOCTO USUARIOS: ALE:xn"EXTOl .DOC 

Copia el archivo TEXTO.DOC de la unidad H: al directorio del usuario ALEX 

pero con el nombre TEXTOl .DOC. 

• NCOPY H: •. • TO NASAISYS:IS 

Copia todos los archivos y los directorios que se encuentran en la unidad H: a 

la raíz del volumen sys: del servidor NASA. 

INDIR. 

Función: 

Despliega una lista con información sobre los archivos y subdirectorios. en el 

directorio en el que se indica y bajo las condiciones fijadas por las opciones. 
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La información que presenta es el nombre .. extensións ta1nal10,. fecha de accesos 

actualización y creación .. sus atributos y su dueño. 

Sin ta sis: 

INDIR(RUTA) (ARCHIVO) (OPCIONES) 

Donde: 

RUTA Es la mta del directorio. 

ARCffiVO El archivo específico. 

opciones 

Si se desean utilizar opciones es necesario especificar la n.1ta y/o el nombre del 

archivo. 

Las opciones se dividen en cuatro categorias básicas. 

Opciones de restricción 

Owner (NOT) = USUARIO 

Con esta opción podemos obtener los archivos creados por un usuario o por el 

contrario los archivos que no son usuario especificado. 

Access (NOT) = mm-dd-aa 

BEFore 

AFTer 

= 1n1n-dd-aa 

=mm-dd-aa 

Esta opción pennite ver los archivos accesados ens antes o después de la fecha 

especificada .. o todos los archivos menos los accesados en .. antes o después de 

la fecha. 

Archive (NOT) = mm-dd-aa 
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BEFore 

AFTer 

=rnm-dd-aa 

=mm-dd-aa 

Pennite ver los archivos creados en. antes o después de la fecha especificada. o 

bien todos los archivos menos los que se encuentren en el rango de tiempo 

especificado. 

Create (NOT) = mm-dd-aa 

BEFore 

AFTer 

mm-dd-aa 

mm-dd-aa 

Pennite ver los archivos creados en. antes o después de la fecha especificada. o 

bien todos los archivos menos los que se encuentran en el rango de tiempo o 

después de la fecha. 

Slzc (NOT) = nnn 

Greater than nnn 

Less than nnn 

Con esta opción podemos observar los archivos que sean iguales. menores o 

mayores al tamailo en bytes especificando. también podemos utilizar la 

negación para ver todos aquéllos que no encuentran con el tamailo indicado. 

FilesOnly 

Nos pennite ver solo información de los archivos en el directorio. 

Directories Only 

Nos pennite ver sólo información de los subdirectorios. 

SUBdirectories 

Nos pennite ver la infonnación de los directorios. sus subdirectorios y 

archivos. 

Opclo1tes de Alllblltos 
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(NOT) Archive needed 

Muestra los archivos que han sido modificados desde el último respaldo. Si se 

utiliza el NOT. muestra los archivos que no tienen ese atributo. 

(NOT) Hidden 

Muestra los archivos escondidos. o si se utiliza el NOT. los archivos que no 

tienen ese atributo. 

(NOT) Read Only 

Muestra los archivos con atributos de sólo lectura. o si se utiliza el NOT. los 

que no tienen ese atributo. 

(NOT) Shareable 

Muestra los archivos con atributos compartidos, o si se utiliza el NOT, los que 

no lo son. 

(NOT) System 

Permite ver los archivos que tienen el atributo de archivos de sistema, o bien, 

con la negación los que no lo son. 

(NOT) Transactional 

Nos permite ver los archivos con atributos de archivo de transacción 

(respaldados por el TTS). o si se utiliza NOT los archivos que no tienen ese 

atributo. 

Opciones de Orden: 

(REVERSE) SORT OWner 

Nos pcnnitc ver el directorio de acuerdo al dueño en orden alfabético. 

(REVERSE) SORT ACces 
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Nos pennite ver el directorio de acuerdo al dueño en orden alfabético. 

(REVERSE) SORT UPdate 

Nos pennite ver el directorio ordenado por fecha de última modificación. 

(REVERSE) SORT CReate 

Nos pennite ver el directorio ordenado por la fecha de creación. 

(REVERSE) SORT Slze 

Muestra la lista ordenadamente por el tamaño del archivo. 

(REVERSE) SORT Unsoned 

Muestra la lista sin orden alguno. 

Opciones de Forn1ato. 

DATES 
Muestra las i-echas de creación. última modificación. último acceso y último 

respaldo archivos seleccionados, asl como los atributos de los archivos con las 

opciones anteriores. 

RIGHTS 
Muestra los derechos efectivos y la Mascara de Derechos Efectivos de los 

directorios seleccionados. así como los atributos de los archivos con las 

opciones anteriores. 

HELP 
Muestra las diferentes opciones que podemos utilizar en la orden NDIR. No es 

posible utilizar esta opción combinada con ninguna otra. 

Ejemplos: 
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NDIR 

Muestra información completa de todos los archivos y directorios en el 

directorio por omisión. 

NDIR SYS:PUBLIC/OW= SUPERVISOR 

Muestra todos los archivos del directorio PUBLIC cuyo dueilo es el 

SUPERVISOR NDIR G:•.EXE/CR BEF 10-10-94 OW=JOSEC REV SORT 

SI -

Muestra los archivos del directorio apuntado por la unidad G: que tengan la 

extensión EXE, que hayan sido creados antes del 1 O de octubre de 1994, cuyo 

dueilo es el usuario JOSE y los ordena en fonna descendente por el tamailo del 

archivo. 

LISTDIR. 

Función: 

Lista los subdirectorios, los derechos y la fecha de creación de cada uno. 

Sinl•xis: 

LISTDIR (RUTA) (OPCIONES) 

Donde: 

RUTA Es la ruta del volumen especificado. 

OPCIONES 

Subdirectories Muestra los subdirectorios de cada directorio. 

Rights Muestra los derechos de los subdirectorios. 
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EfTective Muestra los derechos efectivos de los subdirectorios. 

Date ó Time Muestra la -fecha y hora de creación. 

Jnherited Muestra la Máscara de Derechos Heredados de los subdirectorios. 

Ali Muestra todas las opciones anteriores. 

Ejemplos: 

LISTDIR PA:ANTVIRUS /R 

Despliega una lista de los directorios encontrados bajo el directorio 

contabilidad incluyendo sus derechos. 

LISTDIR G: /Ali 

Muestra derechos. fecha de creación y subdirectorios encontrados en la unidad 

G. 

IV.3.4. IMPRESIÓN DE ARCHIVOS. 

Una de las funciones rnás utilizadas en ui-i runbicnte de red es la irnpresión de 

archivos a través de un servidor de i1nprcsión. por ejc1nplo. si cualquiera de los 

usuarios en algún n10111ento requiere de la in1presión de uno de sus trabajos 

para lo cual debe enviar su archivo hacia el servidor de i1npresión ya que 

nint,,runo de Jos usuarios posee una itnpresora propia; una vez que el usuario 

envia su archivo al servidor de iinpresión, este debe impri1nirlo a como de lugar 

en la impresora que se encuentre administrando. 

En el sistema NctWare la impresión de archivos por parte de un SCí"'idor de 

impresión se lleva a cabo de la siguiente 111anera, en vez de enviar Jos trabajos 

directamente a la i1nprcsora. las co1nputadoras de los usuarios lo pri111cro que 
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deben hacer es .... capturar .... su puerto de iJnpresión. lo cual es utilizado para 

que la computadora en vez de enviar el archivo al puerto paralelo de la 

computadora. Jo envíe hacia el servidor de impresión tampoco llega 

directaincnte a la irnpresora. en vez de ello. prin1ero se fonna en una .... cola de 

impresión .... donde debe esperar su tumo para ser in1preso en caso de que algún 

trabajo haya llegado antes que este. Confonne la cola avanza los trabajos van 

siendo impresos hasta que no queda ninguno pendiente. 

Para que una co1nputadora pueda irnprirnir su trabajo utilizando el servidor. 

primero debe º capturar .... su puerto de impresión. 

Cuando una co1nputadora ha capturado su puerto ya es capaz de utilizar el 

servicio de i1nprcsión en el servidor. cuando envía su trabajo a imprin1ir este no 

se irnprin1c imncdiata1ncnte. sino que debe primero fonnarse en una cola de 

impresión a esperar su turno para ser atendido. 
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IV.3.4.1. COMANDOS PARA LA IMPRESIÓN. 

CAPTURE. 

Función: 

Muchas de las aplicaciones que se instalan en una red no están disei\adas para 

trabajar en ese ambiente. En este tipo de aplicaciones los trabajos de impresión 

son enviados directamente al puerto de impresión local que generalmente es el 

puerto paralelo o LPTI. La función del comando CAPTURE es interceptar los 

datos enviados al puerto local de impresión y redireccionarlos hacia la red para 

que lleguen al servidor de impresión. La orden CAPTURE debe uttilizarse 

antes de entrar al programa desde el cual deseamos imprimir. 

CAPTURE (OPCIONES .. ) 

Las opciones válidas para el campo opción son las siguientes: 

Sen-er= Sen-idor Envfa la impresión hacia un determinado nombre del 

servidor donde usted desee imprimir. 

Queue= Cola Envía la impresión hacia una cola específica en un servidor de 

impresión, reemplace el campo Cola por el nombre de la cola donde desee 

inscribir su trabajo. 

NaMe = Nombre Especifica el nombre que aparecerá en el encabezado de 

impresión en lugar del nombre del usuario. Este nombre no debe de exceder de 

12 caracteres. Sustituya texto por cada cadena que desee sea i1npresa. 

NoBaner No imprime la hoja de presentación. 

Copies= número Especifica el número de copias a i111primir~ sustituya núrnero 

por el nú1nero de copias que desee imprimir. 
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Form Feed Da un salto de página al finalizar cada trabajo de impresión. 

No Form Feed Elimina el salto de página al finalizar cada trabajo de 

impresión. 

Autoendcap Envía el archivo a imprimir al salir de la aplicación. 

No Autoendcap Imprime los archivos hasta que el usuario ejecuta la orden 

ENDCAP. 

Create=archivo Convierte la salida a impresión en un archivo ASCII que 

posteriormente puede imprimirse con la orden NPRrNT. Sustituya archivo por 

el nombre del archivo en donde desee guardar la impresión, debe tratarse de un 

nombre válido para archivos DOS. 

Keep Permite que el servidor ponga a salvo la información de impresión en 

caso de que se encuentren muchos trabajos formados evitando así que pueda 

perderse por fallas en la estación. 

NOTIFY Envía un mensaje a la estación desde donde se envio a imprimir el 

archivo cuando ha sido concluida la impresión. 

NNOTIFY No notifica cuando ha terminado la impresión. 

Las letras mayúsculas indican las abreviaturas de las opciones. 

Ejemplos: 

Q:\<capturc Is-sonora 

No dcfaull qucuc namc can be íound on scrvcr SONORA. 

G:\>caplurc /q=lascr 

Dcvicc LPT l: rc-routcd to qucuc LASER on scn.-cr SONORA. 

G:\>capturc /s=sonora q=lascr 

Dcvicc LPTI: rc-routcd to qucuc LASER on sc1"1w·cr SONORA. 

En el primer caso, se utiliza la orden CAPTURE con el argumento del nombre 

del servidor. cuando se utiliza e1 co1nando capture y no puede localizarse una 

cola especifica en la cual sean fonnados los trabajos de impresión aparecerá el 
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error u No defaul queue 11a111e can be found on server NOMBRE u .. que 

significa que no ha podido localizarse la cola de impresión. por definición en el 

servidor NOMBRE. Esto ocurre cuando en un servidor se tienen dos o más 

colas de impresión .. por definición, cuando sólo se tiene una cola en el servidor 

incluso es posible utilizar el comando CAPTURE sin arb'llmentos. 

En la segunda línea utiliza la orden CAPTURE con la opción que detennina el 

nombre de la cola donde deben de formarse los trabajos. en este caso LÁSER. 

cuando a logrado acceder a una cola de impresión aparece el mensaje .. Device 

LPTI: rc-routed toqueue NOMBRE_DE_LA_COLA on _fterver 

NOMBRE_DEL_SERVJDOR" que informa que los datos enviados al puerto 

paralelo serán dirigidos hacia la cola de impresión mostrada en el servidor 

determinado. 

El tercer ejemplo. se solicita la captura del puerto específicamente hacia el 

servidor SONORA a la cola LÁSER. 

La última linea solicita la captura del puerto a la cola LÁSER y además indica 

que no imprima la hoja del encabezado de identificación (BANER) y además 

notifique al usuario cuando su trabajo haya sido impreso. 
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ENDCAP. 

Función: 

El comando ENDCAP se utiliza para finalizar la captura del puerto de 

impresión. 

Sintasis: 

ENDCAP (opciones .•• ) 

Las opciones para este comando son: 

L=n Especifica el puerto paralelo (LPT) local del cual será finalizada la 

captura, el parámetro n indica cual de los puertos paralelos será afectado por la 

operación. 

ALL 

trabajo. 

Finaliza la captura de todos los puertos paralelos de la estación de 

C Finaliza la captura del puerto, y desecha los datos sin imprimirlos. 

CL=n Finaliza la captura del puerto serie especificado por el valor de n y 

descarta los datos sin imprimirlos. 

Ejemplos: 

O:\>captur-c /q-lascr- nb noti nfJ" 

Ocvicc LPTI: rc-routcd to qucuc LASER on scl"'·cr- SONORA. 

O:\>cndcap 

Dcvicc LPT 1: set to local modc. 

En la primera linea del ejemplo se utiliza la orden CAPTURE para lograr 

redirigir la salida de ilnpresión desde el puerto paralelo hacia el servidor de 
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impresión de la red. En la segunda linea el comando ENDCAP finaliza la 

captura del puerto y envía al usuario el mensaje •• /.Jevice LPTI " el puerto 

paralelo LPT 1. en este caso. se encuentra activo en el modo local lo que nos 

indica que ya no enviará la infonnación de impresión hacia la red sino que lo 

hará al puerto local. 

INPRINT. 

Función: 

El comando NPRINT se utiliza para imprimir archivos desde el ambiente DOS 

hacia una impresora de la red. Los archivos a imprimir deben ser de sólo texto 

o bien deben tener formato dado por alguna aplicación para la impresora 

específica. es decir trabajos que hayan sido impresos a un archivo. 

Sintaxis: 

NPRINT 11ombre_archivo opcio11es ••• 

Para el uso del comando reemplace la variable nombre_archivo por el nombre 

del archivo que desee imprimir. Las opciones disponibles con el uso de 

NPRINT son las mostradas a continuación: 

Server=Servidor Envía la impresión hacia un detenninado servidor. 

reemplaza el campo Servidor por el nombre del servidor donde usted desee 

imp·rimir. 

Queue=Col• Envía la impresión hacia una cola específica en un servidor de 

impresión. reemplace el cmnpo c:ota por el nombre de la cola donde desee 

inscribir su trabajo. 

150 



CAPITULO 11': &STUOIO D& FACTIBILJIJAD. 

NAMe= Nombre Especifica el nombre que aparecerá en el encabezado de 

impresión en lugar del nombre del usuario. Este nombre del usuario. Este 

nombre no debe de exceder de 12 caracteres, reemplace el campo nombre por 

la cadena de texto que desee ailadir. 

Banner= Testo Sustituye el nombre del archivo que se envía a imprimir por 

el texto que sea especificado dentro del encabezado de la hoja de presentación, 

tampoco debe exceder de 12 caracteres. Sustituya Texto por la cadena que 

desea sea impresa. 

NoBaner No imprime la hoja de presentación. 

Copies=número Especifica el número de copias a imprimir., sustituya número 

por el número de copias que desee imprimir. 

Form Feed Da un salto de página al finalizar cada trabajo de impresión. 

No Form Feed Elimina el salto de página al finalizar cada trabajo de 

impresión. 

Autoendcap Envía el archivo a imprimir al salir de la aplicación. 

No Autoendcap Imprime os archivos hasta que el usuario ejecuta la orden 

ENDCAP. 

Create=archivo Convierte la salida a impresión en un archivo ASCII que 

posteriormente puede imprimirse con la orden NPRINT. Sustituya archivo por 

el nombre del archivo en donde desee guardar la impresión, debe tratarse de un 

nombre válido para los archivos DOS. 

Keep Pennite que el servidor ponga a salvo la información de impresión en 

caso de que se encuentren n1uchos trabajos fonnados evitando así que pueda 

perderse por fallas en la estación. 

NOTlfy Envía un 111ensaje a la estación desde donde se envió a ilnprimir el 

archivo cuando ha sido concluida la ilnprcsión. 
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NNOTlfy No notifica cuando ha tenninado la impresión. 

Ejemplo•.: 

C:\>WINOOWS>nprint cjcmplo.t.."'t q-lascr 

Qucuing data to Scrvcr SONORA. Qucuc LASER. 

Local Orive C: 

Qucuing file EJEMPLO.TXT 

C:\>WINDOWS>nprint cjemplo.txt q=la!!ICI' noti nb 

Qucuing data to Scn·cr SONORA. Qucuc LASER. 

Local Orive C: 

Qucuing file EJEMPLO.TXT 

P:\>nprinl c:\windows\cjcmplo.txt q=lascr 

Qucuing data lo Scn·cr SONORA. Qucuc LASER. 

Local Drh'C C:\WINDOWS 

Qucuing lile EJEMPLO.TXT 

En el primer ejemplo se utiliza el comando NPRINT para imprimir el archivo 

EJEMPLO.TXT conteniendo en el directorio de trabajo utilizando para ello la 

cola del servidor de impresión denominada LÁSER. Una vez enviado el 

archivo a impresión aparece el mensaje que informa al usuario que su trabajo 

está formado en la cola determinada. 

En la segunda linea se utiliza el comando NPRINT para imprimir el archivo 

EJEMPLO.TXT y además se le indica al servidor de impresión que notifique al 

usuario cuando su trabajo haya sido impreso. 

En el tercer ejemplo se asigna el trabajo EJEMPLO.TXT a la cola LÁSER del 

servidor de impresión indicando la trayectoria donde se encuentra al1nacenado 

el archivo. 
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Es importante recordar que antes de utilizar el comando NPRINT debimos 

haber ejecutado anteriormente el comando CAPTURE. 

IV.3.5. ORDENES DE DOS QUE NO SE DEBEN UTILIZAR 

EN UNA SESIÓN EN RED. 

La orden PATH de DOS es homologada por la Unidad de Búsqueda. por lo 

tanto. si creamos w1 path de DOS. Se pierden las Unidades de Búsqueda de la 

RED. 

La orden CD para cambiar de directorio se puede utilizar. pero cambia el 

direccion3111iento de los drives lógicos en el que nos encontramos. Es 

recomendable No utilizar CD sino crear un drive para el directorio al cual nos 

queremos cambiar. 

IV.4. SEGURIDAD. 

La seguridad en una red se implementa a través de varios mecanismos~ los 

pri1neros con los que se encuentra el mecanismo al trabajar en un a1nbiente 

NetWare son la solicitud por parte del servidor de un Nombre de Usuario y en 

su caso de una Contraseil.a. Una vez que el usuario logra conectarse a un 

servidor entonces entran en juego otros sistemas de seguridad que litnitan la 

capacidad de acceso por parte del usuario hacia el contenido del Disco Duro 

del servidor de archivos. Estos sistemas de seguridad se deno1ninan Derechos 
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del usuario sobre cierto archivo o directorios y Atributos de los archivos. 

ambos colaboraran para controlar las acciones del usuario dentro del servidoL 

Derechos. 

Los derechos se aplican tanto a directorios como a los archivos y son asignados 

por el supervisor al momento de crear la cuenta del usuario. Los derechos se 

representan por medio de las iniciales en inglés del nombre del derecho. 

DIUU:CHO Qtll: Pl:llMITI: SI NO SE ENCUENTllA 

S Asignm todos los derechos posibles sobre el Si no existe este derecho son v•li._ M>lo 

archivo o directorio los restantes 

R Pennite la lectura de los archivos contenidos Si no se tiene este dcrcc:ho no se puede 

eneldil'CCtorio leer ningUn archivo o directorio. 

W Permite la ctcritura de archivos en el directorio Sin este derecho no se podrían guardar los 

trabajos rcalb.ados. 

C Permite al usuario crear nuevos archivos y Sin este derecho no seria pwible crear 

directorios 

E Permite bonar archivos y dircctorios 

archivos o directorios 

Sin este derecho seria impo$ible bonar 

infonnación previamente almacenada 

M Permite modificar el contenido o el nombre de Sin este derecho no se pueden modificar 

archivo. y direaorios 

F Pcnnitc la bUsqucda de informaci6n 

los nombres de archivos o directorios 

Sin ~te dcncho el comando DlR del 

Sistema Operafr":º no m0$lrarla ninaif.n 
archivo o directorio aunque existiera 

A. Permite modificar los derechos anteriores a un Sin este dcrcc:hO no se pueden cambiar tos 

usuario. derechos asignados c:on anterioridad. 

tabln2. Derechos e/entro del an1b1entc Nlf'tll"nre 
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RIGHTS. 

Función: 

Utilice el comando RIGHTS para observar que usted tiene sobre un archivo o 

directorio. 

Sintaxis: RIGHTS (Trayecto). 

Reemplace el indicador trayecto por la ruta del directorio del que desee obtener 

sus derechos. en el caso de solicitar los derechos sobre un archivo en especifico 

incluya también el nombre del archivo. 

Ejemplo: 

Al utilizar el comando RIGHTS sin ningún parámetro se muestran los derechos 

del directorio actual: 

F. \>al public 

F:\PUDLIC> rights 

MICROSEP\SYS:PUBLIC 

Your Efrectivc Rights ror lhis dircctory are (SRWCEMFA( 

Vou havc Supervisor Rights lo Oin:ctory. <S> 

• May Rcad from File. <R> 

• May Writc to File. <W> 

May Crcatc Subdin:ctorics and Files. <C> 

May Erase: Directory. <E> 

May Modi(v Oircctory. <M> 

May Sean íor Files. <F> 

May Changc Acccss Control <A> 

• Has no cffcct on directo')' 

Entrics in Director)· May lnhcrit (SRWCEMFAJ rights. 

Yuo hm:c ALL RIGl-ITS to Oircctory Entry. 

F:\pUBLIC> 

155 



CAPITULO 11': f:STUDIO DE: #i4CTIBILJD.-tD. 

La orden RIGHTS también nos pennite ver los derechos que tenemos sobre un 

archivo en particular. 

Atributos. 

NOMallt: DEL DESCRIPCION 

AT ... VTO 

A.n:hive Nccdcd Este atribulo se asigna automáticamente cada vez que se crea 

(archivo requerido) un archivo o se modifica después de realizar un back11p del 

disco duro del scnidor. Este atribulo concspondc con el 

atributo de DOS archive. 

Exccutc Only 

(Sólo ejecución) 

ReadOnly 

(Sólo lectura) 

Sharcable 

(Compartido) 

Hiddcn 

(Elcondido) 

System 

(Oc sistema) 

Tnuuactional 

(De lransac:ci6n) 

Purge 

(Eliminación) 

Dclctc lnhibil 

(Inhibición conlra 

borrado) 

Rcnamc lnhibil 

1 

(Inhibición conlra 

cambio de nombre) 

Este atributo puede ser asignado a archivos .EXE 6 COM. 

NctWarc asigna au1omáticamcn1c los atributos Delctc lnhibil 

(inhibición contra copia) y Rcnamc lnhibil (inhibición contra 

cambio de nombre) cuando se asigna es1e atributo impide la 

escritura o modificación del archivo que lo posee. 

Este atributo permite que varios usuarios companan al mismo 

tiempo el archivo que posca este atributo. generalmente se 

asigna en conjunción con al atribulo RO 

Cuando un archivo posee este derecho no es posible observarle 

con el comando DIR. 

Cuando un archivo po1re este atributo es imposible verlo con 

DIR. ni eliminarlo o copiarlo. 

Cuando un archivo posee este atributo NetWarc impide que mc 

corrompa su contenido impidiendo modificaciones parciales 

Cuando un archivo posee este atributo al motnenlo de borrarlo 

se elimina impidiendo su recuperación 

Cuando un archivo tiene este alribulo no es posible eliminarlo 

Impide cambiar el nombre del archivo que pose.a este atribulo. 

LETRA PARA 

REPRESENTARLO 

A 

X 

RO 

s 

H 

SY 

T 

p 

DI 

Rf 

Tabla 3 ntrlhu10 . .,.fnctlhlr.v para un archivo rn nnthicntr A'rtlYarr 
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Los atributos son otro de Jos sistemas de protección con los que Net~are 

garantiza la integridad del contenido del Disco Duro del servidor. Los atributos 

indican la 111anera en con10 un archivo se comporta dentro del sistetna. Los 

atributos son rnuy parecidos a los del Sisterna Operativo. la tabla 3 rnuestra'- los 

atributos que puede tener un archivo en un servidor NetWare: 

FLAG. 

Función: 

La orden FLAG se utiliza para verificar o establecer Jos atributos de un archivo 

o t,,.'Tllpo de archivos. 

Sintaxis: 

FLAG [ trayectoria[+ atributos ... 

Reemplace tra;,ccto por la n1ta en donde usted requiera verificar o cambiar los 

atributos del archivo o gn1pos de archivos. 

• Utilice el signo u + º para asibTTlar este atributo a los archivos o grupos de 

archivos~ a continuación escriba el acrónirno para cada uno de los atributos 

que desee insertar. 

• Utilice el signo h - ~~ para eliminar este atributo al archivo o gn1po de 

archivos~ a continuación escribe el acrónirno para e ada uno de los atributos 

que desee retirar. 

Adem:\s de los atributos mostrados en la tabla 3, al utilizar la orden FLAG se 

puede especificar con10 atributos los acrónimos siguientes: 
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PAKAMETRO 

ALL 

NORMAL 

SUBDlREc.-roRY 

Ejemplo: 

DESCRIPCION 

Asigna todos los al nbutos 

disponibles al archivo. 

Bona lodos los atributos y asigna 

los atributos Rcad Wrilc, l...cctura

Escritura. 

Asigna los allibutos propucs1os a 

los archi'l.·os contenidos en los 

subdirectorios del trayecto 

SE UTILIZA PARA 

REPRESENTARLO 

ALL 

N 

SUB 

Uso de la orden FLAG sin ningún parámetro para los archivos que comienzan 

con la letra A. 

F:\PUBLIC>flag A•.• 

ALLOW.EXE 

ATrACH.EXE 

APLASER2.PDF 

APPlMAGE.PDF 

APPLW2FG.PDF 

ACONSOLE.EXE 

F:IPUBLIC> 

( Ro S - - - - - - - - -- DI R1 1 

( Ro S - - - - - - - - - DI R1 1 
( Ro S - - - - • - - - - DI R1 1 

Ro S - - - - - - - - - DI R1 1 

Ro S - - - - - - - - - DI RI 1 

Ro S - - - - - - - - - Dl RJ 1 

En la siguiente pantalla podemos ver como se modifican los atributos para el 

archivo ALLOW.EXE. 
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F:\PUBLIC>flag allow.cxc 

ALLOW.EXE 

F:\PUBLIC>Oag allow.cxc n 

ALLOW.EXE 

F:\PUBLIC>Oag allow.cxc +ro 

ALLOW.EXE: 

F:\PUBLIC>Oag allow.cxc +s 

ALLOW.EXE: 

F:\PUBLIC>Oag allow.cxc -ro 

ALLOW.EXE: 

F:\PUBLIC> 

Ro S - DI RI) 

Ro S --1 

Ro ----------DIRIJ 

Ro S - - --DIRI] 

Rw S - - - - - - -1 

IV.4.1. IDENTIFICACIÓN ENTRE USUARIOS. 

Los usuarios no pueden compartir infonnación o recursos directamente entre 

ellos. pero si pueden obtener infonnación de los usuarios activos; de su 

estación de trabajo; grupos a los que pertenece y derechos efectivos. Al obtener 

esta información ahora si tiene la posibilidad de usar el servidor como 

intermediario depositando su información para que los demás usuarios tengan 

acceso a ella, o pueden declarar algún dispositivo compartido (como una 

impresora remota). 

WHOAMI. 

Función: Despliega el nombre del usuario._ el servidor de archivos. nú1nero de 

estación, la versión del Sistema Operativo NetWare, la fecha y la hora de 

entrada a la red. 
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Opciones: 

Groups índica a que gnipos pertenece. 

Security Muestra las equivalencias de seguridad. 

Rights Muestra los derechos efectivos en cada directorio. 

Ali Muestra la información de las opciones anteriores. 

Ejemplo: Se muestra un ejemplo con la opción de ver a que grupos pertenece 

el usuario. 

F:\>\\'hoamj lg 

You are u.ser JOSEC auachcd to scn·cr JEANETTE. conncction 1. 

Scn:cr JEANEiTE is nmning Nc1Warc vJ. 12 <SO uscr>. 

Login time: Tucsday Octobcr 2.5, 199.J S:-13 pm 

You are a mcmbc..- oí 1hc rollonu1g groups: 

EVERYONE 

LOSOEATRAS 
WINDOWS 

Vou are uscr JOSEC artachcd to scrvcr NASA. conncction J 

Sen.-cr NASA is nmning Nc1Warc vl.12 <SO uscr>. 

Login time: Sunday May Ocrobcr- 23, 1993 5:SS pm 

You are a mcmbcr oí thc íollowing groups: 

F;\> 

EVERYONE 

WINDOWS 

TURBOC 
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USERLIST. 

Función: 

Despliega la lista de usuarios que están activos en cualquier servidor conectado 

a la red, el número de estación. la fecha y la hora de estrada a la red. 

Sintaxis: 

USERLIST (Servidor) (usuario) (opción) 

Opciones: 

Adress. Muestra la dirección de la red y del nodo en el que se encuentra 

trabajando el usuario. 

Object. Muestra el tipo de objeto (Ejemplos: usuarios. P/server) que es el 

usuario. 

Continuos. Cuando la lista de usuarios dentro de la red es más b'Tande la orden9 

por omisión hace Wla pausa que permite al usuario leerla. Esta opción evita la 

pausa. 

Ejemplo: 

Al utilizar el comando USERLIST con la opción de dirección y nodo, muestra 

el nodo fisico de la estación: el cual es necesario 9 si se quiere hacer una 

secuencia de conexión exclusiva en esta estación de trabajo. 
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F:\>uscrlist /a 

U ser f nfonnaWion far Scrver JEANETrE 

Conncction Uscr Namc 

• JOSEC 

SUPERVISOR 

F.\>uscrlist nasa/ /a 

Uscr lnfonnalion far Servcr NASA 

Conncclion Uscr Namc 

F:\> 

SENO. 

Función: 

• JOSEC 

JOS E O 

11 

11 

Nc1work 

11 

21 

Node Addrcss 

( 800000040161 

( 8000000 1422 1 

Node Addrcss 

( 80000004016 J 
[ 80000003377 J 

Login Time 

10-25-1994 5:43 pm 

10-25-1994 6:31 prn 

Login Time 

5-23-1993 5:55 pm 

5-23-1993 6:47 pm 

Esta orden pennite enviar mensajes directamente a uno .. a varios usuarios o a la 

consola (servidor). El mensaje no debe exceder 45 caracteres . Para enviar 

mensajes a usuarios que se encuentren en oro servidor .. es necesario haberse 

atado a dicho servidor. 

Sintaxis: 

SENO .. mensaje " (TO} opciones 

Opciones: 

(USER)(Servidor) usuario Manda el mensaje a los usuarios indicados que 

se encuentran en un servidor detcnninado. 

usuario 2 ... 
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(GROUP) (Servidor) grupo 1 grupo 2... Manda el mensaje a los grupos 

determinados. 

(USERXServidor)usuario l ... (GROUP 

grupos indicados. 

XServidor/) grupo 1 .. 

Manda el nlensaje a los usuarios y 

(Servidor/)estación 1 estación 2... Manda el mensaje a las estaciones con ese 

nWnero. 

(Servidor/) CONSOLE Manda el mensaje a la consola. 

Ejemplo: 

El ejemplo muestra de un envio de un rnensaje a un usuario en otro servidor, a 

un grupo y a una estación. 

F:\>scnd *hola joscg"' 10 nasa/joscg 

Messagc scnl lo NASA/JOSEG <slation 2>. 

F:\>send "'hola grup:> windows.. to "'·indows 

Mcssagc scnt 10 JEANETI"E/JOSEC <stalion I>. 

Message scnt lo JEANETTEISUPERVISOR <s1a1ion 2>. 

F:\>SEND "HOLA.. to 2 

Mcssagc scnt to JEANEllE/SUPERVISOR <stalion 2>. 

F:\> 

CASTOFF. 

Función: 

Esta orden evita que los usuarios reciban rnensajes de otra estación de trabajo. 

Si utilizarnos este cornando con la opción All, es posible bloquear el paso de 

rnensajcs, inclusive de la consola. 
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Sint•xis: 

CASTOFF (ALL) 

Ejemplo: 

En el ejemplo se ejecuta la orden CASTOFF y se manda un mensaje al grupo 

windows. recibiéndolo únicamente quienes tienen habilitada la opción de 

recepción de mensajes. 

F:\>cas1ofT 

Broadcas1s rrom olhcr smtion will now be rcjcc1cd. 

F:\>Scnd .. hola"' 10 w1ndows 

Mcssagc NOT scnl 10 JEANETTE/JOSEC <slalion l>. 

Mcssagc scnt 10 JEANETrE/SUPERVJSOR <station 2>. 

F:\> 

CASTON. 

Función. 

Habilita la opción de recepción de mensajes. permite a la estación de trabajo 

recibir el mensaje de otros usuarios. Además si dimos CASTOFF ALL 

recibimos el último mensaje que se haya recibido de la consola. 

Sinlaxis: 

CASTON 
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Ejemplo: 

Se muestra la habilitación de recepción de mensajes y se 1nanda un rnensaje al 

gnapo windows. recibiéndolo los miembros que tengan habilitada la opción. 

F:\>cas1on 

Broadcast messagcs from lhc consolc and otltcr Slalion will now be ncceplcd 

F;\>scnd *hola* 10 windows 

Mcssagc scn1 to JEANETTE/JOSEC <stalion I>. 

Mcssagc scnl 10 JEANE'lTE/SUPERVISOR <station 2>. 

F,\> 

IV.4.2. Información de los servidores. 

En un servidor de archivos la información esta dividida por volúmenes o 

secciones del Disco Duro? podemos hacer uso de algunos comandos del 

sistema de red para ver información de estos volúrnenes? sincronizar la fecha y 

tiempo con nuestra estación de trabajo. También puedes usar comandos del 

sistema DOS para ver información o modificarla. 

Esto nos pennite conocer el estado actual del servidor y nos facilita el manejo 

adecuado de sus recursos. 

CHKVOL. 

Función: 

Muestra la infonnación sobre un volumen? la cantidad de espacio libre y 

ocupado. 
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Sin ta sis: 

CHKVOL (Ruta) 

Ejemplo: 

Muestra la infonnación de un vohunen del servidor en el que estamos 

trabajando y un volumen de otro servidor. 

F:\>chkvol usuarios 

Statistics for fh:ed volumc JEANE'lTE/USUARIOS: 

Total volumen space: 

Spacc uscd by files: 

Spacc in use by dclctcd files: 

Spacc availablc rrom dclclcd files: 

Spacc rcinaining on "·olumc: 

Spacc availablc to JOSEC: 

F:\>chkvot nasalsys 

Statislics for fixcd volumc NASAISYS: 

Total volumen spacc: 

Spacc uscd by files: 

Space in use by dclctcd files: 

Spacc availablc from delctod. files: 

Spacc rcmaining on volume: 

Spacc availablc to JOSEC: 

F:\> 

SVSTIME. 

Función: 

-60 1.680 K Bytes 

306.1-13 K Bytes 

82.832 K Bytes 

82.832 K Bytes 

9S,S32 K B)1CS 

95.532 K B)1es 

64.000 K B)1CS 

t 9.236 K Bytes 

15,00-& K B)1CS 

15,004 K B)1CS 

44. 76.. K B)1CS 

44. 764 K B)1CS 

Usar SYSTIME para ver la fecha y el tiempo del servidor de la red. 
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Al usar este comando la fecha y el tiempo de la estación de trabajo se 

sincronizan con la del servidor de archivos. 

Sintasis. 

SYSTIME (Servidor de •rchivos) 

Ejemplo: 

Se observa la fecha y el tiempo de la estación de trabajo. al ejecutar SYSTIME 

se sincroniza la fecha y hora con la del servidor. 

F:\>datc 

La fecha actual es Mié 10-27-1993 

Escriba la nueva fecha <dd-nun-aa>: 

F:\>timc 

La hora actual es 12:S0:04.2Sp 

Escriba la nue\.-a hora: 

F;\>syslimc 

Currcnt Systcm Time: Thur-sday Oc:tobcr 27. 1994 1 :SO pm 

F:\>datc 

La fecha actual es Juc 10-27-1994 

Escriba la nueva fecha <dd-mm-aa>: 

F:\>timc 

La hora actual es 1 :30:13.S7p 

Escriba la nueva horJ; 

F:\> 
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IV.5. UTILERÍAS DE LA IU<:O. 

Las utilerias son progrrunas que tienen la función de hacer más sencilla la vida 

del usuario dentro de la red. Dentro de las utilerias se pueden realizar tareas o 

comandos de la red por medio de menú de opciones. 

Cabe seftalarse que la mayoría de las tareas que pueden realizarse dentro de 

una utileria también pueden ejecutarse en forma de comandos desde el 

indicador de sistemas. También debe recordarse que dentro de lagunas utilerias 

existen tareas que so1o puede realizar el supervisor o administrador de la red y 

que no están activas para los dernás usuarios. 

IV.5.1. COMO UTILIZAR LAS UTILERiAS. 

Acceso a I• utilería. 

Para caceras la utileria sólo escriba el nombre de la misma en el indicador de 

DOS y presione la tecla ENTER. El menú de la utileria será desplegado al igual 

que un encabezado que lo identifica. 

Abandonando la utileria. 

Se puede abandonar la utilería en cualquiera de las siguientes dos maneras: 

ESC La tecla ESC tiene varias funciones: 

Si se esta dentro de una ventana al presionar ESC se regresa a ala ventana 

anterior. 
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Si se encuentra en et tnenú principal al presionar ESC aparece la ventana de 

abandono de la utileria. 

ENTER Selecciona el elemento iluminado en la pantalla y ejecuta la tarea 

asociada a él. 

INS Si en alguna ventana usted puede agregar nueva información al presionar 

INS se agrega el objeto por omisión a la ventana activa. 

DEL Si en alguna ventana usted puede eliminar algún objeto a presionar DEL 

aparece el recuadro de confinnación para la eliminación del objeto; si usted 

elige u Ves u el objeto será eliminado. 

FS Marca el objeto que se tiene seleccionado, algunas operaciones pueden 

funcionar con muchos objetos. 

Cuando se selecciona una opción de alguno de los menús de la utileria aparecen 

en la pantalla otro menú o desplegados de la utilería. Estos desplegados pueden 

ser: 

Currcnt Uscrs 

ANA 
OSWALDO 

SUPERVISOR 

SUSANA 

Station 

Listas: Son parecidos a los tnenús y sus elementos pueden seleccionarse del 

1nismo 1nodo que ellos. En algunas listas se pueden agregar o eliminar 

ele1ncntos. Las listas pueden tener más de una columna y pueden extenderse 

por 1nás de una pantalla, en estos casos las teclas de cursor y las de salto de 

página sirve para navegar dentro de la lista. 
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Sclcct Dircc1orv 

Cuadros de diálogo: Son ventanas en donde el usuario debe teclear la 

información.. generalmente se utilizan para agregar trayectos de directorios. 

Pueden utilizarse las teclas de edición convencionales para editar la 

información de estos cuadros de diálogo y en los casos necesarios se puede 

utilizar comodines como en DOS con ta diferencia de que el asterisco(•) busca 

por cualquier caracter incluyendo los puntos que separan los notnbres de las 

extensiones de tos archivos .. debido a esto ocurre lo mismo cuando utiliza •. • o 

•. Cuando se desconoce la información que debe introducirse en un cuadro de 

diálogo presionando la tecla INS aparece una lista de selección que pennite al 

usuario llenar sin errores el cuadro de diálogo tomando los elementos que las 

listas ofrecen y presionando una vez la tecla ESC al finalizar la selección. 

Full Name: 

Objcct Typc: 

Login Time 

Nct"-ork Addrcss: 

Nctwork Nodc: 

Thc full namc was not spccificd 

U ser 

ucsday Novcmbcr 8, I 994 6:24 pm 

00000001 

00c0df4283 1 r 

Desplegados: Muestran infonnación que no puede ser 1nodificada. 

Do you want to m.ap TOOI this drivc 

No 

Yes 
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Cuadro o ventanas de confirmación: Tienen la función de confirn1ar o abortar 

la acción que va a ser realizar. 

SESSION. 

¿ Parm que utilizar SESSION ? 

Se utiliza SESSION para realizar alguna de las siguientes tareas: 

• Realizar tareas relacionadas con la selección de servidores y tnapeos de 

unidades. 

• Cantbio de servidor en ambientes niultiserver. 

• Visualizar o cambiar temporahnente los mapeos de las unidades. 

• Ver los grupos activos en la red y enviar mensajes hacia estos grupos. 

• Crear, modificar o borrar temporalmente los mapas de búsqueda. 

• Selección de la unidad por definición para el usuario. 

• Visualizar infonnación de los usuarios y enviar mensajes hacia ellos. 

Las tareas dentro de la utileria SESSION están organizadas de acuerdo al menú 

siguiente; A\.·ailablc Tooics 

Changc Cun-cnl Scrvcr 

Orive Mappings 

Group Lisl 

Scn.rch ~1appinngs 

Sclcct Dcfault Orive 

Uscr List 

Lo siguiente es un desglose de las prirneras ventanas del menú principal de 

SESSrON y será utilizada en las descripciones subsecuentes. 
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File Servcr 

SONORA 

MICROSEP 

Uscr Namc 

SUPERVISOR 

SUPERVISOR 

Ventana para el cambio de servidor 

Cuncn1 Scarch Mappings 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

W: ·SONORA\SVS: \PUBLIC 

V: ·SONORA\SYS: 

C:\WINDOWS 

C:IDOS 

C:\ 

Z: ·SONORA\PAQUETES: \WlN_RED 

Y: ·SONORA\USUARIOS: 

Group List 

EVERYONE 

TRABAJO 

Ventana para visualización 

de los grupos acllvos 

A.vaitable Topics 

Changc Currcnt Scrvcr 

Orive Mappings 

Oroup List 

Scarc:h Mappings 

Sclcct Dcfault Orive 

Uscr List 
8 X: ·SONORA\SVS: \PUBLIC\IBM_PC\MS_DOS\V6.20 

1-"entana ele los de blisqueda 

Cuncnt Orive Manoimzs 

A (Local Orive) 

B 

e 
E 

F 

o 
p 

(Local Orive) 

(Local Orive) 

(Local Orive) 

(Local Orive) 

SONORA\SVS: \SVSTEM 

SONORA\PAQUETES: 

l 

u 
SONORA\USUARIOS: \MICROSEP 

SONORA\USUARlOS: 

1-"enrnna de los mapas del usuario 
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Current Uscrs S1ation 

ANA 
OSWALDO 

SUPERVISOR 

SUSANA 

l 

2 

Ventana de visualización de los 

usuarios acth:oq 
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Sclcct 1 cfault Drh·c 

A (Local Orive) 

e (Local Orive) 

E (Local Orive) 

F (Local Orive) 

G SONORA\SVS: \SYSTEM 

H SONORA\PAQUETES: \NWCLlENT\NLS 

p SONORA\PAQUETES: \ 

T SONORA\USUARIOS: \MICROSEP 

u SONORA\USUARIOS: \ 

u SONORA\SVS: \ 

V SONORA\SVS: \PUBLIC 

X SONORA\SVS: \PUBLIC\IBM PC\MS DO ... 
y SONORA\USUARIOS: \ 

Ventana de la unidad por definición del usuario 

IV.5.2. CAMBIAR EL SERVIDOR ACTUAL. 

(Change Current Server). 

Esta opción de la utileria SESSION permite realizar dos tareas básicas que son: 

• Registrarse en un servidor (Hacer Login). 

Desconectarse de un servidor (Hacer Logout). 

Registrarse en un servidor <•lacer Login> 

l. Entre la utileria SESSION y selecciona Changc Current Scrver. al hacerlo 

aparecerá una tista de tos servidores activos en ta red co1110 la 1nostrada en el 

desglose de pantallas bajo el no1nbre de u Ventanas para el cainbio de 

servidor H. 
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2. Presione la tecla INS para hacer aparecer la lista de servidores a los que 

pueda conectarse. 

3. Seleccione el non1bre del servidor en el cual usted desee conectarse. 

Aparecerá el cuadro•• NEW USER NAME .. nuevo nombre de usuario. 

4. Teclee el nombre del usuario bajo el cual debe ser registrado en el servidor. 

S. Introduzca la contraseña en caso de que sea requerida. 

6. Si su solicitud de entrada fue exitosa el nuevo nombre del servidor aparecerá 

en la pantalla. 

Nota: Para conectarse a otro servidor debe existir una cuenta para su registro en 

caso contrario no podrá conectarse al servidor seleccionado. 

Desconectarse de un servidor <Hacer Logout>. 

1. Entre a la utileria SESSION y seleccions Change Curren! Server. al hacerlo 

aparecerá una lista de los servidores activos en la red corno la mostrada en el 

desglose de pantallas bajo el nombre de .. Ventanas para el cambio de 

servidor 44
• 

2. llurnine o seleccione el o los servidores de los que Ud. desee desconectarse 

y presione la tecla DELETE o SUPR. 

3. Seleccione ... Yes u para confirmar la desconexión 
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IV.5.3. VER GRUPOS. 

(View Groups). 

El menú" View Groups •• (ver grupos) de la utileria SESSION permite realizar 

las siguientes funciones: 

Ver los grupos activos en la red. 

• Enviar un mensaje hacia uno de los grupos. 

Ver los ¡:rupos activos en la red. 

1. Entre a la utileria SESSION y selecciona Group List. al hacerlo aparecerá 

una lista de los grupos activos en la red con10 la 1nostrada en el desglose de 

pantallas bajo el nombre de •• Ventana para la visualización de los grupos 

activos u. 

Enviar un mensaje hacia uno de los grupos. 

Se pueden enviar mensajes de hasta 55 caracteres a través de la red para uno o 

varios destinarlos .. para hacerlo hacia un gn1po siga los siguientes pasos: 

1. Entre a la utileria SESSION y selecciona Group List. al hacerlo aparecerá 

una lista de los grupos activos en la red corno la mostrada en el desglose de 

pantallas bajo el notnbre de .... Ventana para visualización de los gn1pos 

activos u.. 

2. Seleccione al gn1po al que se desee enviar el 1ncnsajc o utilice la tecla de 

111arcado (F5) para seleccionar varios gn1pos si es el caso. 
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3. Teclee el mensaje y presione ENTER después de eso el mensaje habrá sido 

enviado a los usuarios que pertenezcan al b1Tltpo o gn.Jpos seleccionados. 

IV.5.4. MAPAS DE BÚSQUEDA. 

(Search Mappings). 

La opción de mapas de búsqueda de SESSION pennite realizar las tareas 

siguientes: 

• Mostrar Ja informadón de los mapas de búsqueda asignados. 

• Agrega un mapa de búsqueda. 

• Modifica un mapa de búsqueda. 

• Eliminar mapas de búsqueda. 

Mostr•r I• inform•ción de los m•pas de búsgued• •signados. 

l. Entre a la utileria Search Mappings9 al hacerlo aparecerá una lista de los 

mapas del usuario activos en la red como la 1nostrada en el desglose de 

pantallas bajo el nombre de•• Ventana de los mapas de búsqueda··. 
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Agreg• un maoa de bú!llqueda. 

1. Entre a la utileóa SESSlON y selecciona Search Mappings. al hacerlo 

aparecerá una lista de tos mapas del usuario activos en la red co1no la 

mostrada en el desglose de pantallas bajo el nombre de " Ventanas de los 

mapas de búsqueda''. 

2. Presione la tecla INS, el siguiente número del mapa disponible de búsqueda 

disponible aparecerá dentro de un recuadro~ sino desea utilizar ese nú1nero 

para su nuevo mapa bórrelo e introduzca el deseado. 

3. Presione la tecla ENTER. el cuadro de diálogo " Select Directory " 

(Seleccione el directorio) se ha desplegado. 

4. Si usted conoce el nombre del directorio que desea 1napcar entonces 

introdúzcalo y salte al paso No. 8. 

S. Presione INS. la lista " File Servers/Local Disk " será desplegada. Si el 

servidor que aparece no es el que usted desea mapear presione IN S 

nuevamente y seleccione el servidor al que quiera conectarse. 

6. Seleccione el servidor de archivos que desee~ note co1no el no1nbre del 

servidor se agrega en el recuadro •• Select Directory " y la lista " Available 

Vo1umes .... de volúmenes activos en el servidor aparece. Si desea agregar el 

volumen al trayecto de su 1napa seleccione y vaya al paso 7 ~ en caso 

contrario presione ESC y vaya al paso 1 1 . 

7. Seleccione el vohnnen que desee~ el vol unten se agrega a la trayectoria del 

cuadro u Select Dircctory u y la lista .... Nctv..-·ork dircctorics u de directorios 

del volunten será desplegada. 

8. Si necesita seleccionar un directorio siga los pasos 9 y 1 O~ en caso contrario 

presione ESC y vaya al paso 11. 
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9. Seleccione directorio que usted quiera .. el directorio es agregado al trayecto 

en el cuadro •• Select Directory ••. 

JO.Repita el paso 9 cuantas veces sea necesario hasta alcanzar el trayecto 

deseado para el mapa y entonces presione la tecla ESC. 

11.Presione ENTER, la unidad lógica seleccionada ahora esta mapeada para la 

búsqueda al directorio especificado. 

?\todificar un mana de búsqueda. 

1. Entre a la utileria SESSION y seleccione Search Mappings. al hacerlo 

aparecerá una lista de los mapas del usuario,. activos en la red canto la 

mostrada en el desglose de pantallas bajo el nombre de •· Ventana de los 

mapas de búsqueda ••. 

2. Seleccione la unidad o mapa que desee rnodificar y presione F3. El cuadro 

de diálogo •• Select Directory •• aparecerá en la pantalla. 

3. Edite el mapa con la ruta nueva .. si no la conoce vea el paso 4 .. presione 

ENTER. Y el mapa modificado ya esta activo. 

4. Presione INS, la lista •• File Servcrs/Local Disk será desplegada. Si el 

servidor que aparece no es el que usted desea mapear presione INS 

nuevarnente y seleccione el servidor al que quiera conectarse. 

5. Seleccione el servidor de archivos que desee. note co1110 el nornbre del 

servidor se agrega en el recuadro u Selcct Directory u. Y la lista u Available 

Volu1ncs u los volúrnenes activos en el servidor aparecen. Si desea abYTcgar el 

vohunen al trayecto de su 111apa seleccione y vaya al paso 6.. en caso 

contrario presione ESC y vaya al paso 1 O. 
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6. Seleccione el volwnen que desee,. el volumen se agrega a la trayectoria del 

cuadro ~· Select Directory u la lista u Network Dircctories ·~ de directorio de 

volúmenes será desplegada. 

7. Si necesita seleccionar un directorio siga los pasos 8 y 9. en caso contrario 

presione ESC y vaya al paso 1 O. 

8. Seleccione el directorio que usted quiera. y el directorio es agregado al 

trayecto del cuadro •• Select Directory ••. 

9. Repita el paso 8 cuantas veces sea necesario hasta alcanzar el trayecto 

deseado para el mapa y entonces presione la tecla ESC. 

JO.Presione ENTER y el mapa con el nuevo directorio será actualizado. Si 

usted mapea una unidad local. el cuadro de confinnación •• Map Local Orive 

to a Network Directory •• (Mapear Ja unidad local al directorio de Ja red) 

aparecerá,. seleccione u Yes ... para confirmar el nuevo 1napeo. 

IV.5.5. SELECCIÓN DE LA UNIDAD POR DEFINICIÓN. 

(Select Default Orive). 

La unidad o drive por definición~ es en la cual se encuentra trabajando 

actualmente. Cuando se ejecuta un comando de DOS o de NetWare~ la w1idad 

por definición es el primer sitio donde se busca la infonnación relacionada con 

dicho cotnando. Para asignar la unidad por definición siga los siguientes pasos: 

1. Entre a Ja unidad SESSION y selecciona Select Dcfault Orive. al hacerlo 

aparecerá la lista de los 111apas del usuario en la red co1no la 1nostrada en el 

desglose de pantallas bajo el nombre de h Ventana de la unidad por 

definición del usuario ~~. 
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2. Seleccione la unidad que usted quiera que sea su unidad por definición. 

IV.5.6. VISUALIZAR INFORMACIÓN DE LOS USUARIOS. 

(User List). 

La opción User List (lista de usuarios) pennite realizar las siguientes tareas: 

• Visualizar la infonnación de alb"1n usuario. 

• Enviar un mensaje hacia uno o tnás usuarios. 

Vj3y1Uz1r le inform1ción de 1lgún usuario. 

La infonnación mostrada con SESSION sobre los usuarios incluye su nombre 

completo, tipo de objeto (en este caso Usuario). la hora de registro (Login). 

dirección en la red (un número asignado por el servidor) y el número de nodo 

en la red (un número asignado a la estación del usuario). Sólo es posible ver la 

información de los usuarios cuando se encuentran activos en el servidor. 

Para ver la infonnación del usuario: 

1. Entre a la utilería SESSION y seleccione User List, al hacerlo aparecerá una 

lista de los mapas del usuario activos en la red como la mostrada en el 

desglose de pantallas bajo el nombre de " Ventana de visualización de los 

usuarios activos u. 

2. Seleccione el usuario del que desee obtener su infonnación. El menú 

Available Options ••(Opciones Disponibles) será desplegado. 

3. Seleccione•• Display User lnfo •• (Desplegar lnfonnación del Usuario) y un 

recuadro de desplegado le será 111ostrado. 
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Enyier un mensaje hacia uno o más usuarios.. 

Se pueden enviar mensajes de hasta SS caracteres a través de la red para uno o 

varios destinatarios, para hacerlo siga los siguientes pasos: 

1. Entre a la utileria SESSION y seleccione User List , al hacerlo aparecerá una 

lista de los mapas del usuario activos en la red como la mostrada en el 

desglose de pantallas bajo el nombre de •• Ventana de visualización de los 

usuarios activos u. 

2. Seleccione el usuario al que desee enviar el mensaje, o utilice la tecla de 

marcado (FS) para enviar el mensaje a varios usuarios. El menú .. Available 

Options (Opciones disponibles) será desplegado. 

3. Teclee el mensaje y presione ENTER, después de esto el mensaje habrá sido 

enviado a los usuarios que hayan sido seleccionados. 

4. Un mensaje indicando que usuarios han recibido el mensaje aparecerá en la 

pantalla. 
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CONCLUSIONES. 

Enfocando las conclusiones en la elección de un sistema operativo de propósito 

general., que se adecue a la realidad cotidiana en México. 

A primera vista la comparación entre Novell y Windows NT parece desleal, 

porque Novel NetWare emplea una arquitectura Cliente Servidor y Windows 

NT una arquitectura PC to PC (que es la más comúnmente utilizada) o de grupo 

de trabajo (sin olvidar que Windows NT también opera con la arquitectura 

Cliente-Servidor, incluyendo en la red una máquina que le haya sido instalado el 

Sistema Operativo NT Server). Sin embargo en realidad no lo es. dado que las 

estaciones de trabajo Windows NT incluyen desde el ejecutor funciones de 

Red., adctnás consun1cn 1nuchos más recursos de Hardware contra lo que ocurre 

con tas estaciones de trabajo NetWare. 

Los Sistemas Operativos de red Novell NetWare y Windows NT son 

confiables, seguros en el manejo de información y en la prestación de servicios 

en Red. A1nbos funcionan en arquitecturas Intcl (desde una tnáquina con 

procesador 8088, en una estación de trabajo Novell NetWare y desde una 

80386 en una estación de trabajo con Windows NT). 

En cuanto a seguridad., una red con Novel NetWarc se basa en una buena 

ad1ninistración de la red (la seguridad bien asignada aisla los vin1s a nivel de 

directorio de casa de cada usuario y evita que estos se expandan._ adc1nás Novell 

puede dar servicio a estaciones sin discos duros o flexibles), dado que las 

estaciones de trabajo arrancan en DOS._ 1nicntras que Windo\vs NT al instalarse 
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con el sistema de archivamientos NTFS (si se instala el sistema FAT-DOS es 

tan penneable a los vints como cualquier otro DOS) no lo hace y es inmune a 

los vinas. 

Dado que el 95% de las redes instaladas tienden a crecer. otro punto importante 

para tomarse en cuenta con respecto a estos dos siste1nas operativos de Red9 es 

el costo, y en este rubro Novell NetWare es mas accesible que Windows NT. 

En definitiva Novell NetWare es el sistema operativo que se ha elegido como 

acorde a la realidad actual en México. por su gran funcionalidad 9 su excelente 

rendimiento y seguridad en los procesos y por su bajo costo. 
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GLOSARIO. 

ANSI: 

ARP: 

ARPA: 

ARPANET: 

AS: 

BGP: 

Bridge: 

BROADCAST: 

Buffers: 

Buzón: 

CCITT: 

CMIP: 

CMIS: 

CMOT: 

Instituto de Estándares Nacionales Americanas 

(American Nathional Standards Institute). 

Protocolo de resolución de dirección (Addres 

Resolution Protocol). 

Agencia de Proyectos de Investigación Avanzada 

(Advanced Research Projects Agency). 

Red ARPA (ARPA Network). 

Sistc1na Autónorno {Autonomous Systcm). 

Protocolo de Enruta111iento Frontera (Border Gateway 

Protocol). 

Puente. 

Mensaje enviado a todas las direcciones de una red. 

Memoria intcm1cdia. 

Entidad en la que se deposita el correo electrónico. 

Comité Consultivo lntemacional de Telet,'Talia y 

Telefonía (Intcmational Consultative Commitee for 

Telegraphy and Telephony) 

Protocolo común de Manejo de Información (Cornmon 

Manage111cnt lnfonnation Protocol). 

Definición del Servicio de Manejo de lnfonnación 

Co111ün (Conunon Managcment lnfonnation Scrvicc 

Delinition) 

Servicio Cornún de Manejo de lnfonnación sobre TCP 

(Conunon Managcn1cnt lnfonnation Scrvicc ovcr TCP) 
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CHECKSU1'1: 

DARPA: 

DATAGRAM: 

DCA: 

DCE: 

DON: 

DF (bit): 

DISA: 

DNS: 

DoD: 

DTE: 

EGP: 

Ethernet: 

FDDI: 

Fral!n1cntación: 

FTAl\I: 

FTP: 

Su1natoria para co111probación. 

Agencia de Proyectos e Investigación Avanzada para la 

Defensa (Defense Advanced Research Projects 

Agency). 

Fom1ato para manejo de infom1ación por bloques. 

(Datagrama). 

Agencia de comunicaciones de la Defensa (Defense 

Corn1nunications Agcncy). 

Equipo de Comunicación de datos (Data 

Con11nunications Equipment). 

Red de Datos de la Defensa (Defense Data Network). 

Bandera de no frag111entación. 

Agencia de Sisten1as de Infonnación de Defensa 

(Defense lnforrnation Systems Agency). 

Sistema Nombre de Dominio (Domain Name System). 

Departamento de Defensa (Departrnent ofDefense). 

Equipo Terminal de Datos (Data Tenninal Equipment). 

Protocolo de EnnJtamiento Exterior (Exterior Gateway 

Protoco\). 

Red local de acuerdo a IEEE 802.3/802.2 

Interfase de Datos Distribuidos por Fibra (Fiber 

C>istributcd Data Interfase). 

Proceso de separación o división de un 111cnsajc IP. 

Transferencia de archivos .. Acceso y Ad111inistración 

(File Transfer .. Acccss and Managen1ent). 

Protocolo de Transferencia de Archivo (File Transfer 

Protoco\) 
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GATE'\VAV: 

HA: 

HOST: 

Hostid: 

IA: 

IAB: 

IANA: 

ICMP: 

IEEE: 

IETF: 

IGP: 

IHL: 

internet: 

Internet: 

IP: 

IRTF: 

ISDN: 

Sistetna que traslada infonnación entre redes. 

Dirección de Hardware (Hardware Address). 

Computadora en la que se puede ejecutar una 

aplicación. 

Identificador de Host. 

Dirección IP (IP Address). 

Comité de Actividades Internet (Internet Activities 

Board). 

Autoridad de Números asib'llados en Internet (Internet 

Assigned Numbers Authority). 

Protocolo de Control de Mensajes Internet (Internet 

Control Message Protocool). 

Instituto de Ingenieros en Eléctrica y Electrónica 

(lnstitute of Electrical and Electronics Engineers). 

Grupo de lngenieria de Internet (Internet Engineering 

Task Force). 

Protocolo de Enrutamiento Interior (Interior Gateway 

Protocol). 

Longitud de Encabezado Internet (Internet Header 

Length). 

Cualquier interconexión de redes (con uy .... ntinúscula). 

Es una Conjunción de redes (con ··y .. mayúscula). 

Protocolo Inten1et (Inten1ct Protocol). 

Gn1po de Investigación de lntentet (lntcn1et Research 

Task Force). 

Red Digital de Servicios Integrados (llllcgrated 

Servicices Digital Nchvork). 
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ISO: 

KEEP-ALIVE: 

LAN: 

LOGIN: 

LOGOUT: 

MAC: 

MDS: 

MF (bit): 

MILNET: 

MSS: 

l\ITU: 

MULTICAST: 

Multihomed: 

NCP: 

NCS: 

NETld: 

NFS: 

NIC: 

Organización Internacional de Estándares (lntemational 

Organization for Atandardization). 

Mantenerlo vigente. 

Red de Ares Local (Local Area Network). 

Comando en el directorio de trabajo al abrir lllla sesión 

de terminal. 

Comando en el directorio de trabajo para terminar una 

sesión de terminal. 

Control de Acceso al Medio (Media Access Control). 

Tamai\o Maximo del Datagrama. 

Bandera más (More Flag). 

Red Militar de E. U. A. (Military Network). 

Tamai\o maximo del Segmento (Maximum Segrnent 

Size). 

Unidad de Transferencia Máxima (Maximum Transfer 

Unit). 

Mensaje enviado a varias direcciones de una red. 

Computadora con varias conexiones de red y con 

direcciones diferentes para cada conexión. 

Programa de Control de Red (Network Control 

Program). 

Sistema de Cómputo de Red (Network Computing 

System). 

Identificador de Red. 

Sistema de archivo de Red (Network File System). 

Centro de lnfomrnción de Red (Network lnfonnation 

Centcr). 
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NOC: 

NSF: 

NSFNET: 

NSN: 

OFFSET: 

OSI: 

OSPF: 

Proxy: 

RARP: 

RESET: 

RFC: 

RFS: 

RFT: 

RIP: 

ROUT•:R: 

Centro de Operaciones de Red (Network Operations 

Center). 

Fundación Nacional de Ciencia (National Science 

Foundation). 

Red de la Fundación Nacional de Ciencia (National 

Science Foundation Network). 

Red Científica NASA (NASA Science Network). 

Con1pensación de datos. 

Interconexión de Sistemas Abiertos (Open Systems 

lnterconnection). 

Pritncra trayectoria tnás corta abierta (Open Shortest 

Path First). 

Técnica usada por algunos ruteadores IP para 

solucionar el probletna del uso ineficiente del espacio 

de dirección IP. 

Protocolo de Resolución de Dirección Inverso (lnvcrse 

Address Resolution Protocol). 

Restablecitniento. 

Requeri1nientos Fonnales de lnten1et (Rcquest For 

Commcnt). 

Sistema Remoto de Archivos (Remole File System). 

Requerilnientos Tecnológicos de Internet (Request For 

TechnolOb')'). 

Protocolo de Enruta111icnto de lnfonnación (Outing 

lnfonnation Protocol). 

Rutcador. 
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RPC: 

RTT: 

RUT: 

SL.IDING 

\VINDO\VS: 

SMTP: 

SNA: 

SNAP: 

SNMP: 

SOFT\VARE: 

SYN: 

TCP: 

TELNET: 

Llamada a Procedilniento remoto (Rcn1ote Proccdure 

Call). 

Tiempo de Viaje Redondo (Round trip Time). 

Red Univerasl TELMEX. 

(Ventajas de Deslizamiento). En los protocolos de 

transmisión.. este es un principio para optilnizar la 

transferencia de datos, que consiste en enviar 

paralelmncntc unidades de datos de acuses de recibo. 

Aqui la capacidad del bufTer disponible diseñada por el 

receptor de datos es vista corno una ventana relativa a 

las unidades de datos transmitidas pero no reconocidas 

lo cual incre1nenta o dccretncnta el tainaño en el curso 

de la trans1nisión. 

Protocolo Simple de Transferencia de Correo (Simple 

Mail Transfer Protocol). 

Arquitectura de Sistema de Red (System Network 

Architecturc). 

· Protocolo de Acceso a la Subred (Subnetwork Aceess 

Protocol). 

Protocolo Simple de Administración de Red (Simple 

Network Management Protoeol). 

Conjunto de progratnas de un sistc1na. 

Sincronía. 

Protocolo de Control de Transmisión (Transtnission 

Control Protocol). 

Protocolo de Tenninal Virtual. 
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TFTP: 

TLI: 

TOS: 

Token Ring: 

TTL: 

UDP: 

URG: 

USEN ET: 

VFS: 

WAN: 

X.2!'1: 

Protocolo de Transf"erencia de Archivo Autoanática 

(Trivial File Transfer Protocol). 

Interface de Nivel de Transporte (Transpon Leve( 

Interface). 

Tipo de Servicio (Typt Of Service). 

Red local de acuerdo a IEEE 802.5 

Tiempo de Vida (Time To Live). 

Protocolo de Datagramas de Usuario (User Datagram 

Protocol). 

Urgente. 

Red de infonnación de noticias. 

Sistema de Archivo Virtual (Virtual File System). 

Red de Amplia Cobertura (Wide Area Network). 

Norma estándar para redes de paquetes recomendada 

por el CCITT. 
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